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0 Introduccion

0.1 Este documento, junto con los demés de la serie, ha sido elaborado para facilitar la interconexion de los
sistemas de tratamiento de lainformacion con objeto de ofrecer servicios de guia. Un conjunto de tales sistemas, ademas
de la informacién de guia que contienen, puede considerarse como un todo integrado, llamado la guia. la informacion
gue contiene la guia, conocida colectivamente como base de informacién de la guia (BIG), suele utilizarse para facilitar
la comunicacion entre, con o sobre objetos tales como entidades de aplicacion, personas, terminales y listas de
distribucion.

0.2 La guia desempefia un papel importante en la interconexion de sistemas abiertos, cuya finalidad es permitir,
con un minimo de acuerdo técnico aparte de las normas de interconexién en si mismas, la interconexion de sistemas de
procesamiento de informacion:

— dediferentes fabricantes;

— sometidos a gestiones diferentes;

— dediferentes grados de complgjidad; y
— dediferentes fechas de construccion.

0.3 Esta Recomendacion proporciona una serie de model os diferentes para la guia que sirven de marco a las demés
Recomendaciones. Los modelos son el modelo global (funcional); el modelo organico; e modelo de seguridad, y €l
marco de informacién. Este Ultimo describe la manera en la cual la guia organiza la informacién que posee. Por g emplo,
describe de qué modo la informacion relativa a objetos se agrupa para constituir a los respectivos asientos de guia y
como esa informacién da nombres a objetos.

0.4 En € anexo A se resume la terminol ogia matematica asociada con estructuras de arbol.

0.5 En e anexo B se resume la utilizacion de los identificadores de objeto ASN.1 en esta serie de
Recomendaciones.

0.6 En & anexo C se proporciona el médulo ASN.1 que contiene todas las definiciones asociadas con €l marco de
informacién.

0.7 En el anexo D se enumeran afabéticamente los términos definidos en esta Recomendacion.

0.8 En el anexo E se describen algunos criterios que pueden tomarse en consideracion al establecer nombres.

0.9 El anexo F contiene las directrices para el control de acceso.

1 Alcancey campo de aplicacién

11 Los modelos definidos en esta Recomendacion dan un marco conceptua y terminoldgico para las demés

Recomendaciones que definen diversos aspectos de la guia.

12 Los modelos funciona y organizacionales definen posibles formas de distribucién de la guia, tanto funcional
como administrativa.

13 El modelo de seguridad define €l marco dentro del cua la guia proporciona dispositivos de seguridad, tal como
el control del acceso.

14 El marco de informacion describe la estructura logica de la BIG. Desde este punto de vista, € hecho de que la
guia seadistribuiday no centralizada no es visible. Las demés Recomendaciones de la serie se valen de los conceptos del
marco de informacién. En particular:

a) € servicio que ofrece la guia se describe (en la Recomendacion X.511) con arreglo a los conceptos del
marco de informacion, gracias alo cual € servicio puede guardar una cierta independencia con respecto a
ladistribuciéon fisicade laBIG;

b) la operacidn distribuida de la guia se especifica (en la Recomendacion X.518) con el fin de prestar ese
servicio y, por ende, mantener esa estructura |l gica de informacion, partiendo de la premisaque laBIG es
en realidad altamente distribuida.
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3

Definiciones

Al comienzo de cada clausula figuran definiciones de los términos pertinentes. Para facilitar las referencias, €l

anexo D contiene un indice alfabético de estos términos.

Abreviaturas

AlG Arbol de informacion de laguia
ASG Agente de sistema de guia
AUG Agente de usuario de guia

AVA Asercion de valor de atributo
BIG Base de informacion de la guia
DGG Dominio de gestién de laguia

DGGAD Dominio de gestion de la guia de Administracion
DGGPR Dominio de gestion de la guia privado
NDR Nombre distinguido relativo

SECCION 1 — Modelo de guia

5.1

M odelo de guia

Definiciones
a) punto de acceso: punto en el que se obtiene un servicio abstracto;
b) dominio de gestion de la guia de Administracion (DGGAD): un DGG manejado por una Administracion;

Nota—El término "Administracién" designa a un servicio publico de telecomunicaciones u otra
organi zacion que ofrezca servicios publicos de tel ecomunicaciones.

c) autoridad administrativa: entidad que gjerce e control administrativo de todos los asientos almacenados
en un solo agente de sistema de gestion;

d) laguia: un depositario de informacion acerca de objetos, que proporciona servicios de guia a sus usuarios
y permite el acceso alainformacion;

€) dominio de gestion de la guia (DGG): coleccion de uno o mas ASG y cero 0 mas AUG, manejada por una
sola organizacion;

f) agente de sistema de guia (ASG): un proceso de aplicacion ISA que forma parte de laguia;
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g) usuario (de la guia): € usuario fina de la guia, por ejemplo, la entidad o persona que gana acceso a la
misma;

h) agente de usuario de guia (AUG): un proceso de aplicacién ISA que representa a un usuario gue gana
acceso alaguia;

Nota—Los AUG pueden también facilitar una serie de servicios locales para ayudar a los usuarios a
formular preguntas e interpretar las respuestas.

i) dominio de gestién de la guia privado (DGGPR): un DGG manejado por una organizacién gue no es una
administracion.
5.2 La guiay sususuarios

521 Un usuario de la guia (por gemplo una persona o un proceso de aplicacién) obtiene los servicios
correspondientes mediante el acceso a la guia. Dicho sea de una manera mas precisa es un agente de usuario de guia
(AUG) quien tiene acceso efectivo a la guia e interactlia con la misma para obtener €l servicio en nombre de cierto
usuario. La guia ofrece uno o mas puntos de acceso en los que pueden producirse esos accesos. Estos conceptos
aparecen ilustrados en lafigura 1/X.501.

522 L os servicios ofrecidos por la guia se definen en la Recomendacion X.511.

Punto de acceso

Usuario
de la guia

‘T0704310-38

FIGURA 1/X.501

Acceso alaguia

523 La guia es un depositario de informacion acerca de objetos, y los servicios de guia que proporciona a sus
usuarios se refieren a diversos tipos de acceso a esta informacion. La informacion se conoce colectivamente como la
base de informacion de la guia (BIG). En la seccion 2 de esta Recomendacion se define un modelo de BIG.

524 Un AUG se manifiesta como un proceso de aplicacién. Cada AUG representa precisamente a un usuario de la
guia.

Nota 1 — Algunos sistemas abiertos pueden ofrecer una funcion AUG centralizada que extrae la informacion
paralos verdaderos usuarios (procesos de aplicacion, personas, etc.) Esto es transparente parala guia.

Nota 2 — Las funciones ASG y AUG (véase € § 5.3.1) pueden estar en el mismo sistema abierto y el hacer
visiblesauno o mas ASG en el entorno | SA como entidades de aplicacidn es una eleccién en larealizacion.

Nota 3 — Es probable que los AUG presenten un comportamiento y una estructura locales no pertenecientes al
marco de Recomendaciones previstas. Por gemplo, un AUG que representa a un usuario humano de la guia puede
proporcionar una serie de servicios (facilidades) locales para ayudar al usuario a formular preguntas e interpretar
respuestas.

53 Modelo funcional

531 La guia reviste la forma de un conjunto compuesto por uno 0 méas procesos de aplicacién conocidos como
agentes de sistema de guia (ASG), cada uno de los cuales proporciona cero, uno 0 mas puntos de acceso. Esto se
encuentra ilustrado en la figura 2/X.501. Cuando la guia estd compuesta por més de un ASG, se dice que es distribuida.
Los procedimientos para la operacion de la guia cuando ésta es de tipo distribuido se especifican en la
Recomendacién X.518.

Nota — Es probable que los ASG presenten un comportamiento y una estructura locales no pertenecientes al
marco de las Recomendaciones previstas. Por gjemplo, un ASG responsable de poseer una parte o toda lainformacién en
laBIG lo hard normalmente por medio de una base de datos cuyo interfaz es un asunto local.
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5.3.2 Un par especifico de procesos de aplicacion que deben interactuar para la prestacion de servicios de guia (ya
sea un AUG y un ASG, o dos ASG) puede estar situado en sistemas abiertos diferentes. Esa interaccion se efectlia
mediante protocolos de guia | SA, especificados en la Recomendacion X.519.

T0704320-88

FIGURA 2/X.501

La guia proporcionada por multiples ASG

54 Modelo organizacional

54.1 Un conjunto de uno o0 mas ASG y cero o mas AUG manejados por una sola organizacién puede constituir un
dominio de gestion de la guia (DGG).

Nota — La organizacion que mangja un DGG puede ser una Administracion (es decir, una administracion
publica de telecomunicaciones u otra organizacion que brinde servicios publicos de telecomunicaciones), en cuyo caso
se dirdque el DGG es un DGG de administracion (DGGAD); de otro modo se tratara de un DGG privado (DGGPR). Se
reconocera que el soporte a los sistemas privados de guia por parte de miembros del CCITT es de la competencia de las
disposiciones reglamentarias nacionales. Por consiguiente, una Administracion que proporciona servicios de guia podra
0 no ofrecer las posibilidades técnicas descritas. La configuracién y el funcionamiento interno de los DGG privados
estan fuera del ambito de Recomendaciones previstasdel CCITT.

54.2 La gestion de un AUG por un DGG implica una responsabilidad constante de prestacién de servicios a ese
AUG, por gjemplo el DGG tendra que asegurar €l mantenimiento, o en algunos casos la propiedad.

54.3 Sera facultativo para la organizacion de que se trate utilizar esta serie de Recomendaciones para gobernar las
interacciones que puedan producirse entre AUG y ASG que estén totalmente situadas dentro del DGG.

544 Cada ASG es administrado por una autoridad administrativa. Esta entidad ejerce el control sobre todos los
asientos de objeto y asientos de alias aimacenados por dicho ASG. Esto comprende responsabilidades en cuanto al
esquema de guia que se esta utilizando para orientar la creacién y la modificacién de asientos (véase € § 9). La
estructura y la atribucién de nombres compete a una autoridad de denominacion [véase el § 8.11)], y el cometido de la
autoridad administrativa consiste en incorporar efectivamente esas estructuras de denominacion en el esquema.

SECCION 2 — Modelo de informacion

6 Base deinformacién dela guia

6.1 Definiciones

a) asiento de alias: un asiento de la clase "alias" que contiene informacion utilizada para proporcionar un
nombre alternativo para un objeto;

b) base de informacion de la guia (BIG): €l conjunto completo de informaciones a que da acceso la guia,
gue comprende todas las informaciones que se pueden leer 0 manipular utilizando las operaciones de la
guig,
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c) arbol deinformacion de la guia (AIG): la BIG considerada como un arbol, cuyos vértices (aparte de la
raiz) constituyen los asientos de la guia;

Nota—La alternativa se utiliza en lugar de BIG Unicamente en contextos donde ofrezca interés la
estructura de érbol de lainformacion.

d) asiento (dela guia): unaparte delaBIG que contiene informacién sobre un objeto.

€) superior inmediato (sustantivo): con relacién a un determinado asiento u objeto (debe percibirse
claramente del contexto considerado), el asiento u objeto inmediatamente superior;

f)  inmediatamente superior (asiento): con relacion a un asiento determinado — asiento que se halla en el
vérticeinicial deun arco en el AIG cuyo vérticefinal es € del asiento en cuestion,

(objeto): con relacion a un objeto determinado — objeto cuyo asiento de objeto es el superior inmediato de
cualquiera de los asientos del segundo objeto;

g) objeto (deinterés): cualquier cosa de algin ambito, generalmente el dmbito de las telecomunicaciones y
€l tratamiento de la informacién o una parte del mismo, que es identificable (puede ser designada por un
nombre), y que ofrece interés €l que laBIG mantengainformacién sobre ella;

h) clase de objeto: una familia identificada de objetos (o de objetos concebibles) que comparten algunas
caracteristicas en comun;

i) asiento de objeto: un asiento que es la coleccion primaria de informacién en la BIG sobre un objeto y
gue, por ende, puede considerarse como representativo del objeto en 1aBIG;

i) subclase: con respecto a una superclase — una clase de objeto derivada de una superclase. Los miembros
de la subclase comparten todas las caracteristicas de otra clase de objeto (la superclase) y otras
caracteristicas que no son poseidas por ninguno de los miembros de esa clase de objeto (la superclase);

k) subordinado/inferior: o opuesto de superior;
I) superclase: con relacion a una subclase, una clase de objeto de la cual se haderivado una subclase;

m) superior: (aplicado a asiento u objeto) inmediatamente superior, 0 superior a uno que es inmediatamente
superior (recursivamente).

6.2 Objetos

6.2.1 La guia tiene por finalidad contener informacion sobre objetos de interés (objetos) que existen en algin
"mundo” y permitir el acceso a la misma. Un objeto puede ser cualquier cosa de ese mundo que sea identificable (es
decir, que pueda ser designada con un nombre).

Nota 1 —El "mundo” es generamente el de las telecomunicaciones y e tratamiento de la informacion o una
parte del mismo.

Nota 2 — Los objetos conocidos para la guia pueden no corresponder exactamente con € conjunto de cosas
reales en el mundo. Por gemplo, una persona del mundo real puede ser considerada como dos objetos diferentes, una
persona profesional y una personaresidencia por lo que ala guia se refiere. Larelacion de correspondencia no se define
en la presente Recomendacién, sino que compete a los usuarios y los proveedores de la guia en el contexto de sus
aplicaciones.

6.2.2 El conjunto completo de informaciones a que da acceso la guia se conoce como la base de informacion de la
guia (BIG). Se consideran incluidas en la BIG todas las informaciones que pueden ser leidas 0 manipuladas por las
operaciones de la guia.

6.2.3 Una clase de objeto es una familia identificada de objetos (u objetos concebibles) que poseen algunas
caracteristicas en comun. Todo objeto pertenece al menos a una clase. Una clase de objeto puede ser una subclase de
otra clase de objeto, en cuyo caso los miembros de la primera clase (la subclase) se consideran también miembros de la
segunda (la superclase). Puede haber subclases de subclases, y asi sucesivamente hasta un grado arbitrario de
subdivision.

6.3 Asientos de la guia

6.3.1 La BIG se compone de asientos de la guia (asientos) cada uno de |os cuales contiene informacion sobre (que
describe) un solo objeto.

6.3.2 Para cada objeto determinado hay exactamente un asiento de objeto, que constituye la coleccion primaria de
informacion sobre el objeto en laBIG acerca de ese objeto. Se dice que el asiento de objeto representa al objeto.
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6.3.3 Para cualquier objeto en particular pueden existir, ademas del asiento de objeto, uno o més asientos de alias
para ese objeto, que se utilizan para proporcionar nombres alternativos (véase el § 8.5).

6.3.4 Laestructura de los asientos de la guia se representa en lafigura 3/X.501, y se describeen el § 7.2,

6.3.5 Cada asiento contiene unaindicacion de la clase de objeto y de las superclases de dicha clase de objeto con las
cuales €l asiento esté asociado. En el caso de un asiento de objeto, éste indica la clase o clases a que pertenece €l objeto.
En el caso de un asiento de dlias, éste indica, mediante una clase de objeto especial, "alias’ (definidaen el § 9.4.8.2), que
se trata en realidad de un asiento de alias, y puede también sefidlar a qué subclase(s) de la clase de objeto alias pertenece
el asiento.

6.4 El &rbol de informacion de la guia (AIG)

6.4.1 Para cumplir los requisitos de la distribucion y gestién de una BIG de gran amplitud potencial, y a fin de
denominar a los objetos sin ninguna ambigliedad (véase § 8), y de halar los asientos correspondientes, debera
descartarse por poco viable una estructura plana de asientos. Por consiguiente, se podra aprovechar larelacion jerarquica
gue suele darse entre los objetos (por gemplo, una persona trabagja en un departamento, gque pertenece a una
organizacién, cuya sede se halla en un pais determinado), disponiendo los asientos en un arbol, conocido por €l arbol de
informacién de la guia (AIG).

Nota — El anexo A contiene una introduccion alos conceptos y laterminologia de las estructuras de arbol.
6.4.2 L as partes componentes del AlG tienen las siguientes interpretaciones:

a) losvértices son los asientos. Los asientos de objeto pueden ser vértices constitutivos de hoja o vértices no
congtitutivos de hoja (denominados brevemente vértice-hoja y vérticess no-hoja, respectivamente),
mientras que los asientos de alias son siempre vértices congtitutivos de hoja. Laraiz no es un asiento en
si, pero cuando sea conveniente [por un asiento de un objeto nulo [véase € apartado d) siguiente];

b) los arcos definen la relacion entre los vértices (y, por ende, entre los asientos). Un arco del vértice A d
vértice B, significa que €l asiento en A es € asiento inmediatamente superior (superior inmediato) al
asento en B, e inversamente, que e asiento en B es un asiento inmediatamente subordinado
(subordinado inmediato) al asiento en A. Los asientos superiores (o los superiores) de un determinado
asiento son el superior inmediato de éste junto con los superiores (de éste) (recursivamente). Los
asientos subordinados (los subordinados) de un determinado asiento son los subordinados inmediatos de
éste junto con los subordinados de éstos (recursivamente);

c) €l objeto representado por un asiento es o esta estrechamente asociado con la autoridad de denominacion
(véase el § 8) para sus subordinados;

d) laraiz representalaexistencia del mas elevado nivel de autoridad de denominacion paralaBIG.

6.4.3 Es posible obtener una relacion superior/subordinado entre objetos a partir de la relacién entre asientos. Un
objeto es un objeto inmediatamente superior (superior inmediato) de otro, solamente si €l asiento de objeto para el
primer objeto es el superior inmediato de cualquiera de los asientos para el segundo objeto. Los términos objeto
inmediatamente subordinado, subordinado inmediato, superior y subordinado (aplicados a objetos) tienen significados
analogos.

6.4.4 Las relaciones superior/subordinado autorizadas entre objetos se rigen por las definiciones de estructura
del AIG (véase el §9.2).

7 Asientosdelaguia

7.1 Definiciones

a) atributo: la informacién de un tipo particular relativa a un objeto y que aparece en un asiento
describiendo ese objeto en laBIG;

b) tipo de atributo: el componente de un atributo que indica la clase de informacion proporcionada por ese
atributo;

c) valor deatributo: unainstancia particular de clase de informacion indicada por un tipo de atributo;

d) asercién devalor de atributo: una proposicién, que puede ser verdadera, falsa o indefinida, relativa alos
valores (0 quizés sélo alos valores distinguidos) de un asiento;
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Nota — En este documento se utiliza la notacion "cadenal = cadena?" para escribir ejemplos de aserciones
de valor de atributo. En esta notacién, "cadenal" es una abreviatura del 'nombre' del tipo de atributo, y
"cadena?" es una representacion textual de un valor adecuado. Aunque los tipos de atributo en los
gjemplos suelen basarse en tipos reales, como |os definidos en la Recomendacion X.520 (por gjemplo, "P"
significa "Pais'; NC, "Nombre Comin"), esto no es absolutamente necesario a los efectos de esta
Recomendacién, puesto que la guia desconoce generalmente los significados de los tipos de atributo que
se estan utilizando.

€) valor distinguido: un valor de atributo en un asiento que ha sido designado para aparecer en el nombre
distinguido relativo del asiento.

7.2 Estructura global

721 Como se observa en lafigura 3/X.501, un asiento consiste en un conjunto de atributos.

Aglento

Atributo

Valor(es)
de atributo

Tipo de
atributo

......................

Valor{es} de atributo

ke e vl l-'d-\-la-'i!-hi"
Valor de

atributo
distinguido

Valor de
atributo

Valor de
atributo

v
I
I
B
]

mﬂﬂ;ﬂ-&!
FIGURA 3/X.501

Estructura de un asiento

722 Cada atributo proporciona una informacion sobre el objeto a que corresponde € asiento, o describe una
caracteristica particular del mismo.

Nota — Entre los gjemplos de atributos que podrian estar presentes en un asiento figuran la informacion de
denominacion tal como el nombre personal del objeto, lainformacion de direccionamiento, como su nimero de tel éfono.

7.2.3 Un atributo se compone de un tipo de atributo, que identifica la clase de informacién dada por un atributo, y €l
valor o los valores de atributo correspondiente(s), que constituyen las instancias particulares de esa clase que aparecen
en el asiento.

Attribute::=
SEQUENCE({
type  Attribute Type,
values SET OF AttributeValue
-- serequiere al menosun valor -- }
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7.3 Tipos de atributo

731 Algunos tipos de atributo seran normalizados a nivel internacional. Otros tipos de atributo seran definidos por
las autoridades administrativas nacionales y organizaciones privadas. Esto implica que cierto nimero de autoridades
independientes seran responsables de asignar tipos de manera de lograr que cada uno sea distinto de todos los demés
tipos asignados. Esto se efectla identificando cada tipo de atributo con un identificador del objeto cuando se define €l
tipo (como se describe en €l § 9.5):

AttributeType ::= OBJECT IDENTIFIER

732 Todos los atributos de un asiento deben pertenecer atipos de atributo distintos.
7.3.3 Hay cierto nimero de tipos de atributo que la guia conoce y utiliza para sus propios fines. Estos son:

a) Clase de objeto. Un atributo de este tipo aparece en cada asiento, e indica la clase y superclase(s) a que
pertenece el abjeto.

b) Nombre de objeto con alias. Un atributo de este tipo aparece en cada asiento de alias, y contiene €l
nombre distinguido (véase el § 8.5) del objeto descrito por este asiento de aias.

Estos atributos se definen (parcialmente) en el § 9.5.4.

734 Los tipos de atributo que deben o pueden aparecer en un asiento (ademas de los mencionados en el § 7.3.3) se
rigen por reglas que se aplican ala(s) clase(s) de objeto indicada(s).

7.4 Valores de atributo

741 Definir un tipo de atributo (véase €l § 9.5) implica también especificar la sintaxisy, por tanto, € tipo de datos,
a que deben conformarse todos |os valores en esos atributos. Puede tratarse de cualquier tipo de datos:;

AttributeValue::= ANY

74.2 A lo sumo, uno de los valores de un atributo puede designarse como valor distinguido, en cuyo caso el valor
de atributo aparece en el nombre distinguido relativo (véase el § 8.3) del asiento.

7.4.3 Una asercién de valor de atributo (AVA) es una proposicion, que puede ser verdadera, falsa, indefinida,
relativa a los valores (o quizés solo a los valores distinguidos) de un asiento. Comprende un tipo de atributo y un valor
de atributo.

AttributeValueAssertion :=
SEQUENCE {AttributeType, AttributeValue}
y es:
a) indefinida, si se cumple cualquiera de las siguientes condiciones:
i) €l tipo de atributo es desconocido;
ii) lasintaxisdel atributo para €l tipo no tiene unaregla de concordancia por igualdad;
iii) el valor no se conformaal tipo de datos de la sintaxis del atributo;

Nota — L os elementos de los apartados ii) eiii) indican una AVA defectuosa; sin embargo, € elemento del
apartado i) puede producirse como una situacion local (por gemplo, un determinado ASG no ha
registrado ese tipo particular de atributo).

b) verdadera, si €l asiento contiene un atributo de ese tipo, uno de cuyos valores concuerda con ese valor (si
la asercion se refiere solo a valores distinguidos, € valor con respecto a cual se determina la
concordancia debera ser €l valor distinguido);

Nota — La concordancia de valores se determina por igualdad y comprende la norma de concordancia
asociada con lasintaxis del atributo.

c¢) falsa, enotroscasos.
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8 Nombres

8.1 Definiciones

a) alias, nombre con alias: e nombre de un objeto, dado por € uso de uno o mas asientos de alias en €
AlG;

b) desreferenciacion: sustitucién del nombre de alias de un objeto por el nombre distinguido del objeto;

¢) nombre distinguido (de un objeto): uno de los nombres del objeto, formado a partir de la secuencia de los
NDR del asiento de objeto y cada uno de sus asientos superiores;

d) nombre (en la guia): una construccion lingiistica que permite distinguir un objeto determinado de todos
los demés objetos. Un nombre tiene que ser inequivoco (o sea, designar sélo a un objeto), si bien no es
necesario que sea tnico (0 sea, el tnico nombre que designa inequivocamente al objeto);

€) nombre contemplado: una construccién que es un nombre desde € punto de vista sintactico aunque no
haya aln aparecido como un nombre valido;

f) autoridad de denominacion: una autoridad encargada de la atribucién de nombres. Todo objeto cuyo
asiento se sitUia en un vértice no constitutivo de hoja en € AlG es, 0 esta estrechamente asociado con, una
autoridad de denominacién;

g) nombre distinguido relativo (NDR): una secuencia de aserciones de valor de atributo, todas verdaderas,
relativas alos valores distinguidos de un asiento determinado.

8.2 Nombres en general

8.2.1 Un nombre (en la guia) es una construccion que identifica un determinado objeto en el conjunto de todos los
objetos. Un nombre debe ser inequivoco, es decir, designar solo un objeto. Sin embargo, no es necesario que el nombre
sea Unico, o0 sea, que sea el (inico nombre que designe inequivocamente al objeto.

8.2.2 Sintacticamente, cada nombre de un objeto constituye una secuencia ordenada de nombres distinguidos
relativos (véase € § 8.3).
Name::=

CHOICE { -- s6lo una posibilidad por ahora --
RDSNSequence}

RDNSequence ::= SEQUENCE OF RelativeDistinguishedName

DistinguishedName ::= RDNSequence

Nota — Los nombres constituidos en otras formas diferentes de las aqui descritas constituyen una posible
extension futura.
8.2.3 La secuencia nulaes el nombre de laraiz del érbol.

8.24 Cada subsecuenciainicial del nombre de un objeto es también el nombre de un objeto. La secuencia de objetos
asi identificados, que comienza por laraiz y termina por el objeto que estd siendo denominado, estal que cada uno es €l
superior inmediato del que le sigue en la secuencia.

8.25 Un nombre contemplado es una construccion gque constituye un nombre desde €l punto de vista sintactico, pero
gue no ha aparecido (aln) como un nombre valido.

8.3 Nombres distinguidos relativos
8.3.1 Cada asiento tiene un nombre distinguido relativo (NDR). Un NDR consiste en una determinada secuencia de
aserciones de valor de atributo, todas verdaderas, relativas alos valores distinguidos del asiento.

RelativeDistinguishedName ::=
SET OF AttributeValueAssertion
L a secuencia contiene exactamente una asercién sobre cada valor distinguido en asiento.

8.3.2 Los NDR de todos aguellos asientos que tienen un mismo superior inmediato son distintos. Incumbe a la
autoridad de denominacién competente para €l asiento considerado asegurar que esto suceda realmente, asignando de
manera apropiada valores de atributo distinguidos.
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Nota — Frecuentemente, un asiento contendra un solo valor distinguido (y € NDR comprendera por tanto una
sola AVA); sin embargo, en ciertas circunstancias (a fin de establecer una diferenciacion), pueden utilizarse valores (y
por ende AVA) adicionales.

8.3.3 El NDR de un asiento se elige al crear €l asiento. Una de un solo valor de cualquier tipo de atributo puede
formar parte del NDR, lo que dependera de la naturaleza de la clase de objeto designada. La atribucion de NDR se
considera una tarea administrativa que puede 0 no requerir una negociacion entre las organizaciones o Administraciones
gue intervienen. En esta Recomendacion no se describe un mecanismo de negociacion semejante ni se formulan
hipétesis en cuanto a su conduccién. En caso necesario, el NDR podra ser modificado, reemplazandolo completamente.

Nota—Los NDR estan previstos para una larga duracion de manera que los usuarios de la guia puedan
almacenar los nombres distinguidos de objetos (por gjemplo, en la propia guia) sin preocuparse por su caducidad. Por
consiguiente, debera procederse con cautela areemplazar los NDR.

8.4 Nombres distinguidos

84.1 El nombre distinguido de un objeto dado se define como la secuencia de los NDR del asiento que representa el
objeto junto con las secuencias de todos sus asientos superiores (en orden descendente). Por causa de la correspondencia
biunivoca entre objetos y asientos de objetos, puede considerarse que €l nombre distinguido de un objeto también
identificaal asiento del objeto.

Nota 1 — Es preferible que los nombres distinguidos de los objetos que deban ser presentados a las personas
resulten comodos para éstas.

Nota 2 —La norma 1SO 7498/3 define el concepto de un nombre primitivo. Un nombre distinguido puede
utilizarse como un nombre primitivo del objeto que é identifica porque: a) es inequivoco, b) es Unico y ¢) no es
necesario (pero naturalmente es posible) que el usuario de la guia comprenda la semantica de su estructura interna (una
secuencia de NDR).

Nota 3 —Dehido a que solo intervienen el asiento del objeto y sus superiores, los nombres distinguidos de
objetos nunca pueden comprender asientos de alias.

8.4.2 Resulta conveniente definir €l "nombre distinguido” de laraiz y de un asiento de alias, aunque en ninguno de
los dos casos €l nombre sea también el nombre distinguido de un objeto. El nombre distinguido de laraiz se define como
secuencia nula. EI nombre distinguido de un asiento de alias se define como la secuencia de NDR del asiento de alias y
de todos aquellos asientos superiores (en orden descendente).

8.4.3 Lafigura4/X.501 presenta un ejemplo que ilustra los conceptos de NDR y nombre distinguido.

Rafz ' NDR Nombre distinguido

i

Paises

C=RU fc=Ru}

Oroanizaciones
ilxlil O = Telecom ?C=HU.O=TeIecom§

Unidades organizacionales

j/-‘ Personas

FIGURA 4/X.501

Deter minacion de nombres distinguidos

{UO=Ventas] {C= RU, O = Telecom,
L= Ipswich) | {UO=Ventas, L= Ipswich];

{c = RU, O = Telecom,
UO = Ventas, L = Ipswich)
NC = smith}

NC = Smith

TO704340-43
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85 Nombre de alias

85.1 Un alias, o un nombre de alias, de un objeto es un nombre en el cual por lo menos uno de sus NDR es el de un
asiento de alias. Los alias permiten que los asientos de objeto logren el efecto de tener maltiples superiores inmediatos.
Asi pues, los alias sirven de base para nombres alternativos.

8.5.2 Al igual que € nombre distinguido de un objeto expresa su relacion principal con cierta jerarquia de objetos,
del mismo modo un alias expresa (en €l caso general) unarelacion alternativa con unajerarquia diferente de objetos.

8.5.3 Un objeto con un asiento en el AIG puede tener cero o mas alias. Por tanto, varios asientos de alias pueden
indicar el mismo asiento de objeto. Un asiento puede indicar un asiento de objeto que no es un asiento constitutivo de
hoja. Solamente los asientos de objeto pueden tener alias. Por consiguiente, no se permiten alias de alias.

854 Un asiento de alias no tendra subordinados, es decir, un asiento de alias es un asiento de hoja.

8.5.5 La guia utiliza € atributo del nombre de objeto con alias en un asiento de alias para identificar y hallar €l
correspondiente asiento de objeto.

9 Esquema delaguia

9.1 Definiciones

a) esguema de la guia (o plan de la guia): conjunto de reglas y restricciones relativas a la estructura del
AIG, definiciones de clase de objeto, tipos de atributo y sintaxis que caracterizan laBIG;

b) regla de estructura del AlG: una regla que forma parte del esquema de la guia, y que relaciona una clase
de objeto (el subordinado) con otra clase de objeto (el superior) y que permite que un asiento de la
primera de estas dos clases quede inmediatamente subordinado a uno de la segunda, en €l AIG. Laregla
define también € tipo o los tipos de atributo admitidos en el NDR del asiento (subordinado), y puede
imponer condiciones adicionales. El esquema puede contener muchas de estas reglas.

9.2 Vision de conjunto

9.21 El esquema de la guia es un conjunto de definiciones y restricciones relativas a la estructura del AIG y las
posibles maneras de denominar los asientos, la informacién que puede ser contenida en un asiento, y los atributos
utilizados para representar esa informacion.

Nota 1 — Por gjemplo, el esgquema permite que el sistemade la guia

— impida la creacion de asientos subordinados de una clase de objeto errénea (por g emplo, un pais como
subordinado de una persona);

— impidalainclusion de tipos de atributo en un asiento inapropiado para esa clase de objeto (por g.emplo,
un ndmero de serie a un asiento relativo a una persona);

— impidalaadicién de un valor de atributo de una sintaxis que no concuerde con la definida por el tipo de
atributo (por jemplo, una cadena imprimible a una cadena de bits).

Nota 2 — En esta serie de Recomendaciones no se dan |os mecanismos dinamicos para la gestion del esquema
delaguia.

922 Formalmente, el plan de la guia comprende un conjunto de:

a) Definiciones (reglas) de estructura del AIG que definen los nombres distinguidos que los asientos pueden
tener y las maneras en las cual es éstos pueden relacionarse entre si através del AlG.

b) Definiciones de clase de objeto que definen el conjunto de atributos obligatorios y opcionales que deben
estar presentes, y pueden estar presentes, respectivamente, en un asiento de una clase dada (véase €l
§ 6.2.3 de esta Recomendacion).

c) Definiciones de tipo de atributo que determinan el identificador de objeto por e cual se conoce un
atributo, su sintaxisy si se permite que tengan multiples valores.

d) Definiciones de sintaxis de atributo que definen, para cada atributo, €l tipo de datos NSA.1y lasreglas de
concordancia subyacentes.

La figura 5/X.501 resume, por un lado, las relaciones entre las definiciones del plan y por otro, el AlG,
asientos de guia, atributos y valores de atributo.
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9.23 El esquema de la guia es distribuido, como la propia BIG. Cada autoridad administrativa establece la parte del
esquema que aplicara paralas porciones de laBIG administrados por la autoridad.

Nota—La distribucién de informacion relativa al esquema, a través de ASG, gobernada por diferentes
autoridades administrativas no esta admitida en esta serie de Recomendaciones. Tal distribucién se trata
administrativamente por acuerdos bilaterales.

9.24 L a especificacion de |os aspectos que intervienen en la definicion de estructura del AlG, clases de objeto, tipos
de atributo y sintaxis de atributo figuran en los § 9.3 a 9.6 respectivamente.

Definiciones Elementos de AIG
Estructurz raglas para
del AIG AlG
utiliza partenece a
Clase de reglas para .
objeto Asientos
utifiza pertenece a 1
& reglas para
utiliza pertenece & i

y
Sintaxis de reglas para

atributo Valores

TO704350-88

FIGURA 5/X.501

Vision de conjunto del esqguema de la guia

9.3 Definicion dela estructura del AIG

Unareglade estructura de AlG define las relaciones jerarquicas permitidas entre los asientos y sus NDR.
931 Ladefinicion de unareglade estructura del AIG comprende:

— identificar la clase de objeto subordinado y la clase de objeto superior;

— identificar los tipos de atributos que pueden intervenir en los NDR de asientos de subordinado; e

— informacion adicional (opcional).

9.32 La guia permite que un asiento se encuentre en la relacion de subordinado inmediato a otro (que es su superior
inmediato) Unicamente si existe una definicion de la estructuradel AlG, contenida en el plan (véase el § 9.2.3), aplicable
alaporcion de laBIG que contendria €l asiento, para€l cual:

— ¢l asiento es de la clase de objeto subordinado;

— ¢l superior inmediato del asiento es de la clase de objeto superior;

— ¢ (olos) tipo(s) de atributo que forma(n) el NDR del asiento se encuentra(n) entre los permitidos; y

— secumplen todas las condiciones impuestas por el elemento del conjunto de informaciones adicionales.

Nota 1 — Las técnicas para documentar la estructura del AIG o para representar reglas de estructuraen laBIG
no figuran actualmente en esta serie de Recomendaciones.

Nota 2 —Si una regla de estructura del AIG permite subordinados o superiores inmediatos que pertenecen a
una clase particular, permite también implicitamente (salvo que se especifique lo contrario) subordinados o superiores
gue pertenecen a cualquier clase de objeto derivada de dichaclase (véase el § 9.4).

9.33 Laguia asegura el cumplimiento de las reglas de estructura definidas en cada asiento en el AIG. Toda tentativa
de modificar el AIG de unamanera que viole las reglas de estructura aplicables, fracasa.

9.34 Unaregla de estructura del AlG en la cual una clase de objeto es € subordinado se denomina una vinculacién
de nombre para esa clase de objeto.

9.35 Para una clase de objeto que ha de representarse por asientos en una porcion de la BIG, a menos una
vinculacion de nombre para esa clase de objeto debe estar contenida en la parte del esquema (o plan) aplicable. El
esquema contiene las vinculaciones de nombre adicional es que sea necesario.

Nota — Es concebible que una clase de objeto, que ocurra en dos esquemas distintos, tenga vinculaciones de
nombre distintas en cada esquema.
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9.4 Definicion de clase de objeto

94.1 La definicion de una clase de objeto comprende:
a) opcionalmente, la asignacion de un identificador de objeto parala clase de objeto;
b) laindicacion delaclase de objeto de la cual ésta ha de ser una subclase;

c) € listado de los tipos de atributo obligatorios que un asiento de la clase de objeto debe contener ademas
de los tipos de atributos obligatorios de todas sus superclases,

d) el listado de tipos de atributos opcionales que un asiento de la clase de objeto puede contener ademas de
los atributos opcionales de todas sus superclases.

Nota — Una clase de objeto sin un identificador de objeto asignado esta destinada a uso local, como un medio
de afiadir convenientemente nuevos tipos de atributo a una superclase predefinida. Esta adicion permite varias
posibilidades. Por jemplo, una autoridad administrativa puede definir una clase de objeto no registrada a fin de permitir
gue un usuario afiada al asiento cualquier atributo registrado. La autoridad administrativa puede limitar los atributos de
un asiento para una clase de objeto determinada a los contenidos en una lista a nivel local. Puede también disponer que
determinados atributos sean obligatorios para una determinada clase de objeto, ademas de los requeridos por la
definicion de clase de objeto registrado.

9.4.2 Hay una clase de objeto especial, de la cual toda otra clase es una subclase. Esta clase de objeto se denomina
"cumbre" y sedefineen el §9.4.8.1.

9.4.3 Cada asiento contendra un atributo de tipo clase de objeto paraidentificar la clase de objeto y superclases alas
cuales pertenece el asiento. La definicidn de este atributo figura en el 8 9.5.4. El atributo tiene maltiples valores. Habra
un vaor del atributo para la clase de objeto y cada una de sus superclases para las cuales se define un identificador de
objeto, salvo que €l valor de "cumbre' no tiene que estar presente mientras esté presente otro valor.

Nota 1 — El requisito de que € atributo clase de objeto esté presente en cada asiento se reflgja en la definicion
decumbre.

Nota 2 — Como se considera que una clase de objeto pertenece a todas sus superclases, cada miembro de la
cadena de superclases hasta la "cumbre" esta representado por un valor en el atributo clase de objeto (y cualquier valor
de la cadena puede hacerse concordar mediante un filtro).

El atributo clase de objeto es proporcionado y manejado por la guia, es decir, no puede ser modificado por el
usuario.

9.4.4 La guia emplea la clase de objeto definida para cada asiento en el AlG. Toda tentativa de modificar un asiento
que viole la definicidn de clase de objeto del asiento, fracasa.

Nota — En particular, laguiaimpedira que:

a) tipos de atributos no incluidos en la definicién de clase de objeto se afiadan a un asiento de esa clase de
objeto;

b) secreeunasiento en el cual falten uno o més tipos de atributo que son obligatorios para la clase de objeto
del asiento;

¢c) sesuprimaun tipo de atributo que es obligatorio paralaclase de objeto del asiento.

945 La clase de objeto especial alias se define en € § 9.4.8.2. Cada asiento de alias tendra una clase de objeto que
es una subclase de esta clase.

Nota — La referenciacion por la guia, de asientos de alias asegura que se vean raramente los valores del
atributo clase de objeto de un asiento de alias. Se recomienda que las clases de objeto alias apropiadas se deriven del
alias sin asignar un identificador de objeto.

9.4.6 Lasiguiente macro NSA.1 puede (pero no tiene necesariamente que) utilizarse para definir una clase de objeto.
La produccion vacia parala SubclaseDe est4 permitida solamente a definir cumbre:

OBJECT-CLASSMACRO ::=
BEGIN

TYPENOTATION ::= SubclassOf
MandatoryAttributes
OptionalAttributes

VALUENOTATION ::=
valug(VALUE OBJECT IDENTIFIER)
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SubclassOf ::=
"SUBCLASS OF" Subclasses|
empty

Subclasses::= Subclass| Subclass' "
Subclasses

Subclass ::=valug(OBJECT-CLASS)

MandatoryAttributes::=
"MUST CONTAIN {" Attributes'}" | empty

OptionalAttributes::=
"MAY CONTAIN {" Attributes'}" | empty

Attributes ;:= AttributeTerm | AttributeTerm " " Attributes
AttributeTerm ::= Attribute | AttributeSet

Attribute ::=valug(ATTRIBUTE)

AttributeSet  ::=value(ATTRIBUTE-SET)

END

La correspondencia entre las partes de la definicion, tal como figura en el §9.4.1, y las diversas piezas de la
notacion introducida por la macro, es lasiguiente:

a) €l identificador de objeto para la clase de objeto es el valor suministrado en la asignacion de valor de la
macro;

b) las superclases de las cuales esta clase de objeto es una subclase son las identificadas por la produccion
SubclaseDe, es decir, laque sigue a"SUBCLASS OF";

¢) los atributos obligatorios son los identificados por la lista de identificadores de objeto producida por la
produccién AtributosObligatorios, es decir, los que siguen a"MUST CONTAIN";

d) los atributos opcionales son los identificados por la lista de identificadores de objeto producida por la
produccién AtributosOpcionales, es decir, los que siguena"MAY CONTAIN",

Nota 1 —Los identificadores de objeto indicados en c¢) y d) identifican tanto atributos individuales como
conjuntos de atributos (véase € 8 9.4.7). La lista efectiva en ambos casos es el conjunto formado por la union de estos
conjuntos. Si un atributo aparece en el conjunto obligatorio y en el conjunto facultativo, se considerara obligatorio.

Nota 2 — Lamacro se utiliza para definir clases de objeto seleccionadas en |a Recomendacion X.521.

Si todas las piezas de notacion introducidas por la macro y descritas en b), ¢) y d), més arriba, estan vacias, la
notacion resultante ("OBJECT-CLASS") puede utilizarse para denotar cualquier posible clase de objeto.

94.7 Un conjunto de atributos es un conjunto de atributos identificado por un identificador de objeto. La definicion
de un conjunto de atributos comprende:

a) laasignacion de un identificador de objeto a conjunto;

b) € listado de identificadores de objeto de los atributos y otros conjuntos de atributos cuyos miembros,
juntos, forman el conjunto.

La siguiente macro NSA.1 puede (pero no tiene necesariamente que) utilizarse para definir un conjunto de
atributos para uso con lamacro OBJECT CLASS:

ATTRIBUTE-SET-MACRO ::=

BEGIN
TYPE NOTATION ::= "CONTAINS" {"Attributes'}" | empty
VALUE NOTATION n= valug(VALUE OBJECT IDENTIFIER)
Attributes::=
AttributeTerm | AttributeTerm " " Attributes
AttributeTerm = Attribute | AttributeSet
Attribute = valug(ATTRIBUTE)
AttributeSet = valug(ATTRIBUTE-SET)
END
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La correspondencia entre las partes de la definicién de un conjunto de atributos y la notacién introducida por la
macro es lasiguiente:

a) €l identificador de objeto asignado a conjunto de atributos es el valor suministrado en la asignacion de
valor de lamacro;

b) € conjunto de atributos es el formado por la union de los atributos y de los conjuntos de atributos
identificados por la produccién atributos, es decir, la que sigue a CONTAINS.

En caso de seleccionarse la alternativa "vacio", la notacion resultante ("ATTRIBUTE-SET") puede utilizarse
para denotar cualquier posible conjunto de atributos.

9.4.8 L as clases de objeto mencionadas anteriormente se definen enlos § 9.4.8.1y 9.4.8.2.

Nota — Estas son definiciones parciales: los identificadores de objeto se atribuyen efectivamente para estas
clases de objetos en la Recomendacién X.521 a fin de que haya un solo punto de atribucion de estos identificadores de
objeto en esta serie de Recomendaciones.

9.4.8.1 Laclasedeobjeto cumbre (Top) se define como sigue:
Top::=

OBJECT-CLASS
MUST CONTAIN {objectClass}

9.4.8.2 Laclase de objeto alias se define como sigue:
Alias::=
OBJECT-CLASS

SUBCLASS OF top
MUST CONTAIN {aliasedObjectName}

Nota 1 — La clase de objeto alias no especifica tipos de atributo adecuados para el NDR de un asiento de alias.
Las autoridades administrativas pueden especificar subclases de la clase "dias’ que especifican tipos de atributo Gtiles
paralos NDR de asientos de alias (véase |la Recomendacion X.521).

Nota 2 — Los asientos de una subclase de la clase alias son asientos de alias.

9.5 Definicion de tipo de atributo
951 Ladefinicién de un tipo de atributo comprende:
a) laasignacion de un identificador de objeto a tipo de atributo;
b) laindicacion o ladefinicion de la sintaxis de atributo para €l tipo de atributo;

¢) laindicacion de si un atributo de este tipo puede tener sdlo un valor o puede tener mas de un valor
(recurrencia).

95.2 La guia asegura que la sintaxis de atributo indicada se utilice para cada atributo de este tipo. La guia asegura
también que los atributos de este tipo tengan un valor, y sélo uno, en los asientos, cuando los atributos de este tipo hayan
sido definidos de manera que tengan un solo valor.

953 Lasiguiente macro NSA.1 puede (pero no tiene necesariamente que) utilizarse para definir un tipo de atributo:
ATTRIBUTE MACRO ::=

BEGIN
TYPENOTATION ::= AttributeSyntax Multivalued | empty
VALUENOTATION ::=value (VALUE OBJECT IDENTIFIER)

AttributeSyntax n=
"WITH ATTRIBUTE- SYNTAX" SyntaxChoice

Multivalued ::="SINGLE VALUE"
["MULTIVALUE" | empty
SyntaxChoice ::=valug(ATTRIBUTE-SYNTAX)

Constramt | type MatchTypes

" (" CongtraintAlternative")" | empty
StringConstraint | Integer Constraint
"SIZE" " (" SizeConstraint™)"

Constraint
ConstraintAlter native
StringConstraint
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SizeConstraint ::= SingleValue | Range

SingleValue ::=valug(INTEGER)

Range ;:=valug(INTEGER) " .." value
(INTEGER)

I nteger Constraint ;= Range

MatchTypes ="MATCHESFOR" Matches|empty

Matches ::= Match Matches| Match

Match ="EQUALITY" |"SUBSTRINGS" |
"ORDERING"

END

La correspondencia entre las partes de la definicién, conforme al §9.5.1, y las distintas notaciones
introducidas por lamacro, eslasiguiente:

a) € identificador de objeto asignado a tipo de atributo es el valor suministrado en la asignacién de valor de
lamacro;

b) lasintaxis de atributo para €l tipo de atributo es la identificada por la produccién de AtributeSintax. Esto
indica una sintaxis de atributo definida separadamente, o explicitamente define una sintaxis de atributo
dando su tipo NSA.1y las reglas de concordancia indicadas (véase €l § 9.6). Si se emplea una sintaxis de
atributo identificada separadamente, puede indicarse facultativamente una restriccion de tamafio para
tipos cadena subyacentes 0 una gama de val ores para un tipo entero subyacente;

c) € atributo tendraun solo valor si laproduccion M UltiplesValores es"SINGLE VALUE", y puede tener
uno o masvaloressi es"MULTI VALUE" o vacio.

Nota — La macro se utiliza para definir tipos de atributos seleccionados en la Recomendacién X.520.

En caso de seleccionarse la alternativa "vacio" de la notacion del tipo, la notacion resultante ("ATTRIBUTE")
puede utilizarse para denotar cualquier tipo posible de atributo.

954 Los tipos de atributo identificados en €l § 7.3.3 que son conocidos y utilizados por la guia para sus propios
fines, se definen como sigue:

ObjectClass::= ATTRIBUTE
WITH ATTRIBUTE-SYNTAX objectl dentifier Syntax

AliasedObjectName::= ATTRIBUTE
WITH ATTRIBUTE-SYNTAX distinguishedNameSyntax
SINGLE VALUE

Nota 1 — Estas son definiciones parciales: los identificadores de objeto son atribuidos efectivamente a estos
tipos de atributo en las Recomendaciones X.520 con € fin de prever un solo punto de asignacion de estos identificadores
de objeto en esta serie de Recomendaciones.

Nota 2 — Las sintaxis de atributos mencionadas en estas definiciones estan definidasasu vez en €l § 9.6.5.

9.6 Definicidn de sintaxis de atributo

9.6.1 Ladefinicién de una sintaxis de atributo comprende:
a) laasignacion opcional de unidentificador de objeto ala sintaxis de atributo;
b) laindicacién del tipo de datos en NSA.1, de la sintaxis de atributo;

¢) ladefinicion de reglas apropiadas para establecer la concordancia de un valor presentado con un valor de
atributo deseado, contenido en la BIG. Para una sintaxis de atributo particular podran definirse todas,
algunas o0 ninguna de las siguientes reglas de concordancia:

i) igualdad. Aplicable a cualquier sintaxis de atributo. El valor presentado debe ser conforme al tipo
datos de la sintaxis de atributo;

ii) subcadenas. Aplicable a cualquier sintaxis de atributo con un tipo datos de cadena. El valor
presentado debe ser una secuencia ("SEQUENCE OF"), cada uno de cuyos elementos es conforme
al tipo datos;
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iii) ordenacién. Aplicable a cualquier sintaxis de atributo para la cua pueda definirse una regla que
permitird que se describa un valor presentado como menor, igual 0 mayor que un valor deseado. El
valor presentado debe ser conforme al tipo datos de la sintaxis de atributo.

9.6.2 Si no se define una regla de concordancia por igualdad, la guia:

a)

b)

considera que los valores son atributos de esta sintaxis de atributo que tienen el tipo ANY, es decir, la
guia no verifica que estos valores son conformes a tipo datos indicado parala sintaxis de atributos;

no tratard de establecer la concordancia de valores presentados con valores deseados de ese tipo de
atributo.

Nota — De ahi resulta que la guia no permitird que tal atributo se utilice en un nombre distinguido, ni autorizara
a que se modifique un valor especifico.

9.6.3 Si se define unaregla de concordancia por igualdad, la guia:

a)

b)

0)

considera que los valores de atributos de esta sintaxis de atributo tienen el tipo ANY DEFINED BY
tipo de datos indicado parala sintaxis de atributo;

sblo establecera la concordancia de conformidad con las reglas de concordancia definidas para esa
sintaxis de atributo;

solo establecera la concordancia de un valor presentado de un tipo datos adecuado, como se especifica en
el §9.6.1c).

9.6.4 Lasiguiente macro NSA.1 puede, pero no tiene necesariamente que, utilizarse para definir sintaxis de atributo:

ATTRIBUTE-SYNTAX MACRO ::=
BEGIN

TYPE NOTATION ::= Syntax

MatchTypes | empty

VALUE NOTATION ::=

value (VALUE OBJECT IDENTIFIER)

Syntax ::= type

MatchTypes::="MATCHESFOR" Matches| empty
Matches::= Match Matches| Match

Match ::="EQUALITY" |"SUBSTRINGS" |"ORDERING"
END

La correspondencia entre las partes de la definicion, tal como seindicaen el §9.6.1, y las diversas piezas de la
notacion introducidas por la macro, eslasiguiente;

a)
b)

0)

el identificador de objeto asignado a la sintaxis de atributo es un valor suministrado en la asignacién de
valor de la macro;

el tipo datos de la sintaxis de atributo es € especificado por la produccién de sintaxis, es decir, e que
sigue al nombre de macro;

las reglas de concordancia definidas son por igualdad, s aparece "EQUALITY" en la produccion
TiposdeConcordancia, subcadenas, s aparece "SUBSTRINGS', y ordenacion s aparece
"ORDERING". Si laproduccién esta vacia, no se definen reglas de concordancia.

Si se selecciona la aternativa "vacio" de la notacion, la notacién resultante ("ATTRIBUTESYNTAX") puede
utilizarse para denotar cualquier sintaxis posible de atributo.

Nota 1 —No se proporciona soporte alguno en la macro para definir las reglas de concordancia propiamente
dichas. Esto debe efectuarse en lengugje ordinario o por otros medios.

Nota 2 — Lamacro se utiliza para definir sintaxis de atributo sel eccionadas en la Recomendacién X.520.
9.6.5 Las sintaxis de atributo utilizadasen el § 9.5.4 sedefinenenlos§9.6.5.1y 9.6.5.2.

Nota — Estas son definiciones parciales. los identificadores de objeto se asignan efectivamente para estas
sintaxis de atributo en la Recomendacion X.520, a fin de prever un solo punto de asignacion de estos identificadores de
objeto en la presente serie de Recomendaciones.
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9.6.5.1 LasSintaxisdeldentificador de Objeto se define como sigue:

ObjectldentifierSyntax ::=
ATTRIBUTE-SYNTAX
OBJECT IDENTIFIER
MATCHESFOR EQUALITY

Laregla de concordancia por igualdad es inherente a la definicion de identificador de objeto en NSA. 1.
9.6.5.2 LaSintaxisde Nombre Distinguido se define como sigue:

DistinguishedNameSyntax
ATTRIBUTE-SYNTAX
DistinguishedName
MATCHESFOR EQUALITY

Un vaor de nombre distinguido presentado es igual aun valor de nombre distinguido deseado Unicamente si se
cumplen todas |as condiciones siguientes:

a) e nimero de NDR en cada uno es el mismo;
b) losNDR correspondientes tienen € mismo nimero de AVA;

¢) las AVA correspondientes (es decir, las de tipos de atributo idénticos) tienen valores de atributo que
concuerdan por igualdad (en esta concordancia, los valores de atributo desempefian los mismos papeles,
es decir, de valor presentado o deseado, que desempefia el nombre distinguido que los contiene, en la
concordancia global).

SECCION 3 — Modelo de seguridad

10 Seguridad

101 La guia existe en un entorno en el que diversas autoridades proporcionan acceso a su parte de la BIG. Este
acceso sera conforme a la politica de seguridad (véase la Recomendacién X.509) del dominio de seguridad en € cual
existe esaparte delaBIG.

10.2 Se tratan agqui dos componentes especificos de la politica de seguridad:
a) ladefinicién de una politica de autorizacion;
b) ladefinicion de una politica de autenticacion.
10.3 Ladefinicion de autorizacion en el contexto de la guia comprende |os métodos para:
a) especificar derechos de acceso;
b) hacer cumplir los derechos de acceso (control de acceso);
¢) mantener los derechos de acceso.
104 Ladefinicion de autenticacion en el contexto de la guia comprende |os métodos para verificar:
a) laidentidad delos ASG y usuarios de la guia;
b) laidentidad del origen de lainformacion recibida en un punto de acceso.
Laintegridad de lainformacion recibida es un asunto local y se ajustara ala politica de seguridad en vigor.
105 Esta Recomendacion no define una politica de seguridad.
10.6 En el anexo F se dan orientaciones para especificar |os derechos de acceso.

10.7 La Recomendacion X.509 define los procedimientos de autenticacion. EIl PAG y € PSG pueden proporcionar
una autenticacion fuerte del iniciador mediante la firma de la peticién, y de laintegridad de datos de |a peticion mediante
la firma de la peticion, autenticacion fuerte del respondedor y de la integridad de datos del resultado mediante la firma
del resultado. EI PAG puede proporcionar una autenticacion simple entre un AUG y un ASG. El PSG puede
proporcionar una autenticacion simple entre dos ASG.

10.8 Las autoridades administrativas de aplicaciones que utilizan la guia pueden seguir su propia politica de
seguridad. La guia puede soportar aplicaciones manteniendo la informacién de autenticacion (por e emplo, nombres
distinguidos, contrasefias, certificados) relativos a entidades de comunicacion. Esto se describe més detalladamente en la
Recomendacion X.509.
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ANEXO A
(alaRecomendacién X.501)

Las matematicas de los arboles

Este anexo no forma parte de la Recomendacién.

a® Ve
@

a3
Vt

TO?04360-88

Un &rbol es un conjunto de puntos, Ilamados vértices, y un conjunto de lineas dirigidas llamadas arcos; cada
arco a conduce de un vértice V a un vértice V'. Por eiemplo, € &rbol de lafiguratiene 7 vértices, sefialados con V' aV’,
y 6 arcos, sefidados a* a &’

Los dos vérticesV y V' se denominan vértice inicial y vértice final, respectivamente, deun arcoadeV aV'.
Por ejemplo, V?'y V2 son los vértices inicia y final, respectivamente del arco &. Varios arcos diferentes pueden partir
del mismo vértice inicial, pero no tendran el mismo vértice final. Por gemplo, € arco a' y & tiene el mismo vértice
inicial V*, pero no hay dos arcos en lafigura que tengan el mismo vértice final.

El vértice que no es el vértice final de ningln arco suele llamarse vértice raiz, o de manera ain més informal,
la"raiz" del &bol. Por gemplo, enlafigura, V* eslaraiz.

Un vértice que no es el vértice inicia de ningun arco suele llamarse informalmente vértice hoja, o de manera
aln més informal, una"hoja" de la gréficadel arbol. Por jemplo, los vértices V3, V® y V7 son hojas.

Un trayecto orientado desde un vértice V aun vértice V' es un conjunto de arcos (a%,&, ..., &) (n > 1) tal queV
esel vérticeinicial del arcoa'y V' es el vérticefinal del arco a", y e vértice final del arco & es también el vértice inicial
del arco d&** siendo 1 <k <n. Por glemplo, e trayecto orientado del vértice V* al vértice V® es el conjunto de arcos
(a% &' ). Se entenderé que e término "trayecto" designaa un trayecto orientado desde la raiz hacia un vértice.
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ANEXO B

(alaRecomendacién X.501)

Utilizacion del identificador de objeto

El presente anexo forma parte de la Recomendacién.

Este anexo documenta la parte superior del subarbol identificador de objeto en que residen todos los
identificadores de objetos asignados en esta serie de Recomendaciones. Esto se efectia proporcionando un modulo
NSA.1 llamado "UsefulDefinitions' en el cua se asignan nombres a todos los nodos no constitutivos de hojas del

subérbol.

Useful Definitions {joint-iso-ccitt ds(5) modules(1) useful Definitions(0)}

DEFINITIONS::=
BEGIN

EXPORTS

module, serviceElement, applicationContext, attribute Type,
attributeSyntax, objectClass, algorithm, abstractSyntax, attributeSet,

useful Definitions, informationFramework, directoryAbstractService,
directoryObjectl dentifiers, algorithmObjectl dentifiers, distributedOperations,
protocolObjectl dentifiers, selectedAttributeTypes, selectedObjectClasses,
authenticationFramework, upper Bounds,dap,dsp.

id-ac,id-ase,id-as, id-ot, id-pt;
ds OBJECT IDENTIFIER n=

--categorias de objeto de informacién--

{joint-iso-ccitt ds(5)}

module OBJECT IDENTIFIER ::={ds 1}
serviceElement OBJECT IDENTIFIER ::={ds 2}
applicationContext OBJECT IDENTIFIER ::={ds 3}
attributeType OBJECT IDENTIFIER ::={ds 4}
attributeSyntax OBJECT IDENTIFIER ::={ds5}
objectClass OBJECT IDENTIFIER ::={ds 6}
attributeSet OBJECT IDENTIFIER ::={ds 7}
algorithm OBJECT IDENTIFIER ::={ds 8}
abstractSyntax OBJECT IDENTIFIER ::={ds 9}
object OBJECT IDENTIFIER ::={ds 10}
port OBJECT IDENTIFIER ::={ds 11}
--modul os--

usefulDefinitions
informationFramewor k
directoryAbstractService
distributedOper ations
protocolObjectl dentifier
selectedAttributeTypes
selectedObj ectClasses
authenticationFramework
algorithmObjectl dentifiers
directoryObjectldentifiers
upperBounds

dap

dsp
distributedDirectoryObjectl dentifier

OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
OBJECT IDENTIFIER
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--sinénimos--

id-ac OBJECT IDENTIFIER ::= applicationContex
id-ase OBJECT IDENTIFIER ::= serviceElement
id-as OBJECT IDENTIFIER ::= abstractSyntax
id-ot OBJECT IDENTIFIER ::= object
id-pt OBJECT IDENTIFIER ::=port
END

ANEXOC

(alaRecomendacion X.501)

Mar co de informacién (information framework) en NSA.1

Este anexo forma parte de la Recomendacion.

En este anexo se presenta un resumen de todas las definiciones de tipo, valor y macro, en NSA.1, contenidas
en esta Recomendacion. Las definiciones forman el médulo NSA.1 "I nfor mationFramework".

I nfor mationFramework {j oint-iso-ccitt ds(5) modules(1)
infor mationFramework (1)}

DEFINITIONS::=
BEGIN

EXPORTS

Attribute, AttributeType, AttributeValue, AttributeValueAssertion,
DistinguishedName, Name, RelativeDistinguishedName,

OBJECT-CLASS, ATTRIBUTE, ATTRIBUTE-SET, ATTRIBUTE-SYNTAX,
Top, Alias,

ObjectClass, AliasedObjectName,

Objectldentifier Syntax, DistinguishedNameSyntax;

IMPORTS

selectedAttributeTypes, selectedObjectClasses
FROM Useful Definitions {joint-iso-ccitt ds(5) modules(1)
useful Definitions(0)}

top
FROM SelectedObjectClasses selectedObj ectClasses

objectl dentifier Syntax, distinguishedNameSyntax, objectClass, aliasedObjectName
FROM SelectedAttributeType selectedAttributeTypes;

--tipos de datos de atributo--

Attribute = SEQUENCE{
type AttributeType,
values SET OF AttributeValue
--at least one value isrequired--}

AttributeType = OBJECT IDENTIFIER
AttributeValue n= ANY
AttributeValueAssertion n= SEQUENCE {AttributeType, AttributeValue}
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--tipos de datos de denominacion--

Name

RDNSequence

DistinguishedName

RelativeDistinguishedName

--macros—

OBJECT-CLASSMACRO

BEGIN
TYPENOTATION

VALUENOTATION

SubclassOf
Subclasses
Subclass

MandatoryAttributes

OptionalAttributes

Attributes
AttributeTerm
Attribute
AttributeSet

END

ATRIBUTE-SET MACRO

BEGIN
TYPENOTATION

VALUENOTATION

Attributes

AttributeTerm
Attribute
AttributeSet

END

ATTRIBUTE MACRO
BEGIN

TYPENOTATION
VALUENOTATION

AttributeSyntax
Multivalued
SyntaxChoice

Constraint
ConstraintAlternative
StringConstraint
SizeConstraint

CHOICE {--only one possibility for now--
RDNSequence}

SEQUENCE OF
RelativeDistinguishedName

RDNSequence
SET OF AttributeValueAssertion

SubclassOf MandatoryAttributes
Optional Attributes

value (VALUE OBJECT IDENTIFIER)

"SUBCLASS OF" Subclasses | empty
Subclass | Subclass"," Subclasses

value (OBJECT-CLASS)

"MUST CONTAIN {"Attributes'}" | empty
"MAY CONTAIN {"Attributes'}" | empty

AttributeTerm | AttributeTerm " " Attributes
Attribute | AttributeSet

value (ATTRIBUTE)

value (ATTRIBUTE-SET)

"CONTAINS{Attributes'}" |empty
valug(VALUEOBJECTIDENTIFIER)
AttributeTerm | AttributeTerm " " Attributes

Attribute | AttributeSet
valueg(ATTRIBUTE)
valueg(ATTRIBUTE-SET)

AttributeSyntax Multivalued | empty
value(VALUE OBJECT IDENTIFIER)

"WITH ATTRIBUTE-SYNTAX" SyntaxChoice
"SINGLE VALUE" |"MULTIVALUE" | empty

valug(ATTRIBUTE-SYNTAX)
Constraint | type Match Types

" (" ConstraintAlternative")" | empty
StringConstraint | I nteger Constraint
"SIZE" " (" SizeConstraint™")"
SingleValue | Range
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SingleValue = value (INTEGER)

Range = value (INTEGER) " .." valug(INTEGER)

I nteger Constraint = Range

MatchTypes = "MATCHESFOR" Matches | empty

Matches = Match Matches| Match

Match = "EQUALITY" |"SUBSTRINGS" |"ORDERING"
END

ATTRIBUTE-SYNTAX MACRO =

BEGIN

TYPENOTATION
VALUENOTATION

Syntax MatchTypes | empty
value (VALUE OBJECT IDENTIFIER)

Syntax = type

MatchTypes = "MATCHESFOR" Matches | empty

Matches = Match Matches| Match

Match = "EQUALITY" |"SUBSTRINGS" |" ORDERING"
END

--clases de objeto--

Top = OBJECT-CLASS
MUST CONTAIN{objectClass}
Alias ;= OBJECT-CLASS

SUBCLASS OF top
MUST CONTAIN{aliasedObjectName}

--tipos de atributo--

ObjectClass n= ATTRIBUTE
WITH ATTRIBUTE-SYNTAX objectldentifier Syntax

ATTRIBUTE

WITH ATTRIBUTE-SYNTAX distinguishedNameSyntax
SINGLE VALUE

AliasedObjectName

--sintaxis de atributo--

Objectldentifier Syntax ::=
ATRIBUTE-SYNTAX
OBJECT IDENTIFIER
MATCHESFOR EQUALITY

DistinguishedNameSyntax ::=
ATTRIBUTE-SYNTAX
DistinguishedName
MATCHESFOR EQUALITY

END
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ANEXOD
(alaRecomendacién X.501)
Indice alfabético de definiciones

El presente anexo no forma parte de la Recomendacion.

En este anexo se indican en orden afabético todos los términos definidos en esta Recomendacion, con una
referenciaala clausula en que aparecen definidos.

A agente de sistema de guia (ASG) .. .. vttt e §5
agente de usuariode guia (AUG) . ........ . orirnnrrnnnnnn §5
1 . §8
arbol de informacion de la guia (AIG) .......... .. et §o
asercion de valor de atributo . . ... ...ttt e § 7
asiento de alias . .. .. .. e e §6
asiento de 12 gUIa . . ...ttt e e e §5
) 13 ¢ §6
asiento de ObJet0. . . vttt e e e §6
£ 11 1 o §7
autoridad de denominacién . ..... ...ttt §3
B base de informacién de la guia (BIG) ..........ccvvrvnen... §5
clase de ObJeto ... v ittt e e e e e §6
D dominio de gestion de la guia (DGG) . ... §5
dominio de gestion de la guia de administracién .. ........... §5
dominio de gestién de la guia privado. . ........ ... ... ... §5
Esquemadelaguiz ........oiin i §9
L S - -2 - P §5
1 inmediatamente subordinado ........... 0 i, §6
subordinado inmediato............ ... . ..., §6
inmediatamente SUPeTIOr, ... v vt i inn e re i rniar s e §6
superior inmediato. .. ....... .. i i i e . §6
B IS T3 111 3 - §8
nombre contemplado. .. ... e e §8
nombre distinguido. . .. ...t e e e e §8
nombre distinguido relativo........... ... ... . .. ... §8
nombre en la guia ........... .. .t §8
O objeto (de Interes) .. ooviinr s in et ite i e §6
P plan de la guia (véase esquema de laguia) ..................
PUNTO A8 A0S0 .. vt vttt it i e e e e e e e s §3
R reglade estructura del AIG . . ... ... ... §9
S subordinado ... ... .. e §6
E100 13 @ L) o §6
T tipo de atributo. . ...t e e §7
Y valor de atributo. ... ..o i e §7
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ANEXOE
(ala Recomendacion X.501)

Criterios de disefio de nombres

Este anexo no forma parte de la Recomendacién.

El marco de informacion es muy general y admite una diversidad arbitraria de asientos y atributos en el AlG.
Dado que, segun lo aqui definido, los nombres guardan estrecha relacion con los trayectos a través del AIG, es posible
esa diversidad arbitraria de nombres. En esta seccién se sugieren los criterios que deben considerarse para € disefio de
nombres. Se han utilizado criterios adecuados para el disefio de las formas de nombre recomendadas que figuran mas
adelante en €l presente documento. Se sugiere que los criterios también se utilicen, cuando proceda, para €l disefio de
nombres de objetos alos que no se aplican las formas de nombre recomendadas.

Por el momento se sigue un solo criterio, €l delacomodidad para el usuario.

Nota — No todos los nombres tienen que ser comodos para el usuario.

Comodidad para el usuario

Los nombres con los que tienen que trabajar directamente |as personas deben ser comodos para €l usuario. Un
nombre cémodo para el usuario es el que toma en consideracién e punto de vista del usuario humano y no el del
computador. Es un nombre fécil de deducir, recordar y comprender por las personas, y no uno que seafacil de interpretar
por los computadores.

El objetivo de la"comodidad para el usuario” puede exponerse con un poco mas de precision en base alos dos
principios siguientes:

Un individuo debe por lo general estar en condiciones de encontrar el nombre "cémodo para € usuario”
de un objeto partiendo de la informacién que posee naturalmente acerca del objeto. Por giemplo, debe
poder "adivinar" e nombre de una persona dedicada a algin negocio solo con la informacion que
adquiera naturalmente sobre esa persona por una asociacién normal en materia de negocios.

Cuando un nombre de objeto se especifica de manera ambigua, la guia debe reconocer esa situacion en
vez de llegar ala conclusion de que el nombre identifica a un objeto determinado. Por gjemplo, cuando
dos personas tienen el mismo apellido, el apellido solo deberé considerarse una identificacion insuficiente
para cada una de esas dos personas.

Del objetivo primordia de la comodidad para € usuario se desprenden los siguientes objetivos de segundo

a)

b)

0)

Los nombres no deben eliminar artificialmente las ambigliedades naturales. Por ggemplo, si dos personas
poseen el mismo apellido "Rodriguez”, no se pedird a ninguno de los dos que respondan a " JRodriguez" o
"Rodriguez2". En lugar de €ello, el convenio de denominacién deberd proporcionar un medio "cémodo
para €l usuario" de distinguir las entidades. Por gemplo, puede requerirse el primer nombre y la inicial
del segundo nombre, ademés del apellido.

Es preciso que los nombres admitan abreviaturas comunes y variantes comunes de su ortografia. Por
giemplo, s una persona esta empleada por la Conway Steel Corporation y €l nombre de la empresa
acomparfia al nombre de esa persona, cualquiera de los nombres "Conway Steel Corporation”, "Conway
Steel Corp.", "Conway Steel" y "CSC" deberian bastar paraidentificar ala organizacion de que se trata.

En ciertos casos se pueden utilizar nombres de aias. para orientar la bisqueda de un asiento en particular,
para una mayor comodidad para €l usuario, o para reducir el ambito de la bisqueda. El siguiente giemplo
muestra el uso de nombres de alias para tal efecto: como se ve en la figura E-1/X.501, la sucursal de
Osaka también se puede identificar con € nombre { P = Japdn, L = Osaka, O = ABC, UO = Agencia de
Osaka} .
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d)

e

f)

P = Japén

l.=0Osaka L = Tokio

OU = Agencia Osaka

TOT04370-88

FIGURA E-1/X.501

Ejemplo de empleo de alias

En el caso de los nombres compuestos, tanto €l nimero de los componentes obligatorios como € de los
facultativos deberd ser relativamente pequefio, con lo cual seran mas faciles de recordar.

Si los nombres tienen varios componentes, por lo general e orden preciso en que aparecen dichos
componentes debera ser intrascendente.

L os nombres comodos para el usuario no deben incluir direcciones de computador.
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ANEXOF
(alaRecomendacién X.501)

Control de acceso

Este anexo no forma parte de la Recomendacién.

F.1 Introduccién

A los usuarios de la guia se concede acceso a la informacion en la BIG sobre la base de sus derechos de
control de acceso de acuerdo con la politica de control de acceso en vigor, que protege dichainformacién.

El control de acceso es un asunto local en esta serie de Recomendaciones. Sin embargo, se reconoce que las
implementaciones tendran que introducir medios para controlar el acceso y que es probable que las futuras versiones de
esta serie de Recomendaciones definan medios normalizados para crear, mantener y aplicar informacién de control de
acceso. En este anexo se describen los principios que sirven de fundamento a control de acceso y se exponen dos
posibles métodos para €l control de acceso.

F.2 Principios
L os dos principios que guiaran €l establecimiento de procedimientos para menegjar €l control de acceso son:

a) debe haber medios para proteger la informacién de la guia contra una deteccién, examen y modificacion
no autorizados, incluidala proteccién del AlG contra una modificacién no autorizada;

b) lainformacion requerida para determinar los derechos de un usuario a efectuar una operacion dada deben
estar ala disposicién de los ASG que participan en larealizacién de la operacion afin de evitar ulteriores
operaciones a distancia con la Unica finalidad de determinar estos derechos.

F.3 Niveles de proteccién e items protegidos
Actualmente se identifican los siguientes niveles de proteccion:
a) proteccion de un subarbol completo del AlG;
b) proteccidn de un asiento en particular;
C) proteccién de un atributo completo dentro de un asiento;

d) proteccién de instancias sel eccionadas de valores de atributo.

F.4 Categorias de acceso

Se prevé la necesidad de cinco categorias de acceso, por 1o menos. Si no se concede acceso a un item
protegido en cualquier categoria, la guia responde, en la medida posible, como si su item protegido no existiese en
absoluto.

Las categorias de acceso se muestran en €l cuadro F-1/X.501. La columna de items denota si e item que puede
protegerse asi es un asiento (E), un atributo (A) o ambos (EA).
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CUADRO F.1/X.501

Categor ias de acceso

Categoria Ttems Descripecién
detectar A Permite detectar el elemento protegido.
comparar A Permite comparar un valor presentado con

el item protegido.

leer A Permite leer el item protegido.
modificar A Permite actualizar el item protegido.
afladir/suprimir EA Permite la creacién y supresién de nuevos

componentes (atributos o valores de atributo}
dentro del item protegido.

denominar E Permite la modificacién del nombre
distinguido relativo de, y la creacion y
supresién de, asientos que estdn
inmediatamente subordinados al asiento
protegido.

F.5 Determinacién de derechos de acceso

Un plan para manejar €l control de acceso asocia a cada item protegido, explicita o implicitamente, unalista de
derechos de acceso. Cada item en esa lista aparea un conjunto de usuarios con un conjunto de categorias de acceso.

A partir de la informacion suministrada con la peticion, ya sea la identidad y credenciales autenticadas del
usuario suministradas en BIND, o la informacion transportada en el argumento de la operacion, seré posible determinar
S un usuario esta en uno (o mas) de los conjuntos indicados.

Existen por lo menos dos posihilidades:

a) Los conjuntos se describen en base a los nombres distinguidos de |os usuarios identificados por €llos, sea
el nombre distinguido del usuario o el hombre distinguido de un superior con una bandera que especifica
gue estaincluido todo €l subéarbol.

b) Los conjuntos indican solamente una capacidad e incluyen implicitamente a todos |os usuarios que tienen
dicha capacidad. Este esquema requiere que esa capacidad de usuario esté disponible localmente o bien
gue sea transportada en € argumento de BIND o de la operacién. Esto Ultimo puede requerir una
ampliacion de los protocol os actual mente definidos.
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Serie A
Serie B
SerieC
SerieD
SerieE
SerieF
Serie G
SerieH
Seriel

Serie
SerieK
SerieL
SerieM

SerieN
SerieO
SerieP
SerieQ
SerieR
Serie S
Serie T
SerieU
SerieV
Serie X
SerieY
SerieZ
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Servicios de telecomunicacion no telefénicos
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Sistemas audiovisuales y multimedios

Red digital de servicios integrados

Transmisiones de sefiales radiof dnicas, de television y de otras sefiales multimedios
Proteccion contralas interferencias
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Especificaciones de | os aparatos de medida

Calidad de transmision telefonica, instalaciones telefonicas y redes locales
Conmutacion y sefializacion

Transmision telegréfica

Equipos terminales para servicios de telegrafia

Terminales para servicios de telemética

Conmutacion telegréfica

Comunicacién de datos por lared telefonica

Redes de datosy comunicacion entre sistemas abiertos
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