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Anexo B

Ejemplos de sistemas MHEG
Recomendación T.171     (10/96)

La presente Recomendación no define la estructura de la máquina MHEG, ni como ésta manipula los objetos
intercambiados. En este anexo se muestra un ejemplo de una máquina MHEG.

B.1 Ejemplo de una máquina MHEG

La Figura B.1 muestra un ejemplo de una implementación de la máquina MHEG y la relación entre la máquina MHEG,
los servicios de aplicación, de presentación y los servicios de acceso. La máquina MHEG es responsable de todos los
procesos dentro de sí misma y del interfuncionamiento con otros módulos. La máquina MHEG puede utilizar las
facilidades proporcionadas por un sistema operativo y servicios de gestión de sistemas, que no se presentan en esta
figura.
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Figura B.1/T.171 – Ejemplo de máquina MHEG
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La máquina MHEG puede estar formada por varios módulos como se muestra en la Figura B.1.

B.1.1 Decodificador MHEG

Este módulo convierte objetos MHEG codificados en ASN.1 al formato interno de la máquina MHEG para tratar objetos
MHEG.

B.1.2 Codificador MHEG

Este módulo establece el formato de objetos MHEG internos en datos ASN.1 para que puedan ser intercambiados con
otros sistemas. Se utiliza cuando la máquina MHEG envía un objeto MHEG a otro sistema. Este módulo se puede
requerir facultativamente, por ejemplo, en un sistema creador.
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B.1.3 Manipulador de entidades MHEG

Este módulo trata objetos MHEG, objetos rt, canales en sus formatos internos, atribuye entidades y controla la gestión de
la memoria.

B.1.3.1 Resolución de referencia

El manipulador de entidades MHEG puede resolver también referencias de las entidades MHEG. El proceso de resolver
una referencia puede ser como se muestra en la Figura B.2. Esta figura presenta un ejemplo del proceso de decisión para
resolver referencias de entidades MHEG.
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Figura B.2/T.171 – Resolución de referencia
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Cuando la máquina MHEG tiene que resolver una referencia, se pueden plantear dos casos como se muestra en la
Figura B.2:

1) No se necesita acceder a la entidad inmediatamente. Por ejemplo, si hay una entidad MHEG como un
objetivo de una acción especificada en el efecto de enlace de un determinado objeto enlace y una acción
preparación se aplica a este objeto enlace, no es necesario preparar el objeto MHEG en este momento. Si
la entidad no está disponible para la máquina MHEG, la referencia a esta entidad se puede dejar para
compleción ulterior. Esto se denomina «reenvío de referencia». Si la entidad es accesible para la
máquina MHEG en el momento de la petición, no se necesita ningún procesamiento ulterior.

2) Hay que acceder a la entidad inmediatamente. Por ejemplo, si se hace referencia a un objeto acción en un
objeto enlace y se aplica una acción preparación a este objeto enlace, hay que preparar también el objeto
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acción al que se hace referencia. En este caso se necesita el acceso, la decodificación y la preparación de
la entidad. Se aplican dos casos como sigue:

3) Si la entidad a la que se hace referencia no ha sido resuelta aún, la máquina MHEG trata de resolver la
referencia. Se aplican dos casos como sigue:

4) Si se hace referencia a la entidad utilizando una identificación interna, se supone que la máquina MHEG
reconoce y resuelve la identificación externa. La referencia se considera resuelta.

5) Si se hace referencia a la entidad utilizando una identificación interna, la máquina MHEG trata de
resolver la referencia. Sólo deben ser aplicables dos casos:

6) Si hay un trayecto de disposición disponible para la máquina MHEG, la referencia se considera resuelta.
El trayecto de preparación no se define en la presente Recomendación y puede depender de la aplicación
usuaria, de la máquina MHEG y de la práctica en la ubicación. Por ejemplo, un trayecto de preparación
puede indicar la ubicación del contenedor que incluye los objetos requeridos, o se puede representar en
forma de una petición SQL, una dirección de servidor, una especificación de fichero, etc.

7) Si la máquina MHEG no puede resolver la referencia, se trata de un error.

8) Si la entidad a la que se hace referencia se considera accesible para la máquina MHEG, ésta trata de
acceder al objeto utilizando los servicios de comunicación.

Si ninguna entidad es direccionada mientras se resuelve la referencia, no se direcciona ninguna información.

Según el contexto, esto puede generar una condición de error. Por ejemplo, si el objetivo de la acción preparación no es
accesible, el objetivo no está disponible para la máquina MHEG. Es responsabilidad de la máquina MHEG señalizar esta
condición a la aplicación usuaria. Por ejemplo, si se describe una condición de enlace en una entidad MHEG no
existente, esta condición no se puede satisfacer en ese momento, pero no es un error. Este enlace no se pone en
funcionamiento en ese momento, aunque puede ponerse ulteriormente.

B.1.4 Intérprete MHEG

Este módulo procesa las entidades MHEG de acuerdo con la presente Recomendación. Aunque el intérprete MHEG
puede contener diversos procesos, se pueden identificar los siguientes.

B.1.4.1 Proceso de preparación

Este proceso prepara cualquier entidad MHEG antes de su procesamiento en la máquina MHEG. Por ejemplo, la
extracción de datos de contenido de una secuencia audiovisual de un disco puede requerir tanto tiempo que puede ser
eficaz comenzar la carga antes de que sea necesario.

El proceso de preparación puede interpretar las siguientes acciones elementales: Preparación, destrucción y obtención de
estado de preparación.

B.1.4.2 Proceso de creación de objetos rt y canales

Este proceso crea objetos rt y canales.

El proceso de creación puede interpretar las siguientes acciones elementales: Nuevo, supresión, obtención de estado de
disponibilidad rt, nuevo canal, supresión de canal obtención de estado de disponibilidad de canal.

B.1.4.3 Proceso de activación

Este proceso activa componentes rt que se han de pasar a un proceso de presentación y guiones rt que se han de pasar a
una máquina de guión.

Este proceso puede interpretar las siguientes acciones elementales: Ejecución, parada y obtención de estado de
ejecución.

B.1.4.4 Proceso de guión

Este proceso interpreta datos de guión descritos en un objeto guión. Los parámetros se pueden intercambiar
bidireccionalmente entre la máquina MHEG y el proceso de guión.

Este proceso puede interpretar la siguiente acción elemental: Fijación de parámetros.
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B.1.4.5 Proceso de presentación

Este proceso trata la presentación de componentes rt. Este proceso puede interfuncionar con la interfaz de usuario y los
servicios de presentación.

Este proceso puede interpretar todas las acciones elementales relativas a la presentación. Estas acciones pueden afectar
dinámicamente las reproducciones de contenidos rt y asignación de canal, tales como comportamientos temporales,
comportamientos espaciales, comportamientos audibles. Además, este proceso puede interpretar estilos especificados por
atributos.

Una aplicación usuaria puede ampliar las facilidades de presentación a sus reproducciones específicas, por ejemplo,
color, tipos de caracteres. Estas reproducciones específicas pueden ser intercambiadas dentro de objetos MHEG
utilizando extensiones y descripciones en objetos descriptor. Corresponde a la aplicación usuaria asegurar que el proceso
de presentación disponible para la máquina MHEG es capaz de presentar objetos MHEG con estas reproducciones
específicas.

B.1.4.6 Proceso de interacción

Este proceso interactúa con el usuario, e interfunciona con las herramientas de GUI existentes en el sistema. Este
proceso puede tratar el comportamiento de interacción, por ejemplo, selección y modificación.

B.1.4.7 Proceso de enlace

Este proceso evalúa en paralelo todas las condiciones de las entidades MHEG descritas en las condiciones de enlace de
los objetos enlace activados, y procesa las acciones descritas en un efecto de enlace si se satisface la correspondiente
condición de enlace.

B.1.5 Interfaz de usuario y servicios de presentación

Este módulo está encargado de la presentación multimedios al usuario y de la adquisición de datos del usuario. El
módulo de presentación puede ser utilizado también por el módulo de aplicación para presentar directamente
información de la aplicación usuaria.

B.1.6 Módulo de aplicación

Es la aplicación usuaria real la que trata, intercambia y gestiona las entidades MHEG. La aplicación usuaria trata
entidades MHEG a través de la interfaz proporcionada por la presente Recomendación (mediante acciones aplicadas a
cada entidad MHEG), posiblemente mediante las extensiones que utilizan un catálogo patentado. La aplicación usuaria
puede tener que acceder también directamente a la interfaz de usuario.

A continuación se indican posibles instrucciones y facilidades de datos para la interfaz de la máquina MHEG que pueden
ser utilizadas por el módulo de aplicación.

• Arranque de la máquina MHEG.

• Parada de la máquina MHEG.

• Suministro a la máquina MHEG de entidades MHEG o de referencias a entidades MHEG.

• Aceptación por la máquina MHEG de entidades MHEG o referencias a entidades MHEG.

• Arranque del procesamiento de un objeto especificado.

• Parada del procesamiento de un objeto especificado.

• Facilidades equivalentes a las proporcionadas por acciones elementales.

• Facilidades para acceder a datos dentro de la máquina MHEG, por ejemplo, atributos, valores de estado,
estados de la máquina.

• Facilidades para aceptar datos de la máquina MHEG, por ejemplo, como resultado de una acción retorno.

• Tratamiento de información de gestión del sistema que indique el resultado de las facilidades antes
mencionadas, es decir, errores.

B.1.7 Módulo de gestión de comunicación

Este módulo trata la transmisión de entidades recibidas o/y transmitidas y está encargado del acceso de datos requerido
para la máquina MHEG. Todos los datos pueden estar almacenados en depósitos locales (por ejemplo, unidad CD) o en
depósitos distantes (por ejemplo, base de datos con acceso a través de una red). Este módulo está encargado también de
la transmisión de información de la máquina MHEG a la aplicación usuaria.



Recomendación T.171     (10/96) 295

El protocolo de intercambio no se define en la presente Recomendación. Durante el proceso de intercambio, se puede
añadir alguna identificación específica a las entidades MHEG.

El módulo de comunicación puede ser utilizado también por el módulo de aplicación para el acceso directo a piezas de
soporte lógico, guiones, datos externos, etc.

B.2 Ejemplos de aplicación

En esta subcláusula se muestran varios usos y configuraciones de los sistemas multimedios/hipermedios, tales como
aplicaciones de capacitación, presentación pasiva/interactiva de información multimedios, aplicaciones de creación,
aplicaciones de grupo, etc.

B.2.1 Sistema de presentación pasivo

La Figura B.3 muestra un sistema simple de presentación multimedios que es puramente pasivo y sólo recibe y presenta
entidades MHEG. Las entidades MHEG son enviadas por un determinado proceso externo, se reciben a través del
módulo de comunicación y se presentan sin ninguna interacción con el usuario.
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Figura B.3/T.171 – Ejemplo de configuración de sistema de presentación pasivo
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B.2.2 Sistema de presentación pasivo mejorado

La Figura B.4 muestra un sistema de presentación multimedios que es pasivo con cierto soporte de una aplicación
usuaria para algunas operaciones específicas. En esta configuración, no hay interacción con el usuario. Sin embargo, la
máquina MHEG puede acceder a entidades MHEG bajo el control de la aplicación usuaria.
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B.2.3 Sistema de presentación interactivo

La Figura B.5 muestra un sistema de presentación multimedios/hipermedios que es plenamente interactivo con el
usuario.
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FIGURE B.5/T.171...[D060] = 3 CM



298 Recomendación T.171     (10/96)

B.2.4 Sistema telemático interactivo

La Figura B.6 muestra un sistema telemático interactivo para el entorno de educación descrito en la Recomen-
dación F.740. En este sistema, un estudiante puede reaccionar a la presentación multimedios e interactuar con los
hipermedios. Dependiendo de la interacción, se intercambian entidades MHEG entre el terminal y el servidor. La
interacción compleja o proceso de datos puede ser efectuada por una aplicación usuaria que puede emplear un guión.

La máquina MHEG analiza las respuestas del estudiante y puede pedir otras entidades MHEG, o datos de contenido
requeridos por las entidades MHEG que se reciben del servidor. Las respuestas formales de los estudiantes se devuelven
al servidor como algunos objetos MHEG que pueden ser recibidos por el sistema más perfeccionado utilizado por un
profesor.
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Figura B.6/T.171 – Ejemplo de configuración de servicio telemático interactivo
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B.2.5 Sistema autor (creador)

La Figura B.7 muestra un sistema autor que crea objetos MHEG y se basa en varios servicios de la máquina MHEG para
el diálogo con el autor, como es la atribución de ID MHEG a los objetos y el intercambio de objetos MHEG.

En este sistema, la máquina MHEG y también la aplicación pueden acceder a un módulo específico que está encargado
de atribuir ID únicos a cada objeto MHEG en el momento de la creación.
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Figura B.7/T.171 – Ejemplo de configuración de sistema autor
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B.2.6 Sistema médico

Un sistema de medios que extrae datos de clientes, los almacena en la base de datos e interfunciona entre doctores a
través de una red es un ejemplo típico de sistema de información multimedios/hipermedios y un sistema de trabajo
cooperativo.

Los siguientes usos son típicos:

– Acceso y actualización de bases de datos (véase la Figura B.8): A través de una red de zona local, los
doctores pueden acceder y actualizar una base de datos de gráficos médicos eléctricos, en la cual se
almacena información médica (por ejemplo, texto, imagen, sonido, vídeo). Los doctores pueden ver los
datos en pantallas y actualizar las anotaciones como si estuviesen trabajando con documentos. Cuando los
doctores introducen la petición de consultar un gráfico médico, una aplicación usuaria pide el
correspondiente objeto MHEG a la máquina MHEG. La máquina MHEG obtiene el objeto MHEG de la
base de datos y lo presenta en cooperación con el gestor de comunicación y el decodificador MHEG.

– Trabajo cooperativo: Los doctores y los especialistas en hospitales locales y distantes intercambian
gráficos médicos así como opiniones sobre casos difíciles. Para esto, necesitan una comunicación vídeo
en directo para establecer una relación más cómoda entre ellos.

– Introducción de texto por un doctor: La Figura B.9 muestra el flujo de información correspondiente a la
introducción de texto por un doctor en un hospital local, que se presenta en la pantalla de otro doctor
situado en un hospital distante.

– Introducción de vídeo de una cámara: La Figura B.10 muestra el flujo de información correspondiente a
la introducción de vídeo de una cámara situada en un hospital distante a la pantalla del doctor en el
hospital local.
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Figura B.9/T.171 – Flujo de información de introducción de texto
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Anexo C

Interfaces con Recomendaciones y Normas relativas a medios

C.1 Ejemplo de objeto contenido de imagen fija

Este ejemplo muestra un objeto contenido con una imagen fija codificada como datos de contenido. La información
detallada de estos datos de contenido es la siguiente y se muestra en la Figura C.1.

• 256 (x) × 128 (y) pixels;

• 150 dpi (x) × 150 dpi (y);

• 256 niveles de gris (8 bits/pixels);

• compresión JPEG, línea de base y jerárquica (4 niveles).

El objeto contenido puede tener la siguiente información:

1) Datos de contenido: Los datos codificados correspondientes.

2) Clasificación de datos: Imagen fija.

3) Percepción original de contenido: No codificado. Esta información se ha de extraer del gancho y de los
datos de contenido.

4) Información de gancho de contenido:

5) Identificación de codificación de contenido: ISO/CEI 10918 (JPEG) en el catálogo registrado.

6) Descripción de codificación de contenido:

7) Byte 1: Imagen de luminancia.

8) Bytes 2 y 3: Densidad de pixels en el eje y (150 dpi).

9) Bytes 4 y 5: Densidad de pixels en el eje x (150 dpi).

10) Byte 6: 8 bits/pixel.

11) Bytes 7 y 8: 256 (x) pixels.

12) Bytes 9 y 10: 128 (y) pixels.

13) Bytes 11 y 12: Línea de base y jerárquica.

14) Bytes 13 y 128: 128 bytes de comentarios, «casa mía».
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C.2 Ejemplo de objeto contenido de audio

Este ejemplo muestra un objeto contenido con información de audio como datos de contenido. La información detallada
de estos datos de contenidos es la siguiente:

1) Duración: 10 s.

2) Frecuencia de muestreo: 48 kHz.

3) Modo estereofónico.

4) Audio MPEG, capa 2.

5) Velocidad: 256 kbit/s.

6) Longitud: 352 000 bytes.

7) Derechos de autor registrados por Deutsch Gramophon.

8) «Una pieza de música barroca de Haydn».

El objeto contenido puede tener la siguiente información:

1) Datos de contenido: Los correspondientes datos codificados se incluyen en los datos de contenido.

2) Clasificación de datos: Audio.

3) Percepción original de contenido: No codificado. Esta información se ha de extraer del gancho y de los
datos de contenido.

4) Información de gancho de contenido:

5) Identificación de codificación de contenido: ISO 11172, MPEG-Audio y Anexo E/T.101 en el
catálogo registrado.

6) Descripción de codificación de contenido:

7) Byte 1: Velocidad en kbit/s: 256.

8) Byte 2: Audio JPEG, capa 2.

9) Byte 3: Modo estereofónico.

10) Byte 4: Frecuencia de muestreo en kHz, 48.

11) Byte 5: Duración en segundos, 10.

12) Bytes 6 a 10: Longitud en bytes, 352 000.

13) Byte 11: Derechos de autor registrados.

14) Bytes 12 y 128: 128 bytes de comentarios: «Una pieza de música barroca de Haydn, derechos
de autor registrados por Deutsch Gramophon».

Anexo D

Soporte de hipertexto/hipermedios

D.1 Introducción

La presente Recomendación proporciona varias maneras de realizar sistemas de hipertexto/hipermedios, es decir,
hiperenlaces. La forma de aplicarlos depende completamente de una determinada implementación. La finalidad de este
anexo es mostrar varias maneras posibles y proporcionar algunas indicaciones a los implementadores.

Los puntos esenciales para establecer sistemas de hipertexto/hipermedios es cómo proporcionar el denominado
mecanismo de ancla y travesaño. El ancla es una entidad específica que indica que alguna otra entidad está conectada a
un lugar o zona específica de una determinada entidad. En el lugar o zona con el cual está asociado un ancla se
denomina un punto de interés. Este punto puede ser reproducido de una manera específica por un sistema de
presentación para indicar que hay un ancla anexada, por ejemplo, palabras subrayadas, palabras con diferente color. El
mecanismo de travesaño permite explorar otra presentación de entidad a través de un ancla que enlaza dos entidades.
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D.2 Mecanismo para hipertexto/hipermedios

Los mecanismos de hipertexto/hipermedios proporcionado por este anexo se clasifican en tres tipos utilizando:

– objeto transparente;

– ancla anexada a una entidad;

– tratamiento de eventos.

D.2.1 Objeto transparente

Se puede crear un objeto transparente utilizando un objeto contenido y puede ser utilizado como un ancla. El método
típico puede ser el siguiente:

1) Crear un objeto contenido con algunos datos, por ejemplo, un mapa de bits.

2) Crear un contenido rt a partir de este modelo.

3) Fijar su atributo de perceptibilidad en 0.

4) Fijar su capacidad de selección como seleccionable.

5) Anexar este contenido rt a un objeto MHEG con determinada posición correspondiente al lugar donde se
debe colocar un ancla.

6) Crear un enlace con la condición de que si este contenido rt es seleccionado, se ha de ejecutar otro
objeto MH, por ejemplo, visualizar otro texto.

El objeto transparente se puede considerar como un ancla. Su punto de interés se puede fijar mediante algunas acciones
elementales de posicionamiento, y el travesaño se especifica mediante el enlace asociado al objeto contenido
transparente.

Los datos de contenido para este objeto transparente pueden ser cualquier cosa mientras que el gancho indique lo que
hay dentro. Como mínimo, el contenido debe tener algo que indique el tamaño de este objeto, porque este tamaño se
utiliza como un tamaño del punto de interés. Si la perceptibilidad se pone a 0, la apariencia de este objeto depende
completamente de la GUI, es decir, cómo visualizar un objeto seleccionable en una pantalla. Se pudiera fijar la
perceptibilidad no a 0, sino alrededor de 0. En este caso, el objeto puede ser percibido como semitransparente, de modo
que un usuario pueda distinguir el punto de interés. La colocación de este contenido rt en un determinado objeto MHEG
es algo considerable. Si el objeto MHEG cambia su presentación, por ejemplo, movimiento, redimensionamiento,
cambio de tipo de carácter, el contenido rt anexado debe seguir su cambio. Como este anexo define la presentación en su
formulario final, éste pudiera no ser un problema importante en determinados casos.

D.2.2 Ancla anexada a una entidad

Mediante la utilización del ancla definida por la presente Recomendación, se puede lograr un mecanismo de ancla de una
manera directa. La manera típica puede ser la siguiente:

1) crear un ancla;

2) crear un objeto rt a partir del ancla;

3) fijar su capacidad de selección como seleccionable;

4) anexar este objeto rt (ancla rt) a un objeto MHEG con la acción elemental «anexión de ancla».

5) c rear un enlace con la condición de que, si se selecciona este contenido rt, se ha de crear otro
objeto MHEG, por ejemplo, visualizar otro texto.

El objeto ancla contiene información de ancla que depende del contenido al cual está anexada el ancla. Es una clase de
esquema de direccionamiento y dice dónde está el punto de interés para el ancla. El gancho se puede utilizar para indicar
el esquema de direccionamiento que se utiliza en el ancla. Su punto de relieve ha de ser fijado por una GUI usuaria que
interpreta esta información de ancla. Su presentación depende también de la GUI.

Como no hay diferencia entre un ancla y un objeto contenido salvo su presentación, se puede utilizar cualesquiera
atributos para un objeto contenido que puedan controlar algunos comportamientos de un ancla.

Si un objeto MHEG al cual está anexado el ancla cambia su presentación, el ancla sigue la posición especificada por la
información de dirección, porque la GUI conoce el cambio de la presentación y puede cambiar adecuadamente la
posición del ancla.
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D.2.3 Tratamiento de eventos

Una máquina MHEG puede recibir algunos eventos del sistema ajeno a la máquina. Este mecanismo de tratamiento de
eventos se puede utilizar también para realizar hipermedios e hipertexto. La manera típica puede ser la siguiente:

1) declarar eventos necesarios dentro de un descriptor;

2) crear un objeto contenido correspondiente al descriptor;

3) crear un contenido rt a partir de este modelo;

4) crear un enlace con la condición de que, si se produce algún evento, se ha de ejecutar otro objeto MHEG,
por ejemplo, visualizar otro texto.

El atributo de evento y el atributo de datos de evento asociados pueden controlar el mecanismo de hiperenlace.

Por ejemplo, para realizar un mapa de bits según la posición en la cual es desplazado el dispositivo de indicación del
usuario, por ejemplo, un ratón, y a continuación se da un ejemplo:

1) Declarar el evento «desplazamiento de ratón» dentro de un descriptor.

2) Crear un objeto contenido que contiene un mapa de bits.

3) Crear un contenido rt a partir de éste.

4) Crear un enlace cuya condición es «si se produce el evento de desplazamiento del ratón en este objeto rt,
ejecutar un determinado objeto MHEG dependiendo de la información de posición almacenada en el
atributo de datos de evento».

Éste es sólo un ejemplo. Como el mecanismo de eventos proporciona un método general para la sincronización e
interacción entre la máquina MHEG y sistemas externos y entre objetos MHEG, se pueden aplicar muchas otras maneras
posibles.

D.2.4 Otra posibilidad

Un objeto compuesto se puede crear con varios objetos contenido. Cada objeto contenido mantiene una pieza de
información o una unidad de información que completa la información junta como un compuesto. Por ejemplo, un
objeto texto se puede crear como un objeto compuesto con varios contenidos que tienen cada uno una palabra. En este
caso, cada objeto contenido puede ser un punto de interés si cada objeto contenido se dispone adecuadamente y se fija
como seleccionable.

Este método pudiera ser difícil y complicado para un objeto complejo.

D.2.5 Implementación y costo

En una aplicación real, no sólo pueden ser útiles los métodos descritos anteriormente, sino también alguna combinación
de ellos. Además, este anexo proporciona medios para otras realizaciones de la funcionalidad de hiperenlaces. Se
recomienda elegir un método apropiado según los requisitos de costo de la realización y del sistema.

D.3 Ejemplo de interrelaciones entre MHEG y hojeador WWW

WWW son las siglas de World Wide Web que es un sistema de hipermedios actualmente muy utilizado en Internet.
Utiliza el lenguaje de marcación de hipertexto (HTML, HyperText Markup Language) para la marcación de hipertexto y
el localizador de recursos universal (URL, Universal Resource Locator) para la identificación de objetos WWW. Un
hojeador WWW que está asociado con un sistema de presentación es responsable de tratar las anclas que aparezcan en el
hipertexto escrito en HTML.

WWW utiliza una técnica de identificación de objetos denominada URL diferente de la utilizada en la presente
Recomendación que es el identificador público definido por ISO/CEI 9070. Por consiguiente, se han de considerar dos
aspectos:

– las anclas en un documento HTML que indican objetos MHEG;

– las anclas en un documento MHEG que indican documentos HTML.

Para armonizar ambos aspectos, el identificador público de ISO/CEI 9070 puede ser una solución.

Si se utiliza identificación pública en este caso, aparece:

Public ID = +IETF//<Protocol>://xxx.yyy.edu/.../zzz.mhg

donde zzz.mhg, MIME type associated; <Protocol>, e.g. T.176, ftp, http.
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IETF debe pedir a la autoridad de registro de ISO/CEI 9070 que registre su identificador y se debe registrar en IETF un
tipo MIME para la presente Recomendación. Es responsabilidad del UIT-T registrar el protocolo T.176.

Debe haber un decodificador de identificación pública en el sistema, que sea compartido por la máquina MHEG y los
hojeadores WWW. Este decodificador tiene la inteligencia para resolver la referencia. Si la referencia es un objeto
WWW, esta información se pasa al hojeador WWW y si la información es un objeto MHEG, se pasa a la
máquina MHEG. Por otra parte, si la referencia es un objeto MHEG, esta información se pasa a la máquina MHEG, y la
máquina MHEG pasa la información para una GUI.

Anexo E

Ejemplos de comportamientos espaciales

E.1 Ejemplo 1

Este ejemplo muestra algunas fotos de la evolución de presentación con un compuesto rt formado de dos zócalos en los
cuales se enchufan dos contenidos rt. Se visualizan en el OS de su progenitor, es decir, su PRGS.

E.1.1 Estructura de compuesto rt y fijaciones iniciales

La Figura E.1 presenta la estructura de compuesto rt y los OS de los componentes rt.
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El OS del compuesto rt se compone de los siguientes zócalos. Las fijaciones iniciales de estos tres objetos rt se muestran
en el Cuadro E.1

Cuadro E.1 – Fijaciones iniciales del ejemplo 1

E.1.2 Presentación inicial en CGS

La Figura E.2 muestra la proyección de los PVS de dos contenidos rt en su OS progenitor.

No se aplican acciones al contenido rt 1. Se aplican todos los valores por defecto para fijar OVS, OAP, la posición de
OVS, y la posición de PAP y PVS.

Para el contenido rt 2, se aplican las siguientes acciones:

– Fijación de PAP (contenido rt 2, x: 1, y: 0).

– Fijación de posición PVS (contenido rt 2, x, 1, y: 4).

No se aplican acciones a OVS, OAP y posición de OVS definidos. Se aplican todos los valores por defecto.

El contenido rt 1 se superpone sobre el contenido rt 2 como si tuviese una prioridad de presentación más alta.
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OS Asignación
de RPS

Estrategia
de redimen-
sionamiento

Estrategia de
proyección

OVS
GSF Prioridad de

presentación

Compuesto rt «raíz» 8 × 8 Canal Fijo Fijo 1,0 0

Contenido rt 1 «paisaje» 8 × 8 Progenitor – Calculado 1,0 1

Contenido rt 2 «barco» 2 × 2 Progenitor – Calculado 1,0 0
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La Figura E.3 muestra la proyección del OS del compuesto rt en su CPS.

Se aplican las siguientes acciones:

– Fijación de OVS (raíz, x: 4, y4).

– Fijación de OAP (raíz, x: 50%, y: 50%).

– Fijación de posición OVS (raíz, x: 2, y: 4).

– Fijación de posición PVS (raíz, x: 2, y: 4).

No se utiliza una acción fijación de PAP. Se utiliza el valor por defecto para el PAP de raíz.
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E.1.3 Desplazamiento vertical

Se muestra el efecto de la siguiente acción aplicada a la «raíz» del compuesto rt.

• Fijación de posición OVS (raíz, x: 3, y: 4).

El efecto de esta acción es desplazar verticalmente el OVS del compuesto rt en relación con su OS. Las demás
posiciones permanecen como antes.
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E.1.4 Graduación

La Figura E.5 muestra el efecto de las siguientes acciones aplicadas a la «raíz» del compuesto rt:

– Fijación de OAP (raíz, x: 0, y: 0).

– Fijación de posición OVS (raíz, x: 0, y: 0).

– Fijación de GSF (raíz, x: 0,5, y: 0,5).

El PVS de «raíz» del compuesto rt no es afectada por la acción fijación de GSF porque la estrategia de proyección OVS
se pone a «fija».
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E.1.5 Graduación de zócalo

La Figura E.6 muestra el efecto de las siguientes acciones aplicadas al contenido rt 1:

– Fijación de GSF (contenido rt 1, x: 2,0, y: 2,0).

– Fijación de posición PVS (contenido rt 1, x: 3, y: 0).

Como el PAP está fijado previamente a x: 1 e y: 0, el PAP no es afectado por el cambio del GSF en el contenido rt 1. Si
el PAP debe permanecer relativamente como se especifica antes independiente del cambio del GSF, el PAP se debe
especificar relativamente.
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E.2 Ejemplo 2

Este ejemplo muestra una situación típica de menú descendente donde se asigna un submenú directamente a un canal.
Esta característica permite controlar un submenú sin restringir un elemento a ser presentado en el RPS de su progenitor.

E.2.1 Estructura de compuesto rt y fijaciones iniciales

La Figura E.7 muestra la estructura de composición de «menú». El «fichero» y la «opción» del contenido rt componen
un menú superior. «Abierto», «cerrado» y «nuevo» del contenido rt componen un submenú de «fichero».
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E.2.2 Presentación inicial en el CGS

La Figura E.8 muestra la presentación inicial de menú en un canal. El compuesto rt «menú» y el compuesto rt
«submenú» se presentan directamente en el canal.

El contenido rt «fichero» y «opción» se proyectan en el compuesto rt «menú». El PVS del «menú» se coloca en el canal
como se muestra en la Figura E.8. El contenido rt «abierto», «cerrado» y «nuevo» se proyecta en el compuesto rt
«submenú». El PVS del «submenú» se coloca en el canal como se muestra en la Figura E.8.
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Cuadro E.2/T.171 – Fijaciones iniciales del ejemplo 2

Anexo F

Resumen de identificadores de objetos

Los identificadores de objeto tienen la forma {root arc1 arc2 arc3} donde:

• root = 2, joint-iso-itu-t standard.

• arc1 = 19, identificación de norma MHEG.

• arc2 = 1, versión de la norma.

• arc3 = número de una clase definida en la clase de objeto MH.

Cuadro F.1/T.171 – Resumen de identificadores de objeto

RPS Estrategia de redimensionamiento

Compuesto rt «menú» CGS Mínima

Contenido rt «fichero» Progenitor –

Contenido rt «opción» Progenitor –

Compuesto rt «submenú» CGS Mínima

Compuesto rt «abierto» Progenitor –

Compuesto rt «cerrado» Progenitor –

Compuesto rt «nuevo» Progenitor –

Nombre de módulo ASN.1
Valor de

identificador de
módulo ASN.1

Identificador de
clase MHEG Mnemónico Clase identificada

ISOMHEG-mh none none mh Objeto MH

ISOMHEG-ac {2 19 1 1} {2 19 1 1} ac Acción

ISOMHEG-lk {2 19 1 2} {2 19 1 2} lk Enlace

ISOMHEG-mo none none mo Modelo

ISOMHEG-sc {2 19 1 3} {2 19 1 3} sc Guión

ISOMHEG-cp none none cp Componente

ISOMHEG-ct {2 19 1 4} {2 19 1 4} ct Contenido

ISOMHEG-mu {2 19 1 5} {2 19 1 5} mu Contenido multiplexado

ISOMHEG-co {2 19 1 6} {2 19 1 6} co Compuesto

ISOMHEG-cr {2 19 1 7} {2 19 1 7} cr Contenedor

ISOMHEG-de {2 19 1 8} {2 19 1 8} de Descriptor

ISOMHEG-ud {2 19 1 9} none ud Definición útil

ISOMHEG-ea {2 19 1 10} none ea Acción elemental
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Anexo G
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Expected-Axis-Result-Param ................................. 272

Expected-OVD-Result............................................ 272

Expected-OVD-Result-Macro ................................ 272

Expected-OVD-Result-Param ................................ 273

Expected-PVD-Result ............................................ 272

Expected-PVD-Result-Macro................................. 272

Expected-PVD-Result-Param................................. 272

External-ID............................................................. 259

Generic-Boolean..................................................... 264

Generic-Boolean-Macro ......................................... 264

Generic-Boolean-Param ......................................... 263

Generic-Integer....................................................... 264

Generic-Integer-Macro ........................................... 264

Generic-Integer-Param ........................................... 264
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Generic-Value ........................................................ 263

Generic-Value-Macro............................................. 263
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Get-Any .................................................................. 267
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Get-Data ................................................................. 266

Get-GSF.................................................................. 265
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Get-POS.................................................................. 266
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Get-Reference ......................................................... 267

Get-Rt-Composite-Address .................................... 266

Get-Stream-Chosen-State ....................................... 265

Get-User-Spatial-Control........................................ 265

GF ........................................................................... 269

GF-Macro ............................................................... 269

GF-Param................................................................ 269

GSF......................................................................... 272

GVF-Target ............................................................ 288

Initial-Point-Spec-Macro ........................................ 270

Initial-Point-Spec-Param ........................................ 270

Interaction-Status .................................................... 271

Interaction-Status-Macro ........................................ 288

Interaction-Status-Param ........................................ 288
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Link-Condition ....................................................... 275
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Logical-Operator..................................................... 276
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Max-Interact-Required-Macro................................ 288

Max-Interact-Required-Param ................................ 288
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Mh-object-Class...................................................... 258
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Min-Interact-Required-Macro ................................ 288

Min-Interact-Required-Param................................. 288

Model-Class............................................................ 258
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Modification-Status ................................................ 271
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Multiplexed-Content-Class..................................... 278

Multiplexed-Stream................................................ 278

Mux-Content-Class-Info......................................... 281

Navigation-Command ............................................ 273

Navigation-Command-Macro................................. 273

Navigation-Command-Param................................. 273

Number-Of-Performances ...................................... 285

Number-Of-Performances-Macro .......................... 285

Number-Of-Performances-Param........................... 284

Number-Of-Repetitions.......................................... 286

Object-Information ................................................. 281

OD .......................................................................... 273

OPS-Initialisation ................................................... 268

OV .......................................................................... 271
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Point ....................................................................... 269

Point-Spec .............................................................. 270
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Ratio ....................................................................... 264

Reference................................................................ 259

Related-Object........................................................ 281
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Índice de comportamientos

Behaviours Status and Attributes Elementary Actions Get Actions

Postpone behaviour Delay (Temporal Unit Ref
Param, ...)

Returnability behaviour Return (Return Target
Param+, ...)

Alias behaviour Set Alias (Target Param+,
...)

Extensibility behaviour Catalogued Attribute@Cat
Ext Attribute Param@Cat
Ext Attribute Macro@

Catalogued Elementary
Action (
Target Param+, ...)
Set Catalogued Attribute
(
Target Param+, ...)

Get Catalogued Attribute@

Mheg objects availability
behaviour

Preparation Status@ Prepare (MH-Target
Param+)
Destroy (MH-Target
Param+)

Get Preparation Status@

Link object activation
behaviour

Activation Status@ Activate (Link Target
Param+)
Deactivate (Link Target
Param+)

Get Activation Status@

Link object abort behaviour Link Abort (Link Target
Param+)

Content class generic value
storage behaviour

Data@ Set Data (Content Target
Param+, ...)
Add (Content Target
Param+, ...)
Substract (Content Target
Param+, ...)

Get Data@

Content class copy
behaviour

Copy (Content Target
Param, ...)

Rt-objects availability
behaviour

Rt-Availability Status@ New (Rt-Target Param+)
Delete (Rt-Target Param+)

Get Rt-Availability Status@

Rt-objects running behaviour Running Status@ Run (Rt-Target Param+,
...)
Stop (Rt-Target Param+)

Get Running Status@

Rt-script passing parameter
behaviour

Set Parameters (Rt-Script
Target Param+, ...)

Rt-scripts termination
behaviour

Termination Status@ Get Termination Status@

Sockets presentation and
structural dynamism
behaviour

Plug (Socket Target
Param+, ...)

Rt-composite navigation
behaviour

Rt-Composite
Address@Navigation Command
Param@Navigation Command
Macro@Navigation Command@
Child@Empty Child@Sibling@
Ancestor@

Get Rt-Composite
Address@

Rt-components rps
assignment behaviour

RPS Assignment@ Set RPS Assignment (Rt-
Component Target
Param+, ...)

Get RPS Assignment@

Rt-components
perceptability behaviour

Perceptability@Presentation
Priority@

Set Perceptability (Rt-
Component Target
Param+, ...)
Set Presentation Priority
(Rt-Component Target
Param+, ...)

Get Perceptability
Get Presentation Priority@
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Índice de comportamientos (continuación)

Behaviours Status and Attributes Elementary Actions Get Actions

Rt-components temporal
behaviour

OD@POD@OVD@PVD@
Temporal
Termination@PVD
Position@CTP@GTF@Timestone
Status@Timestone ID@Expected
OVD Result Param@Expected OVD
Result Macro@Expected OVD
Result@Expected PVD Result
Param@Expected PVD Result
Macro@Expected PVD Result@

Set OVD (Rt-Component
Target Param+, ...)
Set CTP (Rt-Component
Target Param+, ...)
Set Temporal
Termination (Rt-Target
Param+, ...)
Set PVD Position (Socket
Target Param+, ...)
Set GTF (Rt-Component
Target Param+, ...)
Set Timestones (Rt-
Component Target
Param+, ...)

Get OD
Get POD
Get OVD
Get PVD
Get CTP
Get Temporal Termination
Get PVD Position
Get GTF
Get Timestone Status@

Rt-components spatial
behaviour

OS@POS@Aspect Ratio@Resizing
Strategy@OVS@OAP@OVS
Position@PVS@OVS Proj
Strategy@PAP@PVS
Position@GSF@Spatial
Control@User Spatial
Control@Expected Axis Result
Param@Spatial Control
Param@Spatial Control
Macro@Point Type Param@

Set Aspect Ratio (Rt-
Component Target
Param+, ...)
Set Resizing Strategy
(Rt-Composite Target
Param+, ...)
Set OVS (Rt-Component
Target Param+, ...)
Set OAP (Rt-Component
Target Param+, ...)
Set OVS Position (Rt-
Component Target
Param+, ...)
Set PAP (Rt-Component
Target Param+, ...)
Set PVS Position (Rt-
Component Target
Param+, ...)
Set GSF (Rt-Component
Target Param+, ...)
Set User Spatial Control
(Rt-Component Target
Param+, ...)

Get OS
Get POS
Get Aspect Ratio
Get Resizing Strategy
Get OVS Proj Strategy
Get OVS
Get OAP
Get OVS Position
Get PVS
Get PAP
Get PVS Position
Get GSF
Get User Spatial Control@

Rt-components audible
behaviour

OV@CV@PCV@GVF@ Set CV (Rt-Content
Target Param+, ...)
Set GVF (GVF Target, ...)

Get OV
Get CV
Get PCV
Get GVF@

Rt-mux stream choice
behaviour

Stream Choice@Stream Chosen
State@Stream Identification
Param@Stream Identification
Macro@Stream Identification@

Set Stream Choice (Rt-
Mux Target Param+, ...)

Get Stream Choice
Get Stream Chosen State@

Interaction behaviour Interaction Type Param@Interaction
Type Macro@Interaction
Type@Interaction Status@Selection
Status@Modification
Status@Interaction
Ability@Selectability@Modifiability
@Min Interact Required@Max
Interact Required@Number Of
Interacted Sockets@

Set Interaction Ability
(Rt-Component Target
Param+, ...)
Set Interaction Status
(Rt-Component Target
Param+, ...)

Get Interaction Ability
Get Min Interact Required
Get Max Interact Required
Get Interaction Status
Get Number Of Interacted
Sockets@

Rt-components style
behaviour

Style Set Style (Rt-Component
Target Param+, ...)
Get Style (Rt-Component
Target Param)

Rt-contents anchor
behaviour

Attach Anchor (Rt-
Content Target Param+,
...)

Channel availability
behaviour

Channel Availability Status New Channel (Channel
Target Param+)
Delete Channel (Channel
Target Param+)

Get Channel Availability
Status
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Índice de comportamientos (fin)

Behaviours Status and Attributes Elementary Actions Get Actions

Channel perceptability
behaviour

Channel Perceptability Set Channel
Perceptability (Channel
Target Param+, ...)

Get Channel Perceptability

Channel presentation space
behaviour

Set CPS (Channel Target
Param+, ...)

Channels and rt-components
events behaviour

Event
Event Data

Set Event (Rt-Component
Channel Tg Param+, ...)

Get Event
Get Event Data
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