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PREFACIO

La UIT (Union Internacional de Telecomunicaciones) es el organismo especializado de las Naciones Unidas
en el campo de las telecomunicaciones. El UIT-T (Sector de Normalizacién de las Telecomunicaciones de la
UIT) es un érgano permanente de la UIT. Este 6rgano estudia los aspectos técnicos, de explotacién vy
tarifarios y publica Recomendaciones sobre los mismos, con miras a la normalizacion de las
telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacién de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro
afios, establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez produce
Recomendaciones sobre dichos temas.

La aprobacion de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido
en la Resolucion N.° 1 de la CMNT.

En ciertos sectores de la tecnologia de la informacion que corresponden a la esfera de competencia del
UIT-T, se preparan las normas necesarias en colaboracion con la ISO y la CEl.

NOTA

En esta Recomendacion, la expresion "Administracion” se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto
una administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacion reconocida de
telecomunicaciones.

PROPIEDAD INTELECTUAL

La UIT sefiala a la atencion la posibilidad de que la utilizacién o aplicacién de la presente Recomendacién
suponga el empleo de un derecho de propiedad intelectual reivindicado. La UIT no adopta ninguna posicion
en cuanto a la demostracion, validez o aplicabilidad de los derechos de propiedad intelectual reivindicados,
ya sea por los miembros de la UIT o por terceros ajenos al proceso de elaboracién de Recomendaciones.

En la fecha de aprobacién de la presente Recomendacion, la UIT no ha recibido notificacion de propiedad
intelectual, protegida por patente, que puede ser necesaria para aplicar esta Recomendacion. Sin embargc
debe sefialarse a los usuarios que puede que esta informacién no se encuentre totalmente actualizada
respecto, por lo que se les insta encarecidamente a consultar la base de datos sobre patentes de la TSB.

O UIT 1999

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacién puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por
ningun medio, sea éste electronico o mecéanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacién escrita
por parte de la UIT.
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Recomendacion Q.1228

RECOMENDACION SOBRE INTERFACES PARA EL CONJUNTO
DE CAPACIDADES 2 DE RED INTELIGENTE

(Ginebra, 1997)

PARTE 2

11 Procedimientos de entidad de aplicacion SSF

11.1  Consideraciones generales

Esta clausula proporciona la definicién de los procedimientos de entidad de aplicacion SSF (AE,
application entity) relacionados con la interfaz SSP-SCP. Los procedimientos se basan en el empleo
del sistema de sefalizacion SS N.° 7; pueden utilizarse otros sistemas de sefializacion (por ejemplo
DSS 1 capa 3).

Las capacidades no cubiertas explicitamente por estos procedimientos pueden estar soportadas d
una manera dependiente de la realizacién en el SSP, al tiempo que se mantienen en armonia con |
clausula 2.

De acuerdo con la arquitectura definida en las Recomendaciones Q.700, Q.771 y Q.1400, la AE
comprende la parte aplicacion de capacidades de transaccion (T@Aggction capabilities
application part) y uno o mas elementos de servicio de aplicacion (Agplication service

element) denominados usuarios TC. En las subclausulas siguientes se define el ASE usuario TC cuya
interfaz con la TCAP se establece por medio de las primitivas especificadas en la Recomendacion
Q.771; es posible utilizar otros sistemas de sefializacion, como el DSS 1 (capa 3).

El procedimiento puede igualmente utilizarse con otros sistemas de transporte de mensajes de
sefalizacion que admiten las estructuras de capa de aplicacién definidas.

En caso de que los procedimientos de entidad de aplicacion definidos a continuacién difieran de los
procedimientos detallados y las reglas de utilizacion del servicio TCAP, habra que atenerse a los
principios y reglas contenidos en las clausulas detalladas 17 y 18.

112 Modeoeinterfaces

El modelo funcional de la AE-SSF se presenta en la figura 11-1; los ASE mantienen interfaz con la
TCAP para comunicar con la SCF y también presentan interfaz con la funcién de control de llamada
(CCF, call control function) y las funciones de mantenimiento, ya definidas, para los sistemas de
conmutacion. El ambito de esta Recomendacion se limita a la zona sombreada de la figura 11-1.

Las interfaces sefialadas en la figura 11-1 hacen uso de las primitivas del ASE usuario TC

especificadas en la Recomendacion Q.771 y de las primitivas N especificadas en la

Recomendacion Q.711. Las operaciones y parametros del protocolo de aplicacion de red inteligente
(INAP) se definen en las clausulas 4 a 10.
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Invocacién de proceso de aplicacion
(funciones de control de llamada, funciones de mantenimiento)
( Funciones de conmutacion de servicio )
MACF
SAO
SSF FSM
ASE
S
A
c ASE
F
b TCAP
AEI
)
SCCP/DSS 1/0Otros

T1146720-92

AEI Invocacion de entidad de aplicacién

SSF Funciones de conmutacion de servicio
FSM Maguina de estados finitos

MACF Funcién de control de asociaciéon mltiple
SACF Funcion de control de asociacion simple
SAO  Objeto de asociacion simple

D Primitivas TC.
2 Primitivas N.
NOTA — La FSM de SSF incluye varias maquinas de estados finitos.

Figura 11-1/Q.1228 — Modelo funcional de SSF AE

11.3 Relacionesentree SSF FSM y la CCF y funciones de mantenimiento

La interfaz de primitivas entre el SSF FSM y la CCF o funciones de mantenimiento es una interfaz
interna y no esté sujeta a normalizacion en el CS-2 de RI. Esta interfaz, no obstante, debe estar er
armonia con el modelo béasico de estado de llamada (B®&&4 call state model) definido

en 4.2/Q.1224.
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SSF FSM (nota)

SSF
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CSA Asociacion de segmentos de llamada
CS Segmento de llamada

NOTA — Se selecciona una de las tres FSM posibles (la de IN-SSM, la de SSF asistente o la de SSF transferida).

Figura 11-2/Q.1228 — Interfaces de SSF

Una instancia de FSM de SSF (SSF FSM) es un FSM del modelo de estados de conmutacion de rec
inteligente (IN-SSM), o bien un FSM de SSF asistente o un FSM de SSF transferida (véase la

figura 11.2).

A continuacion se describe la relacion entre el BCSM y el SSF FSM para el caso de una llamada o

tentativa de llamada iniciada por un usuario de extremo, y el caso de una llamada o tentativa iniciada

por la SCF:

- Cuando el usuario de extremo inicia una llamada o una tentativa de llamada y ésta se procesa
en una central, se requiere una nueva instancia de BCSM. Al avanzar el BCSM, encuentra
puntos de detecciéon (DBetection point), véase 4.2/Q.1224. Si el DP esta armado como DP
activador (TDP) se necesitara una instancia de SSF FSM.

- Si se recibe una InitiateCallAttempt de la SCF, se crea una instancia de BCSM asi como una
instancia de SSF FSM.
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La l6gica SSF debera:

- realizar las operaciones de procesamiento DP especificadas en 4.2.8/Q.1224, incluyendo el
gue se cumplan los criterios DP;

- comprobar si los mecanismos de trafico estan activos;
- comprobar la accesibilidad SCF;
- tratar las interacciones de caracteristicas del servicio.

La SSF devuelve el control a la CCF al menos en los casos siguientes:

- si esta establecido el espaciamiento de llamadas, la I6gica SSF ordena a la CCF que termine
la llamada con el tratamiento apropiado;

- si esta establecido el filtrado del servicio, la llamada se computa (en caso necesario) y la
I6gica SSF ordena a la CCF que aplique el tratamiento apropiado a la llamada;

- si no se encuentra concordancia con un criterio de activacion (TDP) (por ejemplo, la
informacion no es suficiente para proseguir), la l6gica SSF devuelve el control de la llamada
ala CCF;

- si la llamada se abandona, la l6gica SSF devuelve el control de la llamada a la CCF y
continta el procesamiento como se describe en 11.5;

- si la SCF de destino no es accesible, la I6gica SSF ordena a la CCF que encamine la llamada
en caso de que sea posible (por ejemplo, encaminamiento por defecto a un anuncio de
terminacion);

- si existe alguna relacion de control para la llamada y se encuentra un DP armado como
TDP-R, la SSF devuelve el control de la llamada a la CCF.

Las funciones de gestion afines a la ejecucion de operaciones recibidas de la SCF son ejecutadas pc
la entidad de gestibn de SSF (SSM&F management entity). La SSME comprende un
control-SSME y varias instancias de SSME FSM. El control-SSME presenta interfaz con los
diferentes SSF FSM y SSME FSM, respectivamente, y con el gestor de acceso de entidad funcional
(FEAM, functional entity access manager). La figura 11-2 muestra las interfaces de SSF.

El gestor de acceso de entidad funcional (FEAM) proporciona las funciones de mantenimiento de la
interfaz de bajo nivel, que comprenden las siguientes:

1) establecer y mantener las interfaces a la SCF y la SRF;

2) dar paso y formar en fila de espera (cuando sea necesario) a los mensajes recibidos de la SCI
y la SRF hacia el control-SSME;

3) formatar, formar en fila de espera (en caso necesario) y enviar los mensajes recibidos del

control-SSME hacia la SCF y la SRF.

El control-SSME mantiene los didlogos con la SCF y la SRF en nombre de todas las instancias del
modelo de estados finitos (FSM) de la SSF. Dichas instancias de SSF FSM ocurren de manera
concurrente y asincrona al producirse las llamadas, lo que explica la necesidad de una sola entidac
gue realice la tarea de creacion, invocacién y mantenimiento de los SSF FSM. En particular, el

control-SSME realiza las siguientes tareas:

1) interpreta los mensajes que entran procedentes de otras FE y los traduce a los eventos de SS
FSM correspondientes;

2) traduce los SSF FSM de salida a los correspondientes mensajes dirigidos a otras FE;

3) captura las actividades asincronas (asociadas al procesamiento de la llamada) que se

relacionan con funciones de gestidn o supervision en la SSF y crea una instancia de SSME
FSM. Por ejemplo, la SSME proporciona un tratamiento no asociado a la llamada que
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responde a los cambios en € filtrado de servicios o espaciamiento de las llamadas. Por
consiguiente, el control-SSME separa el SSF FSM de las funciones de espaciamiento de
llamadas (Call Gapping) y filtrado de servicios mediante la creacién de instancias de
SSME FSM para cada contexto de operaciones relativas a la gestion.

Los diferentes contextos de los SSME FSM pueden distinguirse merced a la informacién de
direcciébn aportada en las operaciones de iniciacion. En el caso de filtrado de servicio, esta
informacion de direccion viene dada por los filteringCriteria (criterios de filtrado), es decir, todas las
operaciones ActivateServiceFiltering que utilizan la misma direccién, direccionan el mismo SSME
FSM que trata esa instancia de filtrado de servicio especifica. Como ejemplo, las operaciones
ActivateServiceFiltering que proporcionan criterios de filtrado diferentes provocan la invocaciéon de
nuevos SSME FSM.

El SSF FSM transfiere las instrucciones de tratamiento de llamadas a las instancias afines del BCSM
gue se necesite. Pueden armarse dinamicamente unos DP para actuar como DP de eventos, lo gt
requiere la permanencia en activo del SSF FSM. Habra un punto en que no se requieran mas
interacciones con la SCF, y podra entonces terminarse el SSF FSM mientras que el BCSM continta
tratando la llamada como sea necesario. Un TDP posterior situado en el BCSM puede dar lugar a une
nueva instancia del SSF FSM en la misma llamada.

En armonia con la caracteristica de control en un solo extremo de las prestaciones de servicio Rl pare
el CS-1 de RI, el SSF FSM solamente se aplica a una porcion de llamada separada funcionalmente
(por ejemplo, al BCSM de origen o al BCSM de destino en una llamada entre dos usuarios, pero no a
ambos).

11.4  Modelo de estados finitos para gestiéon de SSF (SSME FSM)
El diagrama de estados del SSME FSM se describe en lafigura 11-3.

=

Estado mb

Tratamiento
no asociado
allamada

eml em2

Estado ma
Gestién en reposo

7

T1188130-97

Figura 11-3/Q.1228 — Diagrama de estados de SSME FSM

El SSME FSM es independiente de los SSF FSM individuales.
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En el estado Gestion en reposo pueden recibirse las siguientes operaciones de la SCF y se
procesadas por el SSME FSM sin que de ello resulte transicion alguna a un estado diferente
(transicion em4):

RequestCurrentStatusReport
ActivityTest
ManageTrigger Data

La operacion ActivityTest se aplica Unicamente a las transacciones pertenecientes al contexto de la
llamada.

La operacion ManageTriggerData solamente puede recibirse fuera de una transaccion de contexto de
llamada.

Se pasa al estado Tratamiento no asociado a llamada a partir del estado Gestion en reposo cuando
recibe una de las siguientes operaciones no asociadas a llamada (transicién em1):

RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
ActivateServiceFiltering

CallGap

La operacion CallGap puede recibirse tanto dentro como fuera de una transaccion de contexto de
llamada. La operacion ActivateServiceFiltering solamente puede recibirse fuera de una transaccion
de contexto de llamada.

Durante este Ultimo estado pueden ocurrir los eventos siguientes:

- supuesto que esta en activo el filtrado de servicio, la SSF enviard una respuesta de filtrado de
servicio a la SCF: el SSME FSM permanece en ese estado (transicion em3);

- supuesto que esta en activo el filtrado de servicio, la SSF hara avanzar un contador: el SSME
FSM permanece en ese estado (transiciéon em3);

- supuesto que esta en activo el filtrado de servicio y que expira la duracion del filtrado de
servicio: el SSME enviara una operacierviceFilteringResponse a la SCF; el SSME
FSM pasa al estado Gestion en reposo (transicion em2);

- supuesto que estd en activo el informe de estado, como solicitara anteriormente una
operacion RequestEveryStatusChangeReport, la SSF envia una op8raitiéReport; el
SSME FSM permanece en ese estado (transicion em3);

- supuesto que esta en activo el informe de estado, como solicitara anteriormente una
operacion RequestFirstStatusMatchReport, la SSF envia una opessaiosReport; el
SSME FSM pasa al estado Gestidn en reposo (transicion emz2);

- supuesto que esta en activo el informe de estado, como solicitara anteriormente
una operacion RequestFirstStatusMatchReport o] una operacion
RequestEveryStatusMatchReport, y que la operacion CancelStatusReportRequest es recibida
por la SSF o que la duracion del informe de estado expira, el SSME FSM pasa al estado
Gestidn en reposo (transicion em2);

- si la duracion del temporizador relacionado con el espaciamiento de llamada expira, el
SSME FSM pasa al estado Gestidn en reposo (transicion emz2);

- supuesto que esta en activo el espaciamiento de llamada o filtrado de servicio, la SSF puede
recibir otra operacion CallGap o ActivateServiceFiltering que mantenga idénticos criterios
de espaciamiento o filtrado: el segundo “filtro" o "espaciamiento” sustituye al primero
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(transicion em3) a menos que el valor de la duracién del temporizador sea cero, en cuyo caso
el SSME FSM pasa al estado Gestion en reposo (transicion em2).

Todas las demas operaciones no ejercen efecto alguno sobre los SSME FSM; el control-SSME
transfiere dichas operaciones al SSF FSM que corresponda.

115 FSM del modelo de estado de conmutacion (SSM) para SSF

El SSM FSM consta de un FSM para asociacion de segmentos de llamada (FSM para CSA). El FSM
para CSA crea uno o mas sub-FSM para segmento de llamada (FSM para CS).

NOTA — Dentro de esta subclausula se utiliza el térrojeraciones especificas al DPstas operaciones
son las siguientes:

Analysedinformation
Collectedinformation
FacilitySelectedAndAvailable
OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidcCall

ONOoAnNswer
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
OSuspended

RouteSel ectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TermAttemptAuthorized
TerminationAttempt
TMidCall

TNoAnswer
TSuspended

Se abordan aqui las reglas generales y principios de procedimiento aplicables para la inclusion de las
capacidades de tratamiento de usuario de llamada @@PIdarty handling) en los SSF FSM.

- Tratamiento de temporizadores:

El uso de un temporizador para proteger la asociaciéon SSF-SCF (didlogo TC) o para evitar
una excesiva suspension de llamadas deberé realizarse a nivel de CS.

- El cambio de una "vision de conexion" (Qdnnection view) se iniciara bien desde el lado
del usuario de extremo o desde la SCF (cambio de CV iniciado por SCF).
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La SCF puede cambiar la CV enviando una de las operaciones siguientes:
Analyselnformation

Connect

ContinueWithArgument

DisconnectLeg

InitiateCallAttempt

SplitLeg

MergeCallSegments

MoveCallSegments

Moveleg

Reconnect

ReleaseCall

SelectRoute

La SCF es informada acerca de los cambios de la CV a través de las operaciones siguientes:
EventReportBCSM, operaciones especificas a DP, EntityReleased

La SCF es informada acerca de los cambios de la CV iniciados por la SCF a través de
operaciones CPH cuando la SSF envia ReturnResults al producirse correctamente un
cambio de la CV.

La SCF puede controlar una rama para la cual se haya armado al menos el DP desconexion
(Disconnect DP). (Supervision permanente de la rama.)

La SCF tendra una "vision de conexion" de todas las ramas que intervienen en la llamada.

Esto se lleva a cabo mediante el informe a la SCF de todos los cambios de estado de ramas
por ejemplo, la desconexion de una rama. No se permitira que lleguen ramas a un punto de
conexion que no sea visible a la SCF (es decir, sin ningiin DP armado).

El numero de operaciones que reanudaran el procesamiento de llamadas, y que han de se
enviadas por la SCF en el caso de que el FSM para CS se encuentre en el estado Espera d
instrucciones, sera igual al niumero de eventos que causa la suspension del procesamiento de
llamada o que dicha suspensién requiere. Es decir, a cada evento interceptado del cual se
informe a la SCF, la SCF habra de responder con una operacidén que contenga la peticion de
reanudar el procesamiento de la llamada (por ejemplo, ContinueWithArgument, Connect,
Analyselnformation). EI FSM para CS tendra que guardar registro del nimero de respuestas
pendientes y estar a la espera de transicion en el FSM para CS (por ejemplo, la transicion de
Espera de instrucciones a Observacion) para reanudar el procesamiento de la llamada una
vez que se hayan cumplimentado todas las respuestas pendientes.

Principios de procedimientos CPH aplicables al FSM para CS:

e La importacién de una rama (incluidos EDP o informes pendientes) en un CS (CS de
destino) no afectara al procesamiento en otra rama o ramas que residan en el mismo CS.

 EI FSM para CS (un FSM por segmento de llamada y punto de conexién) no debera
conocer cuéantas ramas se conectan al CS. El FSM para CS existira mientras que haya al
menos un informe pendiente o esté armado un DP.

* En los estados Espera del fin de interaccion de usuario y Espera del fin de conexién
temporal no se permitiran las siguientes operaciones:

DisconnectLeg
SplitLeg
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Movel eg

MergeCall Segments
MoveCall Segments
Reconnect
ContinueWithArgument

» Por cada CS solamente se permitird una conexién a un recurso (es decir, Interaccion de

usuario o Conexién temporal).

* Todas las operaciones CPH recibidas por el FSM para CS provocaran una transicion al

estado Espera de instrucciones:

— Si se recibe en el estado Observacién una de las operaciones DisconnectLeg,
SplitLeg, MovelLeg o MergeCallSegments, el FSM para CS procesara la operacion
recibida y luego pasara al estado Espera de Instrucciones (valido para los cambios
iniciados por SCF de los estados Visién de conexion).

— La recepcion de una de las operaciones anteriores en el estado Espera de
instrucciones no provocara el cambio de dicho estado Espera de instrucciones. En
consecuencia, todas las secuencias de operaciones estaran finalizadas por una
operacion que cambie el estado a Observacibn (por ejemplo,
ContinueWithArgument, Connect), salvo en el caso de que una determinada
operacion provoque la transicion al estado Reposo (por ejemplo, DisconnectLeg
para la ultima rama).

— Cuando la operacion SplitLeg se recibe en el estado de reposo del FSM para CS, el
FSM para CS procesaréa la operacion recibida, después de lo cual pasara al estado
Espera de instrucciones.

En las subclausulas siguientes se analiza cada FSM y los estados que le corresponden. Se abord:s
aqui las reglas generales aplicables a mas de un FSM/estado.

Un componente 0 una secuencia de componentes recibidos en uno o mas mensajes TCAP puede
comprender una sola operacion o multiples operaciones, y su procesamiento se realiza de la maner:
siguiente:

Las operaciones se procesan en el orden en que se reciben.

Cada operacién provoca una transicion de estado, independiente de que se haya o no
recibido una sola operacion o multiples operaciones en el mensaje.

La SSF examina las siguientes operaciones de la secuencia. Mientras que la ejecucion
consecutiva de estas operaciones deje en el mismo estado al FSM, las ejecutara (por
ejemplo, RequestReportBCSMEvent). Si una operacion posterior causa una transicion hacia
otro estado, entonces las operaciones que la sigan seran almacenadas hasta que se ha
ejecutado la operacion en curso. En todos los demas casos se esperara un evento que
provogue una transicion a un estado distinto del actual (un evento de este tipo es la
complecion de la operacion que se esta ejecutando o la recepcién de un evento externo). A
continuacion se presenta un ejemplo:

La SSF recibe las operaciones FurnishCharginginformation, ConnectToResource vy
PlayAnnouncement en una secuencia de componentes incluida dentro de un solo mensaje
TCAP. Al recibirse dicho mensaje se ejecutan las operaciones citadas hasta la
ConnectToResource incluida, en tanto que la SSF se mantiene en el estado Espera de
instrucciones. A medida que se ejecuta la operacion ConnectToResource (y después de
haberse completado la operacion FurnishCharginginformation), el SSF FSM pasa al
estado Espera del fin de interaccion de usuario. La operaciéon PlayAnnouncement se
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retransmite a la SRF mientras que la SSF sigue en el estado Espera del fin de interaccion de
usuario.

Si se produce un error en el procesamiento de una de las operaciones de la secuencia, el SS
FSM procesa el error, como se indica posteriormente, y descarta todas las operaciones
restantes de la secuencia.

Si una operacion no se comprende o se sale del contexto anteriormente descrito (es decir,
infringe las reglas SACF que ha definido el SSF FSM), la transicion se ABORTA mediante
la emision de TCAP-ABORTO en el nivel CSA o de una operacion EntityReleased en el
nivel CS. Por ejemplo, cuando el FSM para CS se aplica a un BCSM de origen, la operacion
receptora SelectFacility estd fuera de contexto puesto que se aplica Unicamente a la mitad
terminadora del BCSM.

En cualquier estado, si aparece un error en una operacion recibida, se informa de ello a las funcione:s
de mantenimiento y el SSF FSM permanece en el mismo estado que cuando recibiera la operacior
errénea; dependiendo de la clase de operacién, el error podria ser notificado por la SSF a la SCF
utilizando el componente apropiado (Recomendacion Q.774).

11.5.1 Modelo de estados finitos para asociacion de segmentos de llamada (CSA)

Lafigura 11-4 ilustra el diagrama de estados del FSM para CSA en la parte SSF del SSP, durante €l
procesamiento de una tentativa de llamadaen RI.

[ o

Estado a

Reposo

€6, E7 €2, E5

Estado b

Activo

ed, E3
T1188140-97

Figura 11-4/Q.1228- FSM para asociacion de segmentos de llamada

La SSME-Control creaunainstanciadel FSM parala CSA cuando:

se recibe de un usuario una indicacion de un nuevo intento de llamada;

se recibe de la SCF un mensaje relativo a una nueva transaccion que contiene una operacior
InitiateCallAttempt o CreateCallSegmentAssociation.

El diagrama de estados del FSM para CSA contiene las siguientes transiciones (eventos):
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el — Encontrado TDP-N.
e2 — Encontrado TDP-R.
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E3 — Cualquier operacion recibida de SCF salvo el transito al estado Reposo
(InitiateCallAttempt incluida).

e4 — Encontrado EDP-R.
— Encontrado ultimo EDP-N excepto el ultimo procedente del ultimo CS.
— Cualquier respuesta e informe.
E5 — InitiateCallAttempt (recibida en estado Reposo).
— Create CallSegmentAssociation recibida.
e6 — Ultimo EDP-N procedente del tltimo CS y ningln otro informe pendiente.

E7 — Cualquier operacion recibida de SCF que no origine ningun CS restante (por
ejemplo, ReleaseCall, MoveCallSegments o DisconnectLeg).

El diagrama de estados de CSA contiene los estados siguientes:
Estado a: Reposo.
Estado b: Activo.

11.5.1.1 Estado a: Reposo

El FSM para CSA pasa al estado Reposo si se dan condiciones diversas, que a continuacion se
describen.

El FSM para CSA pasa a Reposo cuando envia o recibe una primitiva TCAP-ABORTO debido a
condiciones anormales en el estado Activo.

El FSM para CSA pasa a Reposo cuando ocurre lo siguiente:

- se han liberado todas las instancias de FSM para CS asociadas con la instancia de FSM
para CSA.

Durante dicho estado (Reposo) pueden ocurrir los siguientes eventos asociados con la llamada:

- pueden recibirse del FSM para CS las siguientes operaciones sin que den lugar a ninguna
transicion a otro estado (transicion el):

» recibidalnitialDP o bien DP-specific operation (véase la nota) indicando que se ha
encontrado un TDP-N. La operacion recibida se envia a la SCF;

- pueden recibirse del FSM para CS las siguientes operaciones que provocan una transicion al
estado Activo (transicion e2):

» recibidalnitialDP o bien DP-specific operation (véase la nota) indicando que se ha
encontrado un TDP-R. La operacion recibida se envia a la SCF.

Las reglas para el procesamiento DP se describen en 4.2.8/Q.1224, "Procesamiento DP".

- se recibe de la SCF un mensaje relativo a una nueva transaccion que contiene una operacior
InitiateCallAttempt o CreateCallSegmentAssociation; en este caso el FSM para CSA
pasa al estado Activo (transicion E5).

Toda otra operacion recibida de la SCF mientras que el FSM para CSA se encuentra en estadc
Reposo, es decir, cuando no existe la instancia de SSF FSM, deber& ser tratada como error. Deber
informarse del evento a las funciones de mantenimiento y abortarse la transacciéon de conformidad
con el procedimiento especificado en TC (consultese la clausula 18).

NOTA — Para la definicién deperaciones especificas a Dase el principio de 11.5.
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11.5.1.2 Estadob: Activo

Se pasa al estado indicado desde el estado Reposo al detectar un TDP-R (transicion e2), y a partir de
estado Reposo al recibirse en la SSF una primitiva de indicacion TC_COMIENZO gque contenga una
operacion nitiateCallAttempt o CreateCallSegmentAssociation procedente de la SCF (transicion

ES).

En este estado el FSM para CSA trata las instrucciones procedentes del SCF y los eventos que s
reciben de los FSM para CS.

Durante dicho estado pueden ocurrir los eventos siguientes:

- La recepcion de una primitiva FINALIZACION o ABORTO desde la TCAP no ejerce efecto
alguno sobre la llamada; la llamada puede continuar o completarse con la informacion
disponible. En este caso, el FSM para CSA pasa al estado Reposo (transicion E7),
disociando el FSM para CSA de la llamada.

- Se recibe una operacién de la SCF: EI FSM para CSA actla con arreglo a la operacién
recibida como se describe a continuacion.

- Se recibe una operacion del FSM para CS: ElI FSM para CSA actia con arreglo a la
operacion recibida como se describe a continuacion.

Las operaciones siguientes pueden ser recibidas desde la SCF y procesadas por la SSF sin que de
lugar a ninguna transicién al estado Reposo (transicion E3):

ApplyCharging

CalllnformationRequest

Cancel(invokelD)

ConnectToResource

DisconnectForwar dConnection
DisconnectForwar dConnectionWithArgument
EstablishTempor aryConnection

FurnishChar gingl nfor mation

NOTA 1 — Dependera del operador de red que se emplee o no la codificacion interna de la OCTET STRING
para el reenvio de la operacién a cualquier FSM para CS.

HoldCalllnNetwor k
InitiateCallAttempt

NOTA 2 — En este caso, el FSM para CSA crea una nueva instancia de FSM para CS y le transmite el evento.
M er geCall Segments

NOTA 3 — En este caso, la SSF suprime el segmento de llamada "fuente" y conecta la rama del segmento de
llamada "fuente" con el segmento de llamada "destino". EI FSM para CSA transmite el evento a la instancia
de FSM para el CS "fuente" y libera la instancia de FSM. Ademas, el FSM para CSA transmite el evento a la
instancia de FSM para el CS "destino".

M oveCall Segments (para CS de destino)
Movel eg

NOTA 4 — En este caso, la SSF desplaza la rama del segmento de llamada 'fuente' (‘source’) al segmento d
llamada 'destino' (‘target’) con el que estad asociado el segmento de llamada fuente. El FSM para CSA
transmite el evento a la instancia de FSM para CS 'fuente' y a la instancia de FSM para CS 'destino'.

PlayAnnouncement
PromptAndCollectUser Information
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PromptAndReceiveM essage

RequestNotificationChar gingEvent

RequestReportFacilityEvent

ResetTimer

ScriptClose

Scriptlnformation

ScriptRun

SendChar gingl nfor mation

SendFacilityl nfor mation

SplitLeg
NOTA 5 — En este caso, la SSF crea un segmento de llamada y conecta la rama dividida con el segmento de
llamada. EI FSM para CSA transmite el evento a la instancia de FSM para el CS "fuente". Ademas, el FSM

para CSA crea una nueva instancia de FSM para el segmento de llamada 'destino’ y transmite el evento al
FSM.

Las operaciones que se enumeran seguidamente pueden recibirse desde la SCF, provocando una

transicion de estado, bien al mismo estado si existe una instancia de FSM para CS después de habe
sido procesado este evento en el FSM (transicién E3), o bien al estado Reposo si todas las instancia
de FSM para CS asociadas a la instancia de FSM para CSA pasan al estado Reposo (transicion E7).

Analysel nformation
AuthorizeTermination
Cancel(allRequests)
CollectInformation
Connect

Continue
ContinueWithArgument
DisconnectL eg

InitialDP
MoveCallSegments (para CS fuente)
Reconnect
RequestReportBCSM Event
SelectFacility

SelectRoute

La operaciorReleaseCall puede ser recibida de la SCF. En el caso de que haya que liberar la CSA
completa, el FSM para CSA ordenard a todas las instancias de FSM para CS pertinentes que liberer
la llamada y se asegurard de que todos los recursos CCF asignados a la llamada han sidc
desasignados, tras lo cual continuara el procesamiento de esta manera:

- si se ha liberado el ultimo CS y no se ha solicitado ni la operacion CallinformationReport ni
la operacion ApplyChargingReport, el FSM para CSA pasa al estado Reposo (transicion E7);

- si se ha liberado el ultimo CS y se ha solicitado la operacién CallinformationReport o la
operacion ApplyChargingReport, la SSF envia la operacién que se haya solicitado desde la
SCF, tras lo cual el FSM para CSA pasa al estado Reposo (transicién E7).
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La CSA crea o suprime los CS que sea necesario, tras lo cual las operaciones se pasan a CS
apropiado y alli se procesan.

Las operaciones que se enumeran seguidamente pueden ser recibidas desde uno de los C¢
provocando una transicion de estado, bien al mismo estado si existe una instancia de FSM para CS
después de haber sido procesado este evento en el FSM (transicion e4), o bien al estado Reposo
todas las instancias de FSM para CS asociadas a la instancia de FSM para CSA pasan al estad
Reposo (transicién e6). Las operaciones son enviadas a la SCF:

ApplyChargingReport
CalllnformationReport
DPSpecific oper ations (para EDP)
EntityReleased
EventReportBCSM
EventReportFacility

Las siguientes operaciones pueden ser recibidas desde uno de los CS sin que de ello resulte
transicion alguna al estado Reposo (transicion e4); estas operaciones se envian a la SCF:

EventNotificationCharging

ReturnResult for PromptAndCollectUser I nfor mation

ReturnResult for PromptAndReceiveM essage

ScriptEvent

SpecializedResour ceReport
Cualquiera otra operacion recibida en este estado deberéa ser procesada de conformidad con las regl:
generales contenidas en 11.5.

11.5.2 Modelo de estados finitos para segmento de llamada

Véase la figura 11-5.
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Figura 11-5/Q.1228 — FSM para segmento de llamada

El diagrama de estados SSF para el CS contiene las siguientes transiciones (eventos):
el - Encontrado TDP-N.

e3 - Recibida InitiateCallAttempt, recibida SplitLeg (transicion cuando existe CS
"destino").

e4 — Encontrado TDP-R.

e5 — Solicitada Interaccion de usuario.

e6 — Finalizada Interaccion de usuario.

e7 — Creada conexion temporal.

e8 — Finalizada conexion temporal.

€9 - Retorno a Reposo desde Espera de instrucciones.

el0 — Encontrado EDP-R.
ell — Recibida instruccion de encaminamiento.

el2 — Encontrado ultimo EDP-N (véase la nota 1), o recibida ReleaseCall o recibida
Cancel(allRequests).

el3 — Sin cambios del estado Espera del fin de interaccion de usuario.
eld — Sin cambios del estado Espera de instrucciones.

el5 — Sin cambios del estado Espera del fin de conexion temporal.
el6é — Sin cambios del estado Observacion.

el7 — Se ha recibido Request Report Facility Event.
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el8 — Se ha emitido Event Report Facility (Ultimo caso armado de Evento de facilidad).
el9 — Sin cambios del estado Espera de evento de facilidad.

NOTA 1 — Por "tltimo EDP-N" se entiende que no puede encontrarse ningun otro EDP cuando se ha
detectado el EDP-N. Algunos de los EDP se desarman automaticamente si se encuentra otro EDP. Los EDF
gue se desarman automaticamente dependen de cudl sea el EDP encontrado. Se tiene un ejemplo en el ca:
de los EDP O_Answer, O_No_Answer, RouteSelectFailure o O_Called_Party Busy. Si se encuentra
cualquiera de estos EDP, todos los demas EDP de esta lista son automaticamente desarmados.

NOTA 2 — Los eventos Abandono y Desconexion pueden ser encontrados en cualquier estado; la transicion
al estado siguiente depende del estado en que se encuentre el procesamiento de la llamada en un momen
dado.

NOTA 3 — Los eventos de tratamiento no asociado a llamada (véase 11.4) pueden ser encontrados er
cualquier estado; el FSM para el CS permanece en el mismo estado.

El diagrama de estados SSF contiene |os siguientes:

Estadoa: Reposo.

Estadoc: Esperadeinstrucciones.

Estadod: Espera del fin de interaccion de usuario.

Estado e: Espera del fin de conexién temporal.

Estado f:  Observacion.

Estado g: Espera de evento de facilidad.
En cualquier estado (excepto en Reposo), si la parte llamante abandona la llamada antes de que se
respondida (es decir, antes del PIC Activo en el BCSM), la instancia de FSM para CS ordenara

entonces a la CCF que libere la llamada y se asegurara de que todos los recursos CCF asignados a
llamada se desasignan, tras lo cual continuara el proceso de la manera siguiente:

- Si el Abandon DP no esta armado y no hay ningun CallinformationReport pendiente, se pasa
al estado Reposo.

- Si el Abandon DP no estd armado y hay un CallinformationReport pendiente, se envia el
CalllnformationReport y después se pasa al estado Reposo.

- Si el Abandon DP estda armado como EDP-R, se envikventReportBCSM o una
DP-specific operation, y después se pasa al estado Espera de instrucciones. Si esta
pendiente un CallinformationReport, se enviar&allnformationReport antes de enviar
el correspondientBventReportBCSM o la DP-specific operation.

- Si el Abandon DP estad armado como EDP-N y no hay ni@plhnformationReport
pendiente, se envia WtventReportBCSM o unaDP-specific operation y después se pasa
al estado Reposo.

- Si el Abandon DP esta armado como EDP-N y hay un CallinformationReport pendiente, se

envia un EventReportBCSM o0 una DP-gpecific operation, y a continuacién un
CalllnformationReport, tras lo cual se pasa al estado Reposo.

- Otras peticiones pendientes que deberan ser tratadas de la misma manera que el
CallinformationReport en la lista anterior son lag\gelyCharging.

En cualquier estado (excepto en Reposo), si la parte llamante se desconecta de una llamada estab
(esto es, del PIC Activo del BCSM), el SSF FSM procesara este evento de la siguiente manera:

- Si el Disconnect DP no esta armado para esa rama especifica y no hay ningun
CallinformationReport pendiente, se pasa al estado Reposo.

- Si el Disconnect DP no esta armado y hay un CallinformationReport pendiente, se envia el
CalllnformationReport y después se pasa al estado Reposo.
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- Si el Disconnect DP estd armado como EDP-R para esa rama especifica, se envia un
EventReportBCSM 0 unaDP-specific operation y después se pasa al estado Espera de
instrucciones. Si hay un CallinformationReport pendiente, se enviara el
CalllnformationReport antes de enviar el correspondiente EventReportBCSM o la DP
specific operation.

- Si el Disconnect DP estd armado como EDP-N y no hay ninguin CallinformationReport
pendiente, se envia uEventReportBCSM o unaDP-specific operation, tras lo cual se
pasa al estado Reposo.

- Si el Disconnect DP esta armado como EDP-N y hay un CallinformationReport pendiente,
se envia un EventReportBCSM o una DP-gpecific operation y un
CalllnformationReport, tras lo cual se pasa al estado Reposo.

- Otras peticiones pendientes que deberan ser tratadas de la misma manera que el
CallinformationReport en la lista anterior son lag\gelyCharging.

En cualquier estado (excepto en Reposo) puede enviargssemaotificationCharging a la SCF,
si anteriormente lo ha solicitado una RequestNotificationChargingEvent y si el evento de tarificacion
ha sido detectado por la CCF. En este caso no tiene lugar ninguna transicion de estado.

Cada instancia de FSM para CS posee un temporizador de aplicagipmruya finalidad es la de
evitar un tiempo de suspension de llamadas excesivo y proteger la asociacion entre la SSF y la SCF.

En caso necesario, el temporizades-puede establecerse en las siguientes condiciones:

- la SSF envia una operacion InitialDP o DP specific para un TDP-R (véase 11.5.2.2,
Estado c: Espera de instrucciones). Mientras se espera la primera respuesta de la SCF, el
temporizador ¥+ solamente puede volver a arrancar una vez mediante una operacion
ResetTimer. Después de la primera respuesta, el temporizador puede ser rearrancado todas
las veces que se desee.

- el FSM para CS entra en el estado Espera de instrucciones (véase 11.5.2.2) en cualquier
condicion distinta a las sefialadas en la situacion anterior. En este caso, la SCF puede
rearrancar el temporizadorsgk utilizando la operacion ResetTimeualquier nUmero de
veces.

- el FSM para CS recibe una operacion HoldCalllnNetwork (véase 11.5.2.2, Estado c: Espera
de instrucciones). En este caso la SCF puede rearraggautilizando la operacion
ResetTimer cualquier nimero de veces.

- la SSF entra en el estado Espera de fin interaccion de usuario o en el estado Espera de fin de
conexion temporal (véase 11.5.2.3 y 11.5.2.4). En estos casos, la SCF puede rearrancar T
utilizando la operacion ResetTimer cualquier nimero de veces. (OPCIONAL.)

NOTA 4 — El término "OPCIONAL" significa que el temporizador de aplicaciég $e establece con
caracter opcional. El que se utilice o no depende de la realizacion. De todos modos, debe estar sincronizadc
con Tscr.ssr del SCSM.

En cada uno de los casos anteriores el Tsg= puede recibir diferentes valores segun defina la
aplicacion.

Al recibir o enviar cualquier operacion que sea diferente de las anteriores, la instancia de FSM para
CS rearrancarasg con el dltimo valor utilizado. Este valor puede ser uno de los asociados a los
casos aqui enumerados, o bien ser recibido en una operaciéon ResetTimer, siendo el tltimo de ellos er
aparecer. En el estado Observacion (véase 11.5.2.&)eloTse utiliza.

Al expirar Tssr €l FSM para CS pasa al estado Reposo y la CCF hace avanzar el BCSM si ello es
posible. Si el FSM para CS es el ultimo de la CSA, la interaccion con la SCF se aborta, y en los
demas casos se envia a la SCF la operacion EntityReleased.
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11.5.2.1 Estado a: Reposo
El FSM para CS pasa al estado Reposo en las diversas condiciones que se describen a continuacion.

El FSM para CS pasa al estado Reposo cuando la instancia de FSM para CSA asociada pasa &
estado Reposo.

El FSM para CS pasa al estado Reposo cuando se presenta uno de los casos siguientes:

la llamada se abandona o uno o mas usuarios de la llamada desconectan en cualquier otrc
estado en las condiciones sefialadas en 11.5.2;

una de las operaciones siguientes se procesa en el estado Espera de instrucciones, no he
ningun EDP armado y no hay peticiones de informe pendientes (transicion €9):

Analysel nformation
AuthorizeTermination
CollectInformation
Connect

Continue

(Sélo es aplicable a un CS simple con no mas de dos ramas; la utilizacion de esta operacion
no es valida en una CSA con multiples segmentos de llamada.)

Reconnect
SelectFacility
SelectRoute

el temporizador de aplicacionssf expira en uno de los siguientes estados: Espera de
instrucciones, Espera de fin de interaccion de usuario, Espera de fin de conexion temporal o
Espera de evento de facilidad;

una operacionReleaseCall se procesa en Espera de instrucciones (transicion €9) u
Observacion (transicion el12);

se ha encontrado el dltimo EDP-N en el estado Observacion, no hay ningun EDP-R armado
y no hay que observar ninguna peticion de informe pendiente (transicion el12);

el dltimo evento de tarificacion que fuera solicitado anteriormente por la operacion
ApplyCharging se ha encontrado en el estado Observacion, y no hay ningdn EDP armado
(transicion e12);

se recibe una operacidviergeCallSegments para el segmento fuente (transicion €9 o
transicion el2);

se recibe una operacidiovel eg para la Ultima rama en el segmento de llamada fuente
(transicién €9 o transicion e12);

se recibe una operacid@ontinueWithArgument, y no hay ningin EDP armado ni
peticiones pendientes (transicion e9);

se recibe una operacifisconnectL eg y se libera la ultima rama del segmento de llamada
(transicién €9 o transicion el12);

se recibe una operaci@ancel(allRequests) en el estado Observacién (transicion e12);

todos los EDP estdn desarmados en el estado Observacion, y no hay ningun informe
pendiente (transicion e12).

Si hay un CallinformationReport pendiente (véase 11.5.2) al pasar al estado Reposo, la SSF enviaré
una operacion CallinformationReport a la SCF antes de volver a Reposo. Una vez en estado Reposo
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si el informe de estado todavia sigue activo la SSF lo desactivara, y seran descartadas todas la:
respuestas pendientes que habian de enviarse a la SCF.

Durante el estado Reposo pueden suceder los siguientes eventos asociados con la llamada:

- indicacion procedente de la CCF de que se ha encontrado un TDP-R armado relacionado con
una posible tentativa de llamada/servicio de RI; la instancia de FSM para CS envia una
operacion genéricinitialDP o DP-specific operation (véase la nota) al FSM asociado para
CSA, segun lo determine el procesamiento en DP, tras lo cual pasa al estado Espera de
instrucciones (transicion e4);

- indicacion, procedente de la CCF, de que se ha encontrado un TDP-N armado relacionado
con un posible intento de llamada/servicio de RI; la instancia de FSM para CS envia una
operacion genéricknitialDP o DP-specific operation (véase la nota) al FSM asociado para
CSA, segun lo determine el procesamiento en DP, tras lo cual pasa al estado Reposo
(transicion el);

las reglas aplicables al procesamiento en DP se describen en 4.2.8/Q.1224, "Procesamiento
en DP";

- recepcion de una operacitmtiateCallAttempt de la SCF; en este caso, el FSM asociado
para CSA crea una nueva instancia de FSM para CS. Dicha instancia de FSM para CS pasaré
al estado Espera de instrucciones (transicion e3);

- recepcion de una operaci@plitLeg de la SCF; en este caso, el FSM asociado para CSA
crea una nueva instancia de FSM para CS de destino (target). Esta instancia de FSM para CS
pasa al estado Espera de instrucciones (transicion e3).

Cualquier otra operacion recibida de la SCF mientras el FSM se encuentra en estado Reposo deber
ser tratada como error. Se deberéa informar del evento a las funciones de mantenimiento.

NOTA — Para la definicién deperaciones especificas a Dase el principio de 11.5.

11.5.2.2 Estado c: Espera deinstrucciones

Se pasa a estado indicado:

- a partir del estado Reposo, ya sea directamente como antes se ha sefialado (transicion e4) o
la recepcion de una operacidnitiateCallAttempt o SplitLeg (en el CS "destino")
procedente de la SCF (transicién e3);

- a partir del estado Observacién al detectarse un EDP-R (transicién e10);

- a partir del estado Espera de fin de interaccidén de usuario al producirse una desconexion de
la SRF (transicion e6);

- a partir del estado Espera de fin de conexién temporal al producirse una desconexion de la
conexiéon temporal (transicion e8);

- a partir del estado Espera de evento de facilidad, al recibirse un evento de facilidad (el
ultimo evento de facilidad armado) (transicion e18).

El FSM para CS se encuentra aqui a la espera de una instruccion procedente de la SCF; el
tratamiento de llamadas esta suspendido y se establecera un temporizador de apligariah (T
entrar en dicho estado.

Durante el estado Espera de instrucciones pueden suceder los siguientes eventos:

- El usuario marca digitos adicionales (aplicable a los planes de numeracién abierta); la CCF
debera almacenar los digitos adicionales que haya marcado el usuario.

- El usuario abandona o desconecta; el evento debe ser procesado de acuerdo con las regla
generales expuestas en 11.5.
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- El temporizador de aplicaciénssk expira; el FSM para CS pasa al estado Reposo, la CCF
encamina la llamada si es posible (por ejemplo, encaminando por defecto la llamada a un
anuncio de terminacién), la expiracidon desT se comunica a las funciones de
mantenimiento y se envia la operacion EntityReleased al FSM para CSA.

- El usuario emite una activacion de caracteristica o una sefial de gancho conmutador, que
conducira a la sefalaciéon de MidCall como un EDP-R o EDP-N si el DP Midcall se armo
para que se informe en cualquier estado excepto Reposo.

- Se recibe una operacién procedente de la SCF; la instancia de FSM para CS actla entonce:
de acuerdo con la operacién recibida, como se describe seguidamente.

Pueden recibirse las siguientes operaciones de la SCF y ser procesadas por la SSF sin dar lugar
ninguna transicion a un estado diferente (transicion e14):

ApplyCharging

CalllnformationRequest

Cancel(allRequests)

DisconnectL eg (una rama que no sea la ultima)

FurnishChar gingl nfor mation

HoldCalll nNetwor k

InitiateCallAttempt (para CS no inicial)

M er geCallSegments (en CS de destino)

Movel eg (para CS de destino y una rama que no sea la ultima en CS fuente)

RequestNotificationChar gingEvent

RequestReportBCSM Event

ResetTimer

SendChar gingl nfor mation

SendFacilityl nfor mation

SplitLeg
En el caso de que se reciba del SCF una oper8pidth eg o I nitiateCallAttempt (para un CS no
inicial), el FSM asociado para CSA crea un nuevo CS y una nueva instancia de FSM para CS. Esta
nueva instancia de FSM recibira la opera@phtL eg o I nitiateCallAttempt en el estado Reposo y
pasara al estado Espera de instrucciones (transicion e3). EI FSM para CSA envia también la

operacionSplitLeg a la instancia de FSM para CS fuente, que puede estar en el estado Espera de
instrucciones u Observacion.

Pueden recibirse las siguientes operaciones de la SCF y ser procesadas por la SSF, provocando ur
transicion al estado Espera de fin de interaccion de usuario (transicion eb):

ConnectToResour ce

Pueden recibirse las siguientes operaciones de la SCF y ser procesadas por la SSF, provocando ur
transicion al estado Espera de fin de conexién temporal (transicion e7):

EstablishTemporaryConnection

Pueden recibirse las siguientes operaciones de la SCF y ser procesadas por la SSF, provocando ur
transicion de estado, bien al estado Observacién (si algin EDP estaba armado o se habia pedid
algun informe) (transicion el11) o bien al estado Reposo (transicion €9):

Analysel nformation
AuthorizeTermination
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CollectInformation
Connect
Continue

(Sélo es aplicable a un CS simple con no mas de dos ramas; la utilizacion de esta operacion
no es valida en una CSA con multiples segmentos de llamada.)

ContinueWithArgument
Reconnect

SelectRoute
SelectFacility

Pueden recibirse las siguientes operaciones de la SCF y ser procesadas por la SSF, provocando ur
transicion al estado Espera de evento de facilidad (transicion el7):

RequestReportFacilityEvent

Puede recibirse de la SCF una opera&éleaseCall (para un CS) ®isconnectL eg (para la ultima

rama del CS). En este caso, la instancia de FSM para CS ordenara a la CCF que libere el segment
de llamada y se asegure de que todos los recursos CCF asignados a la llamada quedan desasignad
tras lo cual el procesamiento continuara como se indica a continuacion:

- si no se ha pedido ni la operacion CallinformationReport ni la ApplyChargingReport, el
FSM para CS pasara al estado Reposo (transicion €9);

- si se ha pedido la operacién CallinformationReport o la ApplyChargingReport, la SSF
enviara la operacion que le haya pedido la SCF, tras lo cual el FSM para CS pasara al estado
Reposo (transicion e9).

La operaciérM er geCall Segments (para CS 'fuente’) o una operacMiovel eg (para la ultima rama
en CS 'fuente’) puede ser recibida de la SCF. En ese caso, el SSF FSM afin al CS "fuente" volvera a
estado Reposo (transicion €9).

Al procesar las operaciones anteriores, se proporciona toda la informacion de tratamiento de llamada
necesaria a la funcién de control de llamada (CCF).

Cualquier otra operacion recibida en este estado debera ser procesada de acuerdo con las regle
generales dadas en 11.5.

11.5.2.3 Estado d: Espera de fin de interaccion de usuario

La SSF pasa al estado indicado desde el estado Espera de instrucciones (transicion e5) al recibirse |
operacioérConnect T oResour ce

El temporizador ¥z se mantiene activo en este estado (su utilizacién es facultativa).

Durante el referido estado pueden ocurrir los eventos siguientes:

- Se recibe y es correcta una de las siguientes operaciones SCF-SRF vadlidas para
retransmision, operacion que se transfiere a la SRF para su ejecucion:

Cancel(invokelD)
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUser Information
PromptAndReceiveM essage
ScriptClose

Scriptlnformation
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ScriptRun
El SSF FSM permanece en el estado Espera de fin de interaccion de usuario (transicién e13).

- Se recibe y es correcta una de las siguientes operaciones SRF-SCF vélidas para su
retransmision, operacion que se transfiere a la SCF:

SpecializedResour ceReport

ReturnResult de PromptAndCollectUserInformation

ReturnResult de PromptAndReceiveMessage

ScriptEvent

El FSM SSF permanece en el estado Espera de fin de interaccidén de usuario (transicion e13).

- El temporizador de aplicacionssF expira (en caso de estar establecido); el FSM SSF se
traslada al estado Reposo, la CCF encamina la llamada si ello es posible (por ejemplo,
encaminamiento por defecto a un anuncio de terminacion), la expiracigg-de hotifica a
las funciones de mantenimiento y se envia la operacion EntityReleased.

- El usuario emite una activacion de caracteristica o una sefial de gancho conmutador, que
conducira a la sefalaciéon de MidCall como un EDP-R o EDP-N si el DP Midcall se armo
para que se informe en cualquier estado excepto Reposo.

- Se recibe una operacién de la SCF; el FSM para CS actia de acuerdo con la operacion
recibida como se describe seguidamente.

- El usuario abandona. Este evento se deberd procesar de acuerdo con las reglas generale
contenidas en 11.5.2.

Pueden recibirse las siguientes operaciones de la SCF y ser procesadas por la SSF sin que den lugar
ninguna transicién a un estado diferente (transicién e13):

ApplyCharging

FurnishChar gingl nfor mation
RequestNotificationChar gingEvent
ResetTimer

SendChar gingl nfor mation

La operaciorDisconnectForwardConnection (solo es aplicable a un CS simple con no mas de dos
ramas; la utilizacion de esta operacion no es valida en una CSA con multiples segmentos de llamada)
o la operaciénDisconnectForwardConnectionWithArgument puede ser recibida de la SCF y
procesada por la SSF en este estado. Puede también recibirse Call disconnect de la SRF. En ambc
casos, esto provoca la liberacion de la conexion hacia la SRF y la transicién al estado Espera de
instrucciones. La desconexion no se transfiere al otro usuario (transicion e6).

Cualquier otra operacion recibida en este estado debera ser procesada de acuerdo con las regle
generales contenidas en 11.5.

11.5.2.4 Estado e: Espera de fin de conexion temporal

El FSM para CS pasa a este estado desde el estado Espera de instrucciones (transicién e7) al recib
una operaciotistablishTemporaryConnection.

La llamada se encamina a la SSF/SRF asistente y se suspende el tratamiento de llamadas mientras
espera el final del procedimiento de asistencia. El temporizaglors& encuentra activo en este
estado (su utilizacién es facultativa).
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Durante el estado Espera de fin de conexion temporal, pueden suceder los eventos siguientes:

- El temporizador de aplicaciongk expira (en caso de estar establecido); el SSF FSM pasa al
estado Reposo, la CCF encamina la llamada si ello es posible (por ejemplo, encaminamiento
por defecto a un anuncio de terminacion), la expiracionsges€ comunica a las funciones
de mantenimiento y se envia la operacién EntityReleased.

- El usuario emite una activacién de caracteristica o una sefial de gancho conmutador, que
conducira a la sefnalacion de MidCall como un EDP-R o EDP-N si el DP Midcall se armo
para que se informe en cualquier estado excepto Reposo.

- La recepcion desde la CCF de una indicacion de desconexion de la conexion hacia adelante.
En este caso, la SSF pasa al estado Espera de instrucciones (transicién e8). La desconexior
no se transfiere al usuario llamante.

- El usuario abandona. Este evento se deberd procesar de acuerdo con las reglas generale
contenidas en 11.5.2.

- Se recibe una operacion de la SCF; el FSM para CS actia en consonancia con la operacior
recibida como seguidamente se describe.

Pueden recibirse de la SCF las siguientes operaciones y ser procesadas por la SSF sin dar lugar
ninguna transicién a un estado diferente (transicién el5):

ApplyCharging

FurnishChar gingl nfor mation
RequestNotificationChar gingEvent
ResetTimer

SendChar gingl nfor mation

La operaciorDisconnectForwardConnection (solo es aplicable a un CS simple con no mas de dos
ramas; la utilizacion de esta operacion no es valida en una CSA con multiples segmentos de llamada)
o la operaciénDisconnectForwardConnectionWithArgument puede ser recibida de la SCF y
procesada por la SSF en este estado. Puede también recibirse Call disconnect de la SRF. En ambc
casos, esto provoca la liberacion de la conexion hacia la SRF y la transicién al estado Espera de
instrucciones. La desconexion no se transfiere al otro usuario (transicion e8).

Cualquier otra operacion recibida en este estado debera ser procesada de acuerdo con las regle
generales contenidas en 11.5.

11.5.2.5 Estado f: Observacion

El FSM para CS pasa a este estado desde el estado Espera de instrucciones (transicion el1) al recik
una de las siguientes operaciones cuando uno o mas EDP estan armados y/o hay otros informe:
pendientes (véase 11.5):

Analysel nformation
AuthorizeTermination
Connect

Continue

(Sélo es aplicable a un CS simple con no mas de dos ramas; la utilizacion de esta operacion
no es valida en una CSA con multiples segmentos de llamada.)

ContinueWithArgument
CollectInformation
Reconnect
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SelectRoute
SelectFacility

El temporizador Tser Se detiene a entrar en este estado.

Durante el estado Observacion pueden suceder los siguientes eventos:

- Se notifica un EDP-N a la SCF mediante el envio de una ope&EoghitReportBCSM o
una DP-specific operation; el FSM para CS se mantendra en el estado Observacion
(transicion e16) si uno o mas EDP se encuentran armados o hay peticiones de informe
pendientes. El FSM para CS se trasladara al estado Reposo (transiciéon el2) si no queda
ningun EDP armado o no hay peticiones de informe pendientes.

Si el evento que provoca un CallinformationReport es detectado también por un EDP-N
armado, deberd enviarse €HRllInformationReport inmediatamente después de haber
enviado el correspondiententReportBCSM o unaDP-specific oper ation.

- Se debe notificar un EDP-R a la SCF mediante el envio de una operacion
EventReportBCSM o0 una DP-specific operation; el SSF FSM debera pasar al estado
Espera de instrucciones (transicion €10).

Si el evento que provoca un CalllinformationReport es detectado también por un EDP-R
armado, debera enviarse €hllInformationReport inmediatamente antes de enviar el
correspondientBventReportBCSM o unaDP-specific operation.

- Se recibe una operacién de la SCF; el FSM para CS actia de acuerdo con la operacion
recibida como se describe seguidamente.

- El usuario abandona o desconecta. Este evento se debe procesar de acuerdo con las regle
generales contenidas en 11.5.2.

Pueden recibirse de la SCF y ser procesadas por la SSF las operaciones siguientes, sin dar lugar
ninguna transicién a un estado diferente (transicién e16):

ApplyCharging

FurnishChar gingl nfor mation
Reconnect
RequestNotificationChar gingEvent
SendChar gingl nfor mation

Pueden recibirse de la SCF y ser procesadas por la SSF las operaciones siguientes, provocando ur
transicion de estado al estado Espera de instrucciones (transicion e10, valida para cambios iniciados
por la SCF de los estados de vision de conexion):

DisconnectL eg (una rama que no sea la ultima)
M er geCallSegments (para el CS destino)
Movel eg (para CS de destino y una rama que no sea la ultima en CS fuente)
SplitLeg
Pueden recibirse de la SCF y ser procesadas por la SSF las operaciones siguientes, provocando ur

transicion al estado Reposo (transicién el2, valida para cambios iniciados por la SCF de los estados
de vision de conexion):

DisconnectL eg (la Gltima rama)
M er geCallSegments (para el CS fuente)
Movel eg (para la Gltima rama en CS fuente)
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Puede recibirse de la SCF la operadraguestReportBCSM Event. En este caso el FSM para CS
pasa por los cambios de estado siguientes:

- si uno o mas EDP estan armados o una parte de los EDP armados se desarman, el FSM par
CS vuelve al mismo estado (transicion e16);

- si todos los EDP armados se desarman y esta pendiente un CallinformationReport,
EventNotificationCharging o ApplyChargingReport, el FSM para CS vuelve al mismo
estado (transicion e16);

- si todos los EDP armados se desarman y no esta pendiente GadtigformationReport,
EventNotificationCharging o ApplyChargingReport, el FSM para CS pasa al estado Reposo
(transicion e12).

La operacionCancel (allRequests) recibida de la SCF debera ser procesada por el FSM para CS,
provocando una transicion al estado Reposo (transicion e12).

Cuando se reciba la operaci@eleaseCall de la SCF, el FSM para CS ordenara a la CCF que libere
la llamada y se asegure de que todos los recursos CCF asignados a la llamada se desasignan, tras
cual el procesamiento continuara de la manera siguiente:

- si no se ha pedido la operacion CallinformationReport ni la ApplyChargingReport, el FSM
para CS pasa al estado Reposo (transicion e12);

- si se ha pedido la operacion CallinformationReport o la ApplyChargingReport, la SSF envia
la operacion que se haya solicitado de la SCF, tras lo cual el FSM para CS pasara al estado
Reposo (transicion el12).

Durante el estado Observacion es posible ejecutar la interaccion de usuario con el fin de enviar tonos,
anuncios y visualizar informacién.

Cualquier otra operacion recibida en este estado deberd ser procesada de acuerdo con las regle
generales contenidas en 11.5.

11.5.2.6 Estado g: Esperadeevento defacilidad

El FSM para CS entra en este estado desde el estado Espera de instrucciones (transicion el7) ¢
recibir una operaciéRequestReportFacilityEvent de la SCF.

Este estado equivale al estado Espera de instrucciones, es decir, el FSM para CS esta esperando ul
instrucciéon de la SCF, el tratamiento de llamadas esta suspendido y se rearrancara un temporizado
de aplicacién (3sr) al entrar en el estado; en este caso, ademas, la SCF espera un Evento de facilidad
gue haya pendiente.

Durante el estado Espera de evento de facilidad pueden ocurrir los eventos siguientes:

- Se informa de un Evento de facilidad a la SCF mediante el envio de una operacion
EventReportFacility. EI FSM para CS permanecera en el estado Espera de evento de
facilidad (transicion e19) si hay uno o méas eventos de facilidad todavia pendientes. El FSM
para CS pasara al estado Espera de instrucciones (transicién €18) si no hay ningun Evento
de facilidad pendiente (Gltimo caso armado de Evento de facilidad).

Pueden recibirse de la SCF y ser procesadas por la SSF las siguientes operaciones, sin dar lugar
ninguna transicién a un estado diferente (transicién e19):

ApplyCharging

CalllnformationRequest

Cancel(allRequests)

DisconectL eg (para una rama que no sea la ultima)
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FurnishCharginglnformation
HoldCalllnNetwor k

M er geCall Segments (en CS de destino)
Movel eg (para CS de destino y una rama que no sea la tltima en CS fuente)
RequestNotificationChar gingEvent
RequestReportBCSM Event
RequestReportFacilityEvent
ResetTimer

SendChar gingl nfor mation
SendFacilityl nfor mation

SplitLeg

Si en este estado se recibe una operacion que reanude el procesamiento de llamada (por ejempilc
Continue, ContinueWithArgument, Connect), debera ser tratada como error.

Cualquier otra operacion recibida en dicho estado debera ser procesada de acuerdo con las regla
generales contenidas en 11.5.

11.6 FSM de SSF asistente
En esta subclausula se describe el SSF FSM afin a la SSF asistente.

El diagrama de estados de la SSF asistente contiene las siguientes transiciones (eventos) (véase
figura 11.6):

eal — Asistencia detectada.

ea2 — Asistencia fracasada.

ea3 — Interaccion de usuario solicitada.

ea4 — Interaccion de usuario terminada.

eab — Sin cambios en estado Espera de instrucciones.

eab — Sin cambios en estado Espera de fin de interaccion de usuario.

ea7 — Retorno a Reposo desde Espera de fin de interaccién de usuario.
El diagrama de estados de la SSF asistente contiene los siguientes estados:

Estado aa: Reposo.

Estado ab: Espera de instrucciones.

Estado ac: Espera de fin de interaccion de usuario.

11.6.1 Estado aa: Reposo

El FSM de la SSF asistente pasa al estado Reposo cuando sucede uno de los siguientes casos:

- se envia o se recibe una primitiva TCAP ABORTO debido a condiciones anormales en
cualquier estado;

- establecida una conexion temporal entre una SSF iniciadora y una SSF asistente, se recibe
una desconexion de canal soporte desde la SSF iniciadora (transicion ea2).

Una vez en el estado Reposo, si quedan algunas respuestas pendientes por enviar a la SCF, ser:
descartadas por la SSF asistente.
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El FSM para SSF asistente pasa del estado Reposo al estado Espera de instrucciones a recibir una
indicacion de asistencia en la SSF asistente procedente de otra SSF (transicién eal).

Cualquier operacioén recibida de la SCF mientras la SSF asistente se encuentra en estado Reposo st
tratada como error. Se informara del evento a las funciones de mantenimiento y la transaccion ser:
abortada de acuerdo con el procedimiento especificado en TCAP (véase la Recomendacion Q.774).

Estado aa

Reposo

> Estado ab

Esperade
instrucciones

ea’ ead ea3 v W

Estado ac

Esperadefin de
interaccién de usuario

N,

Figura 11-6/Q.1228 — FSM de SSF asistente

T1188160-97

11.6.2 Estado ab: Esperadeinstrucciones

Se pasa a este estado desde el estado Reposo al recibirse en una SSF un mensaje de conexi
procedente de otra SSF indicando que se requiere una asistencia, con base en un mecanismo
deteccion dependiente de la implementacion (transicion eal).

Antes de entrar en el estado Espera de instrucciones, la SSF envia una operacion
AssistRequestinstructions a la SCF y el FSM de SSF asistente esta en espera de una instrucciéon
procedente de la SCF; el tratamiento de llamadas esta suspendido y se establecera un temporizadc
de aplicacion (3s5) al pasar a dicho estado.

Dentro de este estado pueden ocurrir los siguientes eventos:

- El temporizador de aplicaciondsf) expira; el FSM de SSF asistente pasa al estado Reposo
(transicion ea2), se informa de la expiracidon a las funciones de mantenimiento y la
transaccion se aborta.

- Se recibe una operacion de la SCF; el FSM de SSF asistente actia de acuerdo con la
operacion recibida como a continuacion se describe.

- Se recibe una desconexién de canal soporte y el FSM pasa al estado Reposo (transicion ea2)

Pueden recibirse las siguientes operaciones de la SCF y ser procesadas por la SSF asistente, sin d
lugar a ninguna transaccién a un estado diferente (transicidén eab):

ApplyCharging
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FurnishCharginglnformation
ResetTimer
SendChar gingl nfor mation

Pueden recibirse las siguientes operaciones de la SCF y ser procesadas por la SSF asistente,
provocando una transiciéon al estado Espera de fin de interaccion de usuario (transicion ea3):

ConnectToResour ce

En el caso de que una implementacion no sea capaz de diferenciar entre un ejemplar de SSF
transferida y uno de SSF asistente, puede ejecutar la opelRat#geCall en la SSF asistente. El

FSM de SSF asistente ordenara a la CCF que libere la llamada y se asegure de que se desasign:
todos los recursos CCF asignados a la llamada, tras lo cual el procesamiento continuard de este
manera:

- si no se ha solicitado la operacién ApplyChargingReport, el FSM de SSF asistente pasa al
estado Reposo (transicion ea?2);

- si se ha solicitado la operacion ApplyChargingReport, el FSM de SSF asistente envia
ApplyChargingReport a la SCF, tras lo cual el FSM de SSF asistente pasa al estado
Reposo (transicion ea2).

Cualquier otra operacion recibida en este estado deberd ser procesada de acuerdo con las regle
generales contenidas en 11.5.

11.6.3 Estado ac: Espera de fin de interaccidén de usuario

El FSM de SSF asistente pasa a este estado desde el estado Espera de instrucciones (transicion ee
al recibir la operacion:

ConnectToResour ce

Durante este estado pueden ocurrir los siguientes eventos:

- Se recibe y es correcta una de las siguientes operaciones SCF-SRF vadlidas para
retransmision, operacion que se transfiere a la SRF para su ejecucion:

Cancel(invokelD)
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUser Information
PromptAndReceiveM essage
ScriptClose

ScriptInformation

ScriptRun

El FSM de SSF asistente permanece en el estado Espera de fin de interaccion de usuario
(transicion eab).

- Se recibe y es correcta una de las siguientes operaciones SRF-SCF vdlidas para
retransmision, operacion que se transfiere a la SCF:

SpecializedResour ceReport

ReturnResult de PromptAndCollectUserInformation
ReturnResult de PromptAndReceiveMessage
ScriptEvent

El SSF de SSF asistente permanece en el estado Espera de fin de interaccion de usuaric
(transicion eab).
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- El temporizador de aplicacionssf expira; el FSM de SSF asistente pasa al estado Reposo,
la CCF encamina la llamada si ello es posible (por ejemplo, encaminamiento por defecto a
un anuncio de terminacién), se informa de la expiracion ge B las funciones de
mantenimiento y la transaccion se aborta (transicion ea7).

- Se recibe una operacién de la SCF; el FSM de SSF asistente actla con arreglo a la operacior
recibida como a continuacion se describe.

- Se recibe una desconexién de canal soporte desde la SSF iniciadora y el FSM pasa al estadc
Reposo (transicidn ea?).

Puede recibirse de la SCF y ser procesada por la SSF la siguiente operacion sin dar lugar a ningun:

transicion a un estado diferente (transicion ea6):

ResetTimer

En este estado puede recibirse de la SCF y ser procesada por la SSF asistente la operacio
DisconnectForwar dConnection o la DisconnectForwardConnectionWithArgument, provocando

una transicion al estado Espera de instrucciones (transicion ea4). Este procedimiento es Unicamente
vélido si se habia procesado previamente una ConnectToResource para provocar una transicion a
estado Espera de fin de interaccion de usuario.

Cualquier otra operacion recibida en este estado deberd ser procesada de acuerdo con las regle
generales contenidas en 11.5.

11.7 FSM de SSF transferida

Esta subclausula describe el SSF FSM afin a la SSF transferida. El SSF FSM para CS-2 de RI vale
Gnicamente para el caso en que haya de aplicarse el tratamiento final.

El diagrama de estados de la SSF transferida contiene las transiciones (eventos) siguientes (véase |
figura 11-7):

ehl — Transferencia detectada.

eh2 — Transferencia fracasada.

eh3 — Interaccion de usuario solicitada.

eh4 — Interaccion de usuario terminada.

eh5 — Sin cambios en estado Espera de instrucciones.

eh6 — Sin cambios en estado Espera de fin de interaccion de usuario.

eh7 — Retorno a Reposo desde Espera de fin de interaccion de usuario.
El diagrama de estados de la SSF transferida contiene los siguientes estados:

Estado ha: Reposo.

Estado hb: Espera de instrucciones.

Estado hc: Espera de fin de interaccion de usuario.

11.7.1 Estado ha: Reposo

El FSM de SSF transferida pasa al estado Reposo cuando sucede uno de estos casos:

- envio o recepcion de una primitiva TCAP ABORTO debido a condiciones anormales en
cualquier estado.

Cuando se desconecta el canal soporte, el FSM de FSM transferida pasara también a Reposo.

Una vez en el estado Reposo, si quedan respuestas pendientes por enviar a la SCF seran descartac
por la SSF transferida.
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El FSM de SSF transferida pasa del estado Reposo al estado Espera de instrucciones a recibirse una
indicacion de asistencia en la SSF transferida procedente de otra SSF (transicion ehl).

Cualquier operacion que se reciba de la SCF mientras la SSF transferida se encuentra en estad
Reposo debera ser tratada como error. Debera informarse del evento a las funciones de
mantenimiento, y la transicién se abortara de acuerdo con el procedimiento especificado en TCAP
(véase la Recomendacion Q.774).

Estado ha

Reposo

eh2 ehl

> Estado hb

Esperade
instrucciones

eh7 ehd|  en3 W
A 4

Estado hc

Esperadefin de
interaccién de usuario

e,

Figura 11-7/Q.1228 — FSM de SSF transferida

T1188170-97

11.7.2 Estado hb: Espera deinstrucciones

Se pasa a este estado desde el estado Reposo al recibirse en una SSF un mensaje de conexi
procedente de otra SSF indicando que se requiere una transferencia, con base en un mecanismo c
deteccion dependiente de la implementacion (transicién ehl).

Antes de entrar en el estado Espera de instrucciones, la SSF envia una operacion
AssistRequestinstructions a la SCF, y el FSM de SSF transferida esta en espera de una instrucciér
procedente de la SCF; el tratamiento de llamadas esta suspendido y se establecera un temporizadc
de aplicacion (3s5) al pasar a dicho estado.

Durante dicho estado pueden ocurrir los siguientes eventos:

- El temporizador de aplicacion 45F) expira; el FSM de SSF transferida pasa al estado
Reposo (transicion eh2), se informa de la expiracion a las funciones de mantenimiento y la
transaccion se aborta.

- Se recibe una operaciéon de la SCF; el FSM de SSF transferida actia de acuerdo con la
operacion recibida como a continuacion se describe.

- Se recibe una desconexién de canal soporte y el FSM pasa al estado Reposo (transicion eh2).
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Pueden recibirse | as siguientes operaciones de la SCF y ser procesadas por la SSF transferida, sin dar
lugar a ninguna transaccién a un estado diferente (transicién eh5):

ApplyCharging
FurnishCharginglnformation
ResetTimer

SendChar gingl nfor mation

Puede recibirse la siguiente operacion de la SCF y ser procesada por la SSF transferida, provocand
una transiciéon al estado Espera de fin de interaccion de usuario (transicién eh3):

ConnectToResour ce

Si se recibe la operacid®eleaseCall de la SCF, el FSM de SSF transferida ordenaré a la CCF que
libere la llamada y se asegure de que se desasignan todos los recursos CCF asignados a la llamad
tras lo cual el procesamiento continuaré de la manera siguiente:

- si no se ha solicitado la operacion ApplyChargingReport, el FSM de SSF transferida pasa al
estado Reposo (transicion eh2);

- si se ha solicitado la operacion ApplyChargingReport, la SSF transferida envia
ApplyChargingReport a la SCF, tras lo cual el FSM de SSF transferida pasa al estado
Reposo (transicion eh2).

Cualquier otra operacion recibida en este estado deberd ser procesada de acuerdo con las regle
generales contenidas en 11.5.

Adviértase que los procedimientos de transferencia mdiltiple no se consideran en esta
Recomendacion.

11.7.3 Estado hc: Espera de fin de interaccidén de usuario

El FSM de SSF transferida pasa a este estado desde el estado Espera de instrucciones (transicic
eh3) al recibirse la operacion:

ConnectToResour ce

Durante este estado pueden suceder los eventos que se enumeran:

- Se recibe y es correcta una de las siguientes operaciones SCF-SRF vadlidas para
retransmision, y la operacion se transfiere a la SRF para su ejecucion:

Cancel(invokelD)
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUser Information
PromptAndReceiveM essage
ScriptClose

ScriptInformation

ScriptRun

El FSM para SSF transferida permanece en el estado Espera de fin de interaccién de usuario
(transicion eh6).

- Se recibe y es correcta una de las siguientes operaciones SRF-SCF vdlidas para
retransmision, y la operacion se transfiere a la: SCF

SpecializedResour ceReport
ReturnResult de PromptAndCollectUserInformation
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ReturnResult de PromptAndReceiveM essage
ScriptEvent

La SSF para SSF transferida permanece en el estado Espera de fin de interaccion de usuaric
(transicion eh6).

- Cuando la SRF indica a la SSF el fin de la interaccion de usuario iniciando la desconexion,
el FSM de SSF transferida vuelve al estado Espera de instrucciones (transicion eh4).

- El temporizador de aplicaciongk expira: el FSM de SSF transferida pasa al estado Reposo,
la CCF encamina la llamada si ello es posible (por ejemplo, encaminamiento por defecto a
un anuncio de terminacién), se notifica la expiracion deg- B las funciones de
mantenimiento y la transaccion se aborta (transicion eh7).

- Se recibe una operacion de la SCF: el FSM de SSF transferida actia con arreglo a la
operacion recibida como seguidamente se describe.

Puede recibirse de la SCF y ser procesada por la SSF la siguiente operacién sin dar lugar a ningun:
transicion a un estado diferente (transicion eh6):

ResetTimer

La operacion DisconnectForwardConnection o] la
DisconnectForwardConnectionWithArgument puede en este estado recibirse de la SCF y ser
procesada por la SSF transferida, provocando una transicion al estado Espera de instrucciones
(transicion eh4). Este procedimiento Unicamente es valido si se habia procesado previamente ung
ConnectToResource para provocar una transicion al estado Espera de fin de interaccién de usuario.

Cualquier otra operacion recibida en este estado debera ser procesada de acuerdo con las regle
generales contenidas en 11.5.

11.8 USI FSM de interaccion servicio-usuario

El SSF_USI FSM ilustra las transiciones de estado implicadas en la peticion y cancelacion de la
observacion de la recepcion de operaciones UTSI y del envio de operaciones STUI. Este FSM
presenta dos estados, que son "Observacion de UTSI" y "Reposo” (véase la figura 11-8):

Estado oa

Reposo

eo2 eol

Estado ob

Observacién UTSI

=/

T1188180-97

Figura 11-8/Q.1228 — FSM de SSF_US|
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usl Informacién de servicio de usuarigsgr service information)
UTSI Informacion de usuario a servicigsér to service information)
STUI Informacién de servicio a usuarservice to user information)

Las transiciones del SSF_USI FSM se definen de la manera siguiente:

eol La SCF pide a la SSF que observe la recepcion de un elemento de informacion UTSI con un
determinado valor deUSServicelndicator mediante el envio de una operacion
RequestReportUTSI para un usuario particular, que es indicado por el identificador de rama
al fijar el valor del "USIMonitorMode" en "monitoringActive".

eo2 La SCF pide a la SSF que cese la observaciéon de la recepcion de un elemento de
informacion UTSI con un determinado valor d&8 Servicelndicator mediante el envio de
una operacion RequestReportUTSI para un usuario particular, que es indicado por el
identificador de rama al fijar el valor del "USIMonitorMode" en "monitoringlnactive”.

eo3 La SCF, o bien envia un elemento de informacion STUI por medio de una operacion
SendSTUI al usuario indicado por el identificador de rama para un determinado valor de
US Servicelndicator, o bien lo recibe por medio de una operacién ReportUTSI.

Con la misma operacion, la SCF pide a la SSF que observe o cese de observar la recepcion de
elementos de informacion UTSI con un valott&Servicel ndicator determinado.

NOTA — En tanto que una SCF controla u observa la llamada, el SSF FSM se encuentra en un estado
cualquiera, salvo en "Reposo”; el mecanismo OCCRUI no provoca, sin embargo, transicion alguna en el SSF
FSM. Cuando el FSM para el CallSegment vuelve al estado Reposo, también vuelve a Reposo el FSM de
SSF_USI. La SCF puede enviar la operacionSendSTUI en el estado Reposo del FSM de SSF_USI.

12 Procedimientos de entidad de aplicacion SCF

12.1 Consideraciones generales

Esta clausula proporciona la definicion de los procedimientos de entidad de aplicacion (AE) de la
SCF asociados con las interfaces SCF-SSF/SRF/SDF. Los procedimientos estan basados en I
utilizaciéon del sistema de sefializaciéon N.° 7 (SS N.° 7); pueden también utilizarse otros sistemas de
sefalizacion.

Ademas, pueden soportarse otras capacidades de una manera dependiente de la realizacion en SC
AD o SN.

La AE, siguiendo la arquitectura definida en las Recomendaciones Q.700, Q.771 y Q.1400, incluye
la parte aplicacion de capacidades de transaccion (TCAP) y uno o mas ASE denominados usuarios
TC. Las subclausulas siguientes definen el ASE usuario TC y las reglas SACF/MACF, cuyo interfaz
con la TCAP se establece mediante las primitivas especificadas en la Recomendacion Q.771.

El procedimiento puede utilizarse igualmente con otros sistemas de sefializacion basados en
mensajes que soportan las estructuras de capa de aplicacion definidas. El presente texto no pretenc
en absoluto imponer limitacion alguna a los programas de la l6gica de servicicséSAige logic

program).

En caso de que las interpretaciones de los procedimientos AE definidos seguidamente difieran de los
procedimientos detallados y las reglas para utilizar el servicio TCAP, habrd que atenerse a los
principios y reglas contenidos en las clausulas 17 y 18.
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122 Modeo einterfaces

El modelo funcional de la SCF AE se presenta en la figura 12-1; los ASE presentan interfaz con las

capas de protocolo sustentadoras para comunicarse con las SSF, SRF y SDF, asi como con lo
programas de légica de servicio y funciones de mantenimiento. El alcance de esta Recomendacion se
limita a la zona sombreada de la figura 12-1.

NOTA — El SCF FSM incluye varias maquinas de estados finitos.

Invocacién de proceso de aplicacion (SLP, funciones de mantenimiento)

Entorno de ejecucion de servicio

- - "F""""">"~"""-">"”""”""”"°”"”"*"°”>"¥"”>"¥°”""="”¥"=/"¥“"“"¥"”""~"”="”¥”"¥”/"?”/"V?’”/-“"“"="T"=”"”/"”" " " "/ "/ "/ ‘" ‘“‘~ “‘~ ‘“‘~ ‘"~ “‘"”/”"7 |
| |
| MACF |
L |
ASE ASE
S S
A ASE A ROSE
C C
F F
TCAP Q.931

T1188740-97

Figura 12-1/Q.1228 — Modelo funcional de SCF AE

Las interfaces mostradas en la figura 12-1 utilizan las primitivas de ASE usuario TC especificadas en
la Recomendacion Q.771 [interfaz (1)] y las primitivas N especificadas en la Recomendacién Q.711
[interfaz (2)]. Las operaciones y parametros de INAP (parte aplicacion de red inteligente) se han
definido anteriormente en esta Recomendacion.

12.3  Relacion entre el SCF FSM vy los SLP/funciones de mantenimiento

La interfaz de primitivas entre el SCF FSM y los SLP o las funciones de mantenimiento es una
interfaz interna y no esta sujeta a normalizacion.

En la instancia de SCSM existen cuatro tipos de FSM: estados afines a SSF/SRF, SDF, SCF y
CUSF.

Los estados afines a SSF/SRF comprenden los FSM de SSF/SRF, de CSA, de segmento de llamad
para recurso especializado, de SSF transferida y de SSF asistente.

En el texto siguiente se describe de manera sistematica los aspectos que atafien a procedimientos e
la interfaz de la SCF con otras entidades funcionales, con la finalidad principal de especificar el

orden correcto de las operaciones mas bien que las capacidades funcionales de las entidades. E
consecuencia, se describe aqui Unicamente un subconjunto de las capacidades funcionales de la SCI
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Lasrelacionesentreel SLPy el SCF FSM pueden describirse del siguiente modo (tanto si 1a llamada
es iniciada por un usuario de extremo como por la légica de servicio de RI):

. Si se recibe de la SSF una peticion de procesamiento de llamada RI, se crea una instancia de
un modelo de estados de llamada SCF (SCSDF, call state model) y se invoca el SLP
pertinente.

. Cuando se solicita a la loégica de servicio la iniciacion de una llamada, se crea una instancia
del SCSM.

En uno u otro caso, el SCF FSM trata la interaccion con el SSF FSM (y con el SRF FSM y el SDF
FSM) segun convenga y notifica al SLP los eventos que sean necesarios.

Las funciones de gestion afines a la ejecucion de las operaciones recibidas de la SCF son ejecutada
por la entidad de gestion de SCF (SCMEF management entity). Pueden ejecutarse de manera
concurrente y asincrona multiples operaciones por la SCF, lo que explica la necesidad de una entidac
Gnica que realice las tareas de creacion, invocacion y mantenimiento de los objetos SCF FSM.

La SCME comprende el control-SCME y multiples instancias de SCME FSM. EIl control SCME
presenta interfaces con diferentes modelos de estado de llamada SCF (SCSM) y con el gestor de
acceso a entidad funcional (FEANUNnctional entity access manager). La figura 12-2 expone la
estructura de SCF FSM.

SCF SRF CUSF

N1/

SSF «—» FEAM l«——» SDF

4

A

Control-SCME

SCSM-SSF/SRF SCSM-Con

SCSM-Chl SCSM-Sup

SCSM-ChT SCME-FSM

SCSM-SDF SCSM-CUSF
T1188190-97

Figura 12-2/Q.1228 — Estructura de SCF FSM

El SCME-FSM trata la interaccion entre la SCF y las funciones de gestion de la SCF.
El SSF/SRF FSM (SCSM-SSF/SRF) trata la interaccion con el SSF/SRF FSM.

El SDF FSM (SCSM-SDF) trata la interaccién con el SDF FSM.

El CUSF FSM (SCSM-CUSF) trata la interaccion con el CUSF FSM.
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El SCSM-Sup y el SCSM-Con tratan las interacciones entre las SCF, para las funciones de soporte y
de control, respectivamente.

Los SCSM-Chl y SCSM-ChT tratan las interacciones entre SCF para iniciacion y terminacion de las
concatenaciones.

Las funciones de gestion relativas a la ejecucion de operaciones recibidas de la SSF, SRF, SDF,
CUSF o SCF cooperantes son ejecutadas por la entidad de gestion de SCF (SCME). La SCME se
compone de un control SCME vy varias instancias de SCME-FSM. El control SCME presenta
interfaces con los diferentes SCSM (es decir, con los SCSM-SSF) y los respectivos SCME-FSM, asi
como con el gestor de acceso a entidad funcional (FEAM).

El control SCME mantiene las asociaciones con las SSF, SRF, SDF, CUSF o SCF cooperantes en
representacion de todas las instancias de SCF FSM (por ejemplo, SCSM-SSF, SCSM-Chl). Estas
instancias de SCF FSM ocurren de manera concurrente y asincrona al suceder los eventos SCF
conexos, lo que explica la necesidad de una sola entidad que realice la tarea de creacion, invocaciol
y mantenimiento de los SCF FSM. En particular, el control SCME desempefia los siguientes
cometidos:

1) interpreta los mensajes que llegan procedentes de otras FE y los traduce a los eventos SCSM
correspondientes;

2) traduce las salidas SCSM a los correspondientes mensajes a otras FE;

3) realiza algunas actividades asincronas (respecto al procesamiento de llamada): una de ellas

es el control de flujo. El control SCME es responsable de detectar sobrecarga nodal y de

enviar la indicacién de sobrecarga (por ejemplo, espaciamiento de llamadas automatico) a la
SSF para introducir el control de flujo entre las cuestiones a resolver. Otras actividades de

este grupo son el tratamiento no asociado a la llamada debido a cambios en el estado de
filtrado de servicios, espaciamiento de llamadas u observacion de recursos, y también la

provision de mensajes de estado de recursos a la SSF;

4) soporta interacciones persistentes entre la SCF y otras FE;

5) realiza actividades asincronas (respecto al procesamiento de llamada) relativas a las
funciones de gestidén y supervision en la SCF y crea una instancia de SCME-FSM. Por
ejemplo, la SCME proporciona el tratamiento no asociado a la llamada debido a cambios en
el filtrado de servicios. En consecuencia, el control SCME separa el SCSM del filtrado de
servicios creando instancias de SCME-FSM para cada contexto de operaciones conexas.

Los diferentes contextos de SCME-FSM pueden distinguirse atendiendo a la informacién de
direccionamiento proporcionada en las operaciones de iniciacion. En el caso de filtrado de servicios,
esta informacion viene dada por los criterios de filtrado, es decir, todas las operaciones
ActivateServiceFiltering que utilizan una misma direccion, direccionan el mismo SCME-FSM que
trata esa instancia especifica de filtrado de servicio. Por ejemplo, las operaciones
ActivateServiceFiltering que proporcionan criterios de filtrado diferentes provocan la invocacion de
nuevos SCME-FSM.

Por ultimo, el FEAM descarga a la SCME de las funciones de interfaz de bajo nivel. Las funciones
del FEAM comprenden:

1) establecer y mantener interfaces con las SSF, SRF, SDF, CUSF y SCF cooperantes;

2) transferir y formar en fila de espera (cuando sea necesario) los mensajes recibidos de las
SSF, SRF, SDF, CUSF y SCF cooperantes hacia el control SDME;
3) formatar, colocar en fila de espera (cuando sea necesario) y enviar los mensajes recibidos del

control SCME hacia las SSF, SRF, SDF, CUSF y SCF cooperantes.
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Adviértase que si bien el SCSM incluye un estado y unos procedimientos que atafien a la gestion de
filas de espera, este tipo de gestion de recursos solamente representa una de las maneras de gestiol
la espera de llamadas en la red. Otra alternativa es encomendar la gestion de tales filas de espera a
SSF/CCF; no obstante, los pormenores técnicos del modo en que la SSF/CCF realiza la gestion de
filas de espera caen fuera del ambito de la RI. Concretamente, el RCO (véase 12.4.9) y el estado de
las filas de espera en el SCSM (estado 2.3), juntamente con sus subestados, eventos y procedimientc
pertinentes, Unicamente son requeridos y aplicables en el caso de que la gestidon de filas de espera ¢
realice en la SCF.

Debido a la naturaleza singular de la operacion Disconnect, ésta puede ser recibida en cualquier
estado. Por esta razon, no estd modelada en todas las condiciones.

12.4  Diagrama parcial de transicion de estados de la entidad de gestion de SCF (SCME)

Las partes esenciales del diagrama de estados de la entidad de gestién de SCF (SCME) se describe
en las figuras 12-3, 12-4, 12-5y 15iS.

Report_to_SSF
> M2 Esperade EM4) Report_for
M1. Informe de respuesta de évew)chﬁge_ -
estado en reposo | informe deestado \J o1 ssp
< dela SSE =
(Em2) Status_report_from_SSF T1188750-97

(em3) Cancel_to_SSF

Figura 12-3/Q.1228 — El FSM de informe de estado (Status Report) en la SCME

(emb) Filtering_request_to_SSF

. > M4. Esperade EMS8
M 3 Fl Itrado de respusgsta de I(:i Iteri)ng Response
servicio enreposo | filtrado de servicio from SSF -
< dela SSE -
(Em6) End_of_service filtering_from_SSF T1188760-97

(em11) End_of_Service filtering

Figura 12-4/Q.1228 — El FSM defiltrado de servicio (Service Filtering) en la SCME

(em9) Activity Test_to SSF

actM %azruebs e resI[\)/IuiostEasZZ;r(ljJeeba
™ 3 eposo< de actividad
(Em10) Response_from_SSF T1188200-97

(em11) End_of_Relationship
(Em12) TCAP_Abort

Figura 12-5/Q.1228 — El FSM de prueba de actividad (Activity Test) en laSCME
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< de activador

(Em14) RespposesérdnosSESF T11100960-98
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Q

Figura 12-5big/Q.1228 — FSM de gestion de datos de activador en la SCME

La SCME trata las operaciones siguientes.

- RequestCurrentStatusReport;

- RequestEveryStatusChangeReport;
- RequestFirstStatusM atchReport;

- Cance StatusReportRequest (incluyendo el ResourcelD utilizado anteriormente para las
operacionefequestFirstStatusM atchReport 0 RequestEver yStateChangeReport) ;

- StatusReport;

- ActivateServiceFiltering;
- ServiceFilteringResponseg;
- CallGap;

- ActivityTest; y

- ManageTrigger Data.

La emisién de las operacion€sllGap y ManageTriggerData no provoca transiciones de estado en
la SCME. El resto de las operaciones enumeradas se describe a continuacion.

Las operaciones no incluidas en la lista anterior no afectan al estado de la SCME; esas operaciones s
transfieren al SCSM pertinente.

12.4.1 Estado M1: Informe de estado en Reposo

Se considera en este estado el siguiente evento:

- (eml) Request Status Report to SSF: Es un evento interno causado por la decision de
transmitir una de las operaciones siguientes:

* RequestCurrentStatusReport;
* RequestFirstStatusMatchReport;
* RequestEveryStatusChangeReport.

Este evento provoca una transicion al estado M2, en el que se espera respuesta de la SSF sob
informe de estado.

12.4.2 Estado M2: Espera derespuesta deinforme de estado derecurso de la SSF

Se consideran en este estado los eventos siguientes:

- (Em2) Status_Report_from_SSF: Es un evento externo causado por la recepcién de la
respuesta a la operacion RequestCurrentStatusReport o RequestFirstStatusMatchReport que
anteriormente se emitid hacia la SSF. Provoca una transicién desde dicho estado al estado
M1, Informe de estado en Reposo;

- (em3) Cancel_to_SSF: Es un evento interno causado por la necesidad, propia de la logica del
servicio, de finalizar la observacion del estado de los recursos en la SSF, y por la emision de
la operacién CancelStatusReportRequest hacia la SSF. Este evento Unicamente ocurre

296 Recomendacion Q.1228 (09/97) — Parte 2



cuando se han generado anteriormente operaciones ReguestFirstStatusMatchReport o
RequestEveryStatusChangeReport. Provoca una transicién al estado M1, Informe de estado
en Reposo;

- (Em4) Status_Report_for_Every Change_from_SSF: evento externo causado por la
recepcion de la respuesta a la operacibn RequestEveryStatusChangeReport emitida
anteriormente hacia la SSF. Este evento no provoca transicion a un estado distinto, por lo
gue la SCME permanece en el estado M2, Espera de respuesta de informe de estado de Iz
SSF.

12.4.3 Estado M 3: Filtrado de servicio en Reposo

Se considera en este estado el evento siguiente:

- (emb5) Filtering_Request_to_SSF: Evento interno causado por la necesidad, propia de la
l6gica del servicio, de filtrar las peticiones de servicio a la SSF, y por la emision de la
operacion ActivateServiceFiltering. Provoca una transicion al estado M4, Espera de
respuesta de filtrado de servicio de la SSF.

12.4.4 Estado M4: Espera derespuesta defiltrado de servicio dela SSF

En este estado, la SCF esta en espera de una respuesta de la SSF acerca del filtrado de servicio.
consideran dentro de dicho estado los eventos siguientes:

- (Em6) End_of Service_Filtering_Response_from_SSF. Evento externo causado por la
recepcion de la respuesta, al finalizar la duracion del filtrado de servicio, a la peticion de
filtrado de servicio previamente emitida hacia la SSF. Provoca una transicion al estado M3,
Filtrado de servicio en Reposo;

- (em7) End_of Service Filtering: Evento interno, provocado por la expiracion del
temporizador de la duracién del filtrado de servicio en la SCF. Causa una transicién al
estado M3, Filtrado de servicio en Reposo;

- (Em8) Filtering_Response_from_SSF: Evento externo, causado por la recepcién de la
respuesta a la operacion RequestServiceFiltering previamente emitida hacia la SSF. No
provoca una transicién a un estado distinto, y la SCME permanece en el estado M4, Espera
de respuesta de filtrado de servicio de la SSF.

Mientras el filtrado de servicio esta activo, puede enviarse otra operacion de filtrado de servicio a
la SSF que responda a los mismos criterios de filtrado; este segundo "filtro" sustituira al primero.

12.45 Estado M5: Prueba de actividad en Reposo

Dentro de este estado se considera el evento siguiente:

- (em9) Activity test to SSF: Es un evento interno causado por la expiracién del
temporizador de la prueba de actividad en la SCF y por la transmisién de la operacion
ActivityTest. Produce una transicién al estado M6, Espera de respuesta de prueba de
actividad.

12.4.6 Estado M6: Espera derespuesta de prueba de actividad

En este estado, la SCF esta en espera de la respuesta de la SSF acerca de la prueba de actividad.
consideran dentro de dicho estado los eventos siguientes:

- (Em10) Activity Test_Response_from_SSF: Evento externo causado por la recepcion de la
respuesta a la ActivityTest previamente emitida hacia la SSF. Provoca una transicion al
estado M5, Prueba de actividad en Reposo;
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- (em1l) End_of Relationship: Evento interno causado por la expiracion del temporizador de
la operacion ActivityTest en la SCF. Provoca una transicion al estado M5, Prueba de
actividad en Reposo;

- (Em12) TCAP_Abort: evento externo causado por la recepcion de una P-Aborto de la TCAP
en respuesta a la operacién ActivityTest previamente transmitida hacia la SSF. Este evento
provoca una transicion al estado M5, Prueba de actividad en Reposo.

12.4.7 Estado M7: Gestidon de datos de activador en reposo

En este estado se considera el siguiente evento:

- (em13) TriggerData_to_SSF: Este es un evento interno, causado por la transmision de la
operacion ManageTriggerData. Este evento produce una transicion al estado M8, Espera de
respuesta de gestion de datos de activador.

12.4.8 Estado M8: Espera de respuesta de prueba de actividad de gestion de datos de
activador

En este estado, la SCF esta en espera de la respuesta de la SSF acerca de la prueba de actividad
gestion de datos de activador.

En este estado se considera el siguiente evento:

- (Em14) Response_from__SSF: Este es un evento externo, causado por la recepcion de la
respuesta al ManageTriggerData enviado anteriormente a la SSF. Este evento produce una
transicion de este estado al estado M7, Gestidén de datos de activador en reposo.

12.4.9 EIl objeto control de recursos

El objeto control de recursos (RCKesource control object) es parte de la entidad de gestion de SCF
gue controla los datos pertinentes de informacion de recursos.

El RCO consta de:

1) una estructura de datos que (por definicién) reside en la SDF y a la que Unicamente puede
accederse a través de los métodos RCO; y

2) los métodos RCO.

Para los fines de la presente Recomendacion, no se impone ninguna restriccion de implementacion &
la estructura. El Unico requisito de la estructura es que, para cada recurso soportado:

1) almacene el estado del recurso (por ejemplo, ocupado o en reposo); y

2) mantenga la formacion en cola de los SCSM que estan esperando ese recurso. Para un:
continua observacion, el RCO mantiene su conocimiento del estado de los recursos mediante
el empleo de la operacion peticion de informe de todo cambio de estado.

Se definen los tres métodos siguientes para el RCO:

1) Get_Resource: Método que se utiliza para obtener la direccion de una linea en reposo en
nombre del SCSM. Si el recurso esta ocupado, la SCSM se sita en fila de espera para
alcanzarlo;

2) Free_Resource: Método utilizado cuando se recibe una notificacion de desconexiéon de la

SSF. El método hace avanzar la fila de espera (si no esta vacia) o marca como libre el
recurso (en el caso contrario); y

3) Cancel: Este método se utiliza, bien cuando ha expirado el temporizador de la fila de espera
0 bien cuando se ha abandonado la llamada.
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125 El modelo de estados de llamada SCF (SCSM)
En la SCSM existen cuatro tipos de FSM: estados afines alas SSF/SRF, SDF, SCFy CUSF.

La instancia de SCSM transmite todos los eventos desde el control SCME a los FSM apropiados

(para SSF/SRF, SDF, SCF, CUSF o para SCME). Si la instancia de FSM todavia no existe, el control
SCME la crea y transmite a ella el evento. EIl SSF/SRF FSM creara entonces instancias de FSM pare
CSA, para recursos especializados, para SSF transferida o SSF asistente, segun se requiera. El FS
de CSA crearé instancias de FSM para segmentos de llamada, segun se necesite.

Las reglas generales aplicables a mas de un estado son:

En todo estado, si aparece un error en una operacion recibida, se informa de ello a SLP y a las
funciones de mantenimiento.

Por lo general, el SCSM permanece en el mismo estado; no obstante, es posible aplicar un
tratamiento de error diferente en casos especificos como se describe en la clausula 16. Dependiend
de la clase de operacion, el error puede notificarse a la SSF, SRF o SDF (véase la
Recomendacion Q.774).

Las reglas generales para el envio de una secuencia de componentes en uno o0 mas mensajes TCA
gue pueden comprender una sola o multiples operaciones, se especifican en el diagrama de transicio
de estados SSF 11.5 (no se describen aqui).

125.1 Estadosafinesala SSF/SRF (SCSM-SSF/SRF)

Los estados afines a SSF/SRF estan contenidos en FSM para interfaz SSF/SRF, para CSA, patr:
segmento de llamada, para recurso especializado, para SSF transferida y para SSF asistente. L
interaccién entre estos FSM se muestran en la figura 12-6.

Control SCME
Interfaz FSM
para SSFHSRF
FSM para FSM para FSM para
FSM para CSA recurso SSF asistente SSF transferida
especializado

T11100970-98

FSM paraCS

Figura 12-6/Q.1228 — Inter acciones FSM para SCSM -SSF/SRF
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Las operaciones afines a control de llamadas y que afectan a la interfaz SCF-SSF (excepto las
operaciones afines a la SCME) se clasifican en dos categorias:

1) operaciones afines al procesamiento de llamadas; y
2) operaciones no afines al procesamiento de llamadas.

Las operaciones afines al procesamiento de llamadas constituyen dos grupos:
- CollectInformation

- Analisel nfor mation

- SelectFacility

- SelectRoute

- Connect

- Continue

- ContinueWithArgument

- Reconnect

- InitiateCallAttempt

- ConnectToResour ce

- DisconnectForwardConnection

- DisconnectForwar dConnectionWithArgument
- EstablishTemporaryConnection

- ReleaseCall

Con respecto al primer grupo de operaciones de procesamiento de llamada, la SCF no puede
enviar a la SSF dos operaciones de ese mismo grupo en una serie de mensajes TCAP o«
en una secuencia de componentes, sino que ha de enviarlas de una en una. Dos operacione
del primer grupo deberadn estar separadas al menos por un mensaje EDP-R recibido porel
SCSM. Esto es también aplicable a cualquier operaciéon del primer grupo seguida de
ConnectToResource o EstablishTemporaryConnnection.

Las operaciones no afines al tratamiento de llamadas comprenden el resto de las operaciones en |
interfaz SCF-SSF (pero no las operaciones afines a la SCME). Cuando la l6gica de servicio necesita
enviar operaciones en paralelo, éstas se envian en la secuencia de componentes.

A continuacion se describe cada FSM. La letra "S", "I", "C", "R", "H" y "A" antepuesta a los
nameros de estado y numeros de evento, indica, respectivamente, los FSM para la interfaz de
SSF/SRF, para CSA, para segmento de llamada, para recurso especializado, para SSF transferida
SSF asistente.
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125.1.1 Modeo de estadosfinitos para interfaz de SSF/SRF

(SE3) Notification _from_SSF

v

> S1 Reposo
A
(Se)
SSF_Initiate_Control
Requested
(Sed) -
Processing_
Exception_to_SSF Completed
(SE2)
Query_from_SSF
\ 4
. < (Se6) internal_events _
_ S2 Preparacion de without_transition
(Se5) Processing_Failed intrucciones SSF/SRF (SE7) external_events_
without transition

T1188220-97

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-7/Q.1228 — FSM para interfaz SSF/SRF

La figura 12-7 muestra el diagrama de estados general del FSM para la interfaz SSF/SRF en cuantc
interesa a los procedimientos que atafien a la parte SCF FSM de SCP/AD/SN durante el
procesamiento de una llamada RI. Cada estado se analiza en una de las subclausulas siguientes. |
estado Preparacion de instrucciones SSF/SRF tiene sub-FSM internos compuestos de subestados.

El FSM para interfaz SSF/SRF incorpora un temporizador de aplicagi§seNcia/TRANSFERENCIA

cuya finalidad es la de impedir excesivo tiempo de suspension por asistencia/transferencia. El FSM
de interfaz SSF/SRF establece el temporizad@isrEnciarransrerencia cuando el SCSM envia la
operaciorEstablishTemporaryConnection o SelectRoute/Connect con un ID de correlacion. Este
temporizador se detiene cuando el FSM para la interfaz SSF/SRF recibe la operacion
AssistRequestinstructions de la SSF asistente/transferida o de la SRF asistente. A la expiracion de
T ASISTENCIA/TRANSFERENCIA el FSM para la interfaz SSF/SRF informa a SLPI y a las funciones de
mantenimiento y permanece en el esfdparacion de instrucciones de SSF/SRF

12.5.1.1.1 Estado S1: Reposo

Se consideran en este estado |os siguientes eventos.

. (Sel) SSF_Initiate_Control_Requested: Evento interno causado por la légica del servicio
que necesita tener una nueva relacion de control con SSF. El FSM para CSA pide a la SSF
que transmita la operacidmitiateCallAttempt. Este evento provoca una transicion al
estado S2Preparacién de instrucciones de SSF/SRF

. (SE2) Query_from_SSF: Evento externo causado por la recepcion de una de las operaciones
siguientes:

— InitialDP (para TDP-R)
— DP-specific operations (para TDP-R)
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Este evento provoca una transicion al estado FB2paracion de instrucciones de
SSF/SRFE El FSM para interfaz SSF/SRF crea una nueva instancia de FSM para CSA y
transmite dicho evento al FSM.

(SE3) Notification_from_SSF: Evento externo causado por la recepcion de una de las

operaciones siguientes:

— InitialDP (para TDP-N)

— DP-specific operations (para TDP-N)
Este evento provoca una transicion al mismo estado. En dicho evento, se libera el FSM para
interfaz SSF/SRF una vez confirmada la validez de la operacion recibida.

(Se) (SE2)
(Se2.8) internal_events _
without_transition
(SE2.9) external_events_ (Se2.2)
without transition . ) | Processing_Completed
S2.1 Peticién de asistendia > (Sed)
en Reposo
(Se2.6) Last Assist_Timer Expired (Asg's?Requ o
E2.7) L Assist R Recei ~ -
(SE2.7) Last_Assist_Request_Received for SSFISRF

(Se2.10) internal_events
without_transition

(SE2.11) externa_events v
without_transition

(Se2.3) Further_Assist_Requested

(Se2.4) Not_Last Assist_Timer_

Expired

S2.2 Espera de peticid) (SE2.5) Not_L ast_Assist_Request_
de asistencia Received

-

S2 Preparacién de

instrucciones SSF/SRJ

T1188230-97

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-8/Q.1228 — Expansion parcial del estado S2 de FSM

12.5.1.1.2 Estado S2: Preparacion de instrucciones de SSF/SRF
Se consideran en este estado |os eventos siguientes:

302

(Se4) Processing_Completed: Evento interno causado por la finalizacion del servicio. En
este caso, la SCF ha completado el procesamiento para SSF y SRF. El evento provoca una

transicion al estado SReposo.

(Seb5) Processing_Failed: Este evento (interno) causa un procesamiento adecuado de la
excepcion y una transicion de retorno al estad&r8dgso.
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NOTA — Aqui y en el resto de la Recomendacioén, el procesamiento de excepcién no se define. No
obstante, se da por supuesto que debe incluir la liberacién de todos los recursos implicados y el
envio de un mensaje de respuesta apropiado a la SSF. Esto lleva consigo que todos los subestado
tratan el evento Se5 pero que éste no se ha modelado.

. (Seb6) internal_events_without_transition: Evento interno causado por la SLPI u otras
instancias de FSM asociados. El FSM para la interfaz SSF/SRF puede enviar una operacion
a la FE correspondiente. En este caso, todavia existen FSM asociados. El evento provoca ung
transicion al mismo estado.

. (SE7) external_events_without_transition: Evento externo causado por la recepcion de un
evento procedente de las otras FE. EI FSM para la interfaz SSF/SRF procesara el evento vy, si
es necesario, lo transferira a los FSM asociados pertinentes. En este caso, todavia existen
FSM asociados. El evento provoca una transicion al mismo estado.

Durante este estado, todo evento recibido por el FSM para la interfaz SSF/SRF que corresponda &
FSM asociados se envian a esos FSM.

En este mismo estado, cuando todos los FSM asociados se han liberado y ya no hay ningun
temporizador de aplicacidnadistenciaransrerencia pendiente, la instancia de FSM para interfaz
SSF/SRF pasa al estaddREposo, y se libera. Sin embargo, cuando todos los FSM se han liberado y
gueda un temporizador de aplicacioksdrenciatransrerencia pendiente, la instancia de FSM para
interfaz SSF/SRF permanece en el mismo estado.

Para describir con mayor detalle los procedimientos que son pertinentes para este estado, se divide €
mismo en dos subestados, que se describen en las dos subclausulas siguientes. (Esta subdivision .
ilustra en la figura 12-8.)

12.5.1.1.2.1 Estado S2.1: Peticidn de asistencia en Reposo

Se consideran en este estado |os siguientes eventos.

. (Se2.1) Assist_Requested for SSF/SRF: Es un evento interno causado por la necesidad de
una relacién nueva con la SSF o SRF para la interaccidén de usuario. En este caso, el SCSM
envia una de las operaciones siguientes a la SSF iniciadora con una direccion SRF o una
direccién SSF para el encaminamiento:

— EstablishTemporaryConnection (para SSF asistente/SRF);
— Connect (para SSF transferida); y
— SelectRoute (para SSF transferida).

Este evento provoca una transicion al estado ¥E&fera de peticion de asistencieEl
FSM parainterfaz SSF/SRF arranca el nuevo temporizador TasisTENCIA/TRANSFERENCIA -

. (Se2.2) Processing_Completed: Es un evento interno. Provoca la transicion que se
corresponde con el evento FSM (Se4) para la interfaz SSF/SRF.
. (Se2.8) internal_events_without_transition: Evento interno causado por la SLPI u otras

instancias de FSM asociados. El FSM para interfaz SSF/SRF puede enviar una operacion
(excepto una operacidistablishTemporaryConnection y unaConnect/SelectRoute para
transferencia) a la FE correspondiente. En este caso, todavia existen FSM asociados. El
evento provoca una transicién al mismo estado.

. (SE2.9) external_events_without_transition: Evento externo causado por la recepcion de un
evento de las otras FE. El FSM para interfaz SSF/SRF procesara el evento y, si es necesario,
lo transferir4 a los FSM asociados pertinentes. En este caso, todavia existen FSM asociados.
El evento provoca una transicion al mismo estado.
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125.1.1.2.2 Estado S2.2: Espera de peticién de asistencia

En este estado, el FSM para SSF/SRF espera una opeiasigiiRequest| nstructions de la SSF
transferida/asistente (caso de retransmision de SSF) o de la SRF (caso directo SCF-SRF). Se
consideran en dicho estado los siguientes eventos:

304

(Se2.3) Further_Assist_Requested: Evento interno causado por la necesidad de una nueva
relacion con SSF o SRF para interaccion de usuario. En este caso, el SCSM envia una de las
operaciones siguientes a la SSF iniciadora con una direccion SRF o una direccién SSF para
el encaminamiento:

— EstablishTemporaryConnection (para SSF asistente/SRF);
— Connect (para SSF transferida); y
— SelectRoute (para SSF transferida).

Este evento provoca una transicion al mismo estado. El FSM para interfaz SSF/SRF arranca
el nuevo temporizadoraEistencia/TRANSFERENCIA

(Se2.4) Not_Last Assist Timer_Expired: Evento interno causado por la expiracion del
temporizador XsistenciamransreRENCIA QUE €S uno de los temporizadores pendientes. En este
caso, el FSM para interfaz SSF/SRF informa al SLPI y permanece en el mismo estado.

(SE2.5) Not_Last_Assist Request_Received: Evento externo causado por la recepcién de la
operaciorAssistRequestl nstructions. En este caso, el FSM para interfaz SSF/SRF detiene

el temporizador correspondiente, crea una nueva instancia de FSM (instancia de FSM para
recurso especializado, SSF transferida o SSF asistente), y transmite el evento a la nueva
instancia de FSM. El FSM para interfaz SSF/SRF permanece en el mismo estado.

(Se2.6) Last_Assist_Timer_Expired: Es un evento interno causado por la expiraciéon del
temporizador KsstenciaTransrerencia que es el ultimo temporizador pendiente. En este
caso, el FSM para interfaz SSF/SRF informa a la SLPI y pasa al estad®&ibn de
asistencia en Reposd\o se tiene en cuenta ningun otro temporizador pendiente.

(SE2.7) Last_Assist_Request_Received: Es un evento externo causado por la recepcioén de
una operaciorAssistRequestinstructions. En este caso, el FSM para interfaz SSF/SRF
detiene el temporizador correspondiente, crea una nueva instancia de FSM (instancia de
FSM para recurso especializado, SSF transferida o SSF asistente), y transmite el evento a la
nueva instancia de FSM. El FSM para interfaz SSF/SRF pasa al estadBefizidn de
asistencia en Reposo

(Se2.10) internal_events_without_transition: Evento interno causado por la SLPI o las otras
instancias de FSM asociados. EI FSM para interfaz SSF/SRF puede enviar a la FE
correspondiente una operacion (salvo la operaEigiablishTemporaryConnection y la
operacionConnect/SelectRoute para transferencia). En este caso, todavia existen FSM
asociados que estan en espera de la operacs§istRequestinstructions. ElI evento
provoca una transicién al mismo estado.

(SE2.11) external_events_without_transition: Es un evento externo causado por la recepcion
de un evento (que no sea una operadigsistRequestinstructions) de las otras FE. El
FSM para interfaz SSF/SRF procesara el evento y, si es necesario, lo transferird a los FSM
asociados pertinentes. En este caso, todavia existen FSM asociados que estan en espera de
operacionAssistRequesti nstructions. El evento provoca una transicién al mismo estado.
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12.5.1.2 Modelo de estadosfinitos para CSA

Lafigura 12-9 presenta €l diagrama de estados general del FSM para CSA en cuanto interesa a los
procedimientos que atafien a la parte SCF FSM de SCP/AD/SN durante el procesamiento de una
llamada RI. Cada estado se analiza en una de las subclausulas siguientes:

A4

|1 Control SSF en Reposo

(IEL1) Query_from_SSF
(le4) SSF_Initiate (1€5) internal_event_for idle

Control_Requested

Exception \
_to CSA

I 12 Preparacion de instrucciones
(166) Processing_Failed de SSF

T1188240-97

(1€2) internal_events without_transition
(IE3) externa_events_without transition

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-9/Q.1228 - FSM para CSA

El FSM para CSA recibe eventos externos del FSM para la interfaz SSF/SRF y, o bien los procesa
directamente, o los pasa al correspondiente FSM asociado para CS. Recibe eventos internos de I
SLPI o de un FSM asociado para CS que le ordenan enviar operaciones al FSM para la interfaz
SSF/SRF, para su envio a FE externas. Recibird también notificaciones internas de operaciones
enviadas por el FSM para la interfaz SSF/SRF que afectan al FSM para CSA.

125.1.2.1 Estadol1: Control SSF en Reposo

El FSM para CSA pasa al estado Control SSF en Reposo cuando ocurre lo siguiente:

- se liberan todas las instancias de FSM para segmento de llamada asociadas a la instancia d.
FSM para CSA.

Cuando el FSM para CSA entra en el estado Control SSF en Reposo, se debera notificar al FSM pare
interfaz de SSF/SRF asociado.

Se consideran en este estado los siguientes eventos:

. (IE1) Query from_SSF: Es un evento externo causado por la recepciéon de una de las
operaciones siguientes:

— InitialDP (para TDP-R); y
— DP-gpecific operations (para TDP-R).
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Este evento produce una transicion al estad®@ri@paracion de instrucciones de SSH
FSM para CSA crea una nueva instancia FSM para segmento de llamada y transmite este
evento al FSM.

(le4) SSF_Initiate_Control_Requested: Es un evento interno causado por la logica del
servicio que necesita tener una nueva relacion de control con la SSF. El evento ocurre en los
casos siguientes:

— EI FSM para segmento de llamada solicita al FSM para CSA que transmita la operacion
InitiateCallAttempt a la SSF.

— EI FSM para segmento de llamada solicita al FSM para CSA que transmita la operacién
CreateCallSegmentAssociation a la SSF.

Este evento produce una transicion al estaderiyaracion de instrucciones de SSF

12.5.1.2.2 Estado 12: Preparacion de instrucciones de SSF

En este estado, la instancia de FSM para CSA trata las instrucciones procedentes de la SCF y los
eventos que se reciben de las instancias FSM para CS o del FSM parainterfaz SSF/SRF.

Se consideran dentro de este estado |0s siguientes eventos:
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(le2) internal_events_without_transition: Evento interno causado por los casos siguientes.

— Cuando la SLPI ordena a la instancia de FSM para CSA que envie las siguientes
operaciones al FSM para la interfaz SSF/SRF:

* FurnishChargingl nformation
* Cance(allRequests)

* ReleaseCall
* MovelLeg
* SplitLeg

NOTA 1 — En este caso, la SSF crea un segmento de llamada y conecta la rama dividida con ese
segmento de llamada. El FSM para CSA transmite el evento a la instancia FSM para el CS
"fuente". Ademas, el FSM para CSA crea una nueva instancia FSM para el nuevo segmento de
llamada y transmite el evento al FSM.

* MergeCallSegments

NOTA 2 — En este caso, la SSF elimina el segmento de llamada "fuente" y conecta la rama del
segmento de llamada "fuente" con el segmento de llamada "destino". EI FSM para CSA
transmite el evento a la instancia FSM para el CS "fuente" y libera la instancia FSM. Ademas,
el FSM para CSA transmite el evento a la instancia FSM para el CS "destino".

— RequestReportBCSM Event
— Cuando el FSM para interfaz SSF/SRF ha enviado la siguiente operacion:
* MoveCallSegments

— Cuando la instancia de FSM para CS asociado pide el envio de las operaciones
siguientes:

* ApplyCharging

e AuthorizeTermination

e CallInformationRequest

* RequestNotificationChar gingEvent
* SendCharginglnformation

* HoldCalllnNetwor k
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* ResetTimer

* Cancel(invokelD)

e ConnectToResource

» EstablishTemporaryConnection
» DisconnectForwardConnection
» DisconnectForwardConnectionWithArgument
* PlayAnnouncement

*  PromptAndCollectUser I nformation
*  PromptAndReceiveM essage

* InitiateCallAttempt

e Connect

* CollectInformation

* Analyselnformation

e Scriptinformation

e ScriptRun

o ScriptClose

* SelectRoute

» SelectFacility

*  SendFacilitylnformation

* Continue

e ContinueWithArgument

* Reconnect

* RequestReportFacilityEvent

* ReleaseCall

» DisconnectL eg

Cuando expira el temporizador de aplicaci@gsfenciatransrerencia €N €l FSM para
interfaz SSF/SRF.

En este caso, todo FSM asociado existe todavia. Este evento provoca una transicion al
mismo estado.

(IE3) external_events_without_transition: Evento externo causado por la recepcion de un
evento de las otras FE. El FSM para CSA procesara el evento y, si es necesario, lo transferira
a los FSM asociados pertinentes.

EventReportBCSM

EventReportFacility

DP-Specific operations (para EDP)
CalllnformationReport
ApplyChargingReport

EntityReleased

EventNoatificationCharging
SpecializedResour ceReport

ReturnResult de PromptAndReceiveM essage
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— ScriptEvent
— ReturnResult de PromptAndCollectUser I nfor mation

En este caso, existen FSM asociados. El evento provoca un transicion al mismo estado.
. (Ie5) internal_event_for_idle: Evento interno causado por el caso siguiente.
— cuando la dltima instancia de FSM para CS pasa al estado Reposo

En este caso, no existen FSM asociados. El evento provoca un transicion al estado 11,
Control SSF en Reposo.

. (Ie6) Processing_Failed: Este evento (interno) provoca un procedimiento de excepcion
apropiado y una transicion al estadoQantrol SSF en Reposo.

12.5.1.3 Modelo de estados finitos para segmento de llamada

La figura 12-10 muestra el diagrama general de estados del FSM para segmento de llamada er
cuanto interesan a los procedimientos que atafien a la parte SCF FSM de SCP/AD/SN durante el
procesamiento de una llamada RI. Cada estado se analiza en una de las clausulas siguientes.

Las siguientes operaciones (CPH) son de clase 1y requieren la recepcion de un retorno de resultado:
- DisconnectLeg

- MergeCallSegments

- MoveCallSegments

- Moveleg

- SplitLeg

La recepcion del retorno de resultado para las operaciones antes mencionadas no ocasiona un
transicion de estado en el FSM para CS. Ademas, este retorno de resultado puede recibirse er
cualquier estado del FSM para CS.

El retorno de resultado puede permitir que se mantenga una CV exacta en la SCF y se decida la
accion subsiguiente que la logica de servicio pueda ejecutar. Si diversos componentes (por ejemplo,
el CPH) estan agrupados en un solo mensaje TC, el retorno de resultado proporcionara el
identificador de invocacion. Esto permite a la I6gica de servicio correlacionar el resultado con una
operacion CPH previamente enviada y, de ese modo, distinguir entre los componentes (operaciones;
agrupados enviados.

El FSM para CS incorpora un temporizador de aplicaciggs sk, cuyo proposito es rearrancar el
temporizador ¥ para proteger la liberacion del segmento de llamada que esta en espera de
instrucciones de la SCF. El uso del temporizadef.ss- con el FSM para CS es obligatorio.

El temporizador ¥cr.ss- Se establece en los siguientes casos:

)] cuando la SCF recibe una operaciaitialDP o una de la®P-specific operations. En este
caso, el temporizador rearranca cuando se envia una primera peticion, distinta de la
operacionResetTimer a la SSF. A la expiracion del temporizadegdlsss el FSM para CS
puede rearrancarsde solamente una vez utilizando la operad®@setTimer, y rearrancar el
temporizador Trsse. A la segunda expiracion decE.sss, €l FSM para CS informa al SLPI
y a las funciones de mantenimiento, y el FSM para CS pasa al estadon@hl de CS en
Reposo;

1)) cuando la instancia de FSM para CS pasa al edtadparacion de instrucciones CS
(C2.1) en cualquier otra condicién distinta de la i). En este caso, el FSM para CS puede
rearrancar dsr utilizando la operaciéReset Timer cualquier nUmero de veces;
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iii) cuando el FSM para CS pase al subestado Fila de espera (véase 12.5.1.3.2.3, estado C2.3
"Formacioén de fila de esperg. En este caso, a la expiracion del temporizadeg &Er, €l
FSM para CS puede rearrancagrIutilizando la operacioResetTimer cualquier nimero
de veces;y

V) cuando el SCF pasa al estélaspendido e interaccion de usuari¢C3). En este caso, ala
expiracion del temporizadorsdr.ssr, €l FSM para CS puede rearrancag:-Tutilizando la
operaciorResetTimer cualquier nimero de veces.

En todos estos casosscksss puede tener valores diferentes segun venga definido por la aplicacion.
Los valores de &r.ssr SOn menores que los valores respectivossge T

Cuando se recibe o0 se envia cualquier otra operacién, la SCF debe reargngar Quando la
SCF cambie el valor desg enviando una operacidResetTimer a la SSF, el valor desdr.sss debe
cambiarse en consecuencia.

C1 Control CS en Reposo

(Ce5) (Cel) New_CS Creation from_SLP1
Processing_Completed (CE2) Query_from_SSF
(CES) (Ce3) New_CS _Creation_for_Split

Last Event_Received

C2 Preparacion de instrucciones CS

(Ce9) CS_
Monitori
Newod (Ce7) (Ced) SR_Fac, Needed (Call
Continue_SCF_ Processing Suspended)
Processing
A
C3 Suspendido e interaccién (Cel0)
de usuario Midcall EDP
Ce8
I(:’roct)assi ng_ T1188250-97
Completed

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-10/Q.1228 — FSM par a segmento de llamada
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125.1.3.1 Estado C1: Control CSen Reposo

El FSM para CS debe pasar al estado Control CS en Reposo cuando la instancia de FSM para CSA
asociado pase a estado Control SSF en Reposo.

Cuando €l FSM para CS pase a estado Control CS en Reposo, se debe notificar a FSM para CSA
asociado.

En este estado se consideran los eventos siguientes:

. (Cel) New_Call_Segment_from_SLPI: Evento interno causado por la SLPI cuando se
necesite enviar la siguiente operacion a la SSF:

— InitiateCallAttempt.

Este evento provoca una transicion al estadd®@Hharacion de instrucciones CS

. (CE2) Query_from_SSF: Evento externo causado por la recepcion, desde la SSF, de
cualquiera de los siguientes operaciones:

— InitialDP;
— DP-gpecific Requestinstructions.
Este evento provoca una transicion al estadd®@haracion de instrucciones CS

. (Ce3) New_Call_Segment_for_Split: Evento interno causado por la SLPI cuando se necesite
enviar la siguiente operacion a la SSF:

— SplitLeg (CS de destino).
Este evento provoca una transicion al estadd®@haracion de instrucciones CS

12.5.1.3.2 Estado C2: Preparacion de instrucciones CS

Se consideran en este estado |os eventos siguientes:

. (Ced) SR_Facilities_Needed (procesamiento de llamada suspendido): Es un evento (interno)
causado por la l6gica de servicio que necesita informacién adicional del usuario de la
llamada; de aqui la necesidad de establecer una conexion entre dicho usuario y la SRF. El
evento provoca una transicion al estadoSi&pendido e interaccion de usuario

. (Ceb) Processing_Completed: Evento interno causado por la finalizacién del procesamiento
para el CS. Este evento provoca la transicion al estadoddir,ol CS en Reposo.

. (CE®6) Last_Event_Received: Evento externo causado por la recepcién de un ultimo evento
desde la SSF.

Para describir con mayor detalle los procedimientos que atafien a este estado, se divide éste en tre
subestados, descritos en las subclausulas siguientes. Esta subdivision se ilustra en la figura 12-11.
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(Cel) (CE2) (Ce3)  (Ce)

(CE2.22)

(CE2.21) C2.4 Espera de ]MidCaII EDP
MidCall EDP facilidad
(Ce2.1) Non-Call_ Ce2.19
Processing_ 3 P (ce2.18) 4(Ce2.20)
Instructions (Ce2.8)

; Q._Processing_
Response C2.1 Preparacion de instrucciones de CS Finjshed
_to_SSF |

(Ce2.7)
Ce2.6 (Ce2.5) Ce2.3 Ce2.4 Q._Processing
(Ce2.6) (Ce23)  (Ce24) “Needed
C2.3 Formacion de
A 4 A 4 fila de espera
Requ&ct A 4 A 4 Ce2.23
to_SSF (Ce2.23)
— MidCall EDP

Response 10_SSF | (cE2.17) Operaciones CPH

(CE2.10) EDP-R

(Ced) <

(CE2.11)
Not_Last
EDP-N**
C2.2 Espera de notificacion o peticion|
(Ce2.2)
SR _Fac._
Needed
(Ce213) (Ce214) (CE212)
(Ce2.15) (Ce2.16)  Last_
l EDP-N**
C2 Preparacion de
instrucciones de CS Request_to SSF
v v v v T1188260-97
(Ced) (Ceb) (Ceb) (CE®)

(CE2.3): Call_Processing_lInstruction_Ready (no se requiere observacion*)

(Ce2.4): cCall_Processing_lInstruction_Ready (se requiere observacion®)

(Ce2.5): CS_or_Leg_Control_Last_Instruction

(Ce2.6): CS_or_Leg_Control_Continuing_Instruction)

(Ce2.13): Notification_or_Request_Continuing_Instruction

(Ce2.14): Monitoring_Cancel_lInstruction

(Ce2.15): Release_Call_Instruction (se ha solicitado Call_Information_Report o Apply_Charging_Report)
(Ce2.16): Release_Call_Instruction (no se ha solicitado Call_Information_Report ni Apply_Charging_Report)
(Ce2.17): Operaciones CPH

(Ce2.18): Primeros eventos de facilidad

(Ce2.19): Siguientes eventos de facilidad

(Ce.2.20): Ultimo evento de facilidad

Los eventos humerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-11/Q.1228 — Expansion parcial del estado C2 de FSM para CS
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12.5.1.3.2.1 Estado C2.1: Preparacién de instrucciones de CS
Se consideran los siguientes eventos dentro de este estado:

. (Ce2.1) Non-Call_Processing_Instructions: Evento interno causado por las siguientes
condiciones:
i) Cuando la Iégica de servicio necesita enviar a la SSF una de estas operaciones:
— ApplyCharging;

— CalllnformationRequest;
— SendFacilitylnformation;
— ReqguestNotificationChargingEvent; y
— SendChargingl nfor mation.
i) Cuando un FSM asociado para CSA ha enviado las siguientes operaciones a la SSF:
— Cancel(allRequests);
— RequestReportBCSM Event.

iii) Cuando expira el temporizador de aplicacibgrssr. En ese caso, el FSM para CS
envia una operacidResetTimer al correspondiente FSM para CS en la SSF.

El evento provoca una transicion de retorno al estado €g&paracion de instrucciones

de CS

. (Ce2.2) SR_Facilities_Needed: Evento interno causado por la légica de servicio cuando se
necesita utilizar la SRF. Este evento se hace corresponder con el evento FSM (Ce4).

. (Ce2.3) Call_Processing_Instruction_Ready (no se requiere observacion): Es un evento

interno causado por la logica de servicio cuando esta preparada la operacion final afin
al procesamiento de llamada (call-processing-related) y no hay un EDP armado, ni
una operaciérCalllnformationReport o ApplyChargingReport pendiente. Provoca la
transmision hacia la SSF de una de estas operaciones:

— Analysel nformation;

— AuthorizeTermination;
— Collectlnformation;

— Connect;

— Continue.

(Solo es aplicable a un CS simple con no mas de dos ramas. La utilizacién de esta
operacion no es valida en una CSA con multiples segmentos de llamada.)

— ContinueWithArgument;
— Reconnect;

— ReleaseCall;

— SeectFacility; y

— SelectRoute.

Ademas, previamente a las operaciones que acaban de enumerarse, pueden enviarse a la SS
una o mas de las operaciones siguientes:

— Cancd(allRequests);
— RequestReportBCSM Event (desarmar todos los EDP armados);
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— RequestNatificationChargingEvent (para establecer el modo transparente a la
detencion de la observacion de eventos de tarificacion); y

— SendChargingl nfor mation.
Este evento se hace corresponder con el evento FSM (Ceb).

(Ce2.4) Call_Processing_Instruction_Ready (se requiere observacion): Es un evento interno
causado por la légica de servicio cuando esta preparada una operacion afin al
procesamiento de llamada y se requiere observacion de la llamada (por ejemplo, hay un EDP
armado o queda pendiente @alllnformationReport o un ApplyChargingReport).

Provoca la transmision a la SSF de una de las operaciones siguientes:

— Analysel nformation;

— AuthorizeT ermination;
— CollectInformation;

— Connect;

— Continue.

(Sélo es aplicable a un CS simple con no mas de dos ramas. La utilizacion de esta
operacion no es valida en una CSA con multiples segmentos de llamada.)

— ContinueWithArgument;
— Reconnect;

— ReleaseCall;

— SeectFacility; y

— SelectRoute.

Ademas, previamente a las operaciones que acaban de enumerarse, pueden enviarse una
mas de las operaciones siguientes:

— ApplyCharging;

— CallInformationRequest;

— RequestReportBCSM Event;

— RequestNotificationChargingEvent; y

— SendCharginglnformation.

Este evento provoca una transicion al estado E2yra de notificacién o peticidén

(Ce2.5) CS_or_Leg Control_Last_Instruction: Evento interno causado por las siguientes
condiciones.

i) Cuando la SLPI necesita enviar a la SSF una operacion del tipo:
— DisconnectL eg (Gltima rama)

i) Cuando una instancia de FSM para CSA asociada ha enviado las siguientes operaciones
ala SSF:

— MergeCallSegments (para CS 'fuente’)
Este evento se hace corresponder con el evento de FSM (Ce5).

(Ce2.6) CS_or_Leg Control_Continuing_Instruction: Evento interno causado por las
siguientes condiciones:

i) Cuando la SLPI necesita enviar a la SSF una operacion del tipo:
— DisconnectL eg (para una rama que no sea la ultima)
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i) Cuando unainstancia de FSM para CSA asociada ha enviado las operaciones siguientes
ala SSF:

— MergeCallSegments (para CS 'destino’)
— SplitLeg (para CS 'fuente’)
— Movelegg
Este evento provoca una transicion de retorno al mismo estado.

(Ce2.7) Queuing_Processing_Needed: Es un evento interno causado por la légica del
servicio cuando se requiere formar en fila de espera las llamadas. Provoca la transicion al
estado C2.3rormacion de fila de espera

(CE2.21) MidCallEDP: Este es un evento externo causado por la recepcion de
EventReportBCSM para el EDP MidCall si el DP MidCall estaba armado para que se
informara en "cualquier estado”.

12.5.1.3.2.2 Estado C2.2: Espera de notificacion o peticion

Se consideran dentro de este estado |0s eventos siguientes:
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(CE2.10) EDP-R: Es un evento externo, causado por la recepcion de una de las operaciones
siguientes:

— EventReportBCSM (para EDP_R);

— AnalisedInformation (para EDP_R);

— CollectedInformation (para EDP_R);

— FacilitySelectedAndAvailable (para EDP_R);
— OAbandon (para EDP_R);

— OAnswer (para EDP_R);

— OCalledPartyBusy (para EDP_R);

— ODisconnect (para EDP_R);

— OMidCall (para EDP_R);

— ONoAnswer (para EDP_R);

— OriginationAttemptAuthorized (para EDP_R);
— OSuspended (para EDP_R);

— RouteSelectFailure (para EDP_R);

— TAnswer (para EDP_R);

— TBusy (para EDP_R);

— TDisconnect (para EDP_R);

— TermAttemptAuthorized (para EDP_R);

— TMidCall (para EDP_R);

— TNoAnswer (para EDP_R);

— TSuspended (para EDP_R).

Este evento provoca una transicion al estado ®2eparacion de instrucciones de CS

(CE2.11) Not_Last EDP_N: Es un evento externo causado por la recepciéon de una de las
operaciones siguientes:

— ApplyChargingReport;
— CallInformationReport;
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— EventReportBCSM (para EDP_N);

— EventNotificationCharging;

— Analysedinformation (para EDP_N);

— CollectedInformation (para EDP_N);

— FacilitySelectedandAvailable (para EDP_I}
— OAbandon (para EDP_N);

— OAnswer (para EDP_N);

— OCalledPartyBusy (para EDP_N);

— ODisconnect (para EDP_N);

— OMidCall (para EDP_N);

— ONoAnswer (para EDP_N);

— OriginationAttemptAuthorized (para EDP_N);
— OSuspended (para EDP_N);

— RouteSelectFailure (para EDP_N);

— TAnswer (para EDP_N);

— TBusy (para EDP_N);

— TDisconnect (para EDP_N);

— TermAttemptAuthorized (para EDP_N);
— TMidCall (para EDP_N);

— TNoAnswer (para EDP_N);

— TSuspended (para EDP_N).

En este caso, todavia queda un EDP armado o una ope€atibnformationReport o
ApplyChargingReport pendiente. Este evento provoca una transicion de retorno al
estado C2.Z:spera de notificacidén o peticion

Téngase en cuenta el significado de "tultimo EDP_N" que se describe en el evento (CE2.12).

(CE2.12) Last_ EDP_N: Evento externo causado por la recepcién de una de las operaciones
siguientes:

— ApplyChargingReport;

— CallInformationReport;

— EntityReleased;

— EventReportBCSM (para EDP_N);
— Analysedinformation (para EDP_N);
— CollectedInformation (para EDP_N);
— FacilitySelectedandAvailable (para EDP_N);
— OAbandon (para EDP_N);

— OAnswer (para EDP_N);

— OCalledPartyBusy (para EDP_N);

— ODisconnect (para EDP_N);

— OMidCall (para EDP_N);

— ONoAnswer (para EDP_N);
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— OriginationAttemptAuthorized (para EDP_N);
— OSuspended (para EDP_N);

— RouteSelectFailure (para EDP_N);

— TAnswer (para EDP_N);

— TBusy (para EDP_N);

— TDisconnect (para EDP_N);

— TermAttemptAuthorized (para EDP_N);

— TMidCall (EDP_N);

— TNoAnswer (para EDP_N);

— TSuspended (para EDP_N).

En este caso, no hay ningiin EDP armado pendiente, ni tar@atitofor mationReport o
ApplyChargingReport pendiente. Este evento se hace corresponder con el evento
de FSM (CES).

NOTA - el "tltimo EDP_N" implica que no puede encontrarse ningin otro EDP cuando se ha
detectado un EDP_N. Algunos de los EDP se desarman automaticamente si se encuentra otro EDP.
Segun cual sea el EDP encontrado se desarmaran unos u otros EDP automaticamente. Ejemplos sor
los EDP O_Answer, O_No_Answer, RouteSelectFailure u O_Called_Party Busy. Si se encontrara
uno cualquiera de estos EDP, todos los deméas EDP de la lista se desarmaran automaticamente.

(Ce2.13) Notification_or_Request_Continuing_Instruction: Evento interno causado en las
condiciones siguientes:

i) Cuando la SLPI necesite enviar a la SSF una de estas operaciones:
— ApplyCharging;
— FurnishCharginglnformation;
— RequestNotificationChar gingEvent; y
— SendCharginglnformation.
i) Cuando el FSM para CSA ha enviado las siguientes operaciones a la SSF:
— RequestReportBCSM Event (para lo cual:
a) uno o mas EDP seran armados,
b) una parte de los EDP armados serdn desarmados, o
c) todos los EDP armados seran desarmados si hay otras peticiones pendientes).
Este evento provoca una transicion de retorno al estado Esp2ra de notificacion o
peticion.
(Ce2.14) Monitoring_Cancel_lInstruction: Evento interno causado cuando la instancia de
FSM para CSA asociado ha enviado una de las siguientes operaciones a la SSF:

— ReguestReportBCSMEvent (para lo cual todos los EDP armados seran desarmados
cuando no haya mas operaciones pendientes de otro tipo); y

— Cancd(allRequests).
Este evento se hace corresponder con el evento FSM (Ceb).

(Ce2.15) Release_Call_Instruction (se ha solicitado Call Information Report o Apply
Charging Report): es un evento interno causado cuando la instancia de FSM para CSA
asociado ha enviado la siguiente operacién operacién a la SSF:

— ReleaseCall (cuando haya CalllnformationReport o ApplyChargingReport
pendiente).
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Este evento produce una transiciéon de retorno al estado Exp&ra de notificacion o
peticion.
. (Ce2.16) Release_Call_Instruction (ni Call Information Report ni Apply Charging Report se

han solicitado): Es un evento interno causado cuando la instancia de FSM para CSA
asociado ha enviado la siguiente operacion a la SSF:

— ReleaseCall (cuando no hayaCalllnformationReport ni ApplyChargingReport

pendiente).
Este evento se hace corresponder con el evento de FSM (Ce5).
. (Ce2.17) Instruccion de operacion CPH: Evento interno causado por la situacion siguiente:

i) Cuando la SLPI necesite enviar a la SSF una operacion del tipo:
— DisconnectL eg (para una rama que no sea la ultima)

i) Cuando la instancia de FSM para CSA asociado ha enviado las siguientes operaciones a
la SSF:

— MergeCallSegments (para CS 'destino’)
— Moveleg
— SplitLeg (para CS 'fuente’)

Este evento provoca una transicion de retorno al estadoR2pgracion de instrucciones
de CS

12.5.1.3.2.3 Estado C2.3: Formacion de fila de espera

Cuando la SCF esta procesando la peticién de la SSF/CCF, puede encontrarse con que el recurso :
gue ha de encaminarse la llamada no esta disponible. Un posible motivo de la indisponibilidad del
recurso es la condicion de "ocupado”.

NOTA — En 12.4.7 se describe la manera de mantener a punto el estado de los recursos.

El recurso en cuestion puede ser una linea o un enlace individual o bien un grupo de lineas o enlace:
definido por el usuario. En el ultimo caso, el término "ocupado" expresa que todas las lineas o
enlaces del grupo estan ocupados, mientras que el término "en reposo” significa que al menos une
linea o un enlace del grupo esta en reposo.

Si el recurso esta ocupado, la SCF puede colocar en fila de espera la llamada y reanudarla mas tards
cuando el recurso esté en reposo. En este estado pueden enviarse las siguientes operaciones:

— HoldCallInNetwork;
— ApplyCharging;
— CallInformationRequest;
— RequestReportBCSM Event;
— RequestNatificationChar gingEvent;
— ResetTimer;y
— SendChargingl nfor mation.
Dentro de dicho estado se considera el siguiente evento:

. (Ce2.8) Queueing_Processing_Finished: Es un evento interno causado por la SLP cuando
esta dispuesta a preparar la operacion afin al proceso de llamada para su envio a la SSF. E
evento provoca una transicion al estado 2réparacion de instrucciones de CS

Este estado admite una expansion en FSM, que se representa en la figura 12-12.
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Dicho FSM no describe explicitamente todas las combinaciones posibles de funciones de
observaciéon de recursos utilizadas para formar las filas de espera. En las implementaciones
puede hacerse uso de las siguientes posibilidades:

RequestFirstStatusM atchReport por medio de la SCME;
RequestCurrentStatusChangeReport por medio de la SCME;
RequestEveryStatusChangeReport por medio de la SCME;

observacion basada en la emision por el SCSM de la operacion
RequestReportBCSMEvent y en la subsiguiente recepcion de la operacion
EventReportBCSM para informarse de la disponibilidad del recurso. Tanto la Peticion
como el Informe se producen en un solo, y diferente, contexto de llamada. En este caso,
pueden utilizarse operaciones dirigidas a la SDF o funciones de SCF equivalentes para
explorar el estado de los recursos.

(CE2.23) MidCallEDP: Este es un evento externo causado por la recepcion de

EventReportBCSM para el EDP MidCall si el DP MidCall estaba armado para que se
informara en "cualquier estado”.

(Ce2.7)
Ce2.3.2) Non-Call
I(Droce$i219_ B (Ce2.3.;)
Instructions C2.3.1 Preparacion de Instruction_Read | (Ce2.8)
i instrucciones de CS '
Response_to_SSF

(Ce2.3.3) Lineal/enlace ocupado

\ 4

Hold_Cal_In_Network_to_SSF

(Ce2.8) <

C2.3.2 Formacion de

(Ce2.3.5) fila de espera
Queueing_Timer_Expire

C2.3 Formacién de fila
de espera

(Ce2.3.4)

T1188270-97
v

(Ce2.8)

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-12/Q.1228 — Expansion parcial del estado C2.3 de FSM para CS
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12.5.1.3.2.3.1 Estado C2.3.1: Preparacion de instrucciones de CS

En este estado € FSM para CS prepara las instrucciones para que la SSF complete la llamada. Se
consideran dentro del mismo |os eventos siguientes:

(Ce2.3.1) Instruction_Ready: es un evento interno que solamente tiene lugar cuando esta
disponible el recurso requerido. En ese caso, el FSM para CSA habra obtenido la direccion

del recurso libre a través del método Get Resource del RCO (véase 12.4.7). Este evento se
hace corresponder con el evento (Ce2.8).

(Ce2.3.2) Non_Call_Processing_Instructions: Es un evento interno causado por las
siguientes condiciones:

i) Cuando la l6gica del servicio necesita enviar a la SSF una de estas operaciones:
— ApplyCharging;
— CalllnformationRequest;
— FurnishCharginglnformation;
— RequestNotificationChargingEvent;
— SendCharginglnformation.

i) Cuando la instancia de FSM para CSA asociado ha enviado las siguientes operaciones a
la SSF:

— RequestReportBCSM Event

iii) Cuando expira el temporizador de aplicacidgrks. En este caso, el FSM para CS
envia una operacidResetTimer a la SSF para el CS correspondiente.

Este evento provoca una transicion de retorno al estado CZRB8paracion de
instrucciones de CS

(Ce2.3.3) Busy_Line/Trunk: Evento interno generado por el RCO cuando no hay
linea/enlace de terminaciéon disponible. Este evento provoca el envio a la SSF de la
operacion HoldCallinNetwork, y una transicion al estado C2Ro2macion en fila de
espera

12.5.1.3.2.3.2 Estado C2.3.2: Formacion en fila de espera

En este estado, el FSM para CS esta en espera de una indicacion del RCO para proseguir con €
encaminamiento de la llamada hacia un enlace o linea en reposo. También en este estado del FSN
para CS se presta soporte para la reproduccion de diversos anuncios. En la presente Recomendacic
no se incluye la pertinente expansion de dicho estado; ésta, sin embargo, no difiere de la de los
estados C3 del FSM para CS. No obstante, si se completan los anuncios antes de haber salido |
llamada de la fila de espera y el SSF FSM ha pasado al éspdm de instrucciones, debera
enviarse una operacion que establezcagléh un valor apropiado. Una vez que el FSM para CS ha
entrado en este estado, arranca el temporizador de fila de espera. El cometido de dicho temporizado
es el siguiente:

limita el tiempo que puede pasar una llamada en la fila de espera, y su valor puede ser
especifico del usuario.

Dentro de dicho estado se consideran los eventos:

(Ce2.3.4) Idle_Line/Trunk: Evento interno, que se corresponde con el evento (Ce2.8).

(Ce2.3.5) Queueing_Timer_Expired: Es un evento interno que da lugar al procesamiento del
método Cancel del RCO y que se corresponde con el evento (Ce2.8) (los procedimientos
siguientes dependen de la decision de la l6gica del servicio, que puede reproducir, 0 no, el
anuncio de terminacion).
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12.5.1.3.2.4 Estado C2.4: Espera defacilidad
Dentro de este estado se consideran |os siguientes eventos.

(Ce2.18) First Facility Event: EI FSM realizara esta transicién cuando la SLPI solicite enviar
a la SSF la operacion:

— RequestReportFacilityEvent

(Ce2.19) Subsequent Facility Event: EI FSM realizara esta transicion cuando se reciban de la
SSF las siguientes operaciones:

— RequestReportFacilityEvent

— SendFacilitylnformation

— EventReportFacility (not_last_case)
— ApplyCharging

— CalllnformationRequest

— Cance(allRequests)

— DisconnectL eg

— HoldCallInNetwork

— MergeCallSegments

— MovelLeg

— RequestNatificationChar gingEvent
— RequestReportBCSM Event

— ResetTimer

— SendChar gingl nformation

— SplitLeg

(Ce2.20) last_facility_event: EI FSM realizara esta transicién cuando se recibe la siguiente
operacion de la SSF:

— EventReportFacility (last_facility _event)

(CE2.22) MidCallEDP: Este es un evento externo causado por la recepcion de
EventReportBCSM para el EDP MidCall si el DP MidCall estaba armado para que se
informara en "cualquier estado”.

Se procesaran otras operaciones solamente si no provocan una transicién de estado a partir de C2.4.

Con esto concluye la descripciéon del estado B¥&paracion de instrucciones de CS

12.5.1.3.3 Estado C3: Suspendido e interaccion de usuario

Se consideran en este estado |os siguientes eventos.
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(Ce7) Continue_SCF_Processing: En este caso, la SCF ha obtenido de la SRF toda la
informacion que se necesita para ordenar a la SSF que complete la llamada. Este evento
provoca una transicion al estado €ggparacion de instrucciones de CS

(Ce8) Processing_Completed: Evento interno causado por la finalizacién del procesamiento
para el CS. Este evento provoca una transicion al estado@tt pl de CS en Reposo.

(Ce9) CS_Monitoring_Needed: Evento interno causado por la necesidad de observacion. El
evento provoca una transicion al estado (spera de notificacion o peticion

(CE10) MidCallEDP: Este es un evento externo causado por la recepcién de
EventReportBCSM para el EDP MidCall si el DP MidCall estaba armado para que se
informara en "cualquier estado”.
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Para una descripcion ulterior de los procedimientos que atafien a dicho estado, se subdivide éste el
tres subestados, que se describen en las tres subclausulas siguientes. La subdivision se ilustra en
figura 12-13.

12.5.1.3.3.1 Estado C3.1: Determinacion de modo
Se consideran dentro de este estado |0s siguientes eventos:

(Ced)
C3.1 Determinacion de modo
(retransm. SSF)  (transferencia) (asist. SSF/SRF)
(Ce3.2)
Connect_To_ (Ce.1) Hand- (Ce3.3)
Resource_Needed off_Needed Assist_Needed
Pet. a SSF
Conexién a Establ. conex|
recurso temp. (Ce3.7) Non-Call
_Processing_
Instructions
(CeB) <« (CE3.8) (CES3.10) > (CeB)
. C3.3 Establecimiento de (CE31D |
. C3.2 Interaccién de usuarfo conexion temporal (Ce9)
(Ceg) «}CE39) CE31) Y , (cer)
(Ce34) (Ces.5) Ce3.6) Temporar
Continue_SCF_ Continue_SCF E:onne():tion Ende():i/_
Processing _Processing -
A
Conexién/ Desconex.
C.3 Suspendido e seleccion ruta hacia adelante
interaccion de usuari
T1188280-97
v v v v
(Ce?) (Ce8) (Ce?) (Cer)
(CES3.8), (CE3.10): Last_CS Event_Received
(CE3.9), (CE3.11): Not_Last CS Event_Received
(CE3.12): CS_Control_Requested
Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.
Figura 12-13/Q.1228 — Expansion parcial del estado C3 de FSM para CS
. (Ce3.1) Hand-off Needed: Es un evento interno que solamente tiene lugar en el caso de

transferencia. Cuando esto sucede, la SCF envia la ope@aridect o SelectRoute con la
direccion de la SSF transferida a la SSF iniciadora. Este evento se hace corresponder con el
evento FSM (Ce8).
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(Ce3.2) Connect_To_Resource_Needed: Es un evento interno que solamente tiene lugar en
el caso de retransmision de la SSF iniciadora. Cuando esto sucede, la SCF envia la operacionr
ConnectToResource a la SSF iniciadora. Este evento provoca una transicion al estado C3.2,
Interaccion de usuaria En tal caso, la instancia de FSM para CS natifica €l evento a la
instancia de FSM para CSA asociado (User_Interaction Requested).

(Ce3.3) Assist_Needed: Evento interno que tiene lugar cuando se necesita la SSF asistente o
la relacion directa SCF-SRF. Cuando esto sucede, la SCF envia la operacion
EstablishTemporaryConnection a la SSF iniciadora con la direccion de la SSF asistente o

la direccion de la SRF asistente. Este evento provoca una transicion al estado C3.3,
Establecimiento de conexion temporal

12.5.1.3.3.2 Estado C3.2: Interaccion de usuario

Cuando e FSM para CS pasa a otro estado, ello debe notificarse a FSM para CSA asociado a
efectos de gestion.

Dentro de este estado se consideran los eventos siguientes:

(Ce3.4) Continue_SCF_Processing: Cuando esto sucede, la SCF ha obtenido de la SRF toda
la informacidn necesaria para ordenar a la SSF que complete la llamada. Este evento se hace
corresponder con el evento FSM (Ce7).

(CE3.8) Last CS_Event Received: Es un evento externo causado por la recepcion de un
ultimo evento del CS correspondiente. Provoca la transicion al esta@oi@@iol de CS en
Reposo. El evento se hace corresponder con el evento FSM (Ce8).

(CE3.9) Not_Last CS_Event_Received: Es un evento externo, que provoca una transicién al
estado C2.2Espera de notificacion o peticion Este evento se hace corresponder con €l
evento FSM (Ce9).

Para describir con mayor detalle los procedimientos que atafien a dicho estado, se divide éste en tre
subestados, que se describen en las tres subclausulas siguientes. Esta subdivision se ilustra en
figura 12-14.

12.5.1.3.3.2.1 Estado C3.2.1: Interaccion de usuario
Se consideran dentro de este estado |0s eventos siguientes:

322

(Ce3.2.1) Request_To_SRF: Es un evento interno causado por el envio a la SSF de una o
mas de estas operaciones:

— PlayAnnouncement

— PromptAndCollectUser I nfor mation

— ScriptRun

— Scriptinfo

— ScriptClose

— PromptAndReceiveM essage

Este evento produce una transicidon de retorno al estado @8t@raccion de usuaria

(Ce3.2.2) Final_Request_To_SRF (con respuesta final solicitada): Es un evento interno que
tiene lugar cuando la instancia de FSM para CS acaba la interaccién de usuario y solicita la
desconexion de la conexion soporte entre la SSF iniciadora y la SRF por medio de una
desconexion iniciada por SRF. En este caso, la SCF envia a la SRiayhanouncement
(conteniendo una peticién de que sea devuelta la oper8pnnalizedResour ceReport

como indicacion de haberse completado la operacion) o] la
PromptAndCollectUser Information, o bien la operacion ScriptRun, Scriptinformation,
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ScriptClose o PromptAndReceiveMessage con permiso de desconexion iniciada por SRF.
En este caso, el FSM para CS retorna al mismo estado.

(Ce3.2)
Pet. a SSF
Ce3.2.8) Non-Call
I(Drocessir)1g_ - (CE3.2.9)
(CE3.2.) Instructions Last_CS_Event_
Response_from_SRF Received
> (CE38
(CE3.2.10) ( )
C3.2.1 Interaccién de usuario Not_!_ast_CS_Event_
Received
> (CE3.9)
(Ce3.2.1) (CE3.2.11)
Request_To_SRF CS_Control_Requested
(CE3.2.5) >  (Ce3.4)
v Final_Response_
from_SRF
— (Ce3.2.7)
Pet. a SRF Cancellation_Required
(Ce3.2.2) v
Fina_Request
_to_SRF (with_ Cancel. a SRF
Final_Response
_Requested)
(Ce3.2.3)
Find_Request_to_SRF (Ces.2.6)
. . Continue_SCF_
(without_Final_Response Pr. i
_Requested) ocessing
v
Pet. a SRF Pet. a SRF
(con permiso de desc. | (con permiso de desd, Desconexién hacia
iniciada por SRF, iniciada por SRF, adelantg dela
respuesta final no respuesta final conexion
solicitada) solicitada)
C3.2 Interaccion de usuario
T1188290-97
\ 4 v v
(Ce3.4) (Ce3.4) (Ce3.4)
Desconexion Desconexion  Desconexién
iniciada por SRF iniciada por SRFjniciada por SCF
Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.
Figura 12-14/Q.1228 — Expansién parcial del estado C3.2 de FSM para CS
. (Ce3.2.3) Final_Request_To_ SRF (con respuesta final no solicitada): Es un evento interno

gue tiene lugar cuando la instancia de FSM para CS acaba la interaccion de usuario y solicita
la desconexion de la conexion soporte entre la SSF iniciadora y la SRF por medio de una
desconexion iniciada por SRF, sin que se haya solicitado el retorno a la SCF de ninguna
operacionSpecializedResour ceReport cuando se completa el anuncio. Cuando esto sucede,
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la SCF envia a la SRF urRlayAnnouncement (sin contener una peticibn de que sea
devuelta una operaci@pecializedResour ceReport como indicacion de haberse completado

la operacion), o bien la operaci@criptRun, Scriptinformation, o ScriptClose, con
permiso de desconexién iniciada por SRF. Este evento se hace corresponder con el eventt
FSM (Ce3.4).

(CE3.2.4) Response_from_SRF: Es un evento externo causado por la recepcion
de SpecializedResourceReport o de ScriptEvent, o por el retorno de un
resultado de PromptAndReceiveMessage o el retorno de un resultado de
PromptAndCollectUser Information. A la recepcion de unas u otros, el FSM para CS
vuelve al mismo estado.

(CE3.2.5) Final _Response_from_SRF: Es wun evento externo causado por la
recepcion de SpecializedResourceReport o ScriptEvent, o el retorno de un
resultado de PromptAndReceiveMessage o el retorno de un resultado de
PromptAndCollectUser Information con permiso de desconexion iniciada por SRF. Este
evento se hace corresponder con el evento de FSM (Ce3.4).

(Ce3.2.6) Continue_SCF_Processing: Es un evento interno que tiene lugar cuando la
instancia de FSM para CS acaba la interaccién de usuario y solicita la desconexiéon de la
conexion soporte entre la SSF iniciadora y la SRF por medio de una desconexién iniciada
por SCF. Cuando esto sucede, la SCF envia la opefaisdmnectForwardConnection a

la SSF iniciadora. Este evento se hace corresponder con el evento FSM (Ce3.4).

(Ce3.2.7) Cancellation_Required: Es un evento interno que tiene lugar cuando la SLPI
cancela la anterior operaciéthayAnnouncement o PromptAndCollectUser I nformation.

En este caso, la SCF envia la opera@léancel a la SSF. El FSM para CS vuelve al mismo
estado.

(Ce3.2.8) Non-Call_Processing_Instructions: Es un evento interno causado por la légica del
servicio cuando se necesita enviar a la SSF una o mas de las operaciones siguientes:

— ApplyCharging;

— FurnishCharginglnformation;

— RequestNatificationChar gingevent; y
— SendChar gingl nfor mation.

(CE3.2.9) Last_ CS_Event_Received: Es un evento externo causado por la recepcion de una
de las operaciones siguientes desde la SSF:

— CallInformationReport;

— ApplyChargingReport;

— EventReportBCSM (para EDP-N de abandono/desconexion);
— OAbandon (para EDP-N);

— ODisconnect (para EDP-N);

— OMidCall (para EDP-N);

— TAbandon (para EDP-N);

— TDisconnect (para EDP-N);

— EntityReleased.

En este caso, no existe ningin EDP armado pendienteakinformationReport
pendiente, ni tampocdApplyChargingReport pendiente. Este evento provoca una
transicion al estado CControl de CS en Reposo. El evento se hace corresponder con el
evento FSM (CE3.8).
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(CE3.2.10) Not_Last_ CS_Event_Received: Es un evento externo causado por la recepcion
de una de las operaciones siguientes desde la SSF:

— CallInformationReport;

— ApplyChargingReport;

— EventReportBCSM (para EDP-N de abandono/desconexion);
— OAbandon (para EDP-N);

— ODisconnect (para EDP-N);

— OMidCall (para EDP-N);

— TAbandon (para EDP-N);

— TDisconnect (para EDP-N).

En este caso, todavia existe un EDP armado pendiente o esta pendiente una operacion
CalllnformationReport o ApplyChargingReport. El evento provoca una transicion al
estado C2.2Espera de notificacion o peticion Este evento se hace corresponder con €l

evento FSM (CE3.9).

(CE3.2.11) CS_Control_Requested: Evento externo causado por la recepcién de una de las
operaciones siguientes desde la SSF:

— EventReportBCSM (para EDP-R de abandono/desconexion);
— OAbandon (para EDP-R);

— ODisconnect (para EDP-R);

— OMidCall (para EDP-N);

— TAbandon (para EDP-R); y

— TDisconnect (para EDP-R).

Este evento provoca una transicion al estado ®2eharacion de instrucciones de CSSe
hace corresponder con el evento FSM (Ce3.4).

Debe advertirse que la conexién soporte entre la SSF y la SRF se desconecta cuando el FSM para C
sale de este estado.

12.5.1.3.3.3 Estado C3.3: Establecimiento de conexién temporal

Se consideran dentro de este estado |0s eventos siguientes:

(Ce3.5) Continue_SCF_Processing: Es un evento interno que tiene lugar cuando la instancia
de FSM para CS acaba la interaccion de usuario y solicita la desconexion de la conexion
soporte entre la SSF iniciadora y la SSF/SRF asistente por medio de una desconexién
iniciada por SCF. En ese caso, la SCF envia la operBtsdonnectForwardConnection a

la SSF iniciadora. El evento se hace corresponder con el evento FSM (Ce7). La instancia de
FSM para CS notifica este evento (User_Interaction_Finished) a la instancia de FSM para
CSA asociado.

(Ce3.6) Temporary_Connection_Ended: Evento interno causado por la notificacion desde la
instancia de FSM para CSA asociado debida al fin de la interaccién de usuario para la SRF
asistente. Este evento se hace corresponder con el evento FSM (Ce7).

(Ce3.7) Non-Call_Processing_Instructions: Es un evento interno causado por la l6gica del
servicio cuando hay necesidad de enviar una operacion de este tipo a la SSF. Provoca la
emision de una o mas de las siguientes operaciones hacia la SSF:

— ApplyCharging;
— FurnishCharginglnformation;
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— RequestNatificationChar gingEvent;
— SendChar gingl nfor mation.
El FSM para CS retorna al mismo estado.

(CE3.10) Last_CS_Event_Received: Evento externo causado por la recepcion de una de las
siguientes operaciones desde la SSF:

— CallInformationReport;

— ApplyChargingReport;

— EventReportBCSM (para EDP-N de abandono/desconexion);
— OAbandon (para EDP-N);

— ODisconnect (para EDP-N);

— OMidCall (para EDP-N);

— TAbandon (para EDP-N);

— TDisconnect (para EDP-N);

— EntityReleased.

En este caso, no existe un EDP armado pendiente, ni una opé&altidrior mationReport
pendiente, ni tampoco unApplyChargingReport pendiente. El evento provoca una
transicion al estado CControl de CS en Reposo. El evento se hace corresponder con el
evento FSM (Ce8).

(CE3.11) Not_Last_ CS_Event_Received: Evento externo causado por la recepcion de una de
las siguientes operaciones desde la SSF:

— CallInformationReport;

— ApplyChargingReport;

— EventReportBCSM (para EDP-N de abandono/desconexion);
— OAbandon (para EDP-N);

— ODisconnect (para EDP-N);

— OMidCall (para EDP-N);

— TAbandon (para EDP-N);

— TDisconnect (para EDP-N).

En este caso, todavia existe un EDP armado pendiente 0 una operacion
CallinformationReport o ApplyChargingReport pendiente. El evento provoca una
transicion al estado C2.Espera de notificacion o peticion Se hace corresponder con el

evento FSM (Ce9).

(CE3.12) CS_Control_Requested: Evento externo causado por la recepcion de una de estas
operaciones desde la SSF:

— EventReportBCSM (para EDP-R de abandono/desconexion);
— OAbandon (para EDP-R);

— ODisconnect (para EDP-R);

— OMidCall (para EDP-R);

— TAbandon (para EDP-R); y

— TDisconnect (para EDP-R).

Este evento provoca una transicion al estado ®2eharacion de instrucciones de CSSe
hace corresponder con el evento FSM (Ce7).
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12.5.1.4 Modelo de estados finitos para recur so especializado

Lafigura 12-15 ilustra € diagrama de estados general del FSM para recurso especializado en cuanto
interesa a los procedimientos que atafien a la parte SCF FSM de SCP/AD/SN durante el
procesamiento de una llamada RI. Cada estado se analiza en una de las clausulas siguientes.

125.1.4.1 Estado R1: Control SRF en Reposo

Dentro de este estado se considera el evento siguiente:

. (RE1) Assist_Request_Instructions_from_SRF: Es un evento externo causado por la
recepcion de una operacidvssistRequestl nstructions desde la SRF. Este evento provoca
una transicion al estado RERF controlador a.

125.1.4.2 Estado R2: SRF controladora

Se consideran dentro de este estado los eventos siguientes:

. (Re2) Request_to SRF: es un evento interno causado por la SLPI cuando se necesita enviar
una o mas de las operaciones siguientes hacia la SSF:

R1 Control SRF en Reposo

LY
(REL) e
Assist_Request (Desconexion iniciada por SRF)
Instructions_from
_SRF Instr. a SRF
(con permiso de desc. (RE4)
iniciada por SRF, Final_Response

SpecializedResourceRepoft | _from_SRF
no solicitado)

(Re7) Final_Request
_without_Response

(RE3)
Response_from_SRF |

R2 SRF controladora

(Re2)
Request_to_SRF
h 4 (Reb)
L Final_Request_ (Re6) Cancellation_Required
Peticion a SRF to SRF With

Response_Required

\ 4 \ 4

Instr. a SRF Cancelaciéon a SRF
(con permiso de desc.
iniciada por SRF,

SpecializedResourceReport
solicitado)

T1188300-97

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-15/Q.1228 — FSM para recur so especializado
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— PlayAnnouncement;

— PromptAndCollectUser Infor mation;

— ScriptRun;

— Scriptinfo;

— ScriptClose; y

— PromptAndReceiveM essage.

Este evento provoca una transicion de retorno al mismo estado.

(RE3) Response_from_SRF: Evento externo causado por la recepcion de una de estas
operaciones:

— SpecializedResour ceReport;

ReturnResult de PromptAndCollectUser I nfor mation;

Result de PromptAndReceiveM essage; y

ScriptEvent.

Este evento produce una transicion de retorno al mismo estado.

(RE4) Final_Response_from_SRF: Evento externo causado por la recepcion de una de las
operaciones siguientes después de la desconexién iniciada por SRF:

— SpecializedResour ceReport;

ReturnResult dePromptAndCollectUser I nfor mation;

Result de PromptAndReceiveM essage; y

ScriptEvent.

Este evento provoca una transicion al estaddCRdtrol de SRF en Reposo.

(Re5) Final_Request_to_SRF_with_Response_Required: Es un evento interno causado por
la SLPI cuando se necesita enviar hacia la SSF una de las siguientes operaciones con
permiso de desconexion iniciada por SRF:

ScriptRun;

PromtAndReceiveM essage;

PlayAnnouncement;

PromptAndCollectUser I nfor mation.

Este evento provoca una transicion de retorno al mismo estado.

(Re6) Cancellation_Required: Es un evento interno que tiene lugar cuando la SLPI cancela
la operacion anteridPlayAnnouncement o PromptAndCollectUser Information. En este
caso, el SCSM envia la operaciéon Cancel a la SRF y retorna al mismo estado.

(Re7) Final_Request_without Response: Es un evento interno que tiene lugar cuando el
SCSM acaba la interaccidon de usuario y solicita la desconexién de la conexion soporte entre
la SSF iniciadora y la SRF por medio de una desconexion iniciada por SRF, al tiempo que
no se requiere devolver ninguna opera@pecializedResour ceReport a la SCF en el caso

de que se complete un anuncio. Cuando esto sucede, la SCF envia a la SRF una
PlayAnnouncement (que no contiene una peticion de devolver una operacion
SpecializedResour ceReport como indicaciéon de haberse completado la operacion), con
permiso de desconexién iniciada por SRF. En este evento son también validas las
operacionesScriptRun, ScriptClose y Scriptinformation. El evento provoca una
transicion al estado RControl de SRF en Reposo.
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125.1.5 Modeo de estadosfinitos para SSF asistente

La figura 12-16 presenta € diagrama de estados general del FSM para SSF asistente en cuanto
interesa a los procedimientos que atafien a la parte SCF FSM de SCP/AD/SN durante el
procesamiento de una llamada RI. Cada estado se analiza en una de las subclausulas siguientes.

El FSM para SSF asistente incorpora un temporizador de aplicagiérsss] cuyo objeto es
rearrancar el temporizadogsf para proteger la asociacion entre la SSF asistente y la SCF.

A1 SSF asistente en Reposo
Excepcién a SSF (Ae6) (AEI)
Eroceitr;g— Assist_Request_Instructions
ompl
(Ae7) _from_SSF
Processing_Failed (Aed)
Refresh_Timer
_Expired
] > Reinic. temp.
a SSF
Respuesta - . .
a SSE A2 Preparacion de instrucciones de SSF
(Ae2)
Non-Call_Processing (;ES)%,[ Result
Instructions EquUES_Result_
- (Ae’d) Received
Connect_To_Resource
_Needed
Conexion a recurso
(Aeld)
Processing_
Completed
Reinic. temp.
] a SSF
A3 Interaccion de usuario >  (OPCIONAL)
Pet. a SRF (Ael2)
Refresh_Timer_Expired
(AeB)
Request_ To_SRF
(AE10) (Ae9)
Response_from_SRF Cancellation_Required
(AE13) Y
Request_Result_Received Cancel a SRF
T1188310-97

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-16/Q.1228 — FSM para SSF asistente
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El temporizador Tscr.sse Se establece en las condiciones siguientes:

cuando la SCF recibe una operacidssistRequestinstructions. En este caso, el
temporizador rearranca cuando se envia una primera peticidn, distinta de la operacién
ResetTimer, a la SSF asistente. Al expirar el temporizadesrdsr, el FSM para SSF
asistente puede rearrancagrTuna vez utilizando la operaciétesetTimer, y rearrancar el
temporizador ¥crsse. Cuando Fcrsse expira por segunda vez, el FSM para SSF asistente
informa a la SLPI y a las funciones de mantenimiento, y el FSM para SSF asistente pasa al
estado A1SSF asistente en Reposo;

cuando el FSM para SSF asistente entra en el estado "Interaccion de usuario”. En este caso
al expirar kcrssr, la SCF puede rearrancaksd utilizando la operaciérResetTimer
cualquier niumero de veces (OPCIONAL).

NOTA — El término "OPCIONAL" se refiere a la utilizacion del temporizador de aplicagign T
ssk- El que se utilice o no depende de la implementacién, pero en caso de utilizarse debera estar
sincronizado con el e del FSM de SSF asistente.

En cada uno de los dos casos anteriores, € Tscrsse puede tener valores distintos, definidos por la
aplicacién. Los valores dedgr-sse Son menores que los valores correspondientessgde T

Cuando reciba o envie cualquier otra operacion, la SCF debera rearggaegt T

125.1.5.1 Estado Al: SSF asistente en Reposo
Se considera en este estado el evento siguiente:

(AE1l) Assist Request Instructions_from_SSF. Es un evento externo causado por la
recepcion de la operacion:

— AssistRequestinstructions.
Este evento provoca una transicion al estaddPA@paracion de instrucciones de SSF

12.5.1.5.2 Estado A2: Preparacion de instrucciones de SSF

Se consideran en este estado | os eventos:
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(Ae2) Non-Call_Processing_Instructions: Es un evento interno causado por la SLPI cuando
se necesita enviar una operacion de este tipo a la SSF asistente. Hace que se transmitan a |
SSF una 0 mas de las operaciones siguientes:

— ApplyCharging;
— FurnishCharginglnformation; y
— SendChar gingl nfor mation.

El evento provoca una transicion de retorno al estadoPAgharacion de instrucciones
de SSF

(Ae3) Connect_To_Resource_Needed: Es un evento interno. En este caso, la SCF envia la
operacionConnectToResource a la SSF asistente. El evento provoca una transicion al
estado A3|nteraccion de usuaria

(Aed) Refresh_Timer_Expired: Evento interno, que da lugar al envio de la operacion
ResetTimer a la SSF asistente y a la transicion de retorno al mismo estado.

(AE5) Request_Result_Received: es un evento externo causado por la recepcion de la
operacion siguiente de la SSF asistente:

— ApplyChargingReport
Este evento provoca una transicion al mismo estado.
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(Aeb6) Processing_Completed: Evento interno causado por el fin del procesamiento para
la SSF asistente. Este evento produce una transicion al estasig-/Adl stente en Reposo.

(Ae7) Processing_Failed: Este evento (interno) provoca un procesamiento de excepcion
apropiado y una transicion al estado 83 asistente en Reposo.

125.1.5.3 Estado A3: Interaccion de usuario
Se consideran en este estado |os siguientes eventos.

(Ae8) Request_To_SRF: Evento interno causado por el envio a la SSF asistente de una o
mas de las operaciones.

— PlayAnnouncement;

— PromptAndCollectUser Information;

— ScriptRun;

— Scriptinfo;

— ScriptClose; y

— PromptAndReceiveM essage.

Este evento provoca una transicion de retorno al estadatdBccion de usuaria

(Ae9) Cancellation_Required: Es un evento interno que tiene lugar cuando la SLPI cancela
la anterior operaciéRlayAnnouncement o PromptAndCollectUserInformation. En este

caso, la SCF envia la operaci@ancel a la SSF asistente. El FSM para SSF asistente
retorna al mismo estado.

(AE10) Response from_SRF: Evento externo causado por la recepcion de
SpecializedResourceReport o del retorno de resultado de la operacidon
PromptAndCollectUser Information, o bien del resultado de PromptAndReceiveMessage 0

de ScriptEvent. A la recepcion de una de las anteriores, el FSM para SSF asistente retorna al
mismo estado.

(Ael2) Refresh_Timer_Expired: Es un evento interno que da lugar al envio de la operacién
ResetTimer a la SSF asistente y a una transicién de retorno al mismo estado.

(AE13) Request_Result_Received: Evento externo causado por la recepciéon de la siguiente
operacion desde la SSF asistente:

— ApplyChargingReport
Este evento provoca una transicion al mismo estado.

(Ael4) Processing_Completed: Es un evento interno causado por el fin del procesamiento
para la SSF asistente. Este evento provoca una transicion al estaf8FAdsistente en
Reposo.

12.5.1.6 Modelo de estadosfinitos para SSF transferida

La figura 12-17 presenta el diagrama de estados general del FSM para SSF transferida en cuantc
interesan a los procedimientos que atafien a la parte SCF FSM de SCP/AD/SN durante el
procesamiento de una llamada RI. Cada estado se analiza en una de las subclausulas siguientes. |
FSM de transferencia para CS-2 de RI solamente vale para el caso en que ha de aplicarse e
tratamiento final.
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H1 SSF transferida en Reposo
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Reinic. temp.
= a SSF
H3 Interaccién de usuario "| (OPCIONAL)
Pet. a SRF
) (He16)
Refresh_Timer_Expired
(He10)
Request_To_SRF
(HE12) Response_from_SRF (Hel1)
(HE17) Request_Result_Received ] Cancellation_Required

Cancel. a SRF

T1188320-97

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-17/Q.1228 — FSM para SSF transferida

El FSM para SSF transferida incorpora un temporizador de aplicacignssd cuyo objeto es
rearrancar el temporizadogsf para proteger la asociacion entre la SSF transferida y la SCF.
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Se establece el temporizador Tscr.ssr en las condiciones siguientes:

- cuando la SCF recibe una operacidssistRequestinstructions. En este caso, el
temporizador rearranca cuando se envia una primera peticidn, distinta de la operacién
ResetTimer, a la SSF transferida. A la expiracion del temporizadgge. gk, el FSM para
SSF transferida puede rearrancag-Tuna vez utilizando la operacidResetTimer, y
rearrancar el temporizadorkck.sse. Cuando expira &r.sss por segunda vez, el FSM para
SSF transferida informa a la SLPI y a las funciones de mantenimiento, y el FSM para SSF
transferida pasa al estado IBEF transferida en Reposo;

- cuando el FSM para SSF transferida entra en el eshamoatcion de usuarid'. En ese
caso, a expirar Tscrssr, 1a SCF puede rearrancar Tssr utilizando la operacioReset Timer
cualquier niumero de veces (OPCIONAL).

NOTA — El término "OPCIONAL" se refiere a la utilizacién del temporizador de aplicacion
Tscesse El que se utilice o no dicho temporizador dependera de la implementacién, pero en caso de
utilizarse debera estar sincronizado ceg=en el FSM de SSF transferida.

En los dos casos indicados, Tscrsse puede recibir valores distintos segun defina la aplicacion. Los
valores de ¥cr.ssr SONn menores que los valores correspondientessde T

Cuando reciba o envie cualquier otra operacion, la SCF debera rearggaegt T

125.1.6.1 EstadoH1: SSF transferida en Reposo

Dentro de este estado se consideran los siguientes eventos:

. (HE1) Assist_Request_Instructions_from_SSF: evento externo causado por la recepcion de
la operacion:

— AssistRequestinstructions.
Este evento provoca una transicion al estaddPrharacion de instrucciones de SSF

12.5.1.6.2 Estado H2: Preparacion de instrucciones de SSF

Dentro de este estado se consideran |os siguientes eventos:

. (He2) Non-Call_Processing_Instructions: evento interno causado por la SLPI cuando se
necesita enviar una operacion de este tipo a la SSF transferida. Provoca la transmision a la
SSF de una 0 mas de las operaciones siguientes:

— ApplyCharging;
— FurnishCharginglnformation;
— SendChar gingl nfor mation.

Este evento provoca una transicion de retorno al estadBreRaracion de instrucciones
de SSF

. (He3) Connect_To_Resource_Needed: Es un evento interno. En este caso, la SCF envia la
operacionConnectToResource a la SSF transferida. El evento provoca una transicion al
estado H3|nteraccion de usuaria

. (Hed) Refresh_Timer_Expired: evento interno que da lugar al envio de la operacion
ResetTimer a la SSF transferida, y a una transicion de retorno al mismo estado.

. (HE5) Request_Result_Received: evento externo causado por la recepcién de esta operacion
desde la SSF transferida:
— ApplyChargingReport.

Este evento provoca una transicion al mismo estado.
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(He6) Release_Call_Instructions (Pending_Request): Es un evento interno causado por el
envio de una operacion ReleaseCall cuando quedan una o mas peticiones pendientes
(CallinformationRequest o ApplyCharging). Este evento provoca una transicién de retorno al
mismo estado.

(He7) Release_Call_Instructions (No_Pending_Request): Es un evento interno causado por
el envio de una operacién ReleaseCall cuando no hay peticiones pendientes (ni
CallinformationRequest ni ApplyCharging). El evento provoca una transicion al estado H1,
SSF transferida en Reposo.

(He8) Processing_Completed: Evento interno causado por el fin del procesamiento para la
SSF transferida. El evento produce una transicion al estadéSH1ransferida en Reposo.

(He9) Processing_Failed: Este evento (interno) causa un procesamiento de excepcion
apropiado y una transicion al estado B3F transferida en Reposo.

125.1.6.3 Estado H3: Interaccidon de usuario

Dentro de este estado se consideran |os eventos siguientes:
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(Hel0) Request_ To_SRF: Es un evento interno causado por el envio de una o mas de las
operaciones siguientes a la SSF transferida:

— PlayAnnouncement;

— PromptAndCollectUser Infor mation;

— ScriptRun;

— Scriptinfo;

— ScriptClose; y

— PromptAndReceiveM essage.

Este evento provoca una transicion de retorno al estadatei@ccion de usuaria

(Hell) Cancellation_Required: Es un evento interno que tiene lugar cuando la SLPI cancela
la operacion previdlayAnnouncement o PromptAndCollectUserInformation. En este

caso, la SCF envia la operaci@ancel a la SSF transferida. El FSM para SSF transferida
regresa al mismo estado.

(HE12) Response from_SRF: Es un evento externo causado por la recepciéon de
SpecializedResourceReport o el retorno de resultado de la operacion
PromptAndCollectUser Information, o del resultado de PromptAndReceiveMessage o de
ScriptEvent. Al recibirse uno de ellos, el FSM para SSF transferida regresa al mismo estado.

(Hel13) Continue_SCF_Processing: Es un evento interno que tiene lugar cuando la instancia
de FSM para SSF transferida acaba la interaccién de usuario y solicita la desconexién de la
conexion soporte entre la SSF transferida y la SRF por medio de una desconexién iniciada
por SCF. En este caso, la SCF envia la operadidconnectForwardConnection o la
DisconnectForwardConnectionWithArgument a la SSF transferida. EI FSM para SSF
transferida pasa al estado H2eparacion de instrucciones de SSF

(HE14) Final_Response_from_SRF: Es un evento externo causado por la recepcion de
SpecializedResour ceReport o] el retorno de resultado de
PromptAndCollectUser Information, o del resultado de PromptAndReceiveMessage, o de
ScriptEvent con el permiso de desconexion iniciada por SRF. EI FSM para SSF transferida
pasa al estado HRreparacion de instrucciones de SSF

(Hel6) Refresh_Timer_Expired: evento interno que da lugar al envio de la operacion
ResetTimer a la SSF transferida, y a una transicién que regresa al mismo estado.
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. (HE17) Request Result Received: es un evento externo causado por la recepcion de la
siguiente operacion desde la SSF transferida:

— ApplyChargingReport.
Este evento provoca una transicion al mismo estado.

. (Hel18) Processing_Completed: evento interno causado por el fin del procesamiento para la
SSF transferida. Este evento provoca una transicién al estad8SH1transferida en
Reposo.

12.5.2 Estadosafinesala SDF (SCSM-SDF)

La interaccion con la SDF es posible desde cualquier estado de la SCF. En las subclausulas
siguientes se especifican los estados afines a la SDF. EI modelo describe la relacion de una SCF col
una SDF. Si la SCF desea acceder a otra SDF, deberé instanciarse un nuevo FSM.

En las subclausulas siguientes, los estados y los eventos se enumeran con independencia del resto d
SCSM; el analisis va acomparfiado de la figura 12-18.

125.2.1 Estado 1: Reposo

En este estado se considera el evento siguiente:

. (el) Bind_Request: Es un evento interno, causado por la l6gica del servicio que necesita
crear una asociacion con una SDF con el fin de comenzar a acceder a los datos. Este eventc
provoca una transicion al estadde8per a de las peticiones subsiguientes.

12.5.2.2 Estado 2: Esperadelas peticiones subsiguientes

En este estado se esperan las operaciones subsiguientes que han de enviarse con |Bopkracion
(Vinculacién) a la SDF. Dentro de dicho estado se consideran los dos eventos siguientes:

. (e2) Request_to_SDF: Es un evento interno causado por la recepcion de una operacion. La
operacion queda almacenada hasta la recepcién de un delimitador (o la expiracién de un
temporizador). La SCSM permanece en el mismo estado.

. (e3) Request_to SDF_ with_Bind: Es un evento interno causado por la recepcion de un
delimitador, que indica la recepcién de la dltima operacion que ha de enviarse. Una vez
recibido el delimitador, se envia a la SDF un mensaje que contiene el argumento de la
operacionBind y los argumentos de otras operaciones, en caso de existir. Este evento
provoca una transicién desde dicho estado al estdtkp8ra de resultado de vinculacion

12.5.2.3 Estado 3: Espera de resultado de vinculaciéon

En este estado, la SCF esta en espera de la respuesta de la SDF. Se consideran dentro de dicho est:
los dos eventos siguientes:

. (E4) Bind_Error: Es un evento externo causado por la recepcion de un error en la operacion
Bind transmitida previamente a la SDF. Este evento provoca una transicion desde ese estado
al estado 1Reposo.

. (E5) Response_from_SDF_with_Bind: Es un evento externo causado por la recepcion de un
resultado deBind combinado con las respuestas a otras operaciones transmitidas
previamente a la SDF (en caso de que existan). El evento provoca una transicion al estado 4,
SDF vinculada.
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12.5.2.4 Estado 4: SDF vinculada

En este estado, la SCF ha establecido un acceso autenticado a la SDF, y esta en espera de peticion
a la SDF procedentes de la logica del servicio o en espera de respuestas a las operacione
transmitidas previamente a la SDF. Se consideran tres eventos dentro de dicho estado:

. (e6) Request_to_SDF: Es un evento interno, causado por la I6gica del servicio que necesita
acceder a los datos de la SDF. El SCSM permanece en el mismo estado;

. (E7) Response_from_SDF: Es un evento externo, causado por la recepcidon de respuestas &
las operaciones transmitidas previamente a la SDF. El SCSM permanece en el mismo
estado; y

. (e8) Unbind_Request: Evento interno, causado por la logica del servicio que necesita
terminar el acceso autenticado a la SDF. Este evento provoca una transicion al estado 1,
Reposo.

Ademés del modelo anterior, en el anexo A.8 se presenta una descripcion en SDL del SCSM.

] (e2) Peticion a SDF

(el) Peticién de vinculacion

» 2. Espera de peticiones
subsiguientes (e3) Peticion a SDF
con vinculacion

A

1. Reposo < (E4) Bind_Error 3. Espera de rgsultado
de vinculacién
A
A
4. SDF vinculada <
(e8) Peticion de desvinculacion (E5) Respuesta de SDF

y con vinculacion

(E7) Respuesta de SDF T1188330-97

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-18/Q.1228 — Estados afines a SDF

12.5.3 Estadosafinesala SCF

La interaccion con otra SCF es posible desde cualquier estado de la SCF invocadora. En las
subclausulas siguientes se especifican los estados afines a la SCF. Los modelos describen la relacio
de una SCF con otra SCF a uno y otro lado de la relacion. Si una SCF necesita acceder a otra SCI
deberé instanciarse un nuevo FSM.

De aqui en adelante, los estados y eventos se numeran con independencia del resto del SCSM. En |
primera subclausula se describe el FSM de SCF cuando la SCF ha iniciado un dialogo con otra SCF.
En una segunda subclausula se describe la otra parte de la relacion SCF-SCF, es decir, cuando |
SCF responde a una peticion de otra SCF.
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125.3.1 FSM de SCF controladora (SCSM-Con)

1253.1.1 Estado 1: Reposo

Se considera en este estado el evento siguiente:

. (el) SCF Bind_Request: Evento interno causado por la l6gica del servicio, que necesita
establecer una relacién con otra SCF y recibir su cooperacion para seguir avanzando en la
llamada. El evento provoca una transicion al estaddrparacion de peticion de
tratamiento de informacion. Provoca la transmision de la operacion Bind a la SCF soporte.

12.5.3.1.2 Estado 2: Preparacion de peticion de tratamiento de informacion

En este estado, la SCF esta preparando una peticidbn a la SCF soporte para ser asistida en e
procesamiento de una llamada. Se consideran dentro de dicho estado los eventos siguientes:

. (e2) Send Handling Information Request: Es un evento que provoca el envio a la SCF
soporte de una peticién de tratamiento de la informacion. Produce una transicion al estado 3,
Espera de resultado de vinculacion

. (E24) SCF Bind error: Es un evento causado por la recepcién de un error en la operacién
SCFBind. Provoca una transicion de retorno al estad®eposo”.
. (e25) SCFUnbind: Es un evento interno que causa el envio de SCFUnbind (por ejemplo, por

haber expirado el temporizador de resultado de SCFBind). Provoca una transicion de retorno
al estado 1,Reposo”.

12.5.3.1.3 Estado 3: Espera de resultado de vinculacion

En este estado, la SCF est4 en espera del resultado de la peticion de vinculacién (Bind). Se
consideran dentro de dicho estado los eventos siguientes:

. (E3) SCF Bind error: Evento externo causado por la recepcion de un resultado indicativo de
error en la operacion Bind previamente transmitida. Provoca una transicion de retorno al
estado 1Reposo.

. (E4) SCF Bind successful: Evento externo causado por la recepcion de un resultado
indicativo de éxito en la operacion Bind previamente transmitida. Provoca una transicion al
estado 4Modo asistido.

. (e26) Timer expiration: Es un evento interno causado por la expiracién de un temporizador
de guarda. Provoca una transicion de retorno al estBdeparacion de peticion
desvinculacion de SCF

12.5.3.1.4 Estado 4: Modo asistido

En este estado, la SCF ha enviado a la SCF soporte una peticion de asistencia en el procesamiento c
la lamada. Se ha creado una relacién entre las dos SCF, que estan cooperando en proporcionar Iz
funcionalidades necesarias para procesar una llamada. Pueden ocurrir en dicho estado los evento
siguientes:

. (E5) Assist_Completed: Es un evento externo causado por la recepcion del resultado de una
operacion transmitida anteriormente. El resultado indica que la SCF puede proseguir el
procesamiento de la llamada y que no se requiere asistencia ulterior de la SCF asistente. El
evento provoca una transicion al estad®rgparacion de peticion de desvinculacion de
SCF, a no ser que haya algun resultado pendiente, en cuyo caso se mantendra en el estado 4
a falta de la recepcién del resultado solicitado.

Este evento esta causado por la recepcion de la operacién:
— Handlingl nfor mationResult
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(e6) End_Assist: Es un evento interno causado por la logica del servicio, que necesita cesar
su relacion con la légica de servicio soporte. Este evento provoca una transicion al estado 7,
Preparacion de peticion de desvinculacion de SCF

(E7) Additional_Information_Required_from_Supporting_SCF: Evento externo causado por
la recepcion de una operacién desde la SCF soporte en la que se solicita informacién
adicional para poder asistir a la SCF controladora. Este evento provoca una transicion al
estado 5Preparacion de informacion adicional La operacion cuya recepcion causa el
evento es una de las siguientes:

— ProvideUserInformation

— NetworkCapabilityRequest

(e8) Notification_Provided _to_Supporting_ SCF_without_Confirmation_Request: Es un
evento interno causado por la légica del servicio, que necesita proporcionar notificacion a la
SCF soporte sin la peticion de confirmacion. Este evento produce una transicion al mismo

estado 4Modo asistido. Provoca la transmision de una de las siguientes operaciones a la
SCF soporte:

— Notification-Provided
— ReportChargingl nformation

(e21) Notification_Provided_to_Supporting_SCF_with_Confirmation_Request:. Es un
evento interno causado por la logica del servicio, que necesita proporcionar notificacion a la
SCF soporte con la peticién de confirmacion. La SCF controladora espera la confirmacion de
la SCF soporte, y este evento provoca una transicion al estedpeba de respuesta de la

SCF soporte. Provoca la transmision de una de las operaciones siguientes a la SCF soporte:

— ConfirmedReportChargingl nfor mation
— ConfirmedNotification Provided

(e22) Handling Information Request sent: Es un evento interno causado por la logica del
servicio que, habiendo recibido relsultado del tratamiento de la informacidnsolicitado
previamente, necesita pedir informacion adicional a la SCF soporte. Provoca la transmision a
la SCF soporte de la operacion:

— Handlingl nformationRequest

La SCF controladora espera respuesta de la SCF soporte, y este evento no produce ningune
transicion a otro estado distinto.

(E23) Confirmation Provided: Es un evento externo causado por la recepcion de uno de los
siguientes resultados de operaciones:

— Resultado de ConfirmedReportChar gingl nfor mation
— Resultado de ConfirmedNotification Provided
No provoca ninguna transicion a otro estado distinto.

(E19) Establish Charging Record: Es un evento externo causado por la recepcion de la
operacion EstablishChargingRecord. No provoca ninguna transicion a otro estado distinto.

(E20) Request Notification: Es un evento externo causado por la recepcidon de la operaciéon
RequestNotification. No provoca ninguna transicién a otro estado distinto.

(E24) Referral from Supporting SCF: Es un evento externo causado por la recepcion de un
error de referencia en respuesta a la operatamling-1 nformation-Request. Este evento

se comunica a la logica interna del servicio y no provoca ninguna transicién a otro estado
distinto.
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125.3.1.5 Estado 5: Preparacion de informacion adicional

En este estado, la SCF esta preparando informacion adicional para la SCF soporte de manera qu
pueda ser asistida en el procesamiento de la llamada. Se consideran dos eventos en dicho estado:

(el1) Additional_Information_Provided_to_Supporting_SCF: Es un evento interno. La SCF
ha recogido toda la informacion necesaria de la SCF soporte y envia el resultado a la
operacion previamente emitida solicitando informacion adicional. El evento causa una
transicion al estado Ml odo asistido. Provoca la transmision a la SCF soporte del retorno

de resultado de las operaciones siguientes:

— Resultado de ProvideUser I nfor mation
— Resultado de Networ kCapability.

(e12) End_Assist: Es un evento interno causado por la l6gica del servicio que necesita cesar
su cooperacién con la logica de servicio soporte. El evento provoca una transicion al
estado 7Preparacion de peticion de desvinculacion de SCF

12.5.3.1.6 Estado 7: Preparacion de peticion de desvinculacién de SCF

Dentro de este estado, la SCF se estd preparando para enviar una operacién SCF Unbind par
terminar la relacién con la SCF soporte. Se produce el siguiente evento:

(e17) SCFUnbind Request: Es un evento interno que ocurre cuando se envia una operacion
SCFUnbind. Esto cierra la relacion y provoca una transicién de regreso al eReplasd,,
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(e12) End Assist

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-19/Q.1228 — SCSM-Con (FSM de SCF controladora)

12.5.3.2 FSM de SCF soporte (SCSM-Sup)

125.3.2.1 Estado 1: Reposo

En este estado, la SCF esta a la espera de peticiones procedentes de otras SCF. No ha arranca
todavia ninguna SLPI. En tales condiciones solamente se acepta el evento siguiente:

(E1) SCF Bind Request Received: Es un evento externo causado por la recepcion de una
operacion SCF Bind request procedente de la SCF controladora para obtener asistencia en el
procesamiento de la llamada. El evento provoca una transicion al esRmamedamiento

de vinculacion SCFE
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12.5.3.2.2 Estado 2: Procesamiento de vinculacion SCF

Dentro de este estado, la SCF esta procesando la operacién SCFBind. En esas condiciones s
consideran los siguientes eventos:

(e2) Send positive SCFBind results: Es un evento interno que causa el envio de un resultado
positivo de la SCFBind. No provoca transicion de estado.

(e3) SCF Bind Refused: Evento interno que ocurre cuando la SCF soporte no establece una
relacion con la SCF controladora. Causa el envio a la SCF controladora de un resultado
indicativo de error en SCFBind. El evento provoca la transicion desde este estado al
estado 1Reposo.

(e24) Timer expiration: Evento interno causado por la expiracion del temporizador de
guarda. Provoca una transicion de regreso al estatipdso.

(E4) Request_from_controlling_SCF: Evento externo causado por la recepcion de la
operacionHandlingl nformationRequest. La operaciorHandlingl nformationRequest se

coloca en fila de espera puesto que la légica de servicio de la SCF soporte esta dedicada al
procesamiento de SCFBind (sera procesada tan pronto como el FSM de SCF soporte se
traslade al estado déodo asistente). No provoca una transicion a otro estado distinto.

(e28) SCFBindAccepted & Handling Information Request Received: Es un evento interno
causado por el hecho de aceptarse la oper&iéiBind y haberse recibido una operacion
Handlingl nformationRequest. No provoca el envio de ninguna operacion y causa una
transicion al estado déodo asistente.

(E11) SCFUnbind Request Received: Es un evento externo causado por la recepcion desde
la SCF controladora de una peticion de finalizar la relacion por medio de la operacion
SCFUnbind. Este evento provoca una transicion de retorno al est&paso.

12.5.3.2.3 Estado 3: Modo asistente

Dentro de este estado, la SCF envia operaciones para prestar asistencia a la SCF controladora
recibe indicaciones de dicha SCF controladora. Se consideran aqui los siguientes eventos:

(e5) Assist_Provided: Es un evento interno causado por el envio de una respuesta a la
peticion de asistencia previamente recibida de la SCF controladora, en el supuesto de que la
SCF no haya previsto ninguna asistencia mas. No se produce transicion de estado. Se
provoca la emisién de la operacion siguiente a la SCF controladora:

— HandlinglnformationResult

(E6) SCFUnbind Request Received: Es un evento externo causado por la recepcion de una
peticion de desvinculacibn SCF de la SCF controladora. Proporciona una indicacion
procedente de la SCF controladora de que la relacion SCF-SCF ha de finalizarse. El evento
provoca una transicion de retorno al estad®eppso.

(e7) Information_Needed_from_Controlling_ SCF: Evento interno causado por la I6gica de
servicio que necesita recibir informacion adicional de la SCF controladora para proporcionar
asistencia. Provoca una transicién al estadespera de informacion adicional Causa la
transmision a la SCF controladora de las operaciones:

— ProvideUserInformation

— NetworkCapabilityRequest

(E8) Notification_Provided by Controlling_ SCF_without_Confirmation_Request: Es un
evento externo causado por la recepcion de la notificacion que se habia pedido a la SCF
controladora. Provoca la transicion al mismo estadM8qo asistente. El evento esta
causado por la recepcion de las operaciones:
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— ReportChargingl nformation
— Notification-Provided

(E20) Notification_Provided by Controlling_ SCF_with_Confirmation: EsS un evento
externo causado por la recepcion de una de estas operaciones:

— ConfirmedReportChar gingl nfor mation
— ConfirmedNatification-Provided
Este evento no provoca transicion a otro estado.

(e12) Notification Requested: Es un evento interno causado por el envio de una operacion
RequestNotification a la SCF controladora. El evento provoca transicion al mismo estado 3,
Modo asistente.

(e13) Charging Information: Es un evento interno causado por el envio de una operacion
EstablishChargingRecord a la SCF controladora. El evento provoca transicion al mismo
estado 3Modo asistente.

(e21) ConfirmationProvided: Es un evento interno causado por la logica de servicio que
necesita responder a la peticibn de confirmacion recibida anteriormente. Provoca la
transmision a la SCF controladora de una de las siguientes operaciones:

— ReportChargingl nformationConfirmation
— Notification-Provided-Confirmation
Este evento no provoca transicion a otro estado distinto del estdanl@asistente.

(e17) Additional_Information_Result: Es un evento interno causado por el envio de una
respuesta a la peticién anteriormente recibida de la SCF controladora. Provoca la transmision
de la siguiente operacion a la SCF controladora:

— HandlinglnformationResult
Este evento no provoca transicion a un estado distinto del estdanl@asistente.

(e22) Timer expiration: Este evento interno ocurre cuando no se ha recibido ninguna
operacion de la SCF controladora durante un periodo de tiempo apropiado. La SCF soporte
determina que la relacién ha dejado de existir y regresa al &sookn.

(E25) Received Handling Information Request: Es un evento externo causado por la
recepcion de una nueva operacidandlingl nformationRequest. Solamente puede ser
aceptado si no queda pendiente ninguna operataddingl nformationResult anterior. El
evento no provoca transicion a otro estado.

(e31) Referral to controlling SCF: Es un evento interno causado por la decisién de ordenar a
la SCF controladora que enviaHandlingl nformationRequest pendiente a otra SCF para

su procesamiento. Se envia a la SCF controladora un error de referimiento para la operacion
Handlingl nformationRequest pendiente. No provoca transicion a otro estado distinto del
Modo asistente.

12.5.3.2.4 Estado 4: Espera de informacion adicional

En este estado, la SCF esta en espera de informacion que ha de proporcionar la SCF controladore
Dicha informacién debera ayudar a la SCF en la prestacion de asistencia a la SCF controladora. Se
consideran en este estado los eventos siguientes:

342

(E14) Additional_Information_Provided_by Controlling_SCF: Evento externo causado por
la recepcion de la respuesta a una operacién previamente emitida solicitando informacién
mas amplia. El evento provoca una transicion al estatlbo8p asistente, y estd causado

por la recepcion de los siguientes resultados de operaciones:
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Resultado de ProvideUser | nformation
Resultado de Networ kCapability

. (E15) SCF Unbind request received: Es un evento externo causado por la recepcion de una
peticion SCFUNnbind desde la SCF controladora. Constituye una indicacién dada por la SCF
controladora de que debe finalizar la relacion SCF-SCF. Este evento provoca una transicion

de retorno al estado Reposo.

. (e22) Timer expiration: Es un evento interno que ocurre cuando no se ha recibido operacion
alguna de la SCF controladora durante un periodo de tiempo apropiado. La SCF soporte

determina que la relacion ha dejado de existir y regresa al &sjaokn.
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(E1) SCF Bind
Request
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Unbind Request
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(e22) Timer
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2. Procesamiento de vinculacién SCF
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(e3) SCF Bind
Refused,

(E11) SCFUnbind
Request, (e24) Timer
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A
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(e7) Additional Information Needed from Controlling SCF

(E14) Additional Information Provided by Controlling SCF

(e5) Assist Provided, (E8) Notification Provided by Controlling
SCF without Confirmation Request, (e13) Charging Information,
(e12) Request Notification, (E20) Notification Provided by

Controlling SCF with Confirmation, (e17) Additional

Information Result, (€21) Confirmation Provided, (E25) Received
Handling Information Request, (e31) Referral to Controlling SCF

4. Espera de
informacioén
adicional

— (F15 SCF Unbind Request Received, (€22) Timer Expiration

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-20/Q.1228 — SCSM-Sup (FSM de SCF soporte)

T1188350-97
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12.5.3.25 Modelos de transicion de estados SCF para concatenacion

Por lo que al procedimiento de concatenacion se refiere, una SCF puede actuar como iniciadora de le
concatenacion y como terminadora de la concatenacion. Existen, por lo tanto, dos FSM como
seguidamente se describe.

En las FSM gue aqui se analizan se toma en consideracion la posibilidad de enviar la operacién
SCFBind junto con la operacié@hainedHandlingl nformationRequest en un solo mensaje TC.

12.5.3.2.5.1 Modelos de transicion de estado SCF para iniciar concatenacion (SCSM-Chl)

En la figura 12-21 se representa la maquina de estados finitos para una SCF que interactla con otr:
SCF cuando se comporta como iniciadora de la concatenacion.

(el) Send_SCFBind

2. Espera de peticion de
tratamiento de informacién
concatenada

(e2) SCFUnbind (e3) Send_Bind_with_Requests
e nbin

3. Espera de resultado de

1. Reposo vinculacion

A

(e12) SCFUnbind
(E4) SCFBindError

A T
(e8) Request_to_terminator_SCF

(e10) Response_to_Terminator SCF

v

4. SCF vinculada [

(e6) SCFUnbind (E5) SCFBind

Successful

T1188380-97

(E7) Response from terminator SCF
(E9) Request from Terminator SCF
(E11) Referral

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-21/Q.1228 — SCSM-Chl (SCF FSM iniciador de concatenacion)

Estado 1: Reposo

El Unico evento aceptado en este estado es:

. (el) Send_SCFBind: Es un evento interno causado por la necesidad de enviar una operacion
SCFBind al SCSM-ChT. Se prepara y salvaguarda las operac®DEBind. Este evento
provoca una transicion al estadde8pera de Chained Handling Information Request.
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Estado 2: Espera de peticion de tratamiento de informacidén concatenada

En este estado se ha preparado una oper8€iBBind para enviarla y el FSM esta en espera para
determinar si una operacid@GhainedHandlinglnformationRequest habra de enviarse con la
operaciorSCFBind. Pueden ocurrir los siguientes eventos:

. (e3) Send_Bind_with_Requests: Este es un evento interno causado por la recepcién de una
operacionHandlingl nformationRequest para su encadenamiento o por un delimitador
interno que indica que no hay operacidandlingl nfor mationRequest presente. Hace que
las operacionesSCFBind (y la operacionChainedHandlingl nformationRequest) se
envien al SCSM-ChT. Provoca una transicion al estad&sBera de resultado de
vinculacion.

. (e2) SCFUnbind: Es un evento interno causado por la recepcion de una operacion
SCFUnbind que requiere encadenamiento al SCSM-ChT. Este evento provoca una transicion
de regreso al estadoReposo.

Estado 3: Espera de resultado de vinculacion

En este estado, se han enviado ya al SCSM-ChT una operaCieBind y una operacion
ChainedHandlingl nformationRequest. EIl SCSM-ChT esta realizando el procesamiento asociado
con la operaciorsCFBind (por ejemplo, autenticacion del acceso). Se consideran en dicho estado
los siguientes eventos:

. (E4) SCFBind_Error: Es un evento externo causado por el fracaso de la op8GiRiInd
previamente transmitida al SCSM-ChT. Provoca una transicion de regreso al estado 1,
Reposo.

. (E5) SCFBind_Successful: Es un evento externo causado por la recepcién de la

confirmacién de SCFBind a la operaci®@FBind previamente transmitida al SCSM-ChT.
El evento provoca una transicion al estad8CF. vinculada.

. (e13) SCFUnbind: Evento interno causado por la recepcion de una opes@€inbind
gue requiere encadenamiento al SCSM-ChT. La oper&iéitunbind se envia al SCSM-
ChT, la asociaciéon SCF-SCF se termina y todos los recursos asociados se liberan. El evento
provoca la transicion de regreso al estad®eppso.

Estado 4: SCF vinculada

En este estado, ha sido autorizado el acceso del SCSM-Chl al SCSM-ChT, pueden enviarse
operaciones concatenadas al SCSM-ChT y se aceptan los resultados de operaciones concatenad
gue provengan del SCSM-ChT. De este modo, el SCSM-ChT ya no concatenara nuevas peticiones
concatenadas salientes (a menos que la SCF iniciadora de la concatenacion esté en otra red). S
consideran dentro de este estado los eventos siguientes:

. (e6) SCFUnbind: Es un evento interno causado por la recepcion de una operacion
SCFUnbind que requiere encadenamiento al SCSM-ChT y causa el envio de una operacién
SCFUnbind al SCSM-ChT. La asociacion SCF/SDF ha finalizado y todos los recursos
asociados se liberan. Este evento provoca la transicion de regreso al €3&pbsal,

. (E7) Response_from_Terminator_ SCF: Evento externo causado por la recepcion de
resultados de las operaciones previamente emitidas por el SCSM-Chl. EI SCSM-Chl
permanece en el mismo estado.

. (e8) Request_to_Terminator_SCF: Evento interno causado por el envio de una operacién
concatenada al SCSM-ChT. El SCSM-Chl permanece en el mismo estado.
. (E9) Request_from_Terminator_SCF: Es un evento externo causado por la recepcion de una

operacion concatenada desde el SCSM-ChT. EI SCSM-Chl permanece en el mismo estado.
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. (e10) Response_to_Terminator SCF: Evento interno causado por el envio de un resultado de
una operacion concatenada procedente del SCSM-ChT. EI SCSM-ChT permanece en el
mismo estado.

. (E11) Referral : Es un evento externo causado por la recepcion de un error de referencia en
respuesta a unehainedHandlingl nformationRequest. No provoca una transicion a otro
estado distinto d&3CF vinculada.

12.5.3.2.5.2 Modelos de transicion de estados SCF para terminar concatenacion (SCSM-ChT)

En la figura 12-22 se representa la maquina de estados finitos para una SCF que interactia con otr:
SCF cuando se comporta como terminadora de la concatenacion.

(E1) SCFBind

2. Vinculacién pendiente

(e2) SCFBind error

\ 4 (E3) Chained HIReq

1. Reposo

(e9) Request to initiator SCF
(e6) Response to Initiator SCF
(e10) Referral to Initiator SCF

A4

3. SCF vinculada [*

T (e4) Send SCFBind Successful

(E7) Request from initiator SCF T1188390-97
(E8) Response from initiator SCF

(E15) SCFUnbind from initiator SCF
(e12) Timer Expiration

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-22/Q.1228 — SCSM-ChT (SCF FSM terminador de concatenacion)

Estado 1: Reposo

El Unico evento aceptado en este estado es:

. (E1) SCFBind: Evento externo causado por la recepcion de una opesaé¢iBind desde
un SDSM-Chl. Este evento provoca una transicion desde este estado al estado 2,
Vinculacion pendiente
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Estado 2: Vinculacién pendiente

En este estado, ha sido recibida una peticion de SCFBind desde el SCSM-Chl. El SCSM-ChT esta
realizando los procedimientos de control de acceso a SCF asociados con la opefBiad (por
ejemplo, autenticacién de acceso). Se consideran aqui los siguientes eventos:

. (e2) SCFBind_Error: Es un evento interno causado por el fracaso de la op8GeRind
transmitida previamente por el SCSM-Chl. Este evento provoca una transicion al estado 1,
Reposo y se devuelve un error de Vinculacién al SCSM-Chl.

. (E3) ChainedHandlinglnformationRequest: Es un evento externo causado por la recepcion
de unachainedHandlinglnformationRequest desde la SCF soporte iniciadora de la
concatenacion. El SCSM-ChT permanece en el mismo estado.

. (ed) SCFBind_Successful: Es un evento interno causado por haberse completado con éxito
la operaciorSCFBind previamente transmitida desde el SCSM-Chl. El evento provoca una
transicion al estado $CF vinculada.

Estado 3: SCF vinculada

En este estado, ha sido autorizado el acceso del SCSM-Chl al SCSM-ChT y se aceptan operacione
concatenadas que provienen del SCSM-Chl. Ademas de esperar las peticiones procedentes de
SCSM-Chl, el SCSM-ChT puede enviar en este estado operaciones en respuesta a operacione
previamente recibidas, en caso de que existan. Se consideran aqui los siguientes eventos:

. (E5) SCFUnbind_from_SCF: Es un evento externo causado por la recepcion de la operacién
SCFUnbind desde el SCSM-Chl. La asociacion SCF/SDF se ha finalizado y se liberan
todos los recursos asociados. Este evento provoca una transicion al eRigubedl,

. (e6) Response_to_initiator SCF: Evento interno causado por el envio de una operacion al
SCSM-Chl. El SCSM-ChT permanece en el mismo estado.

. (E7) Request_from_Initiator SCF: Evento externo causado por la recepcion de una peticion
procedente del SCSM-Chl. El SCSM-ChT permanece en el mismo estado.

. (E8) Response_from_Initiator SCF: Evento externo causado por la recepcion de una

operacion como resultado de una operacion previamente concatenada enviada al SCSM-Chl.
El SCSM-ChT permanece en el mismo estado.

. (e9) Request_to_Initiator SCF: Es un evento interno causado por el envio de una operacion
al SCSM-Chl con el fin de solicitar algun tipo de procesamiento en el SCSM-Chl. El SCSM-
ChT permanece en el mismo estado.

. (e12) Timer Expiration: Es un evento interno causado por la expiracion de un temporizador.
Provoca una transicién de regreso al estaRe{ioso.
. (e10) Referral to Initiator SCF: Es un evento interno causado por el envio de un error de

referencia en respuesta adhainedHandlingl nformationRequest pendiente transmitida a
la SCF soporte iniciadora de la concatenacion. El SCSM-ChT se mantiene en el mismo
estado.

1254 Estadosafinesala CUSF (SCSM-CUSF)

La figura 12-23 presenta el diagrama de estados del SCSM en cuanto interesa a los procedimientos
gue atafien la FSM a la parte CUSF de SCP/AD/SN durante el procesamiento de una llamada RI.
Cada estado se analiza en una de las subclausulas siguientes.

Se crea una instancia de FSM para CUSF al recibirse una instruccion especifica a DP desde la CUSF
Esta instancia se libera cuando el estado de la instancia de FSM para CUSF pasafRéessado,
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En el CUSF FSM se antepone la letra 'N' al nimero asignado a cada estado y evento con el fin de
distinguir los estados y eventos del CUSF FSM de los que corresponden a otros FSM del SCSM.

125.4.1 Estado N1: Reposo

Se consideran en este estado los siguientes eventos:

. (Nel) (i) CUSF_Initiate_Control_Requested: Es un evento interno causado por la l6gica de
servicio que necesita establecer una nueva relacién de control con la CUSF. El CUSF FSM
pide transmitir la operaciomnitiateAssociation a la CUSF. Este evento provoca una
transicion al estado NPreparacion de instrucciones de CUSKiv)

. (NE2) (ii) Query_from_CUSF: Es un evento externo causado por la recepcion de una de las
operaciones:

— ActivationReceivedAndAuthorized (para TDP-R);

— ComponentReceived (para TDP-R);

— AssociationReleaseRequested (para TDP-R). (i)

Este evento provoca una transicion al estadd®haracion de instrucciones de CUSF

. (NE3) (ii) Notification_from_CUSF: Es un evento externo causado por la recepcion de una
de las operaciones:

— ActivationReceivedAndAuthorized (para TDP-N);

— ComponentReceived (para TDP-N);

— AssociationReleaseRequested (para TDP-N). (i)

Este evento provoca una transicion de regreso al mismo estado.

12.5.4.2 Estado N2: Preparacion de instrucciones de CUSF
En este estado el FSM CUSF prepara las instrucciones apropiadas parala CUSF.

Se consideran los siguientes eventos dentro de dicho estado:

. (Ne4) (ii) Processsing_completed: Es un evento interno. En este caso, la SCF ha completado
el procesamiento de las instrucciones a la CUSF. Este evento provoca el envio de la
siguiente operaciéon a la CUSF y una transicion al estadBdpbso:

— ReleaseAssociation
Para describir con mas amplitud los procedimientos que atafien al estado N2, se divide éste en do:

subestados que se describen en sendas subclausulas seguidamente (la subdivision se ilustra en
figura 12-24).

125.4.2.1 Estado N2.1: Preparacion de instrucciones de CUSF

Dentro de este estado, el CUSF FSM determina si € procesamiento BCUSM se ha de reanudar o no,
y se encarga del procesamiento relacionado con EDP.
Se consideran los siguientes eventos en dicho estado:

. (Ne2.1) Event_Request: Es un evento interno causado por la I6gica de servicio cuando se
necesita enviar a la CUSF una operacién como la indicada. Provoca la transmisién de una o
mas operaciondlequestReportBCUSM Event (iv) a la CUSF.

Este evento causa una transicion de regreso al mismo estado AX@phracion de
instrucciones de CUSF

. (Ne2.2) Request_Send_Component (no se requiere observacion): es un evento interno
causado por la légica de servicio cuando no hay ningin EDP armado pero se necesita enviar
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la operaciérSendComponent a la CUSF. Provoca la transmisién a la CUSF de una o mas
operacioneSendComponent (iv).

Este evento provoca una transicion de regreso al mismo estado R¥@phracion de
instrucciones de CUSF

(Ne2.3) Request_Send_Component (se requiere observacion): es un evento interno causado
por la légica del servicio cuando hay uno o varios EDP armados (iv) y se necesita enviar una
operacion SendComponent a la CUSF. Causa la transmision de una operacion
SendComponent (iv) a la CUSF.

Este evento provoca una transicion al estado MB@era de notificacion o peticion

(Ne2.4) Request Release Association: Es un evento interno causado por la logica de
servicio cuando necesita liberar la asociaciéon entre el usuario y la red. Provoca la
transmision de la operaciételeaseAssociation a la CUSF.

Este evento se hace corresponder con el evento SCSM (Ne4) en el CUSF FSM.

12.5.4.2.2 Estado N2.2: Espera de notificacion o peticion

En este estado, el CUSF FSM espera una notificacion o peticién procedente de la CUSF.

Se consideran dentro de dicho estado los eventos siguientes:

(NE2.5) EDP-R: Es un evento externo causado por la recepcion de la operacion u
operaciones siguientes:

— ComponentReceived (para EDP-R); (iii)
— AssociationReleaseRequested (para EDP-R)(i)
Este evento provoca una transicion al estado W2eharacion de instrucciones de CUSF

(NE2.6) Not_Last EDP-N: Es un evento externo causado por la recepcion de la operacién u
operaciones siguientes:

— ComponentReceived (para EDP-N(iii)
— AssociationReleaseRequested (para EDP-N) (i)

En este caso, queda todavia un EDP armado pendiente. El evento produce una transicion de
regreso al mismo estado N2EXpera de notificacion o peticion

(NE2.7) Last EDP-N: Es un evento externo causado por la recepcién de la operacién u
operaciones siguientes:

— ComponentReceived (para EDP-N)(iii)
— AssociationReleaseRequested (para EDP-N)(i)
Este evento se hace corresponder con el evento SCSM (Ne4) en el CUSF FSM. (ii)

Recomendacion Q.1228 (09/97) — Parte 2 349



/\(I'\IES) (ii) Notification_from CUSF

N1 Reposo

(Nel) (i) CUSF Initiate_Control_Request
(Ned) (ii) Processing_Completed

(NE2) (ii) Query_from_CUSF

[

N2 Preparacion de instrucciong
de CUSF (iv)

T1188400-97

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-23/Q.1228 — FSM para CUSF

N2 Preparing CUSF Instructions (iv)

(Ne2.4) Request_
Release Association [—
N2.1 Preparacion de -
P F
> instrucciones de CUSF eticion a CUS
LT
A
Ne2.3 (Ne2.1) Event_
Respuesta ( ) (Ne2.2) Request
a CUSF Envio componente
a CUSF
L
(NE2.5) EDP-R
(NE2.6)
\ Not_Last EDP-N

N2.2 Espera de
notificacién o peticion

(NE2.7) Last_EDP-N

T1188410-97

(Ned) (ii)

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

NOTA — (Ne2.2) Request_Send_Component (no se requiere observacion)
(Ne2.3) Request_Send_Component (se requiere observacion)

Figura 12-24/Q.1228 — Subestados del estado N2

1255 FSM deUSI_SCF

El FSM de USI_SCF ilustra la observacién o no por la SCF de la recepcién del elemento de
informacion (IE) de UTSI. El FSM presenta dos estados que @baetvacion de informacién
UTSI" y "Reposd (véase la figura 12-25).
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Reposo

(e02) (e0l)

Observacion de
informacién UTSI

U (e03)

T1188420-97

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 12-25/Q.1228 - FSM de USI_SCF

Las transiciones del USI_SCF FSM se definen de la manera siguiente:

- (eol): la SCF pide a la SSF que observe la recepcién de un IE UTSI con un valor
determinado ddindicador de servicio US.

- (eo2): la SCF ya no esta interesada en la recepcion de un IE UTSI con un valor determinado
delIndicador de servicio US.

- (e03): la SCF envia un IE STUI al usuario y/o recibe un IE UTSI con un valor determinado
delIndicador de servicio US.

Con la misma operacion, la SCF pide a la SSF que observe o cese de observar la recepcion de u
IE UTSI con un valor determinado datlicador de servicio US.

NOTA — En tanto que una SCF controle u observe la llamada, el SSF FSM podrd estar en un estado
cualquiera, menos erR&poso”; sin embargo, el mecanismo USI no provoca ninguna transicion en el SSF
FSM.

13 Procedimientos de entidad de aplicacion SRF

13.1 Consideraciones generales

Esta clausula proporciona la definicion de los procedimientos de entidad de aplicacion (AE) de
SRF afines a la interfaz SRF-SCF. Los procedimientos se basan en el empleo del sistema de
sefalizacion N.° 7 (SS N.° 7), si bien pueden utilizarse otros sistemas de sefializacion.

Se pueden soportar otras capacidades de una manera dependiente de la implementacién en los I
SSP o SN.

La AE, segun la arquitectura definida en las Recomendaciones Q.700, Q.771 y Q.1400, incluye la
TCAP (parte aplicacion de capacidades de transaccion) y uno o mas ASE denominados usuarios TC.
En las subclausulas siguientes se definen el ASE usuario TC y las reglas SACF y MACF que se
relacionan con TCAP por medio de las primitivas especificadas en la Recomendacion Q.771.
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El procedimiento puede igualmente utilizarse con otros sistemas de sefializacion basados en
mensajes que soportan las estructuras de capa de aplicacién definidas.

En caso de que las interpretaciones de los procedimientos de entidad de aplicacion definidos
seguidamente difieran de los procedimientos detallados y las reglas de utilizacion de servicios
TCAP, deberan observarse los principios y reglas contenidos en las clausulas detalladas 17 y 18.

En 3.1.2.1 puede encontrarse informacién sobre la comunicacion SCF-SRF externa en el caso de
retransmision.

13.2 Modeoeinterfaces

El modelo funcional de la AE de SRF se presenta en la figura 13-1; los ASE mantienen interfaz con
la TCAP (para comunicarse con la SCF), asi como lo hacen con las funciones de mantenimiento. El
alcance de esta Recomendacion se limita a la zona sombreada en la referida figura.

Las interfaces representadas en la figura 13-1 utilizan las primitivas ASE de usuario TC
especificadas en la Recomendacion Q.771 [interfaz (1)] y las primitivas N especificadas en la
Recomendacion Q.711 [interfaz (2)]. Las operaciones y parametros del protocolo de aplicacion de
red inteligente (INAP) estan definidos en las clausulas 3 a 10.

Invocacion de proceso de aplicaciéon
(funcion mantenimiento)
Funcidn recurso especializado J
e
! MACF I SRF
et ' FSM
SAO SAO
ASE
S S .
A ASE A Tratamiento de
C c sefializacion
E soporte
1) F
TCAP
AEI
2) 2)
SCCP/DSS 1 (capa 3)/otros
T1188430-97
AEI Invocacion de entidad de aplicacion

SRF Funcién de recurso especializado

FSM  Maquina de estados finitos

MACF Funcion de control de asociacion multiple
SACF Funcion de control de asociacion simple
SAO  Objeto de asociacion simple

)
2

Primitivas TC o primitivas Q.932.
Primitivas N.

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

NOTA - El SRF FSM comprende varias maquinas de estados finitos.

Figura 13-1/Q.1228 — Modelo funcional de SRF AE
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13.3 Relacion entre el SRF FSM vy las funciones de mantenimiento o el tratamiento de la
conexién soporte

Lainterfaz de primitivas entre el SRF FSM y las funciones de mantenimiento es unainterfaz interna
y no esté sujeta a normalizacion en CS-2 de RI.

La relacién entre el tratamiento de la conexién soporte y el SRF FSM se puede describir como
seguidamente se indica para el caso de una llamada iniciada por la SSF: Cuando la SSF inicia une
tentativa de llamada, se crea una instancia de SRF FSM.

El SRF FSM trata la interaccion con el SCF FSM y el SSF FSM.

Las funciones de gestion afines a la ejecucion de operaciones recibidas de la SCF son ejecutadas pc
la entidad gestora de SRF (SRVERF management entity). La SRME mantiene interfaz con los
diferentes modelos de estado de llamada SRF (SFEBM ,call state model) y con el gestor de
acceso a unidad funcional (FEAM). La figura 13-2 muestra la estructura del SRF FSM.

El modelo asocia una maquina de estados finitos (FBiMe state machine) a cada peticion de
interaccion inicial procedente de la SCF. De este modo, la SRF puede ejecutar multiples peticiones
iniciales de una manera concurrente y asincrona, lo que explica la necesidad de una entidad Unice
gue realice las tareas de creacion, invocacion y mantenimiento de los objetos SRSM. Esta entidad se
denomina entidad gestora de SRF (SRERE management entity). Ademas de las tareas indicadas,

la SRME mantiene didlogos con la SCF y la SSF en nombre de todas las instancias del SCSM. En
particular, la SRME:

1) interpreta los mensajes que llegan de otras FE y los traduce a los eventos SRSM
correspondientes; y
2) traduce las salidas de SRSM a los correspondientes mensajes a otras FE.

NOTA - Una peticién de este tipo recibida de la SCF es ejecutada por el SCSM cuando se encuentra en el
estado 4.

Por altimo, el gestor de acceso a entidad funcional (FEAM) descarga a la SRME de las funciones de
interfaz de bajo nivel. Las funciones FEAM comprenden:

1) establecer y mantener las interfaces a las SSF y SCF;

2) dar paso (y formar en fila de espera cuando sea necesario) a los mensajes recibidos de las
SSF y SCF hacia la SRME;

3) formatar, poner en fila de espera (en caso necesario) y enviar mensajes recibidos de la

SRME a las SSF y SCF.
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134

SCF

T1188440-97

FEAM  Gestor de acceso a unidad funcional
SRME Entidad gestora de SRF
SRSM  Modelo de estados de [lamada SRF

L os eventos numerados con € prefijo "E" son externos.
L os eventos humerados con € prefijo "e" soninternos.

Figura 13-2/Q.1228 — Estructura del SRF FSM

El SRSM

El SRSM se presenta en la figura 13-3. De aqui en adelante, cada estado se describe en un:
subclausula separada juntamente con los eventos que provocan una transicion hacia otro estads
distinto. Por ultimo, las salidas vienen encerradas en rectangulos méas pequefios que los de los
estados; a diferencia de los estados y eventos, las salidas no se numeran.

Cada estado se analiza en una de las siguientes subclausulas. Aqui se exponen reglas general
aplicables a mas de un estado.

Un componente o una secuencia de componentes recibidos en uno o mas mensajes TCAP pued
comprender una sola operacion o multiples operaciones, y se procesa del modo siguiente:

354

El SRSM procesa las operaciones en el orden en que se reciben.

El SRSM examina las operaciones subsiguientes de la secuencia. Cuando encuentra
en la secuencia una operacion Cancel (para PlayAnnouncement,
PromptAndCollectUserinformation o PromptAndReceiveMessage) en el estado de
interaccién de usuario, la ejecuta inmediatamente. En todos los demas casos, el SRSM forma
en fila de espera las operaciones y espera un evento (que podria ser la complecion de la
operacion que se esta ejecutando o la recepcién de un evento externo).

Si aparece un error en el procesamiento de una de las operaciones de la secuencia, el SRI
FSM procesa el error (véase mas adelante) y descarta todas las operaciones restantes de |
secuencia.

Si una operacion no se comprende o esta fuera del contexto (es decir, viola las reglas SACF
definidas por el SRSM) que antes se ha descrito, el SRF FSM procesa el error de acuerdo
con las reglas dadas en 18.1.1.2, utilizando TC-U-RECHAZO o la operacion de error
UnexpectedComponentSequence.
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En cualquier estado, si aparece un error en la operacion recibida, se informa de ello a las funciones
de mantenimiento. Por regla general, el SRSM permanece en el mismo estado en el que ha recibidc
las operaciones erréneas, aunque en casos especificos es posible aplicar tratamientos de errc
diferentes segun se describe en la clausula 16; dependiendo de la clase de la operacion, el erro
podria ser notificado por la SRF a la SCF utilizando el componente apropiado (véase
Recomendaciéon Q.774).

En cualquier estado, si se termina el dialogo con la SCF (caso directo SCF-SRF), el SRSM regresa al
estadode reposo tras haberse asegurado de que se desasignan todos los recursos asignados a
didlogo. La SRF permanecera conectada a la SSF mientras que tenga operaciones
PlayAnnouncement activas o almacenadas. Los recursos asignados a la llamada seran desasignads
cuando se completen todos los anuncios o cuando la SSF desconecte la conexion soporte (es deci
liberacion por el usuario de la llamada).

En cualquier estado (excepo reposo), si la SSF desconecta la conexidn soporte a la SRF antes de
gue la SRF complete la interaccion de usuario, el SRSM libera la llamada y se asegura de que Se
desasignan todos los recursos asignados a la llamada, tras lo cual pasa d¢ eqtado.

El SRSM incorpora un temporizador de aplicacidégseTcon la finalidad de evitar un excesivo
tiempo de suspension de la llamada. Se establece este temporizador cuando la SRF envia el mensa
Setup Response por canal soporte a la SSF (caso de retransmision en SSF), o la operacior
AssistRequestinstructions en el caso de SCF-SRF directa. Este temporizador se detiene cuando s
recibe una peticion de la SCF. La SRF puede reinicigie BI transmitir la operacién
SpecializedResourceReport, el retorno de resultado de la operacion
PromptAndCollectUserIinformation, o el retorno de resultado de la operacion
PromptAndReceiveMessage cuando no hay ninguna operacion de interaccion de usuario en fila de
espera. A la expiracion desgk, el SRSM pasa al estadte reposo tras asegurarse de que se
desasignan todos los recursos SRF asignados a la llamada.
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(E1) Connect_Request_
from_SSF

A 4

1. Reposo

(ed) SRF_Sanity Timeout
(E3) Connection_Released
from_SSF

"N

] (E10) Connection_Released
Pet. instruc. from_SSF

2. Conectado deasisencia

(e5) Assist_Request_
Instructions_Needed

Descon. conexién
soporte

(e11) Disconnect_to_SSF
(SRF initiated disconnect case)
(e12) SRF_Sanity_Timeout

> 3. Interaccion
de usuario

(E2) Instruction_from_SCF

(E13) ScriptRun_from_SCF u
T1188450-97
(E5) Instruction_from_SCF

(E6) Cancel_from_SCF

(e7) SRF_Report_to_SCF

(e8) PlayAnnouncement/PromptAnd CollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage Cancelled to SCF

(e9) Cancel_Error_to_SCF

(e15) ScriptEvent_to_SCF

(E16) Scriptinformation_from_SCF

(E17) ScriptRun_from_SCF

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.

Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 13-3/Q.1228 —El SRSM

13.4.1 Estado 1. Reposo

El estadoReposo representa la condicién que existe previamente a una instancia de interaccién de
usuario o tras haberse completado la misma. Se entra en este estado como resultado de los event:
E3, e4, E10, elly el2. Se sale de dicho estado como resultado del evento E1.

- (E1) Connect_Request from_SSF: Este evento corresponde a un mensaje de peticion de
conexion de la sefalizacion soporte procedente de la SSF. Los detalles de la maquina de
estados de sefalizacion soporte relativos al establecimiento de la conexion no son de interés
para el FSM. El SRSM pasa al estado "Conectado”;

356 Recomendacion Q.1228 (09/97) — Parte 2



- (E3) Connection_Released _from_SSF: Este evento tiene lugar cuando el SRSM recibe un
mensaje de liberacion procedente de la SSF en estado Conectado. El SRSM pasa al estadc
Reposo;

- (e4) SRF_Sanity_Timeout: Este evento ocurre cuando el SRSM ha permanecido en estado
"Conectado” durante un periodo de tiempo definido por el operador de la red (temporizador
Tsrr) sin tener que ejecutar ninguna operacion
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage. La
SRF inicia una secuencia de desconexion de canal soporte dirigida a la SSF utilizando el
sistema de sefializacion aplicable del canal soporte. EI SRSM pasa al estado "Reposo”;

- (E10) Connection_Released _from_SSF: Este evento tiene lugar cuando el SRSM recibe un
mensaje de liberacion del SSF en estado de interaccion de usuario. El SRSM pasa al estado
"Reposo”;

- (e11) Disconnect_to SSF:. Se produce este evento cuando la SCF ha permitido la
desconexion iniciada por SRF por medio de:

i) la altima PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage procedente de SCF (E2) o (E5) con el pardmetro
disconnectFromIPForbidden. EI SRSM inicia una secuencia de desconexion del canal
soporte dirigida a la SSF utilizando el sistema de sefalizacion del canal soporte
aplicable tras haber enviado la Ultima operacion SpecializedResourceReport a la SCF
(e7). EI SRSM pasa al estado "Reposo";

i) por un parametro de la operacion ScriptRun.

- (e12) SRF_Sanity Timeout: Este evento tiene lugar cuando el SRSM ha permanecido
en el estado "Interaccion de usuario” durante un periodo de tiempo definido por el
operador de la red (temporizadorsgd) sin tener que ejecutar una operacion
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. La
SRF inicia una secuencia de desconexion de canal soporte dirigida a la SSF utilizando el
sistema de sefializacion del canal soporte aplicable. EIl SRSM pasa al estado "Reposo”.

13.4.2 Estado 2: Conectado

Este estado representa la condicion del SRSM cuando se ha establecido un canal soporte entre u
usuario y la SRF, pero no se ha recibido todavia la operacion inicial
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage (por ejemplo,
cuando se utilizan los procedimientos de EstablishTemporaryConnection). EI método empleado para
proporcionar dicho canal soporte no interesa al FSM.

- (E1) Connect_Request from_SSF: Este evento corresponde a un mensaje de peticion de
conexion de la sefializacion soporte procedente de la SSF en el estado "Reposo”. Los detalles
de la maquina de estados de sefializacién soporte relativos al establecimiento de la conexién
no son de interés para el SRF FSM. El SRSM pasa al estado "Conectado”.

- (E2) Instruction_from_SCF: Este evento tiene lugar cuando se recibe la primera operacién (u
operaciones) PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation,
PromptAndReceiveMessage o EraseMessage procedente(s) de la SCF. El SRSM pasa al
estado "Interaccién de usuario".

- (E3) Connection_Released _from_SSF: Este evento ocurre cuando la SRF recibe un mensaje
de liberacion de la SSF. El SRSM pasa al estado "Reposo”.

- (e4) SRF_Sanity_Timeout: Este evento tiene lugar cuando el SRSM ha permanecido
en el estado conectado durante un periodo de tiempo definido por el operador
de la red (temporizador odf) sin tener que ejecutar una operacion
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage. El
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SRSM inicia una secuencia de desconexion de canal soporte dirigida a la SSF utilizando el
sistema de sefializacion del canal soporte aplicable. EIl SRSM pasa al estado "Reposo”.

- (e5) Assist_Request_Instructions_Needed: Este evento se produce cuando se envia la
operacion AsssistRequestinstructions desde el SRSM a la SCF en ausencia de un evento
(E2) de PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage
iniciado por la presencia de una operacion PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage concatenada con la peticion
de establecimiento que procede de SSF (El) (caso de SCF-SRF directa). El evento no
provoca ningun cambio de estado.

- (E13) ScriptRun_from_SCF: Este evento tiene lugar cuando se recibe la operacion
ScriptRun de la SCF. El SRSM pasa al estado "Interaccion de usuario”.

- (E14) ScriptClose_from_SCF: Este evento sucede cuando se recibe la operacion ScriptClose
de la SCF. EI SRSM pasa al estado "Conectado".

Adviértase que esta transicion de estado solamente esta permitida si el SRSM ha recibido
previamente la operacion ScriptRun de la SCF.

13.4.3 Estado 3: Interaccion de usuario

El estado "Interaccion de usuario" indica que estd en curso una comunicacion entre el usuario
y la SRF a través del canal soporte establecido en el estado "Conectado". Se entra en el
estado de interaccion de usuario como resultado del evento E2, y se sale de él como
resultado de los eventos E10, ell y el2. Los eventos E5, E6, e7, e8 y €9 no provocan cambio de
estado. El evento E5 representa también operaciones adicionales
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage que quedan
almacenadas como se analiza en los procedimientos.

- (E2) y (E5) Instruction_from_SCF: Este evento tiene lugar cuando se recibe de la SCF una
(o varias) operaciones iniciales 0 subsiguientes PlayAnnouncement,
PromptAndCollectUserInformation, o PromptAndReceiveMessage. El SRSM pasa al estado
"Interaccion de usuario” con el primero (E2) y permanece en dicho estado con los (E5)
subsiguientes.

- (E6) Cancel _from_SCF (para PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserIinformation/
PromptAndReceiveMessage): Este evento ocurre cuando se recibe la correspondiente
operacion PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation, o]
PromptAndReceiveMessage de la SCF. Si la interaccién indicada esta actualmente en
ejecucion se termina, y de no ser asi se elimina del almacenamiento tampén. EI SRSM
permanece en el estado "Interaccion de usuario”.

- (e7) SRF_Report_to_SCF: Este evento tiene lugar cuando se envia a la SCF una operacion
SpecializedResourceReport, un retorno de resultado de la  operacién
PromptAndCollectUserIinformation, o un retorno de resultado de la operacion
PromptAndReceiveMessage. El SRSM permanece en el estado "Interaccion de usuario”.

- (e8) PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserIinformation/
PromptAndReceiveMessage _Cancelled_to_SCF: Este evento tiene lugar cuando se envia a
la= SCF el error de PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage causado por la operacion Cancel (para PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserIinformation o PromptAndReceiveMessage). Este evento representa
la cancelacion lograda de una operacion PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserIinformation/PromptAndReceiveMessage, activa 0 en
almacenamiento tampén. El SRSM permanece en el estado "Interaccion de usuario”.
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- (e9) Cancel_Error_to_SCF: Este evento se produce cuando se envia a la SCF el error de
cancelacion (para PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation 0
PromptAndReceiveMessage). Este evento representa la cancelacion infructuosa de una
operacion PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserIinformation/
PromptAndReceiveMessage. El SRSM permanece en el estado "Interaccion de usuario”.

- (E10) Connection_Released_from_SSF: Este evento se produce cuando el SRSM recibe un
mensaje de liberacion de la SSF. EI SRSM pasa al estado "Reposo*”.

- (el11) Disconnect_to_SSF: Este evento ocurre cuando la SCF ha permitido una desconexiéon
iniciada por SRF, por medio de:

« la ultima PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage recibida de la SCF (E2) o (E5). EI SRSM inicia una
secuencia de desconexiéon de canal soporte dirigida a la SSF utilizando el sistema de
sefalizacion del canal soporte aplicable tras haber enviado a la SCF la ultima operacién
SpecializedResourceReport, un retorno de resultado de
PromptAndCollectUserinformation, 0 un retorno de resultado de
PromptAndReceiveMessage. El SRSM pasa al estado "Reposo”; 0

e por un parametro en la operacion ScriptRun.

- (e12) SRF_Sanity Timeout: Este evento ocurre cuando el SRSM ha permanecido en el
estado "Interaccion de usuario” durante un periodo de tiempo definido por el operador de la
red (temporizador &f) sin tener que ejecutar una operacién PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserIinformation/PromptAndReceiveMessage. ElI SRSM inicia una
secuencia de desconexion en canal soporte dirigida a la SSF utilizando el sistema de
sefalizacion del canal soporte aplicable. El SRSM pasa al estado "Reposo”.

- (E14) ScriptClose from_SCF: Este evento tiene lugar cuando se recibe la operacion
ScriptClose de la SCF. El SRSM pasa al estado "Conectado".

Adviértase que esta transicion de estado solamente esta permitida si el SRSM ha recibido
previamente la operacion ScriptRun de la SCF.

- (el5) ScripteEvent_to SCF: Este evento ocurre cuando se envia un resultado parcial de una
SRF a la SCF en caso de que la SRF necesite informacién adicional o cuando el resultado
final de la ejecucion de guion (script) de Interaccion de usuario se envia desde la SRF a la
SCF. El SRSM permanece en el estado "Interaccion de usuario”.

- (E16) Scriptinformation_from_SCF: Este evento tiene lugar cuando se recibe de la SCF la
operacion Scriptinformation. El SRSM permanece en el estado "Interaccién de usuario".

- (E17) ScriptRun_from_SCF: Este evento tiene lugar cuando se recibe de la SCF la operacion
ScriptRun. El SRSM permanece en el estado "Interaccién de usuario”. Va a continuacion de
una PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserIinformation o PromptAndReceiveMessage
a la que se da terminacién. No habra ya ningan otro Guion de interaccion de usuario activo
para esa llamada.

Adviértase que en este estado no se permite una operacion ScriptRun subsiguiente
procedente de la SCF.

Ademas de estas transiciones marcadas explicitamente, el fallo de una conexion soporte usuario-SRI
provocara el paso a "Reposo” del SRSM desde cualquier estado. Estas transiciones no se indican e
la figura 13-3 por razones de claridad visual.
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13,5 Ejemplo de procedimientos de control de SRF

Esta subclausula proporciona una descripcion detallada de los procedimientos de SRF. Se utilizan
diagramas de flechas para la descripcion de las etapas de conexion, interaccion con el usuario de
extremo y desconexion.

Los procedimientos de control de SRF se basan en diversas configuraciones de atribucion fisica de la
SRF. Los diversos procedimientos de control se describen en esta subclausula de acuerdo cor
escenarios fisicos de arquitectura de protocolo tomados como ejemplo en 3.1.

También se describen como ejemplos en esta subclausula los procedimientos de servicio para
asistencia y transferencia basados en los escenarios fisicos.

Adviértase que, en toda esta subclausula, los mensajes de sefalizacion para control de la conexiol
soporte se utilizan con fines explicativos, y no son objeto de normalizacion en la presente
Recomendacion. Los términos utilizados para los mensajes de sefalizacion de control de la conexion
soporte solamente encierran un significado funcional.

13.5.1 Procedimientos de conexién de SRF

13.5.1.1 Procedimientos fisicos de conexion de SRF

Se requieren varios procedimientos para diferentes escenarios fisicos. Los casos a abarcar st
describen seguidamente y se ilustran en la figura 13-4.
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Caso i) Retransmision por SSF

Caso iii) Asistencia con retransmision:
control devuelto a SSP iniciador al

completarse Ul

Caso iv) Asistencia sin retransmision:
control devuelto a SSP iniciador al

completarse Ul

Caso v) Transferencia: control retenido
en SSP asistente tras completarse Ul

5

SRF no integrada

SRF integrada

e o

SSPiniciador

0

SRF no integrada

SRF integrada

[ g g g el g g g et e it et e g e gt g

SSPiniciador

o

Centra

SSPiniciador

e

Figura 13-4/Q.1228 — Escenarios fisicos

SRF no integrada

SRF integrada

o

T1188460-97
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) el IP esta integrado en el SSP o unido al SSP (posiblemente a través de una central local) que
esta interactuando con el SCP, pero las operaciones de SCP a IP son retransmitidas a travé:
del SSP que realiza todas las conversiones de protocolo necesarias;

i) el IP esta directamente unido al SSP que interactiia con el SCP, pero las operaciones de SCF
a IP son enviadas directamente al IP sin que intervenga retransmision por el SSP;

iii) el IP esta integrado en otro SSP o0 unido directamente a otro SSP, distinto del que esta
interactuando con el SCP, pero las operaciones de SCP a IP son retransmitidas a través de
segundo SSP (método llamado de "asistencia”), y al completarse la interaccion de usuario el
control se devuelve al primer SSP;

V) el IP se une directamente a un nodo distinto del SSP que esta interactuando con el SCP, pera
las operaciones de SCP a IP son enviadas directamente al IP sin que medie retransmision por
SSP (es el método de "asistencia" aunque con una variacion en la conectividad fisica de las
entidades participantes), y al completarse la interaccion de usuario el control se devuelve al
primer SSP; y

V) el IP esta unido a otro SSP, y al completarse la interaccion de usuario el control de la
llamada se retiene en ese SSP (método llamado de "transferencia").

En cada uno de los casos anteriores, las operaciones entre SCP y SSP pueden estar basadas en
TCAP del SS N.° 7; los mensajes cursados entre SSP e IP cuando el SSP ejerce la retransmisior
pueden ser del DSS 1 utilizando la facilidad IE (en ese caso, el SSP tendra que realizar la conversior
de protocolo de la TCAP del SS N.° 7 a la facilidad IE del DSS 1 para aquellas operaciones y
respuestas que retransmita entre el SCP y el IP); el intercambio directo de mensajes entre SCP e I
puede basarse en la TCAP SS N.° 7, y la sefializacién de control del canal soporte puede ser de ut
sistema cualquiera.

Seguidamente se examinara cada uno de los escenarios sefialados utilizando diagramas de flechas.

NOTA para las figuras 13-5 a 13-9 — Las lineas de trazo grueso indican operaciones INAP, las lineas de trazo
fino operaciones DSS 1.

El caso i) se ilustra en la figura13-5. Obsérvese que, para el IP/SSP integrado, las actividades
internas del nodo todavia pueden modelarse de esta manera, pero los detalles sobre cdmo conseguir
se dejan en manos del realizador. Este enfoque hace innecesario que el SCP distinga entre IF
integrados e IP externos aunque directamente conectados. Veéase también una nota sobre I
posibilidad de concatenar la primera operaciéon de interaccion de usuario con la operacion
ConnectToResource analizada en la subclausula sobre interaccibn de usuario posterior. El
establecimiento de la relacion SCF-SRF es, en este caso, implicito.

SCP SSP P

ConnectToResource

\ 4

Peticion de establecimiento
Conexién IP

Respuesta a establecimientg

T1188470-97

Figura 13-5/Q.1228 — Conexion a IP integrado o externo con retransmision
en SSP de operaciones IP
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El caso ii) requiere que el IP indique al SCP que esta preparado para recibir operaciones (véase |z
figura 13-6). El establecimiento de la relacion SCF-SRF es explicito. Adviértase que es necesario
transportar un ID de correlacion para asegurar que la transaccion establecida entre el SCP y el IP
pueda correlacionarse con el establecimiento de la conexidn soporte como resultado de la operacior
precedente del SCP dirigida al SSP.

Connection Peticion de establecimiento

Respuesta a establecimiento Conexion IP

AssistRequestinstructions
|
b | v
T1188480-97

Figura 13-6/Q.1228 — Conexion a IP con enlace directo a SCP,
IP inicia interaccion con SCP

El caso iii) requiere que se abra una transaccién con el SSP asistente de manera que éste puec
retransmitir operaciones desde el SCP al IP (integrado o externo). Una vez llegada al SSP asistente I
sefalizacion de control soporte, activara la identidad de la facilidad llamada y se iniciara una
interaccion con el SCP que ha solicitado la asistencia. También seria posible activar otros IE, tales
como la direccion de entrada. La sefializacién de control soporte debe contener informacién para
identificar el SCP que pide la asistencia, y un ID de correlacion. Esta informacion puede quedar
oculta en la informacion de direccion de tal modo que también sea posible utilizar sistemas de
sefalizacion no basados en mensajes para establecer la conexion soporte al SSP asistente. Tras hal
recibido el SCP la AssistRequestinstructions, los procedimientos son los mismos que en el caso i).
La figura 13-7 ilustra el preambulo del caso.

SCP SSPiniciador SSP asistente P

Connection Peticion de establecimiento

Respuesta a establecimiento Conexién 1P

AssistRequestInstructions

A

ConnectToResource

T1188490-97

Figura 13-7/Q.1228 — Preambulo del caso de asistencia con IP integrado o
IP externo y retransmision en SSP de mensajes SCP-IP

El caso iv) no requiere el establecimiento de una segunda transaccion desde la central asistente, pc
lo que ésta no necesita ser un SSP. Este caso se convierte por tanto en un preambulo de
procedimiento mostrado en la figura 13-6 como se ilustra en la figura 13-8.
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SCP SSP Centra IP

EstablishTemporary 4
Connection

Peticion de establecimiento
Peticion de establecimiento

Respuesta a establecimiento Conexion IP

Respuesta a establecimiento

AssistRequestInstructions

A

v

T1188500-97

Figura 13-8/Q.1228 — Preambulo del caso de asistencia con IP externo
y mensajes directos SCP-IP

El caso v) requiere simplemente el envio de una operacion al primer SSP para encaminar la llamada
al SSP transferido, y entonces la figura 13-5 sera aplicable al SSP transferido. Esto se expone en |
figura 13-9. Adviértase que la actividad en el SSP transferido representa una nueva interaccion con el
SCP y se utiliza "AssistRequestinstructions”. Una vez llegada al SSP asistente la sefializacion de
control soporte, activara la identidad de la facilidad llamada y se iniciard una interaccion con el SCP

gue ha solicitado la asistencia. También seria posible activar otros IE, tales como la direccién de
entrada. La sefalizacion de control soporte debe contener informacion para identificar el SCP que
pide la asistencia, y un ID de correlacion. Esta informacidén puede quedar oculta en la informacion de
direccién de tal modo que también sea posible utilizar sistemas de sefializacibn no basados en
mensajes para establecer la conexion soporte al SSP asistente.

SCP SSPiniciador SSP asistente P

SelectRoute/Connect A

»

Peticion de establecimiento

Respuesta a establecimiento .,
Conexion IP

AssistRequestinstructions

ConnectToResource

A

A 4

v

T1188510-97

Figura 13-9/Q.1228 — Preambulo del caso de transferencia

13.5.2 Procedimientos de interaccion de usuario de extremo en SRF

Los procedimientos de interaccién de usuario de extremo permiten:

- el envio de uno o mdultiples mensajes al usuario de extremo mediante las operaciones
PlayAnnouncement;

- un dialogo con el usuario de extremo utilizando una operacion o una secuencia de
operaciones PromptAndCollectUserInformation;

- un dialogo con el usuario de extremo utilizando una operacibn o una secuencia de
operaciones PromptAndReceiveMessage;

- una combinacién de los procesos anteriores; y
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- la cancelacion de operaciones PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserinformation o
PromptAndReceiveMessage por medio de una operacidon genérica de cancelacion.

13.5.2.1 Reproduccion de anuncio/aviso y recogida de informacion de usuario/aviso y
recepcion de mensaje (PA/P&C/P&R)

Existen solamente dos escenarios fisicos para interaccion de usuario:

)] el SSP retransmite las operaciones desde el SCP al IP y las respuestas que van desde el IP ¢
SCP (caso de retransmision en SSF); y
1)) las operaciones que van desde el SCP al IP y las respuestas del IP se cursan directament

entre SCP e IP sin la intervencion del SSP (caso directo SCF-SRF).
El caso i) se ilustra a continuacion en la figura 13-10.

SCP SSP P
PlayAnnouncement/ > A
PromptAndCollectUserlnformation
/PromptAndReceiveM essage RlayAnnouncement/ >
PromptAndCollectUserInformation
/PromptAndReceiveM essage Interaccién SRF con el

usuario de extremo

L SpecializedRespurceReport/RR for
PromptAndCollectUserl nformation/
<« SpeciaizedResourceReport/RR for | RR for PromptAndReceiveM essege
PromptAndCollectUserl nformation/
RR for PromptAndReceivemessage

T1188520-97

Figura 13-10/Q.1228 — Retransmision en SSP de operaciones
y respuestas de interaccion de usuario

El caso ii) seilustra seguidamente en lafigura 13-11.

También es preciso considerar la capacidad de la TCAP SS N.° 7 para concatenar

varias PDU Invocacién en un mensaje. Esta capacidad permite, para el escenario ilustrado
en la figura 13-5, transportar en un solo mensaje la ConnectToResource y la primera

PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage. Este escenario

fisico ofrece ciertas ventajas, tales como la reduccion del nimero de mensajes y posiblemente una
mejor calidad de funcionamiento percibida por el usuario de extremo.

SCP SSP P

|
PlayAnnouncement/PmptAndCollectUserInformation/PmptAndReceiveMessage

Interaccion SRF con
el usuario de extremo
SpecializedResourceReport/ifor PromptAndCollectUserInformation/

A

RR for PromptAndReceiveMessage

T1188530-97

Figura 13-11/Q.1228 — Curso directo SCF-SRF de operaciones
y respuestas de interaccion de usuario
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13.5.3 Procedimientos de desconexion SRF

Los procedimientos de desconexion son controlados por la SCF y el procedimiento utilizado se

selecciona atendiendo a las necesidades del servicio que se ejecuta. El procedimiento de desconexié
de canal soporte elegido por la SCF consistira, bien en dejar que la SRF desconecte al completarse |
interaccion de usuario, o bien en que la SCF tenga que ordenar explicitamente a la SSF la
desconexion.

La desconexion SRF no extiende la desconexion por SSF/CCF al terminal del usuario de extremo
hasta que la transaccion con la SCF no haya terminado, indicando que la interaccién de usuario
complet6é la llamada. La SSF/CCF reconoce que interviene una conexion con SRF, ya que las
operaciones de la SCF para este fin son distintas de las operaciones que se utilizarian para encamin:
la llamada hacia un destino. Esto no tiene efecto alguno sobre las maquinas de estados de
sefalizacion soporte puesto que los eventos de sefalizacion en sentido de entrada y de salida no ¢
transfieren sencillamente entre si, sino que el procesamiento de la llamada los absorbe y regener:
cuando es necesario. Por consiguiente, para conseguir la funcionalidad deseada, el procesamiento ©
llamada opta simplemente por no regenerar la desconexion en el sentido de retorno. La figura 13-12
ilustra este concepto.

Procesamiento de [lamada
Primitivas Primitivas
Sistemade Sistema de
sefializacion sefializacion
de entrada de salida
Mensajes<—‘ \—> Mensgjes

T1188540-97

Figura 13-12/Q.1228 — Relacion de los sistemas de sefializacion de entrada
y salida con el procesamiento de llamada

En cuanto a los procedimientos de conexion SRF, la desconexiéon por SRF es afectada por la
configuracion fisica de la red.

Con el fin de simplificar la interfaz entre la SCF y la SRF, se adoptan varias hipétesis. Dichas
hipotesis, y las reglas que de ellas resultan, dan lugar a procedimientos inequivocos tanto para la SCF
como para la SRF. Las reglas que a continuacidon se presentan, se refieren a la desconexién originad
por SRF "Desconexion iniciada por SRF"y a la originada por SCF "Desconexion iniciada por SCF".
Si bien hay otros escenarios posibles, no se incluyen aqui porque duplican la funcionalidad expuesta
seguidamente o por otro lado no afiaden valor desde la perspectiva del servicio.

1) Si  ha de ejecutarse una serie de operaciones PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserIinformation/PromptAndReceiveMessage por la misma SRF,
entonces la desconexion por SRF se inhibe para todas ellas menos para la Ultima, y puede se
inhibida en la ultima de tales operaciones. Cuando se reciba una operacion
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage
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subsiguiente, quedara almacenada hasta la complecién de cualquiera de estas operacione
gue la haya precedido.

2) Una operacion genérica de cancelacion termina la  PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage indicada si estd siendo
ejecutada por la SRF, pero no desconecta la SRF. Si la operacién de cancelacion afecta a une

operacion PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserIinformation/
PromptAndReceiveMessage almacenada, se descarta dicha operacién almacenada pero s
ejecuta la PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserIinformation/

PromptAndReceiveMessage en curso y cualquiera otra almacenada. La SRF interactla con
un usuario solamente, y por lo tanto la cancelacion de una PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage solamente afecta al usuario
al que esta conectada la SRF.

3) La SCF debe, o bien ordenar explicitamente "Disconnect”, o bien permitir la desconexién
iniciada por SRF al final de la PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage. Un SRF que se ha dejado conectado sin tener que ejecutar
ninguna PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage puede desconectarse de manera autdnoma si no recibe ningunz
de estas operaciones dentro de un limite de tiempo definido. Esto podria suceder, por
ejemplo, después de una EstablishTemporaryConnection que no fuese seguida dentro de un
periodo de tiempo razonable por una  operacion  PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. Este valor de
temporizacion adecuado dependera de la naturaleza de la interaccién que soporta la SRF y
debera ser elegido por el operador en consecuencia.

4) Cuando se permita la desconexion iniciada por SRF en una PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage, la SRF debera entonces
desconectar al completarse la interaccion de usuario.

5) Cuando no se permita la desconexion iniciada por SRF, la SCF deberéa pedir a la SRF que le
notifique la compleciébn de la interaccion de usuario, utilizando la operacion
SpecializedResourceReport para "completado anuncio”, el retorno de resultado para la
operacion PromptAndCollectUserIinformation, o el retorno de resultado para la operacion
PromptAndReceiveMessage.

6) Si el usuario desconecta, la SRF se desconecta y la SSF libera los recursos y trata la
transaccion entre la SSF y la SCF como se especifica en la Recomendacién Q.1224 y en la
presente Recomendacion. La SRF descarta toda operacién almacenada y vuelve sus recurso
al estado "Reposo". La relaciéon con la SCF ha terminado.

7 Cuando la SCF ordena explicitamente a la SSF que desconecte mediante la operacion
"DisconnectForwardConnection”, la SSF libera la conexién soporte a la SRF y regresa al
estado "espera de instrucciones”. NO se requiere ninguna operacion que notifique la
desconexion por SRF desde la SSF a la SCF.

13.5.3.1 Desconexion iniciada por SRF

El procedimiento de desconexion por SRF se ilustra en la figura 13-13. La SCF da a la SRF facultad
de desconexion dentro de una operacion PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage. Cuando la SRF recibe una PlayAnnouncement/

PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. que le faculta para desconectar,
completa el diadlogo como le ordena dicha PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/

PromptAndReceiveMessage, y seguidamente da comienzo a la desconexién iniciada por SRF
utilizando la sefializacion de control soporte aplicable. La SSF/CCF sabe que se trata de una
desconexion por SRF y no prosigue la liberacion de la llamada hacia el usuario de extremo. La SSF
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regresa al estado "espera de instrucciones' y g ecuta todas las operaciones que haya almacenadas. En
€l caso detransferencia, el SSP representado en lafigural3-13 es el SSP "transferido”.

SCP SSP P

PlayAnnouncement/ »
PromptAndCollectUserl nformation/

. PlayAnnouncement/
PromptAndReceiveMessade PromptAndCollectUserl nformation Interaccion SRF con
/PromptAndReceiveM essage el usuario de extremo

¢ SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/| ¥
|« SpecializedResourceReport/RR for | RR for PromptAndReceiveMessage
PromptAndCollectUserl nformation/ Desconexion por SRF
RR for PromptAndReceiveM essage Desconexion

v

T1188550-97
9 La desconexion desde SRF no esta prohibida.

Figura 13-13/Q.1228 — Desconexién por SCF para escenarios local,
integrado y de transferencia

Para el caso de SSF asistente, no se utilizan los procedimientos de desconexion iniciada por SRF
puesto que la SSF asistente permanece en el estado "espera de instrucciones” y no propaga |
desconexioén de la conexion soporte a la SSF iniciadora. En dicho caso se utilizan los procedimientos
de desconexidn iniciada por SCF descritos en la subclausula siguiente.

Para el caso directo SCF-SRF, los procedimientos se aplican de manera idéntica. El SCF da a la SRI
facultad de desconexioén dentro de una operacion PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserIinformation/PromptAndReceiveMessage. Cuando la SRF recibe una
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage que le faculta
para desconectar, completa el dialogo como le ordena dicha PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage, y seguidamente da comienzo a la
desconexidn iniciada por SRF utilizando la sefializacion de control soporte aplicable. La SSF/CCF
iniciadora sabe que se trata de una desconexion por SRF y no prosigue la liberacién de la llamada
hacia el usuario de extremo. La SSF iniciadora regresa al estado "espera de instrucciones" y ejecuts
todas las operaciones que haya almacenadas.

13.5.3.2 Desconexion iniciada por SCF

El procedimiento de desconexién iniciada por SCF se ilustra en la figura 13-14. Los mensajes
cursados sobre la conexion soporte se representan en trazo fino. La figura muestra Unicamente e
caso de SSF asistente, y no el caso directo SCF-SRF. Para comenzar la desconexién iniciada po
SCF de la SRF, la SCF debe solicitar y recibir una respuesta a la Ultima operacion
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage que se haya
pedido. La operacion SpecializedResourceReport contiene un "anuncio completado” y el retorno de
resultado de PromptAndCollectUserinformation contiene "informacion recogida".

La desconexion iniciada por SCF utiliza una operacion denominada DisconnectForwardConnection.
Una vez recibida dicha operacion por la SSF, ésta iniciar4 una "liberaciébn de conexion en canal
soporte" entre las entidades fisicas que contienen la SSF y la SRF, utilizando la sefializacion de
control soporte aplicable. Tanto la SCF (iniciadora de la desconexion), como la SSF (que ordena
desconectar a la sefializacion soporte) y la SRF (receptora de la notificacion de desconexion a traveés
de la sefializacion soporte) conocen que la desconexion esta en curso, y por tanto estan sincronizada:
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En consecuencia, puede utilizarse un final "preconvenido” para cerrar la transaccion. Ello no excluye
el uso de mensajes explicitos de finalizacion para tal objeto.

En el caso de SSF asistente, cuando el SSP iniciador recibe del SCP DisconnectForwardConnection
desconecta hacia el SSP asistente, y esta desconexidon se propaga al IP. EI SSP iniciador, sabienc
gue la conexioén hacia adelante se ha iniciado como resultado de un EstablishTemporaryConnection,
no desconecta hacia atras al usuario sino que regresa al estado "espera de instrucciones".

SCP SSPiniciador SSP asistente IP

|
PlayAnnouncementromptAndCollectUserInformation/ A
T

>
P

PromptAndReceiveMessalje PlayAnnouncement/ _
PromptAndCollectUserInformation

Interaccién en SRF

PromptAndReceiveMessalje con usuario de extremo

<«ShecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserinformatior)/
RR for PromptAndReceiveMessage

SpecializedResourceReport/

T
RR for PromptAndCollectUserInformation/
RR for PromptAndReceiveMessage

Desconexion hacia adelante
de la conexidn

A

» &

'

Desconectar Desconexién SRF

Desconectar

.. L, e 88560-9
9 | a desconexion desde SRF esta prohibida. 118856097

Figura 13-14/Q.1228 — Desconexion iniciada por SCF para el caso de asistencia

13.5.4 Ejemplos que ilustran secuencias completas de interaccién de usuario

Las siguientes figuras y los cuadros que las acomparfan proporcionan ejemplos de secuencias
completas de operaciones de interaccion de usuario que abarcan tres etapas, a saber:

- Conectar la SRF con el usuario de extremo (conexién soporte) y establecer la relacion
SCF-SRF.

- Interactuar con el usuario de extremo.

- Desconectar la SRF del usuario de extremo (conexion soporte) y terminar la relacion
SCF-SRF.
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En la figura 13-15, que representa un SSP con SRF integrada (insertada), los escenarios de

TCAP
SSN.°7

D

T1188570-97

procedimientos pueden adoptar la siguiente disposicion:

Figura 13-15/Q.1228 — SSP con SRF integrada

Nombrede
procedimiento

Operaciones

Flujos de protocolo

Conexion a recurso y
primera PA /P&C/P&R

ConnectToResource;
PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMesssage
Setup; PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage

A

Interaccién de usuario

PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage
SpecializedResourceReport/RR de
PromptAndCollectUserInformation/
RR de PromptAndReceiveMessage

A, luego B

C, luego D

Desconexion iniciada
por SRF

SpecializedResourceReport/RR de
PromptAndCollectUserInformation/
RR de PromptAndReceiveMessage
Disconnect

C, luego D

C (control de soporte
interior al SSP)

Desconexioén iniciada
por SCF

SpecializedResourceReport/RR de
PromptAndCollectUserInformation/
RR de PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection
Disconnect

C, luego D

A
B (control de soporte
interior al SSP)
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Una sencilla ampliacion de este caso integrado es la configuracion en la que la SRF se sitia como ur
periférico inteligente unido localmente al SSP. Las operaciones SCP-IP se retransmiten a través de la
SSF en el SSP. Esta situacidn se representa en la figura 13-16.

SCP

TCAP
SSN.°7

D
DSS10TCAP SSN.° 7

control de servicio

v

A
@]

E >
< F
DSS 1 0 PU-RDSISS N.°7 T1188580-97
SSP . >

control de soporte

Figura 13-16/Q.1228 — El SSP retransmite mensajesentre SCP e |P

Los escenarios de procedimientos para esta SSF retransmisora con un IP (figura 13-16) pueden
adoptar la siguiente disposicion:

Nombre de Operaciones Flujosde
procedimiento protocolo
Conexion a recurso y ConnectToResource; A

primera PA/P&C/P&R | PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage
S seutiliza DSS1:

Setup; PlayAnnouncement/ EyB
PromptAndCollectUserInformation/ (IE Facilidad)
PromptAndReceiveMessage
S seutiliza SSN.° 7:

IAM

Play Announcement/PromptAndCollectUserI nformation/ E

PromptAndReceiveM essage B
Interaccion de usuario PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/A, luego B

PromptAndReceiveMessage

SpecializedResourceReport/RR de
PromptAndCollectUserinformation/RR de C, luego D
PromptAndReceiveMessage
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Nombre de Operaciones Flujos de

procedimiento protocolo
Desconexion iniciada SpecializedResourceReport/RR de C, luego D
por SRF PromptAndCollectUserinformation/RR de

PromptAndReceiveMessage
S seutiliza DSS1:

Disconnect F

S seutiliza SSN.° 7:

Release F
Desconexion iniciada SpecializedResourceReport/RR de C, luego D
por SCF PromptAndCollectUserInformation/RR de

PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection

S se utiliza DSS 1: A
Disconnect E
S se utiliza SS N.°7:

Release E

En ciertos casos, el IP puede presentar una interfaz SS N.° 7 u otra distinta al SCP controlador. Este
caso se muestra en la figura 13-17. Adviértase que el SCP debe correlacionar dos transacciones pat
coordinar las actividades.

ScP
A B
TCAP TCAP
SSN.°7 SSN..7

C

CoeeS [ ] o

DSS 10 PU-RDSISS N.>7
control de soporte

T1188590-97

SSP IP

Figura 13-17/Q.1228 — Transferencia directa de informacién SCP-IP
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En la figura 13-17, los escenarios de procedimientos pueden adoptar la siguiente disposicion:

Nombre de procedimiento Operaciones Flujos de protocolo
Conexion a recurso EstablishTemporaryConnection A
S seutiliza DSS1:
Setup AssistRequestInstructions E
S seutiliza SS N.° 7: C
IAM
AssistRequestinstructions E
C
Interaccién de usuario PlayAnnouncement/ B

PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage

SpecializedResourceReport/RR de C
PromptAndCollectUserInformation/
RR de PromptAndReceiveMessage

Desconexion iniciada por SRF SpecializedResourceReport/RR de C
PromptAndCollectUserInformation/
RR de PromptAndReceiveMessage
S seutiliza DSS1:

Disconnect F

S seutiliza SSN.° 7:

Release F
Desconexion iniciada por SCF SpecializedResourceReport/RR de C

PromptAndCollectUserinformation/
RR de PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection

S se utiliza DSS 1: A
Disconnect E
S seutiliza SS N.° 7:

Release E

El escenario de SSF asistente incorpora sencillas ampliaciones de procedimientos a los casos basicc
expuestos anteriormente. En la figura 13-18 se muestra la que corresponde al SSF asistente. En es
caso, no puede utilizarse la desconexion iniciada por SRF. Pueden deducirse otras correspondencia
en el plano fisico segun se indica en el texto que sigue a la figura y en el cuadro que se le adjunta.

Adviértase que en el caso de SRF integrada y retransmision en SSF se requiere una transaccion entr
el SCP y el SSP asistente (figura 13-18), pero no es asi en el caso directo SCP puesto que Iz
transaccion se establece directamente entre el SCP y el IP conectado a la central distante. En e
altimo caso, todas las centrales de transito que intervengan, incluyendo aquella a la que esta
conectado el IP (SRF), son transparentes a los procedimientos.

Obsérvese también que el SCP debe una vez mas correlacionar dos transacciones.
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SCP

A B
TCAP TCAP
SSN.°7 SN.°7

Cc

< F
Sefializacién de control
soporte (posiblemente

SSP iniciador

con centrales de transito)

— =,

T1188600-97

SSP asistente

Figura 13-18/Q.1228 — Asistencia por SSP (SSP retransmisor)

En la figura 13-18, los escenarios de procedimientos pueden adoptar la disposicion siguiente:

Nombre de procedimiento Operaciones Flujos de protocolo
Predmbulo de asistencia EstablishTemporaryConnection A
S seutiliza DSS 1.
Setup E
AssistRequestinstructions C
ConnectToResource B
Setup G
ResetTimer A
S seutiliza SS N.° 7:
IAM AssistRequestinstructions E
ConnectToResource C
Setup B
ResetTimer G
A
Interaccién de usuario PlayAnnouncement/ B, luego G
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage
SpecializedResourceReport/ RR de H, luego C
PromptAndCollectUserInformation/
RR de PromptAndReceiveMessage
Desconexién iniciada SpecializedResourceReport/ H, luego C
por SCF RR de PromptAndCollectUserInformation/
RR de PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection A
S seutilliza DSS1: E y G (control soporte
Disconnect interior al SSP)
S seutiliza SSN.° 7: E y G (control soporte
Release interior al SSP)
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Adviértase que el caso de SSP asistente representado en la figura 13-18 puede generalizarse pal
abarcar tanto el caso en que la SRF esta integrada en el SSP asistente (aqui presentado) como el ca
en que la SRF estd conectada localmente al SSP asistente. En esta Ultima disposicion, la
comunicaciéon en SRF (flujos de protocolo B, C, G y H) se ajustaria al escenario fisico ilustrado en la
figura 13-16.

El escenario de transferencia de servicio puede analogamente contemplarse como una secuencia gt
consiste en un servicio Rl para encaminar la llamada de un SSP a otro, seguida de uno de los
escenarios fisicos de interaccion de usuario recientemente expuestos. Puede utilizarse también |
figura 13-18.

13.5.4.1 Secuenciasde mensajes para asistencia de servicio

La presente subclausula proporciona detalles adicionales acerca de las secuencias de mensaje
relativos al procedimiento de asistencia de servicio expuesto en la figura 13-18:

1) Flujo de protocolo A — ElI SCP determina, durante el procesamiento de una peticién de
instrucciones, que se requieren recursos distantes del SSP iniciador, y que el procesamiento
de llamada continuara desde el SSP iniciador después de haber utilizado los recursos
distantes (por ejemplo, se completara la llamada a una direcciébn de destino tras haber
recogido informacién del usuario llamante). Se envia al SSP iniciador una operacion
EstablishTemporaryConnection que contiene la direccion del SSP asistente (para encaminar
la llamada), el ScflD y el CorrelationID (utilizados ambos para que el SSP asistente
establezca una comunicacién de retorno al SCP). Se utiliza EstablishTemporaryConnection
en lugar de una operacion regular Connect dada la naturaleza de la conexion al SSP
asistente. El SSP iniciador debe estar enterado de que el SCP le pedira, en algin momento
futuro, continuar el procesamiento de la llamada.

NOTA 1 — El ScfID y el CorrelationID pueden incluirse en la direccién de encaminamiento del SSP
asistente.

2) Flujo de protocolo E — ElI SSP iniciador encamina la llamada al SSP asistente. Se envian el
ScfID y el CorrelationlD al SSP asistente. Para transportar esta informacion podrian
utilizarse elementos de informacién existentes de sefalizacion dentro de banda y del SS
N.° 7 (por ejemplo, el numero de encaminamiento). EI mecanismo de transporte empleado
para el envio de esta informacién entre los SSP es independiente de los procedimientos de
control de asistencia de servicio mantenidos entre la SCF y la SSF.

3) Flujo de protocolo C — El SSP asistente utiliza una operacion AssistRequestinstructions para
establecer comunicacion con el SCP. En esta operacién se envia el ID correlacién para
permitir al SCP que correlacione dos transacciones.

4) Flujo de protocolo B — ElI SCP envia instrucciones al SSP asistente basadas en la l6gica de
control del servicio.

5) Flujo de protocolo A — EI SCP puede tener que generar eventos de reiniciacion de
temporizador hacia el SSP iniciador con el fin de que no expire la temporizacion de la
llamada.

NOTA 2 — El uso de la operacion ResetTimer es opcional.

6) Flujo de protocolo A — Cuando se han completado las funciones de recursos, se envia una
operacion DisconnectForwardConnection al SSP iniciador. Esto indica que se ha de
desconectar la conexién temporal al SSP asistente.

NOTA 3 — Para acceder a varios recursos en el caso de asistencia SSP puede enviarse una operacio
DisconnectForwardConnection seguida por una ConnectToResource.
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7) Flujo de protocolo E — El SSP iniciador envia un mensaje al SSP asistente por medio de la
sefalizacion de control soporte para cerrar la transaccion "asistencia”.

8) El control de llamada regresa al SSP iniciador.

13.5.4.2 Secuenciasde mensajes paralatransferencia

La presente subclausula esboza las secuencias de mensajes relativos al procedimiento de
transferencia, utilizando los flujos de protocolo sefialados en la figura 13-18:

1) Flujo de protocolo A — EI SCP determina, durante el procesamiento de una peticion de
instrucciones, que se requieren recursos distantes del SSP iniciador y que el procesamiento
de la llamada no necesita continuarse a partir del SSP iniciador una vez que se hayan
utilizado los recursos remotos (por ejemplo, se reproducira un anuncio de terminacién). Se
envia al SSP iniciador una operacion Connect que contiene la direccion del SSP asistente
(para el encaminamiento de la llamada), el ScfID y el CorrelationID (utilizados ambos para
que el SSP asistente establezca comunicacion de retorno al SCP).

NOTA — El ScfID y el CorrelationID pueden estar incluidos en la direccion de encaminamiento del
SSP asistente.

2) Flujo de protocolo E — ElI SSP iniciador encamina la llamada al SSP asistente. El ScfID y el
CorrelationID se envian a dicho SSP asistente. Para transportar esta informacion podrian
utilizarse elementos de informacion existentes de sefalizacion dentro de banda y del
SS N.° 7 (por ejemplo, el numero de encaminamiento). EI mecanismo de transporte utilizado
para el envio de esta informacion entre los SSP es independiente de los procedimientos de
control de asistencia de servicio mantenidos entre la SCF y la SSF.

3) Flujo de protocolo C — El SSP asistente utiliza una operacién AssistRequestinstructions para
establecer comunicacion con el SCP. Se envia el CorrelationID en la
AssistRequestinstructions para permitir al SCP que correlacione dos transacciones. Se utiliza
AssistRequestinstructions en lugar de una instruccion de peticion regular (operacion
InitialDP o DP-specific) porque el SCP tiene que asociar la AssistRequestinstructions
procedente del SSP asistente o del IP con un dialogo ya activo que el SCP mantiene con otro

SSP.

4) Flujo de protocolo B — ElI SCP envia instrucciones al SSP asistente basadas en la légica de
control de servicio.

5) El control de llamada permanece en el SSP asistente.

Los mismos procedimientos de asistencia y transferencia de servicio pueden volver a utilizarse para
un enlace directo con un IP en este conjunto de capacidades y en otros futuros.

14 Procedimientos de entidad de aplicacion SDF

14.1 Consideraciones generales

Esta clausula proporciona la definicion de los procedimientos de entidad de aplicacién (AE) afines a
las interfaces SDF-SCF y SDF-SDF. Los procedimientos se basan en el empleo del Sistema de
Sefializacion N.° 7.

Otras capacidades pueden tener soporte, de manera dependiente de la realizacion, en los SCP, SD
SSP, AD o SN.

La AE, conforme a la arquitectura definida en las Recomendaciones Q.700, Q.771 y Q.1400,
comprende la TCAP (parte aplicacion de capacidades de transaccion) y uno o mas ASE denominado:s
usuarios TC, que estan basados en el Directorio (Recomendaciones de la serie X.500). Las siguiente:
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subclausulas definen las reglas aplicables a los ASE usuario TC y a las SACF y MACF, cuya interfaz
con la TCAP utiliza las primitivas especificadas en la Recomendacion Q.771.

El procedimiento puede igualmente utilizarse con otros sistemas de sefalizacion por transporte de
mensajes que admiten las estructuras de capa de aplicacion definidas.

En caso de que las interpretaciones de los procedimientos de entidad de aplicacion definidos
seguidamente difieran de los procedimientos detallados y reglas de utilizacidén del servicio TCAP, se
seguiran los principios y reglas contenidos en la clausula detallada 17.

14.2 Moddo einterfaces

El modelo funcional de AE-SDF se muestra en la figura 14-1; los ASE mantienen interfaz con TCAP
para comunicar con la SCF y otras SDF, e interfaz con las funciones de mantenimiento. El alcance de
esta Recomendacion se limita a la zona sombreada de la figura 14-1.

Invocacién de proceso de aplicacion
(funcién de mantenimiento)
( Funcion de datos de servicio J
Eo————————————e———————— e
! I
! MACF !
I__], _________________________________ 4
SAO
ASE

S

A ASE SDF FSM

C

F l)

TCAP
AEI
2
SCCP
T1188610-97
AEI Invocacion de entidad de aplicacién
SDF Funcioén de datos de servicio

FSM Maquina de estados finitos

SACF  Funcién de control de asociacion simple
SAO Objeto de asociacién simple

MACF  Funcién de control de asociaciéon multiple

D Primitivas TC.
2 Primitivas N.
NOTA - El SDF FSM comprende varias maquinas de estados finitos.

Figura 14-1/Q.1228 — Modelo funcional de SDF

Las interfaces sefialadas en la figura 14-1 hacen uso de las primitivas de ASE usuario TC
especificadas en la Recomendacién Q.771 [interfaz 1)] y de las primitivas N especificadas en la
Recomendacion Q.711 [interfaz 2)]. Las operaciones y parametros del protocolo de aplicacion de red
inteligente (INAP) se definen en las clausulas 4 a 10.
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Puede crearse una instancia de un SDF FSM especifico si se recibe de la SCF un tratamientc
asociado o no asociado a llamada en RI, si una SDF invoca o0 responde a una operacion de
concatenacion dirigida a otra SDF o procedente de otra SDF, o si una SDF invoca o responde a une
operacion de sombreado (duplicacion o copia) (shadowing) dirigida a/procedente de otra SDF.

El SDF FSM trata la interaccion con el SCF FSM y otro SDF FSM.

143 Laestructuradel SDF FSM
La estructura del SDF FSM se ilustra en la figura 14-2.

SCF «—» FEAM [«—» SDF

A

Control SDME

SDSM-SCF SDSM-ShM

SDSM-Chl SDSM-ShM

SDSM-ChT SDSM-ShC

SDME-FSM SDSM-ShC

T1188620-97

Figura 14-2/Q.1228 — I nterfaces SDF

El SDF FSM (SDSM-SCF) trata la interaccién con el SCF FSM. Los SDSM-Chl y SDSM-ChT
tratan las interacciones entre las SDF para iniciacion y terminacibn de concatenacion,
respectivamente. Los SDSM-ShSSi y SDSM-ShCSi tratan las interacciones entre las SDF para el
suministrador de copia y el consumidor de copia, ambas iniciadas por el suministrador. Las SDSM-
ShSCi y SDSM-ShCCi realizan los mismos tratamientos, pero iniciados por el consumidor. El
SDME-FSM trata la interaccion entre la SDF y las funciones de gestion SDF.

Las funciones de gestién afines a la ejecucion de operaciones recibidas de la SCF o de la SDF
cooperante son ejecutadas por la entidad de gestion de SDF (Sdeiiee data function
management entity). La SDME comprende un control de SDME vy varias instancias de SDME FSM.

El control SDME presenta interfaces por separado con los diferentes SDF FSM (por ejemplo,
SDSM-SCF) y SDME-FSM, asi como con el gestor de acceso a entidad funcional (FEAM).

El FEAM proporciona las funciones de mantenimiento de interfaz de bajo nivel, que incluyen las
siguientes:
1) establecer y mantener interfaces a la SCF y SDF cooperantes;

2) dar paso y, cuando sea necesario, formar en fila de espera los mensajes recibidos de la SCF*
SDF cooperante con destino al control SDME;
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3) formatar, poner en fila de espera (en caso necesario) y enviar los mensgjes recibidos del
control SDME ala SCF y SDF cooperantes.

El control SDME mantiene las asociaciones con la SCF y las SDF cooperantes en hombre de todas

las instancias de SDF FSM (por gjemplo, SDSM-SCF, SDSM-Chl). Estas instancias de SDF FSM se
presentan de manera concurrente y asincrona cuando ocurren los eventos afines a SDF, lo qu
explica la necesidad de que sea una sola entidad la que se encargue de las tareas de creacio
invocacion y mantenimiento de los SDF FSM. En patrticular, el control SDME:

1) interpreta los mensajes de entrada de otras FE y los traduce a los correspondientes evento:
de SDF FSM;

2) traduce las salidas de SDF FSM a los correspondientes mensajes a otras FE;

3) captura las actividades asincronas afines a las funciones de gestion o supervision en la SDF y

crea una instancia de SDME-FSM. Por ejemplo, la invocacion de gestion de un
procedimiento de sombreado entre operadores de red. En este caso, el control SDME creara
una instancia de SDME-FSM para tratar esta operacién afin a la gestion.

144 Modelos de transicion de estado de SDF

14.4.1 Modelo de transicion de estado de SDF para estados afines a SCF

El cometido de SDF en cuanto a las interacciones con la SCF consiste en responder (de modo
sincrono) a todas las peticiones procedentes de la SCF después del procedimiento de Vinculacion
(Bind). El modelo de estados finitos (FSM) correspondiente se ilustra en la figura 14-3.

(E3) Request_from_SCF

(E1) Bind_from_SCF
i 2 Pendiente de (e4) Bind_Successful
vinculacién
(e2) Bind_Error
\ 4 (e6) Response_to SCF \ 4
1. Reposo 3. SCF vinculada

(E7) Request
_from_SCF

(E5) Unbind_from_SCF

T1188630-97

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 14-3/Q.1228 — El SDF FSM
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Cada estado se analiza en una de las subclausulas posteriores.
La regla general aplicable a mas de un estado es la siguiente:

En cualquier estado, si se termina el didlogo con la SCF, el SDF FSM regresa aRegtaddras
asegurarse de que se desasignan todos los recursos que se habian asignado a la llamada.

14.4.1.1 Estado 1: Reposo

El Unico evento aceptado en este estado es:
- (E1) Bind_from_SCF: es un evento externo causado por la recepcion de la operacion

directoryBind procedente de la SCF. Este evento provoca la transicién desde dicho estado al
estado 2Pendiente de vinculacion

14.4.1.2 Estado 2: Pendiente de vinculacion

En este estado se ha recibido una peticion de Vinculacién de la SCF. La SDF esta realizando los
procedimientos de control de acceso SCF que subyacen a la opéieetforyBind (por ejemplo,
autenticacion del acceso). También puede suceder que la operacion directoryBind sea ficticia, en
CUyo caso ho se necesitaria autenticacion de acceso. Se consideran dentro de dicho estado tre
eventos:

- (e2) Bind_Error: Evento interno causado por el fallo de la operacion directoryBind
previamente emitida a la SDF. Este evento provoca una transicion al esRabosh, y se
devuelve un error de directoryBind a la SCF invocadora;

- (E3) Request_from_SCF: Es un evento externo causado por la recepcién de operaciones
antes de estar determinado el resultado de la operacion directoryBind.

Implica una de las operaciones siguientes:
» search;

e addEntry;

* removeEntry;

e modifyEntry;

e execute.

Las operaciones son almacenadas y el SDSM permanece en el mismo estado. Cuando se
produce una transicion a otro estado, las operaciones se reexaminan como si se hubieran
producido en ese estado; y

- (e4) Bind_Successful: Es un evento interno causado por haber logrado completar la
operacion directoryBind previamente emitida a la SDF. El evento provoca la transicidon
desde este estado al estad8GF vinculada.

14.4.1.3 Estado 3: SCF vinculada

En dicho estado se tiene autorizado el acceso de la SCF a la SDF y se aceptan las operacione
procedentes de la SCF. Ademas de esperar las peticiones de la SCF, la SDF puede en este estal
enviar respuestas a operaciones previamente emitidas. Se consideran dentro del estado tres eventos

- (E5) Unbind_from_SCF: Es un evento externo causado por la recepcién de la operacion
in-directoryUnbind desde la SCF. La asociacion SCF-SDF finaliza y todos los recursos
asociados se liberan. Este evento provoca una transicion desde este estado al estado 1
Reposo.
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- (e6) Response_to SCF: Es un evento interno causado, sea por la complecion de las
operaciones previamente emitidas por la SCF, sea por la generacion de un error de referencia
hacia la SCF. Las respuestas o referencias se envian a la SCF. EIl SDSM permanece en e
mismo estado.

- (E7) Request_from_SCF: Es un evento externo causado por la recepcién de una peticion
procedente de la SCF y dirigida a la SDF.

Implica una de las operaciones siguientes:
» search;

e addEntry;

* removeEntry;

e modifyEntry;

e execute.

El SDSM permanece en el mismo estado.

14.4.2 Modelo de transicion de estados de SDF para estados afines a SDF

El cometido de SDF en cuanto ainteracciones con otras SDF consiste en actuar sobre |as operaciones

de sombreado y concatenacion. Los estados afines a las interacciones SDF/SDF para sombreado ¢
tratan en 14.4.2.1. Los estados afines a las interacciones SDF/SDF para concatenacion se analiza
en14.4.2.2.

14.4.2.1 Modelos de transicion de estado de SDF para el sombreado

Por cuanto al procedimiento de sombreado (copia) se refiere, una SDF puede desempefiar el papel d
suministrador de copia y de consumidor de copia. Por afiadidura, el procedimiento de sombreado
puede ser iniciado tanto por un consumidor de copia como por un suministrador de copia. Por
consiguiente, puede haber en total cuatro FSM como se describe seguidamente.

Estos cuatro SDF FSM diferentes podrian reunirse en un solo FSM mas complejo, pero se estimo
mMAas conveniente tener cuatro FSM separados para exponer con claridad los diferentes cometidos d
la SDF.

En los FSM que a continuacién se analizan, se toma en consideracion la posibilidad de enviar la
operacion DSAShadowBind junto con otras operaciones DISP en un solo mensaje TC.

14.4.2.1.1 MAaquina de estados de suministrador de copia, iniciado por suministrador
(SDSM-ShSSi)

Véase la figura 14.4.
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Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 14-4/Q.1228 — SDF FSM para un suministrador de copia
en caso iniciado por e suministrador (SDSM-ShSS))
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14.4.2.1.1.1 Estado 1. Reposo

Solamente se acepta un evento en este estado:

- (el) Bind_to_Consumer: Es un evento interno causado por la peticibn de ejecutar una
operacion DSAShadowBind. Provoca una transicion desde dicho estado al eSiguw &,
de peticiones subsiguientes.

14.4.2.1.1.2 Estado 2: Espera de peticiones subsiguientes

En este estado, se espera una operacion CoordinateShadowUpdate que ha de enviarse junto con
operacion DSAShadowBind (en el mismo mensaje) al consumidor. Se consideran dentro de dicho
estado dos eventos:

- (e2) Shadow_Coordinate_to_Consumer: Es un evento interno causado por la recepcioén de
una operacién CoordinateShadowUpdate. La operacion queda almacenada hasta que se
recibe un delimitador (o la expiracion de un temporizador). El evento provoca una transiciéon
desde este estado al estad¥iiculacion con copia coordinada

- (e3) Send_Bind: Es un evento interno causado por la recepcién de un delimitador, que indica
la recepcion de la ultima operacion que ha de enviarse o la expiracion de un temporizador.
Una vez recibido el evento interno, se envia a la SDF del consumidor un mensaje TCAP que
contiene la operacion DSAShadowBind. Este evento provoca una transicion desde este
estado al estado Espera de resultado de vinculaciéon

14.4.2.1.1.3 Estado 3: Vinculacién con copia coordinada

En este estado, se espera una operacion UpdateShadow que ha de enviarse junto con las operacion
DSAShadowBind y CoordinateShadowUpdate, o bien un delimitador. Se consideran dos eventos en
tal estado:

- (e4) Update to Consumer: Es un evento interno causado por la recepcién de
UpdateShadow. Este evento provoca el envio a la SDF de consumidor de un mensaje TCAP
gue contiene las operaciones DSAShadowBind, CoordinateShadowUpdate y UpdateShadow.
Este evento provoca una transicion desde el estado indicado al estadoufgcion con
copia coordinada y actualizacion

- (e5) Send_Bind_with_CoordShadow: Es un evento interno, causado por la recepcion de un
delimitador que indica la recepcion de la Ultima operacion que ha de enviarse o la expiracion
de un temporizador. Una vez que se recibe el evento interno, se envia a la SDF del
consumidor un mensaje TCAP que contiene las operaciones DSAShadowBind vy
CoordinateShadowUpdate. Este evento provoca una transicion desde dicho estado al
estado 4Vinculacién con copia coordinada solamente

14.4.2.1.1.4 Estado 4: Vinculacién con copia coordinada solamente

En este estado, se espera un resultado de DSA ShadowBind de la SDF de consumidor. Se consideran
dos eventos:

- (E6) SDF_Bind_Error: Es un evento externo causado por el fallo de la operacién
DSAShadowBind previamente emitida a la SDF de consumidor. Se ha devuelto un mensaje
de error de DSAShadowBind. El evento provoca una transicion de regreso al estado 1,
Reposo.

- (E7) SDF_Bind_Success: Evento externo causado por la recepcion de un resultado de
DSAShadowBind. Indica que se ha logrado completar la operacion DSAShadowBind
previamente emitida a la SDF de consumidor. Este evento provoca la transicién desde este
estado al estado Hspera de resultado de coordinacian
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14.4.2.1.1.5 Estado 5: Vinculacién con copia coordinada y actualizacion

En este estado se espera de la SDF de consumidor un resultado de DSA ShadowBind. Se consideran
dos eventos:

- (E8) SDF_Bind_Error: Es un evento externo causado por el fallo de la operacién
DSAShadowBind previamente enviada a la SDF de consumidor. Se ha devuelto un error de
DSAShadowBind. El evento provoca una transicion de regreso al esRemio.

- (E9) SDF_Bind_Success: Evento externo causado por la recepcion de un resultado de
DSAShadowBind. Indica que se ha logrado completar la operacion DSAShadowBind
previamente emitida a la SDF de consumidor. Este evento provoca la transicién desde este
estado al estado @jnculada con copia coor dinada enviada.

14.4.2.1.1.6 Estado 6: Vinculada con copia coordinada enviada

En este estado se espera de la SDF de consumidor un resultado de CoordinateShadowUpdate. S
consideran tres eventos dentro de dicho estado:

- (E10) Shadow_Coordinate _Confirmed: Es un evento externo causado por la recepcion de un
resultado de CoordinateShadowUpdate. Indica que se ha logrado completar la operacion
CoordinateShadowUpdate previamente emitida a la SDF de consumidor. Este evento
provoca una transicion al estado E&pera de confirmacion de actualizacion

- (E11) Coordinate_Failure: Es un evento externo causado por la recepcion de un error a la
operacion CoordinateShadowUpdate emitida previamente. Este evento provoca una
transicion al estado 8DF vinculada.

- (e12) SDF_Unbind: Es un evento interno causado por la necesidad de cancelar la "asociacion

autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacién del usuario). El evento provoca una transicion de regreso al estagosb,

14.4.2.1.1.7 Estado 7: Espera de resultado de vinculacion

Dentro de este estado se espera del consumidor un resultado de DSA ShadowBind. Se consideran dos

eventos:

- (E13) SDF _Bind_Error: Es un evento externo causado por el fallo de la operacion
DSAShadowBind previamente emitida hacia la SDF de consumidor. Se ha devuelto un error
de DSAShadowBind. El evento provoca una transicion de regreso al eStaposh,

- (E14) SDF_Bind_Success: Es un evento externo causado por haberse logrado completar la
operacion DSAShadowBind previamente emitida hacia la SDF de consumidor. Este evento
provoca una transicion al estaddSBF vinculada.

14.4.2.1.1.8 Estado 8: SDF vinculada

En este estado, la SDF ha establecido una "asociacion autenticada"™ con el consumidor y esta
dispuesta a enviarle una operacion CoordinateShadowUpdate. Se consideran dos eventos dentro d
dicho estado:

- (e15) SDF_Unbind: Es un evento interno causado por la necesidad de cancelar la "asociacién
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacién del usuario) o que provoca la emision de la operacion in-DSAShadowUnbind. El
evento provoca una transicion de regreso al estdgepbso.

- (e16) Shadow_Coordinate _to_Consumer: Es un evento interno que provoca el envio
de una peticion a una SDF de consumidor para coordinar la copia con miras a actualizarla
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mas tarde. Este evento produce una transicion al estadsp8a de resultado de
coordinacion.

14.4.2.1.1.9 Estado 9: Espera de resultado de coordinacion

En dicho estado, la SDF de suministrador ha enviado una peticion de CoordinateShadowUpdate y
espera respuesta de la SDF de consumidor. Se consideran tres eventos en este estado:

- (e17) SDF_Unbind: Es un evento interno causado por la necesidad de cancelar la "asociacion
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacién del usuario). El evento provoca una transicion de regreso al estagosb,

- (E18) Shadow_Coordinate_Confirmed: Es un evento externo causado por la recepcion de la
respuesta a la operacién CoordinateShadowUpdate emitida previamente. El evento provoca
una transicién al estado IBspera de actualizacion

- (E19) Coordinate Failure: Es un evento externo causado por la recepcion de un error en
respuesta a la operacion CoordinateShadowUpdate emitida previamente. Este evento
provoca una transicion de regreso al esta@®8,vinculada.

14.4.2.1.1.10 Estado 10: Espera de actualizacién

En este estado, la SDF de suministrador ha recibido una confirmacion a la peticion de
CoordinateShadowUpdate recibida previamente y estd dispuesta a enviar una peticion de
UpdateShadow a la SDF de consumidor. Dos eventos se consideran dentro de dicho estado:

- (e20) SDF_Unbind: Es un evento interno causado por la necesidad de cancelar la "asociacion
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacién del usuario). El evento provoca una transicion de regreso al estagosb,

- (e21) Shadow_Update _to_Consumer: Es un evento interno que provoca el envio de una
peticion a la SDF de consumidor para actualizar la copia.Este evento produce una transicién
desde el presente estado al estad&4fera de confirmacién de actualizacién

14.4.2.1.1.11 Estado 11: Espera de confirmacion de actualizacion

Dentro de este estado, la SDF de suministrador ha enviado una peticion de UpdateShadow y esper:
una respuesta de la SDF de consumidor. Se consideran aqui dos eventos:

- (e22) SDF_Unbind: Es un evento interno causado por la necesidad de cancelar la "asociacién
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacion del usuario). El evento provoca una transicion de regreso al esRaposb,

- (E23) Shadow_Update Confirmed: Es un evento externo causado por la recepcion de la
respuesta a la operacion UpdateShadow previamente emitida. El evento provoca una
transicion al estado 8DF vinculada.

14.4.2.1.2 MAaquina de estados de suministrador de copia, iniciado por consumidor
(SDSM-ShSCi)

Véase la figura 14-5.
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Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 14-5/Q.1228 — SDF FSM para un suministrador de copia
en caso iniciado por e consumidor (SDSM-ShSCi)

14.4.2.1.2.1 Estado 1. Reposo

Un evento se acepta en este estado:

- (E1) Bind_from_Consumer: Es un evento externo causado por la recepcion de una operacion
DSAShadowBind. Provoca una transicion de este estado al estBdpela de resultado
de vinculacion

14.4.2.1.2.2 Estado 2: Espera de resultado de vinculacién

Dentro de este estado se esta realizando una operacion DSAShadowBind. Se consideran aqui tre

eventos:

- (E3) Request_from_Consumer: Es un evento externo causado por la recepcién de una
operacion RequestShadowUpdate antes de haber determinado el resultado de la operacion
DSAShadowBind. Esto sucede cuando la RequestShadowUpdate se envia en el mismo
mensaje TCAP que la peticién de vinculacion. El mensaje de RequestShadowUpdate se
almacena y se provoca una transicién al mismo estado. Cuando se produce una transicion al
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estado siguiente, la RequestShadowUpdate se reexamina como s hubiera ocurrido en ese
estado.

- (e4) SDF_Bind_Error: Es un evento interno causado por el fallo de la operacion
DSAShadowBind previamente emitida desde el consumidor. Se devuelve un error en
DSAShadowBind. Este evento ocasiona una transicion desde este estado al estado 1,
Reposo.

- (e5) SDF_Bind_Success: Es un evento interno causado por haber logrado completar
la operacibn DSAShadowBind previamente emitida desde el consumidor. Este evento
provoca el retorno de un resultado de DSAShadowBind, y una transicion al estado 3,
SDF vinculada.

14.4.2.1.2.3 Estado 3: SDF vinculada

Dentro de este estado, la SDF de suministrador estd a la espera de una operacion
RequestShadowUpdate procedente de la SDF de consumidor. Se consideran aqui dos eventos:

- (E6) SDF_Unbind: Es un evento externo causado por la cancelacion de la "asociacion
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacion de usuario) o por la recepcion de la operacion in-DSAShadowUnbind. Este evento
provoca una transicion de regreso al estadeioso.

- (E7) Request_for_Shadow_from_Consumer: Es un evento externo causado por la recepcion
de una operacién RequestShadowUpdate procedente de la SDF de consumidor. El evento
provoca la transicion al estadospera de resultado de peticion copia

14.4.2.1.2.4 Estado 4: Espera de resultado de peticion copia

En este estado, la SDF de suministrador ha recibido una operacion RequestShadowUpdate
procedente de la SDF de consumidor. Se consideran cuatro eventos en dicho estado:

- (E8) SDF_Unbind: Es un evento externo causado por la cancelacion de la "asociacion
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacion de usuario). Este evento provoca una transicion de regreso al eRigmisd,

- (e9) Shadow_Request_Confirmed: Es un evento interno, el cual sefiala que el acuerdo de
actualizacion es aceptable. Provoca el envio por la SDF de suministrador de una respuesta a
la operaciéon RequestShadowUpdate previamente recibida. El evento provoca una transicion
al estado SEspera de actualizacion

- (e10) Shadow_Update to_Consumer: Es un evento interno, el cual sefiala que el acuerdo de
actualizacion es aceptable y que esta preparado para enviarse un mensaje de UpdateShadow
Ello provoca el envio en el mismo mensaje TCAP de un resultado de RequestShadowUpdate
y una operacion UpdateShadow. El evento ocasiona una transicion desde estado al estado 6
Espera de confirmacion de actualizacion

- (el1l) Failed_Shadow_Request: Es un evento interno, causado por el envio de un error en
respuesta a una operacion RequestShadowUpdate previamente recibida. Este evento provocs:
una transicion al estado SDF vinculada.

14.4.2.1.2.5 Estado 5: Espera de actualizacion

En este estado, la SDF de suministrador ha enviado una respuesta a la operacion
RequestShadowUpdate previamente recibida, y esta dispuesta a enviar una operacién UpdateShado
a la SDF de consumidor. Se consideran aqui dos eventos:

- (E12) SDF _Unbind: Es un evento externo causado por la cancelacion de la "asociacion
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacion de usuario). Este evento provoca una transicién de regreso al eReuhsdl,
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- (e13) Shadow_Update_to _Consumer: Es un evento interno que provoca el envio de una
peticion de actualizar la copia a la SDF de consumidor. El evento provoca la transicion al
estado 6Espera de confirmacion de actualizacion

14.4.2.1.2.6 Estado 6: Espera de confirmacién de actualizacion

En este estado, la SDF de suministrador ha enviado una peticion de UpdateShadow y espera lg
respuesta de la SDF de consumidor. Se consideran aqui dos eventos:

- (E14) Shadow_Update Confirmed: Es un evento externo causado por la recepcion de la
respuesta a la operacion UpdateShadow previamente emitida. Este evento provoca la
transicion desde dicho estado al estadsD®; vinculada.

- (E15) SDF_Unbind: Es un evento externo causado por la cancelacion de la "asociacion
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacion de usuario). Este evento provoca una transicion de regreso al eRigmisd,

14.4.2.1.3 Maquina de estados de consumidor de copia, iniciado por suministrador
(SDSM-ShCSi)

Véase la figura 14-6.

388 Recomendacion Q.1228 (09/97) — Parte 2



(E1) Bind_from|_Supplier
(e4) SDF_Bind_Error

(E3) Request_from_Supplier

2. Esperade

resultado de
vinculacién

(e5) SDF_Bind_Success

A4

1. Reposo

(E6) S

(E9) SDF_Unbind

3. SDF vinculada [«

~Unbind

(E7) Shadow_C )ordinagg
_from_Supplier

(E12) S

Unbind

(E14) SDF_Unbind

v

5. Espera de
actualizacion

(E13) Shadow_Update
_from_Supplier

v

Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
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Figura 14-6/Q.1228 — SDF FSM para un consumidor de copia
en caso iniciado por suministrador (SDSM-ShCSi)

Se acepta un evento en este estado:

(E1) Bind_from_Supplier: Es un evento externo causado por la recepcion de una operacion
DSAShadowBind. Provoca una transicion al estadtsfiera de resultado de vinculacion

14.4.2.1.3.2 Estado 2: Espera de resultado de vinculacion

En este estado, el consumidor ha recibido una operacién DSAShadowBind y esta respondiendo a es:
operacion. Se consideran aqui tres eventos:
(E3) Request_from_Supplier: Es un evento externo causado por la recepcidén de operaciones
antes de haber determinado el resultado de la operacion DSAShadowBind. Esto sucede
cuando la operacién CoordinateShadowUpdate o UpdateShadow se envian en el mismo
mensaje TCAP que la peticién de vinculacion. Estas operaciones se almacenan y se produce

Recomendacion Q.1228 (09/97) — Parte 2

d

389



una transicion al mismo estado. Cuando ocurre una transicion al estado siguiente, esas
operaciones se reexaminan como Si ocurrieran en ese estado.

- (e4)SDF_Bind_Error: Es un evento interno causado por el fallo de la operacién
DSAShadowBind previamente emitida desde la SDF de suministrador. Se devuelve error en
la operacion DSAShadowBind. El evento provoca una transicién de regreso al estado 1,
Reposo.

- (e5) SDF_Bind_Success: Es un evento interno causado por haber logrado completar la
operacion DSAShadowBind previamente emitida desde la SDF de suministrador. Este
evento provoca una transicion al estad8C¥; vinculada.

14.4.2.1.3.3 Estado 3: SDF vinculada

En este estado, la SDF de consumidor estd esperando una operacion CoordinateShadowUpdate des
la SDF de suministrador. Se consideran aqui dos eventos:

- (E6) SDF_Unbind: Es un evento externo causado por la cancelacién de la "asociacion
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacion de usuario) o por la recepcion de la operacion in-DSAShadowUnbind. Este evento
provoca una transicion de regreso al estaeioso.

- (E7) Shadow_Coordinate_from_Supplier: Es un evento externo causado por la recepcion de
una operacién CoordinateShadowUpdate procedente de la SDF de suministrador. El evento
provoca una transicion al estadde4pera de resultado de coordinacién

14.4.2.1.3.4 Estado 4: Espera de resultado de coordinacion

En dicho estado, la SDF de consumidor ha recibido una operacion CoordinateShadowUpdate desde
la SDF de suministrador y la esta procesando. Se consideran aqui cuatro eventos:

- (E9) SDF_Unbind: Es un evento externo causado por la cancelacién de la "asociacion
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacion de usuario). Este evento provoca una transicion de regreso al eRigmisd,

- (e10) Shadow_Coordinate_Confirmed: Es un evento interno causado por haber logrado
completar una operacion CoordinateShadowUpdate desde la SDF de suministrador. El
evento provoca una transicion al estadBspera de actualizacion

- (e11) Coordinate_Failure: Es un evento interno causado por el envio de un error en
respuesta a una operacion CoordinateShadowUpdate recibida previamente. Este evento
provoca una transicion al estaddSBF vinculada.

- (E16) Shadow_Update_from_Supplier: Es un evento externo causado por la recepcion de
una operacion UpdateShadow en el mismo mensaje TCAP gque una CoordinateShadowBind
y CoordinateShadowUpdate. Se alamacena el mensaje UpdateShadow y se produce una
transicion al mismo estado. Cuando se produce una transicion al estado siguiente, la
UpdateShadow se reexamina como si se hubiera producido en ese estado.

14.4.2.1.3.5 Estado 5: Espera de actualizacion

En dicho estado, la SDF esta esperando una operacién UpdateShadow. Se consideran aqui do
eventos:

- (E12) SDF_Unbind: Es un evento externo causado por la cancelacién de la "asociacion
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacion de usuario). Este evento provoca una transicién de regreso al eRiemsd,
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- (E13) Shadow_Update_from_Supplier: Es un evento externo causado por la recepcion de la
operacion UpdateShadow emitida desde la SDF de suministrador. El evento provoca la
transicion al estado &spera de confirmacidn de actualizacion

14.4.2.1.3.6 Estado 6: Espera de confirmacién de actualizacion

En dicho estado, la SDF de consumidor ha recibido una operacion UpdateShadow de la SDF de
suministrador y procesa la actualizacion de la copia. Se consideran dos eventos:

- (E14) SDF_Unbind: Es un evento externo causado por la cancelacién de la "asociacion
autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un procedimiento de
liberacion de usuario). Este evento provoca una transicion de regreso al eRiemsd.,

- (e15) Shadow_Updated: Es un evento interno causado por la complecidon de una operacion
UpdateShadow y el envio de la respuesta a la misma. El evento provoca una transiciéon al
estado 3SDF vinculada.

14.4.2.1.4 Maquina de estados de consumidor de copia, iniciado por consumidor
(SDSM-ShCCi)

Véase la figura 14-7.
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Los eventos numerados con el prefijo "E" son externos.
Los eventos numerados con el prefijo "e" son internos.

Figura 14-7/Q.1228 — SDF FSM para consumidor de copia
en caso iniciado por consumidor (SDSM-ShCCi)

14.4.2.1.4.1 Estado 1. Reposo

Solamente se acepta un evento en este estado:

- (el) Bind_to_Supplier: Es un evento interno causado por la peticion de ejecutar una
operacion DSAShadowBind. Provoca una transicion al estadesfera de peticiones
subsiguientes.

14.4.2.1.4.2 Estado 2: Espera de peticiones subsiguientes

En este estado, se espera una operacion RequestShadowUpdate que ha de enviarse al suministrac
junto con la operacién DSAShadowBind (en el mismo mensaje). Se consideran aqui los dos eventos
siguientes:

- (e2) Request_to_Supplier: Es un evento interno causado por la recepcion de una operacion
RequestShadowUpdate. Este evento provoca el envio a la SDF de suministrador de un
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mensaje TCAP que contiene las operaciones DSA ShadowBind y RequestShadowUpdate. El
evento produce una transicion al estaddiB¢ulacion con peticién copia

- (e3) Send_Bind: Es un evento interno causado por la recepcion de un delimitador que indica
la recepcion de la ultima operacion que ha de enviarse, o la expiracién de un temporizador.
Una vez recibido el evento interno, se envia a la SDF de suministrador un mensaje TCAP
que contiene la operacién DSAShadowBind. Este evento provoca una transicion al estado 4,
Espera de resultado vinculacién

14.4.2.1.4.3 Estado 3: Vinculacién con peticion copia

En dicho estado se espera un resultado de DSAShadowBind desde la SDF de suministrador. Se
consideran aqui dos eventos:

- (E4) SDF_Bind_Error: Es un evento externo causado por el fallo de la operacién
DSAShadowBind emitida previamente a la SDF de suministrador. Se ha devuelto un error
de DSAShadowBind. El evento provoca una transicién de regreso al edeaposh,

- (E5) SDF_Bind_Success: Es un evento externo causado por la recepcion de un resultado de
DSAShadowBind. Indica haberse logrado completar la operacion DSAShadowBind
previamente emitida a la SDF de suministrador. El evento provoca la transicién al estado 6,
Espera de resultado peticion copia

14.4.2.1.4.4 Estado 4: Espera de resultado vinculacion

En este estado se espera un resultado de DSAShadowBind de la SDF de suministrador. Se
consideran dos eventos dentro de dicho estado:

- (E6) SDF_Bind_Error: Es un evento externo causado por el fallo de la operacion
DSAShadowBind emitida previamente a la SDF de suministrador. Se ha devuelto un error
de DSAShadowBind. El evento provoca una transicion de regreso al eStaposh,

- (E7) SDF_Bind_Success: Es un evento externo causado por haberse logrado completar la
operacion DSAShadowBind previamente emitida a la SDF de suministrador. Este evento
provoca una transicion al estaddSbBF vinculada.

14.4.2.1.4.5 Estado 5: SDF vinculada

Dentro de dicho estado, la SDF de consumidor esta dispuesta a enviar una operacion
RequestShadowUpdate a la SDF de suministrador. Se consideran aqui dos eventos:

- (e8) SDF_Unbind: Es un evento interno que obedece a la necesidad de cancelar la
"asociacion autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un
procedimiento de liberacibn de usuario), o que provoca la emisiébn de la operacién
in-DSAShadowUnbind. El evento ocasiona una transicion de regreso al estaposb,

- (e9) Shadow_Request _to_Supplier: Es un evento interno causado por el envio de una
operacion RequestShadowUpdate a la SDF de suministrador. ElI evento provoca una
transicion al estado &spera de resultado de peticion copia

14.4.2.1.4.6 Estado 6: Espera de resultado de peticidén copia

En dicho estado, la SDF de consumidor ha enviado una operacion RequestShadowUpdate y espera |
respuesta de la SDF de suministrador. Se consideran aqui tres eventos:

- (e10) SDF _Unbind: Es un evento interno que obedece a la necesidad de cancelar la
"asociacion autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un
procedimiento de liberacién de usuario). Este evento provoca una transicion de regreso al
estado 1Reposo.
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- (E11) Failed_Shadow_Request: Es un evento externo causado por la recepcion de un error
en respuesta a la operacion RequestShadowUpdate previamente emitida. El evento provoca
una transicion al estado SDF vinculada.

- (E12) Request_Shadow_Result: Es un evento externo causado por la recepcién de respuest:
a la operacion RequestShadowUpdate procedente de la SDF de suministrador. El evento
provoca una transicion al estaddegpera de actualizacion

14.4.2.1.4.7 Estado 7: Espera de actualizaciéon

En tal estado, la SDF de consumidor ha recibido un resultado de RequestShadowUpdate y espera una
operacion UpdateShadow procedente de la SDF de suministrador. Se consideran aqui dos eventos:

- (e13) SDF _Unbind: Es un evento interno que obedece a la necesidad de cancelar la
"asociacion autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un
procedimiento de liberacion de usuario). Este evento provoca una transicion de regreso al
estado 1Reposo.

- (E14) Shadow_-Update_from_Supplier: Es un evento externo causado por la recepcion de
una operacion UpdateShadow desde la SDF de suministrador. Este evento provoca una
transicion al estado &spera de confirmacidn de actualizacion

14.4.2.1.4.8 Estado 8: Espera de confirmacién de actualizacion

En dicho estado, la SDF de consumidor ha recibido una operacion UpdateShadow de la SDF de
suministrador y procesa la actualizacion de la copia. Se consideran dentro de tal estado dos eventos:

- (e15) SDF _Unbind: Es un evento interno que obedece a la necesidad de cancelar la
"asociacion autenticada" establecida entre las dos SDF (por ejemplo, durante un
procedimiento de liberacién de usuario). Este evento provoca una transicion de regreso al
estado 1Reposo.

- (e16) Shadow_Updated: Es un evento interno causado por la complecidon de una operacion
UpdateShadow y el envio de una respuesta a la misma. Este evento provoca una transicién al
estado 5SDF vinculada.

14.4.2.2 Modelos de transicion de estado de SDF para concatenacion

En cuanto al procedimiento de concatenacion se refiere, una SDF puede actuar como iniciadora y
como terminadora de la concatenacion. Existen, por tanto, dos FSM como se describe a
continuacion.

En los FSM que siguen, se toma en consideracion la posibilidad de enviar la operacion DSABInd
junto con otras operaciones DSP en un solo mensaje TC.

14.4.2.2.1 Modelos de transicion de estado de SDF para iniciacion de concatenacion
(SDSM-Chl)

En la figura 14-8 se ilustra la maquina de estados finitos para la interaccion de una SDF con otra
SDF cuando la primera actiia como iniciadora de la concatenacion.
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Figura 14-8/Q.1228 — Maquina de estados finitos iniciadora
de concatenacion SDF/SDF (SDSM-Chl)

14.4.2.2.1.1 Estado 1: Reposo

El Unico evento aceptado en este estado es:

- (el) DSABInd _to SDF: Es un evento interno que provoca el envio de una operacion
DSABind al SDSM-ChT. Provoca una transicion al estaddEghera de peticiones
subsiguientes.

14.4.2.2.1.2

Estado 2: Espera de peticiones subsiguientes

En dicho estado se esta en espera de operaciones subsiguientes que han de enviarse al SDSM-Cl
junto con la operacién DSABInd (en el mismo mensaje). Se consideran aqui dos eventos:

- (e2) Request_to_SDF: Evento interno que causa el envio de una operacion. Esta ha de sel
una de las siguientes:

chainedSearch;
chainedAddEntry;
chainedRemoveEntry;
chainedModifyEntry;
chainedExecute.

La operacion queda almacenada hasta la recepcion de un delimitador (0 una expiracion de
temporizador). Este evento provoca una transicion al mismo estado.

- (e3) Send_Bind_with_Requests: Es un evento interno causado por la recepcién de un
delimitador, el cual indica la recepcion de la Ultima operacion que ha de enviarse. Una vez
recibido dicho delimitador, se envia al SDSM-ChT un mensaje que contenga los
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argumentos de la operacion DSABInd y los de otras operaciones, en caso de que existan.

Este evento provoca una transicion al estadsfera de resultado de vinculacion

14.4.2.2.1.3 Estado 3: Espera de resultado de vinculacion

En dicho estado, se ha enviado una peticion de DSABind al SDSM-ChT. EI SDSM-ChT esté&
realizando los procedimientos de control de acceso SDF asociados con la operacion DSABInd (por
ejemplo, autenticacion de acceso). Se consideran aqui dos eventos:

(E4) DSABInd_Error: Es un evento externo causado por el fallo de la operacion DSABInd
previamente emitida hacia el SDSM-ChT. El evento provoca una transicién de regreso al

estado 1Reposo.

(E5) DSABInd_Successful: Es un evento externo causado por la recepcion de la
confirmacion de DSABInd para la operaciéon DSABInd previamente emitida hacia el SDSM-
ChT. El evento provoca una transicion al estad®D4, vinculada.

14.4.2.2.1.4 Estado 4: SDF vinculada

En dicho estado, ha sido autorizado el acceso del SDSM-Chl al SDSM-ChT, pueden enviarse
operaciones concatenadas al SDSM-ChT y se aceptan los resultados de operaciones concatenad:
gue provengan del SDSM-ChT. Se consideran aqui tres eventos:

(e6) DSAUNbind_to_SDF: Es un evento interno que causa el envio de la operacién in-
DSAUnNnbind al SDSM-ChT. Se finaliza la asociacion SDF/SDF y todos los recursos
asociados se liberan. Este evento provoca la transicidén de regreso al é3&pasdl,

(E7) Response_from_SDF: Es un evento externo causado, bien por la recepcion de
resultados de operaciones previamente emitidas por el SDSM-Chl o bien por la recepcién de
una referencia desde el SDSM-ChT. EI SDSM-Chl permanece en el mismo estado.

(e8) Request to SDF: Es un evento interno que causa el envio de una operacion
concatenada al SDSM-ChT. Esta ha de ser una de las operaciones siguientes:

* chainedSearch;

* chainedAddEntry;

* chainedRemoveEntry;

» chainedModifyEntry;

* chainedExecute.

El SDSM-Chl permanece en el mismo estado.

14.4.2.2.2 Modelos de transicion de estado de SDF para terminacion de concatenacion

(SDSM-ChT)

En la figura 14-9 se ilustra la maquina de estados finitos correspondiente a la interaccion de una SDF
con otra SDF cuando la primera actiia como terminadora de la concatenacion.
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Figura 14-9/Q.1228 — Maquina de estados finitos terminadora
de concatenacion SDF/SDF (SDSM-ChT)

14.4.2.2.2.1 Estado 1: Reposo

El Unico evento que se acepta en este estado es:

- (E1) DSABInd_from_SDF: Es un evento externo causado por la recepcion de la operacion
DSABInd de un SDSM-Chl. El evento produce una transicién al estaBendiente de
vinculacion.

14.4.2.2.2.2 Estado 2: Pendiente de vinculacién

En dicho estado, se ha recibido una peticion de DSABInd desde el SDSM-Chl. El SDSM-ChT esta
realizando los procedimientos de control de acceso SDF asociados con la operacién DSABInd (por
ejemplo, autenticacién de acceso). Se consideran aqui tres eventos:

- (e2) DSABInd_Error: Es un evento interno causado por el fallo de la operacion DSABind
previamente emitida desde el SDSM-Chl. El evento provoca una transicion de regreso al
estado 1Reposo, y se devuelve un error de Vinculacién al SDSM-Chl.

- (E3) Request_from_SDF: Es un evento externo causado por la recepcion de operaciones
antes de haber determinado el resultado de la operacién DSABInd.

Una de las siguientes operaciones esta implicada:
* chainedSearch;

* chainedAddEntry;

* chainedRemoveEntry;

» chainedModifyEntry;

* chainedExecute.

Se almacenan las operaciones y el SDSM-ChT permanece en el mismo estado. Cuando se
produce una transicion a otro estado, las operaciones se reexaminan como si se hubieran
producido en ese estado; y

- (e4) DSABInd_Successful: Es un evento interno causado por haber logrado completar la
operacion DSABindpreviamente emitida desde el SDSM-Chl. Este evento provoca una
transicion al estado $DF vinculada.
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14.4.2.2.2.3 Estado 3: SDF vinculada

En dicho estado, € acceso de SDSM-Chl a SDSM-ChT ha sido autorizado y se aceptan
operaciones concatenadas que provienen del SDSM-Chl. Ademéas de esperar peticiones del
SDSM-Chl, el SDSM-ChT puede enviar en este estado respuestas a operaciones previamente
emitidas. Se consideran aqui tres eventos:

- (E5) DSAUNbind_from_SDF: Es un evento externo causado por la recepcion de la operacion
in-DSAUnNbind desde el SDSM-Chl. Se finaliza la asociacién SDF/SDF y todos los recursos
asociados se liberan. El evento provoca una transicion de regreso al eRimirsd.,

- (e6) Response_to_SDF: Es un evento interno causado bien por la complecion de operaciones
previamente emitidas por el SDSM-Chl, o bien por la generacion de una referencia hacia el
SDSM-Chl. Las respuestas/referencias se envian al SDSM-Chl. EI SDSM-ChT se mantiene
en el mismo estado.

- (E7) Request_from_SDF: Es un evento externo causado por la recepcion de una peticion del
SDSM-Chl.

Esta implicada una de las siguientes operaciones:
» chainedSearch;

» chainedAddEntry;

* chainedRemoveEntry;

* chainedModifyEntry;

* chainedExecute.

El SDSM-ChT permanece en el mismo estado.

15 Procedimientos de entidad de aplicacion CUSF

15.1 Consideraciones generales

Esta clausula proporciona la definicién de los procedimientos de entidad de aplicacion (AE) CUSF

asociados a la interfaz CUSF-SCF. Los procedimientos se basan en el empleo del sistema de
sefializacion por canal comun N.° 7 (CCSS No. 7); también pueden utilizarse otros sistemas de
sefalizacion.

Las capacidades no cubiertas explicitamente por estos procedimientos pueden estar soportadas d
una manera dependiente de la aplicacion en los SSP, CUSP, SN, al tiempo que se mantienen er
armonia con la clausula 2.

De acuerdo con la arquitectura definida en las Recomendaciones Q.700, Q.771 y Q.1400, la AE

comprende la TCAP (parte aplicacion de capacidades de transaccién) y uno o mas ASE denominados
usuarios TC. En las subclausulas siguientes se define el ASE usuario TC que establece interfaz cor
la TCAP por medio de las primitivas especificadas en la Recomendacion Q.771, si bien pueden

utilizarse otros sistemas de sefializacion.

El procedimiento es igualmente utilizable con otros sistemas de sefializacion por transporte de
mensajes que admiten las estructuras de capa de aplicacion definidas.

En caso de que las interpretaciones de los procedimientos de entidad de aplicacion definidos a
continuacion difieran de los procedimientos detallados y las reglas de utilizacion del servicio TCAP,
se seguiran las declaraciones y reglas contenidos en las clausulas 17 y 18 detalladas.
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152 Modeo einterfaces

El modelo funcional de la AE-CUSF se presenta en la figura 15-1; los ASE mantienen interfaz con la

TCAP para comunicar con la SCF, y también mantienen interfaz con la funcion de control de
llamada (CCF), la funcién de conmutacion de servicios (SSF) y, en caso necesario, con las funciones
de mantenimiento, ya definidas, para los sistemas de conmutacion. El ambito de esta Recomendacior
se limita a la zona sombreada de la figura 15-1.

Las interfaces sefialadas en la figura 15-1 hacen uso de las primitivas de ASE usuario TC
especificadas en la Recomendacion Q.771 y de las primitivas N especificadas en la

Recomendacion Q.711. Las operaciones y parametros del protocolo de aplicacion de red inteligente
(INAP) se definen en las clausulas 3 a 10.

Invocacion de proceso de aplicacién
(asociacion con funciones de control de usuario de extremo, funciones de mantenimiento)
Funciones de servicio no asociadas a la llamada J
T
! MACF :
L e Y |
SAO SAO CUSF FSM
ASE
S S Tratamiento de
A ASE A | sefializacion no
C C asociado al
F n F soporte
TCAP
AEI
2 2
SCCP/DSS 1 (capa 3)/Otros
T1188700-97
D Primitivas-TC
2 Primitivas N
AEI Invocacion de entidad de aplicacion

CUSF  Funcidn de servicio no afin de llamada
FSM Magquina de estados finitos

MACF  Funcién de control de asociaciéon multiple
SACF  Funcién de control de asociacion simple
SAO Objeto de asociacién simple

Figura 15-1/Q.1228 — M odelo funcional de CUSF AE

15.2.1 Fundamentos de la modelacion y el protocolo

El BCUSM describe el tratamiento de la asociacion y el procesamiento de servicios suplementarios
para el caso de que no guarden relacién con la llamada.

El procesamiento real puede ser modelado desde diversos enfoques. Por ejemplo, el BCSM modele
solamente el procesamiento de la llamada basica dentro de la central de conmutacion. Esto se
debe a que no es posible modelar todos los servicios suplementarios, pese a lo cual pueder
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modelarse en el BCSM los procedimientos comunes como la autenticacion de usuario o terminal
(Recomendacion Q.1204).

A excepcion de la parte de tratamiento de asociacion, la interaccion proporciona la transmision de las
ROSE APDU por un interfaz usuario red (UNI) para dar soporte a los servicios suplementarios. La
interaccion basica ROSE (por ejemplo, el DSS 1 ROSE) emplea el concepto comun de sintaxis de
transferencia. El cédigo de operacion, el invoke ID, la ROSE APDU, etc. estan incrustados en ella
para tratar de un modo correcto cada invocacion. Otras partes, como los parametros en el interior de
cada APDU o las acciones especificadas con la APDU (~ operacidén), recaen en diversas
especificaciones, por lo que es dificil modelar todas las posibilidades. Ademas, el mayor detalle del
modelo exige una actualizacion mas frecuente de dicho modelo para introducir nuevos
procedimientos, situacion no deseable para la RI.

15.2.2 Modelacion y protocolo

Aunque es posible modelar el andlisis de la ROSE APDU recibida y del invokelD, etc., asi como el
rechazo de invocacion basado en el analisis de los mismos, la cuestion principal consiste en sabe
cémo ha de modelarse el tratamiento de las ROSE APDU, dado que éstas son, como se mencionab
en la subclausula anterior, especificas del servicio y no pueden modelarse explicitamente salvo en las
partes generales (tratamiento de componentes y tratamiento de asociacion).

El modelo de estado deberia describir los detalles de las actividades de la entidad fisica con una
profundidad que pudiera determinarse, como para la BCSM, pero la interaccion difiere de los
servicios portadores conmutados en modo circuito (representados por el BCSM) en lo siguiente:

. la variacion de los puntos de activacion del servicio (corresponde a TDP) esta limitada a las
fases de establecimiento/liberacion de la asociacion o a la recepcion de la ROSE APDU,;

. la ROSE APDU se recibe durante las fases de establecimiento/liberacion de la asociacion o
dentro de la asociacion establecida;

. la modelacion del analisis de una ROSE APDU recibida puede no ser necesaria, dado que
puede muy bien modelarse como la revision de los criterios TDP;

. los procedimientos de la interaccion varian de un servicio a otro y sufren muchas

modificaciones, por lo que cada servicio suplementario presenta diferentes estados para el
tratamiento de las ROSE APDU (aunque tal vez sea posible modelar el rechazo o el fallo de
la invocacion).

Considerando estos puntos y los antecedentes, el BCUSM actual solamente modela las partes d
tratamiento de asociacion y la deteccion de recepcion de ROSE APDU. La PIA (punto en asociacion)
muestra el status de tratamiento de asociacion y cada DP modela:

)] el evento que la peticidn/liberacion de establecimiento de asociacion; o

i) la deteccion de recepcion de ROSE APDU. (La figura 15-2 muestra qué parte es dependiente
del servicio y qué parte es general para este tipo de interaccion.)
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SLPI es responsable de la
estructura interna de la APDU,
por lo que el protocolo INAP no
es afectado por la estructura
interna APDU

Encabezamiento INAP

Los parametros generales s
corresponden por separado
con los parametros INAP
definidos ("tipo de
componente", etc.)

La APDU dependiente del
servicio se trata como un

conjunto (que correspondé—»,
al parametro "componente")

Encabezamiento APDU

| |

RDSI sw | CUSFISSF/CCF
CPE - > (Conmutador local)

Por ejemplo, mensaje REGISTRAR
T1188710-97

I:I Depende del servicio y tiene diversa estructura interna

En la UNI
|:| Partes generales (invokelD, tipo de componente, etc.)

Figura 15-2/Q.1228 — Esquema de tratamiento de ROSE APDU

15.3 Relacionesentreel CUSF FSM vy las SSF/CCF y funciones de mantenimiento

La interfaz de primitivas entre el FSM CUSF y las SSF/CCF/funciones de mantenimiento es una
interfaz interna y no esta sujeta a la normalizacion en CS-2 de RI. No obstante, esta interfaz debe
estar en consonancia con el BCUSM definido en la clausula 8/Q.1224.

La relacién existente entre BCUSM y FSM CUSF puede describirse como a continuacion se indica

para el caso de una tentativa de asociacion/operacion asociada no afin a la llamada que provenga d

un usuario de extremo o de la légica de servicio RI, 0 bien que esté iniciada por un usuario de

extremo o la I6gica de servicio RI:

- Cuando una tentativa de asociacion/operacion asociada no afin a la llamada es iniciada
por un usuario de extremo y procesada en una central, se crea una instancia de BCUSM.
A medida que el BCUSM progresa, encuentra puntos de deteccion (DP, véase
clausula 8/Q.1224). Si el DP esta armado como DP Activador (Trigger DP, TDP), se crea
una instancia de CUSF FSM.

- Si se recibe una InitiateAssociation de la SCF, se crea una instancia de BCUSM, asi como
una instancia de CUSF FSM.
La légica CUSF debera:

- realizar las acciones de procesamiento DP especificadas en la clausula 8/Q.1224, que
incluyen el cumplimientode los criterios DP;

- comprobar la accesibilidad de SCF;
- tratar las interacciones de caracteristicas del servicio juntamente con la SSF.
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La CUSF devuelve € control ala SSF al menos en los casos siguientes.

- si no se encuentra una concordancia de criterios de activacion (TDP) (por ejemplo,
insuficiente informacién para continuar), la logica CUSF devuelve el control del servicio
suplementario a la SSF;

- si la asociacion se abandona, la l6gica CUSF devuelve el control del servicio suplementario
a la SSF y continda el procesamiento como se describe en la subclausula 15.5;

- si la SCF de destino no es accesible, la I6gica CUSF aplica un tratamiento final al usuario de
extremo en el caso de TDP-R, o devuelve el control del servicio suplementario a la SSF para
el caso de TDP-N.

Las funciones de gestion afines a la ejecucién de operaciones recibidas de la SCF son ejecutadas pc
la entidad de gestion de CUSF (CUSM#ll unrelated service function management entity). La

CUSME comprende un control CUSME vy varias instancias de CUSME FSM. El control-CUSME
mantiene interfaz por separado con las diferentes CUSF FSM y CUSME FSM, y con el gestor de
acceso a unidad funcional (FEAM). La figura 15-3 ilustra las interfaces CUSF.

El FEAM proporciona las funciones de mantenimiento de interfaz de bajo nivel, que comprenden:

1) establecer y mantener las interfaces con la SCF;

2) dar paso y (cuando sea necesario) formar en fila de espera a los mensajes recibidos de la SCI
para el control-CUSME;

3) formatar, poner en fila de espera (cuando sea necesario) y enviar los mensajes recibidos del

control-CUSME para la SCF.

El control CUSME mantiene los didlogos con la SCF en representacion de todas las instancias del
modelo de estados finitos (FSM) de la CUSF. Estas instancias de CUSF FSM ocurren de manera
concurrente y asincrona, como las asociaciones, lo que explica la necesidad de una sola entidad qu
desemperie el cometido de creacion, invocacién y mantenimiento de los CUSF FSM. En particular, el
control-CUSME realiza las siguientes tareas:

1) interpreta los mensajes que provienen de otras FE y los traduce a los eventos CUSF
correspondientes;

2) traduce las salidas de CUSF FSM a los correspondientes mensajes dirigidos a otras FE;

3) captura las actividades asincronas (con la peticibn de asociacion y/o operacién de

procesamiento procedente del usuario de extremo) afines a las funciones de gestion o
supervisiéon en la CUSF, y crea una instancia de CUSME FSM.

El CUSF FSM pasa las instrucciones sobre el tratamiento de componentes a las instancias conexa:
del BCUSM, segun se requiera. Los DP pueden estar armados dinAmicamente como EDP, lo que
exige que el CUSF FSM permanezca activo. En cierto momento, no se necesitara ya proseguir la
interaccion con la SCF y podra terminarse el CUSF FSM, mientras que el BCUSM continda el
tratamiento de la asociacion del modo que sea necesario.
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Figura 15-3/Q.1228 — Interfaces de CUSF

154  Modelo de estados finitos de la gestiéon de CUSF (CUSME FSM)

El CUSME FSM solamente se relaciona con la ActivityTest, y para esta operacion el FSM se limita a
pasar al CUSF FSM pertinente.

15,5 Diagrama de transicion de estados CUSF

La figura 15-4 ilustra € diagrama de estados de la parte CUSF del SSP, CUSP, SN durante €l
procesamiento de una peticién de asociacion RI recibida del usuario o una tentativa de logica de
servicio u operacion en RI.

Cada estado se analiza en las subclausulas siguientes. Se consideran aqui las reglas general
aplicables a mas de un estado.

Un componente o una secuencia de componentes recibidos en uno o mas mensajes TCAP pued
englobar una operacién o multiples operaciones, y se procesa del modo siguiente:

- Las operaciones se procesan en el mismo orden que se reciben.

- Cada operaciéon provoca una transicion de estado, con independencia de que se reciba en €
mensaje una sola o multiples operaciones.

- La CUSF examina las operaciones que van a continuacion en la secuencia. Mientras que la
ejecucion secuencial de estas operaciones deje al FSM en el mismo estado, las ejecutara.
Pero si una operacién subsiguiente provoca una transicion a otro estado distinto, las
operaciones que la siguen quedaran almacenadas hasta que se haya ejecutado la operacion e
curso. En todos los demés casos, la CUSF espera un evento que provoque una transicion de
estado actual a un estado distinto (cual seria la complecion de una operacién que se esté
ejecutando o la recepcion de un evento externo). Véase aqui un ejemplo:

La CUSF recibe las operaciones SendComponent, ReleaseAssociation en una secuencia ¢
componentes encerrada en un solo mensaje TCAP. Al recibir este mensaje, esta
operaciones se ejecutan hasta incluir SendComponent, mientras que la CUSF se mantier
en el estado Espera de instrucciones. Sin embargo, si en SendComponent se especific
entregar el componente al usuario con un mensaje de liberaciobn de asociacion,
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la transmision real del componente debera diferirse hasta que sea ejecutada la siguient
operacion, ReleaseAssociation, en la que el FSM pasara al estado Reposo.

- Si existe un error en el procesamiento de una de las operaciones de la secuencia, el CUSF
FSM procesa el error (véase lo siguiente) y descarta todas las operaciones restantes de le
secuencia.

- Si una operacion no se comprende o esta fuera de contexto (es decir, viola las reglas SACF
definidas por el CUSF FSM) como antes se ha descrito, se impone ABORTO a la
interaccion.

En cualquier estado, si aparece un error en una operacion recibida, se informa de ello a las funcione:s
de mantenimiento, y el CUSF FSM permanece en el mismo estado que cuando recibiera la operacion
errénea; dependiendo de la clase de operacién, el error podria notificarse por la CUSF a la SCF
utilizando el componente apropiado (Recomendacion Q.774).

En todos los estados (excepto en Reposo), si el usuario que solicita la asociacion abandona la
asociacion antes de haberse establecido ésta (es decir, antes del PIA activo en el BCUSM), el
CUSF FSM debera entonces liberar la asociacién y asegurarse de que se desasignan todos lo
recursos CUSF y CCF que habian sido asignados a dicha asociacion, tras lo cual se trasladara a
estado Reposo. En cualquier estado (salvo en Reposo), si el usuario llamante libera una asociacior
estable (es decir, desde el PIA activo en el BCUSM) el CUSF FSM debera trasladarse al estado
Reposo.

La CUSF incorpora un temporizador de aplicaciaf,sd, cuyo objeto es evitar un excesivo tiempo
de suspension en el procesamiento de la asociacion y proteger la asociacion entre la CUSF y la SCF.

Se establece el temporizad@i,d- en el caso siguiente:

- cuando la CUSF envia una operacion especifica a DP (véase 15.5.2. Estado b: Espera de
instrucciones).

A la expiraciéon de dusr el CUSF FSM pasa al estado Reposo y aborta la interaccion con la SCF, y
la CUSF hace avanzar el BCUSM si ello es posible.

El diagrama de estados CUSF contiene las siguientes transiciones (eventos):
erl Encontrado TDP-R.
er2 Retorno a Reposo desde Espera de instrucciones.

er3 Peticion de enviar un componente recibido (si no hay EDP armados) o una instruccién de
observacion recibida.

erd Encontrado TDP-N.

er5 Peticion de enviar un componente recibido (si hay EDP armados).
er6 Encontrado EDP-N no ultimo.

er7 Encontrado EDP-N ultimo.

er8 Encontrado EDP-R.

erl0  Recibida iniciacion de asociacion.

El diagrama de estados CUSF contiene los estados siguientes:

- Estado a: Reposo.

- Estado b: Espera de instrucciones.

- Estado c: Observacion.

Véase la figura 15-4.

404 Recomendacion Q.1228 (09/97) — Parte 2



erd

Estado a

Reposo
er7
A
erl|erl0 er2
A Y 5
er
Estado b i Estado c 6
_ Espera_lde ers Observacion er
instrucciones |«

U T1188730-97

er3

Figura 15-4/Q.1228 — El CUSF FSM

15.5.1 Estado a: Reposo

El CUSF FSM entra en el estado Reposo cuando envia o recibe una primitiva TCAP ABORTO
debido a condiciones anormales en cualquier estado.

El CUSF FSM pasa al estado Reposo al presentarse una de estas situaciones:

cuando la asociacion es liberada por peticion del usuario de extremo en el estado Espera de
instrucciones (transicion er2) o estado Observacion (transicién er7);

cuando una operacion ReleaseAssociation es procesada en el estado Espera de instruccione
(transicion er2);

cuando se notifica un dltimo EDP-N en el estado Observacion (transicion er7);

cuando expira el temporizador de aplicaci@ust en el estado Espera de instrucciones
(transicion er2).

Al pasar al estado Reposo, si hay algin componente que deba entregarse junto con un mensaje d
liberacién de asociacion al usuario, la CUSF envia el componente junto con el mensaje de liberacion
de asociacion especificado a la SCUAF antes de regresar a Reposo.

Durante este estado pueden ocurrir los siguientes eventos no afines a llamada:

se encuentra un TDP armado relacionado con una posible tentativa no afin a llamada en R, y
el CUSF FSM actua como se describe a continuacion:

* siel DP es un TDP-N, envia una operacién especifica a DP a la SCF, como determine el
procesamiento en DP; no provoca ninguna transicion a otro estado (transicion er4);

» siel DP es un TDP-R, envia a la SCF una operacion especifica a DP, como determine el
procesamiento en DP, y pasa al estado Espera de instrucciones (transicion erl).

se recibe de la SCF un mensaje relacionado con una nueva transaccion que contiene une
operacion InitiateAssociation; en este caso la CUSF se traslada al estado Espera de
instrucciones (transicion er10).

Cualquier otra operacion recibida de la SCF mientras la CUSF se encuentra en estado Reposo.
debera ser tratada como error. El evento debera notificarse a las funciones de mantenimiento y la
transaccion sera abortada segun el procedimiento especificado en la TCAP (Recomendacion Q.774).

NOTA — Las operaciones especificas a DP son las siguientes (véase clausula 10):
ActivationReceivedAndAuthorized, ComponentReceived y AssociationReleaseRequested.
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15.5.2 Estadob: Espera deinstrucciones
Se pasa a este estado desde el estado Reposo, como antes se ha indicado (transicion erl).

Dentro de este estado el CUSF FSM se encuentra a la espera de una instruccion de la SCF; est
suspendido el tratamiento de asociacion/procesamiento de servicio suplementario, y se ha de
establecer un temporizador de aplicaciésuéd) al entrar en dicho estado.

Pueden ocurrir aqui los siguientes eventos:

- El usuario libera la asociacién, lo cual deberd ser procesado de acuerdo con las reglas
generales dadas en la subclausula 15.5.

- El temporizador de aplicacion:Jsr expira; el CUSF FSM se traslada al estado Reposo, la
SSF procesa la invocacion si es posible, se notifica la expiraciogugeallas funciones de
mantenimiento y la transaccion se aborta.

- Se recibe una operacion de la SCF, y el CUSF FSM actia de acuerdo con la operacion
recibida, como se describe a continuacion.
Las siguientes operaciones pueden ser recibidas de la SCF y procesadas por la CUSF sin dar lugar
transicion a otro estado (transicion er3):
SendComponent (si no hay ningan EDP armado);
RequestReportBCUSMEvent.
La siguiente operacion puede ser recibida de la SCF y procesada por la CUSF provocando una
transicion al estado Observacion (transicion er5):
SendComponent (si hay uno o mas EDP armados)
La operacion ReleaseAssociation puede ser recibida de la SCF. En ese caso, el CUSF FSM deber:

liberar la asociacion al usuario y asegurarse de que se desasignan todos los recursos CUSF que ¢
habian asignado a la asociacion (transicion er2).

Cualquier otra operacion recibida en este estado debera ser procesada de conformidad con las regle
generales contenidas en 15.5.

15.5.3 Estado c: Observacion

La CUSF pasa a este estado desde el estado Espera de instrucciones (transicién er5) al recibir un
SendComponent si hay uno o mas EDP armados.

En este estado no se utiliza el temporizadgysd la expiracion de duss no tiene efecto alguno
sobre el CUSM FSM,

Durante dicho estado pueden ocurrir los siguientes eventos:

- La existencia de un EDP-N debe notificarse a la SCF mediante el envio de una operacion
especifica a DP; el CUSF FSM debera permanecer en estado Observacién (transicion er6) si
hay uno o mas EDP armados. EI CUSF FSM pasara al estado Reposo (transicion er7)
cuando no quede ningun EDP armado.

- La existencia de un EDP-R debe notificarse a la SCF mediante el envio de una operacion
especifica a DP; el CUSF FSM pasara al estado Espera de instrucciones (trannsicion er8).

- La recepcidon de una primitiva FINALIZACION o ABORTO procedente de la TCAP no
ejerce efecto alguno sobre la asociacién; dicha asociacion puede continuar o ser completada
con la informacién disponible. En este caso, el CUSF FSM pasa al estado Reposo (transicion
er7), quedando el CUSF FSM desligado de la asociacion.

- El usuario abandona o libera la asociacion. Esto deber& procesarse de conformidad con las
reglas generales dadas en 15.5.

406 Recomendacion Q.1228 (09/97) — Parte 2



16 Procedimientosdeerror

Esta clausula define los procedimientos genéricos de error para la INAP de CS-1 en la RI. Las

descripciones de los procedimientos seguidos en caso de error se han dividido en dos subclausulas, |
subclausula 16.1 que enumera los errores afines a operaciones de INAP, y la subclausula 16.2 que
enumera los errores afines a situaciones de error en las diferentes FE no relacionadas directament
con operaciones INAP.

16.1  Procedimientosdeerror afinesa operaciones

En las subclausulas siguientes se define el tratamiento genérico aplicado a los errores que son afine
a una operacion. La definicién de los errores que se consideran errores de operacion figura en las
clausulas 4 a 10. Los servicios de TCAP utilizados para notificar los errores de operacion se
describen en 18.1.

Los errores a los que se aplica un procedimiento especifico de la operacién se describen en las
clausulas 11 a 15, dentro del procedimiento detallado de la operacion conexa.

Todos los errores susceptibles de ser detectados por el decodificador ASN.1 pueden ya ser detectadc
durante la decodificacion del mensaje TCAP y sefialados por la indicacibn de error TC
"MistypedParameter” en TC-U-Rechazo.

16.1.1 Error deatributo
16.1.1.1 Descripcion general

16.1.1.1.1 Descripcién del error

El error se envia por la SDF a otra SCF u otra SDF para informar de un problema afin a los
atributos. Las condiciones en las que se ha de emitir un error de atributo se definen en la
Recomendaciéon X.511 (1993), subclausula 12.4.

16.1.1.1.2 Descripcion de argumento

El parametro error de atributo y los codigos de problema se especifican en la Recomendacion X.511
(1993), subclausula 12.4.

16.1.1.2 Operaciones SCF - SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
Search

Procedimiento en la entidad invocador a (SCF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SCSM estado 4 SDF vinculado; o
SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes.
Poscondicién:  SCSM estado 4 SDF vinculado; o
SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes.
b) Error en recepcion
Precondicién: SCSM estado 4 SDF vinculado.
Poscondicién:  SCSM estado 4 SDF vinculado.
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Procedimiento en la entidad respondedor a (SDF)

a)

b)

El procedimiento de error depende de la I6gica del servicio. Si la SCF es capaz de cambiar la
peticion podra hacer otra pregunta a SDF; en todos los demas casos el procesamiento del

servicio deberd ser terminado.

Funcionamiento en recepcion
Precondicién: SDF FSM estado 3
Poscondicién:  SDF FSM estado 3
Error enretorno

Precondicién: SDF FSM estado 3
Poscondicién:  SDF FSM estado 3

SCF vinculado.
SCF vinculado.

SCF vinculado.
SCF vinculado.

La SDF no podria realizar la operacion debido a un problema de atributo y en consecuencia
envia un error de atributo. Tras devolver el error, no se realiza ningun nuevo tratamiento de

error.

16.1.1.3 Operaciones SDF - SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedSearch
Procedimiento en la entidad invocador a (SDF)
a) Funcionamiento en envio
Precondicion: SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 2
Poscondicion: SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 2
b) Error en recepcion

Procedimiento en la entidad respondedor a (SDF)

a)

b)

408

Precondicion: SDSM-Chl estado 4
Poscondicion: SDSM-Chl estado 4
Este error se informa a la SCF.

Funcionamiento en recepcion

Precondicion: SDSM-ChT estado 3
Poscondicion: SDSM-ChT estado 3

Error en retorno

Precondicioén: SDSM-ChT estado 3

Poscondicion: SDSM-ChTestado 3

SDF vinculado; o
Espera de peticiones subsiguientes.

SDF vinculado; o
Espera de peticiones subsiguientes.

SDF vinculado.
SDF vinculado.

SDF vinculado.
SDF vinculado.

SDF vinculado.
SDF vinculado.

La SDF no podria realizar la operacion debido a un problema de atributo y en consecuencia
envia un error de atributo. Tras devolver el error, no se realiza ningln nuevo tratamiento de

error.
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16.1.2 Cancelado
16.1.2.1 Descripcion general

16.1.2.1.1 Descripcién del error

El error "Cancelado" da una indicacion a la SCF de que la cancelacion de una operacion especifica,
tal como fue solicitada por la SCF, ha logrado éxito. La SCF solamente puede cancelar ciertas
operaciones SCFSRF.

16.1.2.2 Operaciones SCF - SRF

PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a) Envio de Cancelacion
Precondicion: ~ SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
Poscondicién:  SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.

La SCF envia Cancelacibn tras haber enviado PlayAnnouncement o
PromptAndCollectUserInformation. La SCF permanece en el mismo estado.

b) Recepcion de Canceled Error
Precondicién: SCSM estado cualquiera Depende de la légica de servicio.
Poscondicién:  SCSM estado cualquiera Depende de la l6gica de servicio.

Tras el envio de una operacion Cancelacion, la logica del servicio puede continuar (por
ejemplo, enviando mas PlayAnnouncement o PromptAndCollectUserinformation, o una
DisconnectForwardConnection). El Cancelled Error puede por consiguiente recibirse en
cualquier estado. El tratamiento es dependiente de la légica del servicio.

Procedimientos en la entidad respondedora (SRF)

a) Recepcion de Cancelacion
Precondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario.
Poscondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario.

La operacion PlayAnnouncement o PromptAndCollectUserinformation indicada es
terminada si esta en curso de ejecucion, o se la elimina del almacenamiento. Si la operacion
PlayAnnouncement o PromptAndCollectUserInformation indicada se ha ejecutado ya, esto
provoca un fallo ("CancelFailed").

b) Envio de Cancel Error
Precondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario.
Poscondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario.

Después de devolver el error "Canceled”, la SRF permanece en el mismo estado. La
ejecucion de la PlayAnnouncement o PromptAndCollectUserInformation indicada se aborta,

es decir, la SRF permanece conectada y la préxima PlayAnnouncement, o

PromptAndCollectUserInformation se ejecuta en caso de existir.
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16.1.3 CancelFailed (cancelacion fallida)

16.1.3.1 Descripcion general

16.1.3.1.1 Descripcién del error

Se devuelve este error por medio de Cancel (cancelar) si la cancelacion de una operacion, solicitade
por la SCF, no ha logrado éxito. Las posibles razones del fallo son:

0

unknownOperation (operacion desconocida) cuando la SRF no conoce el InvokelD de la
operacion a cancelar (esto puede suceder en el caso de haberse completado ya la operacién)

tooLate (demasiado tarde), cuando se conoce el invokelD pero la ejecuciéon de la operacion
se encuentra en un estado en el que ya no puede ser cancelada. Por ejemplo, cuando €
anuncio ha acabado pero todavia no se ha enviado el SpecializedResourceReport a la SCF
Las condiciones que han de darse para la aparicion del fallo "tooLate" pueden ser
dependientes de la realizacion;

operationNotCancellable, cuando el invokelD sefala una operacion que la SCF no esta
autorizada a cancelar.

16.1.3.1.2 Descripcion de argumento

PARAMETER SEQUENCE {

}

problem [0] ENUMERATED {

unknownOperation (0),
tooL ate (1),
operationNotCancellable (2)},

operation  [1] Invokel D

-- The operation failed to be Cancelled.

16.1.3.2 Operaciones SCE SSF

Cancel

Cancel StatusReportRequest

16.1.3.3 Operaciones SCF SRF

Cancel

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a) Envio de Cancel (cancelacién)
Precondicién: SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
Poscondicién:  SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
La SCF envia una Cancel después de haberse enviado una PlayAnnouncement o
PromptAndCollectUserInformation. La SCF permanece en el mismo estado.

b) Recepcion de CancelFailed Error
Precondicién: SCSM cualquier estado Depende de la Iégica de servicio.
Poscondicién:  SCSM cualquier estado Depende de la l6gica de servicio.
Tras el envio de una operacién Cancel, la légica del servicio puede continuar (por ejemplo,
enviando otra operacion PlayAnnouncement o PromptAndCollectUserIinformation, o una
DisconnectForwardConnection). En consecuencia, puede recibirse el error CancelFailed en
cualquier estado. El tratamiento depende de la l6gica del servicio.

410 Recomendacion Q.1228 (09/97) — Parte 2



Procedimientos en la entidad respondedora (SRF)

a) Recepcion de Cancel

Sin embargo la indicada PlayAnnouncement o PromptAndCollectUserinformation no se
conoce, 0 se ha gjecutado. Esto produce un fallo, Cancel Failed.

Precondicion: SRSM estado 3 Interacciéon de usuario.

Poscondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario; o
SRSM estado 1 Reposo.

b) Envio de CancelFailed Error

Precondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario; o
SRSM estado 1 Reposo.

Poscondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario; o
SRSM estado 1 Reposo.

Después de devolver la CancelFailed la SRF permanece en el mismo estado.
16.1.4 DSAReferral
16.1.4.1 Descripcion general

16.1.4.1.1 Descripcién del error

Este error lo envia la SDF a otra SDF para notificar un problema afin a la concatenacién a una
operacion concatenada. Las condiciones en las cuales ha de emitirse un error DSAReferral vienen
definidas en la Recomendacion X.518 (1993), subclausula 8.3.

16.1.4.1.2 Descripcion de argumento

El parametro de error DSAReferral y los cddigos de problema se especifican en la
Recomendacion X.518 (1993), subclausula 13.2.

16.1.4.2 Operaciones SDF - SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch
Procedimiento en la entidad invocador a (SDF)
a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SDSM-Chl estado 4 SDF vinculado; o
SDSM-Chl estado 2 Espera de peticiones subsiguientes.
Poscondicién:  SDSM-Chl estado 4 SDF vinculado; o
SDSM-Chl estado 2 Espera de peticiones subsiguientes.
b) Error en recepcion

Precondicion: SDSM-Chl estado 4 SDF vinculado.
Poscondicion: SDSM-Chl estado 4 SDF vinculado.

Tras recibir un error DSAReferral, la SDF puede continuar la ejecucion de la operacion,
accediendo a otra SDF que esté indicada por dicho error.
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Procedimiento en la entidad respondedora (SDF)

a) Funcionamiento en recepcién
Precondicion: SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.
Poscondicion: SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.

b) Error en retorno
Precondicion: SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.
Poscondicion: SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.

La SDF no podria realizar la operacion debido a una situacion de concatenacion, y en
consecuencia envia un error DSAReferral a otra SDF. Tras devolver el error, no se realiza
ningun nuevo tratamiento de error.

16.1.5 ETCFailed
16.1.5.1 Descripcion general

16.1.5.1.1 Descripcién del error

ETCFaled (ETC falido) es un error dirigido desde la SSF hacia la SCF, indicando que €
establecimiento de una conexién temporal a una SSF asistente 0 SRF no tuvo éxito (por ejemplo, la
recepcion de un "Backwards Release” después de enviar un IAM).

16.1.5.2 Operaciones SCF - SSF
EstablishTemporaryConnection

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a) SCF envia EstablishTemporaryConnection a SSF

Precondiciébn:  SCSM estado 3.1 Determinacion de modo.

Poscondicién:  SCSM estado 3.2 Espera de AssistRequestinstructions.
b) CF recibe ETCFailed Error de SSF

Precondicién: SCSM estado 3.2 Espera de AssistRequestinstructions.

Poscondicién:  SCSM estado 2.1 Preparacion de instrucciones SSF.

El tratamiento del error depende de la l6gica de servicio, por ejemplo se selecciona otra SRF
0 se continda el procesamiento de la llamada.

Procedimientos en la entidad respondedor a (SSF)

Una SSF recibe EstablishTemporaryConnection de una SCF pero el establecimiento de la conexién
fracasa, como resultado se retorna un ETCFailed Error a la SCF.

Precondicién: SSF FSM estado ¢ Espera de instrucciones.
Poscondicién:  SSF FSM estado ¢ Espera de instrucciones.
No se aplica ningln nuevo tratamiento de error.

16.1.6 ExecutionError
16.1.6.1 Descripciéon general

16.1.6.1.1 Descripcion del error

El ExecutionError (error de ejecucion) es un error que se envia desde la SDF a la SCF, indicando qu
la peticion de ejecutar un método de inscripcion ha fallado. El fallo puede ser debido a un valor de
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entrada incorrecto o al fallo de una operacion interna o de la l6gica de acceso a datos asociada con
ejecucion del método de inscripcion.

16.1.6.1.2 Descripcion de argumento

PARAMETER OPTIONALLY-PROTECTED
SET {
problem [0] ExecutionProblem },
COMPONENTS OF CommonResults},
DIRQOP.&dirErrors-QOP{@dirqop}}
ExecutionProblem ::= INTEGER {
missingl nputValues (1),
executionFailure (2) }

16.1.6.2 Operaciones SCE SDF
Execute

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes; o
SCSM estado 4 SDF vinculado.
Poscondicién:  SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes; o
SCSM estado 4 SDF vinculado.
b) Error en recepcion
Precondicién: SCSM estado 4 SDF vinculado.
Poscondicién:  SCSM estado 4 SDF vinculado.

El procedimiento de error es independiente de la logica de servicio. El procesamiento de
servicio deberé ser terminado.

Procedimiento en la entidad respondedor a (SDF)

a) Funcionamiento en recepcion
Precondicion: SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
Poscondicién:  SDF FSM estado 2 Pendiente de vinculacién; o
SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
b) Error en retorno
Precondicion: SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
Poscondicién:  SDF FSM estado 3 SCF vinculado.

En el caso de que la SDF no haya recibido el valor de entrada correcto, la SDF enviara un
ExecutionError a la SCF fijando el problema en misssinginputValues (ausencia de valores
de entrada). En todos los demas casos, la SDF intentara ejecutar el método de inscripcion
pero fracasara debido al fallo de una operacién interna o de la légica de acceso a datos. La
SDF enviara, por tanto, un ExecutionError a la SCF con el problema fijado en
executionFailure (fallo de ejecucion). Tras el retorno del error, la SDF regresaré al estado en
el que se encontraba antes de la operacion, es decir, la operacion Execute se considera un:
operacion atémica.

16.1.6.3 Operaciones SDF - SDF
ChainedExecute
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Procedimiento en la entidad invocadora (SDF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién:  SDSM-Chl estado 4 SDF vinculado; o
SDSM-Chl estado 2 Espera de peticiones subsiguientes
Poscondicion:  SDSM-Chl estado 4 SDF vinculado; o
SDSM-Chl estado 2 Espera de peticiones subsiguientes
b) Error en recepcion

Precondicién: SDSM-Chl estado 4 SDF vinculado.
Poscondicién:  SDSM-Chl estado 4 SDF vinculado.
Este error se informa a la SCF en caso de operaciones encadenadas.
Procedimiento en la entidad respondedora (SDF)
a) Funcionamiento en recepcién
Precondicién: SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.
Poscondicién:  SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.
b) Error en retorno
Precondicién: SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.
Poscondicién:  SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.
La SDF no pudo efectuar la operacion, por lo que envia un executionError a la otra SDF.
Tras el retorno de error, no se efectda ningun tratamiento de error.
16.1.7 ImproperCaller Response
16.1.7.1  Descripcion general

16.1.7.1.1 Descripcién del error

El formato de la entrada del usuario ha sido revisado por la SRF y no corresponde a formato
requerido segun esta definido en la operacion Iniciacién.

16.1.7.2 Operaciones SCF - SRF

PromptAndCollectUserinformation
PromptAndReceiveMessage

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a) SCF envia PromptAndCollectUserInformation a SRF

Precondiciébn:  SCSM estado 3.1 Determinacion de modo;
PromptAndCollectUserInformation
acompafard a la ConnectToResource; 0

SCSM estado 3.2 Espera de AssistRequestinstructions; tras
EstablishTemporaryConnection; o
SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF; si mas

PlayAnnouncements o
PromptAndCollectUserInformations
estan activas.

Poscondicién:  SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
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b) SCF recibe Improper Caller Response Error de SRF
Precondicion: ~ SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
Poscondicién:  SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
El tratamiento de error depende de la légica del servicio. Una SCF puede iniciar una nueva
Userlinteraction o forzar una Disconnect (hacia SSF).

Procedimientos en la entidad respondedora (SRF)

a) SRF recibe PromptAndCollectUser Information
Precondicion: SRSM estado 2 Conectado; o
SRSM estado 3 Interaccion de usuario.
Poscondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario.

b) La respuesta del llamante no es correcta, SRF retorna |mproper CallerResponse a SCF
Precondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario.
Poscondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario.

La SRF espera una nueva operacion procedente de la SCF. Puede ser una nueva
PlayAnnouncement o PromptAndCollectUserInformation.

16.1.7.3 Operaciones SCF - SCF

ChainedProvideUserInformation
ProvideUserInformation

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)
a) Funcionamiento en envio:

Precondicion: SCSM-Sup en Modo Asistente (en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound (en caso de ChainedProvideUserInformation).

Poscondicién:  SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation (en caso de

ProvideUserInformation) o;
SCSM-ChT en SCFBound (en caso de ChainedProvideUserInformation).

b) Error en recepcion

Precondicion: SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound (en caso de ChainedProvideUserInformation).

Poscondicion:  SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound (en caso de ChainedProvideUserInformation).

Una vez que recibe este tipo de error la SCF soporte o la SCF soporte terminadora de
concatenacion, queda en espera de recibir una operacion SCFUnbind. Se arma un
temporizador de guarda.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

a) Funcionamiento en recepcion:
Precondicién: SCSM-Con en Modo Asistido (en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedProvideUserInformation).
Poscondicién:  SCSM-Con en PreparingAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedProvideUserInformation).
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b) Error en retorno

Precondicién: ~ SCSM-Con en PreparingAdditionalinformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedProvideUserInformation).

Poscondicién:  SCSM-Con en PreparingAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedProvideUserInformation).

Una vez que la SCF controladora emite este tipo de error, se produce el evento interno (el12)
SCFUnbind en SCSM-Con o el evento (e6) SCFUnbind en SCSM-Chl.

16.1.8 MissingCustomer Record
16.1.8.1 Descripciéon general

16.1.8.1.1 Descripcion del error

No podria hallarse el programa de logica de servicio en la SCF puesto que no existe el registro de
cliente requerido, ni tampoco existe ya la instancia de programa de servicio l6gico solicitada que se
indicaba mediante el correlationID en "AssistRequestinstructions". Estos dos casos deben
distinguirse como dos situaciones de error diferentes, dado que el procedimiento de error muestra
que la aparicion del error MissingCustomerRecord se notifica a la funcion de mantenimiento; sin
embargo, el informe del caso anterior a la funcién de mantenimiento debe ser opcional puesto que se
produce no solamente en una situacion anormal sino también en circunstancias ordinarias, como por
ejemplo cuando el usuario de extremo marca un nimero de llamada gratuita que no existe.

16.1.8.2 Operaciones SSF - SCF

AnalysedInformation
AssistRequestinstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidCall

ONoAnswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNoAnswer

TSuspended
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Procedimientos en la entidad invocador a (SSF)

a)

b)

Funcionamiento en envio

Precondicién: SSF FSM estado b Trigger processing; 0
SSF FSM estado b’ Espera de instrucciones; en caso de
asistencia/no tocar (assist/hand-off).
Poscondicién:  SSF FSM estado ¢ Espera de instrucciones; o
SSF FSM estado b’ Espera de instrucciones; en caso

de asistencia/no tocar.

SSF receives Error "MissingCustomer Record”

Precondicién: SSF FSM estado ¢ Espera de instrucciones; o
SSF FSM estado b’ Espera de instrucciones; en caso
de asistencia/no tocar.
Poscondicién:  SSF FSM estado a Reposo; o
SSF FSM estado a' Reposo; en caso de asistencia/no tocar.

La CCF encamina la llamada si es necesario (por ejemplo, encaminamiento por defecto a un
anuncio de terminacion).

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

Precondicion: 1) SCSM Estado apropiado.
2) SCSM Operacion recibida, se produjo
un evento apropiado.
Poscondicién: 1) SCSM estado 1 Reposo; en caso de todas las operaciones antes

indicadas, excepto AssistRequestinstructions.
2) SCSMestado 2.1  Preparacion de instrucciones de SSF; para
AssistRequestinstructions.

El SCSM detecta que el programa de l6gica de servicio requerido no existe. La instancia del
programa de logica de servicio tal vez ya no exista (por ejemplo, en caso de la operacion
AssistRequestinstructions), o quizas el programa de logica de servicio no haya existido
nunca (es decir, el registro de clientes en la SCF no existe, por ejemplo, en el caso de los
TDP se intenta invocar un programa de l6gica de servicio). El pardmetro Error en
MissingCustomerRecord se utiliza para informar de esta situacion a la entidad invocadora.
Se informa a las funciones de mantenimiento (sin embargo, esto es facultativo para el caso
de operacion TDP).

16.1.8.3 Operaciones SRF - SCF

AssistRequestinstructions

Procedimientos en la entidad invocador a (SRF)

a)

b)

Funcionamiento en envio

Precondicién: SRSM estado 2 Conectado.
Poscondicién:  SRSM estado 2 Conectado.
SRF recibe Error "MissingCustomer Record"

Precondicién: SRSM estado 2 Conectado.
Poscondicién:  SRSM estado 1 Reposo.

La SRF inici6 Disconnect.
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Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

El SCSM detecta que el programa de logica de servicio ya no existe. El establecimiento de una
conexion entre la SSF y la SRF llevé demasiado tiempo o el correlationlD no era valido. En ambos
casos el programa de logica de servicio solicitado no puede encontrarse. El parametro Error en
MissingCustomerRecord se utiliza para informar de esta situacién a la entidad invocadora. Se
informa a las funciones de mantenimiento.

16.1.8.4 Operaciones SCF - SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportCharginginformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
NetworkCapability

NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginginformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportCharginginformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a) Funcionamiento en envio:

Precondicién: SCSM-Sup en estado Modo Asistente (en caso de
EstablishChargingRecord); o
SCSM-Con en el estado Preparing Request for Assistance
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido (en caso de NotificationProvided
o subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Sup en Modo Asistente (en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido (en caso de ReportCharginginformation); o
SCSM-Sup en (en caso de RequestNotification); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en el estado PrepareChainedHIReq
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound (en caso de
ChainedNotificationProvided o subsiguiente
ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound

418 Recomendacion Q.1228 (09/97) — Parte 2



(en caso de ChainedProvideUserInformation); o

SCSM-Con en SCFBound (en caso de

ChainedReportChargingl nformation); o

SCSM-Sup en SCFBound (en caso de ChainedRequestNatification).

Poscondicién:  SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Con en el estado WaitingForBindResult
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado WaitingForAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de NotificationProvided o subsiguiente
HandlingInformationRequest); o
SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido (en caso de ReportCharginginformation); o
SCSM-Sup en AssistingMode (en caso de RequestNotification); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en el estado WaitForBindResult
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability);
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o subsiguiente
ChainedHandlinginformationRequest)
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-Con en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-Sup en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

b) Error en recepcion

Precondicién: SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Con en el estado WaitingForBindResult
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Sup en el estado WaitingForAdditionalinformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido (en caso de NotificationProvided
o subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido (en caso de ReportCharginginformation); o
SCSM-Sup en AssistingMode (en caso de RequestNotification); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en el estado WaitForBindResult
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(en caso de primera ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNetworkCapability): o

SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNatificationProvided o subsiguiente
ChainedHandlingl nformationRequest); o

SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o

SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-ChT en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

Poscondicién:  SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Con en el estado Reposo
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado WaitingForAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido (en caso de
NotificationProvided o subsiguiente HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Sup en AssistingMode
(en caso de RequestNoaotification); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en el estado Reposo
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedRequestNotification).

El tratamiento de error en la SCF controladora o la SCF iniciadora de concatenacion
depende de la logica de servicio. No se realiza ningun nuevo tratamiento de error en la SCF
soporte de la SCF terminadora de concatenacion.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

a) Funcionamiento en recepcion:

Precondicion: SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord)
SCSM-Sup en el estado ProcessSCFBind
(en caso de primera HandlingIinformationRequest); o
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Poscondicién:

SCSM-Con en el estado Modo Asistido

(en caso de NetworkCapability); o

SCSM-Sup en el estado Modo Asistente

(en caso de NotificationProvided o

subsiguiente Handlingl nformationRequest); o
SCSM-Con en Modo Asistido

(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Sup en Modo Asistente

(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido

(en caso de RequestNotification); o

SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado BindPending

(en caso de primera ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNetworkCapability): o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNoatificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedRequestNotification).

SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Sup en el estado ProcessSCFBind
(en caso de primera HandlingIinformationRequest)
SCSM-Con en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Con en PreparingAdditionalinformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Sup en Modo Asistente
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Con en AssistedMode
(en caso de RequestNoaotification); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado BindPending
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinginformationRequest)
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SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedRequestNotification).

b) Error en retorno

Precondicion: SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Con en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest)
SCSM-Con en PreparingAdditionalinformation
(en caso de ProvideUserInformation)
SCSM-Sup en Modo Asistente
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Con en AssistedMode
(en caso de RequestNoaotification); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de ChainedNetworkCapability)
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest)
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedRequestNotification).

Poscondicion:  SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de primera HandlingIinformationRequest); o
SCSM-Con en el estado PreparingAdditionalinformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest)
SCSM-Con en PreparingAdditionallinformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Sup en Modo Asistente
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(en caso de ReportCharginglnformation); o

SCSM-Con en AssistedMode

(en caso de RequestNotification); o

SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en e estado SCFBound

(en caso de primera ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado PreparingAdditionalInformation
(en caso de ChainedNetworkCapability): o

SCSM-ChT en e estado SCFBound

(en caso de ChainedNoatificationProvided o

subsiguiente ChainedHandlingl nformationRequest)
SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedRequestNoatification).

El tratamiento de error en la SCF controladora o la SCF iniciadora de concatenacion
depende de la légica de servicio. No se realiza ningln nuevo tratamiento de error en la SCF
soporte de la SCF terminadora de concatenacion.

16.1.8.5 Operaciones CUSF - SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procedimientos en la entidad invocadora (CUSF)

a) Funcionamiento en envio

Precondicién: CUSF FSM estado a Reposo.

Poscondicién:  CUSF FSM estado b Espera de instrucciones.
b) CUSF recibe Error "MissingCustomer Record"

Precondicién: CUSF FSM estado b Espera de instrucciones.

Poscondicién:  CUSF FSM estado a Reposo.

La CUSF continla el tratamiento de la asociaciéon o termina la asociacion mediante
procedimientos por defecto (especificos al operador de la red).

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

Precondicién: 1) FSM para CUSF Estado apropiado
(en el estado N1 Reposo).
2) FSM para CUSF Operacion recibida, se produjo un

evento apropiado.
Poscondicién: 1) FSM para CUSF estado N1 Reposo.

El FSM para CUSF detecta que el programa de légica de servicio requerido no existe. Es la
misma situacion que para el caso SSF-SCF.
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16.1.9 MissingParameter (falta parametro)
16.1.9.1 Descripcion general

16.1.9.1.1 Descripcién del error

Existe un Error en el argumento de la operacion recibida. La entidad respondedora no puede empeza
a procesar la operacion solicitada porgue el argumento es incorrecto; en el argumento de la operacior
no se incluye un parametro obligatorio (la aplicacion devolvera siempre error en el caso de que no
sea detectado por el decodificador ASN.1) ni un parametro opcional esperado que es esencial para |:
aplicacion.

16.1.9.2 Operaciones SCF - SSF

No asociadas a la llamada

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Asociadas a la llamada/sin procesamiento de llamada

ApplyCharging
CallinformationRequest

Cancel
CancelStatusReportRequest
FurnishCharginglinformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI

ResetTimer
SendChargingInformation
SendFacilitylnformation

SendSTUI

Asociadas a la llamada/pr ocesamiento de la llamada

Analyselnformation
AuthorizeTermination
Collectinformation

Connect

ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCallSegmentAssociation
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallinNetwork
InitiateCallAttempt
MergeCallSegments
MoveCallSegments

MovelLeg
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Reconnect

SelectFacility
SelectRoute
SplitLeg
Procedimientos en la entidad invocador a (SCF)
a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SCSM Cualquier estado en el que las mencionadas operaciones
asociadas a la llamada pueden ser transferidas.
SCME Cualquier estado en el que las mencionadas operaciones no
asociadas a la llamada pueden ser transferidas.
Poscondicion:  SCSM Cualquier estado como resultado de cualquiera de las
mencionadas operaciones.
SCME Cualquier estado como resultado de cualquiera de las
mencionadas operaciones no asociadas a la llamada.
b) CF receives Error "MissingParameter”
Precondicién: SCSM Cualquier estado como resultado de cualquiera de las
mencionadas operaciones asociadas a la llamada.
SCME Cualquier estado como resultado de cualquiera de las
mencionadas operaciones no asociadas a la llamada.
Poscondicién:  SCSM Transicion al estado inicial (es decir, antes del envio de la
operacion erronea).
SCME Transicién al estado inicial (es decir, antes del envio de la

operacion erronea).

Se informa a la l6gica de servicio y a las funciones de mantenimiento. El tratamiento
posterior de la llamada depende de la l6gica de servicio.

Procedimientos en la entidad respondedor a (SSF)

Precondicién: 1) SSFFSM Estado apropiado.
2) SSF FSM Recibida operacion relacionada con la llamada,
se produjo un evento apropiado.
3) SSME Estado apropiado.
4) SSME Recibida operacion no relacionada con la
llamada, se produjo un evento apropiado.
Poscondicion: 1) SSF FSM Transicion al mismo estado.
2) SSME Transicion al estado inicial (es decir, antes del

envio de la operacion errénea).

El SSF FSM detecta el error en la operacion recibida. El parametro Error se devuelve para
informar de esta situacion a la SCF.

16.1.9.3 Operaciones SSF - SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
AssistRequestinstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP
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OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidCall

ONOAnNswer
OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized

TMidCall

TNoAnswer

TSuspended

Procedimientos en la entidad invocador a (SSF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SSF FSM Cualquier estado en el que las mencionadas

operaciones puedan ser transferidas.

Poscondicién:  SSF FSM Cualquier estado en el que las mencionadas

operaciones puedan ser transferidas.
b) SSF receives Error "MissingParameter”

Precondicion: SSF FSM Cualquier estado en el que las mencionadas
operaciones puedan ser transferidas.
Poscondicién:  SSF FSM estado a Reposo.

Tras recibir este Error, el SSF FSM regresa al estado Reposo. La CCF encamina la llamada
si es necesario (encaminamiento por defecto a un anuncio de terminacion). Si la llamada ya
esta establecida (es decir, activador de mitad de llamada o ApplyChargingReport), la CCF
puede mantener la llamada o desconectarla. La eleccion entre estas dos opciones es
especifica al operador de la red. En el caso de SSF asistente, es la SSF asistente quien liber
la conexion temporal.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

Precondicion: 1) SCSM Estado apropiado.
2) SCSM Operacion recibida, se produjo un evento
apropiado.
Poscondicién: 1) SCSM estado 1 Reposo; en caso de cualquier operacion antes
mencionada excepto AssistRequestinstructions;
0

2) SCSMestado 2.1  Preparacion de instrucciones SSF; en caso de
AssistRequestinstructions.

El SCSM detecta la situacion erronea. Se utiliza el parametro Error para informar de esta
situacién a la SSF. La légica de servicio y las funciones de mantenimiento son informadas.
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16.1.9.4 Operaciones SCF - SRF

Cancel

ScriptClose

Scriptinformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserl nformation
PromptAndReceiveM essage

ScriptRun

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicion: ~ SCSM estado 3.1 Determinacion de modo;
PromptAndCollectUserInformation; o
PlayAnnouncement acompanaré la
ConnectToResource; 0
SCSM estado 3.2 Espera de AssistRequestinstructions; tras
EstablishTemporaryConnection.
SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF; si hay mas
PlayAnnouncements; o
PromptAndCollectUserInformation pendientes.
Poscondicién:  SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
b) Error en recepcion
Precondicion: ~ SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
Poscondicién:  SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.

El tratamiento del error depende de la logica de servicio. La SCF puede iniciar una nueva
Interaccion de usuario o forzar Disconnect (a SSF).

Procedimientos en la entidad respondedora (SRF)

Precondicioén: SRSM estado 2 Conectado; o
SRSM estado 3 Interaccion de usuario.
Poscondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario.

El SRSM detecta que un pardmetro requerido no esta presente en el argumento de la
operacion. Se utiliza el parametro Error de MissingParameter para informar a la SCF de esta
situacién. La légica de servicio y las funciones de mantenimiento son informadas. La SCF
debera emprender las acciones apropiadas para tratar dicho error.

16.1.9.5 Operaciones SRF - SCF
AssistRequestinstructions

Procedimientos en la entidad invocador a (SRF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SRSM estado 2 Conectado.
Poscondicién:  SRSM estado 2 Conectado.
b) Error en recepcion
Precondicion: SRSM estado 2 Conectado.
Poscondicion:  SRSM estado 1 Reposo.
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Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)
Precondicién: SCSM estado 3.2 Espera de AssistRequestinstructions.
Poscondicién:  SCSM estado 2.1 Preparacion de instrucciones SSF.

El SCSM detecta el error en la operacion recibida. Se utiliza el pardmetro Error para

informar a la SRF de esta situacion. La logica de servicio y las funciones de mantenimiento
estan informadas. La SCF podria probar otra SRF, encaminar la llamada o liberar la llamada
(dependiendo de la logica de servicio).

16.1.9.6 Operaciones SCF - SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportCharginglnformation
EstablishChargingRecord
HandlingIinformationRequest
HandlingInformationResult
NetworkCapability

NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingInformation
RequestNoaotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportCharginginformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportCharginglnformation
ChainedRequestNotification

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a) Funcionamiento en envio:

Precondicién: SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord)
SCSM-Con en el estado Preparing Request for Assistance
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest);
SCSM-Sup en Modo Asistente
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Sup en AssistingMode
(en caso de RequestNoaotification); o
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Poscondicion:

SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o

SCSM-Chl en el estado PrepareChainedHIReqg

(en caso de primera ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-ChT en e estado SCFBound

(en caso de ChainedHandlingl nformationResult); o
SCSM-ChT en e estado SCFBound

(en caso de ChainedNetworkCapability): o

SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNoatificationProvided o

subsiguiente ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o

SCSM-Con en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-Sup en SCFBound (en caso de ChainedRequestNatification).

SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord)
SCSM-Con en el estado WaitingForBindResult
(en caso de HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Sup en el estado WaitingForAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Sup en AssistingMode
(en caso de RequestNoaotification); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en el estado WaitForBindResult
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-Con en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-Sup en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).
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b)

430

Error en recepcion

Precondicioén:

Poscondicion:

SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord)
SCSM-Con en el estado WaitingForBindResult
(en caso de primera HandlingIinformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Sup en el estado WaitingForAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Sup en AssistingMode
(en caso de RequestNoaotification); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en el estado WaitForBindResult
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-ChT en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord)
SCSM-Con en el estado Reposo
(en caso de primera HandlinglnformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Sup en el estado WaitingForAdditionalinformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Sup en AssistingMode
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(en caso de RequestNotification); o

SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o

SCSM-Chl en €l estado Reposo

(en caso de primera ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-ChT en e estado SCFBound

(en caso de ChainedHandlingl nformationResult); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNetworkCapability): o

SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNotificationProvided o

subsiguiente ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o

SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-ChT en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

El tratamiento de errores en la SCF controladora o la SCF iniciadora de concatenacion
depende de la I6gica del servicio. No se realiza ningiin nuevo tratamiento en la SCF soporte
de la SCF terminadora de concatenacion.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

a) Funcionamiento en recepcion:

Precondicién: SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Sup en el estado ProcessingSCFBind
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Sup en Modo Asistente
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de RequestNoaotification); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado BindPending
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Con en el estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
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subsiguiente ChainedHandlingl nformationRequest); o

SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o

SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o

SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

Poscondicién:  SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord)
SCSM-Sup en el estado ProcessSCFBind
(en caso de primera HandlingIinformationRequest); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Con en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Con en PreparingAdditionalinformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Sup en Modo Asistente
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Con en AssistedMode
(en caso de RequestNoaotification); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado BindPending
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado Modo Asistido
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-Chl en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

b) Error enretorno

Precondicion: SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de primera HandlingIinformationRequest); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Con en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
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Poscondicion:

(en caso de NotificationProvided o

subsiguiente Handlingl nformationRequest); o
SCSM-Con en PreparingAdditional I nformation

(en caso de ProvideUserlnformation); o

SCSM-Sup en Modo Asistente

(en caso de ReportCharginglnformation); o

SCSM-Con en AssistedMode

(en caso de RequestNotification); o

SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de primera ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado Modo Asistido

(en caso de ChainedHandlingl nformationResult); o
SCSM-Chl en el estado PreparingAdditional I nformation
(en caso de ChainedNetworkCapability): o

SCSM-ChT en e estado SCFBound

(en caso de ChainedNoatificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-Chl en SCFBound(en caso de ChainedRequestNotification).

SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord)
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Con en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Con en PreparingAdditionalinformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Sup en Modo Asistente
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Con en AssistedMode
(en caso de RequestNoaotification); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado Modo Asistido
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-Chl en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
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SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o

SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o

SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

El tratamiento de errores en la SCF controladora o la SCF iniciadora de concatenacion
depende de la I6gica del servicio. No se realiza ningiin nuevo tratamiento en la SCF soporte
de la SCF terminadora de concatenacion.

16.1.9.7 Operaciones SCF - CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)
a) Funcionamiento en envio

Precondicién: FSM para CUSF estado N1 Reposo; o
FSM para CUSF estado N2.1  Preparacion de instrucciones CUSF.

Poscondicién:  FSM para CUSF estado N2.1  Preparacion de instrucciones CUSF; o
FSM para CUSF estado N2.2  Espera de notificacion o peticion.

b) CF receives Error "MissingParameter”

Precondicion: FSM para CUSF estado N2.1  Preparacion de instrucciones CUSF; o
FSM para CUSF estado N2.2  Espera de notificacion o peticion.

Poscondicion:  FSM para CUSF Transicion al estado inicial (es decir,
antes de enviar la operacion erronea).

La l6gica de servicio y las funciones de mantenimiento son informadas. El tratamiento
ulterior de la llamada depende de l6gica de servicio.

Procedimientos en la entidad respondedora (CUSF)

Precondicién: 1) CUSF FSM Cualquier estado apropiado.
2) CUSFFSM Se recibié una operacioén, se produjo
un evento apropiado.
Poscondicién: 1) CUSF FSM transicion al mismo estado.

El CUSF FSM detecta el error en la operacién recibida. El parametro Error se devuelve para
informar a la SCF de esta situacion.
16.1.9.8 Operaciones CUSF - SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procedimientos en la entidad invocadora (CUSF)
a) Funcionamiento en envio

Precondicién: CUSF FSM estado a Reposo; 0
CUSF FSM estado b Espera de instrucciones; o
CUSF FSM estado ¢ Supervision.
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Poscondicién:  CUSF FSM estado a Reposo; o
CUSF FSM estado b Espera de instrucciones; o
CUSF FSM estado ¢ Supervision.

b) CUSF recibe Error "MissingParameter”

Precondicién: CUSF FSM estado a Reposo; 0
CUSF FSM estado b Espera de instrucciones; o
CUSF FSM estado ¢ Supervision.

Poscondicién:  CUSF FSM estado a Reposo.

Tras recibir este Error, el CUSF FSM regresa al estado Reposo. La CUSF finaliza la
asociacion si es necesario. Si el servicio suplementario ya esta activo y dispuesto para
responder, la CUSF puede mantener la asociacion y continuar el procesamiento del servicio.
La eleccion entre esas dos opciones es especifica al operador de la red.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

Precondicién: 1) FSM para CUSF Cualquier estado apropiado.
2) FSM para CUSF Operacién recibida, se produjo
un evento apropiado.
Poscondicién: 1) FSM para CUSF estado N1 Reposo; en caso de cualquier

operacion antes indicada.

El FSM de CUSF detecta la situacion erronea. Se utiliza el pardmetro Error para informar de
esta situacion a la CUSF. La légica de servicio y las funciones de mantenimiento son
informadas.

16.1.10 Error denombre
16.1.10.1 Descripcién general

16.1.10.1.1 Descripcion del error

Se envia este error por la SDF a la SCF o a otra SDF para notificar un problema afin al nombre del
objeto. Las condiciones en las que ha de producirse un error de nombre se definen en la
Recomendaciéon X.511 (1993), subclausula 12.5.

16.1.10.1.2 Descripcion de argumento

El parametro error de nombre y los cédigos de problema se especifican en la Recomendacion X.511
(1993), subclausula 12.5.

16.1.10.2 Operaciones SCF - SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry
Search

Procedimiento en la entidad invocador a (SCF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SCSM estado 4 SDF vinculado; o
SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes.
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Poscondicion: SCSM estado 4
SCSM estado 2

b) Error en recepcion
Precondicion: SCSM estado 4
Poscondicion: SCSM estado 4

SDF vinculado; o
Espera de peticiones subsiguientes.

SDF vinculado.
SDF vinculado.

El procedimiento de error depende de la logica del servicio. Sila SCF es capaz de cambiar la
peticion, podra hacer otra pregunta a SDF; de otro modo el procesamiento del servicio

debera ser terminado.

Procedimiento en la entidad respondedora (SDF)

a) Funcionamiento en recepcién
Precondicién: SDF FSM estado 3
Poscondicién:  SDF FSM estado 3

b) Error en retorno
Precondicién: SDF FSM estado 3
Poscondicién:  SDF FSM estado 3

SCF vinculado.
SCF vinculado

SCF vinculado.
SCF vinculado.

La SDF no podria realizar la operacion debido a un problema de nombre y en consecuencia
envia un Name error (error de nombre) a la SCF. Tras el retorno del error, no se lleva a cabo

ningun tratamiento de error posterior.

16.1.10.3 Operaciones SDF - SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch

Procedimiento en la entidad invocadora (SDF)
a) Funcionamiento en envio

Precondicion: SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 2

Poscondicion: SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 2

b) Error en recepcion
Precondicién:  SDSM-Chl estado 4

Poscondicién:  SDSM-Chl estado 4
Este error se notifica a la SCF.
Procedimiento en la entidad respondedor a (SDF)
a) Funcionamiento en recepcion
Precondiciéon: ~ SDSM-ChT estado 3
Poscondicion:  SDSM-ChT estado 3
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b) Error en retorno
Precondicion: SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.

Poscondicion: SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.

La SDF no podria realizar la operacion debido a un problema de nombre y en consecuencia
envia un Name error (error de nombre) a la SCF. Tras el retorno del error, no se lleva a cabo
ningun tratamiento de error posterior.

16.1.11 Parameter OutOfRange
16.1.11.1 Descripcién general

16.1.11.1.1 Descripcion del error

La entidad respondedora no puede comenzar el procesamiento de la operacién solicitada porque s

ha detectado un error en un parametro del argumento de la operacion: el valor de un parametro est:

fuera de margen. Este error se aplica a los dos casos siguientes (cuando el error viene determinad

por la aplicacién):

1) Para el parametro cuyo tipo se define con el margen de su extension, tal como INTEGER
(x..y), SEQUENCE SIZE (x..y) OF Type. Este error se aplica cuando el valor del parametro
es z o la extension del parametro es z, siendoz<x o0z >Vy.

2) Para el parametro cuyo tipo se define como lista de valores ENUMERATED, el error
ParameterOutOfRange se aplica cuando el valor del parametro no es igual a ninguno de los
valores ENUMERATED de la lista.

16.1.11.2 Operaciones SCF - SSF

No asociadas a la llamada

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Asociadas a la llamada/sin procesamiento de llamada

ApplyCharging
CallinformationRequest
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
SendChargingInformation
SendSTUI

Asociadas a la llamada/pr ocesamiento de [lamada

Analyselnformation
Collectinformation

Connect

InitiateCallAttempt
RequestNaotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
ResetTimer

SelectFacility

SelectRoute

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
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16.1.11.3 Operaciones SSF - SCF

Analysedinformation
ApplyChargingReport
Initial DP

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidCall

ONOAnNswer
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNoANnswer

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.11.4 Operaciones SCF - SRF

PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserinformation
PromptAndReceiveMessage

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.11.5 Operaciones SCF - SCF
ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportCharginginformation
EstablishChargingRecord
HandlingIinformationRequest
HandlinginformationResult
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingIinformation
RequestNoaotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportCharginginformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportCharginglnformation
ChainedRequestNotification

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
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Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.11.6 Operaciones SCF - CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
Procedimientos en la entidad respondedora (CUSF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.11.7 Operaciones CUSF - SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procedimientos en la entidad invocadora (CUSF)
Véanse en la subclausula 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)
Véanse 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.12 Referral
16.1.12.1 Descripcién general

16.1.12.1.1 Descripcion del error

Este error se envia por la SDF a la SCF para notificar un problema afin a la localizacion de datos de
servicio. Las condiciones en las que ha de emitirse un referral error [error de referimiento (sinénimo
error de remision, error de referencia)] se definen en la Recomendacion X.511 (1993),
subclausula 12.6.

16.1.12.1.2 Descripcion de argumento

El pardmetro referral error y los codigos de problema se especifican en la Recomendacion X.511
(1993), subclausula 12.6.

16.1.12.2 Operaciones SCF - SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry
Search

Procedimiento en la entidad invocador a (SCF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicion: SCSM estado 4 SDF vinculado; o
SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes.
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Poscondicion: SCSM estado 4 SDF vinculado; o

SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes.
b) Error en recepcion
Precondicién: SCSM estado 4 SDF vinculado
Poscondicién:  SCSM estado 4 SDF vinculado

Tras recibir un error de referimiento, la SCF puede continuar ejecutando la Iégica de servicio
mediante el acceso a otra SDF que viene indicada por este error.

Procedimiento en la entidad respondedora (SDF)

a) Funcionamiento en recepcién
Precondicién:  SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
Poscondicién:  SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
b) Error en retorno
Precondicién:  SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
Poscondicién:  SDF FSM estado 3 SCF vinculado.

La SDF no podria realizar la operacion debido a una localizacion de datos y por tanto envia
un Referral error a la SCF. Tras el retorno del error, no se realiza ningun tratamiento de error
posterior.

16.1.13 RequestedInfoError
16.1.13.1 Descripcion general

16.1.13.1.1 Descripcion del error

El RequestedInfoError es una respuesta inmediata a la operacion CallinformationRequest, indicando
gue la informacién solicitada no es conocida por la SSF o no estd disponible. Se utiliza
RequestedinfoError cuando una SSF/CCF determinada no puede ofrecer la informacion especificada
con el RequestedinformationType, aunque hay otras SSF/CCF que pueden ofrecer tal informacion.

16.1.13.1.2 Descripcion de argumento

PARAMETER ENUMERATED {
unknownRequestedl nfo(1),
requestedl nfoNotAvailable(2)
-- other values not specified

}

16.1.13.2 Operaciones SCFSSF
CalllnformationRequest
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.14 Error ScfReferral
16.1.14.1 Descripcion general

16.1.14.1.1 Descripcion del error

Este error es enviado por la SCF soporte a la SCF controladora o por la terminadora de
concatenacion a la iniciadora de concatenacion, con el fin de notificar que no es capaz de
proporcionar la asistencia y para proporcionar la direccion de otra SCF.
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16.1.14.1.2 Descripcion de argumento

El error sfcReferral se define mediante el parametro AccessPointinformation especificado en la
Recomendaciéon X.511 (1993).

16.1.14.2 Operacion SCF-SCF

ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformationRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportCharginglnformation
ChainedRequestNotification
HandlinglnformationRequest

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF controladora o SCF iniciadora de
concatenacion de apoyo)

a) Funcionamiento en envio:

Precondicién: SCSM-Con en el estado Preparing Request for Assistance
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de subsiguiente HandlingIinformationRequest; o
SCSM-Chl en el estado PrepareChainedHIReq
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest.

Poscondicién:  SCSM-Con en el estado WaitingForBindResult
(en caso de primera HandlinglnformationRequest); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de subsiguiente HandlinglnformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado WaitForBindResult
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest).

b) Error en recepcion

Precondicién: SCSM-Con en el estado WaitingForBindResult
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de subsiguiente HandlinginformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado WaitForBindResult
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest.

Poscondicién:  SCSM-Con en el estado Reposo
(en caso de primera HandlingIinformationRequest); o
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SCSM-Con en el estado Modo Asistido

(en caso de subsiguiente HandlinglnformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado Reposo (en caso de primera
ChainedHandlingl nformationRequest); o

SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de subsiguiente ChainedHandlingl nformationRequest.

Trasrecibir el error SCFreferral, |la SCF puede solicitar asistencia a otra SCF.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

a) Funcionamiento en recepcion:

Precondicion: ~ SCSM-Sup en el estado ProcessingSCFBind
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de subsiguiente HandlinginformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado BindPending
(en caso de primera ChainedHandlingIinformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest).

Poscondicién:  SCSM-Sup en el estado ProcessSCFBind
(en caso de primera HandlinglnformationRequest)
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de subsiguiente HandlinginformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado BindPending
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest).

b) Error en retorno

Precondicién: SCSM-Sup en el estado ProcessSCFBind
(en caso de primera HandlinginformationRequest)
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de subsiguiente HandlinginformationRequest)
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de primera ChainedHandlingIinformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de subsiguiente ChainedHandlingInformationRequest).

Poscondicién:  SCSM-Sup en el estado ProcessSCFBind
(en caso de primera HandlinglnformationRequest)
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de subsiguiente HandlinglnformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest).

Después de retornar el error, la SCF asistente queda en espera de la operacion SCFUnbind
No tiene lugar ningln nuevo tratamiento de error. Si expira un temporizador de guarda,
ocurrira el evento (e22) en SCSM-Sup o el (e6) en SCSM-ChT.
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16.1.15 Seguridad
16.1.15.1 Descripcion general

16.1.15.1.1 Descripcion del error

Este error es enviado por la SCF/SDF a la SCF/SDF para informar de un problema aparecido en €l
transporte de una operacion por motivos de seguridad. Las condiciones en las que ha de producirse
un error de seguridad se definen en la Recomendacion X.511 (1993), subclausula 12.7.

16.1.15.1.2 Descripcion del argumento

El parametro error de seguridad y los codigos de problema se especifican en la
Recomendacion X.511 (1993), subclausula 12.7.

16.1.15.2 Operaciones SCF - SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry
Search

Procedimiento en la entidad invocador a (SCF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes; o
SCSM estado 4 SDF vinculado.
Poscondicién:  SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes; o
SCSM estado 4 SDF vinculado.
b) Error en recepcion
Precondicién: SCSM estado 3 Espera de resultado de Vinculacion; o
SCSM estado 4 SDF vinculado.
Poscondicién:  SCSM estado 4 SDF vinculado.

El procedimiento de error es independiente de la I6gica de servicio. El procesamiento de
servicio debera ser terminado.

Procedimiento en la entidad respondedora (SDF)

a) Funcionamiento en recepcién
Precondicién: SDF FSM estado 1 Reposo; o
SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
Poscondicion: SDF FSM estado 2 Pendiente de Vinculacién; o
SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
b) Error en retorno
Precondicion: SDF FSM estado 2 Pendiente de Vinculacion; o
SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
Poscondicion: SDF FSM estado 3 SCF vinculado.

La SDF no podria realizar la operacion por motivos de seguridad, y en consecuencia envia
un Security Error (error de seguridad) a la SCF. Tras el retorno del error, no se realiza
ningudn nuevo tratamiento de error.
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16.1.15.3 Operaciones SDF - SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch

Procedimiento en la entidad invocador a (SDF)

a) Funcionamiento en envio

Precondicion: SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 2

Poscondicion: SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 2

SDF vinculado; o
Espera de peticiones subsiguientes

SDF vinculado; o
Espera de peticiones subsiguientes.

b) Error en recepcion
Precondicion: SDSM-Chl estado 4 SDF vinculado.
Poscondicion: SDSM-Chl estado 4 SDF vinculado.

Este error se notifica a la SCF en el caso de operaciones concatenadas.

Procedimiento en la entidad respondedor a (SDF)
a) Funcionamiento en recepcion
Precondicién: SDSM-ChT estado 3
Poscondicién:  SDSM-ChT estado 3
b) Error enretorno
Precondicién: SDSM-ChT estado 3
Poscondicién:  SDSM-ChT estado 3

SDF vinculado.
SDF vinculado.

SDF vinculado.
SDF vinculado.

La SDF no podria realizar la operacién por motivos de seguridad, y en consecuencia envia
un Security Error (error de seguridad) a la otra SDF. Tras el retorno del error, no se realiza

ningun nuevo tratamiento de error.

16.1.15.4 Operaciones SCF - SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportCharginginformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
HandlingInformationResult
NetworkCapability

NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginginformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportCharginginformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
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ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingl nformation
ChainedRequestNotification

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a)

Funcionamiento en envio:

Precondicion:

Poscondicion:

SCSM-Con en estado Reposo (en caso de SCFBind); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Con en el estado Preparing Request for Assistance
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en Modo Asistente
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Sup en AssistingMode
(en caso de RequestNoatification); o
SCSM-Chl en estado Reposo (en caso de SCFBind usada en
la concatenacion)
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en el estado PrepareChainedHIReq
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-Con en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-Sup en SCFBound (en caso de ChainedRequestNoatification).

SCSM-Con en estado PreparingRequestForAssistance
(en caso de SCFBind); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Con en el estado WaitingForBindResult
(en caso de primera HandlingIinformationRequest); o
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SCSM-Sup en el estado Modo Asistente

(en caso de HandlinglnformationResult); o

SCSM-Sup en el estado WaitingForAdditional I nformation
(en caso de NetworkCapability); o

SCSM-Con en el estado Modo Asistido

(en caso de NotificationProvided o

subsiguiente Handlingl nformationRequest); o

SCSM-Sup en WaitingForAdditional Information

(en caso de ProvideUserInformation); o

SCSM-Con en Modo Asistido

(en caso de ReportCharginglnformation); o

SCSM-Sup en AssistingMode

(en caso de RequestNotification); o

SCSM-Chl en estado PrepareChainedHIReqg

(en caso de SCFBind utilizada en la concatenacién); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en el estado WaitForBindResult

(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-Con en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-Sup en SCFBound (en caso de ChainedRequestNoatification).

b) Error en recepcion

Precondicién: SCSM-Con en estado PreparingRequestForAssistance
(en caso de SCFBind); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Con en el estado WaitingForBindResult
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Sup en el estado WaitingForAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido (en caso de ReportCharginginformation); o
SCSM-Sup en AssistingMode (en caso de RequestNotification); o
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SCSM-Chl en el estado PrepareChainedHIReqg

(en caso de SCFBind utilizada en la concatenacién); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en el estado WaitForBindResult

(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNetworkCapability); o

SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNotificationProvided o

subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o

SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-ChT en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

Poscondicién:  SCSM-Con en el estado Reposo (en caso de SCFBind); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Con en el estado Reposo
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Sup en el estado WaitingForAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Sup en WaitingForAdditionallnformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Sup en AssistingMode
(en caso de RequestNoaotification); o
SCSM-Chl en el estado Reposo
(en caso de SCFBind utilizada en la concatenacion); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en el estado Reposo
(en caso de primera ChainedHandlinginformationRequest); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
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SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o

SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o

SCSM-ChT en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

Una vez que el error de seguridad se ha notificado a la SCF controladora o a la logica interna
del iniciador de la concatenacion, se determina la necesidad de enviar una operacion
SCFUnbind.

Una vez que la SCF soporte o la SCF terminadora de la concatenacion recibe un error de
seguridad, queda en espera de recibir una operacion SCFUnbind. Este evento esta protegidc
por la expiracion de un temporizador.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)
a) Funcionamiento en recepcion:

Precondicién: SCSM-Sup en el estado Reposo (en caso de SCFBind); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Sup en el estado ProcessingSCFBind
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlingInformationRequest); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Sup en Modo Asistente
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Con en Modo Asistido
(en caso de RequestNoaotification); o
SCSM-ChT en el estado Reposo
(en caso de SCFBind utilizada en la concatenacion); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado BindPending
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Con en el estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
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b)

Poscondicion:

Error en retorno
Precondicion:

SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedRequestNotification).

SCSM-Sup en el estado SCFBindRequestReceived
(en caso de SCFBind); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Sup en el estado ProcessSCFBind
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Con en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlinginformationRequest); o
SCSM-Con en PreparingAdditionallinformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Sup en Modo Asistente
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Con en AssistedMode
(en caso de RequestNoatification); o
SCSM-ChT en el estado BindPending
(en caso de SCFBind utilizada en la concatenacion); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado BindPending
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado Modo Asistido
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-Chl en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedRequestNotification).

SCSM-Sup en el estado SCFBindRequestReceived
(en caso de SCFBind); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de primera HandlinginformationRequest); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de HandlinginformationResult); o
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SCSM-Con en € estado PreparingAdditional Information

(en caso de NetworkCapability); o

SCSM-Sup en el estado Modo Asistente

(en caso de NotificationProvided o

subsiguiente Handlingl nformationRequest); o

SCSM-Con en PreparingAdditional I nformation

(en caso de ProvideUserInformation); o

SCSM-Sup en Modo Asistente

(en caso de ReportCharginglnformation); o

SCSM-Con en AssistedMode

(en caso de RequestNotification); o

SCSM-ChT en €l estado BindPending

(en caso de SCFBind utilizada en la concatenacion); o
SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en el estado Modo Asistido

(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-Chl en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de ChainedNetworkCapability); o

SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest); o
SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

Poscondicién:  SCSM-Sup en el estado Reposo (en caso de SCFBind); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de EstablishChargingRecord); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de primera HandlinglnformationRequest); o
SCSM-Con en el estado Modo Asistido
(en caso de HandlinginformationResult); o
SCSM-Con en el estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de NetworkCapability); o
SCSM-Sup en el estado Modo Asistente
(en caso de NotificationProvided o
subsiguiente HandlinginformationRequest); o
SCSM-Con en PreparingAdditionalinformation
(en caso de ProvideUserInformation); o
SCSM-Sup en Modo Asistente
(en caso de ReportCharginglnformation); o
SCSM-Con en AssistedMode
(en caso de RequestNoatification); o
SCSM-ChT en el estado Reposo
(en caso de SCFBind utilizada en la concatenacién)
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SCSM-Chl en el estado SCFBound

(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en el estado SCFBound

(en caso de primera ChainedHandlingl nformationRequest)
SCSM-Chl en el estado Modo Asistido

(en caso de ChainedHandlingl nformationResult); o
SCSM-Chl en el estado PreparingAdditional Information
(en caso de ChainedNetworkCapability): o

SCSM-ChT en e estado SCFBound

(en caso de ChainedNoatificationProvided o

subsiguiente ChainedHandlingl nformationRequest); o
SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation);
SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedRequestNotification).

El error de seguridad es notificado a la l6gica interna de la SCF controladora, y se determina
la necesidad de enviar una operacion SCFUnbind.

Una vez que la SCF soporte o la SCF terminadora de la concatenacion recibe un error de
seguridad, si este evento no provoca una transicion a Reposo, queda en espera de recibir un:
operacion SCFUnNbind. Este evento esta protegido por la expiracion de un temporizador.

16.1.16 Servicio
16.1.16.1 Descripcion general

16.1.16.1.1 Descripcion del error

Este error es enviado por la SDF a la SCF o a otra SDF para notificar un problema relativo a la
prestacion del servicio. Las condiciones en las que ha de producirse este error se definen en la
Recomendacion X.511 (1993), subclausula 12.8.

16.1.16.1.2 Descripcion del argumento

El parametro error de servicio y los codigos de problema se especifican en la Recomendacion X.511
(1993), subclausula 12.8.

16.1.16.2 Operaciones SCF - SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry
Search

Procedimiento en la entidad invocadora (SCF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes; o
SCSM estado 4 SDF vinculado.
Poscondicién:  SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes; o
SCSM estado 4 SDF vinculado.
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b) Error en recepcion
Precondicién:  SCSM estado 4

Poscondicion: SCSM estado 4

SDF vinculado.
SDF vinculado.

El procedimiento de error depende de la l6gica de servicio. Si existe una SDF alternativa, tal
vez sea posible hacer otra pregunta; de otro modo el procesamiento de servicio deberé ser

terminado.

Procedimiento en la entidad respondedora (SDF)

a) Funcionamiento en recepcién
Precondicién: SDF FSM estado 3
Poscondicién:  SDF FSM estado 3

b) Error en retorno

Precondicion: SDF FSM estado 2

SDF FSM estado 3

SDF FSM estado 1
SDF FSM estado 3

Poscondicion:

SCF vinculado.
SCF vinculado.

Pendiente de vinculacion
(en caso de vinculacion); o
SCF vinculado (en caso de operaciones
excepto vinculacion).

Reposo (en caso de vinculacion); o
SCF vinculado (en caso de operaciones
excepto vinculacion).

La SDF no podria realizar la operacién debido a un problema afin al servicio, y envia un
error de servicio a la SCF. Tras el retorno del error, no se realiza ningln nuevo tratamiento

de error.

16.1.16.3 Operaciones SDF - SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch

Procedimiento en la entidad invocador a (SDF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicion: SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 2
Poscondicion: SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 2
b) Error en recepcion

SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 4

Precondicion:
Poscondicion:

SDF vinculado; o
Espera de peticiones subsiguientes.

SDF vinculado; o
Espera de peticiones subsiguientes.

SDF vinculado.
SDF vinculado.

Este error se notifica a la SCF en caso de operaciones concatenadas.

Procedimiento en la entidad respondedor a (SDF)

a) Funcionamiento en recepcion
Precondicién: SDSM-ChT estado 3
Poscondicién:  SDSM-ChT estado 3
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b) Error en retorno
Precondicion: SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.
Poscondicion: SDSM-ChT estado 3 SDF vinculado.

La SDF no podria realizar la operacion debido a un problema afin al servicio, y envia un
error de servicio a la otra SDF. Tras el retorno del error, no se realiza ningln nuevo
tratamiento de error.

16.1.17 Sombreado
16.1.17.1 Descripcion general

16.1.17.1.1 Descripcion del error

Este error es enviado por la SDF a otra SDF para informar de un problema afin al sombreado.
Las condiciones en las que ha de producirse un error de sombreado se definen en la
Recomendacién X.525 (1993), clausula 12.

16.1.17.1.2 Descripcion del argumento

El pardmetro error de sombreado y los codigos de problema se especifican en la
Recomendacion X.525 (1993), subclausula 11.3.3.

16.1.17.2 Operaciones SDF - SDF

CoordinateShadowUpdate
RequestShadowUpdate
UpdateShadow

Procedimiento en la entidad suministradora (SDF)

a-1) Funcionamiento en envio

Precondicién: SDSM-ShM (en caso de inicio por suministrador).
estado 4 SDF vinculado (en caso de CoordinateShadowUpdate); o
estado 6 Espera de actualizacion (en caso de UpdateShadow).
SDSM-ShM (en caso de inicio por consumidor).
estado 5 Espera de actualizacién (en caso de UpdateShadow).

Poscondicién: SDSM-ShM (en caso de inicio por suministrador).

estado 5 Espera de resultado de coordinacién
(en caso de CoordinateShadowUpdate);

estado 7 Espera de confirmacién de actualizacion
(en caso de UpdateShadow).

SDSM-ShM (en caso de inicio por suministrador).

estado 6 Espera de confirmacién de actualizacion

(en caso de UpdateShadow).

b-1)  Error en recepcion

Precondicién: SDSM-ShM (en caso de inicio por suministrador).
estado 5 Espera de resultado de coordinacion
(en caso de CoordinateShadowUpdate); o
estado 7 Espera de confirmacién de actualizacion
(en caso de UpdateShadow).
SDSM-ShM (en caso de inicio por consumidor).
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a-2)

b-2)

Poscondicién: SDSM-ShM (en caso de inicio por suministrador).
estado 4 SDF vinculado (en caso de CoordinateShadowUpdate); o
estado 6 Espera de actualizacidén (en caso de UpdateShadow).
SDSM-ShM (en caso de inicio por consumidor).
estado 5 Espera de actualizacion (en caso de UpdateShadow).

Funcionamiento en recepcién
Precondicién: SDSM-ShM (en caso de inicio por consumidor).

Poscondicién: SDSM-ShM (en caso de inicio por consumidor).
estado 4 Espera de resultado de RequestShadow
(en caso de RequestShadowUpdate).

Error en retorno

Precondicién: SDSM-ShM (en caso de inicio por consumidor).
estado 4 Espera de resultado de RequestShadow
(en caso de RequestShadowUpdate).

Poscondicién: SDSM-ShM (en caso de inicio por consumidor).
estado 3 SDF vinculado (en caso de RequestShadowUpdate).

Tras recibir o devolver el error, no se realiza ningln nuevo tratamiento de error.

Procedimiento en entidad consumidora (SDF)

a-1)

b-1)

a-2)

454

Funcionamiento en envio

Precondicién: SDSM-ShC (en caso de inicio por consumidor).
estado 4 SDF vinculado (en caso de RequestShadowUpdate).

Poscondicién: SDSM-ShC (en caso de inicio por consumidor).
estado 5 Espera de resultado de RequestShadow
(en caso de RequestShadowUpdate).

Error en recepcion

Precondicién: SDSM-ShC (en caso de RequestShadowUpdate).
estado 5 Espera de resultado de RequestShadow
(en caso de RequestShadowUpdate).

Poscondicion: SDSM-ShC (en caso de RequestShadowUpdate).
estado 4 SDF vinculado (en caso de RequestShadowUpdate).

Funcionamiento en recepcién

Precondicion: SDSM-ShC (en caso de inicio por suministrador).
estado 3 SDF vinculado (en caso de CoordinateShadowUpdate); o
estado 5 Espera de actualizacion (en caso de UpdateShadow).
SDSM-ShC (en caso de inicio por consumidor).
estado 6 Espera de actualizacion (en caso de UpdateShadow).

Poscondicién: SDSM-ShC (en caso de inicio por suministrador).
estado 4 Espera de resultado de coordinacion
(en caso de CoordinateShadowUPdate); o
estado 6 Espera de confirmacién de actualizacion
(en caso de UpdateShadow).
SDSM-ShC (en caso de inicio por consumidor).
estado 7 Espera de confirmacién de actualizacion
(en caso de UpdateShadow).
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b-2)  Error enretorno

Precondicion: SDSM-ShC (en caso de inicio por suministrador).
estado 4 Espera de resultado de coordinacién
(en caso de CoordinateShadowUPdate); o
estado 6 Espera de confirmacién de actualizacion
(en caso de UpdateShadow).
SDSM-ShC (en caso de inicio por consumidor).
estado 7 Espera de confirmacién de actualizacion
(en caso de UpdateShadow).

Poscondicién: SDSM-ShC (en caso de inicio por suministrador).
estado 3 SDF vinculado (en caso de CoordinateShadowUpdate); o
estado 5 Espera de actualizacién (en caso de UpdateShadow).
SDSM-ShC (en caso de inicio por consumidor).
estado 6 Espera de actualizacién (en caso de UpdateShadow).

Tras recibir o devolver el error, no se realiza ningun nuevo tratamiento de error.
16.1.18 Fallo de sistema
16.1.18.1 Descripcion general

16.1.18.1.1 Descripcion del error

Este error lo devuelve una entidad fisica si ésta no ha sido capaz de desempefiar una tarea especific
solicitada por una operacion; no se espera que la recuperacion se complete dentro de la instancia d
llamada en curso.

16.1.18.1.2 Descripcion del argumento

PARAMETER
UnavailableNetwor kResour ce
UnavailableNetwor kResource ::= ENUMERATED {
unavailableResour ces (0),
componentFailure (1),
basicCallProcessingException (2),
resour ceStatuskailure (3),
endUserFailure (4)}

16.1.18.2 Operaciones SCFSSF

No asociadas a la llamada

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Asociadas a la llamada/sin procesamiento de llamada

ApplyCharging
CalllnformationRequest
RequestCurrentStatusReport
RequestEvery StatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSM Event
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI
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SendCharginglnformation
SendFacilitylnformation
SendSTUI

Asociadas a la llamada/pr ocesamiento de [lamada

Analyselnformation
AuthorizeTermination
CollectInformation

Connect

ConnectToResource

CreateCall SegmentAssociation
DisconnectForwardConnection
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectL eg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork

InitiateCall Attempt

MergeCall Segments

MoveCall Segments

Movel eg

Reconnect

SelectFacility

SelectRoute

SplitLeg

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.18.3 Operaciones SSF - SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidCall

ONoAnswer
Osuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
Tanswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNoAnswer
TSuspended
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Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.18.4 Operaciones SCF - SRF

ScriptClose

Scriptinformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserinformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptRun

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.18.5 Operaciones SRF - SCF
AssistRequestinstructions

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.18.6 Operaciones SCF - SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportCharginginformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
HandlingInformationResult
NetworkCapability

NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginginformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportCharginginformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.18.7 Operaciones SCF - CUSF

Initiate Association
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent
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Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

Procedimientos en la entidad respondedora (CUSF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.18.8 Operaciones CUSF - SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procedimientos en la entidad invocadora (CUSF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.19 TaskRefused
16.1.19.1 Introduccion general

16.1.19.1.1 Descripcion del error

Este error lo devuelve una entidad fisica si no ha sido capaz de desempefar una tarea especific
solicitada por una operacién; se espera completar la recuperacion dentro de la instancia de llamade
en curso.

16.1.19.1.2 Descripcion del argumento

PARAMETER ENUMERATED {
generic(0),
unobtainable (1),
congestion (2)
}

16.1.19.2 Operaciones SCEFSSF

No asociadas a la llamada

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Asociadas a la llamada/sin procesamiento de llamada

ApplyCharging
CalllnformationRequest

Cancel

Cancel StatusReportRequest
FurnishChargingl nformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEvery StatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSM Event
RequestReportFacilityEvent
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RequestReportUTS|
ResetTimer
SendCharginglnformation
SendFacilitylnformation
SendSTUI

Asociadas a la llamada/pr ocesamiento de [lamada

Analyselnformation
AuthorizeTermination
CollectInformation

Connect

ConnectToResource

CreateCall SegmentAssociation
DisconnectForwardConnection
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectL eg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork

InitiateCall Attempt

MergeCall Segments

MoveCall Segments

Movel eg

Reconnect

SelectFacility

SelectRoute

SplitLeg

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.19.3 Operaciones SSF - SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
AssistRequestinstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidCall

ONoAnswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
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TMidCal
TNoAnNswer
TSuspended

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.19.4 Operaciones SCF - SRF

Cancel

PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserinformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptClose

Scriptinformation

ScriptRun

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.19.5 Operaciones SRF - SCF
AssistRequestinstructions

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.19.6 Operaciones SCF - CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
Procedimientos en la entidad respondedora (CUSF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.19.7 Operaciones CUSF - SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procedimientos en la entidad invocadora (CUSF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
16.1.20 UnavailableResour ce

16.1.20.1 Descripcion general

16.1.20.1.1 Descripcion del error

La SRF no es capaz de desempeifiar su funcién (es decir, reproducir un determinado anuncio y/o
recoger informacién de usuario especifica), y no puede ser reemplazada. No es posible renovar la
tentativa.
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16.1.20.2 Operaciones SCF - SRF

ScriptClose
Scriptinformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserl nformation
PromptAndReceiveM essage
ScriptRun
Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)
a) SCF envia PlayAnnouncement o PromptAndCollectUserInformation a SRF
Precondicién: SCSM estado 3.1 Determinacion de modo; PlayAnnouncement; o

PromptAndCollectUserInformation acompafara
la ConnectToResource; o

SCSM estado 3.2 Espera de AssistRequestinstructions; tras
EstablishTemporaryConnection.
SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF;

si hay mas PlayAnnouncements o
PromptAndCollectUserInformation pendientes.

Poscondicién:  SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
b) SCF recibe UnavailableResource Error de SRF
Precondicion: ~ SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
Poscondicién:  SCSM estado 4.1 Espera respuesta de la SRF.
Si el recurso elegido no puede desempefiar su funcion, el tratamiento a seguir dependera del
servicio.
Ejemplos:

— pedir a SSF que conecte a otra SRF,;

— procesamiento de servicio sin PlayAnnouncement o
PromptAndCollectUserInformation (si es posible);

— terminar procesamiento de servicio.

Procedimientos en la entidad respondedora (SRF)

a) SRF recibe PlayAnnouncement o PromptAndCollectUser I nformation
Precondicion: SRSM estado 2 Conectado; si hay PlayAnnouncement; o
PromptAndCollectUserInformation iniciales; o
SRSM estado 3 Interaccion de usuario; si no hay

PlayAnnouncement; o
PromptAndCollectUserInformation iniciales.

b) SRF no es capaz de realizar su funcion (y no puede ser reemplazada). SRF envia
UnavailableResource.
Precondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario.
Poscondicion: SRSM estado 3 Interaccion de usuario.
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16.1.21 UnexpectedComponentSequence
16.1.21.1 Descripcion general

16.1.21.1.1 Descripcion del error

La entidad respondedora no puede comenzar el procesamiento de la operacién solicitada porque s
ha violado una regla SACF o MACF, o bien la operacion no puede ser procesada en el estado actua
del FSM.

16.1.21.2 Operaciones SCF - SSF

No asociadas a la llamada

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Asociadas a la llamada/sin procesamiento de llamada

ApplyCharging
CallinformationRequest
FurnishChargingInformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI

ResetTimer
SendChargingInformation
SendFacilitylnformation

SendSTUI

Asociadas a la llamada/pr ocesamiento de [lamada

Analyselnformation
AuthorizeTermination
Collectinformation

Connect

ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCallSegmentAssociation
DisconnectForwardConnection
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallinNetwork
InitiateCallAttempt
MergeCallSegments
MoveCallSegments

MovelLeg

Reconnect

SelectFacility
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SelectRoute
SplitLeg

En este caso, la SSF detecta la situacion errénea, envia el error UnexpectedComponentSequence
permanece en el mismo estado. En la SCF, la lI6gica de servicio y las funciones de mantenimiento
son informadas y la l6gica de servicio decide sobre el tratamiento del error.

16.1.21.3 Operaciones SSF - SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
AssistRequestinstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidcCall

ONoAnswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNoAnswer

TSuspended

En el caso de SSF asistente, se produce un error cuando se envia una AssistRequestinstruction
habiendo ya establecido una relacion entre SCF y SSF asistente, y la SCF retorna el parametro error
Se informa a la légica de servicio y al mantenimiento. A la recepcion del error la SSF asistente se

traslada a Reposo y la conexion temporal se libera.

En el caso de que la operacion sea enviada por una SSF "iniciadora" en el contexto de una relacior
existente, la SCF retorna el parametro error. Se informa a la l6gica de servicio y al mantenimiento. A
la recepcion del error la SSF se traslada a Reposo.

16.1.21.4 Operaciones SCF - SRF (solo aplicables al caso SCF-SRF directo)

ScriptClose

Scriptinformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserl nformation
PromptAndReceiveM essage
ScriptRun

En este caso la SRF detecta la situacidon errénea, envia el error UnexpectedComponentSequence
permanece en el mismo estado. En la SCF, se informa a la légica de servicio y a las funciones de
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mantenimiento, y la légica de servicio decide sobre el tratamiento del error. Un posible tratamiento
de error consiste en enviar la operacién DisconnectForwardConnection a la SSF.

16.1.21.5 Operaciones SRF - SCF
AssistRequestinstructions

En este caso, se produce un error si la SRF ha establecido ya relacién con la SCF y envia une
AssistRequestinstructions. La SCF detecta la situacion erronea, informa a la légica de servicio y

funciones de mantenimiento y retorna el parametro error. Al recibir este pardmetro, la SRF se

traslada a Reposo y libera la conexion temporal.

16.1.21.6 Operaciones SCF - SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportCharginglnformation
EstablishChargingRecord
HandlingIinformationRequest
HandlinginformationResult
NetworkCapability

NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingIinformation
RequestNoaotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportCharginginformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportCharginglnformation
ChainedRequestNotification

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.21.7 Operaciones SCF - CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF) y la entidad respondedora (CUSF)

La CUSF detecta el error, envia el error UnexpectedComponentSequence y permanece en el mismc
estado. En la SCF, se informa a la logica de servicio y funciones de mantenimiento, y la légica de
servicio determina el tratamiento de error apropiado.
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16.1.21.8 Operaciones CUSF - SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
Associ ationRel easeRequested
ComponentReceived

Procedimientos en la entidad invocadora (CUSF) y entidad respondedor a (SCF)

En caso de que la operacion sea enviada por la CUSF, la SCF retorna el pardmetro error. Se informe
a la logica de servicio y funciones de mantenimiento, y la I6gica de servicio determina el tratamiento
de error apropiado. Al recibir el error la CUSF se traslada a Reposo.

16.1.22 UnexpectedDataValue
16.1.22.1 Descripcion general

16.1.22.1.1 Descripcion del error

La entidad respondedora no puede completar el procesamiento de la operacion solicitada porque ur
parametro presenta un valor de datos inesperado.

Adviértase que este error no muestra coincidencia alguna con "ParameterOutOfRange”.
Ejemplo: startTime DateAndTime ::=indicando el valor 32 enero 1993, 12:15:01

La entidad respondedora no espera este valor y responde con "UnexpectedDataValue".

16.1.22.2 Operaciones SCF - SSF

No asociadas a la llamada
ManageTriggerData

Asociadas a la llamada/sin procesamiento de llamada

ApplyCharging
CallinformationRequest
FurnishCharginglnformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI

ResetTimer
SendFacilitylInformation

SendSTUI

Asociadas a la llamada/pr ocesamiento de [lamada

Analyselnformation
AuthorizeTermination
Collectinformation

Connect

ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCallSegmentAssociation
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DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectL eg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork

InitiateCall Attempt

MergeCall Segments

MoveCall Segments

Movel eg

Reconnect

SelectFacility

SelectRoute

SplitLeg
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.22.3 Operaciones SSF - SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
AssistRequestinstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidcCall

ONoAnswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNoAnswer

TSuspended

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.22.4 Operaciones SCF - SRF

ScriptClose

Scriptinformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptRun

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
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16.1.22.5 Operaciones SRF - SCF
AssistRequestl nstructions

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.22.6 Operaciones SCF - SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportCharginginformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
HandlingInformationResult
NetworkCapability

NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginginformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportCharginginformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.22.7 Operaciones SCF - CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
Procedimientos en la entidad respondedora (CUSF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.22.8 Operaciones CUSF - SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procedimientos en la entidad invocadora (CUSF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
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Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.23 UnexpectedPar ameter
16.1.23.1 Descripcion general

16.1.23.1.1 Descripcion del error

Hay un error en el argumento de la operacion recibida. En el argumento de la operacién estaba
presente un parametro valido pero inesperado. La presencia de este parametro no se compagina cc
la presencia de los otros parametros. La entidad respondedora no puede comenzar a procesar |
operacion.

16.1.23.2 Operaciones SCF - SSF

No asociadas a la llamada

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Asociadas a la llamada/sin procesamiento de llamada

ApplyCharging
CallinformationRequest
FurnishChargingInformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI

ResetTimer
SendCharginglnformation
SendFacilityInformation

SendSTUI

Asociadas a la llamada/pr ocesamiento de [lamada

Analyselnformation
AuthorizeTermination
Collectinformation

Connect

ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCallSegmentAssociation
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallinNetwork
InitiateCallAttempt
MergeCallSegments
MoveCallSegments

Moveleg
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Reconnect
SelectFacility
SelectRoute

SplitLeg
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.23.3 Operaciones SSF - SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
AssistRequestinstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidcCall

ONoAnswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNoAnswer

TSuspended

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.23.4 Operaciones SCF - SRF

ScriptClose

Scriptinformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptRun

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.23.5 Operaciones SRF - SCF
AssistRequestinstructions
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
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16.1.23.6 Operaciones SCF - SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingl nformation
EstablishChargingRecord

Handlingl nformationRequest
HandlinglnformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginglnformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformati onRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingl nformation
ChainedRequestNotification

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.23.7 Operaciones SCF - CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

Procedimientos en la entidad respondedora (CUSF)
Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.

16.1.23.8 Operaciones CUSF - SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procedimientos en la entidad invocadora (CUSF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
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16.1.24 UnknownL egl D
16.1.24.1 Descripcion general

16.1.24.1.1 Descripcion del error

Este error se utiliza para sefalar a la SCF que una rama especifica, indicada por el valor del
parametro LegID dentro de la operacion, es desconocida para la SSF.

16.1.24.2 Operaciones SCF - SSF

Asociadas a la llamada/sin procesamiento de llamada

ApplyCharging
CallinformationRequest
RequestReportFacilityEvent
SendCharginglnformation
SendFacilityInformation
SendSTUI

Asociadas a la llamada/pr ocesamiento de [lamada

ConnectToResource
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
InitiateCallAttempt

MoveCallSegments

MovelLeg

OAbandon

OSuspended

SplitLeg

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
16.1.25 Recur so desconocido
16.1.25.1 Descripcion general

16.1.25.1.1 Descripcion del error

Este error se utiliza para indicar a la SCF que un recurso fisico especifico indicado por el parametro
ResourcelD, es desconocido para la SSF.

16.1.25.2 Operaciones SCF - SSF

Asociadas a la llamada/sin procesamiento de llamada

RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport

Véanse en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error apropiados.
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16.1.26 Actualizacion
16.1.26.1 Descripcion general

16.1.26.1.1 Descripcion del error

Este error es enviado por la SDF a la SCF o a otra SDF para notificar un problema relativo a los

intentos de afadir, suprimir o modificar informacion en la SDF. Las condiciones en las cuales ha de
producirse un error de actualizaciéon (Update error) se definen en la Recomendacién X.511 (1993),
subclausula 12.9.

16.1.26.1.2 Descripcion del argumento

El pardmetro Update error y los coédigos de problema estan especificados en la
Recomendacion X.511 (1993), subclausula 12.9.

16.1.26.2 Operaciones SCF - SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry

Procedimiento en la entidad invocador a (SCF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SCSM estado 4 SDF vinculado; o
SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes.
Poscondicién:  SCSM estado 4 SDF vinculado; o
SCSM estado 2 Espera de peticiones subsiguientes.
b) Error en recepcion
Precondicién: SCSM estado 4 SDF vinculado.
Poscondicién:  SCSM estado 4 SDF vinculado.

El procedimiento de error depende de la I6gica de servicio.

Procedimiento en la entidad respondedora (SDF)

a) Funcionamiento en recepcién
Precondicién: SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
Poscondicién:  SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
b) Error en retorno
Precondicién:  SDF FSM estado 3 SCF vinculado.
Poscondicién:  SDF FSM estado 3 SCF vinculado.

La SDF no podria realizar la operacion debido a un problema relacionado con la adicion,
supresion o modificacién de informacion, y envia un Update error a la SCF. Tras retornar el
error, no se realiza ningun nuevo tratamiento de error.

16.1.26.3 Operaciones SDF - SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
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Procedimiento en la entidad invocadora (SDF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién:

Poscondicion:

b) Error en recepcion
Precondicién:
Poscondicion:
Este error se notifica a la SCF.

SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 2

SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 2

SDSM-Chl estado 4
SDSM-Chl estado 4

SDF vinculado; o

Espera de peticiones subsiguientes.

SDF vinculado; o

Espera de peticiones subsiguientes.

SDF vinculado.
SDF vinculado.

Procedimiento en la entidad respondedora (SDF)

a) Funcionamiento en recepcién
Precondicién:
Poscondicion:

b) Error en retorno
Precondicién:
Poscondicion:

SDSM-ChT estado 3
SDSM-ChT estado 3

SDSM-ChT estado 3
SDSM-ChT estado 3

La SDF no podria realizar la operacion debido a un problema relacionado con la adicion,
supresion o modificacién de informacion, y envia un Update error a la SDF. Tras retornar el

SDF vinculado.
SDF vinculado.

SDF vinculado.
SDF vinculado.

error, no se realiza ningun nuevo tratamiento de error.

16.1.27 ChainingRefused
16.1.27.1 Descripcion general

16.1.27.1.1 Descripcion de errores

Este error lo envia la SCF soporte de terminador (o iniciador) de encadenamiento a la SCF soporte

de iniciador (o terminador) de encadenamiento para rechazar una operacion encadenada.

16.1.27.1.2 Descripcion de argumentos

No hay parametros.

16.1.27.2 Operaciones SCF - SCF

ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportCharginglnformation
ChainedRequestNotification
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Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a)

b)

474

Funcionamiento de envio

Precondicion:

Poscondicion:

SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en estado PrepareChainedHIReq
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-Con en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-Sup en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en estado WaitForBindResult
(en caso de primera ChainedHandlinginformationRequest); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-Con en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-Sup en SCFBound (en caso de ChainedRequestNoatification).

Error en recepcion

Precondicion:

SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en estado WaitForBindResult
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinginformationRequest); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-Chl en SCFBound
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Poscondicion:

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-ChT en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-Chl en estado Reposo
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlinginformationResult); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-Chl en estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
SCSM-ChT en CFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-Chl en CFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-ChT en CFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

El tratamiento de errores en la SCF iniciadora de encadenamiento depende de la logica de
servicio. No se efectla tratamiento de errores ulterior en la SCF soporte de la SCF
terminadora de encadenamiento.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)

a) Funcionamiento en envio

Precondicion:

Poscondicion:

SCSM-Chl en estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en estado BindPending
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Con en estado SCFBound
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-Chl en estado SCFBound
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinglnformationRequest); o
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

SCSM-Chl en estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en estado BindPending
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en estado Modo asistido
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-Chl en estado PreparingAdditionalinformation
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
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b)

476

(en caso de ChainedNoatificationProvided o

subsiguiente ChainedHandlingl nformationRequest); o

SCSM-Chl en SCFBound

(en caso de ChainedProvideUserInformation); o

SCSM-ChT en SCFBound

(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o

SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

Error en recepcion

Precondicion:

Poscondicion:

SCSM-Chl en estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en estado Modo Asistido
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-Chl en estado PreparingAdditionallnformation
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlingIinformationRequest); o
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginglnformation); o
SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

SCSM-Chl en estado SCFBound
(en caso de ChainedEstablishChargingRecord); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de primera ChainedHandlingInformationRequest); o
SCSM-Chl en estado Modo Asistido
(en caso de ChainedHandlingInformationResult); o
SCSM-Chl en estado PreparingAdditionalinformation
(en caso de ChainedNetworkCapability); o
SCSM-ChT en estado SCFBound
(en caso de ChainedNotificationProvided o
subsiguiente ChainedHandlinginformationRequest); o
SCSM-Chl en SCFBound
(en caso de ChainedProvideUserInformation); o
SCSM-ChT en SCFBound
(en caso de ChainedReportCharginginformation); o
SCSM-Chl en SCFBound (en caso de ChainedRequestNotification).

El tratamiento de errores en la SCF iniciadora de encadenamiento depende de la logica de
servicio. No se efectla tratamiento ulterior en la SCF soporte de la SCF terminadora de
encadenamiento.
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16.1.28 DirectoryBindError
16.1.28.1 Descripcion general

16.1.28.1.1 Descripcion de errores

Este error lo envia la SDF a la SCF/SDF para informar de un problema en el establecimiento de una
relacion autorizada. Las condiciones en que se emite un directoryBindError se definen en la
Recomendaciéon X.511 (1997).

16.1.28.1.2 Descripcion de argumento

El parametro directoryBindError y los cédigos de problema se especifican en la
Recomendacion X.511 (1997).

16.1.28.2 Operaciones SCF - SDF
directoryBind

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SCSM estado 1 Reposo.
Poscondicién:  SCSM estado 3 Espera de resultado de Vinculacion.
b) Error en recepcion
Precondicién: SCSM estado 3 Espera de resultado de Vinculacion.
Poscondicion: SCSM estado 1 Reposo.

El procedimiento de error es independiente de la logica de servicio. El procesamiento de
servicio debe ser terminado.

Procedimientos en la entidad respondedora (SDF)

a) Funcionamiento en recepcion
Precondicién: SDF FSM estado 1 Reposo.
Poscondicion: SDF FSM estado 2  Pendiente de Vinculacion.
b) Error enretorno
Precondicion: SDF FSM estado 2 Pendiente de Vinculacion
(en caso de Vinculacién).
Poscondicion: SDF FSM estado 1  Reposo (en caso de Vinculacion).

La SDF no pudo efectuar la operacion, por lo que envia un directoryBindError a la SCF.
Tras el retorno del error, no se efectla ningun tratamiento ulterior.

16.1.28.3 Operaciones SDF - SDF

DSABInd

DSAShadowBind

Procedimientos en la entidad invocadora (SDF)

a) Funcionamiento en envio

Precondicién: SDSM-Chl estado 1 Reposo (en caso de DSABInd); o
SDSM-ShM estado 1 Reposo (en caso de DSAShadowBind
iniciado por consumidor); o
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b)

SDSM-ShC estado 1

Poscondicion: SDSM-Chl estado 2

SDSM-ShM estado 2

SDSM-ShC estado 2

Error en recepcion
Precondicién:  SDSM-Chl estado 3

SDSM-ShM estado 3

SDSM-ShC estado 3

SDSM-Chl estado 1
SDSM-ShM estado 1

Poscondicion:

SDSM-ShC estado 1

Reposo (en caso DSA ShadowBind
iniciado por consumidor).

Espera de peticiones subsiguientes

(en caso de DSABInd); o

Espera de peticiones subsiguientes
(en caso de DSAShadowBind iniciado
por suministrador); o

Espera de peticiones subsiguientes
(en caso de DSAShadowBind
iniciado por consumidor).

Espera de resultado de Vinculacion

(en caso de DSABInd); o

Espera de resultado de Vinculacién
(en caso de DSAShadowBind
iniciado por suministrador); o

Espera de resultado de Vinculacion
(en caso de DSAShadowBind
iniciado por consumidor).

Reposo (en caso de DSABInd); o
Reposo (en caso de DSAShadowBind
iniciado por suministrador); o
Reposo (en caso de DSAShadowBind
iniciado por consumidor).

Este error se informa a la SCF en caso de operaciones DSABInd.

Procedimientos en la entidad respondedora (SDF)

a)

b)

478

Funcionamiento en recepcién

Precondicioén:
SDSM-ShC estado 1

SDSM-ShM estado 1

Poscondicion:

SDSM-ShC estado 2

SDSM-ShM estado 2

Error en retorno
Precondicion:

SDSM-ShC estado 2
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SDSM-ChT estado 1

SDSM-ChT estado 2

SDSM-ChT estado 2

Reposo (en caso de DSABInd); o
Reposo (en caso de DSAShadowBind
iniciado por suministrador); o
Reposo (en caso de DSAShadowBind
iniciado por consumidor).

Pendiente de Vinculacion

(en caso de DSABInd); o

Espera de resultado de Vinculacion
(en caso de DSAShadowBind
iniciado por suministrador); o

Espera de resultado de Vinculacion
(en caso de DSAShadowBind
iniciado por consumidor).

Pendiente de Vinculacion
(en caso de DSABInd); o

Espera de resultado de Vinculacion
(en caso de DSAShadowBind
iniciado por suministrador); o



SDSM-ShM estado 2 Espera de resultado de Vinculacion
(en caso de DSAShadowBind
iniciado por consumidor).

Poscondicién:  SDSM-ChT estado 1 Reposo (en caso de DSABInd); o
SDSM-ShC estado 1 Reposo (en caso de DSAShadowBind
iniciado por suministrador); o
SDSM-ShM estado 1 Reposo (en caso de DSAShadowBind
iniciado por consumidor).

La SDF no podria efectuar las operaciones por motivos de seguridad, por lo que envia un
directoryBindError a la otra SDF. En el caso de DSABInd, el error se informa a la SCF.

16.1.29 ScfBindFailure
16.1.29.1 Descripcion general

16.1.29.1.1 Descripcion de errores

Este error lo envia la SCF soporte (0 soporte de terminador en el caso de encadenamiento) a la SCI
controladora (o SCF soporte de iniciador) para informar de un problema en el establecimiento de una
relacion autorizada.

16.1.29.1.2 Descripcién de argumentos
PARAMETER

FailureReason
FailureReason ::= CHOICE {

systemFailure [0] UnavailableNetwor kResour ce,
scfTaskRefused [1] ScfTaskRefusedParameter,
securityError [2] SET {

problem [O] SecurityProblem,
spkminfo  [1] SPKM-ERROR

}

}
16.1.29.2 Operaciones SCF controladoraSCF soporte
scfBind
Procedimientos en la entidad invocadora (SCF controladora)
a) Funcionamiento en envio
Precondicién: SCSM-Con estado 1 Reposo.
Poscondicién:  SCSM-Con estado 3 Espera de resultado de Vinculacion.
b) Error en recepcion
Precondicién: SCSM-Con estado 3 Espera de resultado de Vinculacion.
Poscondicion:  SCSM-Con estado 1 Reposo.

El procedimiento de error es independiente de la logica de servicio. El procesamiento de
servicio debe ser terminado.

Procedimientos en la entidad respondedor a (SCF soporte)

a) Funcionamiento en recepcion
Precondicién: SCSM-Sup estado 1 Reposo.
Poscondicién:  SCSM-Sup estado 2 Pendiente de Vinculacion.
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b)

Error en retorno

Precondicién:  SCF FSM estado 2 Pendiente de Vinculacién
(en caso de Vinculacion).
Poscondicién:  SCF FSM estado 1 Reposo (en caso de Vinculacion).

La SCF soporte no podria efectuar la operacion, por lo que envia un error de seguridad
(Security error) a la otra SCF. Tras el retorno del error, no se efectia ningun tratamiento
ulterior.

16.1.29.3 Operaciones SCF soporte deiniciador - SCF soporte determinador en

scfBind

encadenamiento

Procedimientos en la entidad invocador a (SCF soporte deiniciador)

a)

b)

Funcionamiento en envio
Precondicién: SCSM-Chl estado 1 Reposo.
Poscondicién:  SCSM-Chl estado 3 Espera de resultado de Vinculacion.

Error en recepcion
Precondicién: SCSM-Chl estado 3 Espera de resultado de Vinculacion.
Poscondicién:  SCSM-Chl estado 1 Reposo.

El procedimiento de error es independiente de la logica de servicio. El procesamiento de
servicio debe ser terminado.

Procedimientos en la entidad respondedor a (SCF soporte de terminador)

a) Funcionamiento en recepcion

Precondicién: SCSM-ChT estado 1 Reposo.

Poscondicién:  SCSM-ChT estado 2 Pendiente de Vinculacion.
b) Error enretorno

Precondicién: SCSM-ChT estado 2 Pendiente de Vinculacion

(en caso de Vinculacién).

Poscondicién:  SCSM-ChT estado 1 Reposo (en caso de Vinculacion).

16.1.30 ScfTaskRefused

16.1.30.1 Introduccién general

16.1.30.1.1 Descripcion de errores

Este error lo retorna una entidad fisica si no pudo ejecutar una determinada tarea solicitada por una
operacion. Es idéntico a taskRefused cuando la proteccion de seguridad no esta activada.

16.1.30.1.2 Descripcion de argumentos

PARAMETER

ScfTaskRefusedPar ameter

ScfTaskRefusedParameter ::= OPTIONALLY-PROTECTED { SEQUENCE {
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reason ENUMERATED {
generic(0),
unobtainable (1),
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congestion(2)

securityParameters[1] SecurityParameters OPTIONAL

}1
SCFQOP.& scfError sQOP{@scfqop}

}

16.1.30.2 Operaciones SCF - SCF

EstablishChargingRecord
HandlinglnformationRequest
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingl nformation
RequestNotification
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformationRequest
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportCharginglnformation
ChainedRequestNotification

Procedimientos en la entidad invocadora (SCF)

Consultense en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error pertinentes.

Procedimientos en la entidad respondedora (SCF)
Consultense en 16.1.9, MissingParameter, los procedimientos de error pertinentes.

16.2 Procedimientosdeerror afinesalaentidad

Las siguientes subclausulas definen el tratamiento de error para los errores afines a la entidad. Puest
gue las situaciones de error no estan originadas por la recepcion de una operacién, se sefiala aq
como entidad invocadora la entidad en la que se detecta la situaciéon de error. La entidad
respondedora es la entidad que recibe el informe de error.

Los servicios TCAP utilizados para notificar errores se describen en la clausula 18.
16.2.1 Expiracion de Tssr
16.2.1.1 Descripciéon general

16.2.1.1.1 Descripcion del error
Se produce un fin de temporizacién en la SSF al recibir respuesta de la SCF.
16.2.1.2 Procedimientos SSF - SCF

Procedimiento en la entidad invocador a (SSF)
Se produce una temporizacién en SSF cuando exgia T

Precondiciéon: SSF FSM estado ¢ Espera de instrucciones; o
SSF FSM estado d Espera de fin de Interaccion de usuario; o
SSF FSM estado e Espera de fin de conexion temporal.
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Poscondicién: SSF FSM estado a Reposo.

El SSF FSM aborta el dialogo y se traslada al estado Reposo, la CCF encamina la llamada si es
necesario (por ejemplo, encaminamiento por defecto a un anuncio de terminacién). El aborto se
notifica a las funciones de mantenimiento.

Procedimiento en la entidad respondedora (SCF)

SCF recibe un aborto de diélogo.
Precondicién: Cualquier estado.

Poscondiciéon: SCSM estado 1 Reposo; si el aborto se relaciona con un SSF; o
SCSM estado 2 Preparacién de instrucciones SSF; si el aborto
se relaciona con un dialogo de SSF asistente.

La SCF libera todos los recursos asignados y notifica el aborto a las funciones de mantenimiento, si
el aborto se recibe en un diadlogo de SSF. La SCF libera todos los recursos afines al dialogo, notifica
el aborto a las funciones de mantenimiento y retorna al estado Preparacién de instrucciones SSF si e
aborto se recibe en dialogo de SSF asistente.

16.2.2 Expiracion de Tere
16.2.2.1 Descripcion general

16.2.2.1.1 Descripcién del error

Se produce un fin de temporizacion en la SRF al recibir respuesta de la SCF. Este procedimiento
afecta solamente al caso directo SCF-SRF.

16.2.2.2 Procedimientos SRF - SCF

Procedimiento en la entidad invocadora (SRF)

Se produce una temporizacion en SRF cuando exgira T

Precondicion: SRSM estado 2 Conectado; o
SRSM estado 3 Interaccion de usuario.
Poscondicién: SRSM estado 1 Reposo.

La SRF aborta el dialogo y se pasa al estado Reposo, y todos los recursos asignados se desasignan.
aborto se notifica a las funciones de mantenimiento.

Procedimiento en la entidad respondedora (SCF)

SCF recibe un aborto de dialogo.

Precondicién: SCSM estado 4 Interaccion de usuario.
Poscondicién: SCSM estado 2 Preparacion de instrucciones SSF.

La SCF libera todos los recursos afines al dialogo, notifica el aborto a las funciones de
mantenimiento y retorna al estado Preparacion de instrucciones SSF.

16.2.3 Expiracion de Teug
16.2.3.1 Descripcion general

16.2.3.1.1 Descripcion del error
Se produce un fin de temporizacién en la CUSF al recibir respuesta de la SCF.
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16.2.3.2 Procedimientos CUSF - SCF

Procedimiento en la entidad invocadora (CUSF)

Se produce una temporizacion en CUSF cuando expiga T
Precondicion: CUSF FSM estado b Espera de instrucciones.
Poscondicién: CUSF FSM estado a Reposo.

El CUSF FSM aborta el dialogo y pasa al estado Reposo, y la CUSF termina la asociacién si es
necesario (por ejemplo, tratamiento de excepcion por defecto). El aborto se notifica a las funciones
de mantenimiento.

Procedimiento en la entidad respondedora (SCF)

SCF recibe un aborto de diélogo.

Precondicion: Cualquier estado.

Poscondicién: FSM para CUSF estado N1  Reposo.

La SCF libera todos los recursos asignados y notifica el aborto a las funciones de mantenimiento.
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