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AVANT-PROPOS

L'UIT (Union internationale des télécommunications) est une institution spécialisée des Nations Unies dans
le domaine des télécommunications. L'UIT-T (Secteur de la normalisation des télécommunications) est un
organe permanent de I'UIT. Il est chargé de I'étude des questions techniques, d'exploitation et de tarification,
et émet a ce sujet des Recommandations en vue de la normalisation des télécommunications a I'échelle
mondiale.

La Conférence mondiale de normalisation des télécommunications (CMNT), qui se réunit tous les quatre ans,
détermine les themes d'études a traiter par les Commissions d'études de I'UIT-T, lesquelles élaborent en
retour des Recommandations sur ces themes.

L'approbation des Recommandations par les Membres de I'UIT-T s'effectue selon la procédure définie dans la
Résolution n° 1 de la CMNT.

Dans certains secteurs des technologies de l'information qui correspondent a la sphere de compétence de
I'UIT-T, les normes nécessaires se préparent en collaboration avec I'ISO et la CEL.

NOTE

Dans la présente Recommandation, I'expression "Administration" est utilisée pour désigner de fagon abrégée
aussi bien une administration de télécommunications qu'une exploitation reconnue.

DROITS DE PROPRIETE INTELLECTUELLE

L'UIT attire I'attention sur la possibilité que l'application ou la mise en ceuvre de la présente Recommandation
puisse donner lieu & l'utilisation d'un droit de propriété intellectuelle. L'UIT ne prend pas position en ce qui
concerne l'existence, la validité ou l'applicabilité des droits de propriété intellectuelle, qu'ils soient
revendiqués par un Membre de I'UIT ou par une tierce partie étrangére a la procédure d'élaboration des
Recommandations.

A la date d'approbation de la présente Recommandation, I'UIT n'avait pas été avisée de l'existence d'une
propriété intellectuelle protégée par des brevets a acquérir pour mettre en oeuvre la présente
Recommandation. Toutefois, comme il ne s'agit peut-étre pas de renseignements les plus récents, il est
vivement recommandé aux responsables de la mise en ceuvre de consulter la base de données des breve

du TSB.

0 UIT 1999

Droits de reproduction réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite ni utilisée sous
guelque forme que ce soit et par aucun procédé, électronique ou mécanique, y compris la photocopie et les
microfilms, sans l'accord écrit de I'UIT.
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16.2.2 Fin de temporisationsdr
16.2.3 Fin de temporisation,§

Procédures détaillées relatives aux opérations

Procédure ActivateServiceFiltering (activation du filtrage de services)
17.1.1 Description générale

Procédure ActivationReceivedAndAuthorized (activation recue et autorisée)
17.2.1 Description générale

16.2

PARTIE 3
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17.1

17.2

17.3
17.3.1
17.3.2
17.3.3
17.3.4
17.3.5

17.4

Procédure AddEntry (ajout d'entrée)
17.4.1 Description générale
17.4.2 Entité d'invocation (SCF)
17.4.3 Entité de réponse (SDF)

16.1.22 Erreur UnexpectedDataValue (valeur imprévue d'une donnée)
16.1.23 Erreur UnexpectedParameter (parameétre imprévu)
16.1.24 Erreur UnknownLegID (identificateur de demi-appel inconnu)
16.1.25 Erreur UnknownResource (ressource inconnue)
16.1.26 Erreur Update (mise a jour)
16.1.27 ChainingRefused (chainage refusé)
16.1.28 DirectoryBindError (erreur de liaison de répertoire)
16.1.29 ScfBindFailure (défaut de liaison d'entité SCF)
16.1.30 ScfTaskRefused (tache refusée d'entité SCF)

17.1.2 Entité d'invocation (SCF)
17.1.3 Entité de réponse (SSF)

17.2.2 Entité d'invocation (CUSF)
17.2.3 Entité de réponse (SCF)

Entité de réponse (entité SCF de commande ou de prise en charge)
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17.6.3 ENtIt€ de rEPONSE (SSF)..ccciiiiiiiiiiiee ettt
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17.7.3 ENtité de réponSe (SSF).....ccooiiiiiiieeeei e
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17.8.2 ENtité d'INVOCAtION (SSF) ...ccvviiiiiiiiiii e e e e e e
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17.9.2 Entité d'iNvocation (SSF/SRF) ......cuuiiiiiiiiiiiiiee e
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17.10.3 ENtité de réPONSE (SCR) ...uuuiiiiieeiiiiiiiiiee ettt
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17.11.1 DeSCription QENETAI...........uuuuiiiiiiei e e ee et e e e e e e e e e e e e e e eeeaeeaaeanaaes
17.11.2 Entité d'iNvocation (SSF/SRF) ......cooiiiiiiiiiaiiiieie e
17.11.3 ENtit€ de rEPONSE (SSF)..uuuuuiiiiii it

Procédure CallGap (espacement des appels).....ccccevveeeeieiiiiiiiieiiiieiee e
17.12.1 DeSCriptioN gENEIAIE.........uuiiiii ettt e e e e e
17.12.2 Entité d'iNVOCAtION (SCF)...ccoiiiiiiiiii ittt
17.12.3 ENtit€ de rEPONSE (SSF)..uuiiiiiiiiiiiiiiiee et e e e e e e e e e e e e
Procédure CallinformationReport (rapport d'informations sur les appels)................
17.13.1 DeSCription QENETAIE. ..........uuuuiiiiiiii e e et e e e e e e e e e e e e eeaenearaanaas
17.13.2 Entité d'iNVOCAtION (SSF) ....uueiiiiiieiiiiiiieee et
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17.16.1 DeSCription QENETAIE...........uuuueiiiiiei e e et e e e e e e e e e e e e e e eeaeaearaaaaas
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17.17.2 Entité d'invocation (€ntit€ SDF)........ccccoeeiiiiiiiieeices e
17.17.3 Entité de réponse (ENLIE SDF) .......cccuuiiiiieiiiiiiiiee e
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17.18.2 Entité d'invocation (entité SCF de prise en charge d'origine de chainage)...
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17.19.1 DeSCriptioN gENEIAIE..........uiiiii ettt e e e e
17.19.2 Entité d'invocation (entité SCF de prise en charge d'origine de chainage)...
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d'établisSSEMENt ChATNE)........ccci i e e e e e aeeas
17.20.1 DeSCription gENETAIE. .......uuuiiiiiiiiiiiiiieee e e e e e e e e e e e e e e e e e

17.20.2 Entité d'invocation (entité SCF de prise en charge de terminaison de
(0] 0 F= 1) 4 F=To =) TP O PP PPPPPPPPPPR

17.20.3 Entité de réponse (entité SCF de prise en charge d'origine de chainage)......
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17.21.1 DeSCriptioN gENEIAIE.........uuiiiiieiiiiiiiiie et e e e e e e e
17.21.2 Entité d'invocation (€ntit€ SDF)........ccccoeeiiiiiiiiieies e
17.21.3 Entité de réponse (ENLIE SDF) .......cccuviiiiieeiiiiiiiee e
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17.27
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Procédure ChainedHandlingInformationRequest (demande d'information de
traitemMENt ChATNEG) ........eeiieie e e e e e e e e e e e e e

17.22.1 DeSCriptioN gENEIAIE..........uiiiiieiiiiiieiie ettt e e e e e
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17.22.3 Entité de réponse (entité SCF de prise en charge de terminaison de

(o3 g = 1] =T =) ISP
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17.24.2 Entité d'invocation (€ntit€ SDF)........ccccoeiiiiiiiiiieecee e

17.24.3 Entité de réponse (ENLIE SDF) .......cccuviiiiieiiiiiiiee et

Procédure ChainedNetworkCapability (capacité de réseau chainée).........................
17.25.1 DeSCription QENETAIE...........uuuuuiiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e eeaeeaaraaaaas

17.25.2 Entité d'invocation (entité SCF de prise en charge de terminaison de
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17.25.3 Entité de réponse (entité SCF de prise en charge d'origine de chainage)......
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17.26.3 Entité de réponse (entité SCF de prise en charge de terminaison de
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Procédure dSABind [rattachement d'agent du systeme d'annuaire (DSA)]

17.48.1 DeSCription QENETAIE. ..........uuuueiiiiiei i e et e e e e e e e e e e e e e e eeaeaaaaanaaes
17.48.2 Entité d'iNVOCAtiON (SDF)......uuuiiiiiiiiiiiiiiee e
17.48.3 ENtité de réponSse (SDF) ..o

Procédure DSAShadowBind (rattachement de duplication DSA)

17.49.1 DeSCriptioN gENETAIE..........uiiiiieiiiiiiiiie et e e e e e
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Recommandation Q.1228

INTERFACE POUR L'ENSEMBLE DE CAPACITES 2
DU RESEAU INTELLIGENT

(Geneve, 1997)

PARTIE 2

11 Procédures relatives a I'entité d'application SSF

11.1  Généralités

Le présent paragraphe définit les procédures relatives a l'entité d'application SSF (fonction de
commutation de service) se rapportant a l'interface SSP-SCP. Ces procédures reposent sur le SS7
mais d'autres systemes de signalisation peuvent étre utilisés (par exemple la couche 3 du
systéme DSS 1).

Les capacités non explicitement visées par ces procédures peuvent étre prises en charge d'une fagc
dépendante de la réalisation dans le point de commutation de service (SSP), mais en conformité avec
le paragraphe 2.

Selon l'architecture définie dans les Recommandations Q.700, Q.771 et Q.1400, les entités
d'application (AE) comportent un sous-systeme d'application pour la gestion des transactions (TCAP,
transaction capabilities application part) et un ou plusieurs éléments de service d'application (ASE,
application service element) appelés utilisateurs TC. Les sous-paragraphes qui suivent définissent les
€léments ASE utilisateurs TC assurant l'interface avec le sous-systeme TCAP, a l'aide des primitives
spécifiees dans la Recommandation Q.771; d'autres systétmes de signalisation, comme le
systeme DSS 1 (couche 3), peuvent étre utilisés.

La procédure peut également étre utilisée avec d'autres systemes de transport de message d
signalisation prenant en charge les structures définies pour la couche Application.

Si les interprétations concernant les procédures relatives a I'entité d'application définies ci-aprés
different des procédures détaillées et des régles d'utilisation du service TCAP, les énonceés et les
regles contenus dans les paragraphes détaillés 17 et 18 devront étre suivis.

112 Modéle et interfaces

La Figure 11-1 représente le modéle fonctionnel de I'entité d'application SSF; les éléments ASE sont
reliés au sous-systeme TCAP pour communiquer avec l'entité SCF et assurent l'interface avec la
fonction commande d'appel (CCEall control function) et les fonctions de maintenance déja
définies pour les systtmes de commutation. Le domaine d'application de la présente
Recommandation est limité a la partie ombrée de la Figure 11-1.

Les interfaces représentées a la Figure 11-1 utilisent les primitives d'élément ASE utilisateur TC
spécifiées dans la Recommandation Q.771 et les primitives de couche Réseau (N) spécifiées dans I
Recommandation Q.711. Les opérations et parameétres du protocole d'application du réseau
intelligent (INAP,intelligent network application protocol) sont définis dans les paragraphes 4 a 10.
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NOTE - Le modele FSM de I'entité SSF comprend plusieurs automates a états finis.

Figure 11-1/Q.1228 — Modéle fonctionnel d'entité d'application SSF

11.3 Relations entre I'automate SSF FSM et les fonctions de commande d'appel (CCF) et de
maintenance

L'interface de base entre I'automate SSF FSM et les fonctions de commande d'appel (CCF) et de
maintenance est une interface interne et n'a pas a étre normalisée dans I'ensemble CS-2 de rése:s
intelligent. Toutefois, elle doit étre conforme au modéle d'états d'appel de base (B&3&Mall

state model) défini en 4.2/Q.1224.
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NOTE - Un des trois automates FSM possibles (FSM du modeéle IN-SSM, FSM de la SSF assistante ou FSM
de la SSF de transfert de tache) est choisi.

Figure 11-2/Q.1228 — Interfaces de l'entité SSF

Une instance d'automate SSF FSM est soit un automate FSM de modele a états de commutation dt
réseau intelligent (IN-SSM), soit un automate FSM de l'entité SSF assistante ou un automate FSM de
I'entité SSF de transfert de tache (voir la Figure 11-2).

La relation entre le modeéle BCSM et I'automate SSF FSM est décrite comme suit dans les cas d'une
tentative d'appel ou d'un appel amorcé par un utilisateur final ou par I'entité SCF:

- lorsqu'une tentative d'appel ou un appel est amorcé par un utilisateur final et traité dans un
commutateur, une nouvelle instance de modéle BCSM est requise. A mesure qu'il se déroule,
le modéle BCSM rencontre des points de détection {@ection point) (voir 4.2/Q.1224).

Si un point DP est armé comme point de détection a déclenchement (TDP), une instance
d'automate SSF FSM est requise;

- lorsqu'une opération InitiateCallAttempt est recue en provenance de l'entit¢ SCF, une
instance de modéle BCSM est créée, ainsi qu'une instance d'automate SSF FSM.
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La logique de I'entité SSF doit:

- exécuter les actions de traitement des points de détection (DP) spécifiées en 4.2.8/Q.1224, y
compris lorsque les critéres de points de détection (DP) sont respectés;

- vérifier si les mécanismes de trafic sont actifs;
- vérifier I'accessibilité de I'entité SCF;
- gérer les interactions entre les éléments de service.

L'entité SSF renvoie la commande a I'entité CCF au moins dans les cas suivants:

- si I'espacement des appels a cours: la logique de I'entité SSF charge I'entité CCF de mettre
fin a I'appel de fagcon appropriée;

- si le filtrage de service a cours: l'appel est compté (si nécessaire) et la logique de l'entité SSF
charge I'entité CCF de traiter I'appel de facon appropriée;

- si aucune correspondance n'est trouvée pour les critéres de déclenchement (point TDP), par
exemple lorsque les informations sont insuffisantes pour continuer: la logique de I'entité SSF
renvoie la commande d'appel vers l'entité CCF;

- si I'appel est abandonné: la logique de l'entité SSF renvoie la commande d'appel vers l'entité
CCF et poursuit le traitement de la fagon décrite en 11.5;

- si I'entité SCF de destination n'est pas accessible: la logique de I'entité SSF charge I'entité
CCF d'acheminer l'appel si possible (par exemple acheminement par défaut vers une
annonce d'arrivée);

- s'il existe une relation de commande pour I'appel et si un point de détection (DP) armé
comme un point TDP-R est rencontré: l'entité SSF renvoie la commande d'appel vers
I'entité CCF.

Les fonctions de gestion relatives a I'exécution des opérations recues en provenance de I'entité SCF
sont exécutées par l'entité de gestion de l'entité SSF (SSME). L'entité SSME comprend une
commande d'entité SSME et plusieurs instances d'automates SSME FSM. La commande
d'entité SSME permet l'interface entre les différents automates SSF FSM et automates SSME FSM
respectivement, et le gestionnaire d'acces a l'entité fonctionnelle (FiuAdfional entity access
manager). La Figure 11-2 montre les interfaces de l'entité SSF.

Le gestionnaire d'accés a l'entité fonctionnelle (FEAM) assure les fonctions de maintenance de
I'interface de niveau inférieur, notamment:

1) établissement et maintenance des interfaces avec les entités SCF et SRF;

2) transmission a la commande d'entit¢ SSME et mise en file d'attente (si nécessaire) des
messages regus en provenance des entités SCF et SRF;

3) formatage, mise en file d'attente (si nécessaire) et envoi aux entités SCF et SRF des

messages recus de la commande d'entité SSME.

La commande d'entité SSME continue a dialoguer avec les entités SCF et SRF pour le compte de
toutes les instances de modele d'automate a états finis {FMstate model) de I'entité SSF. Ces
instances d'automate SSF FSM apparaissent concurremment et de maniére asynchrone avec le
appels, de sorte qu'il est nécessaire de disposer d'une entité unique chargée de la création, de l'app
de procédure et de la maintenance des automates SSF FSM. La commande d'entité SSME exécut
notamment les opérations suivantes:

1) interprétation des messages entrants provenant d'autres entités fonctionnelles (FE) et
traduction de ces messages en événements correspondants d'automate SSF FSM;
2) traduction des sorties de l'automate SSF FSM en messages correspondants pour d'autre:

entités fonctionnelles (FE);
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3) saisie des taches asynchrones (avec traitement de I'appel) relatives aux fonctions de gestion
ou de supervision de l'entité SSF et création d'une instance d'automate SSME FSM. Par
exemple, l'entité SSME effectue des traitements non associés aux appels résultant de
modifications du filtrage de service ou de l'espacement des appels. C'est pourquoi la
commande d'entité SSME sépare I'automate SSF FSM des fonctions d'espacement des appel
et de filtrage de service, en créant des instances d'automate SSME FSM pour chaque
contexte d'opérations liées a la gestion.

Les différents contextes des automates SSME FSM peuvent se distinguer par les informations
d'adresse figurant dans les opérations de déclenchement. Dans le cas du filtrage de service, ce
informations d'adresse sont indiquées par le paramétre filteringCriteria, c'est-a-dire que toutes les
opérations ActivateServiceFiltering (activation du filtrage de service) qui utilisent la méme adresse
activent le méme automate SSME FSM pour traiter cette instance de filtrage de service spécifique.
Par exemple, les opérations ActivateServiceFiltering (activation du filtrage de service) offrant
différents critéres de filtrage provoquent l'invocation de nouveaux automates SSME FSM.

L'automate SSF FSM transmet les instructions concernant le traitement des appels aux instances
correspondantes du modéle BCSM, au besoin. Les points DP peuvent étre armés dynamiquement
comme des points de détection d'événement, ce qui oblige 'automate SSF FSM a rester actif. A un
moment donné, l'interaction avec l'entité SCF n'est plus nécessaire et il est possible de mettre fin a
l'instance d'automate SSF FSM, tandis que le modéle BCSM poursuit le traitement de I'appel, au
besoin. Un point TDP ultérieur du modele BCSM peut provoquer la création d'une nouvelle instance
d'automate SSF FSM pour le méme appel.

Conformément a la caractéristique de commande pour une seule extrémité des éléments de service
du réseau intelligent dans I'ensemble CS-1 de réseau intelligent, I'automate SSF FSM ne concerne
gu'une partie de l'appel fonctionnellement distincte (par exemple le modele BCSM de départ ou
d'arrivée d'un appel a deux correspondants, mais non les deux).

11.4  Modéle a états finis de gestion de I'entité SSF (SSME FSM)
Le diagramme d'états de l'automate SSME FSM est décrit & la Figure 11-3.

=

état mb

Non-Call
Associated
Treatment

eml em2

état ma
Idle Management

em4

T1188130-97

Figure 11-3/Q.1228 — Diagramme d'états de l'automate SSME FSM
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L'automate SSME FSM est indépendant des automates FSM individuels de I'entité SSF.

Dans I'état "Idle Management" (gestion — repos), les opérations suivantes peuvent étre recues de
I'entité SCF et traitées par l'automate SSME FSM sans transition résultante a un état différent
(transition em4):

RequestCurrentStatusReport

ActivityTest

ManageTrigger Data
L'opération ActivityTest ne s'applique qu'aux transactions du contexte de I'appel.
L'opération ManageTriggerData ne peut étre recue qu'a l'extérieur d'une transaction de contexte
d'appel.

Il se produit une transition de I'étdtle Management" a I'état "Non-Call Associated Treatment"
(traitement non associé aux appels) lorsque l'une des opérations non associées aux appels suivante
(transition em1) est regue:

RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
ActivateServiceFiltering

CallGap

L'opération CallGap peut étre recue a lintérieur de méme qu'a l'extérieur d'une transaction de
contexte d'appel. L'opération ActivateServiceFiltering ne peut étre recue qu'a l'extérieur d'une
transaction de contexte d'appel.

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

- si la fonction de filtrage de service est active, l'entité SSF doit envoyer une réponse de
fillrage de service a l'entité SCF: l'automate SSME FSM reste dans le méme état
(transition em3);

- si la fonction de filtrage de service est active, I'entité SSF doit incrémenter un compteur:
'automate SSME FSM reste dans le méme état (transition em3);

- si la fonction de filtrage de service est active mais que la durée du filtrage de service est
arrivée a expiration: I'entitt SSME doit envoyer une opér&ewiceFilteringResponse a
I'entité SCF; l'automate SSME FSM passe a I'état "Idle Management" (transition em2);

- si la fonction de rapport d'état est active, tel que demandé antérieurement par une opération
RequestEveryStatusChangeReport, l'entité SSF envoie une opégitatusReport;
l'automate SSME FSM reste dans le méme état (transition em3);

- si la fonction de rapport d'état est active, tel que demandé antérieurement par une opération
RequestFirstStatusMatchReport, I'entité SSF envoie une opéstdioisReport; I'automate
SSME FSM passe a I'état "Idle Management" (transition em2);

- si la fonction de rapport d'état est active, tel que demandé antérieurement par une opération
RequestFirstStatusMatchReport ou RequestEveryStatusMatchReport et que I'opération
CancelStatusReportRequest est recue par I'entité SSF ou que la durée de I'opération relative
au rapport d'état arrive a expiration, lI'automate SSME FSM passe a I'état "ldle Management"
(transition em2);

- si la durée de temporisation associée a I'espacement des appels arrive a expiration, l'automate
SSME FSM passe a I'état "Idle Management" (transition em2);

- si l'opération d'espacement des appels/filtrage de service est active, I'entité SSF peut recevoir
une autre opération CallGap/ActivateServiceFiltering (espacement des appels/activation du
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filtrage de service) ayant les mémes criteres d'espacement/de filtrage: le second "filtre" ou
"espacement” remplace le premier (transition em3), sauf si la valeur de temporisation est
nulle, auquel cas I'automate SSME FSM passe a I'état "Idle Management" (transition emz2).

Les autres opérations n'ont aucune influence sur les automates SSME FSM; les opérations sont
transmises par la commande d'entité SSME a l'automate SSF FSM pertinent.

115 Automate FSM du modéle a états de commutation (SSM) de I'entité SSF

L’automate SSM FSM consiste en un automate FSM de I'association de segment d’appel (FSM de
l'association CSA). L'automate FSM de l'association CSA crée un ou plusieurs sous-automates FSM
du segment d'appel (FSM du segment CS).

NOTE — Dans le présent sous-paragraphe, l'expressipérdtion spécifique au point DRest utilisée. Les
opérations spécifiques a un point DP sont les suivantes:

Analysedinformation
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidcCall

ONoAnswer
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
OSuspended
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TermAttemptAuthorized
TerminationAttempt
TMidCall

TNoAnswer
TSuspended

Les régles générales et les principes relatifs aux procédures visant a inclure les capacités de
traitement des participants (CPElIl party handling) dans les automates SSF FSM sont décrites
ci-apres.
- Traitement par temporisateur:
['utilisation d'un temporisateur pour protéger I'association SSF-SCF (dialogue TC) ou pour
prévenir une suspension d'appel excessive doit étre effectuée au niveau du segment
d'appel (CS).
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La modification d'une vue de connexion (Qnnection view) est lancée soit a partir du
c6té utilisateur final (par exemple, point DP de semi-communication) soit de I'entité SCF
(modification de CV lancée par I'entité SCF).

L'entité SCF peut modifier la vue de connexion (CV) en envoyant une des opérations
suivantes:

Analyselnformation
Connect
ContinueWithArgument
DisconnectLeg
InitiateCallAttempt
SplitLeg
MergeCallSegments
MoveCallSegments
Moveleg

Reconnect
ReleaseCall
SelectRoute

L'entité SCF est informée des modifications de la vue de connexion par les opérations
suivantes:

EventReportBCSM, opérations spécifiques au point DP, EntityReleased.

L'entité SCF est informée des modifications de la vue de connexion déclenchées par
I'entité SCF, par l'intermédiaire d'opérations de CPH, lorsque les opérations ReturnResults
sont envoyées par l'entitt SSF en présence d'une modification réussie de la vue de
connexion.

L'entité SCF peut commander un demi-appel pour lequel au moins le point de détection (DP)
de déconnexion a été armé. (Supervision pendant la durée de vie du demi-appel.)

L'entité SCF doit avoir une vue de connexion des demi-appels composant l'appel. A cette fin,
I'entité SCF est informée des changements d'état de demi-appel, par exemple déconnexion
d'un demi-appel. La présence, a un point de connexion, de demi-appels qui ne sont pas
visibles pour l'entit¢é SCF (c'est-a-dire absence de point de détection DP armé) n'est pas
acceptable.

Le nombre d'opérations de reprise du traitement de l'appel devant étre envoyées par
I'entité SCF lorsque l'automate FSM du segment d'appel (CS) est mis a |'état "Waiting For
Instructions" doit étre égal au nombre d'événements qui causent/demandent la suspension du
traitement de l'appel, c'est-a-dire que pour chaque événement intercepté signalé a l'entité
SCF, cette derniére doit répondre par une opération comprenant la demande de reprise du
traitement de l'appel (par exemple, ContinueWithArgument, Connect, Analyselnformation).
L'automate FSM du segment CS doit faire le suivi du nombre de réponses en instance et
attendre que la transition dans l'automate FSM du segment CS reprenne le traitement de
l'appel (par exemple, transition de I'état "Waiting For Instructions" a I'état "Monitoring")
jusqgu'a ce que toutes les réponses en instance aient éteé traitées.
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Principes relatifs a la procédure de traitement des participants (CPH) applicables a

'automate FSM du segment CS:

I'importation d'un demi-appel (y compris les points EDP ou les rapports en instance)
d'un segment CS (segment d'appel cible) ne doit pas influer sur le traitement du ou des
autres demi-appels résidant dans le méme segment CS;

l'automate FSM du segment CS (un automate FSM par segment d'appel et point de
connexion) ne doit pas connaitre le nombre de demi-appels qui sont connectés au
segment CS. L'automate FSM du segment CS existe aussi longtemps qu'au moins un
rapport est en instance ou qu'un point DP est armé;

dans les états "Waiting for End of User Interaction" (attente de fin d'interaction
utilisateur) et "Waiting for End of Temporary Connection” (attente de fin de connexion
temporaire), les opérations suivantes ne sont pas permises:

DisconnectLeg

SplitLeg

MovelLeg

MergeCallSegments

MoveCallSegments

Reconnect

ContinueWithArguments

pour chaque segment CS, une seule connexion a une ressource est permise (c'est-a-dire
interaction utilisateur ou connexion temporaire);

toutes les opérations CPH (traitement des participants) recues par l'automate FSM du
segment CS doivent causer une transition a I'état "Waiting For Instructions™:

— si une opération DisconnectLeg, SplitLeg, MovelLeg ou MergeCallSegments est
recue dans [l'état "Monitoring", l'automate FSM du segment CS doit traiter

l'opération regue, puis passer a l'état "Waiting for Instructions" (valide pour les
changements d'états de vue de connexion lancés par l'entité SCF);

— la réception de l'une des opérations susmentionnées dans I'état "Waiting for
Instructions” ne doit pas causer de changement de I'état "Waiting for Instructions".
Par conséquent, toutes les séquences d'opérations doivent se terminer par une
opération qui fait passer a [I'état "Monitoring” (par exemple,
ContinueWithArgument, Connect), sauf dans le cas ou une opération fait passer a
I'état "Idle", (par exemple DisconnectLeg pour le dernier demi-appel);

— lorsque l'opération SplitLeg est recue dans I'état "Idle" pour I'automate FSM cible du
segment CS, l'automate FSM du CS doit traiter I'opération recue et passer ensuite a
I'état "Waiting for Instructions".

Chaque automate FSM et les états correspondants sont décrits dans les sous-paragraphes qui suiver
Les régles générales applicables a plusieurs états d'automate FSM sont décrites ci-apres.

Une composante, ou une séquence de composantes, regue dans un ou plusieurs messages ¢
sous-systeme TCAP peut comporter une ou plusieurs opérations et est traitée selon les regles

suivantes:

- les opérations sont traitées dans I'ordre dans lequel elles sont recues;

- chaque opération entraine une transition d'état, indépendamment du fait qu'une seule ou
plusieurs opérations soient recues dans un message,;
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I'entité SSF examine les opérations suivantes dans la séquence. Tant que son état n'est pa
modifié par I'exécution séquentielle de ces opérations, l'automate FSM en poursuit
I'exécution (par exemple RequestReportBCSMEvent). Si une opération subséquente entraine
une transition vers un autre état, les opérations suivantes doivent étre mises en mémoire
tampon jusqu'a la fin de I'exécution de l'opération en cours. Dans tous les autres cas, Il
convient d'attendre un événement entrainant une sortie de |'état en cours (par exemple
l'achévement de I'opération en cours d'exécution ou la réception d'un événement externe). En
voici un exemple:

L'entité SSF recoit les opérations FurnishCharginginformation, ConnectToResource et
PlayAnnouncement dans une séquence de composantes a lintérieur d'un seul message
TCAP. Sur réception de ce message, ces opeérations sont exécutées jusqu'a l'opération
ConnectToResource, inclusivement, I'entité SSF étant dans I'état "Waiting For Instructions".
Au moment de l'exécution de l'opération ConnectToResource (et aprés l'achevement de
l'opération FurnishCharginginformation), lI'automate SSF FSM doit passer a I'état "Waiting
For End Of User Interaction”. L'opération PlayAnnouncement est transmise a l'entité SRF
pendant que I'entité SSF est dans I'état "Waiting For End Of User Interaction".

En cas d'erreur dans le traitement de l'une des opérations de la séquence, l'automate
SSF FSM traite cette erreur (voir ci-apres) et ignore toutes les autres opérations restantes de
la séquence.

Si une opération n'est pas comprise ou sort du contexte (c'est-a-dire si elle transgresse les
regles de la fonction SACF définies par l'automate SSF FSM), tel que décrit précédemment,
il 'y a abandon de linteraction par I'envoi d'un message TCAP ABORT au niveau de
l'association CSA ou d'une opération EntityReleased au niveau du segment CS. Par exemple,
lorsqu'on appliqgue l'automate FSM du segment CS & un modéle BCSM de départ, la
réception de l'opération SelectFacility est hors contexte, car seule la moitié d'arrivée du
modele BCSM est visee.

Quel que soit I'état, si une opération recue comporte une erreur, les fonctions de maintenance en son
informées et I'automate SSF FSM conserve I'état dans lequel il se trouvait au moment de la réception
de l'opération comportant I'erreur; selon la classe de I'opération, I'entité SSF pourrait signaler l'erreur
a I'entité SCF a l'aide de la composante appropriée (voir la Recommandation Q.774).

11.5.1 Modele a états finis de I'association de segment d'appel (CSA)

La Figure 11-4 montre le diagramme d'états de l'automate FSM de I'association CSA dans la partie
entité SSF du point SSP pendant le traitement d'un appel ou d'une tentative d'appel dans le réseal
intelligent.
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Figure 11-4/Q.1228 — Automate FSM de l'association de segment d'appel

Une instance de l'automate FSM de l'association CSA est créée par la commande d'entité SSME dan:

les cas ou:

- une indication d'une nouvelle tentative d'appel est recue d'un utilisateur;

- un message relatif a une nouvelle transaction contenant une opération InitiateCallAttempt ou
CreateCallSegmentAssociation est recu de I'entité SCF.

Le diagramme d'états de l'automate FSM de l'association CSA contient les transitions (événements)

qui suivent:

el — point TDP-N rencontré;
e2 — point TDP-R rencontré;
E3 — toute opération recue de l'entité SCF, sauf transition a I'état "ldle" (y compris

I'opération InitiateCallAttempt);
e4 — point EDP-R rencontré;
— dernier point EDP-N rencontré, sauf le dernier du dernier segment CS;

— toute réponse et tout rapport;

E5 — opération InitiateCallAttempt (recue dans I'état "Idle");
— opération CreateCallSegmentAssociation regue;
e6 — dernier point EDP-N du dernier segment CS et aucun autre rapport en instance;
E7 — toute opération recue de l'entité SCF qui ne laisse aucun segment CS (par exemple

ReleaseCall, MoveCallSegments ou DisconnectLeg).
Le diagramme d'états de l'association CSA contient les états suivants:
état a: "ldle" (repos);
étatb: "Active" (actif).
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11.5.1.1 Etat a: "ldle" (repos)

L'automate FSM de l'association CSA prend I'éide” dans un certain nombre de conditions
décrites ci-apres.

L'automate FSM de l'association CSA prend I'état "Idle" lorsqu'il envoie ou recgoit une primitive
ABORT TCAP en raison d'anomalies constatées dans |'état "Active".

L'automate FSM de l'association CSA prend I'état "Idle" dans chacun des cas suivants:

- lorsque toutes les instances d'automate FSM du segment d'appel associées a l'instance
d'automate FSM de I'association CSA sont libérées.

Dans cet état, les événements associés aux appels qui sont énuméreés ci-dessous peuvent se produir

- les opérations suivantes peuvent étre recues de l'automate FSM du segment CS sans qu'il
ait transition vers un autre état (transition el):

e uneopération InitialDP ou une opération spécifique au pointDP (voir la Note) est
recue, ce qui indique qu'un point TDP-N est rencontré. L'opération recue est envoyée a
I'entité SCF.

- les opérations suivantes peuvent étre recues de l'automate FSM du segment CS, ce qui caus
une transition vers I'état "Active" (transition e2):

e une opératiornitialDP ou uneopération spécifique au pointDP (voir la Note) est
recue, ce qui indique qu'un point TDP-R est rencontré. L'opération recue est envoyée a
I'entité SCF.

Les regles de traitement du point DP sont décrites au 4.2.8/Q.1224, "Traitement du
point DP".

- Un message associé a une nouvelle transaction contenant une opérasiteCall Attempt
ou CreateCall SegmentAssociation est recu de l'entité SCF: dans ce cas, I'automate FSM de
I'association CSA passe a I'état "Active" (transition E5).

Toute autre opération recue de I'entité SCF pendant que l'automate FSM de l'association CSA est 3
I'état "Idle", c'est-a-dire en I'absence d'instance d'automate SSF FSM, devrait étre traitée comme une
erreur. L'événement devrait étre signalé aux fonctions de maintenance et la transaction abandonnée
selon la procédure spécifiée dans les capacités TC (voir le paragraphe 18).

NOTE — Pour la définition degpérations spécifiques au point D®ir le début du 11.5.

11.5.1.2 Etat b: "Active" (actif)

Cet état est atteint a partir de I'état "Idle" a la suite de la détection d'un point TDP-R (transition e2), a
partir de I'état "Idle" sur réception a I'entité SSF d'une primitive d'indication TC_Begin contenant une
opérationlnitiateCallAttempt ou CreateCallSegmentAssociation en provenance de l'entité SCF
(transition E5).

Dans cet état, I'automate FSM de l'association CSA traite les instructions en provenance de
I'entité SCF et les événements qui sont recus des automates FSM du segment CS.

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

- la réception d'une primitive END ou ABORT en provenance du sous-systtme TCAP n'a
aucun effet sur l'appel; l'appel peut se poursuivre ou étre terminé avec linformation
disponible. Dans ce cas, l'automate FSM de l'association CSA passe a l'‘état "Idle"
(transition E7), créant une dissociation entre I'automate FSM de l'association CSA et l'appel;

- une opération est recue en provenance de l'entité SCF: I'automate FSM de l'association CSA
agit, selon l'opération recue, de la facon décrite ci-dessous;
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- une opération est recue en provenance de l'automate FSM du segment CS: l'automate FSM
de l'association CSA agit, selon l'opération recue, de la fagcon décrite ci-dessous.

Les opérations suivantes peuvent étre recues de l'entité SCF et traitées par I'entité SSF sans entraine
de transition a I'état "Idle" (transition E3):

ApplyCharging

CalllnformationRequest

Cancel(invokelD)

ConnectToResour ce

DisconnectForwar dConnection
DisconnectForwar dConnectionWithArgument
EstablishTemporaryConnection
FurnishCharginglnformation

NOTE 1 - Il revient a I'opérateur de réseau de spécifier si l'opération est acheminée ou non vers n'importe
quelle instance d'automate FSM de segment CS, par lintermédiaire du codage interne dOCTET STRING
(chaine d'octets).

HoldCalllnNetwor k
InitiateCallAttempt

NOTE 2 — Dans ce cas, l'automate FSM d'association CSA crée une nouvelle instance d'automate FSM de
segment CS et lui transmet I'événement.

M er geCallSegments

NOTE 3 — Dans ce cas, l'entit¢é SSF supprime le segment d'appel "source" et connecte le demi-appel du
segment d'appel "source" au segment d'appel "cible". L'automate FSM de l'association CSA transmet

I'événement a l'instance d'automate FSM du segment CS "source" et libére l'instance d'automate FSM. De
plus, 'automate FSM de I'association CSA transmet I'événement & l'instance d'automate FSM du segment CS
"cible".

M oveCall Segments (pour segment CS cible)
Movel eg

NOTE 4 — Dans ce cas, l'entit¢ SSF déplace le demi-appel du segment d'appel "source" vers le segment
d'appel "cible" auquel le segment d'appel source est associé. L'automate FSM de I'association CSA transmet
I'événement a l'instance d'automate FSM du segment CS "source" et a l'instance d'automate FSM du segmen
CS "cible".

PlayAnnouncement
PromptAndCollectUser Information
PromptAndReceiveM essage
RequestNotificationChar gingEvent
RequestReportFacilityEvent
ResetTimer

ScriptClose

Scriptlnformation

ScriptRun

SendChar gingl nfor mation
SendFacilityl nfor mation

SplitLeg
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NOTE 5 - Dans ce cas, l'entité SSF crée un segment d'appel et connecte le demi-appel divisé avec le segmen
d'appel. L'automate FSM de l'association CSA transmet I'événement a linstance d'automate FSM du

segment CS "source". De plus, l'automate FSM de l'association CSA crée une nouvelle instance

d'automate FSM pour le segment d'appel "cible" et transmet I'événement a I'automate FSM.

Les opérations suivantes peuvent étre recues de l'entité SCF, entrainant une transition au méme éta
s'il existe une instance d'automate FSM du segment CS une fois que cet événement a été traité dan
lautomate FSM (transition E3), ou a I'état "Idle", si toutes les instances d'automate FSM du
segment CS associées a linstance d'automate FSM de l'association CSA passent a I'état "Idle’
(transition E7):

Analysel nformation
AuthorizeTermination
Cancel(allRequests)
CollectInformation
Connect

Continue
ContinueWithArgument
DisconnectL eg

InitialDP

M oveCall Segments (pour segment CS "source")
Reconnect
RequestReportBCSM Event
SelectFacility

SelectRoute

L'opérationReleaseCall peut étre recue de l'entité SCF. Dans le cas ou l'association CSA en entier
doit étre libérée, 'automate FSM de l'association CSA doit donner l'ordre a toutes les instances
pertinentes d'automate FSM du segment d'appel de libérer I'appel et s'assurer que l'attribution de
toutes les ressources de l'entité CCF affectées a I'appel a été annulée, puis poursuivre le traitemen
comme suit:

- si le dernier segment CS a été libéré et si aucune opération CallinformationReport ni
ApplyChargingReport n'a été demandée, l'automate FSM de l'association CSA passe a I'état
"Idle" (transition E7);

- si le dernier segment CS a été libéré et si une opération CalllnformationReport ou
ApplyChargingReport a été demandée, l'entité SSF envoie chaque opération qui a été
demandée par l'entité SCF, puis l'automate FSM de l'association CSA passe a l'état "Idle"
(transition E7).

Des segments CS sont créés ou supprimés par l'association CSA, au besoin, puis les opérations sor
transmises au segment CS approprié et y sont traitées.

Les opérations suivantes peuvent étre recues de I'un des segments CS, entrainant une transition a
méme état, s'il existe une instance d'automate FSM du segment CS une fois que cet événement a ét
traité dans l'automate FSM (transition e4), ou a I'état "Idle", si toutes les instances d'automate FSM
du segment CS associées a l'instance d'automate FSM de l'association CSA passent a I'état "Idle’
(transition e6). Les opérations sont envoyées a l'entité SCF:

ApplyChargingReport

CalllnformationReport
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Opérations DPSpecifiq(pour EDP)
EntityReleased
EventReportBCSM
EventReportFacility

Les opérations suivantes peuvent étre recues de l'un des segments CS sans qu'il y ait transition a I'ét:
"Idle" (transition e4); les opérations sont envoyées a I'entité SCF:

EventNotificationCharging
ReturnResult for PromptAndCollectUser I nformation
ReturnResult for PromptAndReceiveM essage
ScriptEvent
SpecializedResour ceReport
Toute autre opération recue dans cet état devrait étre traitée selon les regles générales énoncée
en11.5.
11.5.2 Modéele a états finis du segment d'appel
Voir laFigure 11-5.

Lo

état a P el2
Idle
. <«
état d 4
Waiting for
End of &9 e es
User Interaction €6 v v
el7 >
els > état ¢ état g
Waiting for Waiting for
Instruction 18 Facility Event
p <« €/ A
état e el4 019
Waiting for
End of Temporary
Connection es elo il
el5
état f
Monitoring T1188150-97
el6

Figure 11-5/Q.1228 — Automate FSM du segment d'appel

Le diagramme d'états de I'entité SSF du segment CS contient les transitions (événements) suivantes:
el — point TDP-N rencontré;
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€3

ed
e5
e6
e’
e8
e9

el0 -
ell -
el2 -

el3 -
eld -
el5-—
el6 -
el7 -
el8 -

el9 -

NOTE 1 - Le "dernier point EDP-N" signifie qu'aucun autre point EDP ne peut étre rencontré lorsqu'un
point EDP-N a été détecté. Certains des points EDP sont automatiqguement désarmés lorsqu'un autre point
EDP est rencontré. Les points EDP sont automatiguement désarmés ou non selon le point EDP rencontré.
Mentionnons, par exemple, le cas des points EDP suivants: O_Answer, O_No_Answer, RouteSelectFailure
ou O_Called_Party Busy. Lorsque l'un de ces points EDP est rencontré, tous les autres points EDP de cette
liste sont automatiquement désarmés.

opération InitiateCallAttempt recue, opération SplitLeg recue (transition pour CS
“cible");

point TDP-R rencontré;

interaction utilisateur demandée;

interaction utilisateur terminée;

création d'une connexion temporaire;

fin d'une connexion temporaire;

retour a I'état "ldle" depuis I'état "Waiting for Instructions";

point EDP-R rencontré;

réception d'une instruction d'acheminement;

dernier point EDP-N rencontré (voir la Note) ou opération ReleaseCall recue ou

opération Cancel(allRequests) recue;

transition nulle de I'état "Waiting For End Of User Interaction”;

transition nulle de I'état "Waiting For Instructions";

transition nulle de I'état "Waiting For End Of Temporary Connection”;

transition nulle de I'état "Monitoring";

réception d'une opération Request Report Facility Event;

émission d'une opération Event Report Facility (dernier cas d'événement ressource

armeé);

transition nulle de I'état "Waiting For Facility Event".

NOTE 2 — Les événements Abandon et Disconnect peuvent se produire dans n'importe quel état; la transition
a I'état suivant dépend de I'état courant du traitement des appels.

NOTE 3 — Les événements de traitement non associé aux appels (voir 11.4) peuvent se produire dans
n'importe quel état, et le modele FSM du segment CS reste dans le méme état.

Le diagramme d'états de I'entité SSF comprend les états suivants:

état a:
état c:
état d:
état e:

état f:

état g:

"Idle";

"Waiting For Instructions”;

"Waiting For End Of User Interaction”;
"Waiting For End Of Temporary Connection” ;
"Monitoring";

"Waiting For Facility Event".

Quel que soit I'état (sauf I'état "Idle™), si I'appelant abandonne I'appel avant d'avoir recu une réponse
(c'est-a-dire avant le point PIC actif dans le modele BCSM), linstance d'automate FSM du

segment CS doit donner l'ordre a I'entité CCF de libérer I'appel et s'assurer que l'attribution de toutes
les ressources de l'entité CCF affectées a cet appel a été annulée, puis elle poursuit le traitemen
comme suit:
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si le point DP d'abandon n'est pas armé et s'il n'y a pas de rapport CallinformationReport en
instance, passage a |'étiatie”;

si le point DP d'abandon n'est pas armé et s'il y a un rapport CallinformationReport en
instance, envoi d'un rapp@alll nformationReport, puis passage a I'état "Idle";

si le point DP dabandon est armé comme point EDP-R, envoi d'une opération
EventReportBCSM ou d'uneopération spécifique au point DR puis passage a l'état
"Waiting For Instructions”. Si un rapport CallinformationReport est en instance, un rapport
CalllnformationReport doit étre envoyé avant I'envoi de |'opératEwentReportBCSM
correspondante ou d'une opération spécifique au point DP;

si le point DP d'abandon est armé comme point EDP-N et s'il n'y a pas de rapport
CalllnformationReport en instance, envoi d'une opératiémentReportBCSM ou d'une
opération spécifique au point DR puis passage a I'étadle";

si le point DP d'abandon est armé comme point EDP-N et sl y a un rapport
CallinformationReport en instance, envoi d'une opéraBwentReportBCSM ou d'une
opération spécifique au point DR suivie par un rapport CallinformationReport, puis
passage a I'état "Idle";

les demandes de typgoplyCharging sont d'autres demandes en instance qui devraient étre
traitées de la méme facon que le rapport CallinformationReport de la liste ci-dessus.

Quel que soit I'état (sauf I'état "Idle"), si I'un des correspondants se déconnecte d'un appel établi
(c'est-a-dire du point PIC actif dans le modéle BCSM), l'automate SSF FSM doit traiter I'événement
comme suit:

si le point DP de déconnexion n'est pas armé pour ce demi-appel spécifique et s'il n'y a pas
de rapport CallinformationReport en instance, passage a I'état "Idle";

si le point DP de déconnexion n'est pas armé et s'il y a un rapport CallinformationReport en
instance, envoi d'un rapp@alll nformationReport, puis passage a l'état "Idle";

si le point DP de déconnexion est armé en tant que point EDP-R pour ce demi-appel
spécifique, envoi d'une opérati@ventReportBCSM ou d'uneopération spécifique au

point DP, puis passage a l'état "Waiting For Instructions”. Si un rapport
CallinformationReport est en instance, un rap@aitl nfor mationReport doit étre envoyé

avant que l'opération EventReportBCSM correspondante ou que l'opération spécifique au
point DP soit envoyée;

si le point DP de déconnexion est armé en tant que point EDP-N et s'il n'y a pas de rapport
CallinformationReport en instance, envoi d'une opérakwentReportBCSM ou d'une
opération spécifique au point DR puis passage a I'étadle";

si le point DP de déconnexion est armé en tant que point EDP-N et s'il y a un rapport
CallinformationReport en instance, envoi d'une opéraBwentReportBCSM ou d'une
opération spécifique au point DPet d'un rapport CallinformationReport , puis passage a

I'état "Idle";

les demandes de typgoplyCharging sont d'autres demandes en instance qui devraient étre
traitées de la méme facon que le rapport CallinformationReport de la liste ci-dessus.

Dans tout état (sauf I'état "Idle"), une opératiewentNotificationCharging peut étre envoyée a
l'entité SCF, si une demande a cet effet a été faite préalablement par une opération
RequestNotificationChargingEvent et si I'événement de taxation a été détecté par l'entité CCF. Dans
ce cas, aucune transition d'état ne se produit.

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2 273



Chaque instance d'automate FSM du segment CS est dotée d'un temporisateur d'applgation, T
destiné a prévenir une durée excessive de suspension de l'appel et a protéger l'association établi
entre les entités SSF et SCF.

Au besoin, le temporisateugsk peut étre initialisé dans les cas suivants:

- lorsque I'entité SSF envoie une opération InitialDP ou une opération spécifique au point DP
pour un point TDP-R (voir 11.5.2.2, état c: "Waiting For Instructions"). En attendant la
premiére réponse de l'entité SCF, le temporisatgyrmE peut étre redéclenché qu'une seule
fois par une opération ResetTimer. Aprés la premiére réponse, il peut étre redéclenché autant
de fois que nécessaire;

- lorsque l'automate FSM du segment CS prend I'état "Waiting For Instructions"”
(voir 11.5.2.2) dans toute autre condition que celles énumérées dans le cas précédent. Dans
ce cas, l'entité SCF peut redéclencher le temporisategr €n utilisant I'opération
ResetTimer autant de fois que nécessaire;

- lorsque l'automate FSM du segment CS recoit une opération HoldCalllnNetwork
(voir 11.5.2.2, état c: "Waiting For Instructions"). Dans ce cas, l'entité SCF peut redéclencher
le temporisateur & au moyen de l'opération ResetTimer autant de fois que nécessaire;

- lorsque l'entité SSF passe a l'état "Waiting For End Of User Interaction” ou "Waiting For
End Of Temporary Connection” (voir 11.5.2.3 et 11.5.2.4). L'entit¢ SCF peut alors
redéclencher le temporisateugsd en utilisant l'opération ResetTimer autant de fois que
nécessaire (Facultatif).

NOTE 4 — "Facultatif* signifie que le temporisateur d'applicatiag- Ti'est pas obligatoirement initialisé. Il
est utilisé ou non selon la réalisation, mais il doit étre synchronisé avec le temporiggtedg @lans le
modéle SCSM.

Dans chacun des cas susmentionnés, le temporisaigypelit prendre différentes valeurs définies
par l'application.

Lorsqu'elle recoit ou envoie toute opération différente de celles citées ci-dessus, linstance
d'automate FSM du segment CS doit redéclencher le temporisatear | derniére valeur utilisée.

Cette valeur est soit I'une des valeurs associées aux différents cas cités ci-dessus, soit celle recu
dans une opération ResetTimer, quel que soit le dernier événement survenu. Dans [|'état "Monitoring"
(voir 11.5.2.5), le temporisateugsk n'est pas utilisé.

A l'expiration du temporisateur g, I'automateFSM du segment CS passe a l'état "Idle" et
I'entité CCF fait avancer le modéle BCSM si possible. Si l'autoRBi¢ du segment CS était le
dernier dans l'association CSA, linteraction avec l'entité SCF est interrompue, sinon l'opération
EntityReleased est envoyée a I'entité SCF.

11.5.2.1 Etat a: "lIdle" (repos)

L'automate FSM du segment CS prend I'8idie" dans un certain nombre de conditions décrites
ci-apres.

L'automate FSM du segment CS prend I'état "Idle" lorsque l'instance associée d'automate FSM de
I'association CSA passe a I'état "Idle".

L'automate FSM du segment CS prend I'état "Idle" dans chacun des cas suivants:

- lorsque l'appel est abandonné ou que I'un ou plusieurs des correspondants se déconnecten
dans n'importe quel autre état, dans les conditions stipulées en 11.5.2;
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- lorsque l'une des opérations suivantes est traitée dans I'état "Waiting For Instructions”, et
lorsque aucun point EDP n'est armé et qu'il n'y a pas de demande de rapport en instance
(transition e9):

Analysel nformation
AuthorizeTermination
CollectInformation
Connect

Continue

(s'appligue seulement a un segment CS unique avec pas plus de 2 demi-appels, I'utilisation
de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA a segments d'appel multiples.)

Reconnect
SelectFacility
SelectRoute

- lorsque l'expiration du temporisateur d'applicatigg- Burvient dans un des états suivants:
"Waiting For Instructions”, "Waiting For End Of User Interaction”, "Waiting For End Of
Temporary Connection" ou "Waiting For Facility Event";

— lorsqu'une opérationReleaseCall est traitée dans I'état "Waiting For Instructions”
(transition €9) ou "Monitoring” (transition e12);

- lorsque le dernier point EDP-N est rencontré dans I'état "Monitoring"”, qu'aucun point EDP-R
n'‘est armé et qu'il n'y a pas de demande de rapport en instance a surveiller (transition e12);

— lorsque le dernier événement de taxation qui a été antérieurement demandé par l'opération
ApplyCharging est rencontré dans I'état "Monitoring" et qu'aucun point EDP n'est armé
(transition e12);

- lorsqu'une opératioM ergeCallSegments est recue du segment source (transition €9 ou
transition e12);

- lorsqu'une opératioM ovel eg est recue pour le dernier demi-appel dans le segment d'appel
source (transition €9 ou transition e12);

- lorsqu'une opératio@ontinueWithArgument est recue, qu'aucun point EDP n'est armé et
gu'il n'y a aucune demande en instance (transition €9);

- lorsqu'une opératioBisconnectL eg est recue et que le dernier demi-appel contenu dans le
segment d'appel est libéré (transition €9 ou transition e12);

- lorsqu'une opératioGancel (allRequests) est recue dans I'état "Monitoring"” (transition e12);

- lorsque tous les points EDP sont désarmés dans I'état "Monitoring" et qu'il n'y a pas de
rapport en instance (transition e12).

Lorsqu'elle passe a I'état "Idle", s'il y a un rapport CallinformationReport en instance (voir 11.5.2),
l'entité SSF envoie une opération CallinformationReport a l'entité SCF avant de revenir a ['état
"Idle". Une fois dans cet état, si la fonction de rapport d'état est encore active, I'entité SSF la
désactive et toutes les réponses en instance devant étre envoyées a l'entité SCF sont ignorées.

Dans cet état, les événements suivants, qui sont des événements associés aux appels, peuvent
produire:

- I'entité CCF indique la rencontre d'un point TDP-R armé relatif a une possibilité de tentative
d'appel de service dans le réseau intelligent: dans ce cas, linstance d'automate FSM du
segment CS envoie une opératiomntialDP génériqgue ou unepération spécifique au
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point DP (voir la Note) a l'automate FSM associé de I'association CSA, tel que déterminé
dans le traitement du point DP, puis passe a I'état "Waiting For Instructions” (transition e4);

I'entité CCF indique la rencontre d'un point TDP-N armé relatif & une possibilité de tentative
d'appel de service dans le réseau intelligent: dans ce cas, l'instance d'automate FSM du
segment CS envoie une opératiomtialDP générique ou unepération spécifique au

point DP (voir la Note) & l'automate FSM associé de l'association CSA, tel que déterminé
dans le traitement du point DP, puis passe a I'état "Idle" (transition e1).

Les regles de traitement du point DP sont décrites au 4.2.8/Q.1224, "Traitement du
point DP";

une opération nitiateCallAttempt est recue de l'entité SCF: dans ce cas, une nouvelle
instance d'automate FSM du segment CS est créée par l'automate FSM associé de
l'association CSA. Cette instance d'automate FSM du segment CS passe a I'état "Waiting For
Instructions” (transition e3);

une opératiorsplitLeg est recue de l'entité SCF: dans ce cas, une nouvelle instance cible
d'automate FSM du segment CS est créée par l'automate FSM associé de l'association CSA.
Cette instance d'automate FSM du segment CS passe a l'état "Waiting For Instructions"
(transition e3).

Toute autre opération recue de I'entité SCF pendant que l'automate FSM est dans I'état "Idle" doit
étre traitée comme une erreur. L'événement doit étre signalé aux fonctions de maintenance.

NOTE - Pour une définition de I'expressigmérations spécifiques au point D&e reporter au début du 11.5.

11.5.2.2 Etat c: "Waiting For Instructions' (attente d’instructions)

On parvient a cet état:

a partir de I'état "Idle", soit directement comme indiqué ci-dessus (transition e4) ou sur
réception d'une opératidmitiateCall Attempt ou SplitLeg (CS "cible") en provenance de
I'entité SCF (transition e3);

a partir de I'état "Monitoring", sur détection d'un point EDP-R (transition e10);

a partir de I'état "Waiting For End Of User Interaction” lorsque se produit une déconnexion
de I'entité SRF (transition e6);

a partir de I'état "Waiting For End Of Temporary Connection" lorsque se produit la
déconnexion de la connexion temporaire (transition e8);

a partir de I'état "Waiting For Facility Event" sur réception d'un événement ressource
(dernier événement ressource arme) (transition e18).

Dans cet état, I'automate FSM du segment CS attend une instruction de I'entité SCF; le traitement de
I'appel est suspendu et un temporisateur d'applicatigp) @oit étre initialisé lors du passage a cet

état.

Dans I'état "Waiting For Instructions”, les événements suivants peuvent se produire:

276

l'utilisateur compose des chiffres supplémentaires (dans le cas de plans de numérotage
ouverts). L'entité CCF devrait enregistrer les chiffres supplémentaires composés par
['utilisateur;

l'utilisateur abandonne l'appel ou se déconnecte. Le traitement doit étre effectué
conformément aux regles générales données au 11.5;

le temporisateur d'applicationgl arrive a expiration: I'automate FSM du segment CS passe

a l'état "Idle", I'entité CCF achemine I'appel si possible (acheminement par défaut vers une
annonce terminale, par exemple), la fin de la temporisatign€bt signalée aux fonctions

de
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maintenance et [l'opération EntityReleased est envoyée a l'automate FSM de
I'association CSA;

- I'utilisateur produit une activation d'élément de service ou un actionnement de crochet
commutateur, qui doit mener au rapport de MidCall sous forme EDP-R ou EDP-N si le point
Midcall DP a été armé pour fins de rapport dans n'importe quel état sauf "Idle";

- une opération est recue en provenance de l'entité SCF: linstance d'automate FSM du
segment CS agit selon 'opération recue, tel que décrit ci-dessous.

Les opérations suivantes peuvent étre recues de l'entité SCF et traitées par I'entité SSF sans entraine
de transition vers un autre état (transition e14):

ApplyCharging

CalllnformationRequest

Cancel(allRequests)

DisconnectL eg (pas pour le dernier demi-appel)
FurnishChar gingl nfor mation

HoldCalll nNetwor k

InitiateCallAttempt (pour un segment CS non initial)
M er geCallSegments (au segment CS cible)

MovelL eg (pour le segment CS cible et pas pour le dernier demi-appel du segment CS
source)

RequestNotificationChar gingEvent

RequestReportBCSM Event

ResetTimer

SendChar gingl nfor mation

SendFacilityl nfor mation

SplitLeg
Dans le cas ou une opérati8plitL eg ou I nitiateCallAttempt (de segment CS non initial) est recue
en provenance de I'entité SCF, un nouveau segment CS et une nouvelle instance d'automate FSM di
segment CS sont créés par l'automate FSM associé de l'association CSA. Cette nouvelle instance
d'automate FSM doit recevoir une opérati#plitL eg ou InitiateCallAttempt dans I'état "Idle" et
passer a l'état "Waiting For Instructions" (transition e3). L'automate FSM de l'association CSA

envoie aussi l'opératio8plitLeg a l'instance source d'automate FSM du segment CS, qui peut se
trouver dans I'état "Waiting For Instructions" ou "Monitoring".

L'opération suivante peut étre recue de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF, en entrainant une
transition vers I'état "Waiting For End Of User Interaction" (transition e5):

ConnectToResour ce

L'opération suivante peut étre recue par I'entité SCF et traitée par I'entité SSF, en entrainant une
transition vers I'état "Waiting For End Of Temporary Connection” (transition e7):

EstablishTemporaryConnection

Les opérations suivantes peuvent étre recues de l'entité SCF et traitées par I'entité SSF, en entrainar
soit une transition vers |'état "Monitoring" (en présence de points EDP armés ou de demandes de
rapports) (transition el11), soit une transition vers I'état "Idle" (transition €9):

Analysel nformation
AuthorizeTermination
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CollectInformation
Connect
Continue

(s'applique seulement a un segment CS unique avec pas plus de 2 demi-appels, l'utilisation
de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA a segments d'appel multiples.)

ContinueWithArgument
Reconnect

SelectRoute
SelectFacility

L'opération suivante peut étre recue de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF, en entrainant une
transition vers I'état "Waiting For Facility Event" (transition e17):

RequestReportFacilityEvent

Une opératiorReleaseCall (pour un segment CS) ddisconnectLeg (pour le dernier demi-appel

dans le segment CS) peut étre recue de I'entit¢ SCF. Dans ce cas, l'instance d'automate FSM di
segment CS doit donner l'ordre a l'entité CCF de libérer le segment d'appel et s'assurer que toutes le:
ressources de I'entité CCF affectées a I'appel ont été libérées, puis poursuivre le traitement comme
suit:

- si aucune opération CalllnformationReport ni ApplyChargingReport n'a été demandée,
l'automate FSM du segment CS passe a |'état "Idle" (transition €9);

- si une opération CallinformationReport ou ApplyChargingReport a été demandée, I'entité
SSF envoie chaque opération qui a été demandée par l'entité SCF, puis l'automate FSM du
segment CS passe a I'état "Idle" (transition €9).

L'opération MergeCallSegments (pour le segment CS "source") ddioveLeg (pour le dernier
demi-appel du segment CS "source") peut étre recue de l'entitt SCF. Dans ce cas, l'automate
SSF FSM associé au segment CS "source" doit retourner a I'état "Idle" (transition €9).

Pendant le traitement des opérations indiguées ci-dessus, toutes les informations nécessaires relative
au traitement de I'appel sont fournies a la fonction de commande d'appel (CCF).

Toute autre opération recue dans cet état doit étre traitée selon les regles générales énoncées en 11.!
11.5.2.3 Etat d: "Waiting For End Of User Interaction” (attente defin d’interaction
utilisateur)

L'entité SSF passe a cet état a partir de I'état "Waiting For Instructions” (transition e5) a la réception
de I'opératiorConnectToResour ce.

Le temporisateur & est actif dans cet état (son utilisation est facultative).

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

- une des opérations SCF-SRF de retransmission valides suivantes est recue et est correcte
l'opération est transférée a l'entité SRF pour exécution:

Cancel(invokelD)
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUser Information
PromptAndReceiveM essage
ScriptClose

Scriptlnformation
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ScriptRun

L'automate SSFFSM reste dans ['état "Waiting For End Of User Interaction”
(transition e13);

- une des opérations SRF-SCF de retransmission valides suivantes est recue et est correcte
I'opération est transférée a l'entité SCF:

SpecializedResour ceReport

ReturnResult de PromptAndCollectUserIinformation
ReturnResult de PromptAndReceiveMessage
ScriptEvent

L'automate SSF FSM reste dans I'état "Waiting For End Of User Interaction”
(transition e13);

— le temporisateur d'applicationssk arrive a expiration (s'il était initialisé): lI'automate
SSF FSM passe a l'état "Idle", I'entité CCF achemine l'appel si possible (par exemple
acheminement par défaut vers une annonce terminale), la fin de la temporigatieatT
signalée aux fonctions de maintenance et I'opération EntityReleased est envoyée;

- l'utilisateur produit une activation d'élément de service ou un actionnement de crochet
commutateur, qui doit mener au rapport de MidCall sous forme EDP-R ou EDP-N si le
point Midcall DP a été armé pour fins de rapport dans n'importe quel état sauf "Idle";

- une opération est recue de l'entité SCF: l'automate FSM du segment CS se comporte
conformément a l'opération recue, tel que décrit ci-dessous;

- l'utilisateur abandonne l'appel. Cet événement doit étre traité selon les regles générales
éenonceées en 11.5.2.

Les opérations suivantes peuvent étre recues en provenance de l'entité SCF et traitées par l'entité SS
sans entrainer de transition vers un autre état (transition e13):

ApplyCharging
FurnishCharginglnformation
RequestNotificationChar gingEvent
ResetTimer

SendChar gingl nfor mation

L'opération DisconnectForwardConnection (s'applique seulement a un segment CS unique avec
pas plus de 2 demi-appels, l'utilisation de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA
a segments d'appel multiples) BisconnectForwardConnectionWithArgument peut étre recue en
provenance de l'entité SCF et traitée par I'entité SSF dans cet état. La déconnexion de l'appel peut
aussi provenir de l'entité SRF. Dans les deux cas, il se produit une libération de la connexion vers
I'entité SRF et une transition vers I'état "Waiting For Instructions”. La déconnexion n'est pas
transmise a l'autre correspondant (transition e6).

Toute autre opération regue dans ce état doit étre traitée selon les regles générales énoncées en 11.5

11.5.2.4 Etat e "Waiting For End Of Temporary Connection" (attente de fin de connexion
temporaire)

L'automate FSM du segment CS passe a cet état a partir de I'état "Waiting For Instructions"”
(transition e7) lorsqu'il recoit une opératiestablishTempor aryConnection.
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L'appel est acheminé vers l'entité SSF/SRF assistante et son traitement est suspendu en attendant
fin de la procédure d'assistance. Le temporisategr dst actif dans cet état (son utilisation est
facultative).

Dans l'état "Waiting For End Of Temporary Connection”, les événements suivants peuvent se
produire:

— le temporisateur d'applicationsgl arrive a expiration (s'il était initialisé): l'automate
SSF FSM passe a l'état "Idle", I'entité CCF achemine l'appel si possible (par exemple
acheminement par défaut vers une annonce terminale), la fin de la temporigatiest T
signalée aux fonctions de maintenance et I'opération EntityReleased est envoyée;

- l'utilisateur produit une activation d'élément de service ou un actionnement de crochet
commutateur, qui doit mener au rapport de MidCall sous forme EDP-R ou EDP-N si le point
Midcall DP a été armé pour fins de rapport dans n'importe quel état sauf "Idle";

- réception d'une indication de déconnexion de la connexion vers I'avant provenant de I'entité
CCF: dans ce cas, l'entité SSF passe a I'état "Waiting For Instructions" (transition e8). La
déconnexion n'est pas transférée a l'appelant;

- l'utilisateur abandonne l'appel: cet événement doit étre traité selon les regles générales
éenonceées en 11.5.2;

- une opération est recue en provenance de l'entité SCF: I'automate FSM du segment CS agit
selon 'opération recue, tel que décrit ci-dessous.

Les opérations suivantes peuvent étre recues de I'entité SCF et traitées par I'entité SSF sans entrain
de transition vers un autre état (transition e15):

ApplyCharging

FurnishChar gingl nfor mation
RequestNotificationChar gingEvent
ResetTimer

SendChar gingl nfor mation

L'opération DisconnectForwar dConnection (s'applique seulement a un segment CS unigue avec
pas plus de 2 demi-appels, l'utilisation de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA
a segments d'appel multiples) BisconnectForwar dConnectionWithArgument peut étre recue en
provenance de l'entité SCF et traitée par I'entité SSF dans cet état. La déconnexion de I'appel peu
aussi provenir de I'entité SRF. Dans les deux cas, il se produit une libération de la connexion vers
I'entité SRF et une transition vers |'état "Waiting For Instructions”. La déconnexion n'est pas
transmise a l'autre correspondant (transition €8).

Toute autre opération recue dans ce état doit étre traitée selon les regles générales énoncées en 11.5

11.5.25 Etat f: "Monitoring" (surveillance)

L'automate FSM du segment CS arrive a cet état a partir de I'état "Waiting For Instructions"
(transition e11) sur réception de l'une des opérations énumérées ci-dessous, lorsqu'un ou plusieur:
points EDP sont armés et/ou qu'il y a d'autres rapports en instance (voir 11.5):

Analysel nformation
AuthorizeTermination
Connect

Continue

(s'appligue seulement a un segment CS unique avec pas plus de 2 demi-appels, l'utilisation de
cette opération n'étant pas valide dans une association CSA a segments d'appel multiples.)
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ContinueWithArgument
CollectInformation
Reconnect

SelectRoute
SelectFacility

Letemporisateur Tssr est arrété lors du passage a cet état.

Dans I'état "Monitoring”, les événements suivants peuvent se produire:

un point EDP-N est signalé a l'entité SCF par I'envoi d'une opéatenReportBCSM

ou d'uneopération spécifique au point DP'automate FSM du segment CS doit rester dans

I'état "Monitoring" (transition e16) si un ou plusieurs points EDP sont armés ou s'il y a des
demandes de rapports en instance. L'automate FSM du segment CS doit passer a I'état "Idle"
(transition e12) s'il ne reste pas de point EDP armé ou s'il n'y a pas de demande de rapport en
instance.

Si I'événement qui cause l'opération CalllnformationReport est également détecté par un
point EDP-N armé, l'opératio@alllnformationReport doit étre envoyée immeédiatement
apres que l'opératioBventReportBCSM correspondante ou umpération spécifique au

point DP est envoyée;

un point EDP-R devrait étre signalé a l'entité SCF par l'envoi d'une opération
EventReportBCSM ou d'uneopération spécifigue au point DP l'automate SSF FSM
devrait passer a I'état "Waiting For Instructions" (transition e10).

Si I'événement qui cause une opération CallinformationReport est également détecté par un
point EDP-R armé, l'opératioBalll nformationReport doit étre envoyée immédiatement
avant que l'opératioBventReportBCSM correspondante ou umgération spécifique au

point DP soit envoyée;

réception d'une opération provenant de I'entité SCF: l'automate FSM du segment CS se
comporte conformément a cette opération, tel que décrit ci-dessous;

l'utilisateur abandonne l'appel ou se déconnecte: cet événement doit étre traité conformément
aux regles générales énoncées en 11.5.2.

Les opérations ci-aprés peuvent étre recues de l'entité SCF et traitées par I'entité SSF sans entraine
de transition vers un autre état (transition e16):

ApplyCharging
FurnishCharginglnformation
Reconnect
RequestNotificationChar gingEvent
SendChar gingl nfor mation

Les opérations suivantes peuvent étre recues de I'entité SCF et traitées par l'entité SSF, et entraine
un passage a l'état "Waiting For Instructions” (transition e10, valide pour les changements d'état de

vue de connexion amorcés par I'entité SCF):

DisconnectL eg (pas pour le dernier demi-appel)
M er geCallSegments (pour le segment CS cible)
Movel eg (pour le segment CS cible, pas pour le dernier demi-appel du segment CS source)

SplitLeg
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Les opérations suivantes peuvent étre recues de l'entité SCF et traitées par I'entité SSF, et entraine
une transition vers I'état "Idle" (transition el2, valide pour les changements d'état de vue de
connexion amorceés par l'entité SCF):

DisconnectL eg (pour le dernier demi-appel)
M er geCall Segments (pour le segment CS source)
Movel eg (pour le dernier demi-appel du segment CS source)

L'opérationRequestReportBCSM Event peut provenir de I'entité SCF. Dans ce cas, I'automate FSM
du segment CS effectue les transitions suivantes:

- si un ou plusieurs points EDP sont armés ou si une partie des points EDP qui ont été armeés
sont désarmés, lI'automate FSM du segment CS revient au méme état (transition e16);

- si tous les points EDP qui ont été armés sont désarmés et s'il y a des opérations
CallinformationReport, EventNotificationCharging ou ApplyChargingReport en instance,
l'automate FSM du segment CS revient au méme état (transition e16);

- si tous les points EDP armés sont désarmés et s'il ny a pas dopération
CallinformationReport, EventNotificationCharging ou ApplyChargingReport en instance,
'automate FSM du segment CS passe a I'état "Idle" (transition e12).

L'opération Cancel(allRequests) recue de l'entité SCF doit étre traitée par l'automate FSM du
segment CS, ce qui entraine une transition vers [|'état "Idle" (transition e12).

Lorsque l'opératiorReleaseCall est recue de l'entité SCF, l'automate FSM du segment CS doit
donner l'ordre a I'entité CCF de libérer I'appel et s'assurer que toutes les ressources CCF affectées

,,,,,

- si ni l'opération CallinformationReport ni l'opération ApplyChargingReport n'ont été
demandées, I'automate FSM du segment CS passe a I'état "Idle" (transition e12);

- si I'opération CallinformationReport ou ApplyChargingReport a été demandée, l'entité SSF
envoie chaque opération qui a été demandée par l'entité¢ SCF, puis l'automate FSM du
segment CS passe a l'état "Idle” (transition e12).

Dans I'état "Monitoring”, il est possible d'effectuer une interaction utilisateur afin d'envoyer des
tonalités et des annonces, et d'afficher des informations.

Toute autre opération recue dans cet état doit étre traitée conformément aux régles générales
enoncees en 11.5.

11.5.2.6 Etat g: "Waiting For Facility Event" (attente d'événement ressource)

L'automate FSM du segment CS passe a cet état a partir de I'état "Waiting For Instructions"
(transition el7) sur réception d'une opératRequestReportFacilityEvent en provenance de
I'entité SCF.

Cet état est équivalent a I'état "Waiting For Instructions", c'est-a-dire que l'automate FSM du segment
CS attend une instruction de I'entité SCF; le traitement de I'appel est suspendu et un temporisateur
d'application (Esr) doit étre redéclenché au moment du passage a cet état, mais, en plus, I'entité SCF
attend un événement ressource en instance.

Dans I'état "Waiting For Facility Event", les événements suivants peuvent se produire:

- un événement ressource est signalé a l'entité SCF par l'envoi d'une opération
EventReportFacility. L'automate FSM du segment CS doit rester dans ['état "Waiting For
Facility Event" (transition e€19) si un ou plusieurs événements ressources sont encore en
instance. L'automate FSM du segment CS doit passer a l'état "Waiting For Instructions”
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(transition e18) s'il ne reste plus d'événement ressource en instance (dernier cas d'‘événemen
ressource arme).

Les opérations suivantes peuvent étre recues de l'entité SCF et traitées par I'entité SSF sans entraine
de transition vers un autre état (transition e19):

ApplyCharging

CalllnformationRequest

Cancel(allRequests)

DisconnectL eg (pas pour le dernier demi-appel)
FurnishChar gingl nfor mation

HoldCalll nNetwor k

M er geCallSegments (au segment CS cible)
Movel eg (pour le segment CS cible, pas pour le dernier demi-appel du segment CS source)
RequestNotificationChar gingEvent
RequestReportBCSM Event
RequestReportFacilityEvent

ResetTimer

SendChar gingl nfor mation

SendFacilityl nfor mation

SplitLeg

Une opération reprenant le traitement de I'appel (par exemple, Continue, ContinueWithArgument,
Connect) qui est recue dans cet état doit étre traitée comme une erreur.

Toute autre opération recue dans cet état doit étre traitée conformément aux regles générales
énoncées en 11.5.

11.6  Automate FSM de I'entité SSF assistante
Le présent sous-paragraphe décrit I'automate SSF FSM associé a I'entité SSF assistante.

Le diagramme d'états de I'entité SSF assistante comporte les transitions (événements) suivantes (voi
la Figure 11-6):

eal — détection d'assistance;

ea2 — échec d'assistance;

ea3 — demande d'interaction utilisateur;

ead — fin d'interaction utilisateur;

ea5 — transition nulle de I'état "Waiting For Instructions";

eab — transition nulle de I'état "Waiting For End Of User Interaction”;

ea7 — retour al'état "Idle" a partir de I'état "Waiting For End Of User Interaction”.
Le diagramme d'états de I'entité SSF assistante comporte les états suivants:

état aa: "ldle" (repos);

état ab: "Waiting For Instructions" (attente d'instructions);

état ac: "Waiting For End Of User Interaction” (attente de fin d'interaction utilisateur).
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11.6.1 Etat aa: "1dle" (repos)

L'automate FSM de l'entité SSF assistante passe a l'état "Idle" lorsque I'un des événements suivant:
se produit:

- émission ou réception d'une primitive ABORT TCAP (abandon du sous-systeme TCAP) en
raison d'anomalies constatées dans un état quelconque;

- en présence d'une connexion temporaire entre une entit¢é SSF d'amorcage et l'entité SSF
assistante, réception d'une déconnexion de voie support provenant de l'entité SSF
d'amorcage; (transition ea2).

Une fois que l'automate SSF FSM de l'entité SSF assistante est a I'état "Idle", les éventuelles
réponses en instance a envoyer a l'entité SCF sont ignorées par I'entité SSF assistante.

L'automate FSM de l'entité SSF assistante passe de I'état "Idle" a I'état "Waiting For Instructions”
lorsque l'entité SSF assistante recoit une indication d'assistance provenant d'une autre entité SSF
(transition eal).

Toute autre opération recue de l'entité SCF pendant que l'entité SSF assistante est dans ['état "Idle’
doit étre traitée comme une erreur. Cet événement doit étre signalé aux fonctions de maintenance e
la transaction abandonnée selon la procédure spécifiée dans le sous-systeme TCAP (voir la
Recommandation Q.774).

état aa
Idle

état ab

Waiting For
Instructions

ear ead ea3 w
\ 4

état ac

Waiting for End of
User Interaction

=

Figure 11-6/Q.1228 — Automate FSM de l'entité SSF assistante

T1188160-97

11.6.2 Etat ab: "Waiting For Instructions" (attente d'instructions)

Une entité SSF passe a cet état a partir de I'état "Idle" lorsqu'elle recoit un message de connexion
provenant d'une autre entitt SSF demandant une assistance, selon un mécanisme de détectio
dépendant de la réalisation (transition eal).

Avant de passer a cet état, I'entité SSF envoie une opélatimiRequestinstructions a I'entité
SCF, et I'automate FSM de I'entité SSF assistante attend une instruction de I'entité SCF; le traitement
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de I'appel est suspendu et un temporisateur d'application (Tsse) doit étre initialisé au moment du
passage a cet état.

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

- le temporisateur d'applicationsgI arrive a expiration: l'automate FSM de l'entité SSF
assistante passe a I'état "ldle" (transition ea2), la fin de la temporisation est signalée aux
fonctions de maintenance et la transaction est abandonnée;

- une opération est recue en provenance de l'entit¢ SCF: l'automate FSM de l'entité SSF
assistante agit selon 'opération recue, tel que décrit ci-dessous;

- une déconnexion de voie support est recue et l'automate FSM passe a I'état "Idle"
(transition ea2).

Les opérations suivantes peuvent étre recues de I'entité SCF et traitées par I'entité SSF assistante sa
entrainer de transition vers un autre état (transition ea5):

ApplyCharging

FurnishChar gingl nfor mation
ResetTimer

SendChar gingl nfor mation

L'opération suivante peut étre recue de I'entité SCF et traitée par I'entité SSF assistante, en entrainar
une transition a I'état "Waiting For End Of User Interaction" (transition ea3):

ConnectToResour ce

Lorsqu'un équipement est incapable de faire la distinction entre une entité SSF de transfert de tache
et une entité SSF assistante, il peut exécuter l'opérBetsaseCall dans l'entité SSF assistante.
L'automate FSM de l'entité SSF assistante doit donner l'ordre a l'entité CCF de libérer I'appel et
s'assurer que toutes les ressources CCF affectées a I'appel sont libérées, puis continuer le traitemelr
de la facon suivante:

- si l'opération ApplyChargingReport n'est pas demandée, l'automate FSM de I'entité SSF
assistante passe a I'état "Idle" (transition ea2);

- si l'opération ApplyChargingReport a été demandée, l'automate FSM de l'entité SSF
assistante envoie une opératidpplyChargingReport a l'entité SCF, puis passe a I'état
"Idle" (transition ea2).

Toute autre opération recue dans cet état doit étre traitée selon les regles générales énoncées en11.t

11.6.3 Etat ac: "Waiting For End Of User Interaction" (attentedefin d’interaction
utilisateur)

L'automate FSM de l'entité SSF assistante passe a cet état a partir de I'état "Waiting For Instructions”
(transition ea3), a la réception de I'opération suivante:

ConnectToResour ce
Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

— une des opérations SCF-SRF de retransmission valides énumérées ci-dessous est regue et e
correcte; l'opération est transférée a I'entité SRF pour exécution:

Cancel(invokelD)
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUser Information
PromptAndReceiveM essage
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ScriptClose
Scriptlnformation
ScriptRun

L'automate FSM de l'entité SSF assistante reste dans I'état "Waiting For End Of User
Interaction” (transition ea6);

- une des opérations SRF-SCF de retransmission valides énumérées ci-dessous est recue et e
correcte; I'opération est transférée a I'entité SCF:

SpecializedResour ceReport

ReturnResult de PromptAndCollectUserInformation
ReturnResult de PromptAndReceiveMessage
ScriptEvent

L'entité SSF de I'entité SSF assistante reste dans I'état "Waiting For End Of User Interaction”
(transition eab);

- le temporisateur d'applicationsgd arrive a expiration: l'automate FSM de l'entité SSF
assistante passe a l'état "Idle", I'entitt CCF achemine l'appel si possible (par exemple
acheminement par défaut vers une annonce terminale), la fin de la temporisgtiestT
signalée aux fonctions de maintenance et la transaction est abandonnée (transition ea7);

- une opération provenant de I'entité SCF est recue: l'automate FSM de I'entité SSF assistante
agit selon l'opération regue, tel que décrit ci-dessous;

- une déconnexion de voie support est recue de l'entité SSF d'amorcage et l'automate FSM
passe a I'état "Idle" (transition ea7).

L'opération suivante peut étre recue en provenance de l'entité SCF et traitée par I'entité SSF san:s
entrainer de transition vers un autre état (transition ea6):

ResetTimer

L'opération DisconnectForwardConnection ou DisconnectForwardConnectionWithArgument

peut étre recue en provenance de l'entité SCF et traitée par I'entité SSF assistante dans cet éta
entrainant une transition a I'état "Waiting For Instructions" (transition ea4). Cette procédure n'est
valide que si une opération ConnectToResource a été traitée auparavant pour provoquer un passage
I'état "Waiting For End Of User Interaction".

Toute autre opération regue dans cet état doit étre traitée selon les regles générales énoncées en 11.t

11.7 Automate FSM de I'entité SSF de transfert de tdche

Le présent sous-paragraphe décrit 'automate SSF FSM associé a I'entité SSF de transfert de tache
L'automate SSF FSM de l'ensemble CS-2 de réseau intelligent s'applique seulement lorsque le
traitement final de I'appel doit étre effectué.

Le diagramme d'états de l'entité SSF de transfert de tache comporte les transitions (événements)
suivantes (voir la Figure 11-7):

ehl — détection de transfert de tache;

eh2 — échec de transfert de tache;

eh3 — demande d'interaction utilisateur;

eh4 — fin d'interaction utilisateur;

eh5 — transition nulle de I'état "Waiting For Instructions";

eh6 — transition nulle de I'état "Waiting For End Of User Interaction”;
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by

eh7 — retour a I'état "Idle" a partir de I'état "Waiting For End Of User Interaction”.

Le diagramme d'états de I'entité SSF de transfert de tache comporte les états suivants:
état ha: "Idle" (repos);
état hb: "Waiting For Instructions” (attente d'instructions);
état hc: "Waiting For End Of User Interaction" (attente de fin d'interaction utilisateur).

11.7.1 Etat ha: "Idle" (repos)

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache passe a I'état "Idle" lorsque I'un des événement:
suivants se produit:

- émission ou réception d'une primitive ABORT TCAP (abandon du sous-systeme TCAP) en
raison d'anomalies constatées dans un état quelconque.

Lorsqu'une déconnexion de la voie support se produit, 'automate FSM de I'entité SSF de transfert de
tache passe aussi a I'état "Idle".

Lorsque l'automate est a I'état "Idle", les éventuelles réponses en instance a envoyer a l'entité SCF
sont ignorées par I'entité SSF de transfert de tache.

hY

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache passe de I'état "Idle" a I'état "Waiting For
Instructions" lorsque l'entité SSF de transfert de tache recoit une indication d'assistance provenant
d'une autre entité SSF (transition ehl).

Toute autre opération recue de l'entité SCF pendant que l'entité SSF de transfert de tache est dan
I'état "Idle" devrait étre traitte comme une erreur. L'événement devrait étre signalé aux fonctions de

maintenance et la transaction abandonnée selon la procédure spécifiée dans le sous-systéme TCA
(voir la Recommandation Q.774).

état ha
Idle

\ 4

eh2) ehl

A 4

état hb

Waiting For
Instructions

eh7 eh4 eh3 ehs

état hc

Waiting for End of
User Interaction

T1188170-97

eh6

Figure 11-7/Q.1228 — Automate FSM de I'entité SSF de transfert de tache
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11.7.2 Etat hb: "Waiting For Instructions’ (attente d’instructions)

Une entité SSF passe a cet état a partir de I'état "Idle" lorsqu'elle recoit un message de connexion
d'une autre entité SSF demandant un transfert de tache, selon un mécanisme de détection dépenda
de la réalisation (transition ehl).

Avant de passer a cet état, I'entité SSF envoie une opération AssistRequestinstructions a I'entité SCF
et l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache attend une instruction de l'entité SCF; le
traitement de l'appel est suspendu et un temporisateur d'applicagighd@vrait étre initialisé au
moment du passage a cet état.

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

- le temporisateur d'applicatiorssF arrive a expiration: l'automate FSM de l'entité SSF de
transfert de tache passe a I'état "Idle" (transition eh2), la fin de la temporisation est signalée
aux fonctions de maintenance et la transaction est abandonnée;

- une opération est recue en provenance de l'entité SCF: l'automate FSM de l'entité SSF de
transfert de tache agit selon l'opération recue, tel que décrit ci-dessous;

- une déconnexion de voie support est recue et l'automate FSM passe a I'état "Idle"
(transition eh2).

Les opérations suivantes peuvent étre recues de I'entité SCF et traitées par I'entité SSF de transfert d
tache sans entrainer de transition vers un autre état (transition eh5):

ApplyCharging

FurnishChar gingl nfor mation
ResetTimer

SendChar gingl nfor mation

L'opération suivante peut étre recue de I'entité SCF et traitée par I'entité SSF de transfert de tache er
entrainant une transition a I'état "Waiting For End Of User Interaction” (transition eh3):

ConnectToResour ce

Si I'opérationReleaseCall est recue de l'entité SCF, I'automate FSM de l'entité SSF de transfert de
tache doit donner l'ordre a I'entité CCF de libérer I'appel et s'assurer que toutes les ressources CCF
affectées a l'appel sont libérées, puis continuer le traitement de la facon suivante:

- si I'opération ApplyChargingReport n'est pas demandée, l'automate FSM de l'entité SSF de
transfert de tdche passe a I'état "Idle" (transition eh2);

- si I'opération ApplyChargingReport a été demandée, l'entité SSF de transfert de tache envoie
une opération ApplyChargingReport a I'entité SCF, puis passe a I'état "Idle" (transition eh2).

Toute autre opération recue dans cet état doit étre traitée selon les regles générales énoncées en11.t

Il est a noter que les procédures de transfert de tdche multiple ne sont pas visées par la présent
Recommandation.

11.7.3 Etat hc: "Waiting For End Of User Interaction" (attente defin d’interaction
utilisateur)

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache passe a cet état a partir de |'état "Waiting For
Instructions" (transition eh3) lorsqu'il recoit I'opération suivante:

ConnectToResour ce

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:
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- une des opérations SCF-SRF de retransmission valides suivantes est recue et est correcte
I'opération est transférée a l'entité SRF pour exécution:

Cancel(invokelD)
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUser Information
PromptAndReceiveM essage
ScriptClose

Scriptlnformation

ScriptRun

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache reste dans I'état "Waiting For End Of
User Interaction” (transition eh6);

- une des opérations SRF-SCF de retransmission valides suivantes est recue et est correcte
l'opération est transférée a I'entité SCF:

SpecializedResour ceReport

ReturnResult de PromptAndCollectUserInformation
ReturnResult de PromptAndReceiveMessage
ScriptEvent

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache reste dans I'état "Waiting For End Of
User Interaction” (transition eh6);

- quand I'entité SRF indique a I'entité SSF la fin de l'interaction avec l'utilisateur en amorc¢ant
une déconnexion, l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache revient a I'état
"Waiting For Instructions"” (transition eh4);

- le temporisateur d'applicationd arrive a expiration: l'automate FSM de I'entité SSF de
transfert de tache passe a I'état "Idle", I'entité CCF achemine I'appel si possible (par exemple
acheminement par défaut vers une annonce terminale), la fin de la temporiggtiest T
signalée aux fonctions de maintenance et la transaction est abandonnée (transition eh7);

— une opération provenant de l'entité SCF est regue: l'automate FSM de l'entité SSF de
transfert de tache agit selon I'opération recue, tel que décrit ci-dessous.

L'opération suivante peut étre recue de l'entité SCF et traitée par I'entité SSF sans entrainer de
transition vers un autre état (transition eh6):

ResetTimer

L'opération DisconnectForwardConnection ou DisconnectForwardConnectionWithArgument

peut étre recue de I'entité SCF et traitée par l'entité SSF de transfert de tache dans cet état, entrainau
une transition a I'état "Waiting For Instructions” (transition eh4). Cette procédure n'est valide que si
une opération ConnectToResource a été traitée auparavant pour provoquer un passage a l'éta
"Waiting For End Of User Interaction”.

Toute autre opération recue dans cet état devrait étre traitée selon les regles générales énoncée
en11.5.

11.8 Automate FSM de I'entité SSF-USI

L'automate FSM de l'entité SSF_USI illustre les transitions d'état de demande et d'annulation de
surveillance de la réception d'opérations UTSI et de I'émission d'opérations STUI. Cet automate FSM
comprend deux états: "Monitoring UTSI" et "Idle" (voir la Figure 11-8):
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état oa

Idle

eo2 eol

état ob

Monitoring UTSI

eo3

T1188180-97

Figure 11-8/Q.1228 — Automate FSM de I'entité SSF_USI

USI  information utilisateur-service (user service information)

UTSI information utilisateur vers service (user to service information)

STUI information service vers utilisateur (service to user information)

Les transitions de l'automate FSM de l'entité SSF_USI sont définies comme suit:

eol l'entité SCF demande a I'entité SSF de surveiller la réception d'un élément d'information
UTSI pour une valeurUSServicelndicator donnée en envoyant une opération
RequestReportUTSI pour un correspondant particulier indiqué par lidentificateur de

Y

demi-appel, en mettant la valeur de "USIMonitorMode" a "monitoringActive";

eo2 l'entité SCF demande a l'entité SSF de mettre fin a la surveillance de la réception d'un
élément d'information UTSI pour une valdui#l Servicelndicator donnée en envoyant une
opération RequestReportUTSI pour un correspondant particulier indiqué par l'identificateur

bY

de demi-appel, en mettant la valeur de "USIMonitorMode" a "monitoringlnactive”;

eo3 l'entité SCF envoie un élément d'information STUI au moyen d'une opération SendSTUI a
['utilisateur indiqué par l'identificateur de demi-appel pour une val&liEervicelndicator
donnée, ou elle recoit un élément d'information par lintermédiaire d'une opération
ReportUTSI.

Avec la méme opération, I'entité SCF demande a I'entité SSF de surveiller ou de cesser de surveiller
la réception d'un élément d'information UTSI avec une val8liervicelndicator donnée.

NOTE - Pendant qu'une entité SCF commande ou surveille I'appel, I'automate SSF FSM est dans un état
guelconque, sauf I'état "Idle", mais le mécanisme OCCRUI ne cause aucune transition dans |'automate
SSF FSM. Lorsque l'automate FSM du segment d'appel revient a I'état "Idle", l'automate FSM de l'entité
SSF_USI revient également a I'état "Idle". L'entité SCF peut envoyer l'opération SendSTUI dans I'état "Idle"
de l'automate FSM de l'entité SSF_USI.
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12 Procédures relatives a I'entité d'application SCF

12.1  Généralités

Le présent paragraphe définit les procédures relatives a l'entité d'application SCF (fonction de
commande de services) se rapportant aux interfaces SCF-SSF/SRF/SDF. Ces procédures reposent si
le systeme de signalisatiorf B (SS i 7), mais d'autres systemes de signalisation peuvent étre
utilisés.

En outre, d'autres capacités peuvent étre prises en charge d'une facon dépendante de la réalisatic
dans les entités SCP (point de commande de services), AD (complément) ou SN (nceud de service).

Selon l'architecture définie dans les Recommandations Q.700, Q.771 et Q.1400, I'entité d'application
comporte un sous-systéme application pour les capacités de transaction (TCAP) et un ou plusieurs
éléments de service d'application (ASE) appelés utilisateurs TC. Les sous-paragraphes qui suivent
définissent les regles applicables a l'utilisateur TC et aux fonctions SACF/MACF, qui assurent
linterface avec le sous-systeme TCAP au moyen des primitives spécifiées dans la
Recommandation Q.771.

La procédure peut également étre utilisée avec d'autres systemes de signalisation fondés sur le
message qui prennent en charge les structures définies pour la couche Application. Le présent texte
ne vise aucunement a imposer des contraintes aux programmes de logique de servaeev(&iP,

logic program).

Si les interprétations concernant les procédures relatives a I'entité d'application définies ci-aprés
different des procédures détaillées et des régles d'utilisation du service TCAP, les énonceés et les
regles contenus dans les paragraphes 17 et 18 devront étre suivis.

12.2 Modéle et interfaces

La Figure 12-1 représente le modele fonctionnel de I'entité d'application SCF; les éléments ASE

assurent, d'une part, l'interface avec les couches de protocole de prise en charge nécessaires a

communication avec les entités SSF, SRF et SDF et, d'autre part, l'interface avec les programmes de
logique de service et les fonctions de maintenance. Le domaine d'application de la présente
Recommandation est limité a la partie ombrée de la Figure 12-1.

NOTE - L'automate SCF FSM comprend plusieurs automates a états finis.
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Figure 12-1/Q.1228 — Modele fonctionnel de I'entité d'application SCF

Les interfaces représentées a la Figure 12-1 utilisent les primitives d'élément ASE utilisateur TC
spécifiees dans la Recommandation Q.771 [interface (1)] et les primitives N spécifiees dans la
Recommandation Q.711 [interface (2)]. Les opérations et parametres du protocole d'application du
réseau intelligent (protocole INAP) sont définis plus t6t dans la présente Recommandation.

12.3 Relation entrel’automate SCFFSM et lesfonctions de maintenance/programmes de
logique de service

L'interface primitive entre I'automate SCF FSM et les programmes de logique de service/fonctions de
maintenance est une interface interne et ne fait pas I'objet de normalisation.

Dans le modéle SCSM, il existe quatre types d'automates FSM: états associés aux entités SSF/SRF
SDF, SCF et CUSF.

Les états associés aux entités SSF/SRF consistent en des automates FSM de l'entité SSF/SRF, c
I'association de segment d'appel (CSA), du segment d'appel de ressource spécialisée, de l'entité SS
de transfert de tache et de I'entité SSF assistante.

Le texte qui suit décrit systématiquement les différents aspects relatifs aux procédures pour
l'interface entre I'entité SCF et d'autres entités fonctionnelles, le principal objectif étant de spécifier
l'ordre adéquat des opérations plutbt que les capacités fonctionnelles des entités. En conséquence, |
présente Recommandation décrit uniguement un sous-ensemble des capacités fonctionnelles de
I'entité SCF.

La relation entre le programme de logique de service et I'automate SCF FSM peut étre décrite comme
suit (dans le cas d'un appel amorcé par un utilisateur final et dans le cas d'un appel amorcé par la
logique de service du RI):

. lorsqu'une demande de traitement d'appel Rl est recue de l'entité SSF, une instance de
modele a états d'appel de l'entité SCF (SCSM) est créeée, et le programme logique de service
pertinent est invoqué;
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. lorsque I'amorcage d'un appel est demandé par la logique de service, une instance du modéle
SCSM est créée.

Dans chaque cas, l'automate SCF FSM gere l'interaction avec l'automate SSF FSM (ainsi qu'avec les
automates SRF FSM et SDF FSM), selon les besoins, et signale les événements au programme d
logique de service, au besoin.

Les fonctions de gestion associées a l'exécution des opérations recues de l'entité SCF sont prises e
charge par l'entit¢ de gestion de SCF (SCME). Plusieurs demandes peuvent étre exécutées
simultanément et de maniere asynchrone par l'entité SCF, ce qui explique la nécessité de disposel
d'une seule entité qui assure les taches de création, d'appel et de maintenance des objets SCF FSM.

L'entitt SCME comprend la commande d'entit¢é SCME et différentes instances d'automates
SCME-FSM. La commande d'entit¢ SCME assure l'interface avec différents modéles a états d'appel
de l'entité SCF (SCSM) et avec le gestionnaire d'acces a une entité fonctionnelle, (EEAihal

entity access manager). La Figure 12-2 montre la structure de I'automate SCF FSM.

SCF SRF CUSF
SSF «—» FEAM l«———» SDF

4

A

commande d'entité SCME

SCSM-SSF/SRF SCSM-Con

SCSM-Chl SCSM-Sup

SCSM-ChT SCME-FSM

SCSM-SDF SCSM-CUSF

T1188190-97

Figure 12-2/Q.1228 — Structure de l'automate SCF FSM

L'automate SCME-FSM gere linteraction entre l'entité SCF et les fonctions de gestion de
I'entité SCF.

L'automate SSF/SRF FSM (SCSM-SSF/SRF) geére l'interaction avec l'automate SSF/SRF FSM.
L'automate SDF FSM (SCSM-SDF) gere l'interaction avec l'automate SDF FSM.
L'automate CUSF FSM (SCSM-CUSF) gere l'interaction avec l'automate CUSF FSM.

Les modéles SCSM-Sup et SCSM-Con gerent les interactions entre les entités SCF, pour la prise en
charge et la commande respectivement.

Les modéles SCSM-Chl et SCSM-ChT gerent les interactions entre les SCF pour I'amorcage et la
terminaison du chainage.
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Les fonctions de gestion associées a l'exécution des opérations recues des entités SSF, SRF, SDI
CUSF ou SCF en coopération sont exécutées par l'entité de gestion de SCF (SCME). L'entité SCME
comprend une commande d'entité SCME et différentes instances d'automates SCME-FSM. La
commande d'entité SCME assure linterface avec différents modeles SCSM (c'est-a-dire entités
SCSM-SSF) et automates SCME-FSM respectivement, ainsi qu'avec le gestionnaire d'accés a une
entité fonctionnelle (FEAM).

La commande d'entité SCME maintient les associations avec les entités SSF, SRF, SDF et CUSF,
ainsi qu'avec les entités SCF en coopération au hom de toutes les instances des automates SCF FS
(par exemple, SCSM-SSF, SCSM-Chl). Ces instances des automates SCF FSM se produisent er
simultanéité et de maniére asynchrone avec les événements reliés a I'entité SCF, ce qui explique le
nécessité de disposer d'une seule entité qui assure les taches de création, d'invocation et de
maintenance des automates SCF-FSM. En particulier, la commande d'entité SCME effectue les
taches suivantes:

1) elle interprete les messages d'entrée provenant des autres entités fonctionnelles et les tradui
en événements de modele SCSM correspondants;

2) elle traduit les sorties du modéle SCSM en messages correspondants pour les autres entités
fonctionnelles;

3) elle exécute certaines taches asynchrones (avec le traitement d'appel), par exemple le

contréle de flux. La commande d'entit¢ SCME a la responsabilité de déceler les surcharges

nodales et d'envoyer l'indication de surcharge (par exemple espacement automatique des
appels) a I'entité SSF pour qu'un contrbéle de flux soit exercé sur les demandes. Les autres
activités de ce type sont notamment le traitement non associé aux appels résultant des

modifications apportées au filtrage de service, a I'espacement des appels ou a I'état de la
surveillance des ressources, de méme que la fourniture de messages relatifs a I'état des
ressources a l'entité SSF;

4) elle prend en charge les interactions durables entre l'entité SCF et les autres entités
fonctionnelles;
5) elle exécute des taches asynchrones (avec le traitement d'appel) liées aux activités de gestior

et de surveillance dans I'entité SCF et crée une instance d'un automate SCME-FSM. Par
exemple, l'entitt SCME fournit le traitement non associé aux appels résultant de
changements apportés au filtrage de service. De ce fait, la commande d'entité¢ SCME sépare
le modele SCSM du filtrage de service en créant des instances d'automates SCME-FSM pour
chaque contexte d'opérations associees.

Les différents contextes des automates SCME-FSM se distinguent & partir des informations relatives
a l'adresse qui sont fournies dans les opérations de d'amorcage. Dans le cas du filtrage de service, ce
informations d'adresse sont fournies par des critéres de filtrage, c'est-a-dire que toutes les opération:s
ActivateServiceFiltering utilisant la méme adresse font appel au méme automate SCME-FSM gérant

cette instance de filtrage de service spécifique. Par exemple, les opérations ActivateServiceFiltering

offrant des critéres de filtrage différents provoquent I'appel de nouveaux automates SCME-FSM.

En dernier lieu, le gestionnaire d'accés a une entité fonctionnelle (gestionnaire FEAM) libére I'entité
SCME des fonctions d'interface de bas niveau. Les fonctions du gestionnaire FEAM sont les
suivantes:

1) établissement et maintien d'interfaces avec les entités SSF, SRF, SDF et CUSF, ainsi qu'avec
les entités SCF en coopération;

2) retransmission a la commande d'entité SDME et mise en file d'attente (le cas échéant) des
messages recus des entités SSF, SRF, SDF et CUSF, ainsi que de l'entit¢ SCF en
coopération;
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3) formatage, mise en file d'attente (si nécessaire) et envoi aux entités SSF, SRF, SDF et CUSF,
ainsi qu'a lI'entité SCF en coopération, des messages recus de la commande d'entité SCME.

Il convient de noter que méme si le modele SCSM dispose d'un état et de procédures relatives a la
gestion des files d'attente, ce type de gestion des ressources ne représente qu'une facon de gérer |
files d'attente des appels dans le réseau. Une autre possibilité consiste a laisser I'entité SSF/CCF gére
les files d'attente des appels; cependant, les détails techniques sur la maniére dont I'entité SSF/CCI
assure la gestion des files d'attente ne relevent pas du domaine du RI. A cet égard, l'objet de
commande de ressource (objet RCO) (voir 12.4.9) et I'état de mise en file d'attente du modele SCSM
(état 2.3), ainsi que ses sous-états, événements et procédures associés, ne sont nécessaires
applicables que dans le cas ou la gestion des files d'attente est assurée par I'entité SCF.

En raison de sa nature unique, l'opération Disconnect (déconnexion) peut étre recue dans n'importe
guel état. Pour cette raison, elle n'est pas modélisée dans toutes les conditions.

12.4  Diagramme partiel de transition d'état de I'entité de gestion d'une fonction SCF
(SCME)

Les parties essentielles du diagramme d'états de l'entité de gestion d'une fonction SCF (SCME) sont
décrites dans les Figures 12-3, 12-4, 12-5 et ki&:5

Report_to_SSF R
M1. Status Tl M2, Waiti ng for (EM4) Report_for_
Rep.ort Idle SSF Resource every_change_
< Status Report from_SSF
(Em2) Status _report_from_SSF T1188750-97

(em3) Cancel_to_SSF

Figure 12-3/Q.1228 — Automate FSM de rapport d'état de I'entité SCME

(em5) Filtering_request_to_SSF
: "1 M4. Waiting for (EM8)
M3. : L
Filtgerisr?grjvllgli SSF Service O Filtering_Response_
< Filtering Response |~ from_SSF
(Em6) End_of_service_ T1188760-97

filtering_from_SSF
(em11) End_of_Service filtering

Figure 12-4/Q.1228 — Automate FSM de filtrage de service de I'entité SCME

(em9) Activity_Test_to_SSF

"| M6. Waiting for
activity test
response

M5. Activity test
idle

A

(Em10) Response_from_SSF T1188200-97
(em11) End_of_Relationship
(Em12) TCAP_Abort

Figure 12-5/Q.1228 — Automate FSM de test d'activité de I'entité SCME
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(em13) TriggerData to_SSF

>

M8. Waiting for
ManageTriggerData
< response

M7. ManageTriggerData
idle

(Em14) Response_from_SSF T11100960-98

Figure 12-5 big/Q.1228 — Automate FSM ManageTriggerData de l'entité SCME

L'entité SCME exécute les opérations suivantes:

- RequestCurrentStatusReport;

- RequestEveryStatusChangeReport;

- RequestFirstStatusM atchReport;

- Cancel StatusReportRequest (y compris lidentificateur Resource ID précédemment

utilisé pour les opérations  RequestFirstStatusMatchReport ou
RequestEveryStateChangeReport);
- StatusReport;

- ActivateServiceFiltering;
- ServiceFilteringResponseg;
- CallGap;

- ActivityTest;

- ManageTrigger Data.

L'émission des opératioizallGap et ManageTriggerData ne donne pas lieu a des transitions d'état
dans I'entité SCME. Les autres opérations susmentionnées sont décrites ci-dessous.

Les opérations qui ne sont pas mentionnées ci-dessus ne modifient pas I'état de I'entité SCME; ces
opérations sont transmises au modele SCSM pertinent.

12.4.1 Etat M1: " Statusreport idl€" (rapport d'état — repos)

On considere que I'événement suivant correspond a cet état:

- (eml) Request Status Report to SSF: événement interne résultant de la décision de
transmettre I'une des opérations suivantes:

* RequestCurrentStatusReport;
* RequestFirstStatusMatchReport;
* RequestEveryStatusChangeReport.

Cet événement provoque une transition vers |'état M2, "Waiting for SSF response status report".

12.4.2 Etat M2: "Waiting for SSF Resour ce Status Report" (attente de rapport d'état de
ressource de l'entité SSF)

Les événements suivants correspondent a cet état:

- (Em2) Status_Report_from_SSF: événement externe causé par la réception de la réponse &
'opération RequestCurrentStatusReport ou RequestFirstStatusMatchReport envoyée
précédemment a lI'entité SSF. Cet événement provoque une transition vers I'état M1, "Status
Report Idle";

- (em3) Cancel_to SSF: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service
de mettre fin a la surveillance de I'état des ressources dans l'entité SSF et par la transmission
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d'une opération CancelStatusReportRequest a l'intention de I'entité SSF. Cet événement se
produit seulement pour les opérations RequestFirstStatusMatchReport ou
RequestEveryStatusChangeReport précédemment émises. Il provoque une transition vers
I'état M1, "Status report idle";

- (Em4) Status_Report_for_Every Change from_SSF: événement externe causé par la
réception de la réponse a I'opération RequestEveryStatusChangeReport précédemment émise
a l'intention de I'entité SSF. Cet événement ne provoque pas de transition vers un autre état,
de sorte que l'entité SCME reste a I'état M2, "Waiting for SSF resource status report".

12.4.3 Etat M3: "Service filtering idle" (filtrage de service — repos)

L'événement suivant correspond a cet état:

- (emb5) Filtering_Request_to_SSF: événement interne causé par la nécessité pour la logique
de service de filtrer les demandes de service a lintention de l'entité SSF et par la
transmission de l'opération ActivateServiceFiltering. Cet événement provoque une transition
vers I'état M4, "Waiting for SSF service filtering response”.

12.4.4 Etat M4: "Waiting for SSF service filtering response” (attente de réponse de filtrage de
service de l'entité SSF)

Dans cet état, I'entité SCF attend la réponse de filtrage de service de l'entité SSF. Les événement:

suivants correspondent a cet état:

- (Em6) End_of Service Filtering_Response _from_SSF: événement externe causé par la
réception de la réponse, a la fin de la période de filtrage de service, a la demande de filtrage
de service envoyee précédemment a l'entité SSF. Cet événement provoque une transition
vers |'état M3, "Service filtering idle";

- (em7) End_of _Service_Filtering: événement interne causé par la fin de la temporisation du
filtrage de service dans l'entité SCF. Cet événement provoque une transition vers I'état M3,
"Service filtering idle”;

- (Em8) Filtering_Response_from_SSF: événement externe causé par la réception de la
réponse a la demande de filtrage de service envoyée précédemment a l'entité SSF. Cet
événement ne provoque pas de transition vers un autre état et I'entité SCME reste a |'état M4,
"Waiting for SSF service filtering response”.

Quand le filtrage de service est actif, une autre opération de filtrage de service utilisant les mémes
criteres de filtrage peut étre envoyée a I'entité SSF; ce second "filtre" se substitue au premier.

12.45 Etat M5: "Activity test idle" (test d'activité — repos)

L'événement suivant correspond a cet état:

- (em9) Activity test_to_SSF: événement interne causé par I'expiration de la temporisation du
test d'activité dans l'entité SCF et par la transmission de l'opération ActivityTest. Cet
événement provoque une transition vers I'état M6, "waiting for activity test response".

12.4.6 Etat M6: "Waiting for activity test response” (attente de réponse de test d'activité)

Dans cet état, l'entité SCF attend la réponse du test d'activité¢ de l'entité SSF. Les événements
suivants correspondent a cet état:

- (Em10) Activity_Test Response_from_SSF: événement externe causé par la réception de la
réponse au test d'activité demandé précédemment a I'entité SSF. Cet événement provoque
une transition vers I'état M5, "Activity test idle";

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2 297



- (eml1l) End_of Relationship: événement interne causé par lI'expiration de la temporisation
de l'opération ActivityTest dans I'entité SCF. Cet événement provoque une transition vers
I'état M5, "Activity test idle";

- (Em12) TCAP_Abort: événement externe causé par la réception d'une primitive P-Abort en
provenance du sous-systeme TCAP en réponse a l'opération ActivityTest envoyée
précédemment a l'entité SSF. Cet événement provoque une transition vers [|'état M5,

"Activity test idle".

12.4.7 Etat M7: "ManageTriggerData idle" (gestion de données de déclenchement — repos)

L'événement suivant correspond a cet état:
- (em13) TriggerData to SSF: événement interne causé par la transmission de Il'opération

ManageTriggerData. Cet événement provoque une transition vers I'état M8, "waiting for
ManageTriggerData response”.

12.4.8 Etat M8: "Waiting for ManageTriggerData activity test response" (attente de réponse
de test d'activité pour ManageTriggerData)

Dans cet état, I'entité SCF attend la réponse de ManageTriggerData provenant de l'entité SSF.
L'événement suivant correspond a cet état:

- (Em14) Response_from_SSF: événement externe causé par la réception de la réponse &
l'opération ManageTriggerData émise précédemment vers l'entité SSF. Cet événement
provoque une transition vers I'état M7, "ManageTriggerData idle".

12.4.9 L’objet commande de ressource

L'objet commande de ressource (R@&purce control object) est une partie de l'entité de gestion
de fonction de commande de services qui gere les données relatives a linformation sur les
ressources.

L'objet RCO comprend:

1) une structure de données qui (par définition) se trouve dans I'entité SDF et a laquelle on ne
peut accéder qu'au moyen des méthodes RCO;

2) les méthodes RCO.
Pour les besoins de la présente Recommandation, aucune contrainte en matiére de réalisation n'a ét

imposée sur la structure. Les seules conditions requises pour la structure sont que, pour chaque
ressource prise en charge, elle:

1) mémorise |'état de la ressource (par exemple état occupé ou état repos);

2) gere la file d'attente des modeéles SCSM qui attendent cette ressource. Pour la surveillance
permanente, I'objet RCO reste informé de ['état des ressources en utilisant l'opération
RequestEveryStatusChangeReport.

Les trois méthodes suivantes sont définies pour I'objet RCO:

1) Get_Resource: cette méthode est utilisée pour obtenir I'adresse d'une ligne a I'état repos pour
le compte d'un modéle SCSM. Lorsque la ressource est occupée, le modele SCSM est mis
dans la file d'attente de la ressource;

2) Free_Resource: cette méthode est utilisée lorsqu'une notification de déconnexion émise par
I'entité SSF est recue. Cette méthode provoque l'avance dans la file d'attente (si elle n'est pas
vide) ou indique que la ressource est libre;

3) Cancel: cette méthode est utilisée a la fin de la temporisation de la file d'attente ou lorsqu'il y
a eu abandon de I'appel.
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125 Le modele a états d'appel d'une fonction SCF (SCSM)

Dans le modéle SCSM, il y a quatre types d'automates FSM: états associés aux entitées SSF/SRF
SDF, SCF et CUSF.

L'instance de modéle SCSM transmet tous les événements en provenance de la commande d'entit
SCME vers l'automate FSM approprié (pour l'entité SSF/SRF, SDF, SCF, CUSF ou SCME). Si
l'instance d'automate FSM n'existe pas, la commande d'entit¢é SCME la crée et lui transmet
I'événement. L'automate FSM de l'entité SSF/SRF crée alors des instances d'automates FSM de
I'association CSA, de la ressource spécialisée, de I'entité SSF de transfert de tache ou de I'entité SSI
assistante, au besoin. L'automate FSM de l'association CSA crée des instances d'automates FSM d
segments d'appel, au besoin.

Les regles générales applicables a plusieurs états sont les suivantes:

dans chaque état, s'il y a une erreur dans une opération recue, le programme de logique de servic
(SLP) et les fonctions de maintenance en sont informés.

Généralement, le modéle SCSM reste dans le méme état; cependant, un traitement d'erreur différen
est possible dans des cas patrticuliers, tel que décrit au paragraphe 16. Selon la classe de l'opératior
I'erreur peut étre signalée a I'entité SSF, SRF ou SDF (voir la Recommandation Q.774).

Les regles générales pour une composante ou une séquence de composantes envoyées dans un
plusieurs messages du sous-systeme TCAP, qui peut inclure une seule opération ou plusieurs
opérations, sont spécifiees en 11.5, Automate FSM du modele a états de commutation (SSM) de
I'entité SSF (elles ne sont pas décrites ici).

12.5.1 Etats associés a I'entité SSF/SRF (SCSM-SSF/SRF)

Les états associés a l'entité SSF/SRF sont contenus dans des automates FSM de l'interface SSF/SR
de l'association CSA, du segment d'appel, de la ressource spécialisée, de l'entité SSF de transfert d
tache et de l'entité SSF assistante. Les interactions entre ces automates FSM sont indiquées sur |
Figure 12-6.

SCME control

FSM for SSF/SRF
interface

FSM for FSM for FSM for
FSM for CSA Specialized Assisting SSF Handed-off SSF
Resource

T11100970-98

FSM for CS

Figure 12-6/Q.1228 — Interactions de I'automate FSM pour entités SCSM-SSF/SRF
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Les opérations associées a la commande d'appel pertinentes pour l'interface SCF-SSF (a I'exceptior
des opérations associées a l'entité SCME) sont classées dans les catégories suivantes:

1) opérations associées au traitement des appels;

2) opérations non associées au traitement des appels.
Les opérations associées au traitement des appels sont regroupées dans les deux ensembles suivant
- Collectlnformation

- Analysel nformation

- SelectFacility

- SelectRoute

- Connect

- Continue

- ContinueWithArgument

— Reconnect

- InitiateCallAttempt

- ConnectToResour ce

- DisconnectForwardConnection

- DisconnectForwar dConnectionWithArgument
- EstablishTempor aryConnection

- ReleaseCall

L'entité SCF ne peut pas envoyer a l'entité SSF deux opérations du premier ensemble d'opérations
associées au traitement des appels dans une série de messages TCAP ou dans une séquence
composantes; elle doit les envoyer une a la fois. Deux opérations du premier ensemble doivent étre
séparées par au moins un message EDP-R recu par le modele SCSM. Il en va de méme pour tout:
opération du premier ensemble suivie dune opération ConnectToResource ou
EstablishTemporaryConnection.

Les opérations non associées au traitement des appels comprennent le reste des opérations

l'interface SCF-SSF (mais pas les opérations associées a l'entité SCME). Lorsque la logique de
service doit envoyer des opérations en paralléle, ces opérations sont envoyées dans la séquence ¢
composantes.

Dans ce qui suit, chaque automate FSM est décrit. La lettre "S", "I", "C", "R", "H" ou "A", qui
précede le numéro de I'état et le numéro de I'événement indique qu'il s'agit d'un automate de
l'interface SSF/SRF, de l'association CSA, du segment d'appel, de la ressource spécialisée, de I'entite
SSF de transfert de tache ou de l'entité SSF assistemptefivement.
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125.1.1 Modeéle a états finis de l'interface SSF/SRF

(SE3) Notification _from_SSF

v

> Slidle
A
(Se1)
SSF_Initiate_Control
(Sed) _Requested
Processing_
Exception_to SSF Completed
(SE2)
Query_from_SSF
v
; < (Seb) internal_events
S2 Preparing SSF/SRF without_transition

Instructions
(Seb) Processing_Failed (SE7) external_events

without transition

T1188220-97

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-7/Q.1228 — Automate FSM de l'interface SSF/SRF

La Figure 12-7 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM de linterface SSF/SRF
applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de I'entité physique SCP/AD/SN pendant le
traitement d'un appel dans le Rl. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suiven
L'état "Preparing SSF/SRF Instructions" comprend des sous-automates FSM internes composés de
sous-états.

L'automate FSM de linterface SSF/SRF comprend un temporisateur d'applicates-Anp-orr,

servant a prévenir un temps de suspension assistance/transfert excessif. L'automate FSM de
l'interface SSF/SRF initialise le temporisateukslstnano-orr lOrsque l'instance du modéle SCSM
envoie l'opératioftstablishTemporaryConnection ou SelectRoute/Connect avec un identificateur

de corrélation. Ce temporisateur est arrété lorsque l'automate FSM de linterface SSF/SRF recoit
l'opérationAssistRequesti nstructions en provenance de l'entité SSF assistante/transfert de tache ou
de l'entité SRF assistante. Lorsque le temporisatesissiuano-ore arrive a expiration,
l'automate FSM de l'interface SSF/SRF informe l'instance SLPI et les fonctions de maintenance, et
l'automate FSM de linterface SSF/SRF reste dans |'©apdring SSF/SRF Instructions'
(préparation des instructions SSF/SRF).

125.1.1.1 Etat S1: "Idle" (repos)

Les événements suivants correspondent a cet état:

. (Sel) SSF_Initiate_Control_Requested: événement interne résultant de la nécessité pour la
logique de service de disposer d'une nouvelle relation de commande avec l'entité SSF.
L'automate FSM de [lassociation CSA demande de transmettre [I'opération
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InitiateCallAttempt a l'entité SSF. Cet événement provoque une transition vers I'état S2,
"Preparing SSF/SRF Instructions’.

(SE2) Query_from_SSF: événement externe causé par la réception de l'une des opérations

suivantes:

— InitialDP (pour TDP-R);
— opérations spécifiques au point DRpour TDP-R).

Cet événement provoque une transition vers |'étatB2paring SSF/SRF Instructions'.
De plus, l'automate FSM de l'interface SSF/SRF crée une nouvelle instance d'automate FSM
de l'association CSA et transmet cet événement a I'automate FSM.

(SE3) Notification_from_SSF: événement externe causé par la réception de l'une des

opérations suivantes:

— InitialDP (pour TDP-N);
— opérations spécifiques au point DFpour TDP-N).

Cet événement provoque une transition vers le méme état.

Dans cet événement,

'automate FSM de l'interface SSF/SRF est libéré une fois que la validité de l'opération regue

est confirmée.

(Se) (SE2)
(Se2.8) internal_events
without_transition
(S_E2. 9 exter_n_al _events_ (Se2.2)
without transition S2.1 Assist Processing_Completed
Request Idle
(Se2.1)

(Se2.6) Last_Assist_Timer_Expired
(SE2.7) Last_Assist_Request Received

(Se2.10) internal_events
without_transition
(SE2.11) externa_events _

A 4

Assist_Requested
for_SSF/SRF

(Se2.3) Further_Assist_Requested

without_transition

S2.2 Waiting for
Assist Request

(Se2.4) Not_Last_Assist_Timer_
Expired

(SE2.5) Not_L ast_Assist_Request_
Received

S2 Preparing
SSF/SRF
Instructions
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T1188230-97

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

> (Sed)

Figure 12-8/Q.1228 — Développement partiel de I'état S2 de I'automate FSM
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125.1.1.2 Etat S2: "Preparing SSF/SRF Instructions" (préparation des instructions

SSF/SRF)
Les événements suivants correspondent a cet état:
. (Sed) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du service. Dans ce cas,

I'entité SCF a terminé le traitement pour les entités SSF et SRF. Cet événement provoque
une transition vers I'état S1dte".

. (Se5) Processing_Failed: cet événement (interne) entraine un traitement d'exception
approprié et un retour a I'état Sigle".

NOTE - Ici et ultérieurement dans la présente Recommandation, le traitement d'exception n'est pas
défini. On suppose cependant qu'il doit inclure la libération de toutes les ressources mobilisées et
I'envoi d'un message de réponse approprié a l'intention de I'entité SSF, ce qui sous-entend que tous
les sous-états traitent I'événement Se5, mais que celui-ci n'est pas modélisé.

. (Seb) internal_events_without_transition: événement interne causé par l'instance SLPI ou les
autres instances d'automates FSM associées. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF peut
envoyer une opération a l'entité FE correspondante. Dans ce cas, il existe encore des
automates FSM associés. Cet événement provoque une transition vers le méme état.

. (SE7) external_events_without transition: événement externe causé par la réception d'un
événement en provenance des autres entités FE. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF
traite I'événement et, si nécessaire, le transmet aux automates FSM associés pertinents. Dan:
ce cas, il existe encore des automates FSM associés. Cet événement provoque une transitior
vers le méme état.

Dans cet état, tous les événements recus par l'automate FSM pour linterface SSF/SRF, qui sont
pertinents dans le cas des automates FSM associés, sont envoyés aux automates FSM en question.

Dans cet état, lorsque tous les FSM associés sont libérés et qu'il n'y a pas de temporisateur
d'application kssistHanp-ore €N instance, l'instance d'automate FSM de l'interface SSF/SRF passe a
I'état 1, Tdle", et est libérée. Cependant, lorsque tous les automates FSM associés sont libérés et qu'il
y a un temporisateur d'applicatioms§srHano-orr €N instance, linstance d'automate FSM de
I'interface SSF/SRF reste dans cet état.

Pour décrire plus en détail les procédures relatives a cet état, on divise ce dernier en deux sous-états
qui sont décrits dans les deux prochains sous-paragraphes. (Cette subdivision est représentée a |
Figure 12-8.)

125.1.1.2.1 Etat S2.1: " Assist Request Idle" (demande d'assistance — repos)

Les événements suivants correspondent a cet état:

. (Se2.1) Assist_ Requested for SSF/SRF: événement interne causé par la nécessité d'une
nouvelle relation avec l'entité SSF ou SRF pour interaction utilisateur. Dans ce cas, l'instance
du modele SCSM envoie l'une des opérations suivantes a l'entité SSF d'amorgcage avec une
adresse d'entité SRF ou une adresse d'entité SSF pour acheminement:

— EstablishTemporaryConnection (pour entité SSF/SRF assistante);
— Connect (pour entité SSF de transfert de tache);
— SelectRoute (pour entité SSF de transfert de tache).

Cet événement provoque une transition a l'état S2\itfng for Assist Request".
L'automate FSM de l'interface SSF/SRF déclenche le temporisateidf/danp-orr

. (Se2.2) Processing_Completed: événement interne. Cet événement provoque la transition
qui est mise en correspondance dans I'événement (Se4) de lautomate FSM de
I'interface SSF/SRF.
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(Se2.8) internal_events_without_transition: événement interne causeé par l'instance SLPI ou
les autres instances d'automates FSM associées. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF
peut envoyer une opération (sauf une opérafetablishTemporaryConnection et une
opérationConnect/SelectRoute pour transfert de tache) a I'entité FE correspondante. Dans

ce cas, il existe encore des automates FSM associés. Cet événement provoque une transitior
vers le méme état.

(SE2.9) external_events_without transition: événement externe causé par la réception d'un
événement en provenance des autres entités FE. L'automate FSM de linterface SSF/SRF
traite I'événement et, si nécessaire, le transmet aux automates FSM associés pertinents. Dan:
ce cas, il existe encore des automates FSM associés. Cet événement provoque une transitior
vers le méme état.

12.5.1.1.2.2 Etat S2.2: " Waiting for Assist Request” (attente de demande d’ assistance)

Dans cet état, 'automate FSM de I'entité SSF/SRF attend 'opéhatictRequest] nstructions en
provenance de l'entité SSF de transfert de tache/assistante (relais SSF) ou de l'entité SRF (relatior
directe SCF-SRF). Les événements suivants correspondent a cet état:

304

(Se2.3) Further_Assist_Requested: événement interne causé par la nécessité d'une nouvelle
relation avec l'entité SSF ou SRF pour interaction utilisateur. Dans ce cas, l'instance du
modéle SCSM envoie l'une des opérations suivantes a l'entité SSF d'amorcage avec une
adresse d'entité SRF ou une adresse d'entité SSF pour acheminement:

— EstablishTemporaryConnection (pour entité SSF/SRF assistante);
— Connect (pour entité SSF de transfert de tache);
— SelectRoute (pour entité SSF de transfert de tache).

Cet événement provoque une transition vers le méme Etatntomate FSM de
I'interface SSF/SRF déclenche le nouveau temporisatgysrlianp-orr.

(Se2.4) Not_Last Assist Timer_Expired: événement interne causé par l'expiration du
temporisateur AssistHanp-orr, QUi €st un des temporisateurs en instance. Dans ce cas,
'automate FSM de l'interface SSF/SRF informe l'instance SLPI et reste dans le méme état.

(SE2.5) Not_Last_Assist_Request_Received: événement externe causé par la réception de
l'opérationAssistRequesti nstructions. Dans ce cas, 'automate FSM de l'interface SSF/SRF
arréte le temporisateur correspondant, crée une nouvelle instance d'automate FSM (instance
d'automate FSM de la ressource spécialisée, de I'entité SSF de transfert de tache ou de
l'entité SSF assistante) et transmet I'événement a la nouvelle instance d'automate FSM.
L'automate FSM de l'interface SSF/SRF reste dans le méme état.

(Se2.6) Last Assist Timer_Expired: événement interne causé par [I'expiration du
temporisateur AssistHanp-orr, QUi est le dernier temporisateur en instance. Dans ce cas,
lautomate FSM de l'interface SSF/SRF informe l'instance SLPI et passe a 'étaf S, "
Request Idle". Il n'est pas tenu compte de tout autre temporisateur en instance.

(SE2.7) Last _Assist_Request Received: événement externe causé par la réception de
l'opérationAssistRequesti nstructions. Dans ce cas, 'automate FSM de l'interface SSF/SRF
arréte le temporisateur correspondant, crée une nouvelle instance d'automate FSM (instance
d'automate FSM de la ressource spécialisée, de I'entité SSF de transfert de tache ou de
l'entité SSF assistante) et transmet I'événement a la nouvelle instance d'automate FSM.
L'automate FSM de l'interface SSF/SRF passe a I'état 82dist'Request I dle".

(Se2.10) internal_events_without_transition: événement interne causé par l'instance SLPI ou
les autres instances d'automates FSM associées. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF
peut envoyer une opération (sauf une opérafetablishTemporaryConnection et une
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opérationConnect/SelectRoute pour transfert de tache) a I'entité FE correspondante. Dans
ce cas, tout automate FSM associé qui attend l'opérateasRequest| nstructions existe
encore. Cet événement provoque une transition vers le méme état.

. (SE2.11) external_events_without transition: événement externe causé par la réception d'un
événement (sauf une opératidxssistRequestinstructions) en provenance des autres
entités FE. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF traite I'événement et, si nécessaire, le
transmet aux automates FSM associés pertinents. Dans ce cas, tout automate FSM associ¢
qui attend l'opératiossistRequesti nstructions existe encore. Cet événement provoque
une transition vers le méme état.

12.5.1.2 Modeéle a états finis de I'association CSA

La Figure 12-9 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM de l'association CSA
applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de I'entité physique SCP/AD/SN pendant le
traitement d'un appel dans le RI. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.

A4

11 SSF Control Idle

A

(IE1) Query_from_SSF (I€5) internal_event_for idle
(led) SSF_Initiate
Control_Requested

Exception
_to CSA

|

(Ie6) Processing_Failed

12 Preparing SSF Instructions

T1188240-97

(I€2) internal_events without_transition
(IE3) externa_events without transition

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-9/Q.1228 — Automate FSM de l'association CSA

L'automate FSM de l'association CSA recoit les événements externes provenant de l'automate FSM
de l'interface SSF/SRF, et il les traite directement ou les transmet a lI'automate FSM associé pertinent
du segment CS. Il recoit les événements internes provenant de l'interface SLPI ou d'un automate
FSM associé du segment CS, afin de lui indiquer d'envoyer les opérations a l'automate FSM de
l'interface SSF/SRF pour I'envoi a des entités FE externes. Il recoit aussi un avis interne portant sur
les opérations envoyees par l'automate FSM de l'interface SSF/SRF et touchant l'automate FSM de
I'association CSA.
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125.1.2.1 EtatI1: "SSF Control Idle" (commande d'entité SSF — repos)
L'automate FSM de l'association CSA passe a I'état "SSF Control Idle" dans les cas suivants:

bY

- toutes les instances d'automates FSM du segment d'appel associées a linstance
d'automate FSM de I'association CSA sont libérées.

Lorsque l'automate FSM de l'association CSA passe a I'état "SSF Control Idle", I'automate FSM
associé de l'interface SSF/SRF doit en étre avisé.
Les événements suivants correspondent a cet état:

. (IE1) Query from_SSF: événement externe causé par la réception de I'une des opérations
suivantes:

— InitialDP (pour TDP-R);
— opérations spécifiques au point DRpour TDP-R).

Cet événement provoque une transition vers I'état FRgparing SSF Instructions'.
L'automate FSM de l'association CSA crée une nouvelle instance d'automate FSM du
segment d'appel et transmet cet événement a l'automate FSM.

. (led4) SSF_Initiate_Control_Requested: événement interne résultant de la nécessité pour la
logique de service de disposer d'une nouvelle relation de commande avec l'entité SSF. Cet
événement se produit dans les cas suivants:

— l'automate FSM du segment d'appel demande a l'automate FSM de I'association CSA de
transmettre I'opératiomitiateCallAttempt a I'entité SSF;

— lautomate FSM du segment d'appel demande a I'automate FSM de l'association CSA de
transmettre |'opératio@r eateCall SegmentAssociation a l'entité SSF.

Cet événement provoque une transition vers I'étaPi2paring SSF I nstructions’.

125.1.2.2 Etat I12: "Preparing SSF Instructions” (préparation des instructions SSF)

Dans cet état, l'instance d'automate FSM de l'association CSA traite les instructions provenant de
I'entité SCF et les événements qui sont recus des instances d'automate FSM du segment d'appel ou ¢
l'automate FSM de l'interface SSF/SRF.

Les événements suivants correspondent a cet état:

. (le2) internal_events_without_transition: événement interne causé par les conditions
suivantes:

— L'instance SLPI indique a l'instance de l'automate FSM de l'association CSA d'envoyer
les opérations suivantes a l'automate FSM de l'interface SSF/SRF:

* FurnishCharginglnformation
» CancelallRequests)

* ReleaseCall

* Moveleg

» SplitLeg

NOTE 1 - Dans ce cas, l'entité SSF crée un segment d'appel et connecte le demi-appel divisé au
segment d'appel. L'automate FSM de l'association CSA transmet I'événement a l'instance
d'automate FSM du segment d'appel "source". De plus, l'automate FSM de l'association CSA
crée une nouvelle instance d'automate FSM pour le nouveau segment d'appel et transmet
I'événement a I'automate FSM.

* MergeCallSegments
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NOTE 2 — Dans ce cas, l'entité SSF supprime le segment d'appel "source" et connecte le demi-
appel du segment d'appel "source" au segment d'appel "cible". L'automate FSM de
l'association CSA transmet I'événement a linstance d'automate FSM du segment d'appel
"source" et libére linstance d'automate FSM. En outre, I'automate FSM de l|'association CSA
transmet I'événement a l'instance d'automate FSM du segment d'appel "cible".

* RequestReportBCSMEvent
L'automate FSM de l'interface SSF/SRF envoie I'opération suivante:
* MoveCallSegments

L'instance d'automate FSM associée du segment d'appel demande I'envoi des opérations
suivantes:

* ApplyCharging

* Authorize Termination

» CallinformationRequest

* RequestNotificationChargingEvent
» SendChargingInformation

» HoldCallinNetwork

* ResetTimer

» Cancelinvokel D)

* ConnectToResource

» EstablishTemporaryConnection
» DisconnectForwardConnection
* DisconnectForwardConnectionWithArgument
* PlayAnnouncement

* PromptAndCollectUserinformation
* PromptAndReceiveMessage

* InitiateCallAttempt

* Connect

* Collectinformation

* Analyselnformation

* Scriptinformation

e ScriptRun

e ScriptClose

» SelectRoute

» SelectFacility

» SendFacilitylnformation

* Continue

* ContinueWithArgument

* Reconnect

* RequestReportFacilityEvent

* Release Call

* DisconnectlLeg
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— Le temporisateur d'applicationsdshand-orf de l'automate FSM de l'interface SSF/SRF
arrive a expiration.

Dans ce cas, tout automate FSM associé existe encore. Cet événement provoque une
transition vers le méme état.

. (IE3) external_events_without transition: événement externe causé par la réception d'un
événement provenant des autres entités FE. L'automate FSM de l'association CSA traite
I'événement et, si nécessaire, le transmet aux automates FSM associés pertinents.

— EventReportBCSM

— EventReportFacility

— Opérations spécifiques au point DFpour un point EDP)
— CallinformationReport

— ApplyChargingReport

— EntityReleased

— EventNotificationCharging

— SpecializedResourceReport

— ReturnResult from PromptAndReceiveMessage

— ScriptEvent

— ReturnResult for PromptAndCollectUserInformation

Dans ce cas, tout automate FSM associé existe. Cet événement provoque une transition vers
le méme état.

. (Ie5) internal_event_for idle: événement interne causé par les conditions suivantes:
— la derniére instance d'automate FSM du segment d'appel passe a I'état "Idle".

Dans ce cas, aucun automate FSM associé n'existe. Cet événement provoque une transition &
I'état 11,"SSF Control Idle".

. (Ie6) Processing_Failed: cet événement (interne) provoque un traitement d'exception
approprié et une transition vers |'état"i8SF Control Idle".

12.5.1.3 Modele a états finis du segment d'appel

La Figure 12-10 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM du segment d'appel
applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de l'entité physique SCP/AD/SN pendant le
traitement d'un appel dans le RIl. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.

Les opérations ci-dessous (opérations de CPH) sont de la classe 1 et exigent la réception d'un Returt
Result:

- DisconnectL eg

- M er geCall Segments
- M oveCall Segments
- Movel eg

- SplitLeg

La réception du Return Result pour les opérations mentionnées ci-dessus ne provoque pas de
transition d'état dans l'automate FSM du segment CS. De plus, ce Return Result peut étre recu dan:
n'importe quel état de I'automate FSM de segment CS.

La réception du Return Result peut prendre en charge le maintien d'une vue de connexion précise
dans l'entité SCF et déterminer les actions subséquentes que peut prendre la logique de service. S
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diverses composantes (par exemple pour ce qui est des opérations de CPH) sont regroupées en u
message TC unique, le Return Result fournit l'identificateur d'invocation. La logique de service peut
ainsi établir la corrélation entre le résultat et une opération de CPH envoyée précédemment, de fagon
a établir la distinction entre les composantes (opérations) groupées qui sont envoyeées.

L’automate FSM du segment d'appel comprend un temporisateur d’'application Tscesse Servant a
redéclencher le temporisatewssd afin de protéger la libération du segment d'appel qui est en attente
d'instructions provenant de l'entité SCF. L'utilisation du temporisatgaesF pour lI'automate FSM

du segment d'appel est obligatoire.

Le temporisateur &r.ss- est initialisé dans les cas suivants:

) lorsque l'entité SCF recoit une opératiantialDP ou une de®pérations spécifiques au
point DP. Dans ce cas, le temporisateur est redéclenché lorsqu'une premiere demande, autre
gu'une opératiofResetTimer, est envoyée a l'entité SSF. A I'expiration du temporisateur
Tscrssr, I'automate FSM du segment d'appel peut redéclencher une fois le temporisateur
Tssr en utilisant I'opératioResetTimer et redéclencher le temporisateyedssr. Lorsque le
temporisateur dce.ssr arrive a expiration pour la deuxieme fois, I'automate FSM du segment
d'appel informe l'instance SLPI et les fonctions de maintenance, et il passe a l'état C1,
"CSControl Idle";

i) lorsque linstance d'automate FSM du segment d'appel passe a Pétparfng CS
Instructions' (C2.1) dans toute condition autre que la condition i). Dans ce cas,
l'automate FSM du segment d'appel peut redéclencher le temporisatelenTutilisant
l'opérationReset Timer autant de fois que nécessaire;

iii) lorsque l'automate FSM du segment d'appel passe au sous-état "Queueing” (voir 12.5.1.3.2.3,
état C2.3: Queueing”). Dans ce cas, a l'expiration du temporisatest-dsr, I'automate
FSM du segment d'appel peut redéclencher le temporisaggue utilisant I'opération
ResetTimer autant de fois que nécessaire;

iv) lorsque l'entité SCF passe a I'ét&uspended and User Interaction” (C3). Dans ce cas, a
I'expiration du temporisateursdr.ssr, I'automate FSM du segment d'appel peut redéclencher
le temporisateur & en utilisant I'opératioReset Timer autant de fois que nécessaire.

Dans chacun des cas, le temporisateur Tscrsse peut prendre des valeurs différentes définies par
l'application. La valeur du temporisateliecr.sse est inférieure a la valeur correspondante du
temporisateull ssr.

Lorsqu'elle recoit ou envoie toute autre opération, I'entité SCF doit redéclencher le temporisateur
Tscrsse. Chaque fois que la valeur desd varie du fait que I'entité SCF envoie une opération
ResetTimer a I'entité SSF, la valeur decF.sse doit varier en conséquence.
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C1 CSControl Idle

(Ceb) .

: Cel) New_CS Creation_from_SLP1
Processing_Completed ( _CS. | | from_
cee T (CE2) Query_from_SSF

Last Event Received (Ce3) New_CS Creation_for_Split

C2 Preparing CS Instructions

(Ce9) CS_
Monitoring_
Needed

(Ce?) (Ced) SR_Fac._Needed (Call
Continue_SCF _ Processing Suspended)
Processing

A 4

C3 Suspended and (Cel0)
User Interaction Midcall EDP

(Ce8)
Processing_ T1188250-97
Completed

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-10/Q.1228 — Automate FSM du segment d'appel

12.5.1.3.1 Etat C1: "CS Control Idle" (commande du segment d'appel — repos)

L'automate FSM du segment d'appel doit passer a I@&€Control Idle" lorsque l'instance associée
d'automate FSM de I'association CSA passe a |88t Control Idle".

Lorsque l'automate FSM du segment d'appel passe a IEaControl Idle", I'automate FSM
associé de l'association CSA doit étre avisé.

Les événements suivants correspondent a cet état:

310

(Cel) New_Call_Segment_from_SLPI: événement interne causé par l'instance SLPI lorsqu'il
est nécessaire d'envoyer l'opération suivante a I'entité SSF:

— InitiateCallAttempt
Cet événement provoque une transition vers I'étatRE2paring CS Instructions’.

(CE2) Query_from_SSF: événement externe causé par la réception de l'une des opérations
suivantes en provenance de l'entité SSF:

— InitialDP
— Instructions de demande spécifiques au point DP
Cet événement provoque une transition vers I'étatRE2paring CS Instructions’.
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. (Ce3)New_Call_Segment_for_Split: événement interne causé par l'instance SLPI lorsqu'il
est nécessaire d'envoyer l'opération suivante a I'entité SSF:

— SplitLeg (segment CS cible)
Cet événement provoque une transition vers I'étatRE2paring CS Instructions’.

125.1.3.2 Etat C2: "Preparing CS Instructions" (préparation des instructions CS)

Les événements suivants correspondent a cet état:

. (Ced) SR_Facilities_Needed (traitement d'appel suspendu): événement (interne) résultant de
la nécessité pour la logique de service de disposer d'autres informations en provenance du
correspondant; il est donc nécessaire d'établir une connexion entre le correspondant et I'entité
SRF. Cet événement provoque une transition vers I'état88pended and User

I nteraction".

. (Ceb) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour le
segment d'appel. Cet événement provoque une transition vers |'ét@STlgritrol 1dle".

. (CE6) Last Event Received: événement externe causé par la réception d'un dernier

événement en provenance de I'entité SSF.

Pour décrire plus en détail les procédures appropriées a cet état, ce dernier est divisé en trois
sous-états, qui sont décrits dans les trois prochains sous-paragraphes. Cette subdivision est
représentée a la Figure 12-11.

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2 311



(Cel) (CE2) (Ce3)  (Ce7)

(CE2.22)
(CE2.21) C2.4 Waiting for ] MidCall EDP
(Ce2.1) Non-Call_  MidCal EDP facility (Ce2.19)
Processing_ 1 1} (Ce2.18) | (Ce2.20)
: i 4 .
Instructions (Ce2.8)
*7 Q._Processing_
Response C2.1 Preparing CS Instructions Finished
_to_SSF
(Ce2.7)
Q._Processing
(Ce26) | (Ce25) (Ce2.3)  (Ce2.4) _Needed
C2.3 Queueing
v A
Request (_f
_to_SSF A A (Ce2.23)
MidCall EDP
Response t0_SSF | (cE2 17) CPH Operations
(Ce9)
(CE2.10|) EDP-R (CE2.11)
Ce5) Not_Last_
< EDP-N**
C2.2 Waiting for
(Ce2.2) Notification or Request
SR _Fac._
Needed ‘
(Ce2.13) (Ce2.14) (CE2.12)
(Ce2.15) (Ce2.16)  Last_
EDP-N**
C2 Preparing
CSIngructions Request_to_SSF
v v v v T1188260-97
(Ced) (CeH) (Ceb5) (CES6)

(CE2.3): Call_Processing_Instruction_Ready (Monitoring* not Required)

(Ce2.4): Call_Processing Instruction_Ready (Monitoring* Required)

(Ce2.5): CS or_Leg_Control_Last_Instruction

(Ce2.6): CS or_Leg Control_Continuing_Instruction)

(Ce2.13): Notification_or_Request_Continuing_lnstruction

(Ce2.14): Monitoring_Cancel_Instruction

(Ce2.15): Release Call_lnstruction (Call Information Report or Apply Charging Report has been requested)
(Ce2.16): Release Call_lInstruction (Neither Call Information Report nor Apply Charging Report has been requested)
(Ce2.17): CPH Operations

(Ce2.18): First Publicity Events

(Ce2.19): Subsequent Facility Event

(Ce.2.20): Last Facility Event

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-11/Q.1228 — Développement partiel de I'état C2 de I'automate FSM
du segment d'appel
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125.1.3.2.1 Etat C2.1: "Preparing CSinstructions' (préparation des instructions CS)

Les événements suivants correspondent a cet état:

. (Ce2.1) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne causé dans les cas suivants:
i) Lorsque la logique de service doit envoyer a l'entité SSF une opération telle que
ci-dessous.
— ApplyCharging;

— CalllnformationRequest;

— SendFacilitylnformation;

— RequestNotificationChar gingEvent;
— SendCharginglnformation.

i) Lorsque les opérations suivantes ont été envoyees a l'entité SSF par un automate FSM
associé de l'association CSA:

— Cancd (allRequests);
— RequestReportBCSM Event.

iii) Lorsque le temporisateur d'applicationscfsss arrive a expiration. Dans ce cas,
l'automate FSM du segment CS envoie une opérReseTimer a I'automate FSM de
segment CS correspondant dans l'entité SSF.

Cet événement provoque un retour a I'état CPriggaring CSInstructions'.

. (Ce2.2) SR_Facilities_Needed: événement interne causé par la logique de service lorsqu'il
est nécessaire d'utiliser I'entité SRF. Cet événement est mappé comme |'événement (Ce4) de
'automate FSM.

. (Ce2.3) Call_Processing_Instruction_Ready (surveillance non requise): événement interne
causé par la logique de service lorsque l'opération finale associée au traitement d'appel est
préte et qu'il n'y a ni point EDP activé, ni opérati@alllnformationReport ou
ApplyChargingReport en instance. Cet événement cause I'émission de I'une des opérations
suivantes a l'intention de I'entité SSF:

— Analysel nformation;

— AuthorizeT ermination;
— CollectInformation;

— Connect;

— Continue.

(s'applique seulement a un segment CS unique pour pas plus de 2 demi-appels,
l'utilisation de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA a segments
d'appel multiples.)

— ContinueWithArgument;
— Reconnect;

— ReleaseCall;

— SelectFacility;

— SelectRoute.

De plus, une ou plusieurs des opérations suivantes peuvent étre émises a l'intention de
I'entité SSF avant les opérations susmentionnées:

— Cancd(allRequests);
— RequestReportBCSM Event (pour désarmer tous les points EDP activés);

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2 313



314

— RequestNatificationChargingEvent (pour rendre le mode transparent et arréter la
surveillance des événements de taxation)

— SendChar gingl nfor mation.
Cet événement est mappé comme I'événement (Ce5) de I'automate FSM.

(Ce2.4) Call_Processing_Instruction_Ready (surveillance requise): événement interne causé
par la logique de service lorsqu'une opération associée au traitement d'appel est préte et que
la surveillance de I'appel est requise (par exemple un point EDP est activé ou il y a une
opérationCalllnformationReport ou ApplyChargingReport en instance). Cet événement
cause I'émission de I'une des opérations suivantes a l'intention de I'entité SSF:

— Analysel nformation;

— AuthorizeT ermination;
— CollectInformation;

— Connect;

— Continue.

(s'applique seulement a un segment CS unique pour pas plus de 2 demi-appels,
I'utilisation de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA a segments
d'appel multiples).

— ContinueWithArgument;
— Reconnect;

— ReleaseCall;

— SelectFacility;

— SelectRoute.

De plus, une ou plusieurs des opérations suivantes peuvent étre émises a l'intention de
I'entité SSF avant les opérations susmentionnées:

— ApplyCharging;

— CallInformationRequest;

— RequestReportBCSM Event;

— RequestNatificationChar gingEvent;
— SendCharginglnformation.

Cet événement provoque une transition vers |'état CRVaiting for Notification or
Request”.

(Ce2.5) CS_or_Leg_Control_Last_Instruction: événement interne qui a lieu dans les cas
suivants:

i) Lorsque l'instance SLPI doit envoyer a I'entité SSF une opération telle que ci-dessous:
— DisconnectL eg (pour le dernier demi-appel)

ii) Lorsque les opérations suivantes ont été envoyées a l'entité SSF par une instance
associée d'automate FSM de l'association CSA:

— MergeCallSegments (pour le segment d'appel "source”)
Cet événement est mappé comme I'événement (Ce5) de I'automate FSM.
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(Ce2.6) CS_or_Leg_Control_Continuing_Instruction: événement interne produit dans les cas
suivants:

i) Lorsque l'instance SLPI doit envoyer a I'entité SSF une opération telle que ci-dessous:
— DisconnectL eg (pas pour le dernier demi-appel)

ii) Lorsque les opérations suivantes ont été envoyées a l'entité SSF par une instance
associée d'automate FSM de l'association CSA:

— MergeCallSegments (pour le segment d'appel "cible™)
— SplitLeg (du segment d'appel "source")
— Moveleg

Cet événement provoque un retour au méme état.

(Ce2.7) Queueing_Processing_Needed: événement interne causé par la logique de service
lorsque I'appel doit étre mis en file d'attente. Cet événement provoque une transition vers
I'état C2.3, Queueing" (mise en file d'attente).

(Ce2.21) MidCallEDP: événement externe provenant de la réception d'une opération
EventReportBCSM pour le point MidCallEDP si le point MidCallDP a été activé pour fins
de rapport dans "n'importe quel état".

125.1.3.2.2 Etat C2.2: "Waiting for Notification or Request” (attente de notification ou

de demande)

Les événements suivants correspondent a cet état:

(CE2.10) EDP-R: événement externe causeé par la réception d'une des opérations suivantes:
— EventReportBCSM (pour un point EDP_R);

— Analysedlnformation (pour un point EDP_R);

— Collectedlnformation (pour un point EDP_R);

— FacilitySelectedandAvailable (pour un point EDP-R);
— OAbandon (pour un point EDP_R);

— OAnswer (pour un point EDP_R);

— OCalledPartyBusy (pour un point EDP_R);

— ODisconnect (pour un point EDP_R);

— OMidCall (pour un point EDP_R);

— ONoOAnswer (pour un point EDP_R);

— OriginationAttemptAuthorized (pour un point EDP-R);
— OSuspended (pour un point EDP_R);

— RouteSelectFailure (pour un point EDP_R);

— TAnswer (pour un point EDP_R);

— TBusy (pour un point EDP_R);

— TDisconnect (pour un point EDP_R);

—  TermAttemptAuthorized (pour un point EDP_R);

— TMidCall (pour un point EDP_R);

— TNoAnswer (pour un point EDP_R);

— TSuspended (pour un point EDP_R).

Cet événement provoque une transition vers |'état C2r.épdring CSInstructions’.

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2 315



. (CE2.11) Not_Last EDP-N: événement externe causé par la réception d'une des opérations
suivantes:

— ApplyChargingReport;

— CallInformationReport;

— EventReportBCSM (pour un point EDP_N);

— EventNotificationCharging;

— Analysedlnformation (pour un point EDP_N);

— Collectedlnformation (pour un point EDP_N);

— FacilitySelectedandAvailable (pour un point EDP-N);
— OAbandon (pour un point EDP_N);

— OAnswer (pour un point EDP_N);

— OCalledPartyBusy (pour un point EDP_N);

— ODisconnect (pour un point EDP_N);

— OMidCall (pour un point EDP_N);

— ONoOAnswer (pour un point EDP_N);

— OriginationAttemptAuthorized (pour un point EDP-N);
— OSuspended (pour un point EDP_N);

— RouteSelectFailure (pour un point EDP_N);

— TAnswer (pour un point EDP_N);

— TBusy (pour un point EDP_N);

— TDisconnect (pour un point EDP_N);

—  TermAttemptAuthorized (pour un point EDP_N);
— TMidCall (pour un point EDP_N);

— TNoAnswer (pour un point EDP_N);

— TSuspended (pour un point EDP_N).

Dans ce cas, il y a encore un point EDP activé en instance ou une opération
CalllnformationReport ou ApplyChargingReport en instance. Cet événement provoque
un retour a I'état C2.2Waiting for Notification or Request".

Voir la signification de l'expression "last EDP-N" (dernier point EDP-N), qui est décrite
dans I'événement (CE2.12).

. (CE2.12) Last EDP-N: événement externe causé par la réception d'une des opérations
suivantes:

— ApplyChargingReport;

— CallInformationReport;

— EntityReleased;

— EventReportBCSM (pour un point EDP_N);

— Analysedinformation (pour un point EDP_N);

— CollectedInformation (pour un point EDP_N);

— FacilitySelectedandAvailable (pour un point EDP-N);
— OAbandon (pour un point EDP_N);

— OAnswer (pour un point EDP_N);
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— OCalledPartyBusy (pour un point EDP_N);

— ODisconnect (pour un point EDP_N);

— OMidCall (pour un point EDP_N);

— ONoAnswer (pour un point EDP_N);

— OriginationAttemptAuthorized (pour un point EDP_N);
— OSuspended (pour un point EDP_N);

— RouteSelectFailure (pour un point EDP_N);

— TAnswer (pour un point EDP_N);

— TBusy (pour un point EDP_N);

— TDisconnect (pour un point EDP_N);

—  TermAttemptAuthorized (pour un point EDP_N);
— TMidCall (pour un point EDP_N);

— TNoAnswer (pour un point EDP_N);

— TSuspended (pour un point EDP_N).

Dans ce cas, il ny a pas de point EDP activé en instance ni d'opération
CalllnformationReport ou ApplyChargingReport en instance. Cet événement est mis en
correspondance comme I'événement (CE6) de l'automate FSM.

NOTE — L'expression "last EDP-N" (dernier point EDP-N) signifie qu'aucun autre point EDP ne
peut étre rencontré lorsqu'un point EDP-N a été détecté. Certains des points EDP sont
automatiquement désactivés lorsqu'un autre point EDP est rencontré. Les points EDP sont
automatiquement désactivés ou non selon le point EDP rencontré. Mentionnons, par exemple, le cas
des points EDP suivants: O_Answer, O_No_Answer, RouteSelectFailure ou O_Called_Party Busy.
Lorsque l'un de ces points EDP est rencontré, tous les autres points EDP de cette liste sont
automatiquement désactivés.

(Ce2.13) Notification_or_Request_Continuing_Instruction: événement interne produit dans
les cas suivants:

i) lorsque l'instance SLPI doit envoyer a I'entité SSF une opération telle que ci-dessous:
ApplyCharging;

FurnishChargingInformation;

RequestNotificationChargingEvent;

— SendCharginglnformation.

ii) Lorsque les opérations suivantes ont été envoyées a l'entité SSF par l'automate FSM de
I'association CSA:

— RequestReportBCSM Event (aux fins de laquelle:
a) un ou plusieurs points EDP sont activés;

b) une partie des points EDP qui ont été activés sont désactivés;

c) tous les points EDP activés sont désactivés lorsqu'il y a d'autres demandes en
instance).

Cet événement provoque un retour a I'état CRVaiting for Notification or Request”.

(Ce2.14) Monitoring_Cancel_lInstruction: événement interne produit lorsque linstance
associée d'automate FSM de l'association CSA a envoyé une des opérations ci-dessous a
I'entité SSF.
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— ReguestReportBCSMEvent (aux fins de laquelle tous les points EDP qui ont été
activés sont désactivés lorsqu'il n'y a plus de demande en instance);

— Canced(allRequests).
Cet événement est mappé comme I'événement (Ce5) de I'automate FSM.

. (Ce2.15) Release_Call_Instruction  (une  opération  CallinformationReport  ou
ApplyChargingReport a été demandée): événement interne produit lorsque linstance
associée d'automate FSM de I'association CSA a envoyé l'opération ci-dessous a I'entité SSF:

— ReleaseCall (lorsquiil 'y a une opération CalllnformationReport ou
ApplyChargingReport en instance).
Cet événement provoque un retour a I'état CRVaiting for Notification or Request”.

. (Ce2.16) Release_Call_Instruction (ni l'opération CallinformationReport ni l'opération
ApplyChargingReport n'ont été demandées): événement interne produit lorsque l'instance
associée d'automate FSM de l'association CSA a envoyé l'opération cidessous a I'entité SSF.

— ReeaseCall (lorsquiil ny a pas dopérationCalllnformationReport ou
ApplyChargingReport en instance).
Cet événement est mappé comme |'événement (Ce5) de I'automate FSM.
. (Ce2.17) CPH Operation Instruction: événement interne produit dans les cas suivants:
i) Lorsque l'instance SLPI doit envoyer a I'entité SSF une opération telle qui ci-dessous:
— DisconnectL eg (pas pour le dernier demi-appel)

i) Lorsque les opérations suivantes ont été envoyées a l'entité SSF par l'instance associée
d'automate FSM de l'association CSA:

— MergeCallSegments (pour le segment d'appel "cible™)
— Moveleg
— SplitLeg (pour le segment d'appel "source")

Cet événement provoque un retour a I'état CPrlegaring CSInstructions'.

125.1.3.2.3 Etat C2.3: "Queueing" (miseen filed’attente)

Lorsque l'entité SCF traite la demande émise par l'entité SSF/CCF, elle peut constater que la
ressource vers laquelle I'appel doit étre acheminé n'est pas disponible. Par exemple, la ressource e
guestion peut étre déja "occupée".

NOTE - La fagon dont I'état des ressources est entretenu est décrite au 12.4.7.

Une telle ressource peut étre une ligne individuelle ou un circuit ou un groupe de lignes ou de
circuits défini par le client. Dans ce dernier cas, le terme "busy" (occupé) signifie que toutes les
lignes ou tous les circuits du groupe sont occupés, et le mot "idle" (repos) signifie qu'au moins une
ligne ou un circuit du groupe est a I'état repos.

Si la ressource est occupée, I'entité SCF peut mettre I'appel dans une file d'attente et le reprendre plu
tard, lorsque la ressource en question sera a |'état repos. Les opérations suivantes peuvent étr
envoyeées dans cet état:

— HoldCallInNetwork;

— ApplyCharging;

— CallInformationRequest;

— RequestReportBCSM Event;
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— RequestNatificationChar gingEvent;
— ResetTimer;
— SendCharginglnformation.

Les événements suivants correspondent a cet état:

. (Ce2.8) Queueing_Processing_Finished: événement interne produit par le programme de
logique de service lorsqu'il est prét a préparer une opération associée a l'appel et devant étre
envoyeée a l'entité SSF. Cet événement provoque une transition vers |'étaPGpdrihg
CSInstructions'.

Cet état se développe davantage dans un automate FSM, comme le montre la Figure 12-12.

Cet automate FSM ne décrit pas explicitement toutes les combinaisons possibles de
fonctions de surveillance des ressources utilisées pour la mise en file d'attente. Les
possibilités suivantes peuvent étre utilisées dans les réalisations:

— RequestFirstStatusM atchReport au moyen de I'entité SCME;
— RequestCurrentStatusChangeReport au moyen de I'entité SCME;
— RequestEveryStatusChangeReport au moyen de I'entité SCME;

— surveillance fondée sur I'émission par le modele SCSM de [I'opération
RequestReportBCSM Event et réception subséquente de I'opération
EventReportBCSM pour signaler la disponibilité de la ressource. Les opérations
Request et Report apparaissent dans un unique contexte d'appel différent. Dans ce cas,
les opérations a lintention de la fonctionnalité SDF ou de la fonctionnalité SCF
équivalente peuvent étre utilisées pour scruter I'état des ressources.

. (CE2.23) MidCallEDP: événement externe provenant de la réception d'une opération
EventReportBCSM pour le point MidCall EDP si le point MidCall DP a été activé pour fins
de rapport dans "n'importe quel état".
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(Ce2.7)

(Ce2.8) <

(Ce2.3.2) Non-Call__
Processing_

Instructions i— C2.3.1 Preparing CS I nstructions

(Ce2.3.1)

Ingtruction_Read

» (Ce2.8)

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Response_to SSF
(Ce2.3.3) Busy Line/Trunk
A
Hold_Call_In_Network_to SSF
(Ce2.35) C2.3.2 Queueing
Queueing_Timer_Expire
C2.3 Queueing (Ce2.3.4)
v T1188270-97
(Ce2.8)

Figure 12-12/Q.1228 — Développement partiel de I'état C2.3 de l'automate FSM
du segment d'appel

12.5.1.3.2.3.1 Etat C2.3.1: "Preparing CS Instructions{préparation des instructions CS)

Dans cet état, 'automate FSM du segment d'appel prépare les instructions a l'intention de I'entité SSF
pour I'exécution de I'appel. Les événements suivants correspondent a cet état:

. (Ce2.3.1) Instruction_Ready: événement interne se produisant seulement lorsque la
ressource demandée est disponible. Dans ce cas, l'automate FSM de l'association CSA a
obtenu l'adresse de la ressource libre au moyen de I'opération Get_Resource de l'objet RCO

(voir 12.4.7). Cet événement est mappé dans I'événement (Ce2.8).

. (Ce2.3.2) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne produit dans les cas
suivants:
i) Lorsque la logique de service doit envoyer a l'entité SSF une opération telle que
ci-dessous:

ApplyCharging;
Calll nfor mationRequest;
FurnishCharginglnformation;
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— RequestNotificationChar gingEvent;
— SendCharginglnformation.

i) Lorsque l'opération suivante a été envoyée a l'entité SSF par linstance associée
d'automate FSM de l'association CSA:

— RequestReportBCSMEvent.

iii) Lorsque le temporisateur d'applicationscfsss arrive a expiration. Dans ce cas,
l'automate FSM du segment d'appel envoie une opérRisetTimer a l'entité SSF
pour le segment d'appel correspondant.

Cet événement provoque un retour a I'état C2.Breparing CSInstructions'.

. (Ce2.3.3) Busy_Line/Trunk: événement interne causé par l'objet RCO en l'absence de
ligne/circuit d'arrivée disponible. Cet événement produit I'envoi de I'opération
HoldCallinNetwork a I'entité SSF et une transition vers I'état C2.Q2gUeing".

12.5.1.3.2.3.2 Etat C2.3.2: "Queueing" (miseen file d attente)

Dans cet état, I'automate FSM du segment d'appel attend une indication de la part de I'objet RCO
pour acheminer un appel vers un circuit/une ligne au repos. Lorsque l'automate FSM du segment
d'appel se trouve dans cet état, la prise en charge de la diffusion de diverses annonces est aus:
assurée. Dans la présente Recommandation, on n'a pas poussé plus loin le développement pertiner
de cet état; cependant, il n'est pas différent de celui des états C3 de l'automate FSM du segmen
d'appel. Néanmoins, si les annonces sont terminées avant que l'appel ne sorte de sa file d'attente et -
l'automate SSF FSM a passé a I'éWaftaiting for Instructions’, I'opération devrait étre envoyée

pour mettre le temporisateugsf a une valeur appropriée. Une fois que I'automate FSM du segment
d'appel passe a cet état, le temporisateur de mise en file d'attente est déclenché. Le rdle de ce
temporisateur est le suivant:

- le temporisateur de mise en file d'attente limite le temps pendant lequel un appel peut se
trouver dans la file d'attente, et sa valeur peut étre propre au client.

Les événements suivants correspondent a cet état:
. (Ce2.3.4) Idle_Line/Trunk: événement interne qui est mappé dans I'événement (Ce2.8).

. (Ce2.3.5) Queueing_Timer_Expired: événement interne qui donne lieu au traitement de la
méthode Cancel de I'objet RCO et est mappé dans I'événement (Ce2.8) (les procédures sont
suivies ou non selon la décision de la logique de service qui peut diffuser ou non l'annonce
vocale terminale).

125.1.3.2.4 Etat C2.4: "Waiting for Facility" (attente deressource)

Les événements suivants correspondent a cet état:

. (Ce2.18) First facility Events: lorsque linstance SLPI demande l'envoi de l'opération
suivante a l'entité SSF, l'automate FSM effectue cette transition:

— RequestReportFacilityEvent.

. (Ce2.19) Subsequent Facility Event: lorsque les opérations suivantes sont recues de l'entité
SSF, l'automate FSM effectue cette transition.

— RequestReportFacilityEvent;

— SendFacilitylnformation;

— EventReportFacility (pas le dernier cas);
— ApplyCharging;

— CalllnformationRequest;
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— Cancel(allRequests);

— DisconnectLeg;

— HoldCallinNetwork;

— MergeCallSegments,

— Movel eg;

— RequestNotificationChargingEvent;
— RequestReportBCSM Event;

— ResetTimer;

— SendCharginglnformation;

—  SplitLeg.

(Ce2.20) last_facility_event : lorsque l'opération ci-dessous est recue de l'entité SSF,
l'automate FSM effectue cette transition:

— EventReportFacility (dernier événement ressource).

(CE2.22) MidCallEDP: événement externe provenant de la réception d'une opération
EventReportBCSM pour le point MidCall EDP si le point MidCall DP a été activé pour fins
de rapport dans "n'importe quel état".

D'autres opérations sont traitées seulement si elles ne provoquent pas une transition a partir de
I'état C2.4.

Voila la fin de la description de I'état CPréparing CSinstructions'.

125.1.3.3 Etat C3: " Suspended and User Interaction” (suspension et interaction utilisateur)

Les événements suivants correspondent a cet état:

(Ce7) Continue_SCF_Processing: dans ce cas, l'entit¢ SCF a obtenu de l'entité SRF toute
I'information qui est nécessaire pour donner l'ordre a l'entité SSF d'exécuter I'appel. Cet
événement provoque une transition vers |'état B2pgaring CS Instructions’.

(Ce8) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour le
segment d'appel. Cet événement provoque une transition vers I'ét@STlgritrol Idle".

(Ce9) CS_Monitoring_Needed: événement interne causé par la nécessité de surveillance. Cet
événement provoque une transition vers |'état C®/ajting for Notification or Request”.

(CE10) MidCallEDP: événement externe provenant de la réception d'une opération
EventReportBCSM pour le point MidCall EDP si le point MidCall DP a été activé pour fins
de rapport dans "n'importe quel état".

Pour décrire plus en détail les procédures appropriées a cet état, ce dernier est divisé en trois
sous-états, qui sont décrits dans les trois prochains sous-paragraphes. Cette subdivision est
représentée a la Figure 12-13.
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125.1.3.3.1 Etat C3.1: "Determine Mode" (détermination du mode)

Les événements suivants correspondent a cet état:

(Ced)
C3.1 Determine Mode
| | |
(SSF relay) (Hand-off) (SSF/SRF assist)
(Ce3.2)
Connect_To_ (Ce3.1) Hand- (Ces.3)
Resource_Needed off_Needed Assist_Needed
. Req._to_SSF
Connect to Establish €. to
Resource Temp. Conn. (Ce3.7) Non-Call
_Processing_
(CE3.8) Instructions (CE3.10) o)
(CeB) >
iqhi CE3.11 Ce9
C3.2 User Interaction C3.3 Establishing . ( ) > (Ce9)
(CE3.9) Temporary Connection CE3.12 > (Cen)
(Ce9) < (CE3.12) S
(Ce3.4) (Ce3.5)
Continue_SCF_ Continue_SCF (Ce3.6) Temporary_
Processing _Processing Connection_Ended
v
Connect/ Disconnect_
C3 Suspended and SelectRoute Forward_
. Connection
User Interaction
T1188280-97
v v v v
(Cer) (CeB) (Ce?) (Ce?)

(CE3.8), (CE3.10): Last_CS Event_Received
(CE3.9), (CE3.11): Not_Last CS Event_Received
(CE3.12): CS_Control_Requested

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.

Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-13/Q.1228 — Développement partiel de I'état C3 de I'automate FSM
du segment d'appel

. (Ce3.1) Hand-off _Needed: cet événement interne ne se produit que dans le cas du transfert
de tache. Dans ce cas, I'entité SCF envoie l'opér@tonect ou SelectRoute avec l'adresse
de l'entité SSF de transfert de tache vers l'entité SSF d'amorcage. Cet événement est mappé
comme I'événement (Ce8) de I'automate FSM.
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(Ce3.2) Connect_To_Resource_Needed: événement interne qui se produit seulement dans le
cas de l'entit¢ SSF relais d'amorcage. Dans ce cas, l'entitt SCF envoie l'opération
ConnectToResource a l'entité SSF d'amorcage. Cet événement provoque une transition vers
I'état C3.2, User Interaction”. Dans ce cas, l'instance d'automate FSM du segment d'appel
signale cet événement (User_Interaction_Requested) a l'instance associée d'automate FSM
de l'association CSA.

(Ce3.3) Assist_Needed: événement interne qui se produit lorsque l'entité SSF assistante ou la
relation directe SCF-SRF est nécessaire. Dans ce cas, l'entité SCF envoie l'opération
EstablishTemporaryConnection vers I'entité SSF d'amorcage avec I'adresse de l'entité SSF
assistante ou l'adresse de l'entité SRF assistante. Cet événement provoque une transition ver
I'état C3.3, Establishing Temporary Connection".

125.1.3.3.2 Etat C3.2: "User Interaction” (interaction utilisateur)

Lorsque l'automate FSM du segment d'appel passe a l'autre état, il faut l'indiquer a I'automate FSM
associé de l'association CSA pour fin de gestion.

Les événements suivants correspondent a cet état:

(Ce3.4) Continue_SCF_Processing: dans ce cas, l'entit¢ SCF a obtenu de I'entité SRF toute
l'information qui est nécessaire pour donner l'ordre a l'entité SSF d'exécuter I'appel. Cet
événement est mappé comme I'événement (Ce7) de l'automate FSM.

(CE3.8) Last_ CS_Event Received: événement externe causé par la réception d'un dernier
événement provenant du segment d'appel correspondant. Cet événement provoque une
transition vers |'état C1,CS Control Idle". Il est mappé comme I'événement (Ce8) de
'automate FSM.

(CE3.9) Not_Last CS_Event_Received: événement externe qui provoque une transition vers
I'état C2.2, Waiting for Notification or Request". Cet événement est mappé comme
I'événement (Ce9) de I'automate FSM.

Pour décrire plus en détail les procédures appropriées a cet état, ce dernier est divisé en trois
sous-états, qui sont décrits dans les trois prochains sous-paragraphes. Cette subdivision est
représentée a la Figure 12-14.

125.1.3.3.2.1 Etat C3.2.1: "User Interaction" (interaction utilisateur)
Les événements suivants correspondent a cet état:
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(Ce3.2.1) Request_To_SRF: événement interne causé par I'envoi d'une ou de plusieurs des
opérations suivantes a I'entité SSF:

— PlayAnnouncement;

— PromptAndCaollectUser Information;

— ScriptRun;

— Scriptinfo;

— ScriptClose;

— PromptAndReceiveM essage.

Cet événement provoque un retour a I'état C3.P&er"Interaction”.

(Ce3.2.2) Fina_Request_To SRF (avec réponse finale demandée): événement interne qui se
produit lorsque linstance d'automate FSM du segment d'appel termine [linteraction
utilisateur et demande la déconnexion support entre I'entité SSF d'amorcage et I'entité SRF
au moyen d'une déconnexion déclenchée par I'entité SRF. Dans ce cas, I'entité SCF envoie a
I'entité SRF I'opératiorPlayAnnouncement (contenant une demande de retour d'une
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opération SpecializedResourceReport pour indiquer que I'opération est exécutée),

PromptAndCollectUser I nformation,

ScriptRun,

Scriptinformation,

ScriptClose ou

PromptAndReceiveMessage avec permission de déconnexion déclenchée par I'entité SRF.

Dans ce cas, I'automate FSM du segment d'appel retourne au méme état.

(Ce3.2)

Reg._to_SSF
(Ce3.2.8) Non-Call_ (CE3.2.9)
(CE3.2.4) Procesﬁ ng_ L ast__CS_Event_
Response. from_SRF Instructions Received
» (CE3.8)
(CE3.2.10)
C3.2.1 User Interaction Not_Last CS Event_
Received
» (CE3.9)
(Ce3.2.1) |
Request_To_SRF
ST (CE3.2.5) (cCsEchnlt% Requested
Final_Response - —~ed L (Ce3.9)
from_SRF g
v
Reg._to SRF (Ce3.2.7)
(Ce3.22) ‘ Cancellation_Required
Final _Request
_to_SRF (with_ Cancel_to_SRF
Final_Response
_Requested)
(Ce3.2.3) (Ce3.2.6)
Fina_Request_to SRF Continue SCF
(without_Final_Response Processng
_Requested)
v
Reg._to_SRF Reg._to_SRF Disconnect
(with permission of (with permission of Forward
SRFinitiated disc., SRFinitiated disc., Connection
final response not final response
requested) requested)
C3.2 User Interaction
T1188290-97
v v v
(Ce3.9) (Ce3.4) (Ce3.9)
SRF initiated SRFinitiated SRFinitiated
Disconnect Disconnect ~ Disconnect

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-14/Q.1228 — Développement partiel de I'état C3.2 de l'automate FSM
du segment d'appel
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. (Ce3.2.3) Final_Request_To_SRF (sans demande de réponse finale): événement interne qui
se produit lorsque l'instance d'automate FSM du segment d'appel termine linteraction
utilisateur et demande la déconnexion support entre I'entité SSF d'amorcage et I'entité SRF
au moyen de la déconnexion déclenchée par l'entité SRF, sans qu'aucune demande n'ait ét¢
présentée pour le retour d'une opératigmecializedResourceReport a I'entité SCF
lorsqu'une annonce est effectuée. Dans ce cas, I'entité SCF envoie a l'entité SRF 'opération
PlayAnnouncement (sans demande de retour d'une opérafoeializedResour ceReport
pour indiquer que l'opération est terminéagy,iptRun, Scriptlnformation ou ScriptClose
avec permission de déconnexion déclenchée par l'entit¢ SRF. Cet événement est mappé
comme lI'événement (Ce3.4) de l'automate FSM.

. (CE3.2.4) Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une opération
SpecializedResour ceReport ou ScriptEvent ou d'un retour de résultat de l'opération
PromptAndReceiveMessage ou d'un retour de résultat de [l'opération
PromptAndCollectUser Information. A la réception de I'un ou de l'autre, I'automate FSM
du segment d'appel revient au méme état.

. (CE3.2.5) Final_Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une
opération SpecializedResourceReport ou ScriptEvent ou d'un retour de résultat de
'opération PromptAndReceiveMessage ou d'un retour de résultat de I'opération
PromptAndCollectUser Information avec permission de déconnexion déclenchée par
I'entité SRF. Cet événement est mappé comme I'événement. (Ce3.4) de l'automate FSM.

. (Ce3.2.6) Continue_SCF_Processing: événement interne qui se produit lorsque linstance
d'automate FSM du segment dappel termine linteraction utilisateur et demande la
déconnexion support entre l'entité SSF d'amorcage et l'entitt SRF au moyen de la
déconnexion déclenchée par l'entité SCF. Dans ce cas, I'entitt SCF envoie l'opération
DisconnectForwardConnection a l'entité SSF d'amorcage. Cet événement est mappé
comme I'événement (Ce3.4) de l'automate FSM.

. (Ce3.2.7) Cancellation_Required: événement interne qui se produit lorsque l'instance SLPI
annule l'opération PlayAnnouncement ou PromptAndCollectUserlnformation
précédente. Dans ce cas, l'entité SCF envoie I'opér@taanel a I'entité SSF. L'automate
FSM du segment d'appel revient au méme état.

. (Ce3.2.8) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne causé par la logique de
service lorsqu'il est nécessaire d'envoyer une ou plusieurs des opérations suivantes a l'entité
SSF:
— ApplyCharging;

FurnishCharginglnformation;
— RequestNotificationChar gingEvent;
— SendCharginglnformation.

. (CE3.2.9) Last CS_Event Received: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes provenant de I'entité SSF:

— CallInformationReport

— ApplyChargingReport

— EventReportBCSM (pour point EDP-N d'abandon/déconnexion);
— OAbandon (pour un point EDP-N);

— ODisconnect (pour un point EDP-N);

— OMidCall (pour un point EDP-N);

— TAbandon (pour un point EDP-N);
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— TDisconnect (pour un point EDP-N);
— EntityReleased.

Dans ce cas, il n'y a ni point EDP activé en instance, ni opé@sbimfor mationReport
en instance, ni opératiohpplyChargingReport en instance. Cet événement provoqgue une

transition vers I'état C1,CS Control Idle". Il est mappé comme I'‘événement (CE3.8) de
'automate FSM.

(CE3.2.10) Not_Last CS_Event_Received: événement externe causé par la réception d'une
des opérations suivantes provenant de I'entité SSF:

— CallInformationReport;

— ApplyChargingReport;

— EventReportBCSM (pour point EDP-N d'abandon/déconnexion);
— OAbandon (pour un point EDP-N);

— ODisconnect (pour un point EDP-N);

— OMidCall (pour un point EDP-N);

— TAbandon (pour un point EDP-N);

— TDisconnect (pour un point EDP-N).

Dans ce cas, il y a encore un point EDP activé en instance ou une opération
CalllnformationReport ou ApplyChargingReport en instance. Cet événement provoque
une transition vers I'état C2.2)Maiting for Notification or Request”. Il est mappé comme
I'événement (CE3.9) de l'automate FSM.

(CE3.2.11) CS_Control_Requested: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes provenant de l'entité SSF:

— EventReportBCSM (pour point EDP-R d'abandon/déconnexion);
— OAbandon (pour un point EDP-R);

— ODisconnect (pour un point EDP-R);

— OMidCall (pour un point EDP-R);

— TAbandon (pour un point EDP-R);

— TDisconnect (pour un point EDP-R).

Cet événement provoque une transition vers I'état CR.g&padring CS Instructions’. Il est
mappé comme I'événement (Ce3.4) de l'automate FSM.

Il faudrait souligner que la connexion support entre I'entité SSF et I'entité SRF est coupée lorsque
l'automate FSM du segment d'appel quitte cet état.

12.5.1.3.3.3 Etat C3.3: " Establishing Temporary Connection" (établissement de connexion

temporaire)

Les événements suivants correspondent a cet état:

(Ce3.5) Continue_SCF_Processing: événement interne qui se produit lorsque linstance
d'automate FSM du segment dappel termine linteraction utilisateur et demande la
déconnexion support entre l'entité SSF d'amorcage et l'entité SSF/SRF assistante au moyen
d'une déconnexion déclenchée par l'entité SCF. Dans ce cas, I'entité SCF envoie I'opération
DisconnectForwardConnection a l'entité SSF d'amorcage. Cet événement est mappé
comme ['‘événement (Ce7) de l'automate FSM. Dans ce cas, linstance FSM du segment
d'appel signale cet événement (User_Interaction_Finished) a l'instance associée d'automate
FSM de l'association CSA.
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(Ce3.6) Temporary_Connection_Ended: événement interne résultant de la notification émise
par linstance associée d'automate FSM de l'association CSA en raison de la fin de
l'interaction utilisateur pour l'entité SRF assistante. Cet événement est mappé comme
I'événement (Ce7) de I'automate FSM.

(Ce3.7) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne causé par la logique de

service lorsqu'il est nécessaire d'envoyer une telle opération a l'entité SSF. Cet événement
provoque I'émission d'une ou de plusieurs des opérations suivantes a l'intention de l'entité
SSF:

— ApplyCharging;

— FurnishChargingl nformation

— RequestNotificationChar gingEvent;

— SendChargingl nfor mation.

L'automate FSM du segment d'appel revient au méme état.

(CE3.10) Last_ CS_Event Received: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes provenant de I'entité SSF:

— CallInformationReport;

— ApplyChargingReport;

— EventReportBCSM (pour point EDP-N d'abandon/déconnexion);
— OAbandon (pour un point EDP-N);

— ODisconnect (pour un point EDP-N);

— OMidcCall (pour un point EDP-N);

— TAbandon (pour un point EDP-N);

— TDisconnect (pour un point EDP-N);

— EntityReleased.

Dans ce cas, il n'y a ni point EDP activé en instance, ni opé@#bimfor mationReport

en instance, ni opératiohpplyChargingReport en instance. Cet événement provoque une
transition vers I'état C1,CS Control Idle". Il est mappé comme I'événement (Ce8) de
'automate FSM.

(CE3.11) Not_Last CS_Event_Received: événement externe causé par la réception d'une
des opérations suivantes provenant de I'entité SSF:

— CallInformationReport;

— ApplyChargingReport;

— EventReportBCSM (pour point EDP-N d'abandon/déconnexion);
— OAbandon (pour un point EDP-N);

— ODisconnect (pour un point EDP-N);

— OMidCall (pour un point EDP-N);

— TAbandon (pour un point EDP-N);

— TDisconnect (pour un point EDP-N).

Dans ce cas, il y a encore un point EDP activé en instance ou une opération
CalllnformationReport ou ApplyChargingReport en instance. Cet événement provoque
une transition vers I'état C2.2)Maiting for Notification or Request”. Il est mappé comme
I'événement (Ce9) de I'automate FSM.
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. (CE3.12) CS_Control_Requested: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes provenant de I'entité SSF:

— EventReportBCSM (pour point EDP-R d'abandon/déconnexion);
— OAbandon (pour un point EDP-R);
— ODisconnect (pour un point EDP-R);
— OMidCall (pour un point EDP-R);
— TAbandon (pour un point EDP-R);
— TDisconnect (pour un point EDP-R).
Cet événement provoque une transition vers I'état CRcgpadring CS Instructions'. Il et
mappé comme |'événement (Ce7) de I'automate FSM.
12.5.1.4 Modéele a états finis de ressource spécialisée

La Figure 12-15 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM de ressource spécialisée
applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de I'entité physique SCP/AD/SN pendant le
traitement d'un appel dans le RI. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.

125.1.4.1 Etat R1: " SRF Control Idle" (commande d'entité SRF — repos)

L'événement suivant correspond a cet état:

. (RE1) Assist_Request_Instructions_from_SRF: événement externe causé par la réception
d'une opérationAssistRequestinstructions provenant de l'entité SRFCet événement
provoque une transition vers I'état RZphtrolling SRF".

125.1.4.2 Etat R2: "Controlling SRF" (entité SRF de commande)

Les événements suivants correspondent a cet état:

. (Re2) Request_to SRF: événement interne causé par l'instance SLPI lorsqu'il est nécessaire
d'envoyer une ou plusieurs des opérations suivantes a l'entité SSF:
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R1 SRF Control Idle

A A
(ARSEi?t_R equest (SRF initiated Disconnect)
Ingtructions_from
_SRF Instr._to SRF
(with permission of (RE4)
SRF initiated disc., Fina_Response
SpecidizedResource _from_SRF
Report not requested)

(Re7) Final_Request
(RE3) _without_Response
Response_from_SRF |

R2 Controlling SRF

(Re2)
Request_to_SRF
(Re) (Re6) Cancellation_Required
\ Fina_Request_
to_SRF_With_
Request_to_SRF Response_Required
A A
Instr._to_SRF Cancel to SRF
(with permission of T

SRF initiated disc.,
SpecidizedResource
Report requested)

T1188300-97

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-15/Q.1228 — Automate FSM de ressource spécialisée

— PlayAnnouncement;

— PromptAndCaollectUser Information;

— ScriptRun;

— Scriptinfo;

— ScriptClose;

— PromptAndReceiveM essage.

Cet événement provoque un retour au méme état.

. (RE3) Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une des opérations
suivantes:

— SpecializedResour ceReport;
— Return Result for PromptAndCollectUser I nfor mation;

330 Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2



— PromptAndReceiveM essage Result;
— ScriptEvent.
Cet événement provoque un retour au méme état.

(RE4) Final_Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes aprés une déconnexion déclenchée par l'entité SRF:

— SpecializedResour ceReport;

Return Result for PromptAndCollectUser | nfor mation;
PromptAndReceiveM essage Result;

ScriptEvent.

Cet événement provoque une transition vers |'état$RIF; ‘Control Idle".

(Re5) Final_Request to SRF_with_Response_Required: événement interne causé par
l'instance SLPI lorsqu'il est nécessaire d'envoyer a I'entité SSF une des opérations suivantes
avec permission de déconnexion déclenchée par I'entité SRF:

ScriptRun;

PromptAndReceiveM essage;
PlayAnnouncement;

PromptAndCollectUser I nfor mation.

Cet événement provoque un retour au méme état.

(Re6) Cancellation_Required: événement interne qui se produit lorsque linstance SLPI
annule l'opération PlayAnnouncement ou PromptAndCollectUserInformation
précédente. Dans ce cas, l'instance du modele SCSM envoie l'opération Cancel a l'entité
SRF, puis revient au méme état.

(Re7) Final_Request_without Response: événement interne qui se produit lorsque le
modele SCSM termine l'interaction utilisateur et demande la déconnexion support entre
I'entité SSF d'amorcage et I'entité SRF au moyen d'une déconnexion déclenchée par I'entité
SRF, sans demande de retour d'une opér&moializedResourceReport a I'entité SCF

pour indiquer que l'annonce est terminée. Dans ce cas, I'entité SCF envoie a l'entité SRF
lopération PlayAnnouncement (sans demande de retour d'une opération
SpecializedResour ceReport pour indiquer que l'opération est terminée) avec permission de
déconnexion déclenchée par l'entité SRF. Les opératBongptRun, ScriptClose et
ScriptInformation sont également valides pour cet événement. Cet événement provoque
une transition vers I'état RISRF Control 1dle".

12.5.1.5 Modele a états finis de I'entité SSF assistante

La Figure 12-16 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM de I'entité SSF assistante
applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de I'entité physique SCP/AD/SN pendant le
traitement d'un appel dans le Rl. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.

L'automate FSM de l'entité SSiSsistante comprend un temporisateur d'applicatippasd servant
a redéclencher le temporisateugrTafin de maintenir I'association entre I'entité SSF assistante et
I'entité SCF.
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Figure 12-16/Q.1228 — Automate FSM de I'entité SSF assistante

L e temporisateur Tscr.sseest initialisé dans les cas suivants:

lorsque l'entité SCF recoit une opératidissistRequestinstructions. Dans ce cas, le
temporisateur est redéclenché lorsqu'une premiére demande, autre qu'une opération
ResetTimer, est envoyée a l'entité SSF assistante. A I'expiration du temporisateds,T
lautomate FSM de l'entité SSF assistante peut redéclencher une fois le temporisateur T

en utilisant l'opératiorResetTimer, et redéclencher le temporisateu:Assr. Lorsque le
temporisateur dcpsse arrive a expiration pour la deuxieme fois, l'automate FSM de
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I'entité SSF assistante informe l'instance SLPI et les fonctions de maintenance, et il passe a
I'état Al, 'Assisting SSF I dle";

lorsque l'automate FSM de l'entité SSF assistante passe a |'état "User Interaction". Dans ce
cas, a l'expiration du temporisateucHssr, I'entité SCF peut redéclencher le temporisateur
Tssr en utilisant 'opératioReset Timer autant de fois que nécessaire (Facultatif).

NOTE - Le mot "Facultatif' (OPTIONAL) s'applique a l'utilisation du temporisateur d'application
Tscrssr. Ce dernier est utilisé ou non selon la réalisation, mais, lorsqu'il est utilisé, il doit étre
synchronisé avec le temporisateggdde I'automate FSM de l'entité SSF assistante.

Dans les deux cas, le temporisateur Tscrsse peut prendre respectivement deux valeurs différentes
définies par l'application. Les valeurs du temporisat€srsss sont inférieures aux valeurs
respectives du temporisatelysr.

A la réception ou a I'émission de toute autre opération, I'entité SCF doit redéclencher le
temporisateul sce.ssr,

125.15.1 Etat Al "Assisting SSF Idle" (entité SSF assistante — repos)
L'événement suivant correspond a cet état:

(AE1) Assist_Request_Instructions_from_SSF: événement externe causé par la réception de
l'opération suivante:

— AssistRequestinstructions.
Cet événement provoque une transition vers I'étatx2paring SSF Instructions'.

125.1.5.2 Etat A2:" Preparing SSF Instructions” (préparation des instructions SSF)

Les événements suivants correspondent a cet état:

(Ae2) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne causé par linstance SLPI
lorsqu'il est nécessaire d'envoyer une telle opération a I'entité SSF assistante. Cet événement
cause I'émission d'une ou de plusieurs des opérations suivantes a l'intention de I'entité SSF:

— ApplyCharging;

— FurnishCharginglnformation;

— SendChar gingl nfor mation.

Cet événement provoque un retour a I'état RRefaring SSF I nstructions'.

(Ae3) Connect_To_Resource_Needed: événement interne. Dans ce cas, I'entité SCF envoie
l'opération ConnectToResource a l'entité SSF assistante. Cet événement provoque une
transition vers I'état A3User Interaction".

(Aed) Refresh_Timer_Expired: événement interne qui entraine I'émission de l'opération
ResetTimer a I'entité SSF assistante et un retour au méme état.

(AE5) Request Result_Received: événement externe causé par la réception de I'opération
suivante en provenance de I'entité SSF assistante:

— ApplyChargingReport
Cet événement provoque une transition vers le méme état.

(Aeb6) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour I'entité
SSF assistante. Cet événement provoque une transition vers I'étas#ad|rig SSF Idle".

(Ae7) Processing_Failed: cet événement (interne) entraine un traitement d'exception
approprié et un retour a I'état AB\sSisting SSF Idle".
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125.1.5.3 Etat A3: " User Interaction" (interaction utilisateur)

Les événements suivants correspondent a cet état:

(Ae8) Request To SRF: événement interne causé par l'envoi d'une ou de plusieurs des
opérations suivantes a l'entité SSF assistante:

— PlayAnnouncement;

— PromptAndCaollectUser Information;

— ScriptRun;

— Scriptinfo;

— ScriptClose;

— PromptAndReceiveM essage.

Cet événement provoque un retour a I'état A3er" I nteraction".

(Ae9) Cancellation_Required: événement interne qui se produit lorsque l'instance SLPI
annule l'opération PlayAnnouncement ou PromptAndCollectUserlnformation
précédente. Dans ce cas, l'entité SCF envoie l'opératooel a l'entité SSF assistante.
L'automate FSM de l'entité SSF assistante revient au méme état.

(AE10) Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une opération
SpecializedResourceReport  ou  dun  retour de résultat de Il'opération
PromptAndCollectUser | nfor mation ou d'un résultat de l'opération
PromptAndReceiveMessage ou d'une opération ScriptEvent. L'automate FSM de l'entité SSF
assistante revient alors au méme état.

(Ael2) Refresh_Timer_Expired: événement interne qui se traduit par I'envoi de l'opération
ResetTimer a l'entité SSF assistante et le retour au méme état.

(AE13) Request_Result_Received: événement externe causé par la réception de l'opération
suivante provenant de l'entité SSF assistante:

— ApplyChargingReport
Cet événement provoque une transition vers le méme état.

(Ael4d) Processing_Completed: événement interne causeé par la fin du traitement pour I'entité
SSF assistante. Cet événement provoque une transition vers I'étas#ad|rig SSF Idle".

12.5.1.6 Modéle a états finis de I'entité SSF de transfert de tdche

La Figure 12-17 montre le diagramme d'états général de lI'automate FSM de l'entité SSF de transfert
de tache applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de I'entité physique SCP/AD/SN
pendant le traitement d'un appel dans le RI. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes q
suivent. L'automate FSM de transfert de tache pour I'ensedSPede réseau intelligent s'applique
seulement dans le cas ou un traitement final doit étre appliqué.
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Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-17/Q.1228 — Automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache

L'automate FSM de l'entité SS#e transfert de tache comprend un temporisateur d'application
Tscrsse Servant a redéclencher le temporisateydr &fin de maintenir I'association entre I'entité SSF
de transfert de tache et I'entité SCF.
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Le temporisateur Tscrssr €st initialisé dans les cas suivants:

- lorsque l'entité SCF recoit une opératibissistRequestinstructions. Dans ce cas, le
temporisateur est redéclenché lorsqu'une premiére demande, autre qu'une opération
ResetTimer, est envoyée a I'entité SSF de transfert de tache. A l'expiration du temporisateur
Tscrssr, 'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache peut redéclencher une fois le
temporisateur ds= en utilisant l'opératiorResetTimer et redéclencher le temporisateur
Tscrsse. Lorsque le temporisateursdesse arrive a expiration pour la deuxieme fois,
automate FSM de I'entité SSF de transfert de tache informe l'instance SLPI et les fonctions
de maintenance, et il passe a I'état Hilgrided-off SSF Idle";

— lorsque l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de téche passe aUsetat "
Interaction”. Dans ce cas, a l'expiration du temporisatederdss, I'entité SCF peut
redéclencher le temporisateugsd en utilisant l'opératioiResetTimer autant de fois que
nécessaire (Facultatif).

NOTE - Le mot "Facultatif* (OPTIONAL) s'applique a l'utilisation du temporisateur d'application
Tscrssr- Ce dernier est utilisé ou non selon la réalisation, mais, lorsqu'il est utilisé, il doit étre
synchronisé avec le temporisateygdde I'automate FSM de I'entité SSF de transfert de tache.

Dans les deux cas, le temporisateur Tscrsse peut prendre respectivement deux valeurs différentes
définies par l'application. Les valeurs du temporisat€srsss sont inférieures aux valeurs
respectives du temporisateusd

A la réception ou a I'émission de toute autre opération, I'entité SCF doit redéclencher le
temporisateul sce.ssr,

125.1.6.1 Etat H1: "Handed-off SSF Idle" (entité SSF de transfert de tache — repos)

L'événement suivant correspond a cet état:

. (HE1) Assist_Request_Instructions_from_SSF: événement externe causé par la réception de
l'opération suivante:

— AssistRequestinstructions
Cet événement provoque une transition vers I'étatPf2paring SSF Instructions'.

125.1.6.2 Etat H2: " Preparing SSF Instructions' (préparation des instructions SSF)

L'événement suivant correspond a cet état:

. (He2) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne causé par linstance SLPI
lorsqu'il est nécessaire d'envoyer une des opérations ci-dessous a l'entité SSF de transfert de
tache. Cet événement cause I'émission d'une ou de plusieurs des opérations suivantes é
I'intention de l'entité SSF:
— ApplyCharging;
— FurnishCharginglnformation;
— SendChar gingl nfor mation.
Cet événement provoque un retour a I'état Regparing SSF I nstructions'.

. (He3) Connect_To_Resource_Needed: événement interne. Dans ce cas, l'entité SCF envoie

bY

l'opération ConnectToResource a l'entité SSF de transfert de tache. Cet événement
provoque une transition vers I'état H3sér Interaction".

. (He4) Refresh_Timer_Expired: événement interne qui se traduit par lI'envoi de l'opération
ResetTimer a I'entité SSF de transfert de tadche et un retour au méme état.
. (HE5) Request_Result_Received: événement externe causé par la réception de l'opération

suivante provenant de l'entité SSF de transfert de tache:
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— ApplyChargingReport
Cet événement provoque une transition vers le méme état.

(He6) Release_Call_Instructions (Pending_Request): événement interne causé par l'envoi
d'une opération ReleaseCall lorsqu'l y a une ou plusieurs demandes en instance
(CallinformationRequest ou ApplyCharging). Cet événement provoque une transition vers le

méme état.

(He7) Release_Call_Instructions (No_Pending_Request): événement interne causé par
l'envoi d'une opération ReleaseCall lorsqu'il n'y a pas de demande en instance (ni
CallinformationRequest ni ApplyCharging). Cet événement provoque une transition vers

I'état H1, "Handed-off SSF Idle".

(He8) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour I'entité
SSF de transfert de tache. Cet événement provoque une transition vers I'état H1,
"Handed-off SSF Idle".

(He9) Processing_Failed: Cet événement (interne) entraine un traitement d'exception
approprié et un retour a I'état HHanded-off SSF Idle".

125.1.6.3 Etat H3: "User Interaction” (interaction utilisateur)

L'événement suivant correspond a cet état:

(Hel0) Request_To_SRF: événement interne causé par I'envoi d'une ou de plusieurs des
opérations suivantes a I'entité SSF de transfert de tache:

— PlayAnnouncement;

— PromptAndCaollectUser Information;

— ScriptRun;

— Scriptinfo;

— ScriptClose;

— PromptAndReceiveM essage.

Cet événement provoque un retour a I'état H3gx" I nteraction”.

(Hell) Cancellation_Required: événement interne qui se produit lorsque l'instance SLPI
annule l'opération PlayAnnouncement ou PromptAndCollectUserlnformation
précédente. Dans ce cas, l'entité SCF envoie lI'opéftiocel a I'entité SSF de transfert de
tache. L'automate FSM de I'entité SSF de transfert de tache revient au méme état.

(HE12) Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une opération
SpecializedResourceReport  ou  dun retour de résultat de  I'opération
PromptAndCollectUser | nfor mation ou d'un résultat de l'opération
PromptAndReceiveMessage ou d'une opération ScriptEvent. L'automate FSM de l'entité SSF
de transfert de tache revient alors au méme état.

(Hel3) Continue_SCF_Processing: événement interne qui se produit lorsque l'instance
d'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache termine linteraction utilisateur et
demande la déconnexion support entre I'entité SSF de transfert de tache et l'entité SRF au
moyen d'une déconnexion déclenchée par lentité SCF. Dans ce cas, lentité
SCF envoie l'opération DisconnectForwar dConnection ou
DisconnectForwardConnectionWithArgument a lI'entité SSF de transfert de téache.
L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache passe dPetdreparing SSF
Instructions”.

(HE14) Final_Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une
opération SpecializedResourceReport ou d'un retour de résultat de I'opération
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PromptAndCollectUser I nfor mation ou d'un résultat de l'opération
PromptAndReceiveMessage ou d'une opération ScriptEvent avec permission de déconnexion
déclenchée par l'entité SRF. L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tache passe a
I'étatH2, "Preparing SSF Instructions’.

. (Hel6) Refresh_Timer_Expired: événement interne qui se traduit par I'envoi de I'opération
ResetTimer & I'entité SSF de transfert de tache et un retour au méme état.

. (HE17) Request_Result_Received: événement externe causé par la réception de l'opération
suivante provenant de l'entité SSF de transfert de tache:
— ApplyChargingReport
Cet événement provoque une transition vers le méme état.

. (Hel18) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour I'entité

SSF de transfert de tache. Cet événement provoque une transition vers l'état H1,
"Handed-off SSF Idle".

12.5.2 Etats associés a I'entité SDF (SCSM-SDF)

L'interaction avec l'entitt SDF est possible a partir de tout état de l'entité SCF. Dans les
sous-paragraphes qui suivent, les états associés a l'entité SDF sont spécifiés. Le modéle décrit I
relation entre une entité SCF et une entité SDF. Si une entité SCF a besoin d'un acces a une autr
entité SDF, une nouvelle instance d'automate FSM devrait étre créée.

Dans ce qui suit, les états et les événements sont énumérés indépendamment du reste dt
modele SCSM,; la Figure 12-18 accompagne I'étude du sujet.

125.2.1 Etat 1. "Idle" (repos)

On considere que I'événement suivant appartient a cet état:

. (el) Bind_Request: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service de
créer une association avec une entité SDF pour amorcer l'accés a des données. Cet
événement provoque une transition vers I'étai\ait for subsequent requests”.

12.5.2.2 Etat 2: "Wait for subsequent requests’ (attente de demandes subséquentes)

Dans cet état, des opérations subséquentes a envoyer avec |'of¢ratifchans le méme message)
a I'entité SDF sont prévues. On considére que les deux événements suivants appartiennent a cet état:

. (e2) Request_to_SDF: événement interne causé par la réception d'une opération. Cette
opération est mise en mémoire tampon jusqu'a la réception d'un délimiteur (ou jusqu'a ce que
la temporisation prenne fin). Le modéle SCSM reste dans le méme état.

. (e3) Request_to_SDF_with_Bind: événement interne causé par la réception d'un délimiteur,
qui indique la réception de la derniere opération a étre envoyée. A la réception du délimiteur,
un message contenant l'argument de l'opérd&iod et, le cas échéant, les arguments des
autres opérations, sont envoyés a l'entité SDF. Cet événement provoque la sortie de cet état
et le passage a I'état 3y ait for Bind result".

12.5.2.3 Etat 3: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, I'entité SCF attend la réponse de I'entit¢ SDF. On considere que deux événements
appartiennent a cet état:

. (E4) Bind Error: événement externe causé par la réception d'une indication d'erreur
concernant l'opératiorBind préalablement émise a lintention de I'entité SDF. Cet
événement provoque une transition de cet état vers I'étatld’, "
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. (E5) Response from_SDF_ with_Bind: événement externe causé par la réception d'un
résultat d'opératiorBind combiné aux réponses a d'autres opérations précédemment
présentées a l'entité SDF (le cas échéant). Cet événement provoque une transition vers
I'état 4, 'SDF Bound".

125.2.4 Etat 4: " SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, I'entité SCF a créé un accés authentifié & I'entité SDF et attend des demandes destinée
a l'entité SDF en provenance de la logique de service ou des réponses aux opérations envoyee:
antérieurement a l'entité SDF. On considére que trois événements appartiennent a cet état:

. (e6) Request_to SDF: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service
d'accéder a des données de l'entité SDF. L'automate SCSM reste dans le méme état.

. (E7) Response_from_SDF: événement externe causé par la réception de réponses aux
opérations envoyées antérieurement a l'entité SDF. L'automate SCSM reste dans le méme
état.

. (e8) Unbind_request: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service de
mettre fin a l'acces authentifié a I'entité SDF. Cet événement provoque une transition vers
I'état 1, Tdle".

Outre le modele ci-dessus, une description SDL du modele SCSM est présentée a I'Annexe A.8.

(e2) Request to SDF
v

(e1) Bind Request - 2 Wait for
Subsequent requests (€3) Reguest to
SDF with Bind
A
(E4) Bind_Error 3. Wait for
1.1de < Bind_result
Y
A
4. SDF Bound <
(e8) Unbind Reguest (E5) Response from
SDF with Bind

A

(E7) Response from SDF
T1188330-97

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-18/Q.1228 — Etats associés a I'entité SDF

12.5.3 Etats associés a l'entité SCF

L'interaction avec une autre entité SCF est possible a partir de tout état de I'entité SCF invocante.
Dans les sous-paragraphes qui suivent, les états associés a l'entité SCF sont spécifiés. Les modele
décrivent la relation entre une entité SCF et une autre entité SCF des deux cbtés de la relation.
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Lorsqu'une entité SCF a besoin d'un acces a une autre entité SCF, une nouvelle instance
d'automate FSM devrait étre créée.

Dans ce qui suit, les états et les événements sont numérotés indépendamment du reste du modéel
SCSM. Un premier sous-paragraphe décrit 'automate SCF FSM lorsque l'entité SCF a amorcé un
dialogue avec une autre entité SCF. Un deuxieme sous-paragraphe décrit l'autre partie de la relatior
SCF-SCF, c'est-a-dire la partie ou l'entité SCF répond a une demande présentée par une autre entit
SCF.

125.3.1 Automate SCF-FSM de commande (SCSM-Con)

1253.1.1 Etat 1. "Idle" (repos)

L'événement suivant correspond a cet état:

. (e1) SCF Bind_request: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service
d'établir une relation avec une autre entité SCF et d'avoir la coopération de cette derniere
pour poursuivre le traitement d'un appel. Cet événement provoque une transition vers I'état 2,
"Preparing Handling Information Request". Il cause I'émission d'une opération SCFBind
a l'intention de I'entité SCF de prise en charge.

125.3.1.2 Etat 2. "Preparing Handling Information Request” (préparation de demande
d'information de traitement)

Dans cet état, l'entité SCF prépare a l'intention de l'entité SCF de prise en charge une demande
d'assistance pour le traitement de I'appel. Les événements suivants correspondent a cet état:

. (e2) Send Handling Information Request sent: cet événement cause lI'envoi d'une opération
Handling Information request a I'entité SCF de prise en charge. Cet événement provoque une
transition vers I'état 3Waiting for Bind Result".

. (E24) SCF Bind error: événement externe causé par la réception d'une indication d'erreur
concernant I'opération SCFBind. Cet événement provoque un retour a |'édae"1, "
. (e25) SCFUnbind: événement interne causant I'envoi d'une opération SCFUnbind (par

exemple lorsque le temporisateur du résultat de I'opération SCFBind arrive a expiration). Cet
événement provoque un retour a I'état dle".

125.3.1.3 Etat 3: "Waiting for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, l'entité SCF attend le résultat de la demande Bind. Les événements suivants
correspondent a cet état:

. (E3) SCF Bind error: événement externe causé par la réception du résultat avec erreur de
l'opération Bind émise antérieurement. Cet événement provoque un retour a Ilétat.1, "

. (E4) SCF Bind successful: événement externe causé par le réception du résultat sans erreur
de l'opération Bind émise antérieurement. Il provoque une transition vers |'édasi4ted
Mode".

. (e26) Timer expiration: événement interne causé par l'expiration d'un temporisateur de

garde. Il provoque un retour a I'étBt &paring SCF Unbind Request".

125.3.1.4 Etat 4. "Assisted Mode" (mode assisté)

Dans cet état, I'entité SCF a envoyé a I'entité SCF de prise en charge une demande d'assistance po
le traitement de 'appel. Une relation a été créée entre les deux entités SCF. Elles coopérent de facor
a offrir les fonctionnalités requises pour traiter un appel. Les événements suivants peuvent se
produire dans cet état:

340 Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2



(E5) Assist_Completed: événement externe causé par la réception du résultat d'une opération
émise antérieurement. Le résultat indique que l'entité SCF peut poursuivre le traitement de
l'appel et que l'assistance d'une entité SCF assistante n'est plus requise. Cet événemen
provogue une transition vers I'état Préparing SCF Unbind request”, sauf s'il y a un

résultat en instance, dans quel cas l'état 4 est mairganattendant la réception du

résultat demandé

Cet événement est causé par la réception de I'opération suivante:
— Handlingl nfor mationResult

(e6) End_Assist: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service de
mettre fin & sa relation avec la logique de service de prise en charge. Cet événement
provoque une transition vers I'état Py &aring SCF Unbind request".

(E7) Additional_Information_Required_from_Supporting_ SCF: événement externe causeé
par la réception d'une opération provenant de l'entité SCF de prise en charge, demandant des
informations additionnelles pour étre en mesure d'aider l'entit¢é SCF de commande. Cet
événement provoque une transition vers I'état Bredaring Additional Information”. Il

est causé par la réception d'une des opérations suivantes:

— ProvideUserInformation
— NetworkCapabilityRequest

(e8) Notification_Provided_to_Supporting_SCF_without_Confirmation_Request:

événement interne causé par la nécessité pour la logique de service de fournir pour
I'entité SCF de prise en charge une notification sans la demande de confirmation. Cet
événement provoque une transition vers le méme état, soit I'étAssisted Mode". I
provoque I'émission d'une des opérations suivantes a l'intention de l'entité SCF de prise en
charge:

— Notification-Provided
— ReportCharginglnformation

(e21) Notification_Provided_to_ Supporting_SCF_with_Confirmation_Request. événement
interne causé par la nécessité pour la logique de service de fournir pour l'entité SCF de prise
en charge une notification avec la demande de confirmation. L'entit¢é SCF de commande
attend la confirmation de l'entité SCF de prise en charge et cet événement provoque une
transition vers I'état 6,Waiting for Response from Supporting SCF". Il provoque
I'émission d'une des opérations suivantes a l'intention de I'entité SCF de prise en charge:

— ConfirmedReportChar gingl nfor mation
— ConfirmedNotification Provided

(e22) Handling Information Request sent: événement interne causé par la nécessité pour la
logique de service, laquelle a regu le résultat des informations de traitement demandées
antérieurement, de demander des informations additionnelles a l'entit¢ SCF de prise en
charge. Cet événement cause I'émission de l'opération suivante a l'intention de I'entité SCF
de prise en charge:

— Handlingl nfor mationRequest

L'entité SCF de commande attend la réponse de l'entité SCF de prise en charge, et cet
événement ne provoque pas de transition vers un autre état.

(E23) Confirmation Provided: événement externe causé par la réception d'un des résultats
d'opération suivants:

— résultat de I'opération ConfirmedReportCharginginformation
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— résultat de l'opération ConfirmedNotification Provided

Il ne provoque pas detransition vers un autre état.

(E19) Establish Charging Record: événement externe causé par la réception de I'opération
Establish ChargingRecord. Il ne provoque pas de transition vers un autre état.

(E20) Request Notification: événement externe causé par la réception de l'opération Request
Notification. Il ne provoque pas de transition vers un autre état.

(E24) Referral from Supporting SCF: événement externe causé par la réception d'une
indication d'erreur de renvoi de référence comme réponse a l'opération
Handling-Information-Request. Cet événement est communiqué a la logique de service
interne et il ne provoque pas de transition vers un autre état.

125.3.1.5 Etat5: "Preparing Additional Information" (préparation d'informations

additionnelles)

Dans cet état, I'entité SCF prépare des informations additionnelles a l'intention de l'entité SCF de
prise en charge afin de l'aider dans le traitement de l'appel. On considere que deux événements
appartiennent a cet état:

(e11) Additional_Information_Provided_to_ Supporting_ SCF: événement interne. L'entité
SCF a recueilli toute I'information requise par I'entité SCF de prise en charge et envoie le
résultat de I'opération émise antérieurement pour demander des informations additionnelles.
Cet événement provoque une transition vers ['étatAdsisted Mode'. |l provoque
I'émission du retour d'un des résultats d'opération suivants a l'intention de I'entité SCF de
prise en charge:

— résultat de lI'opération ProvideUserInformation
— résultat de I'opération NetworkCapability

(e12) End_Assist: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service de
mettre fin a sa coopération avec la logique de service de prise en charge. Cet événement
provoque un retour a I'état Rreparing SCF Unbind request”.

125.3.1.6 Etat 7: " Preparing SCF Unbind request" (préparation de demande de

détachement)

Dans cet état, I'entité SCF se prépare a envoyer une opération SCF Unbind afin de mettre fin a la
relation avec I'entité SCF de prise en charge. L'événement suivant se produit alors:
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(e17) SCF Unbind request: événement interne qui se produit lorsque l'opération SCFUnNbind
est envoyée. Cet événement met fin a la relation et provoque un retour a liéliat' 1, "
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1. Idle

(E3) SCFBind error

7.
Preparing
SCF
Unbind
Request

(E13) Assist Request, (e8) Notification Provided to Supporting SCF without

Confirmation Request, (E19) Establish Charging Record, (E20) Request Notification,

(e21) Notification Provided to Supporting SCF with Confirmation Reguest
(E23) Confirmation Provided, (€22) Handling Information Request Sent,
(E24) Referral from Supporting SCF

L

e2) Send
(e1) Send SCF I(-|ar)1dling
Bind Request Information 3. Waiting
2. Preparing Handling Information Request Request for Bind
Result
(E24)
SCFBind Error,
(e25)
SCFUnbind
(el7) SCFUnbind Request
(e26) Timer Expiration
(E5) Assist Completed, (e6) End Assist
(E4) SCF Bind Successful
5.
Preparing
Additional
(E7) Additional Information Required from SCF Information
4. Assisted (e11) Additional Information Provided to Supporting SCF
Mode

(e12) End Assist

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

T1188340-97

Figure 12-19/Q.1228 — SCSM-Con (SCF FSM de commande)

12.5.3.2 SCF FSM de prise en charge (SCSM-Sup)

12.5.3.2.1 Etat 1: "Idle" (repos)

Dans cet état, I'entité SCF attend la demande d'autres entités SCF. Aucune instance SLPI n'a encor

été déclenchée. Seul I'événement suivant est accepté dans cet état:

. (E1) SCF Bind Request Received: événement externe causé par la réception de |'opération
SCFBind Request provenant de I'entit¢ SCF de commande pour fournir une assistance dans
le traitement de l'appel. Cet événement provoque une transition vers I'éPab@ssing

SCFBind".
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125.3.2.2 Etat 2: "Processing SCF Bind" (traitement de l'opération SCF Bind)
Dans cet état, I'entité SCF traite I'opération SCFBind. Les événements suivants correspondent a cet

état:

(e2) Send positive SCFBind result: événement interne qui cause I'envoi d'un résultat positif
de l'opération SCFBind. Il ne provoque pas de transition vers un autre état.

(e3) SCF Bind refused: événement interne qui se produit lorsque l'entité SCF de prise en
charge n'établit pas de relation avec l'entitt SCF de commande. Il entraine l'envoi d'un
résultat d'opération SCFBind avec erreur a l'entité SCF de commande. Cet événement cause
une transition vers I'état 1, dle".

(e24) Timer expiration: événement interne causé par I'expiration du temporisateur de garde.
Il provoque un retour a I'état 1dle".

(E4) Request from controlling SCF: événement externe causé par la réception d'une
opération Handlingl nfor mationRequest. L'opération Handlingl nformationRequest est

mise en file d'attente étant donné que la logique de service de I'entité SCF de prise en charge
effectue le traitement de l'opérati®FBind (I'opération mise en file d'attente sera traitée

des que l'automate SCF FSM de prise en charge passera aA&iding Mode"). Cet
événement ne provoque pas de transition vers un autre état.

(e28) SCFBindAccepted & Handling Information Request Received: événement interne
résultant du fait que [l'opérationrSCFBind est acceptée et qu'une opération
HandlinglnformationRequest a été recue. Il n'entraine aucun envoi d'opération. |l
provoque une transition vers |'étatssisting Mode".

(E11) SCF Unbind Request received: événement externe causé par la réception d'une
demande provenant de l'entité SCF de commande pour mettre fin a la relation par
l'intermédiaire de I'opératiorSCFUnbind". Cet événement provoque un retour a |'état 1,
"ldle".

12.5.3.2.3 Etat 3: "Assisting mode" (mode d’ assistance)

Dans cet état, I'entité SCF envoie des opérations pour fournir une assistance a l'entit¢ SCF de
commande et recoit des indications de l'entitt SCF de commande. Les événements suivants
correspondent a cet état:
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(e5) Assist_Provided: événement interne causé par lI'envoi d'une réponse a la demande
d'assistance recue antérieurement de l'entité SCF de commande, a condition que l'entité SCF
n'ait pas prévu d'autre assistance. Il n'y a pas de transition d'état. Cet événement provoque
I'émission de l'opération suivante a l'intention de I'entité SCF de commande:

— HandlinglnformationResult

(E6) SCF Unbind request received: événement externe causé par la réception d'une demande
SCF Unbind provenant de l'entité SCF de commande. Il indique a partir de I'entité SCF de
commande qu'il faut mettre fin a la relation SCF-SCF. Cet événement provoque un retour a
I'état 1, Tdle".

(e7) Information_Needed_from_Controlling_SCF: événement interne causé par la nécessité
pour la logique de service de recevoir des informations additionnelles de I'entité SCF de
commande en vue de fournir une assistance. Cet événement provoque une transition vers
I'état 4, Waiting for Additional Information". Il entraine I'émission de l'une des
opérations suivantes a l'intention de I'entité SCF de commande:

— ProvideUserInformation
— NetworkCapabilityRequest
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(E8) Noatification_Provided_by Controlling_ SCF_without_Confirmation_Request:

événement externe causé par la réception de la notification qui a été demandée a I'entité SCF
de commande. Cet événement provoque une transition vers le méme état, soit I'état 3,
"Assisting Mode". Il est causé par la réception des opérations suivantes:

— ReportCharginglnformation
— Notification-Provided

(E20) Notification_Provided_by_ Controlling_SCF_with_Confirmation: événement externe
causé par la réception d'une des opérations suivantes:

— ConfirmedReportChargingl nfor mation

— ConfirmedNotification-Provided

Cet événement ne provoque pas de transition vers un autre état.

(e12) Notification Requested: événement interne causé par l'envoi d'une opération
RequestNotification a l'entitt SCF de commande. Cet événement provoque une transition
vers le méme état, soit I'état 3\s&isting Mode".

(e13) Charging Information: événement interne causé par l'envoi d'une opération

EstablishCharging Record a l'entité SCF de commande. Cet événement provoque une
transition vers le méme état, soit I'étatBsssting M ode".

(e21) ConfirmationProvided: événement interne causé par la nécessité pour la logique de
service de répondre a la demande de confirmation recue antérieurement. Il provoque
I'émission d'une des opérations suivantes a l'intention de I'entité SCF de commande:

— ReportChargingl nformationConfirmation
— Notification-Provided-Confirmation
Cet événement ne provoque pas de sortie de IAgasting mode'”.

(e17) Additional_Information_Result: événement interne causé par I'envoi d'une réponse a la
demande recue antérieurement de l'entit¢ SCF de commande. Il provoque I'émission de
l'opération suivante a l'intention de I'entité SCF de commande:

— Handlingl nfor mationResult

Cet événement ne provoque pas de sortie de I'étasS8sting Mode".

(e22) Timer expiration: événement interne qui se produit lorsque aucune opération n'a été
recue de l'entité SCF de commande pendant une période appropriée. L'entité SCF de prise en
charge détermine que la relation n'existe plus et retourne alldeit "

(E25) Received Handling Information Request: événement externe causé par la réception
d'une nouvelle opératiorandlinglnformationRequest. L'opération peut étre acceptée
seulement s'il n'y a pas d'opératldandlingl nformationResult antérieure en instance. Cet
événement ne provoque pas de sortie de ['état.

(e31) Referral to controlling SCF: événement interne causé par la décision d'ordonner a
l'entitt SCF de commande d'envoyer linstructiBiandlinglnformationRequest en
instance vers une autre entité SCF pour fins de traitement. Une erreur de référence visant
l'opérationHandling-Information-Request est envoyée a I'entité SCF de commande. Cet
événement ne provoque pas de sortie de TA&tststing Mode".
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125.3.2.4 Etat 4. "Waiting for Additional Information” (attente d’informations

additionnelles)

Dans cet état, I'entité SCF attend de l'information devant étre fournie par I'entité¢ SCF de commande.
Cette information devrait aider I'entité SCF a fournir une assistance a I'entité SCF de commande. On
considére que les trois événements suivants appartiennent a cet état:
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(E14) Additional_Information_Provided by Controlling_SCF: événement externe causeé par
la réception de la réponse a une opération émise antérieurement pour demander des
informations additionnelles. Cet événement provoque une transition vers |'éati&ifg

mode". Il est causé par la réception d'un des résultats d'opération suivants:

— résultat de l'opération ProvideUserInformation
— résultat de I'opération NetworkCapability

(E15) SCF Unbind request received: événement externe causé par la réception d'une
demande SCFUnbind de l'entitt SCF de commande. Cet événement indique a partir de
I'entité SCF de commande qu'il faut mettre fin a la relation SCF-SCF. Il provoque un retour
al'état 1, I'dle".

(e22) Timer expiration: événement interne qui se produit lorsque aucune opération n'a été
recue de l'entité SCF de commande pendant une période appropriée. L'entité SCF de prise en
charge détermine que la relation n'existe plus et retourne alkd&it "
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2. Processing SCF Bind

(E26)
Request
From
controlling
SCF,
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(e5) Assist Provided, (E8) Natification Provided by Controlling
SCF without Confirmation Request, (€13) Charging Information,
(e12) Request Natification, (E20) Notification Provided by

Controlling SCF with Confirmation, (e17) Additional
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for Additional
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« (E15) SCF Unbind Request Received, (€22) Timer Expiration

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-20/Q.1228 — SCSM-Sup (SCF FSM de prise en charge)

12.5.3.2.5 Modeéles de transition d'états de I'entité SCF pour chainage

Comme pour la procédure de chainage, une entité SCF peut se comporter comme une entité d'origine
de chainage et comme une entité de terminaison de chainage. Par conséquent, deux automates FS
sont décrits ci-dessous.

T1188350-97

Dans les automates FSM qui suivent, on tient compte de la possibilité d'envoyer l'opération
SCFBind avec l'opératioilchainedHandlingl nfor mationRequest dans un méme message TC.
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125.3.25.1 Modeles de transition d'états de I'entité SCF d'origine de chainage (SCSM-Chl)

L'automate a états finis d'une entité SCF en interaction avec une autre entité SCF agissant comme
entité d'origine de chainage est représenté a la Figure 12-21.

(el)Send_SCFBind

2. Wait for Chained
Handling Information

(€2) SCFUnbind (e3) Send_Bind_with_Requests
e nbin
! A

1. Idle 3. Wait for bind result

" (e12) SCFUnbind
(E4) SCFBindError

A
(e8) Request_to_terminator SCF

(e10) Response_to_Terminator SCF

(€6) SCFUnbind 4. SCF Bound (E5) SCFBind
Successful

T1188380-97

(E7) Response from terminator SCF
(E9) Request from Terminator SCF
(E11) Referral

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-21/Q.1228 — SCSM-ChI (automate FSM de I'entité SCF d'origine de chainage)

Etat 1: "Idle" (repos)

Le seul événement accepté dans cet état est le suivant:

. (el) Send_SCFBind: événement interne causé par la nécessité d'envoyer une opération
SCFBind a l'entité de terminaison de chainage SCSM-ChT. Les opér&@iFBind sont
préparées et enregistrées. Cet événement provoque une transition vers &tait 2or"

Chained Handling Information Request".

Etat 2: "Wait for ChainedHandlingIinformationRequest" (attente de I'opération
ChainedHandlingInformationRequest)

Dans cet état, une opérati8EFBind est préparée pour I'envoi et 'automate FSM attend de voir si
une opératiorChainedHandlingl nformationRequest doit étre envoyée avec l'opératiSGFBind.
Les événements suivants peuvent se produire:

. (e3) Send_Bind_with_Requests: événement interne causé par la réception d'une opération
HandlinglnformationRequest a chainer ou d'un délimiteur interne indiquant qu'aucune
opérationHandlingl nformationRequest n'est présente. Il entraine I'envoi des opérations
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SCFBind (et de [l'opération ChainedHandlinglnformationRequest) a l'entité de
terminaison de chainage SCSM-ChT. Il provoque une transition vers |'éféaid for Bind

Result".

. (e2) SCFUnbind: événement interne causé par la réception de l'opération SCFUnbind, qui
exige le chainage vers l'entitt SCSM-ChT. Cet événement provoque une transition vers
I'état 1, Tdle".

Etat 3: " Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, une opérati®@CFBind et une opératiorChainedHandlingl nfor mationRequest
supplémentaire ont été envoyées a l'entité de terminaison de chainage SCSM-ChT. L'entité
SCSM-ChT effectue le traitement associé a l'opéra86RBind (par exemple l'authentification
d'acces). On considére que les événements suivants appartiennent a cet état:

. (E4) SCFBind_Error: événement externe causé par I'échec de l'op&@@ind émise
antérieurement a lintention de I'entité de terminaison de chainage SCSM-ChT. Cet
événement provoque une transition vers I'étaltdle™.

. (E5) SCFBind_Successful: événement externe causé par la réception de la confirmation
SCFBind pour l'opératiorSCFBind émise antérieurement a lintention de l'entité de
terminaison de chainage SCSM-ChT. Cet événement provoque une transition vers ['état 4,
"SCF Bound".

. (e12) SCFUnbind: événement interne causé par la réception d'une op8GHOnbind,
qui exige le chainage a l'entité SCSM-ChT. L'opéra8GRUnbind est envoyée a l'entité
SCSM-ChT, l'association SCF-SCF est rompue et toutes les ressources associées sont
libérées. Cet événement provoque une transition vers l'état d’."

Etat 4. " SCF Bound" (entité SCF rattachée)

Dans cet état, lI'acces de l'entité d'origine de chainage SCSM-Chl a l'entité de terminaison de
chainage SCSM-ChT a été autorisé, des opérations chainées peuvent étre envoyées a l'entité d
terminaison de chainage SCSM-ChT et les résultats des opérations chainées provenant de I'entité d
terminaison de chainage SCSM-ChT sont acceptés. Ainsi, l'entité de terminaison de chainage
SCSM-ChT n'effectuera plus le chainage des demandes chainées sortantes (sauf lorsque l'entité SC
d'origine de chainage se trouve dans un autre réseau). Les événements suivants correspondent a c
état:

. (e6) SCFUnbind: événement interne causé par la réception d'une op8GHidnbind qui
exige le chainage a l'entité SCSM-ChT et provoque l'envoi de l'opé@@Blnbind a
I'entité SCSM-ChT. L'association SCF/SDF est rompue et toutes les ressources associées
sont libérées. Cet événement provoque une transition vers |'dtaltel,, "

. (E7) Response_from_terminator SCF: événement externe causé par la réception des résultats
des opérations émises antérieurement par I'entité d'origine de chainage SCSM-Chl. L'entité
SCSM-Chl reste dans le méme état.

. (e8) Request_to terminator SCF: événement interne causé par l'envoi d'une opération
chainée a l'entité de terminaison de chainage SCSM-ChT. L'entité d'origine de chainage
SCSM-Chl reste dans le méme état.

. (E9) Request_from_Terminator SCF: événement externe causé par la réception d'une
opération chainée provenant de l'entité de terminaison de chainage SCSM-ChT. L'entité
d'origine de chainage SCSM-Chl reste dans le méme état.

. (e10) Response_to_terminator_SCF: événement interne causé par l'envoi d'un résultat pour
une opération chainée antérieurement provenant de l'entité de terminaison de chainage
SCSM-ChT. L'entité de terminaison SCSM-ChT reste dans le méme état.
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. (E11) Referral: événement externe causé par la réception d'une indication d'erreur de renvoi
de référence pour une opératihainedHandlingl nformationRequest. Cet événement ne
provoque pas de sortie de I'ét&CF Bound".

12.5.3.2.5.2 Modeéles de transition d'états de I'entité SCF de terminaison de
chainage (SCSM-ChT)

L'automate a états finis d'une entité SCF en interaction avec une autre entité SCF agissant comme
entité de terminaison de chainage est représenté a la Figure 12-22.

(E1) SCFBind

2. Bind pending

(e2) SCFBind error

L1

(E3) Chained HIReq

1. lde

A (€9) Request to initiator SCF
(e6) Response to Initiator SCF
(e10) Referral to Initiator SCF

3. SCFBound |e
(E15) SCFUnNbind from initiator SCF
(e12) Timer Expiration (e4) Send SCFBind Successful
(E7) Request from initiator SCF T1188300-97

(E8) Response from initiator SCF

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-22/Q.1228 — SCSM-ChT (automate FSM de I'entité SCF
de terminaison de chainage)

Etat 1: "Idle" (repos)
Le seul événement accepté dans cet état est le suivant:

. (E1) SCFBind: événement externe causé par la réception d'une opésaidind
provenant d'une entité d'origine de chainage SDSM-Chl. Cet événement provoque une
transition vers |'état 2Bind Pending".

Etat 2: " Bind Pending" (rattachement en instance)

Dans cet état, une demande SCFBind a été recue de I'entité SCSM-Chl. L'entité SCSM-ChT exécute
les procédures de controle d'acceés a l'entité SCF associées a |'opaCatiind (par exemple
I'authentification d'acceés). Les événements suivants correspondent a cet état:
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. (e2) SCFBind_Error: événement interne causé par I'échec de l'opé&@kd@ind émise
antérieurement a partir de I'entité d'origine de chainage SCSM-Chl. Cet événement provoque
une transition vers |'état 1l,dle", et une indication d'erreur de l'opération Bind est retournée
a I'entité d'origine de chainage SCSM-Chl.

. (E3) ChainedHandlinglnformationRequest: événement externe causé par la réception d'une
opération ChainedHandlingl nformationRequest provenant de l'entit¢ SCF de prise en
charge d'origine de chainage. L'entité de terminaison de chainage SCSM-ChT reste dans le
méme état.

. (ed4) SCFBind_Successful: événement interne causé par I'exécution sans erreur de I'opération
SCFBind émise antérieurement par l'entité d'origine de chainage SCSM-Chl. Cet événement
provogue une transition vers |'état SCF Bound".

Etat 3: " SCF Bound" (entité SCF rattachée)

Dans cet état, l'acces de l'entité d'origine de chainage SCSM-Chl a l'entité de terminaison de
chainage SCSM-ChT a été autorisé et des opérations chainées provenant de l'entité d'origine de
chainage SCSM-Chl sont acceptées. En plus d'attendre des demandes de l'entité d'origine de
chainage SCSM-Chl, I'entité de terminaison de chainage SCSM-ChT peut envoyer, dans cet état, des
opérations en réponse a des opérations recues antérieurement, le cas échéant. Les événemern
suivants correspondent a cet état:

. (E5) SCFUnbind_from_SCF: événement externe causé par la réception de l'opération
SCFUnbind provenant de I'entité d'origine de chainage SCSM-Chl. L'association SCF/SDF
est rompue et toutes les ressources associées sont libérées. Cet événement provoque un
transition vers I'état 1) dle".

. (e6) Response_to_initiator SCF: événement interne causé par l'envoi d'une opération a
I'entité d'origine de chainage SCSM-Chl. L'entité de terminaison de chainage SCSM-ChT
reste dans le méme état.

. (E7) Request_from_initiator SCF: événement externe causé par la réception d'une demande
provenant de l'entité d'origine de chainage SCSM-Chl. L'entité de terminaison de chainage
SCSM-ChT reste dans le méme état.

. (E8) Response_from_Initiator SCF: événement externe causé par la réception d'une
opération comme résultat d'une opération chainée antérieurement qui a été envoyée a l'entité
d'origine de chainage SCSM-Chl. L'entité de terminaison de chainage SCSM-ChT reste dans
le méme état.

. (e9) Request_to_initiator_ SCF: événement interne causé par I'envoi d'une opération a l'entité
d'origine de chainage SCSM-Chl en vue de demander un certain type de traitement dans
I'entité d'origine de chainage SCSM-Chl. L'entité de terminaison de chainage SCSM-ChT
reste dans le méme état.

. (e12) Timer Expiration: événement interne causé par une expiration de temporisateur. Cet
événement provoque une transition de retour de I'état "SCFBound" vers I'édét"1, "
. (e10) Referral to Initiator SCF: événement interne causé par lI'envoi, a I'entité SCF de prise

en charge d'origine de chainage, d'une indication d'erreur de renvoi de référence en réponse ¢
'opérationChainedHandlingl nformationRequest en instance. L'entité de terminaison de
chainage SCSM-ChT reste dans le méme état.

12.5.4 Etats associés a I'entité CUSF (SCSM-CUSF)

La Figure 12-23 montre le diagramme d'états du modele SCSM applicable aux procédures
concernant la partie CUSF FSM de l'entité physigue SCP/AD/SN pendant le traitement d'un appel
dans le RI. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.
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Une instance d'automate FSM de I'entité CUSF est créée a la réception d'une instruction spécifique
au point DP provenant de I'entité CUSF. L'instance est libérée lorsque l'automate FSM de l'entité
CUSF passe a l'étatdle".

La lettre "N" est ajoutée devant le numéro de chaque état et événement dans l'automate FSM de
I'entité CUSF afin de permettre une distinction entre les états et événements de l'automate FSM de
I'entité CUSF et ceux des autres automates FSM du modele SCSM.

125.4.1 Etat N1 "Idle" (repos)

Les événements suivants correspondent a cet état:

. (Nel) CUSF_lInitiate_Control_Requested: événement interne causé par la nécessité pour la
logique de service de disposer d'une nouvelle relation de commande avec l'entité CUSF.
L'automate FSM de l'entité CUSF demande de transmettre I'opénaiticateA ssociation a
I'entité CUSF. Cet événement provoque une transition vers ['étatPNghatfing CUSF
Instructions”. (iv)

. (NE2) (ii) Query_from_CUSF: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes:

— ActivationReceivedAndAuthorized (pour TDP-R);

— ComponentReceived (pour TDP-R);

— AssociationReleaseRequested (pour TDP-R). (i)

Cet événement provoque une transition vers I'état®2paring CUSF Instructions'.

. (NE3) (ii) Notification_from_CUSF: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes:

— ActivationReceivedAndAuthorized (pour TDP-N);
— ComponentReceived (pour TDP-N);

— AssociationReleaseRequested (pour TDP-N). (i)
Cet événement provoque un retour au méme état.

12.5.4.2 Etat N2: "Preparing CUSF Instructions" (préparation des instructions CUSF)

Dans cet état, I'automate FSM de l'entité Cip8Fpare des instructions appropriées a l'intention de
I'entité CUSF.
L'événement suivant correspond a cet état:

. (Ne4d) (ii) Processing_completed: événement interne. Dans ce cas, I'entité SCF a terminé le
traitement des instructions destinées a l'entitt CUSF. Cet événement cause l'envoi de
I'opération indiquée ci-dessous a l'entité CUSF et une transition vers |'étaddT, "

— ReleaseAssociation

Pour décrire plus en détail les procédures appropriées a cet état, ce dernier est divisé en deux
sous-états, qui sont décrits dans les deux prochains sous-paragraphes (cette subdivision es
représentée a la Figure 12-24).

125.4.2.1 Etat N2.1: "Preparing CUSF Instructions" (préparation des instructions CUSF)

Dans cet état, 'automate FSM de l'entité¢ ClUefermine si le traitement du modele BCUSM
reprendra ou non, et il se charge du traitement relatif & un point EDP.
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Les événements suivants correspondent a cet état:

(Ne2.1) Event_Request: événement interne causé par la logique de service lorsqu'il est
nécessaire d'envoyer une telle opération a I'entité CUSF. Il a causé I'émission d'une ou de
plusieurs opérationRequestReportBCUSM Event (iv) a l'intention de I'entité CUSF-.

Cet événement provoque un retour a I'état NPrggaring CUSF Instructions'.

(Ne2.2) Request_Send_Component (surveillance non requise): événement interne causé par
la logique de service lorsqu'il n'y a pas de point EDP activé mais qu'il est nécessaire
d'envoyer une opératideendComponent a I'entité CUSF. Il a causé I'émission d'une ou de
plusieurs opérationSendComponent (iv) a l'intention de I'entité CUSF.

Cet événement provoque un retour a I'état NPrggaring CUSF Instructions'.

(Ne2.3) Request_Send_Component (surveillance requise): événement interne causé par la
logique de service lorsqu'il y a un ou plusieurs points EDP activés (iv) et qu'il est nécessaire
d'envoyer une opératioBendComponent a l'entité CUSF. Il a causé I'émission d'une
opérationSendComponent (iv) a l'intention de I'entité CUSF.

Cet événement provoque une transition vers |'état N®\&iting for Notification or
Request”.

(Ne2.4) Request_Release Association: événement interne causé par la logique de service
lorsqu'elle doit libérer I'association entre l'utilisateur et le réseau. Il a causé I'émission de
I'opérationReleaseAssociation a l'intention de I'entité CUSF.

Cet événement est mappé dans l'automate FSM de I'entité CUSF dans I'événement (Ne4) du
modéle SCSM.

125.4.2.2 Etat N2.2: "Waiting for Notification or Request" (attente de notification ou de

demande)

Dans cet état, I'automate FSM de l'entité CUSF attend une notification ou une demande de l'entité

CUSF.

Les événements suivants correspondent a cet état:

(NE2.5) EDP-R: événement externe causé par la réception d'une des opérations suivantes ou
des deux:

— ComponentReceived (pour un point EDP-R); (iii)
— AssociationReleaseRequested (pour un point EDP-R). (i)
Cet événement provoque une transition vers I'état NRr#paring CUSF Instructions'.

(NE2.6) Not_Last EDP-N: événement externe causé par la réception d'une des opérations
suivantes ou des deux:

— ComponentReceived (pour un point EDP-N); (iii)
— AssociationReleaseRequested (pour un point EDP-N). (i)

Dans ce cas, il existe encore un point EDP activé en instance. Cet événement provoque un
retour a I'état N2.2 Waiting for Notification or Request".

(NE2.7) Last EDP-N: événement externe causé par la réception d'une des opérations
suivantes ou des deux:

— ComponentReceived (pour un point EDP-N); (iii)
— AssociationReleaseRequested (pour un point EDP-N). (i)

Cet événement est mappé dans l'automate FSM de I'entité CUSF dans I'événement (Ne4) du
modele SCSM. (ii)
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(NES3) (ii) Notification_from CUSF

LN

N1lidle

(Ned) (ii) Processing_Completed

(NE2) (ii)

(Nel) (i) CUSF Initiate_Control_Request

Query_from_CUSF

N2 Preparing CUSF
instructions (iv)

T1188400-97

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-23/Q.1228 — Automate FS

M de I'entité CUSF

N2 Preparing CUSF Instructions (iv)
(Ne2.4) Request_
Release Association [—

N2.1 Preparing CUSF R CUSF

> Instructions equest_to_
LT
A
Responseto (Ne2.3) (Ne2.2) (Ne2.1) Event_
CUSF Send_Component_ Request
to_CUSF
L
(NE2.5) EDP-R (NE2.6)
Not_Last EDP-N
A
N2.2 Waiting for
Notification or Request
(NE2.7) Last_EDP-N
T1188410-97
v v
S J
v
(Ned) (ii)

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

NOTE - (Ne2.2) Request_Send_Component (surveillance non requise)
(Ne2.3) Request_Send_Component (surveillance requise)

Figure 12-24/Q.1228 — Sous-états de I'état N2
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1255 Automate FSM de l'entité USI_SCF

L'automate FSM de I'entité USI_SCF illustre la surveillance ou non par I'entit¢ SCF de la réception
de I'élément d'information d'UTSI. Cet automate FSM comprend deux é¥eitdring UTSI
information” et "ldle" (voir la Figure 12-25):

Idle

(e02) (eol)

Monitoring
uTsSl
Information

U (eOS)

T1188420-97

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-25/Q.1228 — Automate FSM de l'entité USI_SCF

Les transitions de l'automate FSM de I'entité USI_SCF sont définies comme suit:

- (eol): l'entité SCF demande a l'entité SSF de surveiller la réception d'un élément
d'information d'UTSI avec une valeUd Servicelndicator donnée.

- (eo2): I'entité SCF ne s'intéresse plus a la réception d'un élément d'information d'UTSI avec
une valeutS Servicelndicator donnée.

- (e03): l'entité SCF envoie un élément IF de STUI a l'utilisateur et recoit un élément
d'information d'UTSI de I'utilisateur avec la val&iffl Servicelndicator donnée.

Avec la méme opération, I'entité SCF demande a I'entité SSF de surveiller ou de cesser de surveiller
la réception d'un élément d'information d'UTSI avec une val&liervicelndicator donnée.

NOTE - Pendant qu'une entité SCF commande ou surveille I'appel, I'automate SSF FSM est dans n'importe
quel état, sauf I'étatdle", mais le mécanisme USI ne provoque pas de transition dans l'automate SSF FSM.

13 Procédures relatives a I'entité d'application SRF

13.1 Généralités

Le présent paragraphe définit les procédures relatives a l'entité d'application SRF (fonction de
ressources spécialisées) se rapportant a l'interface SRF-SCF. Ces procédures reposent sur le syster
de signalisationh7 (SS fi 7), mais d'autres systémes de signalisation peuvent aussi étre utilisés.
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D'autres capacités peuvent étre prises en charge d'une facon dépendante de la réalisation dans le
entités IP (périphérique intelligent), SSP (point de commutation de service) ou SN (nceud de service).

Selon l'architecture définie dans les Recommandations Q.700, Q.771 et Q.1400, I'entité d'application
comporte un sous-systeme application pour la gestion des transactions (Tr@Adaction
capabilities application part) et un ou plusieurs éléments de service d'application (ASE) appelés
utilisateurs TC. Les sous-paragraphes qui suivent définissent les régles applicables a l'utilisateur TC
et aux fonctions SACF et MACF, qui assurent l'interface avec le sous-systeme TCAP au moyen des
primitives spécifiées dans la Recommandation Q.771.

La procédure peut également étre utilisée avec d'autres systemes de signalisation basés sur I
message prenant en charge les structures définies pour la couche Application.

~

Si les interprétations concernant les procédures relatives a l'entité d'application définies ci-aprés
difféerent des procédures détaillées et des regles d'utilisation des services TCAP, les énonceés et les
regles contenus dans les paragraphes détaillés 17 et 18 devront étre suivis.

Des informations sur les communications entre l'entité SCF et I'entité SRF externe dans le cas du
relais se trouvent au 3.1.2.1.

13.2 Modeéle et interfaces

La Figure 13-1 représente le modele fonctionnel de I'entité d'application SRF; les éléments ASE sont
reliés au sous-systeme TCAP (pour communiquer avec l'entité SCF) et assurent l'interface avec les
fonctions de maintenance. Le domaine d'application de la présente Recommandation est limité a la
partie ombrée de la Figure 13-1.

Les interfaces représentées a la Figure 13-1 utilisent les primitives d'élément ASE utilisateur TC
spécifiées dans la Recommandation Q.771 [interface (1)] et les primitives de couche Réseau
(primitives N) spécifiées dans la Recommandation Q.711 [interface (2)]. Les opérations et les
parameétres du protocole d'application du réseau intelligent (INAP) sont définis aux paragraphes 3
a 10.
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invocation du processus application
(fonction de maintenance)
L fonction ressource spécialisée J
o SRF
| |
S o N || Fow
SAO SAO
ASE
S S traitement
A ASE A dela
C C signalisation
F 1) F support
TCAP
AEI
) 2
SCCP/DSS 1 (couche 3)/autres

T1188430-97
AEI invocation d'entité d'application

SRF fonction ressource spécialisée

FSM automate a états finis

MACF fonction de contréle a associations multiples
SACF fonction de contrdle a association unique
SAO objet d'association simple

0 primitives TC ou primitives Q.932.

2 primitives N.

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

NOTE - L'automate SRF FSM comporte plusieurs automates a états finis.

Figure 13-1/Q.1228 — Modéle fonctionnel de I'entité d'application SRF

13.3 Relation entre l'automate SRF FSM et les fonctions de maintenance/gestion de
connexion support

L'interface primitive entre I'automate SRF FSM et |es fonctions de maintenance est une interface
interne et ne fait pas I'objet de la normalisation dans I'ensemble de capacités 2 du réseau intelligent.

La relation entre la gestion de connexion support et 'automate SRF FSM peut étre décrite comme
suit pour le cas d'un appel amorcé par l'entité SSF: lorsqu'une tentative d'appel est amorcée par
I'entité SSF, une instance d'automate SRF FSM est créée.

L'automate SRF FSM gere l'interaction avec les automates SCF FSM et SSF FSM.

Les fonctions de gestion relatives a l'exécution des opérations provenant de I'entité SCF sont assurée
par I'entité de gestion SRF (SRMERF management entity). L'entité SRME assure l'interface avec

les différents modeles a états d'appel d'une fonction SRF (SBSMcall state models) et le
gestionnaire d'accés a une entité fonctionnelle (FEAMctional entity access manager). La

Figure 13-2 représente la structure de l'automate SRF FSM.

Le modele associe un automate a états finis (FSM) a chaque demande d'interaction initiale provenant
de l'entité SCF. Ainsi, plusieurs demandes initiales peuvent étre exécutées de maniere parallele et
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asynchrone par I'entité SRF, ce qui explique pourquoi il faut disposer d'une seule entité assurant les
taches de création, d'invocation et de maintenance des objets du modéle SRSM. Cette entité esi
appelée entité de gestion SRF (SRME). Outre les taches ci-dessus, l'entité SRME maintient les
dialogues avec les entités SCF et SSF pour toutes les instances du modele SCSM. En patrticulier,
I'entité SRME:

1) interprete les messages regus en provenance des autres entités fonctionnelles et les traduit e
événements SRSM correspondants;
2) traduit les sorties du modele SRSM en messages correspondants a lintention des autres

entités fonctionnelles.

NOTE - Une telle demande de I'entité SCF est exécutée par le modéle SCSM lorsqu'il se trouve dans son
état 4.

Enfin, le gestionnaire d'acces a une entité fonctionnelle (FEAM) libere I'entité SRME des fonctions
d'interface de niveau inférieur. Le FEAM assure:

1) I'établissement et le maintien des interfaces avec les entités SSF et SCF;

2) la retransmission (et au besoin la mise en file d'attente) des messages provenant des entité:
SSF et SCF vers l'entité SRME;

3) le formatage et la mise en file d'attente (au besoin) des messages provenant de l'entit¢ SRME

et I'envoi de ces messages vers les entités SSF et SCF.

SCF

T1188440-97

FEAM gestionnaire d'acces a une entité
SRME entité de gestion d'une fonction SRF
SRSM  modéle a états d'appel d'une fonction SRF

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 13-2/Q.1228 — Structure de I'automate SRF-FSM

13.4 Le modeéle SRSM

Le modéle SRSM est représenté a la Figure 13-3. Dans ce qui suit, chaque état sera décrit dans ul
sous-paragraphe distinct, avec les événements qui provoquent la sortie de cet état. Enfin, les sorties
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seront représentées dans des rectangles plus petits que ceux des états; a l'inverse des états et c
événements, les sorties ne sont pas énumérees.

Chaque état est analysé dans les sous-paragraphes suivants. Les reégles générales applicables
plusieurs états sont exposées ici.

Une composante ou une séquence de composantes recues a l'intérieur d'un ou plusieurs messages
sous-systeme TCAP peuvent comprendre une ou plusieurs opérations, et le traitement se déroule
comme suit:

- le modéle SRSM traite les opérations dans l'ordre ou elles sont recues;

- le modele SRSM examine les opérations successives de la séquence. Lorsqu'il rencontre
une opération Cancel (Annulation) (pour une opération PlayAnnouncement,
PromptAndCollectUserInformation ou PromptAndReceiveMessage) dans la séquence, dans
I'état 'user interaction”, il I'exécute immédiatement. Dans tous les autres cas, le modéle
SRSM met les opérations en file d'attente et attend un événement (un tel événement pourrait
étre l'achevement de l'opération en cours d'exécution ou la réception d'un événement
externe);

- en cas d'erreur de traitement d'une des opérations de la séquence, lI'automate SRF FSM traite
I'erreur (voir ci-apres) et ignore toutes les opérations restantes de la séquence;

- Si une opération n'est pas comprise ou se trouve hors contexte (c'est-a-dire qu'elle viole les
regles applicables a la fonction SACF définies par le modéle SRSM) tel que décrit ci-dessus,
lautomate SRF FSM traite l'erreur selon les regles indiquées au 18.1.1.2 (en utilisant
TC-U-REJECT ou l'erreur d'exécution UnexpectedComponentSequence).

Dans tout état, s'il y a une erreur dans une opération recue, les fonctions de maintenance sont
informées. Généralement, le modele SRSM reste dans I'état dans lequel il se trouvait lorsque les
opérations erronées ont été recues, mais un traitement différent des erreurs est possible dans des ci
particuliers comme le prévoit le paragraphe 16; selon la classe de l'opération, I'erreur pourrait étre

signalée par lentité SRF a lentit¢é SCF en utilisant la composante appropriée (voir la
Recommandation Q.774).

Dans tout état, si le dialogue avec I'entité SCF (cas de liaison directe SCF-SRF) a pris fin, le SRSM

retourne a I'étatltlle” (repos) apres s'étre assuré que l'attribution de toutes les ressources affectées

aux dialogues a été annulée. L'entité SRF restera connectée a l'entité SSF tant que ses opératior
PlayAnnouncement seront actives ou en tampon. L'attribution des ressources affectées a l'appel ser:
annulée quand toutes les annonces auront été effectuées ou quand I'entité SSF coupera la connexic
support (c'est-a-dire libération du correspondant).

Dans tout état (sauf I'étatdle"), si I'entité SSF coupe la connexion support a I'entité SRF avant que
I'entité SRF ait terminé [linteraction utilisateur, le modéle SRSM libere l'appel et s'assure que
I'attribution de toutes les ressources SRF affectées a l'appel a été annulée. Il passe ensuite a |'éte
"ldle".

Le modele SRSM a un temporisateur d'applicatigg @ont I'objet est d'éviter d'avoir une durée de

mise en attente d'appel trop importante. Ce temporisateur est initialisé lorsque I'entité SRF envoie un
message support Setup Response a l'entité SSF (cas SSF relais) ou l'opération
AssistRequestinstructions (cas de liaison directe SCF-SRF). Ce temporisateur est arrété quand une
demande est recue de l'entité SCF. L'entité SRF peut réinitialiser le temporisgieusui
transmission de l'opération SpecializedResourceReport ou du retour de résultat pour l'opération
PromptAndCollectUserIinformation ou pour l'opération PromptAndReceiveMessage lorsqu'il n'y a
pas d'opération du type interaction utilisateur mise en file d'attente. A la fin de la temporigation T

le modele SRSM passe a I'étldl€" tout en s'assurant que l'attribution de toutes les ressources SRF
affectées a l'appel a été annulée.
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(E1) Connect_Request_
from_SSF

» 1.ldle

(ed) SRF_Sanity Timeout
(E3) Connection_Released
from_SSF

N (E10) Connection_Released
2.Connected Assist Request from_SSF
Instructions

(eb) Assist_Request_
Ingtructions_Needed

Disconnect_Bearer_
Connection

(e11) Disconnect_to_SSF
(SRF initiated disconnect case)
(e12) SRF_Sanity_Timeout

—————— e —

(E14) ScriptClose_from_SCF

3.User
interaction

(E2) Instruction_from_SCF

(E13) ScriptRun_from_SCF
U T1188450-97

(E5) Instruction_from_SCF

(E6) Cancel_from_SCF

(e7) SRF_Report_to_SCF

(e8) PlayAnnouncement/PromptAnd CollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage_Cancelled to SCF

(e9) Cancel_Error_to_SCF

(e15) ScriptEvent_to_SCF

(E16)criptinformation_from_ SCF

(E17)ScriptRun_from_SCF

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 13-3/Q.1228 — Le modéle SRSM

13.4.1 Etat 1: "Idle" (repos)

L'état '1dle" est I'état existant avant une instance d'interaction utilisateur ou a la fin de celle-ci. La
transition a cet état s'effectue a la suite des événements E3, e4, E10, ell et el2. La sortie es
consécutive a I'événement E1.

- (E1) Connect_Request_from_SSF: cet événement correspond au message de demande d
connexion de signalisation support provenant de l'entité SSF. Les détails de I'automate a état

de signalisation support associé a l'établissement de la connexion sont sans intérét pour
'automate FSM. Le modele SRSM passe a |'état "Connected".
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(E3) Connection_Released_from_SSF: cet événement a lieu lorsque le modéele SRSM recoit
un message de libération émis par l'entité SSF dans I'état "Connected". Le modele SRSM
passe a I'état "Idle".

(ed4) SRF_Sanity_Timeout: cet événement se produit lorsque le modele SRSM s'est trouvée
dans [I'état "Connected" pendant une durée définie par I'opérateur de réseau
(au moyen du temporisateur sgf) sans avoir d'opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage a exécuter. L'entité SRF
amorce une séquence de déconnexion de la voie support a lintention de l'entité SSF en
utilisant le systeme de signalisation de voie support applicable. Le modéle SRSM passe a
I'état "Idle".

(E10) Connection_Released from_SSF: cet événement a lieu lorsque le modéle SRSM
recoit un message de libération émis par l'entité SSF dans I'état "User interaction”. Le
modele SRSM passe a I'état "Idle".

(e11) Disconnect to SSF: cet événement a lieu lorsque l'entité SCF a validé une
déconnexion amorcée par I'entité SRF au moyen:

i) de la derniere opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage a partir de I'entité SCF [événement (E2) ou (E5)] avec le
parameétre disconnectFromIPForbidden. Le modéle SRSM amorce une séquence de
déconnexion de voie support a lintention de l'entité SSF en utilisant le systeme de
signalisation de voie support applicable apres avoir envoyé la derniere opération
SpecializedResourceReport vers l'entité SCF (e7). Le modéle SRSM passe a I'état "Idle";

ii) d'un parametre de I'opération ScriptRun.

(e12) SRF_Sanity Timeout: cet événement se produit lorsque le modele SRSM a été dans
I'état "User interaction” pendant une durée définie par l'opérateur de réseau (au moyen du
temporisateur drF) sans avoir d'opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserIinformation/PromptAndReceiveMessage a exécuter. L'entité SRF
amorce une séquence de déconnexion de voie support a l'intention de I'entité SSF en utilisant
le systéme de signalisation de voie support applicable. Le modéle SRSM passe a I'état "Idle".

13.4.2 Etat 2: "Connected" (connecté)

Cet état correspond au modéle SRSM qui se trouve dans la situation suivante: une voie support a éte
établie entre un utilisateur et l'entité SRF, mais I'opération initiale PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage n'a pas encore été recue (par
exemple, lorsqu'on utilise les procédures EstablishTemporaryConnection). La méthode utilisée pour
offrir cette voie support est sans intérét pour l'automate FSM.

(E1) Connect_Request_from_SSF: cet événement correspond a un message de demande d
connexion de signalisation support émis par l'entité SSF dans |'état "Idle". Les détails de
automate a état de signalisation support associé a |'établissement de la connexion sont sans
intérét pour l'automate SRF FSM. Le modéele SRSM passe a I'état "Connected".

(E2) Instruction_from_SCF: cet événement a lieu lorsque la premiére opération ou les
premiéres opérations PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation,
PromptAndReceiveMessage ou EraseMessage émises par I'entité SCF est ou sont recues. Le
modéle SRSM passe a I'état "User interaction” (interaction utilisateur).

(E3) Connection_Released_from_SSF: Cet événement a lieu lorsque l'entité SRF recoit un
message de libération provenant de I'entité SSF. Le modele SRSM passe a I'état "Idle".
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- (e4) SRF_Sanity_Timeout: cet événement a lieu lorsque le modéle SRSM a été connecté
pendant une durée définie par l'opérateur de réseau (au moyen du temporigatesans
avoir d'opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserIinformation/
PromptAndReceiveMessage a exécuter. Le modéle SRSM amorce une séquence de
déconnexion de la voie support a lintention de l'entité SSF en utilisant le systéeme de
signalisation de voie support applicable. Le modele SRSM passe a l'état "Idle".

- (e5) Assist_Request_Instructions_Needed: cet événement se produit lorsque Il'opération
AssistRequestinstructions est envoyée du modéle SRSM vers l'entité SCF en l'absence
d'événement (E2) PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserIinformation/
PromptAndReceiveMessage amorcé par la présence d'une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage
concaténée avec la demande d'établissement émise par l'entitté SSF (E1) (cas de liaison
directe SCF-SRF). Cet événement ne produit pas de changement d'état.

- (E13) ScriptRun_from_SCF: cet événement a lieu lorsque I'opération ScriptRun est recue de
I'entité SCF. Le modele SRSM passe a I'état "User Interaction".

- (E14) ScriptClose_from_SCF: cet événement a lieu lorsque l'opération ScriptClose est recue
de I'entité SCF. Le modéle SRSM passe a I'état "Connected".

Il est a noter que ce changement d'état est admis uniquement si le modele SRSM a déja recu
l'opération ScriptRun de l'entité SCF.

13.4.3 Etat 3: "User interaction” (interaction utilisateur)

L'état "User interaction" indique qu'une communication a lieu entre I'utilisateur et I'entité SRF par
l'intermédiaire de la voie support établie dans I'état "Connected". La transition a cet état résulte de
I'événement E2. La sortie de cet état résulte des événements E10, ell et el2. Les événements E5, E
e7, e8 et e9 ne provoquent pas de changement d'état. L'événement E5 représente également de
opérations supplémentaires PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage qui sont mises en tampon comme indiqué dans les procédures.

- (E2) et (E5) Instruction_from_SCF: cet événement est déclenché par la réception d'une ou
plusieurs opérations initiales ou subséquentes PlayAnnouncement,
PromptAndCollectUserIinformation ou PromptAndReceiveMessage en provenance de l'entité
SCF. Le modele SRSM passe a l'état "User interaction” au premier événement (E2). Il reste
dans I'état "User interaction™ pour les états (E5) subséquents.

- (E6) Cancel_from_SCF (pour une opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage): cet événement est
déclenché par la réception de I'opération correspondante PlayAnnouncement,
PromptAndCollectUserInformation ou PromptAndReceiveMessage en provenance de l'entité
SCF. L'interaction indiquée prend fin si elle est en cours d'exécution, sinon elle est
supprimée dans le tampon. Le modele SRSM reste dans I'état "User interaction".

- (e7) SRF_Report to SCF: cet événement a lieu lorsqu'une  opération
SpecializedResourceReport ou un  retour de résultat pour l'opération
PromptAndCollectUserIinformation ou pour l'opération PromptAndReceiveMessage est
envoye vers l'entité SCF. Le modele SRSM reste a I'état "User interaction”.

- (e8) PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage
Cancelled_to_SCF: cet événement a lieu quand une erreur
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserIinformation/PromptAndReceiveMessage causée
par l'opération Cancel (pour PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserinformation ou
PromptAndReceiveMessage) est envoyée vers l'entité SCF. Cet événement représente
l'annulation effective d'une opération PlayAnnouncement/
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PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveM essage active ou mise en tampon.
Le modele SRSM reste dans I'état "User interaction”.

(e9) Cancel _Error_to SCF: cet événement a lieu lorsque l'erreur d'annulation (pour
PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation ou PromptAndReceiveMessage) est
envoyeée vers l'entité SCF. Cet événement représente I'échec de I'annulation d'une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage. Le
modele SRSM reste dans I'état "User interaction".

(E10) Connection_Released_from_SSF: cet événement a lieu quand le modele SRSM recoit
un message de libération en provenance de l'entité SSF. Le modéle SRSM passe a I'état
“Idle".

(e11) Disconnect _to_SSF: cet événement se produit quand l'entitt SCF a autorisé une
déconnexion amorcée par l'entité SRF au moyen:

e de la derniere opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage provenant de l'entité SCF [événement (E2) ou (E5)]. Le
modele SRSM amorce une séquence de déconnexion de voie support a l'intention de
I'entité SSF en utilisant le systéme de signalisation de voie support applicable aprés avoir
envoyé la derniére opération SpecializedResourceReport ou un retour de résultat pour
l'opération PromptAndCollectUserInformation ou pour l'opération
PromptAndReceiveMessage a I'entité SCF. Le modéle SRSM passe a I'état "Idle";

o d'un parametre de I'opération ScriptRun.

(e12) SRF_Sanity Timeout: cet événement se produit quand le modele SRSM s'est trouvé
dans un état "User Interaction" pendant une période définie par l'opérateur de réseau (au
moyen du temporisateur <df) sans avoir a exécuter une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. Le
modele SRSM amorce une séquence de déconnexion de voie support a l'intention de I'entité
SSF en utilisant le systeme de signalisation de voie support applicable. Le modele SRSM
passe a I'état "Idle".

(E14) ScriptClose_from_SCF: cet événement a lieu lorsque l'opération ScriptClose est recue
de I'entité SCF. Le modéle SRSM passe a I'état "Connected".

Il est a noter que ce changement d'état est admis uniquement si le modele SRSM a déja recu
l'opération ScriptRun de l'entité SCF.

(e15) ScriptEvent_to_SCF: cet événement a lieu lorsqu'un résultat partiel est envoyé de
l'entité SRF a l'entité SCF au cas ou l'entité SRF aurait besoin d'information supplémentaire
ou lorsque le résultat final de l'exécution du script de l'interaction utilisateur est envoyé de
I'entité SRF a l'entité SCF. Le modele SRSM reste dans I'état "User Interaction".

(E16) Scriptinformation_from_SCF: cet événement a lieu lorsque I'opération
Scriptinformation est recue de l'entité SCF. Le modele SRSM reste dans l'état "User
Interaction”.

(E17) ScriptRun_from_SCF: cet événement a lieu lorsque I'opération ScriptRun est recue de
I'entité SCF. Le modele SRSM reste dans I'état "User Interaction”. Cet événement suit une
opération PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserIinformation ou
PromptAndReceiveMessage qui a pris fin. A ce stade, aucun autre script de l'interaction
utilisateur ne doit étre actif pour I'appel.

Il est a noter que, dans cet état, une opération ScriptRun subséquente en provenance de
I'entité SCF n'est pas admise.
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Outre ces transitions explicitement indiquées, I'échec d'une connexion support utilisateur-entité SRF
provoquera la transition du modéele SRSM d'un état quelconque a I'état "Idle". Pour des raisons de
clarté, ces transitions ne sont pas représentées a la Figure 13-3.

13.5 Exemples de procédures de commande de I'entité SRF

Le présent sous-paragraphe contient une description détaillée des procédures de commande de I'entit
SRF. Les diagrammes fléchés sont utilisés pour décrire les étapes de connexion, d'interaction
utilisateur et de déconnexion.

Les procédures de commande de I'entité SRF reposent sur divers systemes d'attribution physiques d
I'entité SRF. Ces procédures sont décrites dans le présent sous-paragraphe conformément au:
exemples de scénarios physiques d'architecture de protocole décrits au 3.1.

Les procédures d'assistance au service et de transfert de tache fondées sur les scénarios physiqu
sont également décrites a titre d'exemple dans le présent sous-paragraphe.

Il convient de noter que, dans le présent sous-paragraphe, les messages de signalisation de
commande de connexion support sont utilisés aux fins d'explication mais ne font pas l'objet de
normalisation dans la présente Recommandation. Les termes utilisés pour les messages de
signalisation de commande de connexion support n‘ont qu'une signification fonctionnelle.

13.5.1 Procédures de connexion de lI'entité SRF

13.5.1.1 Procédures physiques de connexion de I'entité SRF

Pour couvrir différents scénarios physiques, il est nécessaire de disposer de plusieurs procédures. Le
cas a couvrir sont décrits ci-aprés et illustrés a la Figure 13-4.
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Figure 13-4/Q.1228 — Scénarios physiques
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) le périphérique intelligent (IRntelligent peripheral) est intégré au point de commutation de
service (SSP), ou directement rattaché a ce point, éventuellement par l'intermédiaire d'un
commutateur local qui interagit avec le point de commande de service (SCP), mais les
opérations effectuées par ce point a l'intention du périphérique intelligent sont relayées par
I'intermédiaire du point SSP qui assure toute conversion de protocole nécessaire;

i) le périphérique intelligent est directement rattaché au point SSP qui interagit avec le point
SCP, mais les opérations effectuées par le point SCP a l'intention du périphérique intelligent
sont envoyées directement a ce périphérique sans étre relayées par le point SSP;

iii) le périphérique intelligent est intégré a un autre point SSP, ou directement rattaché a un point
SSP autre que celui qui interagit avec le point SCP, mais les opérations effectuées par le
SCP a l'intention du périphérique intelligent sont relayées par l'intermédiaire d'un deuxiéme
point SSP (méthode "Assist", c'est-a-dire assistance) et, a la fin de l'interaction utilisateur, la
commande est retournée au premier point SSP;

iv) le périphérique intelligent est directement rattaché & un nceud différent du point SSP qui
interagit avec le point SCP mais les opérations effectuées par le point SCP a l'intention du
périphérique intelligent sont envoyées directement a ce périphérique sans étre relayées par le
point SSP (méthode "Assist", mais avec une variante en ce qui concerne la connectivité
physique des entités intervenantes); a la fin de linteraction utilisateur, la commande est
retournée au premier point SSP;

V) le périphérigque intelligent est rattaché a un autre point SSP et, a la fin de linteraction
utilisateur, la commande de l'appel est maintenue en ce point SSP (méthode "Hand-off",
c'est-a-dire de transfert de tache).

Dans chacun des cas ci-dessus, les opérations entre les points SCP et SSP peuvent s'appuyer sur
sous-systeme TCAP du systeme de signalisation n° 7; la messagerie entre le point SSP et le
périphérique intelligent lorsque le point SSP assure le relais peut faire appel au systeme DSS 1 en
utilisant I'élément d'information ressource (dans ce cas, le point SSP devra effectuer la conversion de
protocole du sous-systeme TCAP du systeme de signalisation n° 7 vers I'élément d'information
ressource du systeme DSS 1 pour les opérations et les réponses qu'il relaie entre le point SCP et |
périphérique intelligent); la messagerie directe entre le point SCP et le périphérique intelligent peut
étre basée sur le sous-systeme TCAP du systeme de signalisation n° 7; la signalisation de command
support peut étre n'importe quel systeme.

Chaque scénario va maintenant étre examiné au moyen de diagrammes fléchés.

NOTE pour les Figures 13-5 a 13-9 — Les lignes noires indiquent des opérations INAP, les lignes grises, des
opérations DSS 1.

Le cas i) est illustré a la Figure 13-5. Il convient de noter que, lorsque le périphérique intelligent est
intégré au point SSP, les activités internes du nceud peuvent toujours étre modélisées de la sorte
mais les détails concernant la facon de procéder sont laissés au soin du réalisateur. Pour cette
méthode, il n'est pas nécessaire que le point SCP fasse la distinction entre périphériques intelligents
intégrés ou externes, mais directement connectés. Voir également une remarque sur la possibilité de
concaténation de la premiere opération d'interaction utilisateur avec I'opération ConnectToResource
examinée dans le sous-paragraphe traitant de l'interaction utilisateur ci-dessous. L'établissement de |
relation SCF-SRF dans ce cas est implicite.
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Figure 13-5/Q.1228 — Connexion avec un périphérique intelligent (IP) intégré ou externe
avec relais par le point SSP des opérations IP

Dans le cas ii), il faut que le périphérique intelligent indique au point SCP qu'il est prét a recevoir les
opérations (voir la Figure 13-6). L'établissement de la relation SCF-SRF est explicite. Il convient de
noter qu'il faut acheminer un identificateur de corrélation (correlation ID) pour garantir que la
transaction établie entre le point SCP et le périphérique intelligent pourra étre corrélée avec
I'établissement de la connexion support suite a l'opération précédente du SCP a lintention du
point SSP.

g
8

EstablishTemporary
Connection Setup request

A 4

Setup response connexion IP

AssistRequestl nstructions
i v
T1188480-97

A

Figure 13-6/Q.1228 — Connexion avec un périphérique intelligent (IP) avec une liaison directe
avec le point SCP; le périphérique déclenche l'interaction avec le point SCP

Le cas iii) nécessite I'ouverture d'une transaction avec le point SSP assistant afin qu'il puisse relayer
les opérations du point SCP vers le périphérique intelligent (intégré ou externe). Apres que la
signalisation de commande du support a atteint le point SSP assistant, il y a déclenchement sur
l'identité de la ressource appelée et début d'une interaction avec le point SCP qui a demandé
l'assistance. Il serait également possible d'effectuer un déclenchement sur d'autres éléments
d'information, telle l'adresse entrante. La signalisation de commande du support doit contenir
I'information permettant d'identifier le point SCP demandant l'assistance, et un identificateur de
corrélation. Cette information peut étre dissimulée dans l'information d'adresse de facon que les
systemes de signalisation pour de l'information autre que des messages puissent étre utilisés pou
établir la connexion support avec le point SSP assistant. Apres la réception de I'opération
AssistRequestinstructions par le point SCP, les procédures sont les mémes que dans le cas i). Le
Figure 13-7 indique le préambule de I'échange.
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Connection Setup request

Setup response connexion IP
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ConnectToResource
]
| > \

T1188490-97

Figure 13-7/Q.1228 — Préambule pour le cas "assist" (assistance) avec périphérique IP
intégré ou externe et relais par le SSP des messages SCP-IP

Le cas iv) ne nécessite pas I'établissement d'une deuxieme transaction a partir du commutateur
assistant, et il n'est donc pas nécessaire que ce soit un point SSP. Cela devient ensuite un préambu
de la procédure représentée a la Figure 13-6, comme montré a la Figure 13-8.

SCP SSP commutateur IP

EstablishTemporary A

Connection Setup request
Setup request
Setup response connexion IP

Setup response
AssistReguestinstructions
N \4

T1188500-97

Figure 13-8/Q.1228 — Préambule pour le cas "assist" (assistance) avec périphérique IP
externe et messagerie SCP-IP directe

Le cas v) nécessite simplement I'envoi d'une opération vers le premier point SSP pour acheminer
I'appel au point SSP auquel la tache est transférée; la Figure 13-5 s'applique donc au point SSP
auquel la tache est transférée. Cela est représenté a la Figure 13-9. Il convient de noter que l'activité
au point SSP auquel la tache est transférée représente une nouvelle interaction avec le point SCP e
gue l'opération "AssistRequestinstructions" est utilisée. Lorsque la signalisation de commande du

support a atteint le point SSP assistant, il y a déclenchement sur l'identité de la ressource appelée €
début d'une interaction avec le point SCP qui a demandé l'assistance. Il serait également possible
d'effectuer un déclenchement sur d'autres éléments d'information, telle l'adresse entrante. La
signalisation de commande du support doit contenir l'information permettant d'identifier le point SCP

qui demande l'assistance, et un identificateur de corrélation. Cette information peut étre dissimulée
dans l'information d'adresse de facon que les systémes de signalisation pour de l'information autre
gue des messages puissent étre utilisés pour établir la connexion support avec le point SSP assistant
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Figure 13-9/Q.1228 — Préambule pour le cas de transfert de tache

13.5.2 Procédures d'interaction utilisateur final associées a l'entité SRF

Ces procédures permettent:

- I'envoi d'un ou plusieurs messages a lutilisateur final en utilisant les opérations
PlayAnnouncement (diffusion d'annonce);

- d'établir un dialogue avec lutilisateur final en utilisant une ou plusieurs opérations
PromptAndCollectUserInformation (incitation et collecte d'information d'utilisateur);

- d'établir un dialogue avec l'utilisateur final en utilisant une ou plusieurs opérations
PromptAndReceiveMessage (incitation et réception de message);

- une combinaison des éléments ci-dessus;
- l'annulation d'opérations PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation ou
PromptAndReceiveMessage en utilisant une opération générique d'annulation.

13.5.2.1 Play announcement/prompt collect user infor mation/prompt receive message

(PA/P& C/P& R)
Il n'existe que deux scénarios physiques pour l'interaction utilisateur:
)] le point SSP relaie les opérations du point SCP au périphérique intelligent, et les réponses du
périphérique intelligent, au point SCP (cas SSF relais);
i) les opérations a partir du point SCP a l'intention du périphérique intelligent et les réponses

du périphérique intelligent sont envoyées sans faire intervenir le point SSP (cas de liaison
directe SCF-SRF).

Le cas i) est illustré a la Figure 13-10.
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Figure 13-10/Q.1228 — Relais par le point SSP des opérations et des réponses
d'interaction utilisateur

Le cas ii) estillustré a la Figure 13-11.

I faut également considérer la capacité qu'offre le sous-systeme TCAP du systeme de

signalisation n° 7 pour concaténer plusieurs unités de données de protocole d'invocation en un seul
message. Cette capacité permet, pour le scénario de la Figure 13-5, d'acheminer dans un seu
message l'opération ConnectToResource et la premiere opération PlayAnnouncement/

PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. Cela présente certains avantages
dans le scénario physique, notamment le nombre réduit de messages et la possibilité d'une meilleure
gualité de fonctionnement percue par I'utilisateur final.

SCP sSSP P

PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation
/PromptAndReceiveM essage

A 4

interaction de la SRF

avec |'utilisateur final

¢ SpeciaizedResourceReport/RR for PromptAndCollectUserlnformation
/RR for PromptAndReceiveM essage

T1188530-97

Figure 13-11/Q.1228 — Cas de liaison directe SCF-SRF pour les opérations
et des réponses d'interaction utilisateur

13.5.3 Procédures de déconnexion de l'entité SRF

Les procédures de déconnexion de l'entité SRF sont gérées par I'entité SCF, et la procédure utilisée
est choisie en fonction des besoins du service exécuté. La procédure de déconnexion du suppor
sélectionnée par l'entité SCF doit soit permettre a I'entité SRF d'effectuer la déconnexion a la fin de
l'interaction utilisateur, ou a l'entit¢ SCF d'ordonner explicitement a l'entit¢ SSF d'effectuer la
déconnexion.

La déconnexion de I'entité SRF ne provoque pas la déconnexion par l'entité SSF/CCF en retour vers
le terminal d'utilisateur final, & moins que la transaction avec l'entité SCF ait pris fin, indiquant que
l'interaction utilisateur a terminé l'appel. L'entité SSF/CCF reconnait qu'une connexion avec une
entité SRF a lieu car les opérations a partir de I'entité SCF a cette fin sont distinctes des opérations
qui seraient utilisées pour acheminer I'appel vers une destination. Cela n'a pas de conséquence pou
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les automates a état de signalisation support, car les événements de signalisation support entrants ¢
sortants ne sont pas simplement transférés les uns vers les autres, mais sont plutét absorbés dans
traitement de I'appel, et régénérés selon les besoins par le méme traitement d'appel. Par conséquen
pour obtenir la fonctionnalité souhaitée, le traitement d'appel doit simplement choisir de ne pas
régénérer la déconnexion dans le sens arriere. Ce concept est illustré a la Figure 13-12.

traitement d’appel
primitives primitives
systéme de systeme de
signalisation signalisation
entrant sortant
messages< \—> messages

T1188540-97

Figure 13-12/Q.1228 — Relation entre le traitement d'appel et les systémes
de signalisation entrant et sortant

Comme dans le cas des procédures de connexion de I'entité SRF, la déconnexion de l'entité SRF
dépend de la configuration physique du réseau.

Afin de simplifier l'interface entre les entités SCF et SRF, il est nécessaire de formuler un certain
nombre d'hypothéses. Ces hypotheses, et les regles qui en résultent, se traduisent par des procédur
non ambigués du point de vue des entités SCF et SRF. Les régles, énoncées ci-aprés, concernent |
déconnexion amorcée par I'entité SRF ou "SRF Initiated Disconnect”, et la déconnexion amorcée par
l'entité SCF ou "SCF Initiated Disconnect". D'autres scénarios sont possibles, mais ils ne sont pas
présentés ici car ils sont redondants avec la fonctionnalité présentée ci-dessous ou n‘apportent pa:
d'élément supplémentaire du point de vue du service.

1) si une série dopérations PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage doit étre exécutée par la méme entité SRF, la déconnexion par
cette entité est bloquée pour toutes les opérations, sauf la derniere, et peut étre bloquée sur Iz
derniere. Lorsqu'une opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage suivante est recue, elle est mise en tampon jusqu'a
la fin de toute opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage antérieure;

2) une opération générigue dannulation termine ['opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage indiquée si elle est en cours
d'exécution par I'entité SRF, mais ne déconnecte pas I'entité SRF. Si lI'opération d'annulation
s'appligue a wune opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage mise en tampon, cette opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage est
ignorée, mais l'opération  PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserIinformations/
PromptAndReceiveMessage en cours et toute opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserIinformation/ PromptAndReceiveMessage mise en tampon sont
exécutées. Une entité SRF interagit avec un utilisateur seulement et, par conséquent,
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lannulation d'une opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage n'affecte que I'utilisateur auquel cette entité SRF est connectée;

3) I'entité SCF doit explicitement ordonner I'opération "Disconnect" (déconnexion) ou
permettre une déconnexion amorcée par lentitt SRF a la fin de I'opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage. Une
entité SRF maintenue en connexion sans opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage a
exécuter peut se déconnecter de maniere autonome si elle n'a pas regu d'opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage au bout
d'un certain temps. Tel est le cas par exemple aprées qu'une opération
EstablishTemporaryConnection qui n'est pas suivie au bout d'un temps raisonnable d'une
opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage. Cette valeur de temporisation d'intégrité dépendra de la nature
de l'interaction que l'entité SRF prend en charge et doit étre choisie en conséquence par
l'opérateur de réseau;

4) lorsqu'une déconnexion amorcée par l'entitt SRF est validée dans une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage, l'entité
SRF doit effectuer la déconnexion a la fin de l'interaction utilisateur;

5) lorsqu'une déconnexion amorcée par l'entitt SRF n'est pas validée, l'entité SCF doit
demander a l'entitt SRF de linformer de la fin de linteraction utilisateur en utilisant
l'opération SpecializedResourceReport pour "annonce terminée" ou utiliser le retour de
résultat pour [l'opération PromptAndCollectUserinformation ou pour l'opération
PromptAndReceiveMessage;

6) si l'utilisateur se déconnecte, I'entité SRF est déconnectée et I'entité SSF libére les ressources
et gere la transaction entre les entitts SSF et SCF tel que spécifié dans la
Recommandation Q.1224 et la présente Recommandation. L'entité SRF ignore toute
opération mise en tampon et remet ses ressources a I'état "Idle". Il est mis fin & la relation
avec l'entité SCF;

7) lorsque l'entité SCF ordonne explicitement a I'entité SSF d'effectuer une déconnexion par
l'opération "DisconnectForwardConnection”, I'entité SSF libére la connexion support avec
l'entité SRF et revient a I'état "waiting for instructions". Aucune opération signalant la
déconnexion de l'entité SRF de la part de l'entit¢ SSF a l'intention de l'entit¢é SCF n'est
nécessaire.

13.5.3.1 Déconnexion amorcée par l'entité SRF

La procédure de déconnexion de l'entit¢ SRF est illustrée a la Figure 13-13. La déconnexion de
I'entité SRF est validée par I'entité SCF dans une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage. Lorsque
I'entité SRF recoit une opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage validant la déconnexion, elle met fin au dialogue tel qu'indiqué par
l'opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage et
lance ensuite la déconnexion en utilisant la signalisation de commande du support applicable.
L'entité SSF/CCF sait qu'il s'agit d'une déconnexion de I'entité SRF et ne poursuit pas la libération de
I'appel en direction de l'utilisateur final. L'entité SSF revient a I'état "waiting for instructions” et
exécute toute opération mise en tampon. Dans le cas de transfert de tache, le point SSP représent
dans la Figure 13-13 est le point SSP auquel la tache est transférée.
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Figure 13-13/Q.1228 — Déconnexion SCF pour les scénarios "local”,
"intégré" et "transfert de tache"

Dans le cas d'une entité SSF assistante, les procédures de déconnexion amorcée par l'entité SRF r
sont pas utilisées car I'entité SSF assistante reste dans I'état "waiting for instructions” et ne transmet
pas la déconnexion support vers I'entité SSF d'amorcage. Les procédures de déconnexion amorcée
par l'entité SCF décrites dans les sous-paragraphes ci-aprés sont utilisées pour le cas d'une entité SS
assistante.

Pour le cas de liaison directe SCF-SRF, les procédures fonctionnent de la méme facon. La
déconnexion de lentitt SRF est validée par Ientitt SCF dans une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage. Lorsque
I'entité SRF recoit une opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/
PromptAndReceiveMessage validant la déconnexion, elle met fin au dialogue tel qu'indiqué par
l'opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage et
lance ensuite la déconnexion en utilisant la signalisation de commande du support applicable.
L'entité SSF/CCF d'amorcage sait qu'il s'agit d'une déconnexion de l'entité SRF et ne poursuit pas la
libération de I'appel en direction de l'utilisateur final. L'entité SSF d'amorcage revient a I'état "waiting
for instructions” et exécute toute opération mise en tampon.

13.5.3.2 Déconnexion amorcée par l'entité SCF

La procédure de déconnexion amorcée par l'entité SCF est illustrée a la Figure 13-14. Les message:
supports sont représentés en gris. La figure ne montre que le cas d'une entité SSF assistante et pas
cas de liaison directe SCF-SRF. Pour amorcer la déconnexion de I'entité SRF lancée par I'entité SCF,
l'entité  SCF doit demander et recevoir une réponse aladerniere  opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserinformation/PromptAndReceiveMessage demandée.
L'opération SpecializedResourceReport contient une information "annonce terminée" et le retour de
résultat pour I'opération PromptAndCollectUserinformation contient ['élément “information
recueillie”.

pY

La déconnexion amorcée par lentité SCF fait appel a wune opération appelée

DisconnectForwardConnection. Une fois qu'elle a recu cette opération, l'entité SSF amorce une
action "libération de la connexion de la voie support" entre les entités physiques contenant les entités
SSF et SRF, en utilisant la signalisation de commande du support applicable. Etant donné qu'elles
savent qu'une déconnexion est en cours, les entités SCF (qui amorce la déconnexion), SSF (qui
demande a la signalisation du support d'effectuer une déconnexion) et SRF (qui recoit la notification

de déconnexion par l'intermédiaire de la signalisation du support) sont synchronisées. On peut donc
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utiliser une fin préétablie pour clore la transaction. Cela n'’empéche pas d'utiliser a cette fin des
messages finaux explicites.

Dans le cas d'une entité SSF assistante, le point SSP d'amorcage, sur réception de l'opératior
DisconnectForwardConnection provenant du point SCP, effectue la déconnexion vers l'avant en
direction du point SSP assistant, et cette déconnexion est transmise au périphérique intelligent. Le
point SSP d'amorcage, sachant que la connexion vers l'avant a été amorcée a la suite d'une opératio
EstablishTemporaryConnection n'effectue pas la déconnexion vers larriere en direction de
l'utilisateur mais revient a I'état "waiting for instructions".

SCP SSP d'amorgage SSP assistant P
| N
Play Announcement/
PromptAndCollectUserInformation/ PlavAnnouncement/ _
PromptAndReceiveMessage PromptAndCollectUserlnformation

interaction de la SRF

) avec l'utilisateur final
PromptAndRecelveMessa@e
<«SpecializedResourceReport/RR for

PromptAndCollectUserInformation/
RR for PromptAndReceiveMessage

SpecializedResourceReport/

RR for PromptAndCollectUserInformation/
RR for PromptAndReceiveMessage
DisconnectForward
Connection

A

4
A

» &

A 4

Disconnect déconnexion de la SRF

Disconnect

v

T1188560-97

3 géconnexion interdite a partir de la SRF.

Figure 13-14/Q.1228 — Déconnexion déclenchée par la SCF pour le scénario avec assistance

13.5.4 Exemples de séquences completes d'interaction utilisateur

Les figures ci-apres et les tableaux qui les accompagnent contiennent des exemples de séquence
completes d'opérations d'interaction utilisateur couvrant les trois étapes suivantes:

- connecter l'entitt SRF et [lutilisateur final (connexion support) et établir la
relation SCF-SRF;

- interagir avec I'utilisateur final;

- déconnecter l'entitt SRF et lutilisateur final (connexion support) et terminer la
relation SCF-SRF.
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Figure 13-15/Q.1228 — Point SSP avec SRF intégrée

La Figure 13-15 représente le cas d'un point SSP avec entité SRF intégrée; dans ce cas, les scénaric

de procédure peuvent étre mappés comme suit:

Nom de procédure

Opérations

Flux de protocole

Connexion a la ressource et

premiéres opérations
PA/P&C/P&R

ConnectToResource;
PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessageSetup;
PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage

A

Interaction utilisateur

PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage
SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserIinformation/RR
for PromptAndReceiveMessage

A puis B

C puis D

Déconnexion amorcée par
I'entité SRF

SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/RR
for PromptAndReceiveMessage

C puis D

C (commande du support

Disconnect intra-SSP)
Déconnexion amorcée par | SpecializedResourceReport/RR for C puis D
I'entité SCF PromptAndCollectUserInformation/RR
for PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection A
Disconnect B (commande du support
intra-SSP)
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On peut simplement étendre ce cas a celui ou l'entité SRF se trouve dans un périphérique intelligent
localement rattaché au point SSP. Les opérations SCP-IP sont relayées via l'entit¢ SSF dans le
point SSP. Cette situation est illustrée a la Figure 13-16.

SCP

Cser D

TCAP
(SSn°7)

Commande de service DSS 1

ouTCAP duSSn°7 R
‘ : C
E >
< F
Commande du support par DSS I T1188580-97
SsP ou sous-systéme utilisateur RNIS IP

(SSn°7)

Figure 13-16/Q.1228 — Le point SSP assure le relais des messages entre le point SCP
et le périphérique intelligent (IP)

Les scénarios de procédure pour cette entité SSF relais avec un périphérique intelligent (voir la
Figure 13-16) peuvent étre mappés comme sulit:
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Nom de procédure

Opérations

Flux de protocole

Connexion a la ressource et
premiéres opérations
PA/P&C/P&R

ConnectToResource;
PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage

Si DSS 1 est utilisé:

Setup; PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveM essage

Si le systéme de signalisation n° 7 est
utilisé:

IAM PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveM essage

A

E et B (élément d'information
ressource)

Interaction utilisateur

PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage
SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage

A puis B

C puis D

Déconnexion amorcée par
la SRF

SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserIinformation/ RR
for PromptAndReceiveMessage

Si DSS 1 est utilisé:

Disconnect

Si le systéme de signalisation n° 7 est
utilisé:

Release

CpuisD

Déconnexion amorcée par
la SCF

SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserIinformation/ RR
for PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection

Si DSS 1 est utilisé:

Disconnect

Si le systéme de signalisation n° 7 est
utilisé:

Release

E

Dans certains cas, le périphérique intelligent peut disposer d'une interface SS n° 7 ou autre avec le
point SCP de commande. Ce cas est représenté a la Figure 13-17. Il convient de noter que le point

SCP doit assurer la corrélation de deux transactions afin de coordonner les activités.
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Figure 13-17/Q.1228 — Transfert d'information SCP-IP direct

A la Figure 13-17, les scénarios de procédure peuvent étre mappés comme suit:
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Nom de procédure Opérations Flux de protocole
Connexion a la ressource EstablishTemporaryConnection A
Si DSS 1 est utilisé:
Setup AssistRequestinstructions E
Si SS n° 7 est utilisé: C
IAM
AssistRequestinstructions E
C
Interaction utilisateur PlayAnnouncement/ B
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveM essage C
SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/ RR for
PromptAndReceiveM essage
Déconnexion amorcée par | SpecializedResourceReport/RR for C
la SRF PromptAndCollectUserIinformation/ RR for
PromptAndReceiveMessage
Si DSS 1 est utilisé:
Disconnect F
Si SS n° 7 est utilisé:
Release F
Déconnexion amorcée par | SpecializedResourceReport/RR for C
la SCF PromptAndCollectUserIinformation/ RR for
PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection
Si DSS 1 est utilisé: A
Disconnect E
Si SS n° 7 est utilisé:
Release E

Le scénario avec entité SSF assistante fait intervenir des extensions de procédure directe par rappor
aux cas représentés ci-dessus. Un mappage du cas avec entité SSF assistante est illustré a

Figure 13-18. Dans ce cas, on ne peut utiliser la déconnexion amorcée par l'entité SRF. D'autres
mappages physiques peuvent étre obtenus et sont décrits dans le texte qui suit la figure et le tableat

connexe.

Il convient de noter que le cas SRF intégrée et SSF relais requiert une transaction entre le point SCP
et le point SSP assistant (voir la Figure 13-18), mais que le cas SCP direct n'en requiert pas puisque
la transaction a lieu directement entre le point SCP et le périphérique intelligent relié au

commutateur distant. Dans ce dernier cas, tous les commutateurs de transit, y compris celui auquel

est connecté le périphérique intelligent (SRF), sont transparents aux procédures.

Il convient également de noter que le point SCP doit encore assurer la corrélation des deux

transactions.
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Figure 13-18/Q.1228 — Point SSP assistant (SSP relais)

A la Figure 13-18, les scénarios de procédure peuvent étre mappés comme suit:

380

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2



Nom de procédure Opérations Flux de protocole
Préambule "Assist" EstablishTemporaryConnection A
(assistance) Si DSS 1 est utilisé:

Setup E
AssistRequestinstructions C
ConnectToResource B
Setup G
ResetTimer A
Si SS n° 7 est utilisé:
IAM AssistRequestInstructions E
ConnectToResource C
Setup B
ResetTimer G
A
Interaction utilisateur PlayAnnouncement/ B puisG
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveM essage
SpecializedResourceReport/RR for H puisC
PromptAndCollectUserInformation/ RR
for PromptAndReceiveM essage
Déconnexion amorcée par laSpecializedResourceReport/RR for H puisC
SCF PromptAndCollectUserInformation/ RR
for PromptAndReceiveMessage A
DisconnectForwardConnection
Si DSS 1 est utilisé: E et G (commande du support
Disconnect intra-SSP)
Si SS n° 7 est utilisé:
Release E et G (commande du support
intra-SSP)

Il convient de noter que le cas du point SSP assistant représenté a la Figure 13-18 peut étre généralis
pour couvrir a la fois le cas ou I'entité SRF est intégrée dans le point SSP assistant (tel qu'indiqué) et
le cas ou l'entité SRF est localement connectée au point SSP assistant. Dans ce dernier cas, I
communication SRF (flux de protocole B, C, G et H) serait conforme au scénario physique
représenté a la Figure 13-16.

Le scénario de transfert de tadche de service peut également étre considéré comme composé d'un
séquence faisant intervenir un service Rl acheminant un appel d'un point SSP a un autre, puis d'un
guelconque des scénarios d'interaction utilisateur physiques décrits précédemment. La Figure 13-18
peut également étre utilisée pour décrire ce scénario.

13.5.4.1 Séquences de messages pour assistance au service

Le sous-paragraphe suivant fournit des détails supplémentaires sur les séquences de messages dans
procédure d'assistance au service de la Figure 13-18:

1) Flux de protocole A— Durant le traitement d'une demande d'instruction, le point SCP
détermine que des ressources situées a distance du point SSP d'amorgcage sont nécessaires
gue le traitement d'appel continuera a partir du point SSP d'amorcage, aprés que les
ressources a distance auront été utilisées (par exemple I'appel sera envoyé vers une adress
de destination apres que l'information aura été collectée auprés de l'appelant). Une opération
EstablishTemporaryConnection contenant l'adresse du point SSP assistant (pour
I'acheminement de l'appel), l'identificateur ScflD et l'identificateur CorrelationID (tous deux
utilisés pour que le point SSP assistant puisse rétablir la communication vers le point SCP)
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2)

3)

4)

5)

6)

8)

est envoyée au point SSP d'amorcage. L'opération EstablishTemporaryConnection est
utilisée a la place d'une opération Connect normale en raison de la nature de la connexion
avec le point SSP assistant. Le point SSP d'amorcage doit étre informé que le point SCP lui
demandera de continuer le traitement de l'appel & un certain moment ultérieur.

NOTE 1 - L'identificateur CorrelationID et l'identificateur ScfID peuvent étre inclus dans l'adresse
d'acheminement du point SSP assistant.

Flux de protocole E — Le point SSP d'amorcage achemine l'appel vers le point SSP assistant.
L'identificateur ScfID et l'identificateur CorrelationID sont envoyés vers le point SSP
assistant. La signalisation existant dans la bande et des éléments d'information SS7 (par
exemple le numéro d'acheminement) pourraient étre utilisés pour transporter cette
information. Le mécanisme de transport utilisé pour envoyer cette information entre des
points SSP est indépendant des procédures de commande d'assistance au service entre I'entit
SCF et I'entité SSF.

Flux de protocole C — Le point SSP assistant utilise une opération AssistRequestinstructions
pour établir la communication avec le point SCP. L'identificateur CorrelationID est envoyé
dans le message AssistRequestinstructions pour permettre au point SCP d'effectuer une
corrélation entre deux transactions.

Flux de protocole B — Le point SCP envoie des instructions vers le point SSP assistant selon
la commande de logique de service.

Flux de protocole A—Le point SCP peut avoir besoin de créer des événements de
réinitialisation de temporisation a l'intention du point SSP d'amorcage de sorte que l'appel ne
Soit pas temporisé.

NOTE 2 — L'utilisation de I'opération ResetTimer est facultative.

Flux de protocole A— Quand les fonctions de ressources ont été exécutées, une opeération

DisconnectForwardConnection est envoyée au point SSP d'amorcage. Cela indique que la
connexion temporaire avec le point SSP assistant doit étre interrompue.

NOTE 3 — Une opération DisconnectForwardConnection suivie d'une opération ConnectToResource
peut étre envoyée au point SSP assistant pour accéder a diverses ressources dans le cas ave
assistance.

Flux de protocole E — Le point SSP d'amorgcage envoie un message par l'intermédiaire d'une
signalisation de commande du support vers le point SSP assistant afin de mettre fin a la
transaction "assist" (assistance).

La commande d'appel est renvoyée vers le point SSP d'amorcage.

13.5.4.2 Seéquences de messages pour la procédure de transfert de tache

Le sous-paragraphe suivant indique les séquences de messages dans la procédure de transfert
tache qui utilise les flux de protocole indiqués a la Figure 13-18.

1)

382

Flux de protocole A — Pendant le traitement d'une demande d'instructions, le point SCP
détermine que des ressources situées a distance du point SSP d'amorgage sont nécessaires
que le traitement d'appel n'a pas besoin de continuer a partir du point SSP d'amorcage apres
que les ressources a distance auront été utilisées (par exemple une annonce terminale ser:
émise). Une opération Connect contenant l'adresse du point SSP assistant (pour
I'acheminement de l'appel), ldentificateur ScflD et l'identificateur CorrelationID (tous deux
utilisés pour que le point SSP assistant puisse rétablir la communication avec le point SCP)
est envoyée au point SSP d'amorgage.

NOTE - L'identificateur ScfID et l'identificateur CorrelationlD peuvent étre inclus dans l'adresse
d'acheminement du point SSP assistant.
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2) Flux de protocole E — Le point SSP d'amorcage achemine I'appel vers le point SSP assistant.
L'identificateur ScflD et l'identificateur CorrelationlD sont envoyés vers le point SSP
assistant. La signalisation existant dans la bande et des éléments d'information du systéme de
signalisation n° 7 (par exemple le numéro d'acheminement) pourraient étre utilisés pour
transporter cette information. Le mécanisme de transport utilisé pour envoyer cette
information entre des points SSP est indépendant des procédures de commande d'assistanc
au service entre I'entité SCF et I'entité SSF.

3) Flux de protocole C — Le point SSP assistant utilise une opération AssistRequestinstructions
pour établir la communication avec le point SCP. L'identificateur CorrelationID est envoyé
dans l'opération AssistRequestinstructions pour permettre au point SCP d'effectuer une
corrélation entre deux transactions. L'opération AssistRequestinstructions est utilisée a la
place d'une instruction normale de demande (InitialDP ou opération spécifique au point DP),
étant donné que le point SCP doit associer l'opération AssistRequestinstructions provenant
du périphérique IP/SSP assistant a un dialogue déja actif que le point SCP entretient avec un
autre point SSP.

4) Flux de protocole B — Le point SCP envoie des instructions au point SSP assistant selon la
commande de logique de service.
5) La commande d'appel reste au point SSP assistant.

Les mémes procédures d'assistance et de transfert de tache peuvent étre réutilisées pour un lien dire
avec un périphérique intelligent dans le présent ensemble de capacités et dans les ensembles futurs.

14 Procédures relatives a I'entité d'application SDF

14.1  Généralités

Le présent paragraphe définit les procédures relatives a I'entité d'application SDF (fonction de
données de service) se rapportant aux interfaces SDF-SCF et SDF-SDF. Ces procédures reposent st
le systéme de signalisation n° 7 (SS n° 7).

D'autres capacités peuvent étre prises en charge d'une facon dépendante de la réalisation dans le
entités SCP (point de commande de services), SDP (point de données de service), SSP (point de
commutation de service), AD (complément) ou SN (nceud de service).

L'entité d'application, selon l'architecture définie dans les Recommandations Q.700, Q.771
et Q.1400, comprend le sous-systeme application pour la gestion des transactions (TCAP) et un ou
plusieurs éléments ASE appelés utilisateurs TC, qui se réferent a I'annuaire (Recommandations de la
série X.500). Les sous-paragraphes qui suivent définissent les éléments de service d'application
d'utilisateur TC et les regles SACF & MACF, qui assurent l'interface avec le sous-systeme TCAP au
moyen de primitives spécifiées dans la Recommandation Q.771.

La procédure peut également étre utilisée avec d'autres systémes de transport de message d
signalisation prenant en charge les structures définies pour la couche Application.

Si les interprétations concernant les procédures relatives a l'entité d'application définies ci-aprés
difféerent des procédures détaillées et des regles d'utilisation du service TCAP, les énoncés et les
regles contenus dans le paragraphe 17 devront étre suivis.

14.2 Modeéle et interfaces

La Figure 14-1 représente le modéle fonctionnel de I'entité d'application SDF; les éléments ASE
assurent, d'une part, l'interface avec le sous-systeme TCAP permettant de communiquer avec l'entité
SCF et avec d'autres entités SDF, et d'autre part, l'interface avec les fonctions de maintenance. Le
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domaine d'application de la présente Recommandation est limité a la partie ombrée de la Figure 14-1.

appel de processus d'application
(fonction de maintenance)

L fonction données de service J

SDF FSM

s
A ASE
c
F

1

TCAP AEIl

2

SCCP

T1188610-97
AEI invocation d'entité d'application
SDF fonction données de service
FSM automate a états finis
SACF fonction de commande d'association unique
SAO objet d'association simple
MACF fonction de commande d'association multiple

D primitives TC.
2 primitives N.

NOTE - L'automate SDF FSM comporte plusieurs automates a états finis.

Figure 14-1/Q.1228 — Modéle fonctionnel de I'entité SDF

Les interfaces représentées a la Figure 14-1 utilisent les primitives ASE d'utilisateur TC spécifiées
dans la Recommandation Q.771 [interface 1)] et les primitives de couche Réseau (N) spécifiees dans
la Recommandation Q.711 [interface 2)]. Les opérations et les parameétres associés au protocole
d'application du réseau intelligent (protocole INAP) sont définis aux paragraphes 4 a 10.

Une instance de l'automate SDF FSM peut étre créée lorsque le traitement associé ou non a un
appel RI est recu de l'entité SCF, qu'une entité SDF invoque une opération de chainage en direction
ou en provenance d'une autre entité SDF ou répond a cette opération, ou qu'une entité SDF invoque
une opération de duplication en direction ou en provenance d'une autre entité SDF ou répond a cette
opération.

L'automate SDF FSM gere linteraction avec lautomate SCFFSM et avec un autre
automate SDF FSM.
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143 Lastructure desautomates SDF FSM
La structure des automates SDF FSM est illustrée a la Figure 14-2.

SCF «—» FEAM «—» SDF

A

commande d'entité SDME

SDSM-SCF SDSM-ShM

SDSM-Chl SDSM-ShM

SDSM-ChT SDSM-shC

SDME-FSM SDSM-shC

T1188620-97

Figure 14-2/Q.1228 — Interfaces de I'entité SDF

L'automate SDF FSM (SDSM-SCF) gere linteraction avec l'automate SCF FSM. Les modeles
SDSM-Chl et SDSM-ChT gérent les interactions entre les entités SDF pour l'origine et la
terminaison du chainage. Les modéles SDSM-ShSSi et SDSM-ShCSi gérent les interactions
amorcées par le fournisseur entre les entités SDF pour le fournisseur et le consommateur de
duplication. Les modéles SDSM-ShSCi et SDSM-ShCCi gérent les mémes interactions que
ci-dessus, sauf qu'elles sont amorcées par le consommateur. L'automate SDME-FSM gere
l'interaction entre I'entité SDF et les fonctions de gestion de I'entité SDF.

Les fonctions de gestion associées a l'exécution des opérations recues de I'entité SCF ou de I'entite
SDF en coopération sont exécutées par I'entité de gestion de I'entité SDF (SDME). L'entité SDME

comprend la commande d'entité SDME et plusieurs instances d'automates SDME-FSM. La

commande d'entité SDME constitue l'interface avec les divers automates SDF FSM (par exemple

SDSM-SCF) et SDME-FSM respectivement ainsi gqu'avec le gestionnaire d'accés a une entité

fonctionnelle (FEAM).

Le gestionnaire FEAM remplit les fonctions de maintenance de bas niveau des interfaces, y compris
les fonctions suivantes:

1) établir et maintenir les interfaces avec I'entité SCF et les entités SDF en coopération;

2) transmettre et mettre en file d'attente (s'il y a lieu) les messages recus de I'entité SCF et de
I'entité SDF en coopération et destinés a la commande d'entité SDME;

3) formater, mettre en file d'attente (s'il y a lieu) et envoyer les messages recus de la commande

d'entité SDME et destinés a I'entité SCF et a I'entité SDF en coopération.

La commande d'entit¢ SDME maintient les associations avec les entités SCF et SDF en coopération
pour toutes les instances des automates SDF FSM (par exemple SDSM-SCF, SDSM-Chl). Ces
instances apparaissent concurremment et de maniére asynchrone avec les événements associés
I'entité SDF, de sorte qu'il est nécessaire de disposer d'une entité unique chargée de la création, d
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I'invocation et de la maintenance des automates SDF FSM. La commande d'entité SDME exécute
notamment les opérations suivantes:

1) interprétation des messages entrants provenant d'autres entités fonctionnelles et traduction de
ces messages en événements correspondants pour automate SDF FSM;

2) traduction des sorties d'automate SDF FSM en messages correspondants pour d'autres entité:
fonctionnelles;

3) exécution des taches asynchrones relatives aux fonctions de gestion ou de supervision de

I'entité SDF et création d'une instance d'automate SDME-FSM. Par exemple, la fonction de
gestion appelle une procédure de duplication entre opérateurs de réseau. Dans ce cas, le
commande d'entité SDME crée une instance d'automate SDME-FSM pour gérer cette
opération associée a la gestion.

144 Modéles de transition d'état de I'entité SDF

14.4.1 Modéele de transition d'état de I'entité SDF pour les états associés a I'entité SCF

En ce qui concerne les interactions avec l'entité SCF, la tache de l'entité SDF est de répondre (de
fagon synchrone) & chaque demande émanant de I'entité SCF apres la procédure Bind (rattachement
Le modele de lI'automate a états finis (FSM) applicable est illustré a la Figure 14-3.

(E3) Request_from_SCF

=

(E1) Bind_from_SCF (e4) Bind_Successful

2. Bind Pending

(e2) Bind_Error

(e6) Response_to_SCF

1.ldle 3. SCF Bound

(E5) Unbind_from_SCF (E7) Request
_from_SCF

T1188630-97

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 14-3/Q.1228 — Automate SDF FSM
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Chaque état est étudié dans I'un des sous-paragraphes suivants.
Les regles générales applicables a plusieurs états sont les suivantes:

Dans un état quelconque, si le dialogue avec l'entité SCF est fini, l'automate SDF-FSM revient a
I'état '1dle" (repos) apres s'étre assuré que l'attribution de toutes les ressources affectées a I'appel &
été annulée.

14.4.1.1 Etat 1. "Idle" (repos)

Le seul événement accepté dans cet état est:

- (E1) Bind_from_SCF: événement externe produit par la réception de [I'opération
directoryBind provenant de l'entité SCF. Cet événement provoque la transition de I'état 1 a
I'état 2, Bind Pending" (rattachement en instance).

14412 Etat 2: "Bind Pending" (rattachement en instance)

Dans cet état, une demande de rattachement a été recue de I'entité SCF. L'entité SDF effectue le
procédures de contrble d'acces (par exemple authentification d'acces) aprés I'opération directoryBind.
Il se peut également que l'opération de rattachement soit une opération factice. L'authentification

d'accés n'est alors pas nécessaire. Trois événements peuvent se produire dans cet état:

- (e2) Bind_Error: événement interne produit par I'échec de l'opération de rattachement
envoyée précédemment a l'entité SDF. Cet événement provoque la transition de l'état 2 a
I'état 1, 1dle’, et une erreur de directoryBind est retournée a l'entité SCF qui a fait
I'invocation;

- (E3) Request_from_SCF: événement externe produit par la réception d'opérations avant que
le résultat de I'opération in-directoryBind soit connu. Il s'agit d'une des opérations suivantes:
» search;
* addEntry;
* removeEntry;
*  modifyEntry;
e execute.

Les opérations sont stockées et le modéle SDSM reste dans le méme état. En cas de
transition vers un autre état les opérations sont réexaminées comme si elles s'étaient
produites dans ce nouvel état.

- e4) Bind_Successful — événement interne produit par la réussite de l'opération directoryBind
envoyée précédemment a l'entité SDF. Cet événement provoque la transition de l'état 2 a
I'état 3, 'SCF Bound" (entité SCF rattachée).

14.4.1.3 Etat 3: "SCF Bound" (entité SCF rattachée)

Dans cet état, l'acces de l'entité SCF a I'entité SDF a été autorisé, et les opérations en provenance d
I'entité SCF sont acceptées. Tout en attendant des demandes en provenance de I'entité SCF, l'entit
SDF peut, dans cet état, envoyer les réponses a des opérations préalablement envoyées. Troi
événements peuvent se produire dans cet état:

- (E5) Unbind_from_SCF: événement externe produit par la réception de I'opération
in-directoryUnbind de l'entit¢ SCF. L'association SCF-SDF est terminée, et toutes les
ressources associées sont libérées. Cet événement provoque la transition de I'état 3 a I'état 1
"ldle”;

- (e6) Response_to_SCF: événement interne produit soit par I'exécution des opérations
envoyées précédemment par l'entité SCF, soit par la génération d'une erreur de renvoi de
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référence destinée a l'entité SCF. Les réponses ou les renvois de référence sont envoyés :
I'entité SCF. Le modéle reste dans le méme état;

- (E7) Request_from_SCF: événement externe produit par la réception d'une demande
envoyée de l'entité SCF a I'entité SDF.

Cette demande porte sur une des opérations suivantes:
» search;

e addEntry;

* removeEkntry;

* modifyEntry;

* execute.

Le modele SDSM reste dans le méme état.

14.4.2 Modéle de transition d'état de I'entité SDF pour les états associés a I'entité SDF

La tache de I'entité SDF ayant trait aux interactions avec d'autres entités SDF est d'intervenir a la
suite des opérations de duplication et de chainage. Les états associés aux interactions entre entité
SDF pour la duplication sont décrits au 14.4.2.1. Les états associés aux interactions entre entités SDF
pour le chainage sont décrits au 14.4.2.2.

14.4.2.1 Modeles de transition d'état de I'entité SDF pour la duplication

Quant a la procédure de duplication, une entité SDF peut jouer le rble de fournisseur ou de
consommateur. En outre, la procédure de duplication peut étre amorcée tant par un consommateut
gue par un fournisseur. Par conséquent, il peut y avoir un total de quatre automates FSM, décrits
ci-apres.

Les quatre automates SDF FSM différents pourraient étre réunis en un seul automate FSM complexe,
mais pour montrer clairement les différents rbles joués par une entité SDF, on a préféré utiliser
guatre automates FSM distincts.

Dans les automates FSM suivants, la possibilité d'envoyer l'opération DSAShadowBind avec les
autres opérations DISP dans un seul message TC est prise en considération.

14.4.2.1.1 Automate fournisseur de gestion des interactions amorcées par le fournisseur de
duplication (SDSM-ShSSi)

Voir laFigure 14.4.
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Figure 14-4/Q.1228 — Automate SDF FSM pour un fournisseur de duplication en cas

de déclenchement par le fournisseur (SDSM-ShSSi)
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14.4.2.1.1.1 Etat 1: "Idle" (repos)

Un seul événement est accepté dans cet état:

- (el) Bind_to_Consumer: événement interne produit par la demande d'exécuter une opération
DSAShadowBind. Cela provoque la transition de I'état 1 a I'étaVajt"for Subsequent
Requests' (attente de demandes subséquentes).

14.4.2.1.1.2 Etat 2: "Wait for Subsequent Requests" (attente de demandes subséquentes)

Dans cet état, une opération CoordinateShadowUpdate a envoyer au consommateur avec l'opératior
DSAShadowBind (dans le méme message) est attendue. Les deux événements suivants peuvent S
produire dans cet état:

- (e2) Shadow_Coordinate_to_Consumer: événement interne produit par la réception d'une
opération CoordinateShadowUpdate. Cette opération est mise en tampon jusqu'a la réception
d'un séparateur (ou la fin d'une temporisation). Cet événement provoque la transition de I'état
2 a l'état 3, Bind with Coordinate Shadow" (rattachement avec coordination de
duplication);

- (e3) Send_Bind: événement interne produit par la réception d'un séparateur, qui indique la
réception de la derniére opération a envoyer ou la fin d'une temporisation. Une fois
'événement interne recu, un message TCAP contenant I'opération DSAShadowBind est
envoyé a l'entité SDF servant de consommateur. Cet événement provoque la transition de
I'état 2 a I'état 7,Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement).

14.4.2.1.1.3 Etat 3: "Bind with Coordinate Shadow" (rattachement avec coordination de
duplication)

Dans cet état, une opération UpdateShadow, a envoyer avec les opérations DSAShadowBind et
CoordinateShadowUpdate, ou un séparateur est attendu. Deux événements peuvent se produire dar
cet état:

- (e4) Update_to_Consumer: événement interne produit par la réception d'une opération
UpdateShadow. Cet événement fait en sorte qu'un message TCAP contenant les opérations
DSAShadowBind, CoordinateShadowUpdate et UpdateShadow soit envoyé a l'entité SDF
servant de consommateur. Cet événement provoque la transition de I'état 3 a Bitat 5, "
with Coordinate Shadow and Update" (rattachement avec coordination de duplication et
mise a jour);

— (e5) Send_Bind_with_CoordShadow: événement interne produit par la réception d'un
séparateur qui indique la réception de la derniére opération a envoyer ou la fin d'une
temporisation. Une fois I'événement interne recu, un message TCAP contenant les
opérations DSAShadowBind et CoordinateShadowUpdate est envoyé a l'entité SDF servant
de consommateur. Cet événement provoque la transition de I'état 3 a I'&@atdAwith
Coordinate Shadow Only" (rattachement avec coordination de duplication seulement).

14.4.2.1.1.4 Etat 4: "Bind with Coordinate Shadow Only" (rattachement avec coordination de
duplication seulement)

Dans cet état, un résultat DSAShadowBind est attendu de l'entité SDF servant de consommateur.
Deux événements peuvent se produire dans cet état:

- (E6) SDF_Bind_Error: événement externe produit par I'échec de [l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment a l'entitt SDF servant de consommateur. Une
erreur de DSAShadowBind a été retournée. Cet événement provoque la transition de I'état 4
alétat 1, I'dle";
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- (E7) SDF_Bind_Success: événement externe produit par la réception d'un résultat de
DSAShadowBind. Cela indique la réussite de l'opération DSAShadowBind envoyée
précédemment a l'entité SDF servant de consommateur. Cet événement provoque la
transition de I'état 4 a I'état QVait for Coordination Result" (attente du résultat de la
coordination).

14.4.2.1.1.5 Etat5: "Bind with CoordinateShadow and Update" (rattachement avec
coordination de duplication et mise a jour)

Dans cet état, un résultat de DSAShadowBind est attendu de I'entité SDF servant de consommateur
Deux événements peuvent se produire dans cet état:

- (E8) SDF_Bind_Error: événement externe produit par I'échec de [I'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment a l'entité SDF servant de consommateur. Une
erreur de DSAShadowBind a été retournée. Cet événement provoque la transition de I'état 5
alétat 1, I'dle";

- (E9) SDF_Bind_Success: événement externe produit par la réception d'un résultat de
DSAShadowBind. Cela indique la réussite de l'opération DSAShadowBind envoyée
préecédemment a l'entité SDF servant de consommateur. Cet événement provoque la
transition de I'état 5 a I'état @Bdund with Coordinate Shadow Sent" (rattachement avec
coordination de duplication envoyée).

14.4.2.1.1.6 Etat 6:"Bound with Coordinate Shadow Sent" (rattachement avec coor dination
de duplication envoyée)

Dans cet état, un résultat de CoordinateShadowUpdate est attendu de l'entit¢ SDF servant de
consommateur. Trois événements peuvent se produire dans cet état:

- (E10) Shadow_Coordinate_Confirmed: événement externe produit par la réception d'un
résultat de CoordinateShadowUpdate. Cela indique la réussite de [l'opération
CoordinateShadowUpdate envoyée précédemment a I'entité SDF servant de consommateur.
Cet événement provoque la transition de l'état 6 a I'état Wit "for Update
Confirmation" (attente de confirmation de mise a jour);

- (E11) Coordinate Failure: événement externe produit par la réception d'une erreur dans
'opération CoordinateShadowUpdate envoyée précédemment. Cet événement provoque la
transition de I'état 6 a I'état &SDF Bound" (entité SDF rattachée);

- (e12) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association

authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 6 a I'édéd"1, "

14.4.2.1.1.7 Etat 7: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, un résultat de DSAShadowBind est attendu du consommateur. Deux événements

peuvent se produire dans cet état:

- (E13) SDF_Bind_Error: événement externe produit par I'échec de I'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment a l'entitté SDF servant de consommateur. Une
erreur de DSAShadowBind a été retournée. Cet événement provoque la transition de I'état 7
aletat 1, I'dle";

- (E14) SDF _Bind_Success: événement externe produit par la réussite de I'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment a l'entitté SDF servant de consommateur. Cet
événement provoque la transition de |'état 7 a I'ét&0#; Bound" (entité SDF rattachée).
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14.4.2.1.1.8 Etat 8: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, I'entité SDF a établi une association authentifiée avec le consommateur et est préte «
lui envoyer une opération CoordinateShadowUpdate. Deux événements peuvent se produire dans ce
état:

- (e15) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée entre les deux entités SDF (par exemple, pendant une procédure de libération
d'utilisateur) ou provoquant I'envoi de l'opération in-DSAShadowUnbind. Cet événement
provoque la transition de I'état 8 a I'étatld) €";

- (el6) Shadow_Coordinate_to_Consumer: événement interne qui produit I'envoi d'une
demande a une entité SDF servant de consommateur pour coordonner la mise a jour
ultérieure de la duplication. Cet événement provoque la transition de I'état 8 a I'é{ait9, "
for Coordination Result" (attente du résultat de la coordination).

14.4.2.1.1.9 Etat 9: "Wait for Coordination Result" (attente du résultat de la coordination)

Dans cet état, I'entité SDF servant de fournisseur a envoyé une demande CoordinateShadowUpdate
et attend la réponse de I'entité SDF servant de consommateur. Trois événements peuvent se produir
dans cet état:

- (el7) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin dannuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 9 a I'édded"1,

- (E18) Shadow_Coordinate_Confirmed: événement externe produit par la réception de la
réponse a l'opération CoordinateShadowUpdate envoyée précédemment. Cet événement
provoque la transition de I'état 9 a I'état Mgt for Update" (attente de mise a jour);

- (E19) Coordinate Failure: événement externe produit par la réception d'une erreur dans
'opération de demande CoordinateShadowUpdate envoyée précédemment. Cet événement
provoque la transition a I'état §DF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.1.10 Etat 10: "Wait for Update" (attente de mise a jour)

Dans cet état, I'entité SDF servant de fournisseur a recu une confirmation de la demande
CoordinateShadowUpdate envoyée précédemment et est préte a envoyer une demande
UpdateShadow a l'entité SDF servant de consommateur. Deux événements peuvent se produire dan
cet état:

- (e20) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin dannuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 10 a I'edéd'1, "

- (e21) Shadow_Update_to_Consumer: événement interne qui produit I'envoi d'une demande a
I'entité SDF servant de consommateur pour mettre a jour la duplication. Cet événement
provoque la transition de I'état 10 a I'état M/alt for Update Confirmation" (attente de
confirmation de mise a jour).

14.4.2.1.1.11 Etat 11: "Wait for Update Confirmation" (attente de confirmation de mise
ajour)
Dans cet état, I'entité SDF servant de fournisseur a envoyé une demande UpdateShadow et attend |

réponse de l'entité SDF servant de consommateur. Deux événements peuvent se produire dans ce
état:
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- (e22) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin dannuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 11 a I'edéd'1, "

- (E23) Shadow_Update_Confirmed: événement externe produit par la réception de la réponse
a l'opération UpdateShadow envoyée précédemment. Cet événement provoque la transition
de l'état 11 a I'état 8SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.2 Automate fournisseur de gestion des interactions amorcées par le consommateur de
duplication (SDSM-ShSCi)

Voir laFigure 14-5.
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Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 14-5/Q.1228 — Automate SDF FSM pour un fournisseur de duplication en cas
de déclenchement par le consommateur (SDSM-ShSCi)

14.4.2.1.2.1 Etat 1: "Idle" (repos)
Un seul événement est accepté dans cet état:
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- (E1) Bind_from_Consumer: événement externe produit par la réception d'une opération
DSAShadowBind. Cela provoque la transition de I'état 1 a I'étav/ait 'for Bind Result"
(attente du résultat du rattachement);

14.4.2.1.2.2 Etat 2: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, une opération DSAShadowBind est en cours d'exécution. Trois événements peuvent se
produire dans cet état:

- (E3) Request_from_Consumer: événement externe produit par la réception d'une opération
RequestShadowUpdate avant que le résultat de l'opération DSAShadowBind ne soit
déterminé. Cela se produit lorsque l'opération RequestShadowUpdate est envoyée dans le
méme message TCAP que la demande de rattachement. Le message RequestShadowUpdat
est stocké, et il y a transition vers le méme état. Lorsqu'il y a transition vers |'état suivant,
'opération RequestShadowUpdate est réexaminée comme si elle s'était produite dans le
méme état;

- (e4) SDF_Bind_Error: événement interne produit par [I'échec de [I'opération
DSAShadowBind envoyee précédemment par le consommateur. Une erreur de
DSAShadowBind est retournée. Cet événement provoque la transition de I'état 2 a I'état 1,
"ldle";

- (e5) SDF_Bind_Success: événement interne produit par la réussite de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment par le consommateur. Cet événement provoque le
retour du résultat de DSAShadowBind et la transition de I'état 2 a I'ét8DB,Bound"

(entité SDF rattachée).

14.4.2.1.2.3 Etat 3: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, l'entité SDF servant de fournisseur attend une opération RequestShadowUpdate
provenant de I'entité SDF servant de consommateur. Deux événements peuvent se produire dans ce
état:

- (E6) SDF_Unbind: événement externe produit par I'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur) ou par la réception de l'opération in-DSAShadowUnbind. Cet événement
provogue la transition de I'état 3 a I'étatidl]&";

- (E7) Request_for_Shadow_from_Consumer: événement externe produit par la réception
d'une opération RequestShadowUpdate provenant de I'entité SDF servant de consommateur.
Cet événement provoque la transition de I'état 3 a I'étaWW4jt"for RequestShadow
Result" (attente du résultat de demande de duplication).

14.4.2.1.2.4 Etat 4: "Wait for RequestShadow Result" (attente du résultat de demande
de duplication)

Dans cet état, I'entité SDF servant de fournisseur a recu une opération RequestShadowUpdate de
I'entité SDF servant de consommateur. Quatre événements peuvent se produire dans cet état:

- (E8) SDF_Unbind: événement interne produit par I'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 4 a I'étdtel’; "

- (e9) Shadow_Request_Confirmed: événement interne qui signale que l'accord de mise a jour
est acceptable. Cela produit I'envoi d'une réponse a l'opération RequestShadowUpdate recue
précédemment par l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement provoque la transition
de I'état 4 a I'état 5Wait for Update” (attente de mise a jour);
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- (e10) Shadow_Update _to_Consumer: événement interne qui signale que l'accord de mise a
jour est acceptable et que le message UpdateShadow est prét a envoyer. Cela produit I'envoi
simultané d'un résultat de RequestShadowUpdate et d'une opération UpdateShadow dans un
méme message TCAP. Cet événement provoque la transition de I'état 4 a N&fait Gor"

Update Confirmation" (attente de confirmation de mise a jour);

- (e11) Failed_Shadow_Request: événement interne produit par un retour d'erreur pour une
opération RequestShadowUpdate recue précédemment. Cet événement provoque la
transition de I'état 4 a I'état ZDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.25 Etat 5: "Wait for Update" (attente de mise a jour)

Dans cet état, l'entité SDF servant de fournisseur a envoyé une réponse a l'opération
RequestShadowUpdate recue précédemment et est préte a envoyer une opération UpdateShadow
I'entité SDF servant de consommateur. Deux événements peuvent se produire dans cet état:

- (E12) SDF_Unbind: événement externe produit par I'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 5 a I'étdtel’; "

- (e13) Shadow_Update _to _Consumer: événement interne qui produit I'envoi d'une demande a
I'entité SDF servant de consommateur pour mettre a jour la duplication. Cet événement
provogue la transition de I'état 5 a I'état B/dit for Update Confirmation" (attente de
confirmation de mise a jour).

14.4.2.1.2.6 Etat 6: "Wait for Update Confirmation" (attente de confirmation de mise a jour)

Dans cet état, I'entité SDF servant de fournisseur a envoyé une demande UpdateShadow et attend |

réponse de l'entité SDF servant de consommateur. Deux événements peuvent se produire dans ce

état:

- (E14) Shadow_Update Confirmed: événement externe produit par la réception de la réponse
a l'opération UpdateShadow envoyée précédemment. Cet événement provoque la transition
de I'état 6 a I'état 3SDF Bound" (entité SDF rattachée);

- (E15) SDF_Unbind: événement externe produit par I'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 6 a I'étdtet’, "

14.4.2.1.3 Automate consommateur de gestion des interactions amorcées par le fournisseur de
duplication (SDSM-ShCSi)

Voir laFigure 14-6.
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Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 14-6/Q.1228 — Automate SDF FSM pour un consommateur de duplication en cas
de déclenchement par le fournisseur (SDSM-ShCSi)

14.4.2.1.3.1 Etat 1: "Idle" (repos)

Un seul événement est accepté dans cet état:

- (E1) Bind_from_Supplier: événement externe produit par la réception d'une opération
DSAShadowBind. Cela provoque la transition de I'état 1 a I'étavait 'for Bind Result"
(attente du résultat du rattachement).

14.4.2.1.3.2 Etat 2: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, le consommateur a recu une opération DSAShadowBind et y répond. Trois
événements peuvent se produire dans cet état:

- (E3) Request_from_Supplier: événement externe produit par la réception d'opérations avant
que le résultat de l'opération DSAShadowBind ne soit déterminé. Cela se produit lorsque
l'opération CoordinateShadowUpdate ou UpdateShadow est envoyée dans le méme message
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TCAP que la demande de rattachement. Ces opérations sont stockeées, et il y a transition au
méme état. Lorsqu'il y a transition aux états suivants, ces opérations sont réexaminées
comme si elles s'étaient produites dans cet état;

(e4) SDF_Bind_Error: événement interne produit par [I'échec de [I'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment par I'entité SDF servant de fournisseur. Une erreur
de DSAShadowBind est retournée. Cet événement provoque la transition de I'état 2 a I'état 1,
"ldle";

(e5) SDF_Bind_Success: événement interne produit par la réussite de l|'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment par l'entité SDF servant de fournisseur. Cet
événement provoque la transition de |'état 2 a I'ét&CF; ‘Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.3.3 Etat 3: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, I'entité SDF servant de consommateur attend une opération CoordinateShadowUpdate
provenant de I'entité SDF servant de fournisseur. Deux événements peuvent se produire dans cet éta

(E6) SDF_Unbind: événement externe produit par I'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur) ou par la réception de l'opération in-DSAShadowUnbind. Cet événement
provogue la transition de I'état 3 a I'étatidl]&";

(E7) Shadow_Coordinate_from_Supplier: événement externe produit par la réception d'une
opération CoordinateShadowUpdate provenant de l'entité SDF servant de fournisseur. Cet
événement provoque la transition de I'état 3 a I'étatMhit’ for Coordination Result"

(attente du résultat de la coordination);

14.4.2.1.3.4 Etat 4: "Wait for Coordination Result" (attente du résultat de la coordination)

Dans cet état, I'entité SDF servant de consommateur a recu une opération CoordinateShadowUpdate
de l'entité SDF servant de fournisseur et elle traite cette opération. Quatre événements peuvent Se
produire dans cet état:

(E9) SDF_Unbind: événement externe produit par lI'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 4 a I'étdtel’; "

(e10) Shadow_Coordinate_Confirmed: événement interne produit par la réussite d'une
opération CoordinateShadowUpdate provenant de I'entité SDF servant de fournisseur. Cet
événement provoque la transition de I'état 4 a I'étafVajt'for Update" (attente de mise a

jour);

(e11) Coordinate Failure: événement interne produit par I'envoi d'une erreur pour une
opération CoordinateShadowUpdate recue précédemment. Cet événement provoque la
transition de I'état 4 a I'état ZDF Bound" (entité SDF rattachée).

(E16) Shadow_ Update from_Supplier: événement externe produit par la réception d'une
opération UpdateShadow dans le méme message TCAP qu'une opération
CoordinateShadowBind et une opération CoordinateShadowUpdate. Le message
UpdateShadow est stocké et il y a transition au méme état. Lorsqu'une transition a lieu vers
I'état suivant le message UpdateShadow est réexaminé comme s'il était survenu dans ce
nouvel état.
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14.4.2.1.35 Etat 5: "Wait for Update" (attente de mise a jour)

Dans cet état, lI'entité SDF attend une opération UpdateShadow. Deux événements peuvent se
produire dans cet état:

(E12) SDF_Unbind: événement externe produit par I'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 5 a I'étdtel’; "

(E13) Shadow_Update from_Supplier: événement externe produit par la réception de
'opération UpdateShadow provenant de l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement
provogue la transition de I'état 5 a I'état B/dit for Update Confirmation" (attente de
confirmation de mise a jour).

14.4.2.1.3.6 Etat 6: "Wait for Update Confirmation" (attente de confirmation de mise a jour)

Dans cet état, l'entité SDF servant de consommateur a recu une opération UpdateShadow de I'entite
SDF servant de fournisseur et traite la mise a jour de la duplication. Deux événements peuvent se
produire dans cet état:

(E14) SDF_Unbind: événement externe produit par lI'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de |'état 6 a I'éldtel’; "

(e15) Shadow_Updated: événement interne produit par lI'accomplissement d'une opération
UpdateShadow et I'envoi d'une réponse subséquente. Cet événement provoque la transition
de I'état 6 a I'état 3SDF Bound" (entité SDF rattachée)

14.4.2.1.4 Automate consommateur de gestion des interactions amorcées par le

consommateur de duplication (SDSM-ShCCi)

Voir laFigure 14-7.
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Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 14-7/Q.1228 — Automate SDF FSM pour un consommateur de duplication en cas
de déclenchement par le consommateur (SDSM-ShCCi)

14.4.2.1.4.1 Etat 1: "Idle" (repos)

Il n'y a qu'un seul événement accepté dans cet état:

- (el) Bind_to_Supplier: événement interne produit par la demande d'exécution d'une
opération DSAShadowBind. Cet événement provoque la transition de I'état 1 a I'état 2,
"Wait for Subsequent Requests” (attente de demandes subséquentes).
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14.4.2.1.4.2 Etat 2: "Wait for Subsequent Requests"” (attente de demandes subséquentes)

Dans cet état, une opération RequestShadowUpdate a envoyer au fournisseur avec l'opération
DSAShadowBind (dans le méme message) est attendue. Les deux événements suivants peuvent S
produire dans cet état:

- (e2) Request_to_Supplier: événement interne produit par la réception d'une opération
RequestShadowUpdate. Cet événement produit I'envoi d'un message TCAP contenant les
opérations DSAShadowBind et RequestShadowUpdate a I'entité SDF servant de fournisseur.
Cet événement provoque la transition de I'état 2 a I'étaBiBd 'with RequestShadow"
(rattachement avec demande de duplication);

- (e3) Send_Bind: événement interne produit par la réception d'un séparateur qui indique la
réception de la derniére opération a envoyer ou la fin d'une temporisation. Une fois
'événement interne recu, un message TCAP contenant I'opération DSAShadowBind est
envoyé a lI'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement provoque la transition de I'état 2
a I'état 4, Wait for Bind Result” (attente du résultat du rattachement).

14.4.2.1.4.3 Etat 3: " Bind with RequestShadow" (rattachement avec demande de duplication)

Dans cet état, un résultat de DSAShadowBind est attendu de l'entité SDF servant de fournisseur.
Deux événements peuvent se produire dans cet état:

- (E4) SDF_Bind_Error: événement externe produit par I'échec de [I'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment a l'entité SDF servant de fournisseur. Une erreur
de DSAShadowBind a été retournée. Cet événement provoque la transition de l'état 3 a
I'état 1, 1dle";

- (E5) SDF_Bind_Success: événement externe produit par la réception d'un résultat de
DSAShadowBind. Cela indique la réussite de l'opération DSAShadowBind envoyée
précédemment a l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement provoque la transition
de I'état 3 & I'état 6Wait for RequestShadow Result" (attente du résultat de demande de
duplication).

14.4.2.1.4.4 Etat 4: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, un résultat de DSAShadowBind est attendu de l'entité SDF servant de fournisseur.
Deux événements peuvent se produire dans cet état:

- (E6) SDF_Bind_Error: événement externe produit par I'échec de [l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment a l'entité SDF servant de fournisseur. Une erreur
de DSAShadowBind a été retournée. Cet événement provoque la transition de l'état 4 a
I'état 1, Tdle";

- (E7) SDF_Bind_Success: événement externe produit par la réussite de I'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment a l'entité SDF servant de fournisseur. Cet
événement provoque la transition de |'état 4 a I'ét&H; Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.45 Etat5: " SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, l'entité SDF servant de consommateur est préte a envoyer une opération
RequestShadowUpdate a l'entité SDF servant de fournisseur. Deux événements peuvent se produire
dans cet état:

- (e8) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler I'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur) ou produisant I'envoi de l'opération in-DSAShadowUnbind. Cet

événement provoque la transition de I'état 5 a I'étatlie";
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- (e9) Shadow_Request_to_Supplier: événement interne produit par I'envoi d'une opération
RequestShadowUpdate a l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement provoque la
transition de I'état 5 a I'état 6\Wait for RequestShadow Result” (attente du résultat de
demande de duplication).

14.4.2.1.4.6 Etat 6: "Wait for RequestShadow Result" (attente du résultat de demande de
duplication)

Dans cet état, I'entité SDF servant de consommateur a envoyé une opération RequestShadowUpdat
et attend la réponse de l'entité SDF servant de fournisseur. Trois événements peuvent se produire
dans cet état:

- (e10) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin dannuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 6 a I'édid¢"1, "

- (E11) Failed_Shadow_Request: événement externe produit par la réception d'une erreur dans
l'opération RequestShadowUpdate envoyée précédemment. Cet événement provoque la
transition de I'état 6 a I'état SDF Bound" (entité SDF rattachée);

- (E12) Request_Shadow_Result: événement externe produit par la réception de la réponse a
l'opération RequestShadowUpdate envoyée précédemment par l'entité SDF servant de
fournisseur. Cet événement provoque la transition de I'état 6 a I'éitait, for Update"

(attente de mise a jour).

14.4.2.1.4.7 Etat 7: "Wait for Update" (attente de mise a jour)

Dans cet état, l'entité SDF servant de consommateur a recu un résultat de RequestShadowUpdate e
attend une opération UpdateShadow de l'entité SDF servant de fournisseur. Deux événements
peuvent se produire dans cet état:

- (e13) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin dannuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 7 a I'édid¢"1, "

- (E14) Shadow_Update_from_Supplier: événement externe produit par la réception d'une
opération UpdateShadow envoyée par l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement
provoque la transition de I'état 7 a I'état B/dit for Update Confirmation" (attente de
confirmation de mise a jour).

14.4.2.1.4.8 Etat 8: "Wait for Update Confirmation" (attente de confirmation de mise a jour)

Dans cet état, I'entité SDF servant de consommateur a recu une opération UpdateShadow de I'entite
SDF servant de fournisseur et traite la mise a jour de la duplication. Deux événements peuvent se
produire dans cet état:

- (e15) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de I'état 8 a I'édéd"1, "

- (e16) Shadow_Updated: événement interne produit par lI'accomplissement d'une opération
UpdateShadow et I'envoi de la réponse subséquente. Cet événement provoque la transition
de I'état 8 a I'état 5SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.2 Modéeles de transition d'état de I'entité SDF pour le chainage

Quant a la procédure de chainage, une entité SDF peut agir a titre d'entité d'origine de chainage oL
d'entité de terminaison de chainage. Par conséquent, il y a deux automates FSM, décrits cidessous.
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Dans les automates FSM suivants, la possibilité d'envoyer l'opération DSABiInd avec les autres
opérations DSP dans un seul message TC est prise en considération.

14.4.2.2.1 Modéles de transition d'état de I'entité SDF pour l'origine du chainage
(SDSM-Chl)

L'automate a états finis pour une interaction d'une entité SDF avec une autre entité SDF et agissant ¢
titre d'entité d'origine de chainage est illustré a la Figure 14-8.

(e2) Request_to_SDF

v

(el) DSABInd_to_SDF 2. Wait for (e3) Send_Bind_with_Requests
> Subsequent
Requests
v
L (E4) DSABInd_Error 3. Waitfor
.ldle Bind Result
A (e8) Request_to_SDF

.

4. SDF Bound <
(e6) DSAUnbind_to_SDF (E5) DSABInd_Successful

M T1188680-97

(E7) Response_from_SDF

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 14-8/Q.1228 — Automate a états finis d'entité d'origine
de chainage SDF/SDF (SDSM-Chl)

14.4.2.2.1.1 Etat 1: "Idle" (repos)

Le seul événement accepté dans cet état est:

- (el) DSABInd_to_SDF: événement interne produisant I'envoi de l'opération DSABInd au
modéle SDSM-ChT. Cet événement provoque la transition de I'état 1 a I'éfdai, for
Subsequent Requests' (attente de demandes subséquentes).

14.4.2.2.1.2 Etat 2: "Wait for Subsequent Requests" (attente de demandes subséquentes)

Dans cet état, les opérations subséquentes a envoyer au modele SDSM-ChT avec l'opération
DSABInd (dans le méme message) sont attendues. Les deux événements suivants peuvent s
produire dans cet état:

- (e2) Request_to_SDF: événement interne produisant I'envoi d'une des opérations suivantes:
* chainedSearch;
* chainedAddEntry;
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* chainedRemoveEntry;
* chainedModifyEntry;
+ chainedExecute.

L'opération est mise en tampon jusqu'a la réception d'un séparateur (ou la fin d'une
temporisation). Cet événement provoque la transition au méme état;

(e3) Send_Bind_with_Requests: événement interne produit par la réception d'un séparateur,
qui indique la réception de la derniere opération a envoyer. Une fois le séparateur recu, un
message contenant ces arguments de l'opération DSABInd et d'autres opérations, le cas
échéant, est envoyé au modele SDSM-ChT. Cet événement provoque la transition de I'état 2
a I'état 3, Wait for Bind Results" (attente du résultat du rattachement).

14.4.2.2.1.3 Etat 3: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, une demande DSABInd a été envoyée au modele SDSM-ChT. Le modéele SDSM-ChT
exécute les proceédures de contrdle d'acces a l'entité SDF associées a l'opération DSABInd (par
exemple, authentification d'acces). Deux événements peuvent se produire dans cet état:

(E4) DSABInd_Error: événement externe produit par I'échec de l'opération DSABInd
envoyée précédemment au modele SDSM-ChT. Cet événement provoque la transition de
I'état 3 a I'état 1,1tle" (repos);

(E5) DSABInd_Successful: événement externe produit par la réception de la confirmation de
l'opération DSABind envoyée précédemment au modéle SDSM-ChT. Cet événement
provoque la transition de I'état 3 a I'état3DF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.2.1.4 Etat 4: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, l'accés du modele SDSM-Chl au modele SDSM-ChT a été autorisé, des opérations
chainées peuvent étre envoyées au modele SDSM-ChT, et les résultats des opérations chainée
provenant du modéle SDSM-ChT sont acceptés. Trois événements peuvent se produire dans cet état:

(e6) DSAUnbind _to SDF: événement interne produisant I'envoi de I'opération
in-DSAUNbind au modele SDSM-ChT. L'association SDF/SDF prend fin, et toutes les
ressources associées sont libérées. Cet événement provoque la transition de I'état 4 a I'état 1
"ldle";

(E7) Response_from_SDF: événement externe produit soit par la réception des résultats
d'opérations envoyées précédemment par le modele SDSM-Chl, soit par la réception d'un
renvoi de référence provenant du modele SDSM-ChT. Le modéle SDSM-Chl reste dans le
méme état;

(e8) Request to_SDF: événement interne produisant l'envoi d'une opération chainée au
modéle SDSM-ChT.

Il s'agit d'une des opérations suivantes:

* chainedSearch;

e chainedAddEntry;

* chainedRemoveEntry;

* chainedModifyEntry;

» chainedExecute.

Le modele SDSM-Chl reste dans le méme état.
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14.4.2.2.2 Modeles de transition d'état de I'entité SDF pour la terminaison du chainage

L'automate a états finis pour une interaction d'une entité SDF avec une autre entité SDF et agissant &

(SDSM-ChT)

titre d'entité de terminaison de chainage est illustré a la Figure 14-9.
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(e6) Response_to_SDF

.

3. SDF
Bound

|

E7) Request

Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

14.4.2.2.

Figure 14-9/Q.1228 — Automate a états finis d'entité de terminaison

de chainage SDF/SDF (SDSM-ChT)

2.1 Etat 1: "Idle" (repos)

Le seul événement accepté dans cet état est:

- (E1) DSABInd_from_SDF: événement externe produit par la réception de I'opération
DSABINnd d'un modéle SDSM-Chl. Cet événement provoque la transition de |'état 1 a |'état 2,
"Bind Pending" (rattachement en instance).

14.4.2.2.2.2 Etat 2: "Bind Pending" (rattachement en instance)

Dans cet état, une demande DSABInd a été recue du modéle SDSM-ChI. Le modele SDSM-ChT
exécute les procédures de contréle d'accés a l'entité SDF associées a l'opération DSABInd (par

T1188690-97

_from_SDF

exemple, authentification d'acces). Trois événements peuvent se produire dans cet état:

— (e2) DSABInd_Error: événement interne produit par I'échec de Il'opération DSABInd
envoyée précédemment par le modéle SDSM-Chl. Cet événement provoque la transition de
I'état 2 a I'état 1,1tle", et une erreur de rattachement est retournée au modele SDSM-Chl;

- (E3) Request_from_SDF: événement externe produit par la réception d'opérations avant que

le résultat de I'opération DSABInd ne soit déterminé.
Il s'agit d'une des opérations suivantes:
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chainedSearch;
chainedAddEntry;
chainedRemoveEntry;
chainedModifyEntry;
chainedExecute.
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Les opérations sont stockées et le modéle SDSM-ChT reste dans le méme état. Lorsqu'une
transition a lieu vers un autre état, ces opérations sont réexaminées comme si elles avaient eu
lieu dans ce nouvel état:

- (e4) DSABInd_Successful: événement interne produit par la réussite de I'opération DSABiInd
envoyée précédemment par le modéle SDSM-Chl. Cet événement provoque la transition de
I'état 2 a I'état 3,SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.2.2.3 Etat 3: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, I'accés du modele SDSM-Chl au modele SDSM-ChT a été autorisé, et les opérations
chainées provenant du modéle SDSM-Chl sont acceptées. Tout en attendant des demandes d
modele SDSM-Chl, le modele SDSM-ChT peut, dans cet état, envoyer des réponses a des opération:s
envoyeées précédemment. Trois événements peuvent se produire dans cet état:

- (E5) DSAUnNbind_from_SDF: événement externe produit par la réception de Il'opération
in-DSAUNbind provenant du modele SDSM-Chl. L'association SDF/SDF prend fin, et toutes
les ressources associées sont libérées. Cet événement provoque la transition de |'état 3 ¢
I'état 1, Tdle";

- (e6) Response_to_SDF: événement interne produit soit par I'accomplissement d'opérations
envoyées précédemment par le modele SDSM-Chl, soit par la génération d'un renvoi de
référence au modele SDSM-Chl. Les réponses/renvois de référence sont envoyés au modele
SDSM-Chl. Le modéle SDSM-ChT reste dans le méme état;

- (E7) Request_from_SDF: événement externe produit par la réception d'une demande du
modéle SDSM-Chl.

Cette demande porte sur une des opérations suivantes:
* chainedSearch;

* chainedAddEntry;

* chainedRemoveEntry;

» chainedModifyEntry;

» chainedExecute.

Le modele SDSM-ChT reste dans le méme état.

15 Procédures d'entité d'application CUSF

15.1 Généralités

Le présent paragraphe définit les procédures relatives a l'entité d'application @l SR;elated

service function) (fonction de service non liée a un appel) se rapportant a I'interface CUSF-SCF. Ces
procédures reposent sur le systeme de signalisation n°7 (SS n°7), mais d'autres systemes d
signalisation peuvent étre utilisés.

Les capacités non explicitement visées par ces procédures peuvent étre prises en charge d'une fagc
dépendante de la réalisation dans les entités SSP (point de commutation de service), CUSP (point de
service non lié a un appel) ou SN (nceud de service), mais en conformité avec le paragraphe 2.

Selon l'architecture définie dans les Recommandations Q.700, Q.771 et Q.1400, l'entité d'application
comporte un sous-systeme application pour la gestion des transactions (TCAP) et un ou plusieurs
éléments de service d'application (ASE) appelés utilisateurs TC. Les sous-paragraphes qui suivent
définissent les éléments ASE utilisateurs TC assurant l'interface avec le sous-systéme TCAP, a l'aide
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des primitives spécifiées dans la Recommandation Q.771; d'autres systemes de signalisation peuvent
étre utilisés.

La procédure peut également étre utilisée avec d'autres systémes de transport de message d
signalisation prenant en charge les structures définies pour la couche Application.

Si les interprétations concernant les procédures relatives a l'entité d'application définies ci-aprés
difféerent des procédures détaillées et des regles d'utilisation du service TCAP, les énoncés et les
regles contenus dans les paragraphes 17 et 18 devront étre suivis.

15.2 Modeéle et interfaces

La Figure 15-1 représente le modéle fonctionnel de l'entité d'application CUSF; les éléments ASE
sont reliés au sous-systeme TCAP pour communiquer avec I'entité SCF et assurent l'interface avec la
fonction de commande d'appel (CQHlI control function), la fonction de commutation de service
(SSF,service switching function) et les fonctions de maintenance déja définies pour les systemes de
commutation, si nécessaire. Le domaine d'application de la présente Recommandation est limité a la
partie ombrée de la Figure 15-1.

Les interfaces représentées a la Figure 15-1 utilisent les primitives d'élément ASE utilisateur TC
spécifiées dans la Recommandation Q.771 et les primitives de couche Réseau (N) spécifiées dans I
Recommandation Q.711. Les opérations et paramétres du protocole d'application du réseau
intelligent (INAP) sont définis dans les paragraphes 3 a 10.
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e primitives-TC (capacités de transaction)

2 primitives N (réseau)

AEI invocation d'entité application

CUSF fonction de service non liée a un appel
FSM automate a états finis

MACF fonction de contrble a associations multiples
SACF fonction de contréle a association unique
SAO objet d'association simple

Figure 15-1/Q.1228 — Modéle fonctionnel d'entité d'application CUSF

15.2.1 Historique de la modélisation et du protocole

Le modéle d'états de processus non lié a un appel (BC8&#\d,call unrelated state model) décrit
le traitement d'association et le traitement de service complémentaire pour I'appel sans relation.

Le traitement réel peut étre modélisé suivant diverses approches. Par exemple, le modele BCSM ne
modélise que le traitement de I'appel de base dans le commutateur. On procéde ainsi, car il n'est pa
possible de modéliser chaque service complémentaire; toutefois, les procédures communes comme
l'authentification utilisateur/terminal peuvent étre modélisées a l'intérieur du modele BCSM
(Recommandation Q.1204).

Sauf pour la partie traitement de l'association, l'interaction fournit la transmission de l'unité de
données protocolaires d'application (APDU) d'élément du service d'opérations distantes (ROSE,
remote operations service element) sur une interface utilisateur/réseau pour la prise en charge des
services complémentaires. L'interaction de base ROSE (par exemple, ROSE DSS 1) utilise le
concept commun pour la syntaxe de transfert. Les codes d'opération, l'identificateur d'invocation de
procédure, 'APDU ROSE, etc. sont imbriqués dans la syntaxe pour traiter correctement chaque
invocation. D'autres parties comme les parametres a l'intérieur de chaque unité APDU ou les actions
spécifiées dans I'APDU (opération ~) prennent diverses spécifications, de sorte qu'il est difficile de
modéliser toutes les possibilités. En outre, plus le modéle est détaillé, plus les mises a jour du modéle
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doivent étre fréquentes pour introduire les nouvelles procédures, ce qui n'est pas une situation
désirable dans le contexte du réseau intelligent.

15.2.2 Modélisation et protocole

Bien qu'il soit possible de modéliser I'analyse en réception de 'APDU ROSE et des ID d'invocation
de procédure, etc., et que le rejet de I'appel de procédure soit fondé sur leur analyse, la principale
considération est la fagon de modéliser le traitement des APDU ROSE car, comme il a été mentionné
au sous-paragraphe précédent, ces unités sont propres a un service et ne peuvent pas étre modélisé
explicitement, sauf pour les parties générales (traitement des composantes et traitement des
associations).

Le modéle d'état pour l'interaction devrait décrire les détails des activités dans I'entité physique de la
méme maniere que cela pourrait étre fait pour le modéle BCSM, mais l'interaction est différente de
celle des services supports a commutation de circuits (représentés par le BCSM); ces différences son
les suivantes:

. La variation des points de déclenchement de service (correspondant au point TDP) est
limitée aux phases d'établissement/de libération de I'association ou a la réception de l'unité
APDU ROSE.

. L'unité APDU ROSE est recue pendant la phase d'établissement/de libération de l'association
ou a l'intérieur de l'association établie.

. La modélisation de I'analyse d'une unité APDU ROSE recue peut ne pas étre nécessaire, car
I'entité peut tres bien étre modélisée comme critere de point TDP.

. Les procédures d'interaction varient beaucoup d'un service a l'autre, de sorte que chaque

service complémentaire a des états différents pour traiter les unités APDU ROSE (mais, il
est possible de modéliser le rejet ou I'échec de I'appel de procédure);

En considération de ces points et de I'historique, le modele BCUSM courant ne modélise que les
parties relatives au traitement de l'association et la détection de la réception d'une unit¢é APDU
ROSE. Le point dans l'association (Plpoint in association) illustre I'état du traitement de
I'association. Le point DP indique I'emplacement de:

)] I'événement de demande d'établissement/de libération de I'association;

i) la détection de la réception d'une entité APDU ROSE (la Figure 15-2 montre quelles parties
dépendent du service et quelles parties sont générales pour ce type d'interaction.)
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I'instance SLPI est
responsable de la structure
interne de l'unité APDU;
par conséquent, le
protocole INAP n'est pas
touché par la structure
interne de l'unité APDU

en-téte INAP

les parameétres généraux

sont mappés individuellement
avec les parametres INAP définis
(p. ex. "componentType", etc.)

I'unité APDU qui dépend du
service est traitée comme un tout
(mappage avec le paramétre
"component” (composante))

en-téte APDU

| |

CPE sw | CUSF/SSF/CCF
RNIS B (commutateur local)

ex: message REGISTER (d'enregistrement) 188710.67

|:| dépend du service et prend diverses structures internes

sur UNI
[ ] parties générales (ID d'invocation, type de composante, etc.)

Figure 15-2/Q.1228 — Schéma de traitement de I'unité APDU ROSE

15.3 Relations entre lI'automate CUSF FSM et les fonctions de commutation de service/de
commande d'appel (SSF/CCF) et de maintenance

L'interface primitive entre l'automate CUSF FSM et les fonctions CCF/SSF/de maintenance est
interne et n'est pas sujette a la normalisation pour I'ensemble de capacités 2 du RI. Toutefois, cette
interface devrait étre conforme au modeéele BCUSM défini au 8/Q.1224.

La relation entre le modéle BCUSM et l'automate CUSF FSM peut étre décrite comme suit pour le
cas d'une tentative d'association/d'opération non associée aux appels d'un utilisateur final ou d'une
logique de service du réseau intelligent, amorcée soit par un utilisateur final, soit par une logique de
service du réseau intelligent:

- guand une tentative d'association/d'opération non associée aux appels est amorcée par ur
utilisateur final et traitée a un centre de commutation, une instance de modéle BCUSM est
créée. Quand le modele BCUSM continue, il rencontre les points de détection (DP, voir le
paragraphe 8/Q.1224). Si un DP est armé comme point de détection de déclenchement
(TDP), une instance d'automate CUSF FSM est créée;

- si une commande InitiateAssociation est recue de la SCF, une instance de modéle BCUSM
est créée, de méme qu'une instance d'automate CUSF FSM.
La logique de l'entité CUSF devrait:

- exécuter les actions de traitement des points DP spécifiées au paragraphe 8/Q.1224, y
compris si les critéres des points DP sont satisfaits;

— vérifier I'accessibilité de I'entité SCF;
- traiter les interactions des éléments de service avec l'entité SSF.
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L'entité CUSF redonne la commande a I'entité SSF au moins dans les cas suivants:

- si une correspondance de critere de déclenchement (TDP) n'est pas trouvée (par exemple,
information insuffisante pour continuer), la logique de l'entité CUSF retourne la commande
de service complémentaire a I'entité SSF;

- si I'association est abandonnée, la logique de I'entité CUSF retourne la commande de service
complémentaire a I'entité SSF et continue le traitement tel que décrit en 15.5;

- si l'entité SCF destinataire n'est pas accessible, la logique de l'entit¢ CUSF appliquera le
traitement final a I'utilisateur final dans le cas du point TDP-R, ou retournera la commande
de service complémentaire & la SSF dans le cas du point TDP-N.

Les fonctions de gestion reliées a I'exécution des opérations recues de la SCF sont exécutées pa
I'entité de gestion de I'entité CUSF (CUSME). L'entité CUSME comprend une commande CUSME
et plusieurs instances d'automates CUSME FSM. La commande CUSME relie les différents
automates CUSF FSM et CUSME FSM respectivement et le gestionnaire d'accés a une entité
fonctionnelle (FEAM). La Figure 15-3 illustre les interfaces CUSF.

Le gestionnaire d'acces a une entité fonctionnelle (FEAM) fournit les fonctions de maintenance
d'interface de bas niveau, notamment:

1) établissement et maintenance des interfaces avec I'entité SCF;

2) transmission et mise en file d'attente (quand c'est nécessaire) des messages recus de l'entit
SCF et destinés a la commande CUSME;

3) formatage, mise en file d'attente (quand c'est nécessaire) et envoi des messages recus de |

commande CUSME et destinés a l'entité SCF.

La commande CUSME maintient les dialogues avec l'entité SCF pour toutes les instances des
automates a états finis CUSF FSM. Ces instances dautomate CUSF FSM se produisent
concurremment et de facon asynchrone quand les associations se produisent, ce qui explique le
besoin d'une entité unique qui exécute les taches de création, d'invocation et de maintenance des
automates CUSF FSM. En particulier, la commande CUSME exécute les taches suivantes:

1) interprétation des messages d'entrée venant d'autres entités fonctionnelles (FE) et traduction
en événements d'automate CUSF FSM correspondants;

2) traduction des sorties dautomate CUSF FSM en messages correspondants pour les
autres FE;

3) saisie asynchrone (avec demande de traitement d'association et d'opération de l'utilisateur

final) des activités reliées a la gestion ou aux fonctions de supervision dans I'entité CUSF et
création d'une instance d'automate CUSME FSM.

L'automate CUSF FSM transmet les instructions de traitement de composante aux instances
concernées du modéle BCUSM au besoin. Les points DP peuvent étre armés dynamiquement en tan
gue points EDP, nécessitant que l'automate CUSF FSM reste actif. A un certain point, la poursuite de
l'interaction avec l'entité SCF n'est plus requise, et l'automate CUSF FSM peut étre terminé tandis
gue le modele BCUSM continue a traiter I'association selon le besoin.
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Figure 15-3/Q.1228 — Interfaces de l'entité CUSF

15.4  Automate de gestion de I'entité¢ CUSF (CUSME FSM)

L'automate CUSME FSM se rapporte uniquement a ActivityTest et, pour l'opération, cet automate
effectue la transmission seulement a l'automate CUSF FSM approprié.

15,5 Diagramme de transition d'état de I'entité CUSF

La Figure 15-4 illustre le diagramme de transition d'état de la partie CUSF des SSP, CUSP et SN au
cours du traitement d'une demande d'association de réseau intelligent de la part de l'utilisateur ou
d'une tentative d'opération/de logique de service du réseau intelligent.

Chaque état est expliqué dans les sous-paragraphes qui suivent. Les regles générales qui s'applique
a plus d'un état sont traitées ici.

Une composante ou une séquence de composantes est recue dans un ou plusieurs messages TCA
les messages peuvent comprendre une ou plusieurs opérations, et ils sont traités comme suit:

— les opérations sont traitées dans I'ordre ou elles sont regues;

- chaque opération provoque une transition d'état indépendante du fait que le message recu
contient une ou plusieurs opérations;

- I'entité CUSF examine les opérations subséquentes dans la séquence. Tant que I'exécutior
séquentielle des opérations laisse l'automate dans le méme état, il les exécute. Si une
opération subséquente provoque une transition d'état, alors les opérations suivantes doivent
étre mises en tampon jusqu'a ce que l'opération en cours ait été exécutée. Dans tous les
autres cas, l'entité attend un événement qui provoquerait une sortie de I'état actuel (un tel
événement serait lI'achevement de l'opération en cours d'exécution ou la réception d'un
événement externe). Voici un exemple:

I'entité CUSF recoit les opérations SendComponent et ReleaseAssociation dans une
séquence de composantes d'un unique message TCAP. Sur réception de ce message, Ce
opérations sont exécutées jusqu'a SendComponent inclusivement, alors que l'entité
CUSF est a l'état dattente d'instructions ("Waiting For Instructions™). Toutefois, si
SendComponent spécifie de livrer la composante avec un message de libération
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d'association a l'utilisateur, la véritable transmission de la composante devrait étre
différée jusqu'a la prochaine opération. L'opération ReleaseAssociation sera exécutée
guand l'automate passera a l'état "ldle" (repos);

s'il y a une erreur pendant le traitement de lI'une des opérations de la séquence, I'automate
CUSF FSM traite l'erreur (voir ci-dessous) et ignore toutes les opérations restantes de la
séquence;

Si une opération n'est pas comprise ou est hors contexte (par exemple, si elle viole les régles
SACF définies par l'automate CUSF FSM) tel que décrit ci-dessus, linteraction est
"interrompue".

Pour n'importe quel état, s'il y a une erreur dans une opération recue, les fonctions de maintenance
sont informées et l'automate CUSF FSM demeure dans le méme état que lorsqu'il a recu I'opération
erronée; selon la classe de I'opération, I'erreur pourrait étre signalée par I'entité CUSF a I'entité SCF
au moyen de la composante appropriée (Recommandation Q.774).

Dans n'importe quel état [sauf "Idle" (repos)], si le correspondant demandant I'association abandonne
I'association avant qu'elle ne soit établie (c'est-a-dire avant le PIA actif dans le BCUSM), I'automate
CUSF FSM devrait alors libérer I'association et s'assurer que l'attribution de toute ressource CUSF et
CCF affectée a 'association a été annulée, puis passer a I'état "Idle" (repos). Dans n'importe quel éta
(sauf "Idle™), si un correspondant libére une association stable (c'est-a-dire a partir du PIA actif dans
le modéle BCUSM ), alors, I'automate CUSF FSM devrait passer a I'état "Idle" (repos).

L'entité CUSF comporte un temporisateur d'applicati@pse] qui sert a éviter un temps de suspension
de traitement d'association excessif et a garder I'association entre I'entité CUSF et I'entité SCF.

Le temporisateur dyse est initialisé dans le cas suivant:

quand I'entité CUSF envoie une opération spécifique a un DP (voir 15.5.2, Etat b: "Waiting
For Instructions” (attente d'instructions)).

A l'expiration du temporisateur clsr, I'automate CUSF FSM passe a l'état "Idle" (repos) et
interrompt l'interaction avec I'entité SCF; I'entité CUSF fait continuer l'instance BCUSM, si possible.

Le diagramme d'état de I'entité CUSF contient les transitions (événements) suivantes:

erl
er2
er3

er4
erb

eré
er7
er8
erl0

"TDP-R encountered" (point TDP-R rencontré);
"Idle return from waiting for instructions” (repos, attente d'instructions);
"Request to send a component received” (demande d'envoi d'une composante regue);

(s'il 'y a pas de point EDP armé) ou "monitoring instruction received" (instruction de
surveillance regue);

"TDP-N encountered" (point TDP-N rencontreé);

"Request to send a component received" (demande d'envoi d'une composante recue);
(s'iln'y a pas d'EDP armé);

"EDP-N not last encountered" (EDP-N n'est pas le dernier EDP rencontré);

"EDP-N last encountered" (EDP-N est le dernier EDP rencontré);

"EDP-R encountered" (EDP-R rencontré);

"Initiate association received" (amorcage d'association recue).

Le diagramme d'état CUSF contient les états suivants:

412

état a: Idle (repos);
état b: "Waiting For Instructions” (attente d'instructions);
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état c: Monitoring (surveillance).

Voir la Figure 15-4.
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Figure 15-4/Q.1228 — Automate CUSF FSM

15.5.1 Etat a: "Idle" (repos)

L’automate CUSF-FSM passe a I'état Idle (repos) quand il envoie ou recoit une primitive ABORT
TCAP en raison de conditions anormales dans n'importe quel état.

L'automate CUSF-FSM passe a I'état "Idle" (repos) quand une des conditions suivantes se produit:

quand l'association est libérée a la demande de l'utilisateur final dans I'état "Waiting For
Instructions" (attente d'instructions) (transition er2) ou dans I'état "Monitoring"
(surveillance) (transition er7);

guand une opération ReleaseAssociation est traitée dans I'état "Waiting For Instructions”
(attente d'instructions) (transition er2);

quand le dernier EDP-N est signalé dans la transition "Monitoring" (surveillance)
(transition er7);

guand le temporisateur d'applicatiogyd expire dans ['état "Waiting for Instructions"
(attente d'instructions) (transition er2).

Pendant la transition a I'état "Idle" (repos), s'il y a une composante a livrer avec un message de
libération d'association a l'utilisateur, lI'entité CUSF envoie la composante avec le message de
libération d'association spécifié a I'entité SCUAF avant de repasser a I'état "Idle" (repos).

Pendant cet état, I'événement non associé aux appels suivant peut se produire.

un point TDP armé est rencontré, relié a une tentative éventuelle non associée aux appels RI;

l'automate CUSF FSM agit de la fagon décrite ci-dessous:

* sile point DP est un TDP-N, envoi d'une opération spécifique a un point DP a l'entité
SCF, tel que déterminé par le traitement DP; il n'y a pas de transition résultante vers un
état différent (transition er4);

* sile point DP est un TDP-R, envoi d'une opération spécifique a un point DP a l'entité
SCF, tel que déterminé par le traitement DP, et passage a [Iétat
"Waiting For Instructions” (attente d'instructions) (transition erl);
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- un message relié a une nouvelle transition contenant une opération InitiateAssociation est
recue de l'entité SCF: dans ce cas, l'entité CUSF passe a I'état "Waiting For Instructions”
(attente d'instructions) (transition er10).

Toute autre opération recue de I'entité SCF pendant que l'entité CUSF est a I'état "Idle" (repos) doit
étre traitée comme une erreur. L'événement doit étre signalé aux fonctions de maintenance et la
transaction doit étre interrompue conformément a la procédure spécifiée pour le sous-systeme TCAP
(Recommandation Q.774).

NOTE - Les opérationsspécifigues a un point DPsont les suivantes (voir le paragraphe 10):
ActivationReceivedAndA uthorized, ComponentReceived et AssociationRel easeRequested.

15.5.2 Etat b: "Waiting For Instructions’ (attente d’instructions)
Cet état est atteint a partir de I'état "Idle" (repos), tel qu'indiqué ci-dessus (transition erl).

Dans cet état, l'automate CUSF FSM attend une instruction de l'entité SCF; le traitement
d'association/de service complémentaire est suspendu et un temporisateur d'appligasipaldit

étre initialisé au passage a cet état.

Pendant cet état, les événements suivants peuvent se produire:

- l'utilisateur libere l'association. Ce cas devrait étre traité conformément aux regles générales
éenoncees au 15.5;

- le temporisateur d'applicationcJss expire: l'automate CUSF FSM passe a [l'état "Idle"
(repos), l'entité SSF traite l'invocation si possible, I'expiration glgrTest signalée aux
fonctions de maintenance et la transaction est interrompue;

- une opération est recue de l'entité SCF: l'automate CUSF FSM agit conformément a
I'opération recue, comme décrit ci-dessous.

Les opérations suivantes peuvent étre recues de l'entité SCF et traitées par l'entité CUSF, sans
transition résultante a un état différent (transition er3):

SendComponent (si aucun point EDP n'est armé);
RequestReportBCUSMEvent.

L'opération suivante peut étre recue de l'entité SCF et traitée par l'entité CUSF, provoquant une
transition a I'état "Monitoring" (surveillance) (transition er5):

SendComponent (si le ou les EDP sont armés)

L'opération ReleaseAssociation peut étre recue de I'entité SCF. Dans ce cas, l'automate CUSF FSM
doit libérer l'association a l'utilisateur et s'assurer que l'attribution de toutes les ressources CUSF
affectées a l'association a été annulée (transition er2).

Toute autre opération recue dans cet état devrait étre traitée conformément aux regles générales
énonceées en 15.5.

15.5.3 Etat c: "Monitoring" (surveillance)

L'entitt CUSF passe a cet état a partir de I'état "Waiting For Instructions” (attente d'instructions)
(transition erb), sur réception d'une composante SendComponent, si le ou les points EDP sont armés.

Dans cet état, le temporisateusyde n'est pas utilisé; I'expiration de;Jsr n'a aucun impact sur
'automate CUSF FSM.
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Pendant cet état, les événements suivants peuvent se produire:

- un point EDP-N devrait étre signalé a I'entité SCF en envoyant une opération spécifique au
point DP; l'automate CUSF FSM devrait demeurer a I'état "Monitoring" (surveillance)
(transition er6) si un ou plusieurs points EDP sont armés. L'automate CUSF FSM devrait
passer a I'état Idle (repos) (transition er7) s'il ne reste plus aucun EDP armé;

- un point EDP-R devrait étre signalé a I'entité SCF en envoyant une opération spécifique au
point DP; l'automate CUSF FSM devrait passer a I'état "Waiting For Instructions” (attente
d'instructions) (transition er8);

- la réception d'une primitive "END" (fin) ou "ABORT" (abandon) du sous-systeme TCAP n'a
aucun effet sur l'association; l'association peut continuer ou étre complétée avec
l'information disponible. Dans ce cas, I'automate CUSF FSM passe a l'état "Idle" (repos)
(transition er7), dissociant I'automate CUSF FSM de I'association;

- ['utilisateur abandonne ou libére I'association. Ce cas devrait étre traité conformément aux
regles générales au 15.5.

16 Procédures de traitement des erreurs

Le présent paragraphe définit les procédures génériques de traitement des erreurs applicables ai
protocole INAP dans l'ensemble CS-1 du réseau intelligent. Les descriptions de procédures de
traitement des erreurs ont été divisées en deux sous-paragraphes: le sous-paragraphe 16.1 énume
les erreurs relatives aux opérations INAP et le sous-paragraphe 16.2 énumeére les erreurs relatives au:
états d'erreurs dans les différentes entités fonctionnelles, qui ne concernent pas directement les
opérations INAP.

16.1 Procédures de traitement des erreurs liées aux opérations

Les sous-paragraphes ci-dessous définissent le traitement générique des erreurs liées aux opération
Les erreurs d'opération sont définies aux paragraphes 4 a 10. Les services du sous-systeme TCAP qL
sont utilisés pour rendre compte des erreurs d'opération sont décrits au 18.1.

Les erreurs correspondant a une procédure spécifique d'une opération sont décrites, avec la procédur
détaillée relative a cette opération, aux paragraphes 11 a 15.

Il est possible que toutes les erreurs pouvant étre détectées par le décodeur ASN.1 l'aient déja éte
pendant le décodage du message de sous-systeme TCAP et soient indiquées par l'indication
d'erreur TC "MistypedParameter" dans 'opératin@-U-Reject.

16.1.1 Erreur d attribut
16.1.1.1 Description générale

16.1.1.1.1 Description de l'erreur

Ce message d'erreur est envoyé par l'entité SDF a l'entité SCF ou a une autre entité SDF pour
rapporter un probleme relatif a un attribut. Les conditions dans lesquelles une erreur d'attribut doit
étre présentée sont définies au 12.4 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.1.1.2 Description del’argument

Le parametre d'erreur d'attribut et les codes de problémes sont précisés au 12.4 de la
Recommandation X.511 (1993).
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16.1.1.2 Opérations SCF- SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
Search
Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound;
SCSM état 2 "Walit for subsequent requests
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound;
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests
b) Réception d'erreur
Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound.

La procédure de traitement de I'erreur dépend de la logique de service. Si I'entité SCF peut
changer la demande, elle peut faire une autre interrogation SDF, sinon on devrait mettre fin
au traitement de service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
b) Retour d'erreur
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu effectuer I'opération en raison d'un probleme d'attribut et, de ce fait,
elle envoie une erreur d'attribut a I'entité SCF. Une fois que l'erreur a été envoyée, aucun
autre traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.1.3 Opérations SDF- SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedSearch
Procédures au niveau de I'entité invoquante (SDF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2 "Wait for subsequent requests
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2  "Wait for subsequent requésts
b) Réception d'erreur
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;
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Postcondition: SDSM-Chl état4 "SDF Bound.
Cette erreur est signalée a I'entité SCF.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
b) Retour d’erreur
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu effectuer I'opération en raison d'un probleme d'attribut et, de ce fait,
elle envoie une erreur d'attribut a l'autre entité SDF. Une fois que l'erreur a été envoyée,
aucun autre traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.2 Erreur Cancelled (annulé)
16.1.2.1 Description générale

16.1.2.1.1 Description de l'erreur

L’erreur "Cancelled" (annulé) indique a l'entité SCF que l'annulation, telle qu'elle a été demandée par
I'entité SCF pour une opération spécifique, a bien été effectuée. L'entité SCF ne peut annuler que
certaines opérations prédéfinies SCERF.

16.1.2.2 Opérations SCF- SRF

PlayAnnouncement

PromptAndCollectUserlnformation

PromptAndReceiveM essage

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opérationCancel’
Précondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF
Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF

L'entité SCF envoie une opératidiCance! (annulation) aprés qu'une des opérations
"PlayAnnouncemehtou "PromptAndCollectUserInformatiéra été envoyée. L'entité SCF
reste dans le méme état.

b) Réception d'erreufCancelled
Précondition: SCSM état quelconque dépend de la logique de service.
Postcondition: SCSM état quelconque dépend de la logique de service.

Apres avoir envoyé une opératié@ancel (annulation), la logique de service peut, par
exemple, continuer d'émettre d'autres opératiori$layAnnouncemeht ou
"PromptAndCollectUserInformatidnou une indication"DisconnectForwardConnectian
L'erreur"Cancelled peut donc étre recue dans n'importe quel état. Le traitement dépend de
la logique de service.
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Procédures au niveau de I'entité répondante (SRF)

a) Réception d'opératiofCancel’
Précondition: SRSM état 3 "User Interactioh
Postcondition: SRSM état 3 "User Interactioh

L'opération "PlayAnnouncemehtou "PromptAndCollectUserInformatidnindiquée prend

fin si elle est en cours d'exécution ou est effacée de la mémoire tampon. Si I'opération
"PlayAnnouncemehtou "PromptAndCollectUserInformatidnindiquée est déja exécutée,
cela entraine une défaillance "CancelFailed".

b) Envoi d erreur "Cancel ”
Précondition: SRSM état 3 "User Interactioh
Postcondition: SRSM état 3 "User Interactioh
Apres avoir envoyé l'erreur "Cancelled" (annulé), I'entité SRF reste dans le méme état.
L'exécution de l'opération de type "PlayAnnouncemefit ou

"PromptAndCollectUserInformatiénest interrompue, c'est-a-dire que l'entité SRF reste
connectée et que l'opérati6RlayAnnouncemefitou "PromptAndCollectUserIinformatidn
suivante est exécutée, le cas échéant.

16.1.3 Erreur CancelFailed (échec de I'annulation)
16.1.3.1 Description générale

16.1.3.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est renvoyée par l'opératiGancel (annulation) si I'annulation d'une opération, telle
gu'elle a été demandée par l'entité SCF, n'a pas eu lieu. Les raisons possibles de cet échec sont:

0 "unknownOperatioh(opération inconnue), quand l'identificatéumvokelD" de I'opération a
annuler n'est pas connu de l'entit¢ SRF (cela peut également se produire dans le cas ou
'opération a déja été effectuée);

1 "tooLate' (trop tard), quand l'identificatelmvokelD" est connu, mais que I'exécution de
l'opération se trouve dans un état ou elle ne peut plus étre annulée. Par exemple, I'annonce
est terminée, mais l'opératid®pecializedResourceReport'a pas encore été envoyee a
I'entité SCF. Les conditions d'apparition de la cause d'échec "tooLate" peuvent étre
dépendantes de l'implémentation;

2 "operationNotCancellable (opération non annulable), quand lidentificatéurvokelD'
pointe vers une opération que I'entité SCF n'est pas autorisée a annuler.

16.1.3.1.2 Description del’argument

PARAMETER SEQUENCE {
problem [0] ENUMERATED {
unknownOperation (0),
tooL ate (1),
operationNotCancellable (2)},
operation  [1] Invokel D

}

-- L'opération n'a pas été annulée.
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16.1.3.2 Opérations SCF- SSF
Cancel

Cancel StatusReportRequest
16.1.3.3 Opérations SCE SRF
Cancel

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opérationCancel’
Précondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF
Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF

L'entité SCF envoie une opératit@ancel aprés qu'une opératidRlayAnnouncemehtou
"PromptAndCollectUserInformatifma été envoyeée. L'entité SCF reste dans le méme état.

b) Réception d'erreufCancelFailed
Précondition: SCSM état quelconque dépend de la logique de service.
Postcondition: SCSM état quelconque dépend de la logique de service.

Apres avoir envoyé une opératiod€ancel, la logique de service peut, par exemple,
continuer a envoyer un autre message"PlayAnnouncemefit ou
"PromptAndCollectUserInformatién ou  "DisconnectForwardConnectian L'erreur
"CancelFailed peut donc étre recue dans n'importe quel état. Le traitement dépend de la
logique de service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SRF)
b) Réception d'opératiofCancel’

Toutefois, I'opération "PlayAnnouncemeit ou "PromptAndCollectUserinformatidn
indiquée n'est pas connue, ou est déja exécutée. Cela entraine un€anerlFailetl

Précondition: SRSM état 3 "User Interactioh

Postcondition: SRSM état 3 "User Interactioh
SRSM état 1 "Idle".

b) Envoi d erreur "CancelFailed”

Précondition: SRSM état 3 "User Interactioh
SRSM état 1 "Idle".

Postcondition: SRSM état 3 "User Interactioh
SRSM état 1 "Idle".

Aprés avoir renvoyeé l'erretl€ancelFailey I'entité SRF reste dans le méme état.
16.1.4 Erreur DSAReferral (renvoi de référence DSA)
16.1.4.1 Description générale

16.1.4.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SDF a une autre entité SDF pour rapporter un probleme de
chainage a une opération chainée. Les conditions d'émission de "B@Bdireferral sont définies
au 8.3 de la Recommandation X.518 (1993).
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16.1.4.1.2 Description del’argument

Le parametre d'erreur et les codes de probléB®@AReferral sont précisés au 13.2 de la
Recommandation X.518 (1993).

16.1.4.2 Opérations SDF- SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch
Procédures au niveau de I'entité invoquante (SDF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2  "Wait for subsequent requests
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2  "Wait for subsequent requests
b) Réception d'erreur
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.

Aprés réception de l'errediDSAReferral, I'entité SDF peut poursuivre I'exécution de
l'opération en accédant a une autre entité SDF indiquée par le message d'erreur.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
b) Retour d’erreur
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu effectuer l'opération en raison d'une condition de chainage; elle
envoie donc une errelibSAReferral a une autre entité SDF. Aprés I'envoi de l'erreur, il n'y
a pas d'autre traitement d'erreur.

16.1.5 Erreur ETCFailed (échec d'établissement de connexion temporaire)
16.1.5.1 Description générale

16.1.5.1.1 Description de l'erreur

"ETCFailed" (échec d'établissement de connexion temporaire) est une erreur envoyée par l'entité SSF
vers l'entité SCF, qui indique que I'établissement d'une connexion temporaire vers une entité SSF ou
SRF assistante a échoué [par exemple, réception d'une opéBdukwards Releasdlibération

vers l'arriere) apres I'envoi d'un message initial d'adresse (IAM)].

16.1.5.2 Opérations SCF- SSF
EstablishTemporaryConnection
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Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)

a) L'entité SCF envoie une opératitastablishTemporaryConnectiba I'entité SSF
Précondition: SCSM état 3.1 "Determine Modé
Postcondition: SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestinstructions
b) L'entité SCF recoit une erredETCFailed’ de I'entité SSF
Précondition: SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestinstructions
Postcondition: SCSM état 2.1 "Preparing SSF Instructichs

Le traitement de I'erreur dépend de la logique de service, il peut par exemple consister a
sélectionner une autre entité SRF ou a poursuivre le traitement de I'appel.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SSF)

Une entité SSF recoit une opératibBstablishTemporaryConnectibrd'une entité SCF mais
I'établissement de la connexion échoue et se traduit par le renvoi d'une "Eff@kailed a
I'entité SCF.

Précondition: SSF FSM étatc  "Waiting for Instruction
Postcondition: SSF FSM état ¢ "Waiting for Instructions
Aucun traitement subséquent de l'erreur.

16.1.6 Erreur ExecutionError (erreur d'exécution)
16.1.6.1 Description générale

16.1.6.1.1 Description de l'erreur

Le message d'erreur d'exécution est envoyé de l'entité SDF a l'entité SCF pour indiquer que la
demande d'exécution d'une méthode d'entrée a échoué. L'échec peut étre di a une valeur d'entré
incorrecte ou a la défaillance d'une opération interne ou de la logique d'accés aux données associée
I'exécution de la méthode d'entrée.

16.1.6.1.2 Description del’argument

PARAMETER OPTIONALLY-PROTECTED
SET {
problem [0] ExecutionProblem },
COMPONENTS OF CommonResults},
DIRQOP.&dirErrors-QOP{@dirqop}}
ExecutionProblem ::= INTEGER {
missingl nputValues (1),
executionFailure (2) }

16.1.6.2 Opérations SCF- SDF
Execute

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM état 2 "Wait for subsequent requests
SCSM état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SCSM état 2 "Wait for subsequent requests
SCSM état 4 "SDF Bound.
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b)

Réception d'erreur
Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound;
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound.

La procédure d'erreur est indépendante de la logique de service. Il devrait étre mis fin au
traitement de service.

Procédure au niveau de l'entité répondante (SDF)

a)

b)

Réception d'opération
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.

Postcondition: SDF FSM état 2 "Bind Pending;
SDF FSM état 3  "SCF Bound.

Retour d' erreur
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.

Dans le cas ou l'entité SDF n'a pas recu une valeur d'entrée correcte, elle envoie un message
"ExecutionErrot (erreur d'exécution) a l'entité SCF, la varialpeoblemé étant réglée a
"missinglnputValué Dans tous les autres cas, l'entité SDF tente d'exécuter la méthode
d'entrée, mais échoue en raison de la défaillance d'une opération interne ou de la logique
d'accés aux données. L'entité SDF envoie alors un me$SegmutionErrot a I'entité SCF,

la variable"problémé étant réglée dexecutionFailuré Aprés avoir envoye l'erreur, I'entité

SDF reprend I'état qu'elle avait avant l'opération, c'est-a-dire que l'opéiateruté est
considérée comme une opération atomique.

16.1.6.3 Opérations SDF- SDF
ChainedExecute

Procédure au niveau de I'entité invoquante (SDF)

a)

b)

Envoi d'opération

Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound:
SDSM-Chl état 2  "Wait for subsequent requests
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;

SDSM-Chl état 2  "Wait for subsequent requéests
Réception d'erreur
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.
Cette erreur est signalée a l'entité SCF dans les cas d'opérations chainées.

Procédure au niveau de I'entité répondante (SDF)

a)
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Réception d'opération
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
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b) Retour d’erreur
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération et envoie donc un mégsageitionErrot
(erreur d'exécution) a l'autre entité SDF. Aucun traitement d'erreur n'a lieu aprés I'envoi de
l'erreur.

16.1.7 Erreur ImproperCallerResponse (réponse inadaptée de l'appelant)
16.1.7.1 Description générale

16.1.7.1.1 Description de l'erreur

Le format des informations fournies par l'utilisateur a été vérifié par I'entité SRF et ne correspond pas
au format nécessaire tel qu'il a été défini dans 'opération de lancement.

16.1.7.2 Opérations SCF- SRF

PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveM essage

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)

a) L'entité SCF envoie une opératiffromptAndCollectUserInformatidra I'entité SRF

Précondition: SCSM état 3.1 "Determine Mod¢ l'opération
"PromptAndCollectUserInformatién
accompagnera l'opérati@onnectToResourte

SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestinstructionspres
l'opération’EstablishTemporaryConnectign
SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRBi d'autres

opérations'PlayAnnouncemeritou
"PromptAndCollectUserInformatiésont

actives.
Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF
b) L'entité SCF recoit une erredtmproperCallerRespongele I'entité SRF
Précondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF
Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF

Le traitement des erreurs dépend de la logique de service. Une entité SCF peut déclencher
une nouvelle interaction utilisateur ou imposer une déconnexion (de I'entité SSF).

Procédures au niveau de I'entité répondante (SRF)

a) L'entité SRF recoit une opératidRromptAndCollectUserinformatidh
Précondition: SRSM état 2 "Connectet}
SRSM état 3 "User Interactioh
Postcondition: SRSM état 3 "User Interactioh
b) La réponse de l'appelant n'est pas correcte, l'entité SRF renvoie l'erreur
"ImproperCallerResponsea I'entité SCF
Précondition: SRSM état 3 "User Interactioh
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Postcondition: SRSM état 3 "User Interactioh

L'entité SRF attend une nouvelle opération en provenance de l'entité SCF. Cela peut étre une
nouvelle opératiohPromptAndCollectUserInformatiérou "PlayAnnouncemeft

16.1.7.3 Opérations SCF- SCF

ChainedProvideUserInformation
ProvideUserInformation

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"ProvideUserInformatidt);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

Postcondition:  SCSM-Sup dans I'ététaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatioh);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformatign

b) Réception d'erreur
Précondition: SCSM-Sup dans l'ét'faitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatioh);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

Postcondition: SCSM-Sup dans I'étlaitingForAdditionalinformatioh(dans le cas
d'une opératiohProvideUserInformatiob);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

Quand l'entité SCF de prise en charge ou l'entité SCF de prise en charge de terminaison de
chainage recoit ce type d'erreur, elle attend la réception d'une opé&tiBnbind. Un
temporisateur de garde est activé.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)
a) Réception d'opération
Précondition: SCSM-Con dans I'étassisted Modé(dans le cas d'une opération
ProvideUserInformatioh

SCSM-Chl dans I'état'SCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

Postcondition:  SCSM-Con dans I'étRreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiohProvideUserInformatiob);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une
opératioriChainedProvideUserInformation
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b) Retour d’erreur

Précondition: SCSM-Con dans I'étRreparingAdditionalinformatidn(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatioh);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

Postcondition:  SCSM-Con dans I'étRreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiohProvideUserInformatioh);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformatign

Aprés que l'entité SCF de commande a émis ce type d'erreur, I'événement interne (el2)
"SCFUnbind de "SCSM-Cofi ou Il'événement (e6)SCFUnbind de "SCMS-Ch! se
produit.

16.1.8 Erreur MissingCustomer Record (absence d’ enregistrement du client)
16.1.8.1 Description générale

16.1.8.1.1 Description de l'erreur

Le programme de logique de service n'a pas pu étre trouvé dans l'entitt SCF parce que
I'enregistrement de client nécessaire n'existe pas, ou parce que l'instance de programme de logique d
service demandée, indiqguée par I&orrelationlD (identificateur de corrélation) de
"AssistRequestinstructions”, n'existe plus. Il convient de distinguer ces deux cas comme deux
situations différentes d'erreurs, étant donné que la procédure de traitement des erreurs indique que
l'occurrence de l'errediMissingCustomerRecotdest signalée a la fonction de maintenance, mais

gue le rapport a la fonction de maintenance de l'occurrence du premier cas devrait étre facultatif
puisqu'il intervient non seulement dans des situations exceptionnelles, mais également dans des
situations courantes. Par exemple, le premier cas peut se produire lorsque I'utilisateur compose un
numéro de libre appel manquant.

16.1.8.2 Opérations SSF- SCF

Analysedinformation
AssistRequestinstructions
Collectedinformation
FacilitySelectedAndAvailable
Initia DP

OAbandon

OAnswer

OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidCall

ONoAnNnswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure

TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
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TermAttemptAuthorized

TMidCall
TNoAnswer
TSuspended
Procédures au niveau de l'entité invoquante (SSF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SSF FSM étatb  "Trigger processirig
SSF FSM étatb'  "Waiting for Instruction§ en cas
d'assistance/transfert de tache.
Postcondition: SSF FSM étatc  "Waiting for Instruction
SSF FSM étatb'  "Waiting for Instruction§ en cas
d'assistance/transfert de tache.
b) L'entité SSF recoit une erreur "MissingCustomerRecord"

Précondition: SSF FSM état ¢ "Waiting for Instruction§
SSF FSM état b’  "Waiting for Instruction§ en cas
d'assistance/transfert de tache.
Postcondition: SSF FSM étata "Ildle";
SSF FSM état a' "Idle"; en cas d'assistance/transfert de tache.

L'entité CCF achemine l'appel si nécessaire (par exemple, acheminement par défaut vers une
annonce terminale).

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Précondition: 1) SCSM état approprié.
2) SCSM une opération a été recue, un événement
approprié a eu lieu.
Postcondition: 1) SCSM état 1 "ldle"; dans le cas de n'importe quelle opération

énumeérée ci-dessus, sauf I'opération
"AssistRequestInstructiohs

2) SCSM état 2.1 "Preparing SSF instructiohgour I'opération
"AssistRequestInstructiohs

Le modeéle SCSM détecte que le programme de logique de service nécessaire n'existe pas.
L'instance de ce programme peut ne plus exister (par exemple dans le cas de l'opération
"AssistRequestinstructiof)s ou le programme de logique de service peut n‘avoir jamais
existé du tout (c'est-a-dire que I'enregistrement du client n'existe pas dans I'entité SCF, par
exemple, dans le cas des points TDP, on essaie d'invoquer un programme de logique de
service). Le paramétre d'erréiMissingCustomerRecotdest utilisé pour informer l'entité
invoquante de cette situation. Les fonctions de maintenance sont averties (cependant, cela est
facultatif dans le cas des points TDP).

16.1.8.3 Opérations SRF- SCF
AssistRequestl nstructions

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SRF)

a)
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Envoi d'opération
Précondition: SRSM état 2 "Connectel
Postcondition: SRSM état 2 "Connectet!

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2



b) L'entité SRF recoit une erreur "MissingCustomerRecord"
Précondition: SRSM état 2 "Connected
Postcondition: SRSM état 1 "ldle".

L'entité SRF a déclenché une déconnexion.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)

Le modele SCSM détecte que le programme de logique de service nécessaire n'existe plus.
L'établissement d'une connexion entre l'entité SSF et l'entité SRF a duré trop longtemps ou le
"correlationID' (identificateur de corrélation) était non valide. Dans les deux cas, le programme de
logique de service demandé ne peut pas étre trouveé. Le parametre thissimgCustomerRecotd

est utilisé pour informer I'entité invoquante de cette situation. Les fonctions de maintenance sont
averties.

16.1.84 Opeérations SCF- SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportCharginglnformation
EstablishChargingRecord
HandlinglnformationRequest
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingl nformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformationRequest
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportCharginglnformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM-Sup dans I'étAssisting Modé (dans le cas d'une opération

"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étdPreparing Request for Assistah¢gans le cas
d'une premiére opératidhlandlinginformationReque$t
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"NetworkCapability);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlingInformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"ProvideUserInformatidt);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
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SCSM-Sup dans I'état (dans le cas d'une opéraiequestNotificatio?);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRec®rd

SCSM-Chl dans I'étdPrepareChainedHIRe{dans le cas d'une premiére
opération'ChainedHandlingInformationRequ@st

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-Con dans I'étd8CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportCharginglnformation

SCSM-Sup dans I'étaSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

Postcondition:  SCSM-Sup dans I'étAssisting Modé (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdixl
SCSM-Con dans I'étdWaitingForBindResutt(dans le cas d'une
premiére opératiotHandlingInformationReque$t
SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidy;
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-Chl dans I'étdWaitForBindResult (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingIinformationRequést
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-Con dans I'ét&SCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-Sup dans I'étaSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification
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b)

Réception d'erreur

Précondition:

Postcondition:

SCSM-Sup dans I'étAssisting Modé (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étdWaitingForBindResutt(dans le cas d'une
premiéere opératiotHandlingInformationReque$t
SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidy;
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-Chl dans I'étdWaitForBindResult (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingIinformationRequ@st
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étdldle" (dans le cas d'une premiére opération
"HandlinginformationRequée$t
SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionallinformatioh(dans le cas
d'une opératioiiNetworkCapability);
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Sup dans I'étavaitingForAdditionallinformatioh(dans le cas
d'une opératiohProvideUserInformatiob);
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidin
SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiot);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
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"ChainedEstablishChargingRecord");

SCSM-Chl dans I'étdtidle" (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequé8st

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatit)n

Le traitement d'erreur par l'entitt SCF de commande ou par l'entitt SCF d'origine de
chainage dépend de la logique de service. Il est mis fin au traitement d'erreur par les
entités SCF de prise en charge ou de terminaison de chainage.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)
a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-Con dans I'étassisted Modé(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdixl
SCSM-Sup dans l'étaProcessSCFBifddans le cas d'une premiére
opération'HandlinginformationRequée$t
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"NetworkCapability);
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"ProvideUserInformatidt);
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-ChT dans I'étdBindPending (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingIinformationRequést
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
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b)

Postcondition:

Retour d’erreur
Précondition:

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

SCSM-Con dans I'étAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Sup dans l'étaProcessSCFBifddans le cas d'une premiére
opération'HandlinginformationRequée$t
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlingInformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidy;
SCSM-Sup dans I'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Con dans I'ét8AssistedMode (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-ChT dans I'étdBindPending (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingInformationRequést
SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

SCSM-Con dans |'étatssisted Modé(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Sup dans I'étafssistingModé (dans le cas d'une premiere
opération'HandlinglnformationRequéest
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas
d'une opératioiiNetworkCapability);
SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas
d'une opératiohiProvideUserInformatioh);
SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidin
SCSM-Con dans I'étdAssistedModeé (dans le cas d'une opération

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2 431



432

Postcondition:

"RequestNotification™);

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRec®rd

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequé8st

SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformatijn

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

SCSM-Con dans I'étAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une premiére
opération'HandlinginformationRequée$t
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionalinformatidn(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidy;
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Con dans I'ét8AssistedMode (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequést
SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification
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Le traitement d'erreur par l'entitt SCF de commande ou par l'entit¢ SCF d'origine de
chainage dépend de la logique de service. Il est mis fin au traitement d'erreur par les
entités SCF de prise en charge ou de terminaison de chainage.

16.1.85 Opérations CUSF- SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
Associ ationRel easeRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de I'entité invoquante (CUSF)

a) Envoi d'opération
Précondition: CUSF FSM état a "Idle".
Postcondition: CUSF FSM état b "Waiting for Instructions
b) L'entité CUSF recoit une erreur "MissingCustomerRecord"
Précondition: CUSF FSM état b "Waiting for Instructions
Postcondition: CUSF FSM état a "ldle".

L'entité CUSF continue de traiter l'association ou met fin a l'association au moyen de
procédures par défaut (spécifiques a l'opérateur de réseau).

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)

Précondition: 1) CUSF FSM état approprié (dans l'étatitlg");
2) CUSF FSM une opération a été recue, un événement
approprié a eu lieu.
Postcondition: 1) CUSF FSM état N1 "ldle".

L'automate FSM de la CUSF détecte que le programme de logique de service nécessaire
n'existe pas. La situation est la méme dans le cas SSF-SCF.

16.1.9 Erreur MissingParameter (paramétre manquant)
16.1.9.1 Description générale

16.1.9.1.1 Description de l'erreur

'y a une erreur dans l'argument d'opération qui a été recu. L'entité répondante ne peut pas
commencer a traiter l'opération demandée parce que l'argument est incorrect: un parameétre
obligatoire (I'application devra toujours renvoyer cette erreur au cas ou elle ne serait pas détectée pat
le décodeur ASN.1) ou un parametre facultatif attendu, qui est essentiel a I'application, n'est pas
inclus dans I'argument de I'opération.

16.1.9.2 Opérations SCF- SSF

Non associées a un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées a un appel/non liées au traitement de I'appel

ApplyCharging
CalllnformationRequest
Cancel
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Cancel StatusReportRequest
FurnishChargingl nformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEvery StatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSM Event
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTS|

ResetTimer
SendCharginglnformation
SendFacilitylnformation
SendSTUI

Associées a un appel/liées au traitement de l'appel

Analyselnformation
AuthorizeTermination
CollectInformation

Connect

ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCall SegmentAssociation
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectL eg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork

InitiateCall Attempt

MergeCall Segments

MoveCall Segments

Movel eg
Reconnect
SelectFacility
SelectRoute
SplitLeg
Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM n'importe quel état dans lequel les opérations
associées a un appel énumérées ci-dessus peuvent étre
transférées;
SCME n'importe quel état dans lequel les opérations non associées
a un appel énumérées ci-dessus peuvent étre transférées.
Postcondition: SCSM n'importe quel état résultant du transfert de lI'une
guelconque des opérations énuméreées ci-dessus;
SCME n'importe quel état résultant du transfert de lI'une

guelconque des opérations non associées a un appel
enumerées ci-dessus.
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b) L'entité SCF recoit une erreur "MissingParameter"

Précondition: SCSM n'importe quel état résultant du transfert de l'une
guelconque des opérations associées a un appel énumérées
ci-dessus;

SCME n'importe quel état résultant du transfert de l'une

guelconque des opérations non associées a un appel
énumérées ci-dessus.

Postcondition: SCSM transition vers I'état initial (c'est-a-dire avant I'envoi de
I'opération erronée);
SCME transition vers I'état initial (c'est-a-dire avant I'envoi de

I'opération erronée).

La logique de service et les fonctions de maintenance sont averties. Le traitement subséquent
de I'appel dépend de la logique de service.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SSF)

Précondition: 1) SSF FSM état approprié;
2) SSF FSM une opération associée a un appel a été recue, un
événement approprié a eu lieu;
3) SSME état approprié;
4) SSME une opération non associée a un appel a été
recue, un événement approprié a eu lieu.
Postcondition: 1) SSF FSM transition vers le méme état;
2) SSME transition vers I'état initial (c'est-a-dire avant la

réception de I'opération erronée).

Le SSF FSM détecte l'erreur contenue dans l'opération recue. Le parameétre d'erreur est
envoyé pour informer I'entité SCF de la situation.

16.1.9.3 Opérations SSF- SCF

Analysedinformation
ApplyChargingReport
AssistRequestl nstructions
Collectedinformation
FacilitySelectedAndAvailable
Initial DP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidCall

ONOoAnNswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
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TMidCall

TNoANswer
TSuspended
Procédures au niveau de l'entité invoquante (SSF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SSF FSM nimporte quel état dans lequel les opérations
énumeéreées ci-dessus peuvent étre transférées.
Postcondition: SSF FSM n'importe quel état résultant du transfert de I'une
quelconque des opérations énumérées ci-dessus.
b) L'entité SSF recoit une erreur "MissingParameter"
Précondition: SSF FSM n'importe quel état résultant du transfert de l'une
guelconque des opérations énuméreées ci-dessus.
Postcondition: SSF FSM étata "Idle".

Apres avoir recu cette erreur, I'automate SSF FSM revient d'l@&it(repos). L'entité CCF
achemine l'appel, le cas échéant (acheminement par défaut vers une annonce d'arrivée). Si
lappel est déja établi (c'est-a-dire déclenchement de demi-appel ou rapport
"ApplyChargingRepol), I'entité CCF maintient I'appel ou le déconnecte. Le choix entre ces
deux options est spécifique a l'opérateur de réseau. Dans le cas d'une entité SSF assistante, |
connexion temporaire est libérée par I'entité SSF assistante.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Précondition: 1) SCSM état approprié;
2) SCSM une opération a été recue, un événement
approprié a eu lieu.
Postcondition: 1) SCSM état 1 "Idle"; dans le cas de n'importe quelle opération

énumerée ci-dessus, sauf I'opération
"AssistRequestinstructiof)s

2) SCSM état 2.1 "Preparing SSF Instructiohglans le cas d'une
opération'AssistRequestinstructiohs

Le modéle SCSM détecte la situation erronée. Le paramétre d'erreur est utilisé pour informer
I'entité SSF de cette situation. La logique de service et les fonctions de maintenance sont
averties.

16.1.9.4 Opérations SCF- SRF

Cancel

ScriptClose

ScriptInformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveM essage
ScriptRun
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Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM état 3.1 "Determine Mod¢ l'opération
"PromptAndCollectUserInformatiSrou
"PlayAnnouncemehticcompagnera l'opération
"ConnectToResourte
SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestinstructiongapres
I'opération’EstablishTemporaryConnectign
SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRBi d'autres
opérations'PlayAnnouncemehbu
"PromptAndCollectUserInformatiérsont en
instance.
Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF
b) Réception d'erreur
Précondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF
Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF

Le traitement des erreurs dépend de la logique de service. L'entité SCF peut déclencher une

nouvelle interaction utilisateur ou imposer une déconnexion (de l'entité SSF).

Procédures au niveau de l'entité répondante (SRF)

Précondition: SRSM état 2 "Connectet}
SRSM état 3 "User Interactioh
Postcondition: SRSM état 3 "User Interactioh

Le modele SRSM détecte I'absence d'un parametre demandé dans I'argument de I'opération.

Le parametre d'errediMissingParametérest utilisé pour informer I'entité SCF de cette
situation. L'entité SCF devrait prendre les mesures appropriées pour traiter cette erreur.

16.1.9.5 Opérations SRF- SCF
AssistRequestl nstructions

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SRF)

a) Envoi d'opération
Précondition: SRSM état 2 "Connectet
Postcondition: SRSM état 2 "Connected
b) Réception d'erreur
Précondition: SRSM état 2 "Connectet
Postcondition: SRSM état 1 "Idle".
Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)
Précondition: SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestinstructions
Postcondition: SCSM état 2.1 "Preparing SSF instructichs

Le modele SCSM détecte l'erreur dans l'opération recue. Le paramétre d'erreur est utilisé
pour informer l'entité SRF de cette situation. La logique de service et les fonctions de
maintenance sont averties. L'entité SCF pourrait essayer une autre entit¢ SRF, acheminer

I'appel ou le libérer (selon la logique de service).
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16.1.9.6 Opérations SCF- SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingl nformation
EstablishChargingRecord

Handlingl nformationRequest
HandlinglnformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginglnformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformati onRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingl nformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étdPreparing Request for Assistah¢gans le cas
d'une premiére opératidhlandlinginformationRequée$t
SCSM-Sup dans I'éta@ssisting modé(dans le cas d'une opération
"HandlinginformationResul;
SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"NetworkCapability);
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Sup dans I'étaAssisting Modé (dans le cas d'une opération
"ProvideUserInformatidt);
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidin
SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiot);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-Chl dans I'étdPrepareChainedHIRe{dans le cas d'une premiére
opération'ChainedHandlingInformationRequ8st
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResitit
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération

438 Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2



Postcondition:

"ChainedNetworkCapability");

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-Con dans I'étd8CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportCharginglnformatijn

SCSM-Sup dans I'étaSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

SCSM-Sup dans I'étAssisting Modé (dans le cas d'une opération;
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étdWaitingForBindResutt(dans le cas d'une
opération'HandlingInformationRequée$t
SCSM-Sup dans l'étafssisting modé(dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResul);
SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlingInformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidty;
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-Chl dans I'étdWaitForBindResult (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlinglnformationRequést
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResit
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-Con dans I'ét&8CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-Sup dans I'étaSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification
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b)

440

Réception d'erreur

Précondition:

Postcondition:

SCSM-Sup dans I'étAssisting Modé (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étdWaitingForBindResutt(dans le cas d'une
premiéere opératiotHandlingInformationReque$t
SCSM-Sup dans l'étafssisting modé(dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResul);
SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidy;
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-Chl dans I'étdWaitForBindResult (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingIinformationRequést
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResit
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étdldle" (dans le cas d'une premiére opération
"HandlingIinformationRequée$t
SCSM-Sup dans I'étaAssisting modé(dans le cas d'une opération
"HandlinginformationResul;
SCSM-Sup dans I'étavaitingForAdditionallinformatioh(dans le cas
d'une opératioiiNetworkCapability);
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Sup dans I'étaaitingForAdditionallinformatioh(dans le cas
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d'une opératiohProvideUserInformatiob);

SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidin

SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiot);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRec®rd

SCSM-Chl dans I'étdtdle" (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequ8st

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResitit

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformatijn

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatio)n

Le traitement d'erreur par l'entitt SCF de commande ou par l'entitt SCF d'origine de
chainage dépend de la logique de service. Aucun traitement d'erreur subséquent n'est
effectué par I'entité SCF de prise en charge ou par l'entité SCF de terminaison de chainage.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)
a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-Con dans I'étassisted Modé(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Sup dans l'étaProcessingSCFBIriddans le cas d'une premiére
opération'HandlingInformationRequée$t
SCSM-Con dans I'ét8Assisted mode(dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResul);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"NetworkCapability);
SCSM-Sup dans I'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"ProvideUserInformatidt);
SCSM-Sup dans I'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiot;
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2 441



442

Postcondition:

SCSM-ChT dans I'étdaBindPending (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingInformationRequ8st

SCSM-Con dans I'étd8CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResitit

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

SCSM-Con dans I'étAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdixl
SCSM-Sup dans l'étaProcessSCFBifddans le cas d'une premiére
opération'HandlinginformationRequée$t
SCSM-Con dans I'ét8Assisted mode(dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResul);
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidy;
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Con dans I'ét8AssistedMode (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-ChT dans I'étdBindPending (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingInformationRequést
SCSM-Chl dans I'étdAssisted mode(dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResit
SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiofiChainedNetworkCapability,
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
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b)

Retour d' erreur
Précondition:

Postcondition:

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

SCSM-Con dans l'étatssisted Mode(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdixl
SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une premiére
opération'HandlingInformationRequée$t
SCSM-Con dans I'ét8Assisted mode(dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResul);
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionalinformatidn(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidy;
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Con dans I'ét8AssistedMode (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequ@st
SCSM-Chl dans I'étdAssisted mode(dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResit
SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequésubséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

SCSM-Con dans l'étassisted Modé(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Sup dans I'étafssistingModé (dans le cas d'une premiere
opération'HandlinglnformationRequéest
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas
d'une opératioiiNetworkCapability);
SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequeé'st
subséquente);
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas
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d'une opératiohProvideUserInformatiob);

SCSM-Sup dans I'éta@ssisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidin

SCSM-Con dans I'étdAssistedModeé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiot);

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRec®rd

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequ8st

SCSM-Chl dans I'étdAssisted mode(dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResiit

SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformatijn

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

Le traitement d'erreur par l'entitt SCF de commande ou par l'entitt SCF d'origine de
chainage dépend de la logique de service. Aucun traitement d'erreur subséquent n'est
effectué par l'entité SCF de prise en charge ou par l'entité SCF de terminaison de chainage.

16.1.9.7 Opérations SCF- CUSF
InitiateA ssociation

RequestReportBCUSM Event
SendComponent
Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération
Précondition: CUSF FSM état N1 "Idle";
CUSF FSM état N2.1 "Preparing CUSF Instructiohs
Postcondition: CUSF FSM état N2.1 "Preparing CUSF Instructiofs
CUSF FSM état N2.2 "Waiting for Notification or Request
b) L'entité SCF recoit une erreur "MissingParameter"
Précondition: CUSF FSM état N2.1 "Preparing CUSF Instructiohs
CUSF FSM état N2.2 "Waiting for Notification or Request
Postcondition: CUSF FSM transition vers |'état initial (c'est-a-dire
avant lI'envoi de 'opération erronée).
La logique de service et les fonctions de maintenance sont averties. Le traitement subséquent
de l'appel dépend de la logique de service.
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Procédures au niveau de I'entité répondante (CUSF)

Précondition: 1) CUSF FSM n'importe quel état approprié;
2) CUSF FSM une opération a été recue, un événement
approprié a eu lieu.
Postcondition: 1) CUSF FSM transition vers le méme état.

L'automate FSM de la CUSF détecte I'erreur dans l'opération recue. Le parametre d'erreur est
envoyé pour informer I'entité SCF de la situation.
16.1.9.8 Opérations CUSF- SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
Associ ationRel easeRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

a) Envoi d'opération
Précondition: CUSF FSM état a "ldle";
CUSF FSM état b "Waiting for Instruction§
CUSF FSM état c "Monitoring".
Postcondition: CUSF FSM état a "Idle";
CUSF FSM état b "Waiting for Instruction§
CUSF FSM état c "Monitoring".
b) L'entité CUSF recoit une erreur "MissingParameter"
Précondition: CUSF FSM état a "Idle";
CUSF FSM état b "Waiting for Instruction§
CUSF FSM état c "Monitoring".
Postcondition: CUSF FSM état a "Idle".

Aprées avoir recu cette erreur, l'automate FSM de la CUSF revient a"lkBeit (repos).

L'entité CUSF met fin a l'association, le cas échéant. Si le service complémentaire est déja
actif et prét a intervenir, I'entité CUSF peut maintenir I'association et poursuivre le traitement
de service. Le choix entre ces deux options est spécifique a I'opérateur de réseau.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Précondition: 1) CUSF FSM n'importe quel état approprié;
2) CUSF FSM une opération a été recue, un événement
approprié a eu lieu.
Postcondition: 1) CUSF FSM état N1 "Idle"; dans le cas de n'importe quelle

opération énumérée ci-dessus.

L'automate FSM de la CUSF détecte la situation erronée. Le parametre d'erreur sert a
informer I'entité CUSF de la situation. La logique de service et les fonctions de maintenance
sont averties.
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16.1.10 Erreur Name (nom)
16.1.10.1 Description générale

16.1.10.1.1 Description de I'erreur

L'erreur est envoyée par l'entité SDF vers I'entité SCF ou vers une autre entité SDF pour signaler un
probleme relatif au nom de l'objet. Les conditions dans lesquelles une erreur de nom doit étre
présentée sont définies au 12.5 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.10.1.2 Description del’argument

Le paramétre d'erreur de nom et les codes de problemes sont précisés au 12.5 de la
Recommandation X.511 (1993).

16.1.10.2 Opérations SCF- SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry
Search
Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound;
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound;
SCSM état 2 "Wait for subsequent requésts
b) Réception d'erreur
Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound.

La procédure d'erreur dépend de la logique de service. Si l'entité SCF est en mesure de
changer la demande, elle peut faire une nouvelle interrogation SDF, sinon il faudrait mettre
fin au traitement de service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
b) Retour d erreur
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu exécuter I'opération en raison d'un probleme relatif au nom et elle
envoie de ce fait une errelMameé (nom) a I'entité SCF. Une fois que l'erreur a été envoyée,
aucun autre traitement d'erreur n'intervient.
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16.1.10.3 Opérations SDF- SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch
Procédures au niveau de I'entité invoquante (SDF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2 "Walit for subsequent requests
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2 "Wait for subsequent requests
b) Réception d'erreur
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.

Cette erreur est signalée a I'entité SCF.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
b) Retour d’erreur
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu exécuter I'opération en raison d'un probleme relatif au nom et elle
envoie de ce fait une erretdame a l'autre entité SDF. Une fois que l'erreur a été envoyée,
aucun autre traitement d'erreur n'intervient.

16.1.11 Erreur ParameterOutOfRange (parameétre hors gamme)
16.1.11.1 Description générale

16.1.11.1.1 Description de I'erreur

L'entité répondante ne peut pas commencer le traitement de I'opération demandée parce qu'une erreL
est détectée dans un parameétre de l'argument d'opération: une valeur de parametre est hors gamm
Cette erreur s'applique aux deux cas suivants (quand l'erreur est définie par l'application):

1) dans le cas d'un parametre dont le type est défini par la gamme correspondant a sa taille, par
exemple'INTEGER (nombre entier) (x..y), SEQUENCE SIZE (longueur de séquence) (X..y)
OF", l'erreur s'applique quand la valeur du parameétrézésiu quand la taille du parametre
eStIIZII’ Ol‘J"Z < XII Ou"Z > yll;

2) dans le cas d'un paramétre dont le type est défini par la liste de valeurs énumérées

(ENUMERATED), l'erreur'ParameterOutOfRanyjs'applique quand la valeur du parametre
n'est égale a aucune des valeurs énumeérées dans la liste.
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16.1.11.2 Opérations SCF- SSF

Non associées a un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées a un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
RequestCurrentStatusReport
RequestEvery StatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
SendCharginglnformation
SendSTUI

Associées a un appel/liées au traitement de l'appel

Analyselnformation
CollectInformation

Connect

InitiateCall Attempt
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSM Event
ResetTimer

SelectFacility

SelectRoute

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.11.3 Opérations SSF- SCF

Analysedinformation
ApplyChargingReport
Initial DP

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidCall

ONOAnNswer
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNoANswer

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.11.4 Opérations SCF- SRF

PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserl nformation
PromptAndReceiveM essage

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.11.5 Opérations SCF- SCF
ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingl nformation
EstablishChargingRecord
HandlinglnformationRequest
HandlinglnformationResult
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingl nformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformationRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportCharginglnformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.11.6 Opérations SCF- CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSM Event
SendComponent

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de I'entité répondante (CUSF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.11.7 Opérations CUSF- SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
Associ ationRel easeRequested
ComponentReceived
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Procédures au niveau de I'entité invoquante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.12 Erreur Referral (renvoi de référence)
16.1.12.1 Description générale

16.1.12.1.1 Description de I'erreur

Cette indication d'erreur est envoyée de l'entité SDF a l'entitt SCF pour signaler un probléme
concernant I'emplacement des données relatives au service. Les conditions d'émission d'une erreur d
renvoi de référence sont définies au 12.6 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.12.1.2 Description del’argument

Le parameétre d'erreur de renvoi de référence et les codes de problemes connexes sont précisé
au 12.6 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.12.2 Opérations SCF- SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry
Search
Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound;
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound;
SCSM état 2 "Wait for subsequent requésts
b) Réception d'erreur
Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound.

Apres avoir recu une erretReferral, I'entité SCF peut poursuivre I'exécution de la logique
de service en accédant a une autre entité SDF, indiquée par le message d'erreur.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
b) Retour d’erreur
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
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L'entité SDF n'a pas pu exécuter I'opération en raison d'un probléme de localisation de
données; elle envoie donc une errReferral a la SCF. Aucun traitement subséquent n'est
exécuté apres l'envoi de l'erreur.

16.1.13 Erreur RequestedInfoError (erreur d'information demandée)
16.1.13.1 Description générale

16.1.13.1.1 Description de l'erreur

L'erreur "RequestedinfoError” est une réponse immédiate a l'opératiGallinformationRequest
indiquant que l'information demandée n'est pas connue de l'entit¢é SSF ou n'est pas disponible.
L'erreur "RequestedinfoErrdrest utilisée quand une entité SSF/CCF donnée ne peut pas fournir
l'information demandée par messdfequestedinformationTypealors qu'il y a une autre entité
SSF/CCF qui peut apporter cette information.

16.1.13.1.2 Description del’argument

PARAMETER ENUMERATED {
unknownRequested| nfo(1),
requestedl nfoNotAvailable(2)
-- les autres valeurs ne sont pas spécifiées

}

16.1.13.2 Opérations SCF- SSF
CallInformationRequest
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.14 Erreur ScfReferral (renvoi de référence SCF)
16.1.14.1 Description générale

16.1.14.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SCF de prise en charge a l'entitt SCF de commande, ou pa
I'entité de terminaison de chainage a I'entité d'origine de chainage, pour signaler qu'elle n'est pas er
mesure de fournir I'aide demandée et pour fournir I'adresse d'une autre entité SCF.

16.1.14.1.2 Description del’argument

L'erreur "scfReferrdl est définie par le paramétréAccessPointinformation précisé dans la
Recommandation X.511 (1993).

16.1.14.2 Opérations SCF-SCF

ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformationRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportCharginglnformation
ChainedRequestNotification
HandlinglnformationRequest
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Procédures au niveau de I'entité invoquante (entité SCF de commande ou entité SCF de prise

en charge d'origine de chainage)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-Con dans I'étRreparing Request for Assistah¢gans le cas

d'une premiére opératidhlandlinginformationRequéest
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"HandlingIinformationRequéssubséquente);
SCSM-Chl dans I'étdPrepareChainedHIRefdans le cas d'une premiére
opération'ChainedHandlingIinformationRequést
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente).

Postcondition: SCSM-Con dans I'étefaitingForBindResutt(dans le cas d'une
premiere opératiotHandlinginformationRequée$t
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"HandlingIinformationRequéssubséquente);
SCSM-Chl dans I'étdwaitForBindResult (dans le cas d'une premiére
opération'ChainedHandlingInformationRequ8st
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente).

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-Con dans I'étslYaitingForBindResutt(dans le cas d'une
premiéere opératiotHandlingInformationReque$t
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"HandlinglnformationRequéssubséquente);
SCSM-Chl dans I'étdWaitForBindResult (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlinglnformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente).

Postcondition: SCSM-Con dans I'étatle” (dans le cas d'une premiere opération
"HandlinginformationRequée$t
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"HandlingIinformationRequéssubséquente);
SCSM-Chl dans I'étédtdle" (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequ8st
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente).

Aprés avoir regu l'errellSCFreferrd], I'entité SCF peut demander l'assistance d'une autre
entité SCF.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)
a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-Sup dans I'étRrocessingSCFBIriddans le cas d'une premiéere
opération'HandlingInformationRequée$t
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"HandlingIinformationRequéssubséquente);
SCSM-ChT dans I'étdBindPending (dans le cas d'une premiere
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b)

Postcondition:

Retour d' erreur
Précondition:

Postcondition:

opération'ChainedHandlingInformationRequ8st
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente).

SCSM-Sup dans I'étBtocessSCFBirfddans le cas d'une premiere
opération'HandlingInformationRequée$t
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"HandlinglnformationRequéssubséquente);
SCSM-ChT dans I'étdBindPending (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingIinformationRequést
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente).

SCSM-Sup dans I'étRrocessSCFBinddans le cas d'une premiére
opération'HandlingInformationRequée$t
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"HandlingIinformationRequéssubséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequést
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente).

SCSM-Sup dans I'étRetocessSCFBirfddans le cas d'une premiere
opération'HandlinglnformationRequéest
SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationRequéssubséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequ8st
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente).

Apres avoir envoyé l'erreur, l'entité SCF assistante attend 'opét@@iFiunbind. Aucun
traitement d'erreur subséquent n'est exécuté. En cas d'expiration d'un temporisateur de garde.
I'événement (e22) dSCSM-Sup ou (e6) d€SCSM-ChT se produit.

16.1.15 Security (sécurité)

16.1.15.1 Description générale

16.1.15.1.1 Description de I'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entite SCF/SDF vers l'entité SCF/SDF pour signaler un probléeme
d'exécution d'une opération pour des raisons de sécurité. Les conditions dans lesquelles une erreur d
sécurité doit étre présentée sont définies au 12.7 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.15.1.2 Description del’argument

Le paramétre d'errediSecurity et les codes de probleme connexes sont précisés au 12.7 de la
Recommandation X.511 (1993).
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16.1.15.2 Opérations SCF- SDF

"Walit for subsequent”.

"Walit for subsequent requests
"SDF Bound.

"Wait for Bind result;
"SDF Bound.

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry
Search
Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM état 2
Postcondition: SCSM état 2
SCSM état 4
b) Réception d'erreur
Précondition: SCSM état 3
SCSM état 4
Postcondition: SCSM état 4

"SDF Bound.

La procédure relative a l'erreur est indépendante de la logique de service. Il convient de

mettre fin au traitement du service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
SDF FSM état 1
SDF FSM état 3

SDF FSM état 2
SDF FSM état 3

Précondition:

Postcondition:

b) Retour d'erreur

Précondition: SDF FSM état 2

SDF FSM état 3

Postcondition: SDF FSM état 3

“Idle";
"SCF Bound.

"Bind Pending;
"SCF Bound.

"Bind Pending;
"SCF Bound.

"SCF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu exécuter I'opération pour des raisons de sécurité et envoie donc une
erreur de sécurité vers l'entité SCF. Un fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre traitement

d'erreur n'est effectué.

16.1.15.3 Opérations SDF- SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SDF)

a) Envoi d'opération

Précondition:
SDSM-Chl état 2

454

SDSM-Chl état 4

"SDF Bound;
"Walit for subsequent requests
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Postcondition: SDSM-Chl état4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2  "Wait for subsequent requests

b) Réception d'erreur
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.

Cette erreur est signalée a I'entité SCF dans le cas d'opérations chainées.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
b) Retour d’erreur
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu exécuter I'opération pour des raisons de sécurité et envoie donc une
erreur de sécurité vers l'autre entité SDF. Un fois que l'erreur a été renvoyée, aucun autre
traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.15.4 Opérations SCF- SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingl nformation
EstablishChargingRecord

Handlingl nformationRequest
HandlinglnformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginglnformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformati onRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingl nformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-Con dans l'étidle” (dans le cas d'une opératiSCFBind)
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étdPreparing Request for Assistah¢gans le cas
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Postcondition:

d'une premiére opératidhlandlinginformationRequée$t

SCSM-Sup dans I'étaAssisting modé(dans le cas d'une opération
"HandlinginformationResul;

SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"NetworkCapability);

SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);

SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"ProvideUserInformatidt);

SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy

SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiot);

SCSM-Chl dans I'étédtdle" (dans le cas d'une opératit8CFBind
utilisée dans le chainage);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRec®rd

SCSM-Chl dans I'étdPrepareChainedHIRe{dans le cas d'une premiére
opération'ChainedHandlingInformationRequ8st

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResitit

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-Con dans I'étd8CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation

SCSM-Sup dans I'étaSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

SCSM-Con dans I'étRreparingRequestForAssistahaans le cas d'une
opération'SCFBind);
SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étaWaitingForBindResutt(dans le cas d'une
premiere opératiotHandlinginformationRequée$t
SCSM-Sup dans I'éta@ssisting modé(dans le cas d'une opération
"HandlinginformationResul;
SCSM-Sup dans I'étavaitingForAdditionallinformatioh(dans le cas
d'une opératioiiNetworkCapability);
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Sup dans I'étavaitingForAdditionalinformatioh(dans le cas
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b)

d'une opératiohProvideUserInformatiob);

SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidin

SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiot);

SCSM-Chl dans I'étdPrepareChainedHIRe{dans le cas d'une
opération'SCFBInd utilisée dans le chainage);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd

SCSM-Chl dans I'étdwaitForBindResult (dans le cas d'une premiére
opération'ChainedHandlingInformationRequ&st

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRes\tit

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-Con dans I'étd8CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformatijn

SCSM-Sup dans I'étaSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

Réception d'erreur

Précondition:

SCSM-Con dans I'étRreparingRequestForAssistah¢a@ans le cas d'une
opération'SCFBInd);
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étdWaitingForBindResutt(dans le cas d'une
premiéere opératiotHandlingInformationReque$t
SCSM-Sup dans l'étafssisting modé(dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResul);
SCSM-Sup dans I'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidy;
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-Chl dans I'étdPrepareChainedHIRe¢dans le cas d'une
opération'SCFBInd utilisée dans le chainage);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
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Postcondition:

"ChainedEstablishChargingRecord");

SCSM-Chl dans I'étdwaitForBindResult (dans le cas d'une premiére
opération'ChainedHandlingInformationRequ@st

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResiit

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformatijn

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

SCSM-Con dans I'éthtle" (dans le cas d'une opérati@CFBind);
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Con dans I'étdldle" (dans le cas d'une premiere opération
"HandlingInformationReque$st
SCSM-Sup dans l'étafssisting modé(dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResul);

SCSM-Sup dans I'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);

SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);

SCSM-Sup dans l'étavaitingForAdditionalinformatioti(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidy;

SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy

SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);

SCSM-Chl dans I'étdtdle" (dans le cas d'une opératit8CFBind
utilisée dans le chainage);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecOrd

SCSM-Chl dans I'étdtdle" (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequést

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResit

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
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SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformatijn

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatio)n

Une fois que l'erreutSecurity a été signalée a l'entit¢ SCF de commande ou a la logique
interne de l'entité d'origine de chainage, il est décidé s'il faut envoyer une opération
"SCFUnbind.

Une fois que I'entité SCF de prise en charge ou l'entit¢ SCF de terminaison de chainage a
recu une erreur'Security, elle s'attend a recevoir une opérati®CFUnbind. Cet
événement est soumis a un temporisateur d'expiration de garde.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)
a) Réception d'opération
Précondition: SCSM-Sup dans I'éthtle” (dans le cas d'une opérati8CFBind);

SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Sup dans I'étaProcessingSCFBiriddans le cas d'une premiére
opération'HandlinglnformationRequéest
SCSM-Con dans I'étdAssisted mode(dans le cas d'une opération
"HandlinginformationResul;
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"NetworkCapability);
SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"ProvideUserInformatidt);
SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidin
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiot);
SCSM-ChT dans I'étdtdle” (dans le cas d'une opérati@CFBind
utilisée dans le chainage);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRec®rd
SCSM-ChT dans I'étaBindPending (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingInformationRequ8st
SCSM-Con dans I'étd8CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResiit
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
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b)

460

Postcondition:

Retour d’erreur
Précondition:

"ChainedProvideUserInformation™);

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportCharginglnformation

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

SCSM-Sup dans I'ét&8CFBindRequestReceiveftians le cas d'une
opération'SCFBInd);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Sup dans l'étaProcessSCFBifddans le cas d'une premiére
opération'HandlinginformationRequée$t
SCSM-Con dans I'ét8Assisted mode(dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResul);
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);
SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas
d'une opératiofiProvideUserInformatidty;
SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy
SCSM-Con dans I'ét8AssistedMode (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiof);
SCSM-ChT dans I'étdBindPending (dans le cas d'une opération
"SCFBInd utilisée dans le chainage);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-ChT dans I'étdBindPending (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlinginformationRequést
SCSM-Chl dans I'étdssisted mode(dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResit
SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

SCSM-Sup dans I'€t&ICFBindRequestReceiveftlans le cas d'une
opération'SCFBind);
SCSM-Con dans I'étdAssisted Modé(dans le cas d'une opération
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Postcondition:

"EstablishChargingRecord");

SCSM-Sup dans I'étaAssistingModé (dans le cas d'une premiere
opération'HandlinglnformationRequéest

SCSM-Con dans I'étdAssisted mode(dans le cas d'une opération
"HandlinginformationResul;

SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas
d'une opératioiiNetworkCapability);

SCSM-Sup dans I'éta@ssisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlinginformationRequé'st
subséquente);

SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas
d'une opératiohProvideUserInformatioh);

SCSM-Sup dans I'étassisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidin

SCSM-Con dans I'étdAssistedModeé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiot);

SCSM-ChT dans I'étdaBindPending (dans le cas d'une opération
"SCFBIind utilisée dans le chainage);

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequ8st

SCSM-Chl dans I'étdAssisted mode(dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResiit

SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformatijn

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

SCSM-Sup dans I'étltie” (dans le cas d'une opérati@CFBind);
SCSM-Con dans I'ét8Assisted Modé(dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecdix
SCSM-Sup dans l'étafssistingModé (dans le cas d'une premiére
opération'HandlingInformationRequée$t
SCSM-Con dans I'ét8Assisted mode(dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResul);

SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionalinformatidn(dans le cas
d'une opératiofiNetworkCapability);

SCSM-Sup dans l'étafssisting Modé (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided ou d'une opératiotHandlingInformationRequé'st
subséquente);
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SCSM-Con dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas
d'une opératiohProvideUserInformatiob);

SCSM-Sup dans I'éta@ssisting Modé (dans le cas d'une opération
"ReportCharginginformatidiy

SCSM-Con dans I'étdAssistedModeé (dans le cas d'une opération
"RequestNotificatiot);

SCSM-ChT dans I'étdtdle” (dans le cas d'une opérati@CFBind
utilisée dans le chainage);

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRec®rd

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequé8st

SCSM-Chl dans I'étdAssisted mode(dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResitit

SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformatijn

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

L'erreur"Security est signalée a la logique interne de l'entité SCF de commande, et il est
décidé s'il est nécessaire d'envoyer une opéer&iORUnbind.

Quand I'entité SCF de prise en charge ou l'entité SCF de terminaison de chainage recoit une
erreur"Security, et que cet événement ne cause pas de transition dltgatrepos), elle

s'attend a recevoir une opératic®CFUnbind. Cet événement est soumis a un
temporisateur d'expiration de garde.

16.1.16 Erreur Service (service)
16.1.16.1 Description générale

16.1.16.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyee par I'entité SDF vers l'entité SCF ou une autre entité SDF pour signaler un
probléme associé a la prestation du service. Les conditions dans lesquelles ui€envig doit
étre présentée sont définies au 12.8 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.16.1.2 Description del’argument

Le parametre d'erreur et les codes de probléi@ervicé sont précisés au 12.8 de la
Recommandation X.511 (1993).

16.1.16.2 Opérations SCF- SDF

AddEntry
Execute
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ModifyEntry

RemoveEntry
Search
Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM état 2 "Walit for subsequent requests
SCSM état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SCSM état 2 "Wait for subsequent requests
SCSM état 4 "SDF Bound.
b) Réception d'erreur
Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound.

La procédure d'erreur dépend de la logique de service. S'il existe une autre entité SDF, il peut
étre possible de procéder a une autre interrogation, sinon il convient de mettre un terme au
traitement du service.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
b) Retour d’erreur
Précondition: SDF FSM état 2  "Bind Pending (dans le cas d'une opération
Bind);
SDF FSM état 3  "SCF Bound (dans le cas d'une opération autre
gue Bind).
Postcondition: SDF FSM état 1  "ldle" (dans le cas d'une opération Bind);
SDF FSM état3  "SCF Bound (dans le cas d'une opération autre
gue Bind)

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération en raison d'un probleme lié au service et envoie
une erreur"Servicé a l'entité SCF. Une fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre
traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.16.3 Opérations SDF- SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SDF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2  "Wait for subsequent requests
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Postcondition: SDSM-Chl état4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2  "Wait for subsequent requests

b) Réception d'erreur
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.

Cette erreur est signalée a I'entité SCF dans le cas d'opérations chainées.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
b) Retour d’erreur
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu exécuter I'opération en raison d'un probleme lié au service et envoie
une erreur'Servicé a l'autre entité SDF. Un fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre
traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.17 Shadow (duplication)
16.1.17.1 Description générale

16.1.17.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entitt SDF a une autre entité SDF pour signaler un probleme de
duplication. Les conditions d'émission d'une erf@hadow sont définies au paragraphe 12 de la
Recommandation X.525 (1993).

16.1.17.1.2 Description del’argument

Le parametre d'erredShadow et les codes de probleme connexes sont précisés au 11.3.3 de la
Recommandation X.525 (1993).

16.1.17.2 Opérations SDF- SDF

CoordinateShadowUpdate
RequestShadowUpdate
UpdateShadow

Procédures au niveau de I'entité servant de fournisseur (SDF)
al) Envoi d'opération
Précondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le fournisseur).

état 4 "SDF Bound (dans le cas d'une opération
"CoordinateShadowUpdd&)e
état 6 "Wait for updaté (dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.
SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 5 "Wait for updaté (dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.

464 Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2



b-1)

a-2)

b-2)

Postcondition:  SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le fournisseur).

état 5 "Wait for coordination result(dans le cas d'une opération
"CoordinateShadowUpdéje
état 7 "Wait for update confirmationdans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.
SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 6 "Wait for update confirmatidn(dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.
Réception d'erreur
Précondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le fournisseur).
état 5 "Wait for coordination result{dans le cas d'une opération
"CoordinateShadowUpdéje
état 7 "Wait for update confirmation/dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.
SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le
consommateur).
Postcondition:  SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le fournisseur).
état 4 "SDF Bound (dans le cas d'une opération
"CoordinateShadowUpdd&)e
état 6 "Wait for updaté (dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.
SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 5 "Wait for updaté (dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.
Réception d'opération
Précondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
Postcondition:  SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 4 "Wait for RequestShadow resuftlans le cas d'une

opération'RequestShadowUpddje

Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 4 "Wait for RequestShadow resuftlans le cas d'une
opération'RequestShadowUpdd&dje

Postcondition:  SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 3 "SDF Bound (dans le cas d'une opération
"RequestShadowUpdd&je

Aucun traitement subséquent n'est effectué aprées I'envoi ou la réception de l'erreur.

Procédures au niveau de l'entité servant de consommateur (SDF)

al)

Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 4 "SDF Bound (dans le cas d'une opération
"RequestShadowUpddje
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b-1)

a-2)

b-2)
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Postcondition: SDSM-ShC
état 5

Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ShC
état 5

Postcondition: SDSM-ShC
état 4

Réception d'opération

Précondition: SDSM-ShC
état 3

état 5

SDSM-ShC
état 6

Postcondition: SDSM-ShC
état 4

état 6

SDSM-ShC
état 7

Retour d’ erreur

Précondition: SDSM-ShC
état 4

état 6

SDSM-ShC
état 7

Postcondition: SDSM-ShC
état 3

état 5

SDSM-ShC
état 6

(en cas de déclenchement par le consommateur).
"Wait for RequestShadow resuftlans le cas d'une
opération'RequestShadowUpdd&dje

(dans le cas d'une opéraRenquestShadowUpddje
"Wait for RequestShadow resu{tians le cas d'une
opération'RequestShadowUpddje

(dans le cas d'une opérdienquestShadowUpdd&dje
"SDF Bound (dans le cas d'une opération
"RequestShadowUpddje

(en cas de déclenchement par le fournisseur).
"SDF Bound (dans le cas d'une opération
"CoordinateShadowUpdd&je

"Wait for updaté (dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.

(en cas de déclenchement par le consommateur).
"Wait for updaté (dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.

(en cas de déclenchement par le fournisseur).

"Wait for coordination result(dans le cas d'une opération
"CoordinateShadowUPdd&je
"Wait for update confirmatidn(dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.

(en cas de déclenchement par le consommateur).
"Wait for update confirmatidn(dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.

(en cas de déclenchement par le fournisseur).

"Wait for coordination result(dans le cas d'une opération
"CoordinateShadowUPddje
"Wait for update confirmation/dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly;

(en cas de déclenchement par le consommateur).
"Wait for update confirmationdans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.

(en cas de déclenchement par le fournisseur).
"SDF Bound (dans le cas d'une opération
"CoordinateShadowUpdd&)e
"Wait for updaté (dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.

(en cas de déclenchement par le consommateur).
"Wait for updaté (dans le cas d'une opération
"UpdateShadoly.

Aucun traitement subséquent n'est effectué apres I'envoi ou la réception de I'erreur.
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16.1.18 Erreur SystemFailure (échec du systeme)
16.1.18.1 Description générale

16.1.18.1.1 Description de I'erreur

Cette erreur est envoyée par une entité physique quand elle n'a pas pu effectuer une tache spécifique
demandée par une opération, et qu'il n'est pas prévu de pouvoir revenir a I'état normal pendant
I'instance d'appel en cours.

16.1.18.1.2 Description del’argument

PARAMETER
UnavailableNetwor kResour ce
UnavailableNetwor kResource ::= ENUMERATED {
unavailableResour ces (0),
componentFailure (1),
basicCallProcessingException (2),
resour ceStatuskailure (3),
endUser Failure (4)}

16.1.18.2 Opérations SCF- SSF

Non associées a un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées a un appel /non liées au traitement de I'appel

ApplyCharging
CalllnformationRequest
RequestCurrentStatusReport
RequestEvery StatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSM Event
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI
SendCharginglnformation
SendFacilitylnformation
SendSTUI

Associées a un appel/liées au traitement de I'appel

Anayselnformation
AuthorizeTermination
CollectInformation

Connect

ConnectToResource

CreateCall SegmentAssociation
DisconnectForwardConnection
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectL eg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork

InitiateCall Attempt
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MergeCall Segments
MoveCall Segments
Movel eg

Reconnect
SelectFacility
SelectRoute

SplitLeg
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.18.3 Opérations SSF- SCF

Analysedinformation
ApplyChargingReport
Collectedinformation
FacilitySelectedAndAvailable
Initial DP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidcCall

ONoAnNnswer
Osuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
Tanswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNOAnNswer
TSuspended

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.18.4 Opérations SCF- SRF

ScriptClose

Scriptinformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserl nformation
PromptAndReceiveM essage
ScriptRun

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.18.5 Opérations SRF- SCF
AssistRequestl nstructions
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.18.6 Opérations SCF- SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingl nformation
EstablishChargingRecord

Handlingl nformationRequest
HandlinglnformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginglnformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformati onRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingl nformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.18.7 Opérations SCF- CUSF

InitiateA ssociation
RequestReportBCUSM Event
SendComponent

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.18.8 Opérations CUSF- SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
Associ ationRel easeRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.19 Erreur TaskRefused (tache refusée)
16.1.19.1 Introduction générale

16.1.19.1.1 Description de I'erreur

Cette erreur est envoyée par une entité physique quand elle n'a pas pu effectuer une tache spécifique
demandée par une opération, et qu'il est prévu de pouvoir revenir a I'état normal pendant l'instance
d'appel en cours.

16.1.19.1.2 Description del’argument

PARAMETER ENUMERATED {
generic(0),
unobtainable (1),
congestion (2)

16.1.19.2 Opérations SCF- SSF

Non associées a un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées a un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest

Cancel

Cancel StatusReportRequest
FurnishChargingl nformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEvery StatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSM Event
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTS

ResetTimer
SendCharginglnformation
SendFacilitylnformation
SendSTUI

Associées a un appel/liées au traitement de l'appel

Analyselnformation

AuthorizeTermination

CollectInformation

Connect

ConnectToResource

CreateCall SegmentAssociation
DisconnectForwardConnection
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectL eg
EstablishTemporaryConnection
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HoldCallInNetwork
InitiateCall Attempt
MergeCall Segments
MoveCall Segments
Movel eg
Reconnect
SelectFacility
SelectRoute

SplitLeg

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.19.3 Opérations SSF- SCF

Analysedinformation
ApplyChargingReport
AssistRequestinstructions
Collectedinformation
FacilitySelectedAndAvailable
Initia DP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidcCall

ONoAnNswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSel ectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNOAnNswer

TSuspended

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.19.4 Opérations SCF- SRF

Cancel
PlayAnnouncement

PromptAndCollectUserl nformation

PromptAndReceiveM essage
ScriptClose
Scriptinformation

ScriptRun

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.19.5 Opérations SRF- SCF
AssistRequestl nstructions
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.19.6 Opérations SCF- CUSF

InitiateA ssociation
RequestReportBCUSM Event
SendComponent

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (CUSF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.19.7 Opérations CUSF- SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
Associ ationRel easeRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.20 UnavailableResour ce (ressour ce indisponible)
16.1.20.1 Description générale

16.1.20.1.1 Description de l'erreur

L'entité SRF n'est pas en mesure d'accomplir sa fonction (c'est-a-dire passage d'une certaine annonc
et recueil d'une information spécifigue concernant I'utilisateur) et elle ne peut pas étre remplacée.
Une nouvelle tentative n'est pas possible.

16.1.20.2 Opérations SCF- SRF

ScriptClose

Scriptinformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserl nformation
PromptAndReceiveM essage
ScriptRun
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Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)

a)

b)

L'entité SCF envoie une opératidfPlayAnnouncemehbu
"PromptAndCollectUserInformatidra I'entité SRF

Précondition: SCSM état 3.1 "Determine Mod¢& I'opération
"PlayAnnouncemehbu
"PromptAndCollectUserInformatiéraccompagnera
I'opération’ConnectToResourte

SCSM état 3.2  "Waiting for AssistRequestinstructidnspres
l'opération”EstablishTemporaryConnectipn

SCSM état 4.1  "Waiting for Response from the SREi d'autres
opérations'PlayAnnouncemehbu
"PromptAndCollectUserInformatiérsont en
instance.

Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF

L'entité SCF recoit une erreur "UnavailableResource" de I'entité SRF
Précondition: SCSM état 4.1  "Waiting for Response from the SRF
Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF

Si la ressource choisie ne peut pas exécuter sa fonction, tout traitement subséquent dépend
de la logique de service.

Exemples:
— demander a l'entité SSF de se connecter a une autre entité SRF;

— effectuer le traitement de service sans opératiflayAnnouncemeht ni
"PromptAndCollectUserInformatidrisi possible);

— terminer le traitement de service.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SRF)

a)

b)

L'entité SRF recoit une opératidRlayAnnouncemehbu
"PromptAndCollectUserInformatidn

Précondition: SRSM état 2 "Connected s'il s'agit de I'opération
"PlayAnnouncemehbu
"PromptAndCollectUserInformatiGnnitiale;

SRSM état 3 "User Interactiof) s'il ne s'agit pas de l'opération
"PlayAnnouncemehbu
"PromptAndCollectUserInformatiGnnitiale.

L'entité SRF n'est pas en mesure d'accomplir sa fonction (et ne peut pas étre remplacée).
L'entité SRF envoie une errewWnavailableResource

Précondition: SRSM état 3 "User Interactioh
Postcondition: SRSM état 3 "User Interactioh
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16.1.21 Erreur UnexpectedComponentSequence (séquence imprévue d'une composante)
16.1.21.1 Description générale

16.1.21.1.1 Description de I'erreur

L'entité répondante ne peut pas commencer le traitement de I'opération demandée parce gu'une regl
applicable aux entités SACF ou MACF n'est pas observée, ou bien l'opération n'a pas pu étre traitée
dans I'état en cours de l'automate FSM.

16.1.21.2 Opérations SCF- SSF

Non associées a un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées a un appel/non liées au traitement de I'appel

ApplyCharging
CalllnformationRequest
FurnishChargingl nformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEvery StatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSM Event
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTS!

ResetTimer
SendCharginglnformation
SendFacilitylnformation
SendSTUI

Associées a un appel/liées au traitement de I'appel

Analyselnformation
AuthorizeTermination
CollectInformation

Connect

ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCall SegmentAssociation
DisconnectForwardConnection
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectL eg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork

InitiateCall Attempt

MergeCall Segments

MoveCall Segments

Movel eg

Reconnect

SelectFacility
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SelectRoute

SplitLeg

Dans ce cas, lentité SSF détecte la situation erronée, envoie l'erreur
"UnexpectedComponentSequehat reste dans le méme état. Dans l'entité SCF, la logique de

service et les fonctions de maintenance sont averties et la logique de service décide du traitement
d'erreur.

16.1.21.3 Opérations SSF- SCF

Analysedinformation
ApplyChargingReport
AssistRequestinstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
Initia DP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidcCall

ONoAnNnswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSel ectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNOAnNswer

TSuspended

Dans le cas d'une entité SSF assistante, une erreur survient si I'op&sdistRequestinstructiohs

est envoyée alors qu'une liaison a déja été établie entre une entité SCF et une entité SSF assistants
I'entité SCF envoie le parametre d'erreur. La logique de service et les fonctions de maintenance sont
averties. A la réception de l'erreur, I'entité SSF assistante passe ddlétdtepos) et la connexion
temporaire est libérée.

Si l'opération est envoyée par une entité SSF "d'origine" dans le contexte d'une liaison existante,
I'entité SCF envoie le parametre d'erreur. La logique de service et les fonctions de maintenance sont
averties. A la réception de I'erreur, I'entité SSF passe a'lkieit

16.1.21.4 Opérations SCF- SRF (applicables uniquement en cas de liaison directe SCF-SRF)

ScriptClose

Scriptinformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserl nformation
PromptAndReceiveM essage
ScriptRun
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Dans ce cas, lentitt SRF deétecte la situation erronée, envoie lerreur
"UnexpectedComponentSequehat reste dans le méme état. Dans l'entité SCF, la logique de
service et les fonctions de maintenance sont averties et la logique de service décide du traitement
d'erreur. Un traitement d'erreur possible serait d'envoyer I'opérBtisconnectForwardConnection

a l'entité SSF.

16.1.21.5 Opérations SRF- SCF

AssistRequestinstructions

Dans ce cas, une erreur survient si I'entité SRF a déja établi une liaison avec I'entité SCF et envoie
une opération'AssistRequestinstructiohsL'entité SCF détecte la situation erronée, en informe la
logique de service et les fonctions de maintenance et envoie le parametre d'erreur. A la réception du
parametre, I'entité SRF passe a I'dtHe" et libére la connexion temporaire.

16.1.21.6 Opérations SCF- SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingl nformation
EstablishChargingRecord

Handlingl nformationRequest
HandlinglnformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginglnformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformati onRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingl nformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.21.7 Opérations SCF- CUSF

InitiateA ssociation
RequestReportBCUSM Event
SendComponent
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Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF) et de I'entité répondante (CUSF)

L'entitt CUSF détecte l'erreur, envoie I'erréunexpectedComponentSequehed reste dans le
méme état. La logique de service et les fonctions de maintenance de l'entité SCF sont averties et |la
logique de service décide du traitement d'erreur approprié.

16.1.21.8 Opérations CUSF- SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
Associ ationRel easeRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de I'entité invoquante (CUSF) et de I'entité répondante (SCF)

Si l'opération est envoyée par l'entité CUSF, I'entité SCF envoie le parametre d'erreur. La logique de
service et les fonctions de maintenance de l'entité SCF sont averties et la logique de service décide
du traitement d'erreur approprié. A la réception de I'erreur, I'entité CUSF passé€ldl&&tat

16.1.22 Erreur UnexpectedDataValue (valeur imprévue d'une donnée)
16.1.22.1 Description générale

16.1.22.1.1 Description de l'erreur

L'entité répondante ne peut pas achever le traitement de I'opération demandée parce qu'un parametr
a une valeur de donnée non prévue.

Il faut noter que cette erreur est différente de I'erreur "ParameterOutOfRange”.
Exemple: "startTime DateAndTime::%- valeur indiquée 32 janvier 1993, 12:15:01
L'entité répondante ne s'attend pas a cette valeur et répond par "UnexpectedDataValue".

16.1.22.2 Opérations SCF- SSF

Non associées a un appel
ManageTriggerData

Associées a un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
FurnishChargingl nformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEvery StatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSM Event
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTS

ResetTimer
SendFacilitylnformation
SendSTUI

Associées a un appel/liées au traitement de l'appel

Analyselnformation
AuthorizeTermination
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CollectInformation

Connect

ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCall SegmentAssociation
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectL eg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork

InitiateCall Attempt

MergeCall Segments

MoveCall Segments

Movel eg

Reconnect

SelectFacility

SelectRoute

SplitLeg
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.22.3 Opérations SSF- SCF

Analysedinformation
ApplyChargingReport
AssistRequestinstructions
Collectedinformation
FacilitySelectedAndAvailable
Initia DP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidCall

ONoAnNnswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNOoAnNnswer

TSuspended

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.22.4 Opérations SCF- SRF

ScriptClose
Scriptinformation
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PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserl nformation
PromptAndReceiveM essage
ScriptRun

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.22.5 Opérations SRF- SCF
AssistRequestl nstructions
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.22.6 Opérations SCF- SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingl nformation
EstablishChargingRecord

Handlingl nformationRequest
HandlinglnformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginglnformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformati onRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingl nformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.22.7 Opérations SCF- CUSF

InitiateA ssociation
RequestReportBCUSM Event
SendComponent

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
Procédures au niveau de l'entité répondante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2

479



16.1.22.8 Opérations CUSF- SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
Associ ationRel easeRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23 Erreur UnexpectedParameter (paramétre imprévu)
16.1.23.1 Description générale

16.1.23.1.1 Description de l'erreur

Il'y a une erreur dans l'argument d'opération qui a été recu. Un parameétre valide mais imprévu est
présent dans l'argument d'opération. La présence de ce parameétre n'est pas compatible avec |
présence d'autres parametres. L'entité répondante ne peut pas commencer a traiter 'opération.

16.1.23.2 Opérations SCF- SSF

Non associées a un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées a un appel/non liées au traitement de I'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
FurnishChargingl nformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEvery StatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSM Event
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTS

ResetTimer
SendCharginglnformation
SendFacilitylnformation
SendSTUI

Associées a un appel/liées au traitement de l'appel

Analyselnformation

AuthorizeTermination

CollectInformation

Connect

ConnectToResource

ContinueWithArgument

CreateCall SegmentAssociation
DisconnectForwardConnectionWithArgument
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DisconnectL eg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork

InitiateCall Attempt

MergeCall Segments

MoveCall Segments

Movel eg

Reconnect

SelectFacility

SelectRoute

SplitLeg
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23.3 Opérations SSF- SCF

Analysedinformation
ApplyChargingReport
AssistRequestinstructions
Collectedinformation
FacilitySelectedAndAvailable
Initia DP

OAbandon

OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect

OMidCall

ONoAnNnswer

OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSel ectFailure
TAnswer

TBusy

TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall

TNOoAnNnswer

TSuspended

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23.4 Opérations SCF- SRF

ScriptClose

Scriptinformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserl nformation
PromptAndReceiveM essage
ScriptRun

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.23.5 Opérations SRF- SCF
AssistRequestl nstructions
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23.6 Opérations SCF- SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingl nformation
EstablishChargingRecord
HandlinglnformationRequest
HandlinglnformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingl nformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingl nformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformationRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportCharginglnformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23.7 Opérations SCF- CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSM Event
SendComponent

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de I'entité répondante (CUSF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23.8 Opérations CUSF- SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
Associ ationRel easeRequested
ComponentReceived
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Procédures au niveau de I'entité invoquante (CUSF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.24 Erreur UnknownL egl D (identificateur de demi-appel inconnu)
16.1.24.1 Description générale

16.1.24.1.1 Description de I'erreur

Cette erreur sert a indiquer a l'entité SCF qu'un demi-appel spécifique, indiqué par la valeur du
parameétréLeglD’ dans I'opération, est inconnu de I'entité SSF.

16.1.24.2 Opérations SCF- SSF

Associées a un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
RequestReportFacilityEvent
SendCharginglnformation
SendFacilitylnformation
SendSTUI

Associées a un appel/liées au traitement de l'appel

ConnectToResource
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectL eg
EstablishTemporaryConnection

InitiateCall Attempt

MoveCall Segments

Movel eg

OAbandon

OSuspended

SplitLeg

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
16.1.25 Erreur UnknownResour ce (ressour ce inconnue)
16.1.25.1 Description générale

16.1.25.1.1 Description de I'erreur

Cette erreur sert a indiquer a l'entité SCF qu'une ressource physique particuliere, indiquée par le
paramétréResourcelD, n'est pas connue de I'entité SSF.

16.1.25.2 Opérations SCF- SSF

Associées a un appel/non liées au traitement de l'appel

RequestCurrentStatusReport
RequestEvery StatusChangeReport
RequestFirstStatusM atchReport
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Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
16.1.26 Erreur Update (mise a jour)
16.1.26.1 Description générale

16.1.26.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par I'entité SDF a I'entité SCF ou a une autre entité SDF afin de signaler un
probléeme lié a des tentatives d'ajouter, de supprimer ou de modifier des informations dans
I'entité SDF. Les conditions d'émission d'une err8dpdaté sont définies au 12.9 de la
Recommandation X.511 (1993).

16.1.26.1.2 Description del’argument

Le parametre d'erreurUpdatéet les codes de problemes sont définis au 12.9 de la
Recommandation X.511 (1993).

16.1.26.2 Opérations SCF- SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound;
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound;
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests
b) Réception d'erreur
Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound.

La procédure de traitement d'erreur dépend de la logique de service.

Procédure au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
b) Retour d’erreur
Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération en raison d'un probleme lié a Il'ajout, la
suppression ou la modification d'informations et elle envoie une eftdpdaté a
I'entité SCF. Une fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre traitement d'erreur n'intervient.
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16.1.26.3 Opérations SDF- SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
Procédures au niveau de I'entité invoquante (SDF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2  "Wait for subsequent requests
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound;
SDSM-Chl état 2  "Wait for subsequent requests
b) Réception d'erreur
Précondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-Chl état 4 "SDF Bound.

Cette erreur est signalée a l'entité SCF.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
b) Retour d'erreur
Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.
Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound.

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération en raison d'un probleme lié a l'ajout, la
suppression ou la modification d'informations et elle envoie une efdpdaté a l'autre
entité SDF. Une fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre traitement d'erreur n'intervient.

16.1.27 ChainingRefused (chainage refusé)
16.1.27.1 Description générale

16.1.27.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyeée par l'entité de terminaison (ou d'origine) de chainage de prise en charge :
I'entité SCF de prise en charge d'origine (ou de terminaison) afin de rejeter une opération chainée.
16.1.27.1.2 Description del’argument

Aucun parametre.

16.1.27.2 Opérations SCF- SCF

ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformationRequest
ChainedHandlingl nformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
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ChainedReportChargingl nformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM-ChT dans I'ét&CFBound (dans le cas d'une opération

"ChainedEstablishChargingRec®rd
SCSM-Chl dans I'étdPrepareChainedHIRe{dans le cas d'une premiére
opération'ChainedHandlingInformationRequ8st
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResiit
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-Con dans I'étd8CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-Sup dans I'étaSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

Postcondition:  SCSM-ChT dans I'ét&CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-Chl dans I'étdWaitForBindResult (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingIinformationRequ@st
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResit
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-Con dans I'ét&8CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-Sup dans I'étaSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-ChT dans I'éet&CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-Chl dans I'étdwaitForBindResult (dans le cas d'une premiére
opération'ChainedHandlingInformationRequ8st
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResitit
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
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"ChainedNetworkCapability");

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportCharginglnformatijn

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

Postcondition:  SCSM-ChT dans I'ét&CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-Chl dans I'étdtdle" (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequést
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResit
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

Le traitement d'erreur par I'entité SCF d'origine de chainage dépend de la logique de service.
Il est mis fin au traitement d'erreur par l'entité SCF de prise en charge de l'entité SCF de
terminaison de chainage.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)
a) Réception d'opération
Précondition: SCSM-Chl dans I'ét&CFBound (dans le cas d'une opération

"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-ChT dans l'étdBindPending (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingInformationRequ8st
SCSM-Con dans I'étd8CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResitit
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability,
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
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b)

488

Postcondition:

Retour d’ erreur
Précondition:

Postcondition:

"ChainedReportCharginglnformation’);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

SCSM-Chl dans I'ét&CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-ChT dans I'étdaBindPending (dans le cas d'une premiere
opération'ChainedHandlingInformationRequ@st
SCSM-Chl dans I'étdAssisted mode(dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResitit
SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

SCSM-Chl dans I'et&CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequést
SCSM-Chl dans I'étdAssisted mode(dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResit
SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionallnformatidn(dans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvideédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification

SCSM-Chl dans I'ét&CFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRectrd
SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une premiére opération
"ChainedHandlingInformationRequé8st
SCSM-Chl dans I'étdAssisted mode(dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResitt
SCSM-Chl dans I'étdPreparingAdditionalinformatidndans le cas d'une
opération'ChainedNetworkCapability,
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SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvidédu d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequéstibséquente);
SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation

SCSM-ChT dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedReportCharginglnformation

SCSM-Chl dans I'étdSCFBound (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotificatitn

Le traitement d'erreur par I'entité SCF d'origine de chainage dépend de la logique de service.
Il est mis fin au traitement d'erreur par I'entité SCF de prise en charge de l'entit¢ SCF de
terminaison de chainage.

16.1.28 DirectoryBindError (erreur de liaison de répertoire)
16.1.28.1 Description générale

16.1.28.1.1 Description de I'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entit¢ SDF a l'entité SCF/SDF afin de signaler un probleme
d'établissement d'une relation autorisée. Les conditions dans lesquelles une opération
directoryBindError doit étre émise sont définies dans la Recommandation X.511 (1997).

16.1.28.1.2 Description del’argument

Le parameétre directoryBindError et les codes de probléme sont spécifies dans la
Recommandation X.511 (1997).

16.1.28.2 Opérations SCF- SDF
directoryBind

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM état 1 "ldle".
Postcondition: SCSM état 3 "Wait for Bind result.
b) Réception d'erreur
Précondition: SCSM état 3 "Wait for Bind result.
Postcondition: SCSM état 1 "Idle".

La procédure de traitement d'erreur est indépendante de la logique de service. Le traitement
du service devrait prendre fin.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération
Précondition: SDF FSM état 1 "Idle".
Postcondition: SDF FSM état 2  "Bind Pending.
b) Retour d erreur
Précondition: SDF FSM état 2 "Bind Pendiny (dans le cas d'une opération

"Bind").
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Postcondition: SDF FSM état 1 "Idle" (dans le cas d'une opératii@ind").

L'entité SDF n'a pas pu effectuer l'opération et, de ce fait, elle envoie une erreur
"directoryBindErrot a l'entité SCF. Une fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre
traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.28.3 Opérations SDF- SDF

DSABInd
DSA ShadowBind
Procédures au niveau de I'entité invoquante (SDF)
a) Envoi d'opération
Précondition: SDSM-Chl état 1 "Idle" (dans le cas d'une opératidSABInd");

SDSM-ShM état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération;
"DSAShadowBintidéclenchée par le
fournisseur);

SDSM-ShC état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération
"DSAShadowBinti déclenchée par le
consommateur).

Postcondition: SDSM-Chl état 2 "Wait for subsequent requées{dans le
cas d'une opératidiDSABInd");

SDSM-ShM état 2 "Wait for subsequent requéestdans le cas d'une
opération'DSAShadowBint déclenchée par le
fournisseur);

SDSM-ShC état 2 "Wait for subsequent requéestdans le cas d'une
opération'DSAShadowBint déclenchée par le
consommateur).

b) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-Chl état 3 "Wait for Bind result (dans le cas d'une
opération'DSABInd");

SDSM-ShM état 3 "Wait for Bind result (dans le cas d'une
opération'DSAShadowBinti déclenchée par le
fournisseur);

SDSM-ShC état 3  Wait for Bind result (dans le cas d'une opération
"DSAShadowBinti déclenchée par le
consommateur).

Postcondition: SDSM-Chl état 1 "Idle" (dans le cas d'une opérati®SABInd");
SDSM-ShM état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération;
"DSAShadowBint déclenchée par le
fournisseur);
SDSM-ShC état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération
"DSAShadowBint déclenchée par le
consommateur).

Cette erreur est signalée a l'entité SCF dans le cas des opé8amsnd'.
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Procédures au niveau de I'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition:

Postcondition:

b) Retour d’erreur
Précondition:

Postcondition:

SDSM-ChT état 1
SDSM-ShC état 1

SDSM-ShM état 1

SDSM-ChT état 2

SDSM-ShC état 2

SDSM-ShM état 2

SDSM-ChT état 2

SDSM-ShC état 2

SDSM-ShM état 2

SDSM-ChT état 1
SDSM-ShC état 1

SDSM-ShM état 1

"ldle" (dans le cas d'une opératiidSABInd");
"Idle" (dans le cas d'une opération
"DSAShadowBint déclenchée par le
fournisseur);

"ldle" (dans le cas d'une opération ;
"DSAShadowBint déclenchée par le
consommateur).

"Bind pending (dans le cas d'une opération
"DSABInd");

"Wait for Bind result (dans le cas d'une
opération'DSAShadowBinti déclenchée par le
fournisseur);

"Wait for Bind result (dans le cas d'une
opération'DSAShadowBinti déclenchée par le
consommateur).

"Bind pending (dans le cas d'une opération
"DSABInd");

"Wait for Bind result (dans le cas d'une
opération'DSAShadowBint déclenchée par le
fournisseur);

"Wait for Bind result (dans le cas d'une
opération'DSAShadowBint déclenchée par le
consommateur).

"Idle" (dans le cas d'une opérati@SABInd");
"Idle" (dans le cas d'une opération
"DSAShadowBinti déclenchée par le
fournisseur);

"Idle" (dans le cas d'une opération
"DSAShadowBinti déclenchée par le
consommateur).

L'entité SDF n'a pas pu exécuter les opérations pour des raisons de sécurité et elle envoie
donc une erreddirectoryBindErrot a I'autre entité SDF. Dans le cas de I'opération
"DSABInd’, I'erreur est signalée a I'entité SCF.

16.1.29 ScfBindFailure (défaut de liaison d'entité SCF)

16.1.29.1 Description générale

16.1.29.1.1 Description de I'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SCF de prise en charge (ou l'entité de prise en charge de
terminaison en cas de chainage) a l'entité SCF de commande (ou a I'entité SCF de prise en charg
d'origine) afin de signaler un probleme d'établissement d'une relation autorisée.
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16.1.29.1.2 Description del’argument

PARAMETER
FailureReason
FailureReason ::= CHOICE {

systemFailure [0] UnavailableNetwor kResour ce,
scfTaskRefused  [1] ScfTaskRefusedPar ameter,
securityError [2] SET {

problem [O] SecurityProblem,
spkminfo  [1] SPKM-ERROR

}

}

16.1.29.2 Opérations SCF de commande- SCF de prise en charge
scfBind
Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF de commande)
a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-Con état 1 "Idle".

Postcondition: SCSM-Con état 3 "Wait for Bind result.
b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-Con état 3 "Wait for Bind result.

Postcondition: SCSM-Con état 1 "Idle".

La procédure de traitement d'erreur est indépendante de la logique de service. Le traitement
du service devrait prendre fin.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF de prise en charge)

a) Réception d'opération
Précondition: SCSM-Sup état 1 "Idle".
Postcondition: SCSM-Sup état 2 "Bind Pending.
b) Retour d'erreur
Précondition: SCF FSM état 2 "Bind Pending (dans le cas d'une opération
"Bind").
Postcondition: SCF FSM état 1  "Idle" (dans le cas d'une opérati@ind").

L'entité SDF n'a pas pu effectuer l'opération et, de ce fait, elle envoie une erreur Security a
I'entité SCF. Une fois que l'erreur a été retournée, aucun autre traitement d'erreur n'est
effectuée.

16.1.29.3 Opérations SCF de prise en charge d'origine de chainageSCF de prise en charge de
terminaison de chainage

scfBind

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SCF de prise en charge d'origine de chainage)

a) Envoi d'opération
Précondition: SCSM-Chl état 1 "ldle".
Postcondition: SCSM-Chl état 3 "Wait for Bind result.
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b) Réception d'erreur
Précondition: SCSM-Chl état 3 "Wait for Bind result.
Postcondition: SCSM-Chl état 1 "Idle".
La procédure en cas d'erreur est indépendante de la logique de service. Le traitement du
service devrait prendre fin.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF de prise en charge de terminaison de
chainage)

a) Réception d'opération
Précondition: SCSM-ChT état 1 "Idle".
Postcondition: SCSM-ChT état 2 "Bind Pending.
b) Retour d’erreur
Précondition: SCSM-ChT état 2 "Bind Pendin{j (dans le cas d'une
opération'Bind").
Postcondition: SCSM-ChT état 1 "Idle" (dans le cas d'une opérati@ind”).

16.1.30 ScfTaskRefused (tache refusée d'entité SCF)
16.1.30.1 Description générale

16.1.30.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par une entité physique si celle-ci n'a pas pu exécuter une tache spécifiqu
demandée par une opération. Elle est identique a taskRefused lorsque la protection de sécurité n'es
pas activée.

16.1.30.1.2 Description del’argument

PARAMETER
ScfTaskRefusedPar ameter
ScfTaskRefusedParameter ::= OPTIONALLY-PROTECTED { SEQUENCE {
reason ENUMERATED {
generic(0),
unobtainable (1),
congestion(2)

securityParameter s[1] SecurityParameters OPTIONAL

}1
SCFQOP.& scfError sSQOP{@scfqop}

}

16.1.30.2 Opérations SCF- SCF

EstablishChargingRecord

Handlingl nformationRequest
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportCharginglnformation
RequestNotification
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingl nformati onRequest

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2 493



ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingl nformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)
Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter”, pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.2 Procédures de traitement des erreurs liées aux entités

Les sous-paragraphes ci-dessous définissent le traitement des erreurs relatives aux entités. Etan
donné que ces situations d'erreur ne proviennent pas de la réception d'une opération, l'entité
invoquante est indiquée ici comme l'entité dans laquelle la situation d'erreur est détectée. L'entité
répondante est celle qui recoit le rapport d'erreur.

Les services du sous-systeme TCAP utilisés pour signaler les erreurs sont décrits au paragraphe 18.
16.2.1 Fin detemporisation T
16.2.1.1 Description générale

16.2.1.1.1 Description de l'erreur
La temporisation liée a la réponse de l'entité SCF a expiré dans I'entité SSF.
16.2.1.2 Procédures SSE- SCF

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SSF)
Une expiration de latemporisation Tssr se produit dans I'entité SSF.

Précondition: SSF FSM état ¢ "Waiting for instruction§

SSF FSM état d "Waiting for end of User Interactitin

SSF FSM état e "Waiting for end of Temporary connection
Postcondition: SSF FSM état a “Idle".

L'automate SSF FSM interrompt le dialogue et passe a"lékglt et I'entité CCF achemine l'appel,
le cas échéant (par exemple, acheminement par défaut vers une annonce de fin d'appel). L'abandol
est signalé aux fonctions de maintenance.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)
L'entité SCF recoit un abandon de dialogue.

Précondition: n'importe quel état.
Postcondition: SCSM état 1 "Idle"; si I'abandon est lié a un dialogue avec
I'entité SSF;
SCSM état 2 "Preparing SSF instructiohsi I'abandon est lié

a un dialogue avec I'entité SSF assistante.

L'entité SCF libéere toutes les ressources attribuées et signale l'abandon aux fonctions de
maintenance, dans le cas ou l'abandon est recu dans le cadre d'un dialogue avec I'entité SSF. L'entit
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SCF libére toutes les ressources nécessaires au dialogue, rapporte I'abandon aux fonctions de
maintenance et revient a I'état "preparing SSF instructigméparer les instructions SSF), dans le
cas ou l'abandon est recu au cours d'un dialogue avec l'entité SSF assistante.

16.2.2 Fin detemporisation Tsrr
16.2.2.1 Description générale

16.2.2.1.1 Description de l'erreur

La temporisation liée a la réponse de l'entité SCF a expiré dans I'entité SRF. La procédure s'applique
uniquement dans le cas d'une relation directe SCF-SRF.

16.2.2.2 Procédures SRE. SCF

Procédures au niveau de I'entité invoquante (SRF)
Une expiration de latemporisation Tsge Se produit dans I'entité SRF.

Précondition: SRSM état 2 "Connectet}
SRSM état 3 "User Interactioh
Postcondition: SRSM état 1 "Idle".

L'entité SRF interrompt le dialogue et revient a I'8@le" et I'attribution de toutes les ressources est
annulée. L'abandon est signalé aux fonctions de maintenance.

Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)

L'entité SCF recoit un abandon de dialogue.

Précondition: SCSM état 4 "User Interactioh
Postcondition: SCSM état 2 "Preparing SSF instructichs

L'entité SCF libére toutes les ressources liées au dialogue, signale I'abandon aux fonctions de
maintenance et revient a I'état "preparing SSF instructions” (préparer les instructions SSF).

16.2.3 Fin detemporisation T«
16.2.3.1 Description générale

16.2.3.1.1 Description de l'erreur
La temporisation liée a la réponse de I'entité SCF a expiré dans l'entité CUSF.

16.2.3.2 Procédures CUSE. SCF

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

Une expiration de latemporisation Tqg Se produit dans l'entité CUSF.
Précondition: CUSF FSM étatb  "Waiting for instructions
Postcondition: CUSF FSM étata "Idle".

L'automate CUSF FSM interrompt le dialogue et passe a Tiliat; I'entité CUSF met fin a
I'association, le cas échéant (par exemple, traitement d'exceptions par défaut). L'abandon est signale
aux fonctions de maintenance.

Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2 495



Procédures au niveau de I'entité répondante (SCF)
L'entité SCF recoit un abandon de dialogue.
Précondition: n'importe quel état.
Postcondition: CUSF FSM état N1 "Idle".

L'entitt SCF libére toutes les ressources attribuées et signale l'abandon aux fonctions de
maintenance.

496 Recommandation Q.1228 (09/97) — Partie 2



Série A
Série B
Série C
Série D
Série E

Série F
Série G
Série H
Série |

Série J
Série K

Série L

Série M

Série N
Série O
Série P
Série Q
Série R
Série S
Série T
Série U
Série V
Série X
SérieY
Série Z

SERIES DES RECOMMANDATIONS UIT-T
Organisation du travail de I'UIT-T
Moyens d'expression: définitions, symboles, classification
Statistiques générales des télécommunications
Principes généraux de tarification

Exploitation générale du réseau, service téléphonique, exploitation des ser|
facteurs humains

Services de télécommunication non téléphoniques

Systemes et supports de transmission, systemes et réseaux numériques
Systemes audiovisuels et multimédias

Réseau numérique a intégration de services

Transmission des signaux radiophoniques, télévisuels et autres signaux multime

Protection contre les perturbations

vices et

dias

Construction, installation et protection des céables et autres éléments des installations

extérieures

RGT et maintenance des réseaux: systéemes de transmission, de télégrgphie, de

télécopie, circuits téléphoniques et circuits loués internationaux

Maintenance: circuits internationaux de transmission radiophonique et télévisuel
Spécifications des appareils de mesure

Qualité de transmission téléphonique, installations téléphoniques et réseaux loc
Commutation et signalisation

Transmission télégraphique

Equipements terminaux de télégraphie

Terminaux des services télématiques

Commutation télégraphique

Communications de données sur le réseau téléphonique

Réseaux pour données et communication entre systemes ouverts

Infrastructure mondiale de l'information

Langages de programmation

e

AUX




	UIT-T Rec. Q.1228 Fascicule 2/5 (09/97)
	TABLE DES MATIÈRES
	PARTIE 2

	INTERFACE POUR L'ENSEMBLE DE CAPACITÉS 2 DU RÉSEAU INTELLIGENT
	PARTIE 2
	11 Procédures relatives à l'entité d'application SSF
	11.1 Généralités
	11.2 Modèle et interfaces
	11.3 Relations entre l'automate SSF FSM et les fonctions de commande d'appel [CCF] et de maintenance
	11.4 Modèle à états finis de gestion de l'entité SSF [SSME FSM]
	11.5 Automate FSM du modèle à états de commutation [SSM] de l'entité SSF
	11.6 Automate FSM de l'entité SSF assistante
	11.7 Automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche
	11.8 Automate FSM de l'entité SSF-USI

	12 Procédures relatives à l'entité d'application SCF
	12.1 Généralités
	12.2 Modèle et interfaces
	12.3 Relation entre l'automate SCF FSM et les fonctions de maintenance/programmes de logique de service
	12.4 Diagramme partiel de transition d'état de l'entité de gestion d'une fonction SCF [SCME]
	12.5 Le modèle à états d'appel d'une fonction SCF [SCSM]

	13 Procédures relatives à l'entité d'application SRF
	13.1 Généralités
	13.2 Modèle et interfaces
	13.3 Relation entre l'automate SRF FSM et les fonctions de maintenance/gestion de connexion support
	13.4 Le modèle SRSM
	13.5 Exemples de procédures de commande de l'entité SRF

	14 Procédures relatives à l'entité d'application SDF
	14.1 Généralités
	14.2 Modèle et interfaces
	14.3 La structure des automates SDF FSM
	14.4 Modèles de transition d'état de l'entité SDF

	15 Procédures d'entité d'application CUSF
	15.1 Généralités
	15.2 Modèle et interfaces
	15.3 Relations entre l'automate CUSF FSM et les fonctions de commutation de service/de commande d'appel (SSF/CCF) et de maintena
	15.4 Automate de gestion de l'entité CUSF [CUSME FSM]
	15.5 Diagramme de transition d'état de l'entité CUSF

	16 Procédures de traitement des erreurs
	16.1 Procédures de traitement des erreurs liées aux opérations
	16.2 Procédures de traitement des erreurs liées aux entités


