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AVANT-PROPOS

L'UIT (Union internationale des télécommunications) est une institution spécialisée des Nations Unies dans
le domaine des télécommunications. L'UIT-T (Secteur de la normalisation des télécommunications) est un
organe permanent de l'UIT. Il est chargé de l'étude des questions techniques, d'exploitation et de tarification,
et émet à ce sujet des Recommandations en vue de la normalisation des télécommunications à l'échelle
mondiale.

La Conférence mondiale de normalisation des télécommunications (CMNT), qui se réunit tous les quatre ans,
détermine les thèmes d'études à traiter par les Commissions d'études de l'UIT-T, lesquelles élaborent en
retour des Recommandations sur ces thèmes.

L'approbation des Recommandations par les Membres de l'UIT-T s'effectue selon la procédure définie dans la
Résolution n° 1 de la CMNT.

Dans certains secteurs des technologies de l'information qui correspondent à la sphère de compétence de
l'UIT-T, les normes nécessaires se préparent en collaboration avec l'ISO et la CEI.

NOTE

Dans la présente Recommandation, l'expression "Administration" est utilisée pour désigner de façon abrégée
aussi bien une administration de télécommunications qu'une exploitation reconnue.

DROITS DE PROPRIÉTÉ INTELLECTUELLE

L'UIT attire l'attention sur la possibilité que l'application ou la mise en œuvre de la présente Recommandation
puisse donner lieu à l'utilisation d'un droit de propriété intellectuelle. L'UIT ne prend pas position en ce qui
concerne l'existence, la validité ou l'applicabilité des droits de propriété intellectuelle, qu'ils soient
revendiqués par un Membre de l'UIT ou par une tierce partie étrangère à la procédure d'élaboration des
Recommandations.

A la date d'approbation de la présente Recommandation, l'UIT n'avait pas été avisée de l'existence d'une
propriété intellectuelle protégée par des brevets à acquérir pour mettre en œuvre la présente
Recommandation. Toutefois, comme il ne s'agit peut-être pas de renseignements les plus récents, il est
vivement recommandé aux responsables de la mise en œuvre de consulter la base de données des brevets
du TSB.

  UIT  1999

Droits de reproduction réservés. Aucune partie de cette publication ne peut être reproduite ni utilisée sous
quelque forme que ce soit et par aucun procédé, électronique ou mécanique, y compris la photocopie et les
microfilms, sans l'accord écrit de l'UIT.
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Recommandation Q.1228

INTERFACE POUR L'ENSEMBLE DE CAPACITÉS 2
DU RÉSEAU INTELLIGENT

(Genève, 1997)

PARTIE 2

11 Procédures relatives à l'entité d'application SSF

11.1 Généralités

Le présent paragraphe définit les procédures relatives à l'entité d'application SSF (fonction de
commutation de service) se rapportant à l'interface SSP-SCP. Ces procédures reposent sur le SS7,
mais d'autres systèmes de signalisation peuvent être utilisés (par exemple la couche 3 du
système DSS 1).

Les capacités non explicitement visées par ces procédures peuvent être prises en charge d'une façon
dépendante de la réalisation dans le point de commutation de service (SSP), mais en conformité avec
le paragraphe 2.

Selon l'architecture définie dans les Recommandations Q.700, Q.771 et Q.1400, les entités
d'application (AE) comportent un sous-système d'application pour la gestion des transactions (TCAP,
transaction capabilities application part) et un ou plusieurs éléments de service d'application (ASE,
application service element) appelés utilisateurs TC. Les sous-paragraphes qui suivent définissent les
éléments ASE utilisateurs TC assurant l'interface avec le sous-système TCAP, à l'aide des primitives
spécifiées dans la Recommandation Q.771; d'autres systèmes de signalisation, comme le
système DSS 1 (couche 3), peuvent être utilisés.

La procédure peut également être utilisée avec d'autres systèmes de transport de message de
signalisation prenant en charge les structures définies pour la couche Application.

Si les interprétations concernant les procédures relatives à l'entité d'application définies ci-après
diffèrent des procédures détaillées et des règles d'utilisation du service TCAP, les énoncés et les
règles contenus dans les paragraphes détaillés 17 et 18 devront être suivis.

11.2 Modèle et interfaces

La Figure 11-1 représente le modèle fonctionnel de l'entité d'application SSF; les éléments ASE sont
reliés au sous-système TCAP pour communiquer avec l'entité SCF et assurent l'interface avec la
fonction commande d'appel (CCF, call control function) et les fonctions de maintenance déjà
définies pour les systèmes de commutation. Le domaine d'application de la présente
Recommandation est limité à la partie ombrée de la Figure 11-1.

Les interfaces représentées à la Figure 11-1 utilisent les primitives d'élément ASE utilisateur TC
spécifiées dans la Recommandation Q.771 et les primitives de couche Réseau (N) spécifiées dans la
Recommandation Q.711. Les opérations et paramètres du protocole d'application du réseau
intelligent (INAP, intelligent network application protocol) sont définis dans les paragraphes 4 à 10.
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appel du processus d’application 
(fonctions de commande d’appel, fonctions de maintenance)

fonctions de commutation de service

MACF

SAO

S
A
C
F

ASE

ASE

TCAP

SSF FSM

AEI

système SCCP/DSS 1/autres

1)

2)

1) primitives TC (capacités de transaction).
2) primitives N (réseau).

AEI          invocation d'entité d'application
SSF fonctions de commutation de service
FSM automate à états finis
MACF fonction de contrôle à associations multiples
SACF fonction de contrôle à association unique
SAO objet d'association simple

NOTE – Le modèle FSM de l'entité SSF comprend plusieurs automates à états finis.

Figure 11-1/Q.1228 – Modèle fonctionnel d'entité d'application SSF

11.3 Relations entre l'automate SSF FSM et les fonctions de commande d'appel (CCF) et de
maintenance

L’interface de base entre l’automate SSF FSM et les fonctions de commande d’appel (CCF) et de
maintenance est une interface interne et n'a pas à être normalisée dans l'ensemble CS-2 de réseau
intelligent. Toutefois, elle doit être conforme au modèle d'états d'appel de base (BCSM, basic call
state model) défini en 4.2/Q.1224.
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commande d'entité SSME

 FSM DU MOD ÈLE IN-SSM

FEAM SCFSRF

 FSM de la SSF assistante

FSM de la SSF de transfert 
de tâche

SSF 

SSF FSM  (Note)

FSM de la SSF
de transfert de tâche 

FSM de la SSF
assistante

FSM de la 
CSA

FSM du
CS

SSME
FSM

CSA  association de segment d’appel
CS     segment d’appel

NOTE – Un des trois automates FSM possibles (FSM du modèle IN-SSM, FSM de la SSF assistante ou FSM
de la SSF de transfert de tâche) est choisi.

Figure 11-2/Q.1228 – Interfaces de l'entité SSF

Une instance d'automate SSF FSM est soit un automate FSM de modèle à états de commutation du
réseau intelligent (IN-SSM), soit un automate FSM de l'entité SSF assistante ou un automate FSM de
l'entité SSF de transfert de tâche (voir la Figure 11-2).

La relation entre le modèle BCSM et l'automate SSF FSM est décrite comme suit dans les cas d'une
tentative d'appel ou d'un appel amorcé par un utilisateur final ou par l'entité SCF:

– lorsqu'une tentative d'appel ou un appel est amorcé par un utilisateur final et traité dans un
commutateur, une nouvelle instance de modèle BCSM est requise. A mesure qu'il se déroule,
le modèle BCSM rencontre des points de détection (DP, detection point) (voir 4.2/Q.1224).
Si un point DP est armé comme point de détection à déclenchement (TDP), une instance
d'automate SSF FSM est requise;

– lorsqu'une opération InitiateCallAttempt est reçue en provenance de l'entité SCF, une
instance de modèle BCSM est créée, ainsi qu'une instance d'automate SSF FSM.
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La logique de l'entité SSF doit:

– exécuter les actions de traitement des points de détection (DP) spécifiées en 4.2.8/Q.1224, y
compris lorsque les critères de points de détection (DP) sont respectés;

– vérifier si les mécanismes de trafic sont actifs;

– vérifier l'accessibilité de l'entité SCF;

– gérer les interactions entre les éléments de service.

L'entité SSF renvoie la commande à l'entité CCF au moins dans les cas suivants:

– si l'espacement des appels a cours: la logique de l'entité SSF charge l'entité CCF de mettre
fin à l'appel de façon appropriée;

– si le filtrage de service a cours: l'appel est compté (si nécessaire) et la logique de l'entité SSF
charge l'entité CCF de traiter l'appel de façon appropriée;

– si aucune correspondance n'est trouvée pour les critères de déclenchement (point TDP), par
exemple lorsque les informations sont insuffisantes pour continuer: la logique de l'entité SSF
renvoie la commande d'appel vers l'entité CCF;

– si l'appel est abandonné: la logique de l'entité SSF renvoie la commande d'appel vers l'entité
CCF et poursuit le traitement de la façon décrite en 11.5;

– si l'entité SCF de destination n'est pas accessible: la logique de l'entité SSF charge l'entité
CCF d'acheminer l'appel si possible (par exemple acheminement par défaut vers une
annonce d'arrivée);

– s'il existe une relation de commande pour l'appel et si un point de détection (DP) armé
comme un point TDP-R est rencontré: l'entité SSF renvoie la commande d'appel vers
l'entité CCF.

Les fonctions de gestion relatives à l'exécution des opérations reçues en provenance de l'entité SCF
sont exécutées par l'entité de gestion de l'entité SSF (SSME). L'entité SSME comprend une
commande d'entité SSME et plusieurs instances d'automates SSME FSM. La commande
d'entité SSME permet l'interface entre les différents automates SSF FSM et automates SSME FSM
respectivement, et le gestionnaire d'accès à l'entité fonctionnelle (FEAM, functional entity access
manager). La Figure 11-2 montre les interfaces de l'entité SSF.

Le gestionnaire d'accès à l'entité fonctionnelle (FEAM) assure les fonctions de maintenance de
l'interface de niveau inférieur, notamment:

1) établissement et maintenance des interfaces avec les entités SCF et SRF;

2) transmission à la commande d'entité SSME et mise en file d'attente (si nécessaire) des
messages reçus en provenance des entités SCF et SRF;

3) formatage, mise en file d'attente (si nécessaire) et envoi aux entités SCF et SRF des
messages reçus de la commande d'entité SSME.

La commande d'entité SSME continue à dialoguer avec les entités SCF et SRF pour le compte de
toutes les instances de modèle d'automate à états finis (FSM, finite state model) de l'entité SSF. Ces
instances d'automate SSF FSM apparaissent concurremment et de manière asynchrone avec les
appels, de sorte qu'il est nécessaire de disposer d'une entité unique chargée de la création, de l'appel
de procédure et de la maintenance des automates SSF FSM. La commande d'entité SSME exécute
notamment les opérations suivantes:

1) interprétation des messages entrants provenant d'autres entités fonctionnelles (FE) et
traduction de ces messages en événements correspondants d'automate SSF FSM;

2) traduction des sorties de l'automate SSF FSM en messages correspondants pour d'autres
entités fonctionnelles (FE);
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3) saisie des tâches asynchrones (avec traitement de l'appel) relatives aux fonctions de gestion
ou de supervision de l'entité SSF et création d'une instance d'automate SSME FSM. Par
exemple, l'entité SSME effectue des traitements non associés aux appels résultant de
modifications du filtrage de service ou de l'espacement des appels. C'est pourquoi la
commande d'entité SSME sépare l'automate SSF FSM des fonctions d'espacement des appels
et de filtrage de service, en créant des instances d'automate SSME FSM pour chaque
contexte d'opérations liées à la gestion.

Les différents contextes des automates SSME FSM peuvent se distinguer par les informations
d'adresse figurant dans les opérations de déclenchement. Dans le cas du filtrage de service, ces
informations d'adresse sont indiquées par le paramètre filteringCriteria, c'est-à-dire que toutes les
opérations ActivateServiceFiltering (activation du filtrage de service) qui utilisent la même adresse
activent le même automate SSME FSM pour traiter cette instance de filtrage de service spécifique.
Par exemple, les opérations ActivateServiceFiltering (activation du filtrage de service) offrant
différents critères de filtrage provoquent l'invocation de nouveaux automates SSME FSM.

L'automate SSF FSM transmet les instructions concernant le traitement des appels aux instances
correspondantes du modèle BCSM, au besoin. Les points DP peuvent être armés dynamiquement
comme des points de détection d'événement, ce qui oblige l'automate SSF FSM à rester actif. A un
moment donné, l'interaction avec l'entité SCF n'est plus nécessaire et il est possible de mettre fin à
l'instance d'automate SSF FSM, tandis que le modèle BCSM poursuit le traitement de l'appel, au
besoin. Un point TDP ultérieur du modèle BCSM peut provoquer la création d'une nouvelle instance
d'automate SSF FSM pour le même appel.

Conformément à la caractéristique de commande pour une seule extrémité des éléments de service
du réseau intelligent dans l'ensemble CS-1 de réseau intelligent, l'automate SSF FSM ne concerne
qu'une partie de l'appel fonctionnellement distincte (par exemple le modèle BCSM de départ ou
d'arrivée d'un appel à deux correspondants, mais non les deux).

11.4 Modèle à états finis de gestion de l'entité SSF (SSME FSM)

Le diagramme d'états de l'automate SSME FSM est décrit à la Figure 11-3.
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Figure 11-3/Q.1228 – Diagramme d'états de l'automate SSME FSM
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L'automate SSME FSM est indépendant des automates FSM individuels de l'entité SSF.

Dans l'état "Idle Management" (gestion – repos), les opérations suivantes peuvent être reçues de
l'entité SCF et traitées par l'automate SSME FSM sans transition résultante à un état différent
(transition em4):

RequestCurrentStatusReport

ActivityTest

ManageTriggerData

L'opération ActivityTest ne s'applique qu'aux transactions du contexte de l'appel.

L'opération ManageTriggerData ne peut être reçue qu'à l'extérieur d'une transaction de contexte
d'appel.

Il se produit une transition de l'état "Idle Management" à l'état "Non-Call Associated Treatment"
(traitement non associé aux appels) lorsque l'une des opérations non associées aux appels suivantes
(transition em1) est reçue:

RequestEveryStatusChangeReport

RequestFirstStatusMatchReport

ActivateServiceFiltering

CallGap

L'opération CallGap peut être reçue à l'intérieur de même qu'à l'extérieur d'une transaction de
contexte d'appel. L'opération ActivateServiceFiltering ne peut être reçue qu'à l'extérieur d'une
transaction de contexte d'appel.

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

– si la fonction de filtrage de service est active, l'entité SSF doit envoyer une réponse de
filtrage de service à l'entité SCF: l'automate SSME FSM reste dans le même état
(transition em3);

– si la fonction de filtrage de service est active, l'entité SSF doit incrémenter un compteur:
l'automate SSME FSM reste dans le même état (transition em3);

– si la fonction de filtrage de service est active mais que la durée du filtrage de service est
arrivée à expiration: l'entité SSME doit envoyer une opération ServiceFilteringResponse à
l'entité SCF; l'automate SSME FSM passe à l'état "Idle Management" (transition em2);

– si la fonction de rapport d'état est active, tel que demandé antérieurement par une opération
RequestEveryStatusChangeReport, l'entité SSF envoie une opération StatusReport;
l'automate SSME FSM reste dans le même état (transition em3);

– si la fonction de rapport d'état est active, tel que demandé antérieurement par une opération
RequestFirstStatusMatchReport, l'entité SSF envoie une opération StatusReport; l'automate
SSME FSM passe à l'état "Idle Management" (transition em2);

– si la fonction de rapport d'état est active, tel que demandé antérieurement par une opération
RequestFirstStatusMatchReport ou RequestEveryStatusMatchReport et que l'opération
CancelStatusReportRequest est reçue par l'entité SSF ou que la durée de l'opération relative
au rapport d'état arrive à expiration, l'automate SSME FSM passe à l'état "Idle Management"
(transition em2);

– si la durée de temporisation associée à l'espacement des appels arrive à expiration, l'automate
SSME FSM passe à l'état "Idle Management" (transition em2);

– si l'opération d'espacement des appels/filtrage de service est active, l'entité SSF peut recevoir
une autre opération CallGap/ActivateServiceFiltering (espacement des appels/activation du
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filtrage de service) ayant les mêmes critères d'espacement/de filtrage: le second "filtre" ou
"espacement" remplace le premier (transition em3), sauf si la valeur de temporisation est
nulle, auquel cas l'automate SSME FSM passe à l'état "Idle Management" (transition em2).

Les autres opérations n'ont aucune influence sur les automates SSME FSM; les opérations sont
transmises par la commande d'entité SSME à l'automate SSF FSM pertinent.

11.5 Automate FSM du modèle à états de commutation (SSM) de l'entité SSF

L’automate SSM FSM consiste en un automate FSM de l’association de segment d’appel (FSM de
l'association CSA). L'automate FSM de l'association CSA crée un ou plusieurs sous-automates FSM
du segment d'appel (FSM du segment CS).

NOTE – Dans le présent sous-paragraphe, l'expression "opération spécifique au point DP" est utilisée. Les
opérations spécifiques à un point DP sont les suivantes:

AnalysedInformation

CollectedInformation

FacilitySelectedAndAvailable

OAbandon

OAnswer

OCalledPartyBusy

ODisconnect

OMidCall

ONoAnswer

OriginationAttempt

OriginationAttemptAuthorized

OSuspended

RouteSelectFailure

TAnswer

TBusy

TDisconnect

TermAttemptAuthorized

TerminationAttempt

TMidCall

TNoAnswer

TSuspended

Les règles générales et les principes relatifs aux procédures visant à inclure les capacités de
traitement des participants (CPH, call party handling) dans les automates SSF FSM sont décrites
ci-après.

– Traitement par temporisateur:

l'utilisation d'un temporisateur pour protéger l'association SSF-SCF (dialogue TC) ou pour
prévenir une suspension d'appel excessive doit être effectuée au niveau du segment
d'appel (CS).
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– La modification d'une vue de connexion (CV, connection view) est lancée soit à partir du
côté utilisateur final (par exemple, point DP de semi-communication) soit de l'entité SCF
(modification de CV lancée par l'entité SCF).

– L'entité SCF peut modifier la vue de connexion (CV) en envoyant une des opérations
suivantes:

AnalyseInformation

Connect

ContinueWithArgument

DisconnectLeg

InitiateCallAttempt

SplitLeg

MergeCallSegments

MoveCallSegments

MoveLeg

Reconnect

ReleaseCall

SelectRoute

– L'entité SCF est informée des modifications de la vue de connexion par les opérations
suivantes:

EventReportBCSM, opérations spécifiques au point DP, EntityReleased.

– L'entité SCF est informée des modifications de la vue de connexion déclenchées par
l'entité SCF, par l'intermédiaire d'opérations de CPH, lorsque les opérations ReturnResults
sont envoyées par l'entité SSF en présence d'une modification réussie de la vue de
connexion.

– L'entité SCF peut commander un demi-appel pour lequel au moins le point de détection (DP)
de déconnexion a été armé. (Supervision pendant la durée de vie du demi-appel.)

– L'entité SCF doit avoir une vue de connexion des demi-appels composant l'appel. A cette fin,
l'entité SCF est informée des changements d'état de demi-appel, par exemple déconnexion
d'un demi-appel. La présence, à un point de connexion, de demi-appels qui ne sont pas
visibles pour l'entité SCF (c'est-à-dire absence de point de détection DP armé) n'est pas
acceptable.

– Le nombre d'opérations de reprise du traitement de l'appel devant être envoyées par
l'entité SCF lorsque l'automate FSM du segment d'appel (CS) est mis à l'état "Waiting For
Instructions" doit être égal au nombre d'événements qui causent/demandent la suspension du
traitement de l'appel, c'est-à-dire que pour chaque événement intercepté signalé à l'entité
SCF, cette dernière doit répondre par une opération comprenant la demande de reprise du
traitement de l'appel (par exemple, ContinueWithArgument, Connect, AnalyseInformation).
L'automate FSM du segment CS doit faire le suivi du nombre de réponses en instance et
attendre que la transition dans l'automate FSM du segment CS reprenne le traitement de
l'appel (par exemple, transition de l'état "Waiting For Instructions" à l'état "Monitoring")
jusqu'à ce que toutes les réponses en instance aient été traitées.
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– Principes relatifs à la procédure de traitement des participants (CPH) applicables à
l'automate FSM du segment CS:

• l'importation d'un demi-appel (y compris les points EDP ou les rapports en instance)
d'un segment CS (segment d'appel cible) ne doit pas influer sur le traitement du ou des
autres demi-appels résidant dans le même segment CS;

• l'automate FSM du segment CS (un automate FSM par segment d'appel et point de
connexion) ne doit pas connaître le nombre de demi-appels qui sont connectés au
segment CS. L'automate FSM du segment CS existe aussi longtemps qu'au moins un
rapport est en instance ou qu'un point DP est armé;

• dans les états "Waiting for End of User Interaction" (attente de fin d'interaction
utilisateur) et "Waiting for End of Temporary Connection" (attente de fin de connexion
temporaire), les opérations suivantes ne sont pas permises:

DisconnectLeg

SplitLeg

MoveLeg

MergeCallSegments

MoveCallSegments

Reconnect

ContinueWithArguments

• pour chaque segment CS, une seule connexion à une ressource est permise (c'est-à-dire
interaction utilisateur ou connexion temporaire);

• toutes les opérations CPH (traitement des participants) reçues par l'automate FSM du
segment CS doivent causer une transition à l'état "Waiting For Instructions":

– si une opération DisconnectLeg, SplitLeg, MoveLeg ou MergeCallSegments est
reçue dans l'état "Monitoring", l'automate FSM du segment CS doit traiter
l'opération reçue, puis passer à l'état "Waiting for Instructions" (valide pour les
changements d'états de vue de connexion lancés par l'entité SCF);

– la réception de l'une des opérations susmentionnées dans l'état "Waiting for
Instructions" ne doit pas causer de changement de l'état "Waiting for Instructions".
Par conséquent, toutes les séquences d'opérations doivent se terminer par une
opération qui fait passer à l'état "Monitoring" (par exemple,
ContinueWithArgument, Connect), sauf dans le cas où une opération fait passer à
l'état "Idle", (par exemple DisconnectLeg pour le dernier demi-appel);

– lorsque l'opération SplitLeg est reçue dans l'état "Idle" pour l'automate FSM cible du
segment CS, l'automate FSM du CS doit traiter l'opération reçue et passer ensuite à
l'état "Waiting for Instructions".

Chaque automate FSM et les états correspondants sont décrits dans les sous-paragraphes qui suivent.
Les règles générales applicables à plusieurs états d'automate FSM sont décrites ci-après.

Une composante, ou une séquence de composantes, reçue dans un ou plusieurs messages du
sous-système TCAP peut comporter une ou plusieurs opérations et est traitée selon les règles
suivantes:

– les opérations sont traitées dans l'ordre dans lequel elles sont reçues;

– chaque opération entraîne une transition d'état, indépendamment du fait qu'une seule ou
plusieurs opérations soient reçues dans un message;
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– l'entité SSF examine les opérations suivantes dans la séquence. Tant que son état n'est pas
modifié par l'exécution séquentielle de ces opérations, l'automate FSM en poursuit
l'exécution (par exemple RequestReportBCSMEvent). Si une opération subséquente entraîne
une transition vers un autre état, les opérations suivantes doivent être mises en mémoire
tampon jusqu'à la fin de l'exécution de l'opération en cours. Dans tous les autres cas, il
convient d'attendre un événement entraînant une sortie de l'état en cours (par exemple
l'achèvement de l'opération en cours d'exécution ou la réception d'un événement externe). En
voici un exemple:

L'entité SSF reçoit les opérations FurnishChargingInformation, ConnectToResource et
PlayAnnouncement dans une séquence de composantes à l'intérieur d'un seul message
TCAP. Sur réception de ce message, ces opérations sont exécutées jusqu'à l'opération
ConnectToResource, inclusivement, l'entité SSF étant dans l'état "Waiting For Instructions".
Au moment de l'exécution de l'opération ConnectToResource (et après l'achèvement de
l'opération FurnishChargingInformation), l'automate SSF FSM doit passer à l'état "Waiting
For End Of User Interaction". L'opération PlayAnnouncement est transmise à l'entité SRF
pendant que l'entité SSF est dans l'état "Waiting For End Of User Interaction".

– En cas d'erreur dans le traitement de l'une des opérations de la séquence, l'automate
SSF FSM traite cette erreur (voir ci-après) et ignore toutes les autres opérations restantes de
la séquence.

– Si une opération n'est pas comprise ou sort du contexte (c'est-à-dire si elle transgresse les
règles de la fonction SACF définies par l'automate SSF FSM), tel que décrit précédemment,
il y a abandon de l'interaction par l'envoi d'un message TCAP ABORT au niveau de
l'association CSA ou d'une opération EntityReleased au niveau du segment CS. Par exemple,
lorsqu'on applique l'automate FSM du segment CS à un modèle BCSM de départ, la
réception de l'opération SelectFacility est hors contexte, car seule la moitié d'arrivée du
modèle BCSM est visée.

Quel que soit l'état, si une opération reçue comporte une erreur, les fonctions de maintenance en sont
informées et l'automate SSF FSM conserve l'état dans lequel il se trouvait au moment de la réception
de l'opération comportant l'erreur; selon la classe de l'opération, l'entité SSF pourrait signaler l'erreur
à l'entité SCF à l'aide de la composante appropriée (voir la Recommandation Q.774).

11.5.1 Modèle à états finis de l'association de segment d'appel (CSA)

La Figure 11-4 montre le diagramme d'états de l'automate FSM de l'association CSA dans la partie
entité SSF du point SSP pendant le traitement d'un appel ou d'une tentative d'appel dans le réseau
intelligent.
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Figure 11-4/Q.1228 – Automate FSM de l'association de segment d'appel

Une instance de l'automate FSM de l'association CSA est créée par la commande d'entité SSME dans
les cas où:

– une indication d'une nouvelle tentative d'appel est reçue d'un utilisateur;

– un message relatif à une nouvelle transaction contenant une opération InitiateCallAttempt ou
CreateCallSegmentAssociation est reçu de l'entité SCF.

Le diagramme d'états de l'automate FSM de l'association CSA contient les transitions (événements)
qui suivent:

e1 – point TDP-N rencontré;

e2 – point TDP-R rencontré;

E3 – toute opération reçue de l'entité SCF, sauf transition à l'état "Idle" (y compris
l'opération InitiateCallAttempt);

e4 – point EDP-R rencontré;

– dernier point EDP-N rencontré, sauf le dernier du dernier segment CS;

– toute réponse et tout rapport;

E5 – opération InitiateCallAttempt (reçue dans l'état "Idle");

– opération CreateCallSegmentAssociation reçue;

e6 – dernier point EDP-N du dernier segment CS et aucun autre rapport en instance;

E7 – toute opération reçue de l'entité SCF qui ne laisse aucun segment CS (par exemple
ReleaseCall, MoveCallSegments ou DisconnectLeg).

Le diagramme d'états de l'association CSA contient les états suivants:

état a: "Idle" (repos);

état b: "Active" (actif).
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11.5.1.1 Etat a: "Idle" (repos)

L'automate FSM de l'association CSA prend l'état "Idle" dans un certain nombre de conditions
décrites ci-après.

L'automate FSM de l'association CSA prend l'état "Idle" lorsqu'il envoie ou reçoit une primitive
ABORT TCAP en raison d'anomalies constatées dans l'état "Active".

L'automate FSM de l'association CSA prend l'état "Idle" dans chacun des cas suivants:

– lorsque toutes les instances d'automate FSM du segment d'appel associées à l'instance
d'automate FSM de l'association CSA sont libérées.

Dans cet état, les événements associés aux appels qui sont énumérés ci-dessous peuvent se produire:

– les opérations suivantes peuvent être reçues de l'automate FSM du segment CS sans qu'il y
ait transition vers un autre état (transition e1):

• une opération InitialDP  ou une opération spécifique au point DP (voir la Note) est
reçue, ce qui indique qu'un point TDP-N est rencontré. L'opération reçue est envoyée à
l'entité SCF.

– les opérations suivantes peuvent être reçues de l'automate FSM du segment CS, ce qui cause
une transition vers l'état "Active" (transition e2):

• une opération InitialDP ou une opération spécifique au point DP (voir la Note) est
reçue, ce qui indique qu'un point TDP-R est rencontré. L'opération reçue est envoyée à
l'entité SCF.

Les règles de traitement du point DP sont décrites au 4.2.8/Q.1224, "Traitement du
point DP".

– Un message associé à une nouvelle transaction contenant une opération InitiateCallAttempt
ou CreateCallSegmentAssociation est reçu de l'entité SCF: dans ce cas, l'automate FSM de
l'association CSA passe à l'état "Active" (transition E5).

Toute autre opération reçue de l'entité SCF pendant que l'automate FSM de l'association CSA est à
l'état "Idle", c'est-à-dire en l'absence d'instance d'automate SSF FSM, devrait être traitée comme une
erreur. L'événement devrait être signalé aux fonctions de maintenance et la transaction abandonnée
selon la procédure spécifiée dans les capacités TC (voir le paragraphe 18).

NOTE – Pour la définition des opérations spécifiques au point DP, voir le début du 11.5.

11.5.1.2 Etat b: "Active" (actif)

Cet état est atteint à partir de l'état "Idle" à la suite de la détection d'un point TDP-R (transition e2), à
partir de l'état "Idle" sur réception à l'entité SSF d'une primitive d'indication TC_Begin contenant une
opération InitiateCallAttempt ou CreateCallSegmentAssociation en provenance de l'entité SCF
(transition E5).

Dans cet état, l'automate FSM de l'association CSA traite les instructions en provenance de
l'entité SCF et les événements qui sont reçus des automates FSM du segment CS.

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

– la réception d'une primitive END ou ABORT en provenance du sous-système TCAP n'a
aucun effet sur l'appel; l'appel peut se poursuivre ou être terminé avec l'information
disponible. Dans ce cas, l'automate FSM de l'association CSA passe à l'état "Idle"
(transition E7), créant une dissociation entre l'automate FSM de l'association CSA et l'appel;

– une opération est reçue en provenance de l'entité SCF: l'automate FSM de l'association CSA
agit, selon l'opération reçue, de la façon décrite ci-dessous;
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– une opération est reçue en provenance de l'automate FSM du segment CS: l'automate FSM
de l'association CSA agit, selon l'opération reçue, de la façon décrite ci-dessous.

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF sans entraîner
de transition à l'état "Idle" (transition E3):

ApplyCharging

CallInformationRequest

Cancel(invokeID)

ConnectToResource

DisconnectForwardConnection

DisconnectForwardConnectionWithArgument

EstablishTemporaryConnection

FurnishChargingInformation

NOTE 1 – Il revient à l'opérateur de réseau de spécifier si l'opération est acheminée ou non vers n'importe
quelle instance d'automate FSM de segment CS, par l'intermédiaire du codage interne d'OCTET STRING
(chaîne d'octets).

HoldCallInNetwork

InitiateCallAttempt

NOTE 2 – Dans ce cas, l'automate FSM d'association CSA crée une nouvelle instance d'automate FSM de
segment CS et lui transmet l'événement.

MergeCallSegments

NOTE 3 – Dans ce cas, l'entité SSF supprime le segment d'appel "source" et connecte le demi-appel du
segment d'appel "source" au segment d'appel "cible". L'automate FSM de l'association CSA transmet
l'événement à l'instance d'automate FSM du segment CS "source" et libère l'instance d'automate FSM. De
plus, l'automate FSM de l'association CSA transmet l'événement à l'instance d'automate FSM du segment CS
"cible".

MoveCallSegments (pour segment CS cible)

MoveLeg

NOTE 4 – Dans ce cas, l'entité SSF déplace le demi-appel du segment d'appel "source" vers le segment
d'appel "cible" auquel le segment d'appel source est associé. L'automate FSM de l'association CSA transmet
l'événement à l'instance d'automate FSM du segment CS "source" et à l'instance d'automate FSM du segment
CS "cible".

PlayAnnouncement

PromptAndCollectUserInformation

PromptAndReceiveMessage

RequestNotificationChargingEvent

RequestReportFacilityEvent

ResetTimer

ScriptClose

ScriptInformation

ScriptRun

SendChargingInformation

SendFacilityInformation

SplitLeg
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NOTE 5 – Dans ce cas, l'entité SSF crée un segment d'appel et connecte le demi-appel divisé avec le segment
d'appel. L'automate FSM de l'association CSA transmet l'événement à l'instance d'automate FSM du
segment CS "source". De plus, l'automate FSM de l'association CSA crée une nouvelle instance
d'automate FSM pour le segment d'appel "cible" et transmet l'événement à l'automate FSM.

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF, entraînant une transition au même état,
s'il existe une instance d'automate FSM du segment CS une fois que cet événement a été traité dans
l'automate FSM (transition E3), ou à l'état "Idle", si toutes les instances d'automate FSM du
segment CS associées à l'instance d'automate FSM de l'association CSA passent à l'état "Idle"
(transition E7):

AnalyseInformation

AuthorizeTermination

Cancel(allRequests)

CollectInformation

Connect

Continue

ContinueWithArgument

DisconnectLeg

InitialDP

MoveCallSegments (pour segment CS "source")

Reconnect

RequestReportBCSMEvent

SelectFacility

SelectRoute

L'opération ReleaseCall peut être reçue de l'entité SCF. Dans le cas où l'association CSA en entier
doit être libérée, l'automate FSM de l'association CSA doit donner l'ordre à toutes les instances
pertinentes d'automate FSM du segment d'appel de libérer l'appel et s'assurer que l'attribution de
toutes les ressources de l'entité CCF affectées à l'appel a été annulée, puis poursuivre le traitement
comme suit:

– si le dernier segment CS a été libéré et si aucune opération CallInformationReport ni
ApplyChargingReport n'a été demandée, l'automate FSM de l'association CSA passe à l'état
"Idle" (transition E7);

– si le dernier segment CS a été libéré et si une opération CallInformationReport ou
ApplyChargingReport a été demandée, l'entité SSF envoie chaque opération qui a été
demandée par l'entité SCF, puis l'automate FSM de l'association CSA passe à l'état "Idle"
(transition E7).

Des segments CS sont créés ou supprimés par l'association CSA, au besoin, puis les opérations sont
transmises au segment CS approprié et y sont traitées.

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'un des segments CS, entraînant une transition au
même état, s'il existe une instance d'automate FSM du segment CS une fois que cet événement a été
traité dans l'automate FSM (transition e4), ou à l'état "Idle", si toutes les instances d'automate FSM
du segment CS associées à l'instance d'automate FSM de l'association CSA passent à l'état "Idle"
(transition e6). Les opérations sont envoyées à l'entité SCF:

ApplyChargingReport

CallInformationReport
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Opérations DPSpecific (pour EDP)

EntityReleased

EventReportBCSM

EventReportFacility

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'un des segments CS sans qu'il y ait transition à l'état
"Idle" (transition e4); les opérations sont envoyées à l'entité SCF:

EventNotificationCharging

ReturnResult for PromptAndCollectUserInformation

ReturnResult for PromptAndReceiveMessage

ScriptEvent

SpecializedResourceReport

Toute autre opération reçue dans cet état devrait être traitée selon les règles générales énoncées
en 11.5.

11.5.2 Modèle à états finis du segment d'appel

Voir la Figure 11-5.
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Figure 11-5/Q.1228 – Automate FSM du segment d'appel

Le diagramme d'états de l'entité SSF du segment CS contient les transitions (événements) suivantes:

e1 – point TDP-N rencontré;
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e3 – opération InitiateCallAttempt reçue, opération SplitLeg reçue (transition pour CS
"cible");

e4 – point TDP-R rencontré;

e5 – interaction utilisateur demandée;

e6 – interaction utilisateur terminée;

e7 – création d'une connexion temporaire;

e8 – fin d'une connexion temporaire;

e9 – retour à l'état "Idle" depuis l'état "Waiting for Instructions";

e10 – point EDP-R rencontré;

e11 – réception d'une instruction d'acheminement;

e12 – dernier point EDP-N rencontré (voir la Note) ou opération ReleaseCall reçue ou
opération Cancel(allRequests) reçue;

e13 – transition nulle de l'état "Waiting For End Of User Interaction";

e14 – transition nulle de l'état "Waiting For Instructions";

e15 – transition nulle de l'état "Waiting For End Of Temporary Connection";

e16 – transition nulle de l'état "Monitoring";

e17 – réception d'une opération Request Report Facility Event;

e18 – émission d'une opération Event Report Facility (dernier cas d'événement ressource
armé);

e19 – transition nulle de l'état "Waiting For Facility Event".

NOTE 1 – Le "dernier point EDP-N" signifie qu'aucun autre point EDP ne peut être rencontré lorsqu'un
point EDP-N a été détecté. Certains des points EDP sont automatiquement désarmés lorsqu'un autre point
EDP est rencontré. Les points EDP sont automatiquement désarmés ou non selon le point EDP rencontré.
Mentionnons, par exemple, le cas des points EDP suivants: O_Answer, O_No_Answer, RouteSelectFailure
ou O_Called_Party_Busy. Lorsque l'un de ces points EDP est rencontré, tous les autres points EDP de cette
liste sont automatiquement désarmés.

NOTE 2 – Les événements Abandon et Disconnect peuvent se produire dans n'importe quel état; la transition
à l'état suivant dépend de l'état courant du traitement des appels.

NOTE 3 – Les événements de traitement non associé aux appels (voir 11.4) peuvent se produire dans
n'importe quel état, et le modèle FSM du segment CS reste dans le même état.

Le diagramme d'états de l'entité SSF comprend les états suivants:

état a: "Idle";

état c: "Waiting For Instructions";

état d: "Waiting For End Of User Interaction";

état e: "Waiting For End Of Temporary Connection" ;

état f: "Monitoring";

état g: "Waiting For Facility Event".

Quel que soit l'état (sauf l'état "Idle"), si l'appelant abandonne l'appel avant d'avoir reçu une réponse
(c'est-à-dire avant le point PIC actif dans le modèle BCSM), l'instance d'automate FSM du
segment CS doit donner l'ordre à l'entité CCF de libérer l'appel et s'assurer que l'attribution de toutes
les ressources de l'entité CCF affectées à cet appel a été annulée, puis elle poursuit le traitement
comme suit:
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– si le point DP d'abandon n'est pas armé et s'il n'y a pas de rapport CallInformationReport en
instance, passage à l'état "Idle";

– si le point DP d'abandon n'est pas armé et s'il y a un rapport CallInformationReport en
instance, envoi d'un rapport CallInformationReport, puis passage à l'état "Idle";

– si le point DP d'abandon est armé comme point EDP-R, envoi d'une opération
EventReportBCSM ou d'une opération spécifique au point DP, puis passage à l'état
"Waiting For Instructions". Si un rapport CallInformationReport est en instance, un rapport
CallInformationReport doit être envoyé avant l'envoi de l'opération EventReportBCSM
correspondante ou d'une opération spécifique au point DP;

– si le point DP d'abandon est armé comme point EDP-N et s'il n'y a pas de rapport
CallInformationReport en instance, envoi d'une opération EventReportBCSM ou d'une
opération spécifique au point DP, puis passage à l'état "Idle";

– si le point DP d'abandon est armé comme point EDP-N et s'il y a un rapport
CallInformationReport en instance, envoi d'une opération EventReportBCSM ou d'une
opération spécifique au point DP, suivie par un rapport CallInformationReport , puis
passage à l'état "Idle";

– les demandes de type ApplyCharging sont d'autres demandes en instance qui devraient être
traitées de la même façon que le rapport CallInformationReport de la liste ci-dessus.

Quel que soit l'état (sauf l'état "Idle"), si l'un des correspondants se déconnecte d'un appel établi
(c'est-à-dire du point PIC actif dans le modèle BCSM), l'automate SSF FSM doit traiter l'événement
comme suit:

– si le point DP de déconnexion n'est pas armé pour ce demi-appel spécifique et s'il n'y a pas
de rapport CallInformationReport en instance, passage à l'état "Idle";

– si le point DP de déconnexion n'est pas armé et s'il y a un rapport CallInformationReport en
instance, envoi d'un rapport CallInformationReport, puis passage à l'état "Idle";

– si le point DP de déconnexion est armé en tant que point EDP-R pour ce demi-appel
spécifique, envoi d'une opération EventReportBCSM ou d'une opération spécifique au
point DP, puis passage à l'état "Waiting For Instructions". Si un rapport
CallInformationReport est en instance, un rapport CallInformationReport doit être envoyé
avant que l'opération EventReportBCSM correspondante ou que l'opération spécifique au
point DP soit envoyée;

– si le point DP de déconnexion est armé en tant que point EDP-N et s'il n'y a pas de rapport
CallInformationReport en instance, envoi d'une opération EventReportBCSM ou d'une
opération spécifique au point DP, puis passage à l'état "Idle";

– si le point DP de déconnexion est armé en tant que point EDP-N et s'il y a un rapport
CallInformationReport en instance, envoi d'une opération EventReportBCSM ou d'une
opération spécifique au point DP et d’un rapport CallInformationReport , puis passage à
l'état "Idle";

– les demandes de type ApplyCharging sont d'autres demandes en instance qui devraient être
traitées de la même façon que le rapport CallInformationReport de la liste ci-dessus.

Dans tout état (sauf l'état "Idle"), une opération EventNotificationCharging peut être envoyée à
l'entité SCF, si une demande à cet effet a été faite préalablement par une opération
RequestNotificationChargingEvent et si l'événement de taxation a été détecté par l'entité CCF. Dans
ce cas, aucune transition d'état ne se produit.
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Chaque instance d'automate FSM du segment CS est dotée d'un temporisateur d'application, TSSF,
destiné à prévenir une durée excessive de suspension de l'appel et à protéger l'association établie
entre les entités SSF et SCF.

Au besoin, le temporisateur TSSF peut être initialisé dans les cas suivants:

– lorsque l'entité SSF envoie une opération InitialDP ou une opération spécifique au point DP
pour un point TDP-R (voir 11.5.2.2, état c: "Waiting For Instructions"). En attendant la
première réponse de l'entité SCF, le temporisateur TSSF ne peut être redéclenché qu'une seule
fois par une opération ResetTimer. Après la première réponse, il peut être redéclenché autant
de fois que nécessaire;

– lorsque l'automate FSM du segment CS prend l'état "Waiting For Instructions"
(voir 11.5.2.2) dans toute autre condition que celles énumérées dans le cas précédent. Dans
ce cas, l'entité SCF peut redéclencher le temporisateur TSSF en utilisant l'opération
ResetTimer autant de fois que nécessaire;

– lorsque l'automate FSM du segment CS reçoit une opération HoldCallInNetwork
(voir 11.5.2.2, état c: "Waiting For Instructions"). Dans ce cas, l'entité SCF peut redéclencher
le temporisateur TSSF au moyen de l'opération ResetTimer autant de fois que nécessaire;

– lorsque l'entité SSF passe à l'état "Waiting For End Of User Interaction" ou "Waiting For
End Of Temporary Connection" (voir 11.5.2.3 et 11.5.2.4). L'entité SCF peut alors
redéclencher le temporisateur TSSF en utilisant l'opération ResetTimer autant de fois que
nécessaire (Facultatif).

NOTE 4 – "Facultatif" signifie que le temporisateur d'application TSSF n'est pas obligatoirement initialisé. Il
est utilisé ou non selon la réalisation, mais il doit être synchronisé avec le temporisateur TSCF-SSF dans le
modèle SCSM.

Dans chacun des cas susmentionnés, le temporisateur TSSF peut prendre différentes valeurs définies
par l'application.

Lorsqu'elle reçoit ou envoie toute opération différente de celles citées ci-dessus, l'instance
d'automate FSM du segment CS doit redéclencher le temporisateur TSSF à la dernière valeur utilisée.
Cette valeur est soit l'une des valeurs associées aux différents cas cités ci-dessus, soit celle reçue
dans une opération ResetTimer, quel que soit le dernier événement survenu. Dans l'état "Monitoring"
(voir 11.5.2.5), le temporisateur TSSF n'est pas utilisé.

A l'expiration du temporisateur TSSF, l'automate FSM du segment CS passe à l'état "Idle" et
l'entité CCF fait avancer le modèle BCSM si possible. Si l'automate FSM du segment CS était le
dernier dans l'association CSA, l'interaction avec l'entité SCF est interrompue, sinon l'opération
EntityReleased est envoyée à l'entité SCF.

11.5.2.1 Etat a: "Idle" (repos)

L'automate FSM du segment CS prend l'état "Idle" dans un certain nombre de conditions décrites
ci-après.

L'automate FSM du segment CS prend l'état "Idle" lorsque l'instance associée d'automate FSM de
l'association CSA passe à l'état "Idle".

L'automate FSM du segment CS prend l'état "Idle" dans chacun des cas suivants:

– lorsque l'appel est abandonné ou que l'un ou plusieurs des correspondants se déconnectent
dans n'importe quel autre état, dans les conditions stipulées en 11.5.2;
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– lorsque l'une des opérations suivantes est traitée dans l'état "Waiting For Instructions", et
lorsque aucun point EDP n'est armé et qu'il n'y a pas de demande de rapport en instance
(transition e9):

AnalyseInformation

AuthorizeTermination

CollectInformation

Connect

Continue

(s'applique seulement à un segment CS unique avec pas plus de 2 demi-appels, l'utilisation
de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA à segments d'appel multiples.)

Reconnect

SelectFacility

SelectRoute

– lorsque l'expiration du temporisateur d'application TSSF survient dans un des états suivants:
"Waiting For Instructions", "Waiting For End Of User Interaction", "Waiting For End Of
Temporary Connection" ou "Waiting For Facility Event";

– lorsqu'une opération ReleaseCall est traitée dans l'état "Waiting For Instructions"
(transition e9) ou "Monitoring" (transition e12);

– lorsque le dernier point EDP-N est rencontré dans l'état "Monitoring", qu'aucun point EDP-R
n'est armé et qu'il n'y a pas de demande de rapport en instance à surveiller (transition e12);

– lorsque le dernier événement de taxation qui a été antérieurement demandé par l'opération
ApplyCharging est rencontré dans l'état "Monitoring" et qu'aucun point EDP n'est armé
(transition e12);

– lorsqu'une opération MergeCallSegments est reçue du segment source (transition e9 ou
transition e12);

– lorsqu'une opération MoveLeg est reçue pour le dernier demi-appel dans le segment d'appel
source (transition e9 ou transition e12);

– lorsqu'une opération ContinueWithArgument est reçue, qu'aucun point EDP n'est armé et
qu'il n'y a aucune demande en instance (transition e9);

– lorsqu'une opération DisconnectLeg est reçue et que le dernier demi-appel contenu dans le
segment d'appel est libéré (transition e9 ou transition e12);

– lorsqu'une opération Cancel(allRequests) est reçue dans l'état "Monitoring" (transition e12);

– lorsque tous les points EDP sont désarmés dans l'état "Monitoring" et qu'il n'y a pas de
rapport en instance (transition e12).

Lorsqu'elle passe à l'état "Idle", s'il y a un rapport CallInformationReport en instance (voir 11.5.2),
l'entité SSF envoie une opération CallInformationReport à l'entité SCF avant de revenir à l'état
"Idle". Une fois dans cet état, si la fonction de rapport d'état est encore active, l'entité SSF la
désactive et toutes les réponses en instance devant être envoyées à l'entité SCF sont ignorées.

Dans cet état, les événements suivants, qui sont des événements associés aux appels, peuvent se
produire:

– l'entité CCF indique la rencontre d'un point TDP-R armé relatif à une possibilité de tentative
d'appel de service dans le réseau intelligent: dans ce cas, l'instance d'automate FSM du
segment CS envoie une opération InitialDP générique ou une opération spécifique au
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point DP (voir la Note) à l'automate FSM associé de l'association CSA, tel que déterminé
dans le traitement du point DP, puis passe à l'état "Waiting For Instructions" (transition e4);

– l'entité CCF indique la rencontre d'un point TDP-N armé relatif à une possibilité de tentative
d'appel de service dans le réseau intelligent: dans ce cas, l'instance d'automate FSM du
segment CS envoie une opération InitialDP générique ou une opération spécifique au
point DP (voir la Note) à l'automate FSM associé de l'association CSA, tel que déterminé
dans le traitement du point DP, puis passe à l'état "Idle" (transition e1).

Les règles de traitement du point DP sont décrites au 4.2.8/Q.1224, "Traitement du
point DP";

– une opération InitiateCallAttempt est reçue de l'entité SCF: dans ce cas, une nouvelle
instance d'automate FSM du segment CS est créée par l'automate FSM associé de
l'association CSA. Cette instance d'automate FSM du segment CS passe à l'état "Waiting For
Instructions" (transition e3);

– une opération SplitLeg est reçue de l'entité SCF: dans ce cas, une nouvelle instance cible
d'automate FSM du segment CS est créée par l'automate FSM associé de l'association CSA.
Cette instance d'automate FSM du segment CS passe à l'état "Waiting For Instructions"
(transition e3).

Toute autre opération reçue de l'entité SCF pendant que l'automate FSM est dans l'état "Idle" doit
être traitée comme une erreur. L'événement doit être signalé aux fonctions de maintenance.

NOTE – Pour une définition de l'expression opérations spécifiques au point DP, se reporter au début du 11.5.

11.5.2.2 Etat c: "Waiting For Instructions" (attente d’instructions)

On parvient à cet état:

– à partir de l'état "Idle", soit directement comme indiqué ci-dessus (transition e4) ou sur
réception d'une opération InitiateCallAttempt ou SplitLeg (CS "cible") en provenance de
l'entité SCF (transition e3);

– à partir de l'état "Monitoring", sur détection d'un point EDP-R (transition e10);

– à partir de l'état "Waiting For End Of User Interaction" lorsque se produit une déconnexion
de l'entité SRF (transition e6);

– à partir de l'état "Waiting For End Of Temporary Connection" lorsque se produit la
déconnexion de la connexion temporaire (transition e8);

– à partir de l'état "Waiting For Facility Event" sur réception d'un événement ressource
(dernier événement ressource armé) (transition e18).

Dans cet état, l'automate FSM du segment CS attend une instruction de l'entité SCF; le traitement de
l'appel est suspendu et un temporisateur d'application (TSSF) doit être initialisé lors du passage à cet
état.

Dans l'état "Waiting For Instructions", les événements suivants peuvent se produire:

– l'utilisateur compose des chiffres supplémentaires (dans le cas de plans de numérotage
ouverts). L'entité CCF devrait enregistrer les chiffres supplémentaires composés par
l'utilisateur;

– l'utilisateur abandonne l'appel ou se déconnecte. Le traitement doit être effectué
conformément aux règles générales données au 11.5;

– le temporisateur d'application TSSF arrive à expiration: l'automate FSM du segment CS passe
à l'état "Idle", l'entité CCF achemine l'appel si possible (acheminement par défaut vers une
annonce terminale, par exemple), la fin de la temporisation TSSF est signalée aux fonctions
de
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maintenance et l'opération EntityReleased est envoyée à l'automate FSM de
l'association CSA;

– l'utilisateur produit une activation d'élément de service ou un actionnement de crochet
commutateur, qui doit mener au rapport de MidCall sous forme EDP-R ou EDP-N si le point
Midcall DP a été armé pour fins de rapport dans n'importe quel état sauf "Idle";

– une opération est reçue en provenance de l'entité SCF: l'instance d'automate FSM du
segment CS agit selon l'opération reçue, tel que décrit ci-dessous.

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF sans entraîner
de transition vers un autre état (transition e14):

ApplyCharging

CallInformationRequest

Cancel(allRequests)

DisconnectLeg (pas pour le dernier demi-appel)

FurnishChargingInformation

HoldCallInNetwork

InitiateCallAttempt (pour un segment CS non initial)

MergeCallSegments (au segment CS cible)

MoveLeg (pour le segment CS cible et pas pour le dernier demi-appel du segment CS
source)

RequestNotificationChargingEvent

RequestReportBCSMEvent

ResetTimer

SendChargingInformation

SendFacilityInformation

SplitLeg

Dans le cas où une opération SplitLeg ou InitiateCallAttempt (de segment CS non initial) est reçue
en provenance de l'entité SCF, un nouveau segment CS et une nouvelle instance d'automate FSM du
segment CS sont créés par l'automate FSM associé de l'association CSA. Cette nouvelle instance
d'automate FSM doit recevoir une opération SplitLeg ou InitiateCallAttempt dans l'état "Idle" et
passer à l'état "Waiting For Instructions" (transition e3). L'automate FSM de l'association CSA
envoie aussi l'opération SplitLeg à l'instance source d'automate FSM du segment CS, qui peut se
trouver dans l'état "Waiting For Instructions" ou "Monitoring".

L'opération suivante peut être reçue de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF, en entraînant une
transition vers l'état "Waiting For End Of User Interaction" (transition e5):

ConnectToResource

L'opération suivante peut être reçue par l'entité SCF et traitée par l'entité SSF, en entraînant une
transition vers l'état "Waiting For End Of Temporary Connection" (transition e7):

EstablishTemporaryConnection

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF, en entraînant
soit une transition vers l'état "Monitoring" (en présence de points EDP armés ou de demandes de
rapports) (transition e11), soit une transition vers l'état "Idle" (transition e9):

AnalyseInformation

AuthorizeTermination
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CollectInformation

Connect

Continue

(s'applique seulement à un segment CS unique avec pas plus de 2 demi-appels, l'utilisation
de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA à segments d'appel multiples.)

ContinueWithArgument

Reconnect

SelectRoute

SelectFacility

L'opération suivante peut être reçue de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF, en entraînant une
transition vers l'état "Waiting For Facility Event" (transition e17):

RequestReportFacilityEvent

Une opération ReleaseCall (pour un segment CS) ou DisconnectLeg (pour le dernier demi-appel
dans le segment CS) peut être reçue de l'entité SCF. Dans ce cas, l'instance d'automate FSM du
segment CS doit donner l'ordre à l'entité CCF de libérer le segment d'appel et s'assurer que toutes les
ressources de l'entité CCF affectées à l'appel ont été libérées, puis poursuivre le traitement comme
suit:

– si aucune opération CallInformationReport ni ApplyChargingReport n'a été demandée,
l'automate FSM du segment CS passe à l'état "Idle" (transition e9);

– si une opération CallInformationReport ou ApplyChargingReport a été demandée, l'entité
SSF envoie chaque opération qui a été demandée par l'entité SCF, puis l'automate FSM du
segment CS passe à l'état "Idle" (transition e9).

L'opération MergeCallSegments (pour le segment CS "source") ou MoveLeg (pour le dernier
demi-appel du segment CS "source") peut être reçue de l'entité SCF. Dans ce cas, l'automate
SSF FSM associé au segment CS "source" doit retourner à l'état "Idle" (transition e9).

Pendant le traitement des opérations indiquées ci-dessus, toutes les informations nécessaires relatives
au traitement de l'appel sont fournies à la fonction de commande d'appel (CCF).

Toute autre opération reçue dans cet état doit être traitée selon les règles générales énoncées en 11.5.

11.5.2.3 Etat d: "Waiting For End Of User Interaction" (attente de fin d’interaction
utilisateur)

L'entité SSF passe à cet état à partir de l'état "Waiting For Instructions" (transition e5) à la réception
de l'opération ConnectToResource.

Le temporisateur TSSF est actif dans cet état (son utilisation est facultative).

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

– une des opérations SCF-SRF de retransmission valides suivantes est reçue et est correcte;
l'opération est transférée à l'entité SRF pour exécution:

Cancel(invokeID)

PlayAnnouncement

PromptAndCollectUserInformation

PromptAndReceiveMessage

ScriptClose

ScriptInformation
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ScriptRun

L’automate SSF FSM reste dans l'état "Waiting For End Of User Interaction"
(transition e13);

– une des opérations SRF-SCF de retransmission valides suivantes est reçue et est correcte;
l'opération est transférée à l'entité SCF:

SpecializedResourceReport

ReturnResult de PromptAndCollectUserInformation

ReturnResult de PromptAndReceiveMessage

ScriptEvent

L'automate SSF FSM reste dans l'état "Waiting For End Of User Interaction"
(transition e13);

– le temporisateur d'application TSSF arrive à expiration (s'il était initialisé): l'automate
SSF FSM passe à l'état "Idle", l'entité CCF achemine l'appel si possible (par exemple
acheminement par défaut vers une annonce terminale), la fin de la temporisation TSSF est
signalée aux fonctions de maintenance et l'opération EntityReleased est envoyée;

– l'utilisateur produit une activation d'élément de service ou un actionnement de crochet
commutateur, qui doit mener au rapport de MidCall sous forme EDP-R ou EDP-N si le
point Midcall DP a été armé pour fins de rapport dans n'importe quel état sauf "Idle";

– une opération est reçue de l'entité SCF: l'automate FSM du segment CS se comporte
conformément à l'opération reçue, tel que décrit ci-dessous;

– l'utilisateur abandonne l'appel. Cet événement doit être traité selon les règles générales
énoncées en 11.5.2.

Les opérations suivantes peuvent être reçues en provenance de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF
sans entraîner de transition vers un autre état (transition e13):

ApplyCharging

FurnishChargingInformation

RequestNotificationChargingEvent

ResetTimer

SendChargingInformation

L'opération DisconnectForwardConnection (s'applique seulement à un segment CS unique avec
pas plus de 2 demi-appels, l'utilisation de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA
à segments d'appel multiples) ou DisconnectForwardConnectionWithArgument peut être reçue en
provenance de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF dans cet état. La déconnexion de l'appel peut
aussi provenir de l'entité SRF. Dans les deux cas, il se produit une libération de la connexion vers
l'entité SRF et une transition vers l'état "Waiting For Instructions". La déconnexion n'est pas
transmise à l'autre correspondant (transition e6).

Toute autre opération reçue dans ce état doit être traitée selon les règles générales énoncées en 11.5.

11.5.2.4 Etat e: "Waiting For End Of Temporary Connection" (attente de fin de connexion
temporaire)

L'automate FSM du segment CS passe à cet état à partir de l'état "Waiting For Instructions"
(transition e7) lorsqu'il reçoit une opération EstablishTemporaryConnection.
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L'appel est acheminé vers l'entité SSF/SRF assistante et son traitement est suspendu en attendant la
fin de la procédure d'assistance. Le temporisateur TSSF est actif dans cet état (son utilisation est
facultative).

Dans l'état "Waiting For End Of Temporary Connection", les événements suivants peuvent se
produire:

– le temporisateur d'application TSSF arrive à expiration (s'il était initialisé): l'automate
SSF FSM passe à l'état "Idle", l'entité CCF achemine l'appel si possible (par exemple
acheminement par défaut vers une annonce terminale), la fin de la temporisation TSSF est
signalée aux fonctions de maintenance et l'opération EntityReleased est envoyée;

– l'utilisateur produit une activation d'élément de service ou un actionnement de crochet
commutateur, qui doit mener au rapport de MidCall sous forme EDP-R ou EDP-N si le point
Midcall DP a été armé pour fins de rapport dans n'importe quel état sauf "Idle";

– réception d'une indication de déconnexion de la connexion vers l'avant provenant de l'entité
CCF: dans ce cas, l'entité SSF passe à l'état "Waiting For Instructions" (transition e8). La
déconnexion n'est pas transférée à l'appelant;

– l'utilisateur abandonne l'appel: cet événement doit être traité selon les règles générales
énoncées en 11.5.2;

– une opération est reçue en provenance de l'entité SCF: l'automate FSM du segment CS agit
selon l'opération reçue, tel que décrit ci-dessous.

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF sans entraîner
de transition vers un autre état (transition e15):

ApplyCharging

FurnishChargingInformation

RequestNotificationChargingEvent

ResetTimer

SendChargingInformation

L'opération DisconnectForwardConnection (s'applique seulement à un segment CS unique avec
pas plus de 2 demi-appels, l'utilisation de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA
à segments d'appel multiples) ou DisconnectForwardConnectionWithArgument peut être reçue en
provenance de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF dans cet état. La déconnexion de l'appel peut
aussi provenir de l'entité SRF. Dans les deux cas, il se produit une libération de la connexion vers
l'entité SRF et une transition vers l'état "Waiting For Instructions". La déconnexion n'est pas
transmise à l'autre correspondant (transition e8).

Toute autre opération reçue dans ce état doit être traitée selon les règles générales énoncées en 11.5.

11.5.2.5 Etat f: "Monitoring" (surveillance)

L'automate FSM du segment CS arrive à cet état à partir de l'état "Waiting For Instructions"
(transition e11) sur réception de l'une des opérations énumérées ci-dessous, lorsqu'un ou plusieurs
points EDP sont armés et/ou qu'il y a d'autres rapports en instance (voir 11.5):

AnalyseInformation

AuthorizeTermination

Connect

Continue

(s'applique seulement à un segment CS unique avec pas plus de 2 demi-appels, l'utilisation de
cette opération n'étant pas valide dans une association CSA à segments d'appel multiples.)
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ContinueWithArgument

CollectInformation

Reconnect

SelectRoute

SelectFacility

Le temporisateur TSSF est arrêté lors du passage à cet état.

Dans l'état "Monitoring", les événements suivants peuvent se produire:

– un point EDP-N est signalé à l'entité SCF par l'envoi d'une opération EventReportBCSM
ou d'une opération spécifique au point DP: l’automate FSM du segment CS doit rester dans
l'état "Monitoring" (transition e16) si un ou plusieurs points EDP sont armés ou s'il y a des
demandes de rapports en instance. L'automate FSM du segment CS doit passer à l'état "Idle"
(transition e12) s'il ne reste pas de point EDP armé ou s'il n'y a pas de demande de rapport en
instance.

Si l'événement qui cause l'opération CallInformationReport est également détecté par un
point EDP-N armé, l'opération CallInformationReport doit être envoyée immédiatement
après que l'opération EventReportBCSM correspondante ou une opération spécifique au
point DP est envoyée;

– un point EDP-R devrait être signalé à l'entité SCF par l'envoi d'une opération
EventReportBCSM ou d'une opération spécifique au point DP; l’automate SSF FSM
devrait passer à l'état "Waiting For Instructions" (transition e10).

Si l'événement qui cause une opération CallInformationReport est également détecté par un
point EDP-R armé, l'opération CallInformationReport doit être envoyée immédiatement
avant que l'opération EventReportBCSM correspondante ou une opération spécifique au
point DP soit envoyée;

– réception d'une opération provenant de l'entité SCF: l'automate FSM du segment CS se
comporte conformément à cette opération, tel que décrit ci-dessous;

– l'utilisateur abandonne l'appel ou se déconnecte: cet événement doit être traité conformément
aux règles générales énoncées en 11.5.2.

Les opérations ci-après peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF sans entraîner
de transition vers un autre état (transition e16):

ApplyCharging

FurnishChargingInformation

Reconnect

RequestNotificationChargingEvent

SendChargingInformation

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF, et entraîner
un passage à l'état "Waiting For Instructions" (transition e10, valide pour les changements d'état de
vue de connexion amorcés par l'entité SCF):

DisconnectLeg (pas pour le dernier demi-appel)

MergeCallSegments (pour le segment CS cible)

MoveLeg (pour le segment CS cible, pas pour le dernier demi-appel du segment CS source)

SplitLeg
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Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF, et entraîner
une transition vers l'état "Idle" (transition e12, valide pour les changements d'état de vue de
connexion amorcés par l'entité SCF):

DisconnectLeg (pour le dernier demi-appel)

MergeCallSegments (pour le segment CS source)

MoveLeg (pour le dernier demi-appel du segment CS source)

L'opération RequestReportBCSMEvent peut provenir de l'entité SCF. Dans ce cas, l'automate FSM
du segment CS effectue les transitions suivantes:

– si un ou plusieurs points EDP sont armés ou si une partie des points EDP qui ont été armés
sont désarmés, l'automate FSM du segment CS revient au même état (transition e16);

– si tous les points EDP qui ont été armés sont désarmés et s'il y a des opérations
CallInformationReport, EventNotificationCharging ou ApplyChargingReport en instance,
l'automate FSM du segment CS revient au même état (transition e16);

– si tous les points EDP armés sont désarmés et s'il n'y a pas d'opération
CallInformationReport, EventNotificationCharging ou ApplyChargingReport en instance,
l'automate FSM du segment CS passe à l'état "Idle" (transition e12).

L'opération Cancel(allRequests) reçue de l'entité SCF doit être traitée par l'automate FSM du
segment CS, ce qui entraîne une transition vers l'état "Idle" (transition e12).

Lorsque l'opération ReleaseCall est reçue de l'entité SCF, l'automate FSM du segment CS doit
donner l'ordre à l'entité CCF de libérer l'appel et s'assurer que toutes les ressources CCF affectées à
l'appel ont été libérées, puis poursuivre le traitement comme suit:

– si ni l'opération CallInformationReport ni l'opération ApplyChargingReport n'ont été
demandées, l'automate FSM du segment CS passe à l'état "Idle" (transition e12);

– si l'opération CallInformationReport ou ApplyChargingReport a été demandée, l'entité SSF
envoie chaque opération qui a été demandée par l'entité SCF, puis l'automate FSM du
segment CS passe à l'état "Idle" (transition e12).

Dans l'état "Monitoring", il est possible d'effectuer une interaction utilisateur afin d'envoyer des
tonalités et des annonces, et d'afficher des informations.

Toute autre opération reçue dans cet état doit être traitée conformément aux règles générales
énoncées en 11.5.

11.5.2.6 Etat g: "Waiting For Facility Event" (attente d'événement ressource)

L'automate FSM du segment CS passe à cet état à partir de l'état "Waiting For Instructions"
(transition e17) sur réception d'une opération RequestReportFacilityEvent en provenance de
l'entité SCF.

Cet état est équivalent à l'état "Waiting For Instructions", c'est-à-dire que l'automate FSM du segment
CS attend une instruction de l'entité SCF; le traitement de l'appel est suspendu et un temporisateur
d'application (TSSF) doit être redéclenché au moment du passage à cet état, mais, en plus, l'entité SCF
attend un événement ressource en instance.

Dans l'état "Waiting For Facility Event", les événements suivants peuvent se produire:

– un événement ressource est signalé à l'entité SCF par l'envoi d'une opération
EventReportFacility. L'automate FSM du segment CS doit rester dans l'état "Waiting For
Facility Event" (transition e19) si un ou plusieurs événements ressources sont encore en
instance. L'automate FSM du segment CS doit passer à l'état "Waiting For Instructions"



Recommandation Q.1228 (09/97) – Partie 2 283

(transition e18) s'il ne reste plus d'événement ressource en instance (dernier cas d'événement
ressource armé).

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF sans entraîner
de transition vers un autre état (transition e19):

ApplyCharging

CallInformationRequest

Cancel(allRequests)

DisconnectLeg (pas pour le dernier demi-appel)

FurnishChargingInformation

HoldCallInNetwork

MergeCallSegments (au segment CS cible)

MoveLeg (pour le segment CS cible, pas pour le dernier demi-appel du segment CS source)

RequestNotificationChargingEvent

RequestReportBCSMEvent

RequestReportFacilityEvent

ResetTimer

SendChargingInformation

SendFacilityInformation

SplitLeg

Une opération reprenant le traitement de l'appel (par exemple, Continue, ContinueWithArgument,
Connect) qui est reçue dans cet état doit être traitée comme une erreur.

Toute autre opération reçue dans cet état doit être traitée conformément aux règles générales
énoncées en 11.5.

11.6 Automate FSM de l'entité SSF assistante

Le présent sous-paragraphe décrit l'automate SSF FSM associé à l'entité SSF assistante.

Le diagramme d'états de l'entité SSF assistante comporte les transitions (événements) suivantes (voir
la Figure 11-6):

ea1 – détection d'assistance;

ea2 – échec d'assistance;

ea3 – demande d'interaction utilisateur;

ea4 – fin d'interaction utilisateur;

ea5 – transition nulle de l'état "Waiting For Instructions";

ea6 – transition nulle de l'état "Waiting For End Of User Interaction";

ea7 – retour à l'état "Idle" à partir de l'état "Waiting For End Of User Interaction".

Le diagramme d'états de l'entité SSF assistante comporte les états suivants:

état aa: "Idle" (repos);

état ab: "Waiting For Instructions" (attente d'instructions);

état ac: "Waiting For End Of User Interaction" (attente de fin d'interaction utilisateur).



284 Recommandation Q.1228 (09/97) – Partie 2

11.6.1 Etat aa: "Idle" (repos)

L'automate FSM de l'entité SSF assistante passe à l'état "Idle" lorsque l'un des événements suivants
se produit:

– émission ou réception d'une primitive ABORT TCAP (abandon du sous-système TCAP) en
raison d'anomalies constatées dans un état quelconque;

– en présence d'une connexion temporaire entre une entité SSF d'amorçage et l'entité SSF
assistante, réception d'une déconnexion de voie support provenant de l'entité SSF
d'amorçage; (transition ea2).

Une fois que l'automate SSF FSM de l'entité SSF assistante est à l'état "Idle", les éventuelles
réponses en instance à envoyer à l'entité SCF sont ignorées par l'entité SSF assistante.

L'automate FSM de l'entité SSF assistante passe de l'état "Idle" à l'état "Waiting For Instructions"
lorsque l'entité SSF assistante reçoit une indication d'assistance provenant d'une autre entité SSF
(transition ea1).

Toute autre opération reçue de l'entité SCF pendant que l'entité SSF assistante est dans l'état "Idle"
doit être traitée comme une erreur. Cet événement doit être signalé aux fonctions de maintenance et
la transaction abandonnée selon la procédure spécifiée dans le sous-système TCAP (voir la
Recommandation Q.774).

T1188160-97

ea7 ea4

ea2 ea1

ea5

ea6

état  aa

Idle

état ab

Waiting For
Instructions

état ac

Waiting for End of
User Interaction

ea3

Figure 11-6/Q.1228 – Automate FSM de l'entité SSF assistante

11.6.2 Etat ab: "Waiting For Instructions" (attente d'instructions)

Une entité SSF passe à cet état à partir de l'état "Idle" lorsqu'elle reçoit un message de connexion
provenant d'une autre entité SSF demandant une assistance, selon un mécanisme de détection
dépendant de la réalisation (transition ea1).

Avant de passer à cet état, l'entité SSF envoie une opération AssistRequestInstructions à l'entité
SCF, et l'automate FSM de l'entité SSF assistante attend une instruction de l'entité SCF; le traitement
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de l’appel est suspendu et un temporisateur d’application (TSSF) doit être initialisé au moment du
passage à cet état.

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

– le temporisateur d'application TSSF arrive à expiration: l'automate FSM de l'entité SSF
assistante passe à l'état "Idle" (transition ea2), la fin de la temporisation est signalée aux
fonctions de maintenance et la transaction est abandonnée;

– une opération est reçue en provenance de l'entité SCF: l'automate FSM de l'entité SSF
assistante agit selon l'opération reçue, tel que décrit ci-dessous;

– une déconnexion de voie support est reçue et l'automate FSM passe à l'état "Idle"
(transition ea2).

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF assistante sans
entraîner de transition vers un autre état (transition ea5):

ApplyCharging

FurnishChargingInformation

ResetTimer

SendChargingInformation

L'opération suivante peut être reçue de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF assistante, en entraînant
une transition à l'état "Waiting For End Of User Interaction" (transition ea3):

ConnectToResource

Lorsqu'un équipement est incapable de faire la distinction entre une entité SSF de transfert de tâche
et une entité SSF assistante, il peut exécuter l'opération ReleaseCall dans l'entité SSF assistante.
L'automate FSM de l'entité SSF assistante doit donner l'ordre à l'entité CCF de libérer l'appel et
s'assurer que toutes les ressources CCF affectées à l'appel sont libérées, puis continuer le traitement
de la façon suivante:

– si l'opération ApplyChargingReport n'est pas demandée, l'automate FSM de l'entité SSF
assistante passe à l'état "Idle" (transition ea2);

– si l'opération ApplyChargingReport a été demandée, l'automate FSM de l'entité SSF
assistante envoie une opération ApplyChargingReport à l'entité SCF, puis passe à l'état
"Idle" (transition ea2).

Toute autre opération reçue dans cet état doit être traitée selon les règles générales énoncées en 11.5.

11.6.3 Etat ac: "Waiting For End Of User Interaction" (attente de fin d’interaction
utilisateur)

L'automate FSM de l'entité SSF assistante passe à cet état à partir de l'état "Waiting For Instructions"
(transition ea3), à la réception de l'opération suivante:

ConnectToResource

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

– une des opérations SCF-SRF de retransmission valides énumérées ci-dessous est reçue et est
correcte; l'opération est transférée à l'entité SRF pour exécution:

Cancel(invokeID)

PlayAnnouncement

PromptAndCollectUserInformation

PromptAndReceiveMessage
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ScriptClose

ScriptInformation

ScriptRun

L'automate FSM de l'entité SSF assistante reste dans l'état "Waiting For End Of User
Interaction" (transition ea6);

– une des opérations SRF-SCF de retransmission valides énumérées ci-dessous est reçue et est
correcte; l'opération est transférée à l'entité SCF:

SpecializedResourceReport

ReturnResult de PromptAndCollectUserInformation

ReturnResult de PromptAndReceiveMessage

ScriptEvent

L'entité SSF de l'entité SSF assistante reste dans l'état "Waiting For End Of User Interaction"
(transition ea6);

– le temporisateur d'application TSSF arrive à expiration: l'automate FSM de l'entité SSF
assistante passe à l'état "Idle", l'entité CCF achemine l'appel si possible (par exemple
acheminement par défaut vers une annonce terminale), la fin de la temporisation TSSF est
signalée aux fonctions de maintenance et la transaction est abandonnée (transition ea7);

– une opération provenant de l'entité SCF est reçue: l'automate FSM de l'entité SSF assistante
agit selon l'opération reçue, tel que décrit ci-dessous;

– une déconnexion de voie support est reçue de l'entité SSF d'amorçage et l'automate FSM
passe à l'état "Idle" (transition ea7).

L'opération suivante peut être reçue en provenance de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF sans
entraîner de transition vers un autre état (transition ea6):

ResetTimer

L'opération DisconnectForwardConnection ou DisconnectForwardConnectionWithArgument
peut être reçue en provenance de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF assistante dans cet état,
entraînant une transition à l'état "Waiting For Instructions" (transition ea4). Cette procédure n'est
valide que si une opération ConnectToResource a été traitée auparavant pour provoquer un passage à
l'état "Waiting For End Of User Interaction".

Toute autre opération reçue dans cet état doit être traitée selon les règles générales énoncées en 11.5.

11.7 Automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche

Le présent sous-paragraphe décrit l'automate SSF FSM associé à l'entité SSF de transfert de tâche.
L'automate SSF FSM de l'ensemble CS-2 de réseau intelligent s'applique seulement lorsque le
traitement final de l'appel doit être effectué.

Le diagramme d'états de l'entité SSF de transfert de tâche comporte les transitions (événements)
suivantes (voir la Figure 11-7):

eh1 – détection de transfert de tâche;

eh2 – échec de transfert de tâche;

eh3 – demande d'interaction utilisateur;

eh4 – fin d'interaction utilisateur;

eh5 – transition nulle de l'état "Waiting For Instructions";

eh6 – transition nulle de l'état "Waiting For End Of User Interaction";
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eh7 – retour à l'état "Idle" à partir de l'état "Waiting For End Of User Interaction".

Le diagramme d'états de l'entité SSF de transfert de tâche comporte les états suivants:

état ha: "Idle" (repos);

état hb: "Waiting For Instructions" (attente d'instructions);

état hc: "Waiting For End Of User Interaction" (attente de fin d'interaction utilisateur).

11.7.1 Etat ha: "Idle" (repos)

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche passe à l'état "Idle" lorsque l'un des événements
suivants se produit:

– émission ou réception d'une primitive ABORT TCAP (abandon du sous-système TCAP) en
raison d'anomalies constatées dans un état quelconque.

Lorsqu'une déconnexion de la voie support se produit, l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de
tâche passe aussi à l'état "Idle".

Lorsque l'automate est à l'état "Idle", les éventuelles réponses en instance à envoyer à l'entité SCF
sont ignorées par l'entité SSF de transfert de tâche.

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche passe de l'état "Idle" à l'état "Waiting For
Instructions" lorsque l'entité SSF de transfert de tâche reçoit une indication d'assistance provenant
d'une autre entité SSF (transition eh1).

Toute autre opération reçue de l'entité SCF pendant que l'entité SSF de transfert de tâche est dans
l'état "Idle" devrait être traitée comme une erreur. L'événement devrait être signalé aux fonctions de
maintenance et la transaction abandonnée selon la procédure spécifiée dans le sous-système TCAP
(voir la Recommandation Q.774).
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Figure 11-7/Q.1228 – Automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche
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11.7.2 Etat hb: "Waiting For Instructions" (attente d’instructions)

Une entité SSF passe à cet état à partir de l'état "Idle" lorsqu'elle reçoit un message de connexion
d'une autre entité SSF demandant un transfert de tâche, selon un mécanisme de détection dépendant
de la réalisation (transition eh1).

Avant de passer à cet état, l'entité SSF envoie une opération AssistRequestInstructions à l'entité SCF,
et l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche attend une instruction de l'entité SCF; le
traitement de l'appel est suspendu et un temporisateur d'application (TSSF) devrait être initialisé au
moment du passage à cet état.

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:

– le temporisateur d'application TSSF arrive à expiration: l'automate FSM de l'entité SSF de
transfert de tâche passe à l'état "Idle" (transition eh2), la fin de la temporisation est signalée
aux fonctions de maintenance et la transaction est abandonnée;

– une opération est reçue en provenance de l'entité SCF: l'automate FSM de l'entité SSF de
transfert de tâche agit selon l'opération reçue, tel que décrit ci-dessous;

– une déconnexion de voie support est reçue et l'automate FSM passe à l'état "Idle"
(transition eh2).

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité SSF de transfert de
tâche sans entraîner de transition vers un autre état (transition eh5):

ApplyCharging

FurnishChargingInformation

ResetTimer

SendChargingInformation

L'opération suivante peut être reçue de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF de transfert de tâche en
entraînant une transition à l'état "Waiting For End Of User Interaction" (transition eh3):

ConnectToResource

Si l'opération ReleaseCall est reçue de l'entité SCF, l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de
tâche doit donner l'ordre à l'entité CCF de libérer l'appel et s'assurer que toutes les ressources CCF
affectées à l'appel sont libérées, puis continuer le traitement de la façon suivante:

– si l'opération ApplyChargingReport n'est pas demandée, l'automate FSM de l'entité SSF de
transfert de tâche passe à l'état "Idle" (transition eh2);

– si l'opération ApplyChargingReport a été demandée, l'entité SSF de transfert de tâche envoie
une opération ApplyChargingReport à l'entité SCF, puis passe à l'état "Idle" (transition eh2).

Toute autre opération reçue dans cet état doit être traitée selon les règles générales énoncées en 11.5.

Il est à noter que les procédures de transfert de tâche multiple ne sont pas visées par la présente
Recommandation.

11.7.3 Etat hc: "Waiting For End Of User Interaction" (attente de fin d’interaction
utilisateur)

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche passe à cet état à partir de l'état "Waiting For
Instructions" (transition eh3) lorsqu'il reçoit l'opération suivante:

ConnectToResource

Dans cet état, les événements suivants peuvent se produire:
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– une des opérations SCF-SRF de retransmission valides suivantes est reçue et est correcte;
l'opération est transférée à l'entité SRF pour exécution:

Cancel(invokeID)

PlayAnnouncement

PromptAndCollectUserInformation

PromptAndReceiveMessage

ScriptClose

ScriptInformation

ScriptRun

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche reste dans l'état "Waiting For End Of
User Interaction" (transition eh6);

– une des opérations SRF-SCF de retransmission valides suivantes est reçue et est correcte;
l'opération est transférée à l'entité SCF:

SpecializedResourceReport

ReturnResult de PromptAndCollectUserInformation

ReturnResult de PromptAndReceiveMessage

ScriptEvent

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche reste dans l'état "Waiting For End Of
User Interaction" (transition eh6);

– quand l'entité SRF indique à l'entité SSF la fin de l'interaction avec l'utilisateur en amorçant
une déconnexion, l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche revient à l'état
"Waiting For Instructions" (transition eh4);

– le temporisateur d'application TSSF arrive à expiration: l'automate FSM de l'entité SSF de
transfert de tâche passe à l'état "Idle", l'entité CCF achemine l'appel si possible (par exemple
acheminement par défaut vers une annonce terminale), la fin de la temporisation TSSF est
signalée aux fonctions de maintenance et la transaction est abandonnée (transition eh7);

– une opération provenant de l'entité SCF est reçue: l'automate FSM de l'entité SSF de
transfert de tâche agit selon l'opération reçue, tel que décrit ci-dessous.

L'opération suivante peut être reçue de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF sans entraîner de
transition vers un autre état (transition eh6):

ResetTimer

L'opération DisconnectForwardConnection ou DisconnectForwardConnectionWithArgument
peut être reçue de l'entité SCF et traitée par l'entité SSF de transfert de tâche dans cet état, entraînant
une transition à l'état "Waiting For Instructions" (transition eh4). Cette procédure n'est valide que si
une opération ConnectToResource a été traitée auparavant pour provoquer un passage à l'état
"Waiting For End Of User Interaction".

Toute autre opération reçue dans cet état devrait être traitée selon les règles générales énoncées
en 11.5.

11.8 Automate FSM de l'entité SSF-USI

L'automate FSM de l'entité SSF_USI illustre les transitions d'état de demande et d'annulation de
surveillance de la réception d'opérations UTSI et de l'émission d'opérations STUI. Cet automate FSM
comprend deux états: "Monitoring UTSI" et "Idle" (voir la Figure 11-8):
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Figure 11-8/Q.1228 – Automate FSM de l'entité SSF_USI

USI information utilisateur-service (user service information)

UTSI information utilisateur vers service (user to service information)

STUI information service vers utilisateur (service to user information)

Les transitions de l'automate FSM de l'entité SSF_USI sont définies comme suit:

eo1 l'entité SCF demande à l'entité SSF de surveiller la réception d'un élément d'information
UTSI pour une valeur USIServiceIndicator donnée en envoyant une opération
RequestReportUTSI pour un correspondant particulier indiqué par l'identificateur de
demi-appel, en mettant la valeur de "USIMonitorMode" à "monitoringActive";

eo2 l'entité SCF demande à l'entité SSF de mettre fin à la surveillance de la réception d'un
élément d'information UTSI pour une valeur USIServiceIndicator donnée en envoyant une
opération RequestReportUTSI pour un correspondant particulier indiqué par l'identificateur
de demi-appel, en mettant la valeur de "USIMonitorMode" à "monitoringInactive";

eo3 l'entité SCF envoie un élément d'information STUI au moyen d'une opération SendSTUI à
l'utilisateur indiqué par l'identificateur de demi-appel pour une valeur USIServiceIndicator
donnée, ou elle reçoit un élément d'information par l'intermédiaire d'une opération
ReportUTSI.

Avec la même opération, l'entité SCF demande à l'entité SSF de surveiller ou de cesser de surveiller
la réception d'un élément d'information UTSI avec une valeur USIServiceIndicator donnée.

NOTE – Pendant qu'une entité SCF commande ou surveille l'appel, l'automate SSF FSM est dans un état
quelconque, sauf l'état "Idle", mais le mécanisme OCCRUI ne cause aucune transition dans l'automate
SSF FSM. Lorsque l'automate FSM du segment d'appel revient à l'état "Idle", l'automate FSM de l'entité
SSF_USI revient également à l'état "Idle". L'entité SCF peut envoyer l'opération SendSTUI dans l'état "Idle"
de l'automate FSM de l'entité SSF_USI.
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12 Procédures relatives à l'entité d'application SCF

12.1 Généralités

Le présent paragraphe définit les procédures relatives à l'entité d'application SCF (fonction de
commande de services) se rapportant aux interfaces SCF-SSF/SRF/SDF. Ces procédures reposent sur
le système de signalisation n° 7 (SS n° 7), mais d'autres systèmes de signalisation peuvent être
utilisés.

En outre, d'autres capacités peuvent être prises en charge d'une façon dépendante de la réalisation
dans les entités SCP (point de commande de services), AD (complément) ou SN (nœud de service).

Selon l'architecture définie dans les Recommandations Q.700, Q.771 et Q.1400, l'entité d'application
comporte un sous-système application pour les capacités de transaction (TCAP) et un ou plusieurs
éléments de service d'application (ASE) appelés utilisateurs TC. Les sous-paragraphes qui suivent
définissent les règles applicables à l'utilisateur TC et aux fonctions SACF/MACF, qui assurent
l'interface avec le sous-système TCAP au moyen des primitives spécifiées dans la
Recommandation Q.771.

La procédure peut également être utilisée avec d'autres systèmes de signalisation fondés sur le
message qui prennent en charge les structures définies pour la couche Application. Le présent texte
ne vise aucunement à imposer des contraintes aux programmes de logique de service (SLP, service
logic program).

Si les interprétations concernant les procédures relatives à l'entité d'application définies ci-après
diffèrent des procédures détaillées et des règles d'utilisation du service TCAP, les énoncés et les
règles contenus dans les paragraphes 17 et 18 devront être suivis.

12.2 Modèle et interfaces

La Figure 12-1 représente le modèle fonctionnel de l'entité d'application SCF; les éléments ASE
assurent, d'une part, l'interface avec les couches de protocole de prise en charge nécessaires à la
communication avec les entités SSF, SRF et SDF et, d'autre part, l'interface avec les programmes de
logique de service et les fonctions de maintenance. Le domaine d'application de la présente
Recommandation est limité à la partie ombrée de la Figure 12-1.

NOTE – L'automate SCF FSM comprend plusieurs automates à états finis.
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Figure 12-1/Q.1228 – Modèle fonctionnel de l'entité d'application SCF

Les interfaces représentées à la Figure 12-1 utilisent les primitives d'élément ASE utilisateur TC
spécifiées dans la Recommandation Q.771 [interface (1)] et les primitives N spécifiées dans la
Recommandation Q.711 [interface (2)]. Les opérations et paramètres du protocole d'application du
réseau intelligent (protocole INAP) sont définis plus tôt dans la présente Recommandation.

12.3 Relation entre l’automate SCF FSM et les fonctions de maintenance/programmes de
logique de service

L'interface primitive entre l'automate SCF FSM et les programmes de logique de service/fonctions de
maintenance est une interface interne et ne fait pas l'objet de normalisation.

Dans le modèle SCSM, il existe quatre types d'automates FSM: états associés aux entités SSF/SRF,
SDF, SCF et CUSF.

Les états associés aux entités SSF/SRF consistent en des automates FSM de l'entité SSF/SRF, de
l'association de segment d'appel (CSA), du segment d'appel de ressource spécialisée, de l'entité SSF
de transfert de tâche et de l'entité SSF assistante.

Le texte qui suit décrit systématiquement les différents aspects relatifs aux procédures pour
l'interface entre l'entité SCF et d'autres entités fonctionnelles, le principal objectif étant de spécifier
l'ordre adéquat des opérations plutôt que les capacités fonctionnelles des entités. En conséquence, la
présente Recommandation décrit uniquement un sous-ensemble des capacités fonctionnelles de
l'entité SCF.

La relation entre le programme de logique de service et l'automate SCF FSM peut être décrite comme
suit (dans le cas d'un appel amorcé par un utilisateur final et dans le cas d'un appel amorcé par la
logique de service du RI):

• lorsqu'une demande de traitement d'appel RI est reçue de l'entité SSF, une instance de
modèle à états d'appel de l'entité SCF (SCSM) est créée, et le programme logique de service
pertinent est invoqué;
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• lorsque l'amorçage d'un appel est demandé par la logique de service, une instance du modèle
SCSM est créée.

Dans chaque cas, l'automate SCF FSM gère l'interaction avec l'automate SSF FSM (ainsi qu'avec les
automates SRF FSM et SDF FSM), selon les besoins, et signale les événements au programme de
logique de service, au besoin.

Les fonctions de gestion associées à l'exécution des opérations reçues de l'entité SCF sont prises en
charge par l'entité de gestion de SCF (SCME). Plusieurs demandes peuvent être exécutées
simultanément et de manière asynchrone par l'entité SCF, ce qui explique la nécessité de disposer
d'une seule entité qui assure les tâches de création, d'appel et de maintenance des objets SCF FSM.

L'entité SCME comprend la commande d'entité SCME et différentes instances d'automates
SCME-FSM. La commande d'entité SCME assure l'interface avec différents modèles à états d'appel
de l'entité SCF (SCSM) et avec le gestionnaire d'accès à une entité fonctionnelle (FEAM, functional
entity access manager). La Figure 12-2 montre la structure de l'automate SCF FSM.

T1188190-97

FEAMSSF SDF

SCSM-SSF/SRF

SCSM-ChI

SCSM-ChT SCME-FSM

SCSM-Sup

SCSM-Con

SCF SRF CUSF

SCSM-SDF SCSM-CUSF

commande d'entité SCME

Figure 12-2/Q.1228 – Structure de l'automate SCF FSM

L’automate SCME-FSM gère l'interaction entre l'entité SCF et les fonctions de gestion de
l'entité SCF.

L'automate SSF/SRF FSM (SCSM-SSF/SRF) gère l'interaction avec l'automate SSF/SRF FSM.

L'automate SDF FSM (SCSM-SDF) gère l'interaction avec l'automate SDF FSM.

L'automate CUSF FSM (SCSM-CUSF) gère l'interaction avec l'automate CUSF FSM.

Les modèles SCSM-Sup et SCSM-Con gèrent les interactions entre les entités SCF, pour la prise en
charge et la commande respectivement.

Les modèles SCSM-ChI et SCSM-ChT gèrent les interactions entre les SCF pour l'amorçage et la
terminaison du chaînage.
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Les fonctions de gestion associées à l'exécution des opérations reçues des entités SSF, SRF, SDF,
CUSF ou SCF en coopération sont exécutées par l'entité de gestion de SCF (SCME). L'entité SCME
comprend une commande d'entité SCME et différentes instances d'automates SCME-FSM. La
commande d'entité SCME assure l'interface avec différents modèles SCSM (c'est-à-dire entités
SCSM-SSF) et automates SCME-FSM respectivement, ainsi qu'avec le gestionnaire d'accès à une
entité fonctionnelle (FEAM).

La commande d'entité SCME maintient les associations avec les entités SSF, SRF, SDF et CUSF,
ainsi qu'avec les entités SCF en coopération au nom de toutes les instances des automates SCF FSM
(par exemple, SCSM-SSF, SCSM-ChI). Ces instances des automates SCF FSM se produisent en
simultanéité et de manière asynchrone avec les événements reliés à l'entité SCF, ce qui explique la
nécessité de disposer d'une seule entité qui assure les tâches de création, d'invocation et de
maintenance des automates SCF-FSM. En particulier, la commande d'entité SCME effectue les
tâches suivantes:

1) elle interprète les messages d'entrée provenant des autres entités fonctionnelles et les traduit
en événements de modèle SCSM correspondants;

2) elle traduit les sorties du modèle SCSM en messages correspondants pour les autres entités
fonctionnelles;

3) elle exécute certaines tâches asynchrones (avec le traitement d'appel), par exemple le
contrôle de flux. La commande d'entité SCME a la responsabilité de déceler les surcharges
nodales et d'envoyer l'indication de surcharge (par exemple espacement automatique des
appels) à l'entité SSF pour qu'un contrôle de flux soit exercé sur les demandes. Les autres
activités de ce type sont notamment le traitement non associé aux appels résultant des
modifications apportées au filtrage de service, à l'espacement des appels ou à l'état de la
surveillance des ressources, de même que la fourniture de messages relatifs à l'état des
ressources à l'entité SSF;

4) elle prend en charge les interactions durables entre l'entité SCF et les autres entités
fonctionnelles;

5) elle exécute des tâches asynchrones (avec le traitement d'appel) liées aux activités de gestion
et de surveillance dans l'entité SCF et crée une instance d'un automate SCME-FSM. Par
exemple, l'entité SCME fournit le traitement non associé aux appels résultant de
changements apportés au filtrage de service. De ce fait, la commande d'entité SCME sépare
le modèle SCSM du filtrage de service en créant des instances d'automates SCME-FSM pour
chaque contexte d'opérations associées.

Les différents contextes des automates SCME-FSM se distinguent à partir des informations relatives
à l'adresse qui sont fournies dans les opérations de d'amorçage. Dans le cas du filtrage de service, ces
informations d'adresse sont fournies par des critères de filtrage, c'est-à-dire que toutes les opérations
ActivateServiceFiltering utilisant la même adresse font appel au même automate SCME-FSM gérant
cette instance de filtrage de service spécifique. Par exemple, les opérations ActivateServiceFiltering
offrant des critères de filtrage différents provoquent l'appel de nouveaux automates SCME-FSM.

En dernier lieu, le gestionnaire d'accès à une entité fonctionnelle (gestionnaire FEAM) libère l'entité
SCME des fonctions d'interface de bas niveau. Les fonctions du gestionnaire FEAM sont les
suivantes:

1) établissement et maintien d'interfaces avec les entités SSF, SRF, SDF et CUSF, ainsi qu'avec
les entités SCF en coopération;

2) retransmission à la commande d'entité SDME et mise en file d'attente (le cas échéant) des
messages reçus des entités SSF, SRF, SDF et CUSF, ainsi que de l'entité SCF en
coopération;
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3) formatage, mise en file d'attente (si nécessaire) et envoi aux entités SSF, SRF, SDF et CUSF,
ainsi qu'à l'entité SCF en coopération, des messages reçus de la commande d'entité SCME.

Il convient de noter que même si le modèle SCSM dispose d'un état et de procédures relatives à la
gestion des files d'attente, ce type de gestion des ressources ne représente qu'une façon de gérer les
files d'attente des appels dans le réseau. Une autre possibilité consiste à laisser l'entité SSF/CCF gérer
les files d'attente des appels; cependant, les détails techniques sur la manière dont l'entité SSF/CCF
assure la gestion des files d'attente ne relèvent pas du domaine du RI. A cet égard, l'objet de
commande de ressource (objet RCO) (voir 12.4.9) et l'état de mise en file d'attente du modèle SCSM
(état 2.3), ainsi que ses sous-états, événements et procédures associés, ne sont nécessaires et
applicables que dans le cas où la gestion des files d'attente est assurée par l'entité SCF.

En raison de sa nature unique, l'opération Disconnect (déconnexion) peut être reçue dans n'importe
quel état. Pour cette raison, elle n'est pas modélisée dans toutes les conditions.

12.4 Diagramme partiel de transition d'état de l'entité de gestion d'une fonction SCF
(SCME)

Les parties essentielles du diagramme d'états de l'entité de gestion d'une fonction SCF (SCME) sont
décrites dans les Figures 12-3, 12-4, 12-5 et 12-5 bis.
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Figure 12-3/Q.1228 – Automate FSM de rapport d'état de l'entité SCME
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Figure 12-4/Q.1228 – Automate FSM de filtrage de service de l'entité SCME
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Figure 12-5/Q.1228 – Automate FSM de test d'activité de l'entité SCME
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Figure 12-5 bis/Q.1228 – Automate FSM ManageTriggerData de l'entité SCME

L'entité SCME exécute les opérations suivantes:

– RequestCurrentStatusReport;

– RequestEveryStatusChangeReport;

– RequestFirstStatusMatchReport;

– CancelStatusReportRequest (y compris l'identificateur Resource ID précédemment
utilisé pour les opérations RequestFirstStatusMatchReport ou
RequestEveryStateChangeReport);

– StatusReport;

– ActivateServiceFiltering;

– ServiceFilteringResponse;

– CallGap;

– ActivityTest;

– ManageTriggerData.

L'émission des opérations CallGap et ManageTriggerData ne donne pas lieu à des transitions d'état
dans l'entité SCME. Les autres opérations susmentionnées sont décrites ci-dessous.

Les opérations qui ne sont pas mentionnées ci-dessus ne modifient pas l'état de l'entité SCME; ces
opérations sont transmises au modèle SCSM pertinent.

12.4.1 Etat M1: "Status report idle" (rapport d'état – repos)

On considère que l'événement suivant correspond à cet état:

– (em1) Request_Status_Report_to_SSF: événement interne résultant de la décision de
transmettre l'une des opérations suivantes:

• RequestCurrentStatusReport;

• RequestFirstStatusMatchReport;

• RequestEveryStatusChangeReport.

Cet événement provoque une transition vers l'état M2, "Waiting for SSF response status report".

12.4.2 Etat M2: "Waiting for SSF Resource Status Report" (attente de rapport d'état de
ressource de l'entité SSF)

Les événements suivants correspondent à cet état:

– (Em2) Status_Report_from_SSF: événement externe causé par la réception de la réponse à
l'opération RequestCurrentStatusReport ou RequestFirstStatusMatchReport envoyée
précédemment à l'entité SSF. Cet événement provoque une transition vers l'état M1, "Status
Report Idle";

– (em3) Cancel_to_SSF: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service
de mettre fin à la surveillance de l'état des ressources dans l'entité SSF et par la transmission
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d'une opération CancelStatusReportRequest à l'intention de l'entité SSF. Cet événement se
produit seulement pour les opérations RequestFirstStatusMatchReport ou
RequestEveryStatusChangeReport précédemment émises. Il provoque une transition vers
l'état M1, "Status report idle";

– (Em4) Status_Report_for_Every_Change_from_SSF: événement externe causé par la
réception de la réponse à l'opération RequestEveryStatusChangeReport précédemment émise
à l'intention de l'entité SSF. Cet événement ne provoque pas de transition vers un autre état,
de sorte que l'entité SCME reste à l'état M2, "Waiting for SSF resource status report".

12.4.3 Etat M3: "Service filtering idle" (filtrage de service – repos)

L'événement suivant correspond à cet état:

– (em5) Filtering_Request_to_SSF: événement interne causé par la nécessité pour la logique
de service de filtrer les demandes de service à l'intention de l'entité SSF et par la
transmission de l'opération ActivateServiceFiltering. Cet événement provoque une transition
vers l'état M4, "Waiting for SSF service filtering response".

12.4.4 Etat M4: "Waiting for SSF service filtering response" (attente de réponse de filtrage de
service de l'entité SSF)

Dans cet état, l'entité SCF attend la réponse de filtrage de service de l'entité SSF. Les événements
suivants correspondent à cet état:

– (Em6) End_of_Service_Filtering_Response_from_SSF: événement externe causé par la
réception de la réponse, à la fin de la période de filtrage de service, à la demande de filtrage
de service envoyée précédemment à l'entité SSF. Cet événement provoque une transition
vers l'état M3, "Service filtering idle";

– (em7) End_of_Service_Filtering: événement interne causé par la fin de la temporisation du
filtrage de service dans l'entité SCF. Cet événement provoque une transition vers l'état M3,
"Service filtering idle";

– (Em8) Filtering_Response_from_SSF: événement externe causé par la réception de la
réponse à la demande de filtrage de service envoyée précédemment à l'entité SSF. Cet
événement ne provoque pas de transition vers un autre état et l'entité SCME reste à l'état M4,
"Waiting for SSF service filtering response".

Quand le filtrage de service est actif, une autre opération de filtrage de service utilisant les mêmes
critères de filtrage peut être envoyée à l'entité SSF; ce second "filtre" se substitue au premier.

12.4.5 Etat M5: "Activity test idle" (test d'activité – repos)

L'événement suivant correspond à cet état:

– (em9) Activity_test_to_SSF: événement interne causé par l'expiration de la temporisation du
test d'activité dans l'entité SCF et par la transmission de l'opération ActivityTest. Cet
événement provoque une transition vers l'état M6, "waiting for activity test response".

12.4.6 Etat M6: "Waiting for activity test response" (attente de réponse de test d'activité)

Dans cet état, l'entité SCF attend la réponse du test d'activité de l'entité SSF. Les événements
suivants correspondent à cet état:

– (Em10) Activity_Test_Response_from_SSF: événement externe causé par la réception de la
réponse au test d'activité demandé précédemment à l'entité SSF. Cet événement provoque
une transition vers l'état M5, "Activity test idle";
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– (em11) End_of_Relationship: événement interne causé par l'expiration de la temporisation
de l'opération ActivityTest dans l'entité SCF. Cet événement provoque une transition vers
l'état M5, "Activity test idle";

– (Em12) TCAP_Abort: événement externe causé par la réception d'une primitive P-Abort en
provenance du sous-système TCAP en réponse à l'opération ActivityTest envoyée
précédemment à l'entité SSF. Cet événement provoque une transition vers l'état M5,
"Activity test idle".

12.4.7 Etat M7: "ManageTriggerData idle" (gestion de données de déclenchement – repos)

L'événement suivant correspond à cet état:

– (em13) TriggerData_to_SSF: événement interne causé par la transmission de l'opération
ManageTriggerData. Cet événement provoque une transition vers l'état M8, "waiting for
ManageTriggerData response".

12.4.8 Etat M8: "Waiting for ManageTriggerData activity test response" (attente de réponse
de test d'activité pour ManageTriggerData)

Dans cet état, l'entité SCF attend la réponse de ManageTriggerData provenant de l'entité SSF.
L'événement suivant correspond à cet état:

– (Em14) Response_from_SSF: événement externe causé par la réception de la réponse à
l'opération ManageTriggerData émise précédemment vers l'entité SSF. Cet événement
provoque une transition vers l'état M7, "ManageTriggerData idle".

12.4.9 L’objet commande de ressource

L'objet commande de ressource (RCO, resource control object) est une partie de l'entité de gestion
de fonction de commande de services qui gère les données relatives à l'information sur les
ressources.

L'objet RCO comprend:

1) une structure de données qui (par définition) se trouve dans l'entité SDF et à laquelle on ne
peut accéder qu'au moyen des méthodes RCO;

2) les méthodes RCO.

Pour les besoins de la présente Recommandation, aucune contrainte en matière de réalisation n'a été
imposée sur la structure. Les seules conditions requises pour la structure sont que, pour chaque
ressource prise en charge, elle:

1) mémorise l'état de la ressource (par exemple état occupé ou état repos);

2) gère la file d'attente des modèles SCSM qui attendent cette ressource. Pour la surveillance
permanente, l'objet RCO reste informé de l'état des ressources en utilisant l'opération
RequestEveryStatusChangeReport.

Les trois méthodes suivantes sont définies pour l'objet RCO:

1) Get_Resource: cette méthode est utilisée pour obtenir l'adresse d'une ligne à l'état repos pour
le compte d'un modèle SCSM. Lorsque la ressource est occupée, le modèle SCSM est mis
dans la file d'attente de la ressource;

2) Free_Resource: cette méthode est utilisée lorsqu'une notification de déconnexion émise par
l'entité SSF est reçue. Cette méthode provoque l'avance dans la file d'attente (si elle n'est pas
vide) ou indique que la ressource est libre;

3) Cancel: cette méthode est utilisée à la fin de la temporisation de la file d'attente ou lorsqu'il y
a eu abandon de l'appel.
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12.5 Le modèle à états d'appel d'une fonction SCF (SCSM)

Dans le modèle SCSM, il y a quatre types d'automates FSM: états associés aux entités SSF/SRF,
SDF, SCF et CUSF.

L'instance de modèle SCSM transmet tous les événements en provenance de la commande d'entité
SCME vers l'automate FSM approprié (pour l'entité SSF/SRF, SDF, SCF, CUSF ou SCME). Si
l'instance d'automate FSM n'existe pas, la commande d'entité SCME la crée et lui transmet
l'événement. L'automate FSM de l'entité SSF/SRF crée alors des instances d'automates FSM de
l'association CSA, de la ressource spécialisée, de l'entité SSF de transfert de tâche ou de l'entité SSF
assistante, au besoin. L'automate FSM de l'association CSA crée des instances d'automates FSM de
segments d'appel, au besoin.

Les règles générales applicables à plusieurs états sont les suivantes:

dans chaque état, s'il y a une erreur dans une opération reçue, le programme de logique de service
(SLP) et les fonctions de maintenance en sont informés.

Généralement, le modèle SCSM reste dans le même état; cependant, un traitement d'erreur différent
est possible dans des cas particuliers, tel que décrit au paragraphe 16. Selon la classe de l'opération,
l'erreur peut être signalée à l'entité SSF, SRF ou SDF (voir la Recommandation Q.774).

Les règles générales pour une composante ou une séquence de composantes envoyées dans un ou
plusieurs messages du sous-système TCAP, qui peut inclure une seule opération ou plusieurs
opérations, sont spécifiées en 11.5, Automate FSM du modèle à états de commutation (SSM) de
l'entité SSF (elles ne sont pas décrites ici).

12.5.1 Etats associés à l'entité SSF/SRF (SCSM-SSF/SRF)

Les états associés à l'entité SSF/SRF sont contenus dans des automates FSM de l'interface SSF/SRF,
de l'association CSA, du segment d'appel, de la ressource spécialisée, de l'entité SSF de transfert de
tâche et de l'entité SSF assistante. Les interactions entre ces automates FSM sont indiquées sur la
Figure 12-6.
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Handed-off SSFFSM for CSA

Figure 12-6/Q.1228 – Interactions de l'automate FSM pour entités SCSM-SSF/SRF
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Les opérations associées à la commande d'appel pertinentes pour l'interface SCF-SSF (à l'exception
des opérations associées à l'entité SCME) sont classées dans les catégories suivantes:

1) opérations associées au traitement des appels;

2) opérations non associées au traitement des appels.

Les opérations associées au traitement des appels sont regroupées dans les deux ensembles suivants:

– CollectInformation

– AnalyseInformation

– SelectFacility

– SelectRoute

– Connect

– Continue

– ContinueWithArgument

– Reconnect

et:

– InitiateCallAttempt

– ConnectToResource

– DisconnectForwardConnection

– DisconnectForwardConnectionWithArgument

– EstablishTemporaryConnection

– ReleaseCall

L'entité SCF ne peut pas envoyer à l'entité SSF deux opérations du premier ensemble d'opérations
associées au traitement des appels dans une série de messages TCAP ou dans une séquence de
composantes; elle doit les envoyer une à la fois. Deux opérations du premier ensemble doivent être
séparées par au moins un message EDP-R reçu par le modèle SCSM. Il en va de même pour toute
opération du premier ensemble suivie d'une opération ConnectToResource ou
EstablishTemporaryConnection.

Les opérations non associées au traitement des appels comprennent le reste des opérations à
l'interface SCF-SSF (mais pas les opérations associées à l'entité SCME). Lorsque la logique de
service doit envoyer des opérations en parallèle, ces opérations sont envoyées dans la séquence de
composantes.

Dans ce qui suit, chaque automate FSM est décrit. La lettre "S", "I", "C", "R", "H" ou "A", qui
précède le numéro de l'état et le numéro de l'événement indique qu'il s'agit d'un automate de
l'interface SSF/SRF, de l'association CSA, du segment d'appel, de la ressource spécialisée, de l'entité
SSF de transfert de tâche ou de l'entité SSF assistante, respectivement.
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12.5.1.1 Modèle à états finis de l'interface SSF/SRF

T1188220-97
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Exception_to_SSF

S2 Preparing SSF/SRF
Instructions
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Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-7/Q.1228 – Automate FSM de l'interface SSF/SRF

La Figure 12-7 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM de l'interface SSF/SRF
applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de l'entité physique SCP/AD/SN pendant le
traitement d'un appel dans le RI. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.
L'état "Preparing SSF/SRF Instructions" comprend des sous-automates FSM internes composés des
sous-états.

L'automate FSM de l'interface SSF/SRF comprend un temporisateur d'application, TASSIST/HAND-OFF,
servant à prévenir un temps de suspension assistance/transfert excessif. L'automate FSM de
l'interface SSF/SRF initialise le temporisateur TASSIST/HAND-OFF lorsque l'instance du modèle SCSM
envoie l'opération EstablishTemporaryConnection ou SelectRoute/Connect avec un identificateur
de corrélation. Ce temporisateur est arrêté lorsque l'automate FSM de l'interface SSF/SRF reçoit
l'opération AssistRequestInstructions en provenance de l'entité SSF assistante/transfert de tâche ou
de l'entité SRF assistante. Lorsque le temporisateur TASSIST/HAND-OFF arrive à expiration,
l'automate FSM de l'interface SSF/SRF informe l'instance SLPI et les fonctions de maintenance, et
l'automate FSM de l'interface SSF/SRF reste dans l'état "Preparing SSF/SRF Instructions"
(préparation des instructions SSF/SRF).

12.5.1.1.1 Etat S1: "Idle" (repos)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Se1) SSF_Initiate_Control_Requested: événement interne résultant de la nécessité pour la
logique de service de disposer d'une nouvelle relation de commande avec l'entité SSF.
L'automate FSM de l'association CSA demande de transmettre l'opération
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InitiateCallAttempt à l'entité SSF. Cet événement provoque une transition vers l'état S2,
"Preparing SSF/SRF Instructions".

• (SE2) Query_from_SSF: événement externe causé par la réception de l'une des opérations
suivantes:

– InitialDP (pour TDP-R);

– opérations spécifiques au point DP (pour TDP-R).

Cet événement provoque une transition vers l'état S2, "Preparing SSF/SRF Instructions".
De plus, l'automate FSM de l'interface SSF/SRF crée une nouvelle instance d'automate FSM
de l'association CSA et transmet cet événement à l'automate FSM.

• (SE3) Notification_from_SSF: événement externe causé par la réception de l'une des
opérations suivantes:

– InitialDP (pour TDP-N);

– opérations spécifiques au point DP (pour TDP-N).

Cet événement provoque une transition vers le même état. Dans cet événement,
l'automate FSM de l'interface SSF/SRF est libéré une fois que la validité de l'opération reçue
est confirmée.
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Figure 12-8/Q.1228 – Développement partiel de l'état S2 de l'automate FSM
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12.5.1.1.2 Etat S2: "Preparing SSF/SRF Instructions" (préparation des instructions
SSF/SRF)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Se4) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du service. Dans ce cas,
l'entité SCF a terminé le traitement pour les entités SSF et SRF. Cet événement provoque
une transition vers l'état S1, "Idle".

• (Se5) Processing_Failed: cet événement (interne) entraîne un traitement d'exception
approprié et un retour à l'état S1, "Idle".

NOTE – Ici et ultérieurement dans la présente Recommandation, le traitement d'exception n'est pas
défini. On suppose cependant qu'il doit inclure la libération de toutes les ressources mobilisées et
l'envoi d'un message de réponse approprié à l'intention de l'entité SSF, ce qui sous-entend que tous
les sous-états traitent l'événement Se5, mais que celui-ci n'est pas modélisé.

• (Se6) internal_events_without_transition: événement interne causé par l'instance SLPI ou les
autres instances d'automates FSM associées. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF peut
envoyer une opération à l'entité FE correspondante. Dans ce cas, il existe encore des
automates FSM associés. Cet événement provoque une transition vers le même état.

• (SE7) external_events_without transition: événement externe causé par la réception d'un
événement en provenance des autres entités FE. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF
traite l'événement et, si nécessaire, le transmet aux automates FSM associés pertinents. Dans
ce cas, il existe encore des automates FSM associés. Cet événement provoque une transition
vers le même état.

Dans cet état, tous les événements reçus par l'automate FSM pour l'interface SSF/SRF, qui sont
pertinents dans le cas des automates FSM associés, sont envoyés aux automates FSM en question.

Dans cet état, lorsque tous les FSM associés sont libérés et qu'il n'y a pas de temporisateur
d'application TASSIST/HAND-OFF en instance, l'instance d'automate FSM de l'interface SSF/SRF passe à
l'état 1, "Idle", et est libérée. Cependant, lorsque tous les automates FSM associés sont libérés et qu'il
y a un temporisateur d'application TASSIST/HAND-OFF en instance, l'instance d'automate FSM de
l'interface SSF/SRF reste dans cet état.

Pour décrire plus en détail les procédures relatives à cet état, on divise ce dernier en deux sous-états,
qui sont décrits dans les deux prochains sous-paragraphes. (Cette subdivision est représentée à la
Figure 12-8.)

12.5.1.1.2.1 Etat S2.1: "Assist Request Idle" (demande d'assistance – repos)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Se2.1) Assist_Requested_for_SSF/SRF: événement interne causé par la nécessité d'une
nouvelle relation avec l'entité SSF ou SRF pour interaction utilisateur. Dans ce cas, l'instance
du modèle SCSM envoie l'une des opérations suivantes à l'entité SSF d'amorçage avec une
adresse d'entité SRF ou une adresse d'entité SSF pour acheminement:

– EstablishTemporaryConnection (pour entité SSF/SRF assistante);

– Connect (pour entité SSF de transfert de tâche);

– SelectRoute (pour entité SSF de transfert de tâche).

Cet événement provoque une transition à l'état S2.2, "Waiting for Assist Request".
L'automate FSM de l'interface SSF/SRF déclenche le temporisateur TASSIST/HAND-OFF.

• (Se2.2) Processing_Completed: événement interne. Cet événement provoque la transition
qui est mise en correspondance dans l'événement (Se4) de l'automate FSM de
l'interface SSF/SRF.
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• (Se2.8) internal_events_without_transition: événement interne causé par l'instance SLPI ou
les autres instances d'automates FSM associées. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF
peut envoyer une opération (sauf une opération EstablishTemporaryConnection et une
opération Connect/SelectRoute pour transfert de tâche) à l'entité FE correspondante. Dans
ce cas, il existe encore des automates FSM associés. Cet événement provoque une transition
vers le même état.

• (SE2.9) external_events_without transition: événement externe causé par la réception d'un
événement en provenance des autres entités FE. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF
traite l'événement et, si nécessaire, le transmet aux automates FSM associés pertinents. Dans
ce cas, il existe encore des automates FSM associés. Cet événement provoque une transition
vers le même état.

12.5.1.1.2.2 Etat S2.2: "Waiting for Assist Request" (attente de demande d’assistance)

Dans cet état, l'automate FSM de l'entité SSF/SRF attend l'opération AssistRequestInstructions en
provenance de l'entité SSF de transfert de tâche/assistante (relais SSF) ou de l'entité SRF (relation
directe SCF-SRF). Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Se2.3) Further_Assist_Requested: événement interne causé par la nécessité d'une nouvelle
relation avec l'entité SSF ou SRF pour interaction utilisateur. Dans ce cas, l'instance du
modèle SCSM envoie l'une des opérations suivantes à l'entité SSF d'amorçage avec une
adresse d'entité SRF ou une adresse d'entité SSF pour acheminement:

– EstablishTemporaryConnection (pour entité SSF/SRF assistante);

– Connect (pour entité SSF de transfert de tâche);

– SelectRoute (pour entité SSF de transfert de tâche).

Cet événement provoque une transition vers le même état. L'automate FSM de
l'interface SSF/SRF déclenche le nouveau temporisateur TASSIST/HAND-OFF.

• (Se2.4) Not_Last_Assist_Timer_Expired: événement interne causé par l'expiration du
temporisateur TASSIST/HAND-OFF, qui est un des temporisateurs en instance. Dans ce cas,
l'automate FSM de l'interface SSF/SRF informe l'instance SLPI et reste dans le même état.

• (SE2.5) Not_Last_Assist_Request_Received: événement externe causé par la réception de
l'opération AssistRequestInstructions. Dans ce cas, l'automate FSM de l'interface SSF/SRF
arrête le temporisateur correspondant, crée une nouvelle instance d'automate FSM (instance
d'automate FSM de la ressource spécialisée, de l'entité SSF de transfert de tâche ou de
l'entité SSF assistante) et transmet l'événement à la nouvelle instance d'automate FSM.
L'automate FSM de l'interface SSF/SRF reste dans le même état.

• (Se2.6) Last_Assist_Timer_Expired: événement interne causé par l'expiration du
temporisateur TASSIST/HAND-OFF, qui est le dernier temporisateur en instance. Dans ce cas,
l'automate FSM de l'interface SSF/SRF informe l'instance SLPI et passe à l'état S2.1, "Assist
Request Idle". Il n'est pas tenu compte de tout autre temporisateur en instance.

• (SE2.7) Last_Assist_Request_Received: événement externe causé par la réception de
l'opération AssistRequestInstructions. Dans ce cas, l'automate FSM de l'interface SSF/SRF
arrête le temporisateur correspondant, crée une nouvelle instance d'automate FSM (instance
d'automate FSM de la ressource spécialisée, de l'entité SSF de transfert de tâche ou de
l'entité SSF assistante) et transmet l'événement à la nouvelle instance d'automate FSM.
L'automate FSM de l'interface SSF/SRF passe à l'état S2.1, "Assist Request Idle".

• (Se2.10) internal_events_without_transition: événement interne causé par l'instance SLPI ou
les autres instances d'automates FSM associées. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF
peut envoyer une opération (sauf une opération EstablishTemporaryConnection et une
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opération Connect/SelectRoute pour transfert de tâche) à l'entité FE correspondante. Dans
ce cas, tout automate FSM associé qui attend l'opération AssistRequestInstructions existe
encore. Cet événement provoque une transition vers le même état.

• (SE2.11) external_events_without transition: événement externe causé par la réception d'un
événement (sauf une opération AssistRequestInstructions) en provenance des autres
entités FE. L'automate FSM de l'interface SSF/SRF traite l'événement et, si nécessaire, le
transmet aux automates FSM associés pertinents. Dans ce cas, tout automate FSM associé
qui attend l'opération AssistRequestInstructions existe encore. Cet événement provoque
une transition vers le même état.

12.5.1.2 Modèle à états finis de l'association CSA

La Figure 12-9 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM de l'association CSA
applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de l'entité physique SCP/AD/SN pendant le
traitement d'un appel dans le RI.  Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.

T1188240-97

I1 SSF Control Idle
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Exception
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(Ie6) Processing_Failed
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Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
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Figure 12-9/Q.1228 – Automate FSM de l'association CSA

L’automate FSM de l'association CSA reçoit les événements externes provenant de l'automate FSM
de l'interface SSF/SRF, et il les traite directement ou les transmet à l'automate FSM associé pertinent
du segment CS. Il reçoit les événements internes provenant de l'interface SLPI ou d'un automate
FSM associé du segment CS, afin de lui indiquer d'envoyer les opérations à l'automate FSM de
l'interface SSF/SRF pour l'envoi à des entités FE externes. Il reçoit aussi un avis interne portant sur
les opérations envoyées par l'automate FSM de l'interface SSF/SRF et touchant l'automate FSM de
l'association CSA.
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12.5.1.2.1 Etat I1: "SSF Control Idle" (commande d'entité SSF – repos)

L'automate FSM de l'association CSA passe à l'état "SSF Control Idle" dans les cas suivants:

– toutes les instances d'automates FSM du segment d'appel associées à l'instance
d'automate FSM de l'association CSA sont libérées.

Lorsque l'automate FSM de l'association CSA passe à l'état "SSF Control Idle", l'automate FSM
associé de l'interface SSF/SRF doit en être avisé.

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (IE1) Query_from_SSF: événement externe causé par la réception de l'une des opérations
suivantes:

– InitialDP (pour TDP-R);

– opérations spécifiques au point DP (pour TDP-R).

Cet événement provoque une transition vers l'état I2, "Preparing SSF Instructions".
L'automate FSM de l'association CSA crée une nouvelle instance d'automate FSM du
segment d'appel et transmet cet événement à l'automate FSM.

• (Ie4) SSF_Initiate_Control_Requested: événement interne résultant de la nécessité pour la
logique de service de disposer d'une nouvelle relation de commande avec l'entité SSF. Cet
événement se produit dans les cas suivants:

– l'automate FSM du segment d'appel demande à l'automate FSM de l'association CSA de
transmettre l'opération InitiateCallAttempt à l'entité SSF;

– l'automate FSM du segment d'appel demande à l'automate FSM de l'association CSA de
transmettre l'opération CreateCallSegmentAssociation à l'entité SSF.

Cet événement provoque une transition vers l'état I2, "Preparing SSF Instructions".

12.5.1.2.2 Etat I2: "Preparing SSF Instructions" (préparation des instructions SSF)

Dans cet état, l'instance d'automate FSM de l'association CSA traite les instructions provenant de
l'entité SCF et les événements qui sont reçus des instances d'automate FSM du segment d'appel ou de
l'automate FSM de l'interface SSF/SRF.

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ie2) internal_events_without_transition: événement interne causé par les conditions
suivantes:

– L'instance SLPI indique à l'instance de l'automate FSM de l'association CSA d'envoyer
les opérations suivantes à l'automate FSM de l'interface SSF/SRF:

• FurnishChargingInformation

• Cancel(allRequests)

• ReleaseCall

• MoveLeg

• SplitLeg

NOTE 1 – Dans ce cas, l'entité SSF crée un segment d'appel et connecte le demi-appel divisé au
segment d'appel. L'automate FSM de l'association CSA transmet l'événement à l'instance
d'automate FSM du segment d'appel "source". De plus, l'automate FSM de l'association CSA
crée une nouvelle instance d'automate FSM pour le nouveau segment d'appel et transmet
l'événement à l'automate FSM.

• MergeCallSegments
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NOTE 2 – Dans ce cas, l'entité SSF supprime le segment d'appel "source" et connecte le demi-
appel du segment d'appel "source" au segment d'appel "cible". L'automate FSM de
l'association CSA transmet l'événement à l'instance d'automate FSM du segment d'appel
"source" et libère l'instance d'automate FSM. En outre, l'automate FSM de l'association CSA
transmet l'événement à l'instance d'automate FSM du segment d'appel "cible".

• RequestReportBCSMEvent

– L'automate FSM de l'interface SSF/SRF envoie l'opération suivante:

• MoveCallSegments

– L'instance d'automate FSM associée du segment d'appel demande l'envoi des opérations
suivantes:

• ApplyCharging

• Authorize Termination

• CallInformationRequest

• RequestNotificationChargingEvent

• SendChargingInformation

• HoldCallInNetwork

• ResetTimer

• Cancel(invokeID)

• ConnectToResource

• EstablishTemporaryConnection

• DisconnectForwardConnection

• DisconnectForwardConnectionWithArgument

• PlayAnnouncement

• PromptAndCollectUserInformation

• PromptAndReceiveMessage

• InitiateCallAttempt

• Connect

• CollectInformation

• AnalyseInformation

• ScriptInformation

• ScriptRun

• ScriptClose

• SelectRoute

• SelectFacility

• SendFacilityInformation

• Continue

• ContinueWithArgument

• Reconnect

• RequestReportFacilityEvent

• Release Call

• DisconnectLeg
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– Le temporisateur d'application Tassist/hand-off de l'automate FSM de l'interface SSF/SRF
arrive à expiration.

Dans ce cas, tout automate FSM associé existe encore. Cet événement provoque une
transition vers le même état.

• (IE3) external_events_without transition: événement externe causé par la réception d'un
événement provenant des autres entités FE. L'automate FSM de l'association CSA traite
l'événement et, si nécessaire, le transmet aux automates FSM associés pertinents.

– EventReportBCSM

– EventReportFacility

– Opérations spécifiques au point DP (pour un point EDP)

– CallInformationReport

– ApplyChargingReport

– EntityReleased

– EventNotificationCharging

– SpecializedResourceReport

– ReturnResult from PromptAndReceiveMessage

– ScriptEvent

– ReturnResult for PromptAndCollectUserInformation

Dans ce cas, tout automate FSM associé existe. Cet événement provoque une transition vers
le même état.

• (Ie5) internal_event_for idle: événement interne causé par les conditions suivantes:

– la dernière instance d'automate FSM du segment d'appel passe à l'état "Idle".

Dans ce cas, aucun automate FSM associé n'existe. Cet événement provoque une transition à
l'état I1, "SSF Control Idle".

• (Ie6) Processing_Failed: cet événement (interne) provoque un traitement d'exception
approprié et une transition vers l'état I1, "SSF Control Idle".

12.5.1.3 Modèle à états finis du segment d'appel

La Figure 12-10 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM du segment d'appel
applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de l'entité physique SCP/AD/SN pendant le
traitement d'un appel dans le RI. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.

Les opérations ci-dessous (opérations de CPH) sont de la classe 1 et exigent la réception d'un Return
Result:

– DisconnectLeg

– MergeCallSegments

– MoveCallSegments

– MoveLeg

– SplitLeg

La réception du Return Result pour les opérations mentionnées ci-dessus ne provoque pas de
transition d'état dans l'automate FSM du segment CS. De plus, ce Return Result peut être reçu dans
n'importe quel état de l'automate FSM de segment CS.

La réception du Return Result peut prendre en charge le maintien d'une vue de connexion précise
dans l'entité SCF et déterminer les actions subséquentes que peut prendre la logique de service. Si
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diverses composantes (par exemple pour ce qui est des opérations de CPH) sont regroupées en un
message TC unique, le Return Result fournit l'identificateur d'invocation. La logique de service peut
ainsi établir la corrélation entre le résultat et une opération de CPH envoyée précédemment, de façon
à établir la distinction entre les composantes (opérations) groupées qui sont envoyées.

L’automate FSM du segment d’appel comprend un temporisateur d’application TSCF-SSF servant à
redéclencher le temporisateur TSSF afin de protéger la libération du segment d'appel qui est en attente
d'instructions provenant de l'entité SCF. L'utilisation du temporisateur TSCF-SSF pour l'automate FSM
du segment d'appel est obligatoire.

Le temporisateur TSCF-SSF est initialisé dans les cas suivants:

i) lorsque l'entité SCF reçoit une opération InitialDP ou une des opérations spécifiques au
point DP. Dans ce cas, le temporisateur est redéclenché lorsqu'une première demande, autre
qu'une opération ResetTimer, est envoyée à l'entité SSF. A l'expiration du temporisateur
TSCF-SSF, l'automate FSM du segment d'appel peut redéclencher une fois le temporisateur
TSSF en utilisant l'opération ResetTimer et redéclencher le temporisateur TSCF-SSF. Lorsque le
temporisateur TSCF-SSF arrive à expiration pour la deuxième fois, l'automate FSM du segment
d'appel informe l'instance SLPI et les fonctions de maintenance, et il passe à l'état C1,
"CS Control Idle";

ii) lorsque l'instance d'automate FSM du segment d'appel passe à l'état "Preparing CS
Instructions" (C2.1) dans toute condition autre que la condition i). Dans ce cas,
l'automate FSM du segment d'appel peut redéclencher le temporisateur TSSF en utilisant
l'opération Reset Timer autant de fois que nécessaire;

iii) lorsque l'automate FSM du segment d'appel passe au sous-état "Queueing" (voir 12.5.1.3.2.3,
état C2.3: "Queueing"). Dans ce cas, à l'expiration du temporisateur TSCF-SSF, l'automate
FSM du segment d'appel peut redéclencher le temporisateur TSSF en utilisant l'opération
ResetTimer autant de fois que nécessaire;

iv) lorsque l'entité SCF passe à l'état "Suspended and User Interaction" (C3). Dans ce cas, à
l'expiration du temporisateur TSCF-SSF, l'automate FSM du segment d'appel peut redéclencher
le temporisateur TSSF en utilisant l'opération ResetTimer autant de fois que nécessaire.

Dans chacun des cas, le temporisateur TSCF-SSF peut prendre des valeurs différentes définies par
l'application. La valeur du temporisateur TSCF-SSF est inférieure à la valeur correspondante du
temporisateur TSSF.

Lorsqu'elle reçoit ou envoie toute autre opération, l'entité SCF doit redéclencher le temporisateur
TSCF-SSF. Chaque fois que la valeur de TSSF varie du fait que l'entité SCF envoie une opération
ResetTimer à l'entité SSF, la valeur de TSCF-SSF doit varier en conséquence.
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Figure 12-10/Q.1228 – Automate FSM du segment d'appel

12.5.1.3.1 Etat C1: "CS Control Idle" (commande du segment d'appel – repos)

L'automate FSM du segment d'appel doit passer à l'état "CS Control Idle" lorsque l'instance associée
d'automate FSM de l'association CSA passe à l'état "SSF Control Idle".

Lorsque l'automate FSM du segment d'appel passe à l'état "CS Control Idle", l'automate FSM
associé de l'association CSA doit être avisé.

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce1) New_Call_Segment_from_SLPI: événement interne causé par l'instance SLPI lorsqu'il
est nécessaire d'envoyer l'opération suivante à l'entité SSF:

– InitiateCallAttempt

Cet événement provoque une transition vers l'état C2, "Preparing CS Instructions".

• (CE2) Query_from_SSF: événement externe causé par la réception de l'une des opérations
suivantes en provenance de l'entité SSF:

– InitialDP

– Instructions de demande spécifiques au point DP

Cet événement provoque une transition vers l'état C2, "Preparing CS Instructions".
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• (Ce3)New_Call_Segment_for_Split: événement interne causé par l'instance SLPI lorsqu'il
est nécessaire d'envoyer l'opération suivante à l'entité SSF:

– SplitLeg (segment CS cible)

Cet événement provoque une transition vers l'état C2, "Preparing CS Instructions".

12.5.1.3.2 Etat C2: "Preparing CS Instructions" (préparation des instructions CS)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce4) SR_Facilities_Needed (traitement d'appel suspendu): événement (interne) résultant de
la nécessité pour la logique de service de disposer d'autres informations en provenance du
correspondant; il est donc nécessaire d'établir une connexion entre le correspondant et l'entité
SRF. Cet événement provoque une transition vers l'état C3, "Suspended and User
Interaction".

• (Ce5) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour le
segment d'appel. Cet événement provoque une transition vers l'état C1, "CS Control Idle".

• (CE6) Last_Event_Received: événement externe causé par la réception d'un dernier
événement en provenance de l'entité SSF.

Pour décrire plus en détail les procédures appropriées à cet état, ce dernier est divisé en trois
sous-états, qui sont décrits dans les trois prochains sous-paragraphes. Cette subdivision est
représentée à la Figure 12-11.
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Figure 12-11/Q.1228 – Développement partiel de l'état C2 de l'automate FSM
du segment d'appel
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12.5.1.3.2.1   Etat C2.1: "Preparing CS instructions" (préparation des instructions CS)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce2.1) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne causé dans les cas suivants:

i) Lorsque la logique de service doit envoyer à l'entité SSF une opération telle que
ci-dessous.

– ApplyCharging;

– CallInformationRequest;

– SendFacilityInformation;

– RequestNotificationChargingEvent;

– SendChargingInformation.

ii) Lorsque les opérations suivantes ont été envoyées à l'entité SSF par un automate FSM
associé de l'association CSA:

– Cancel (allRequests);

– RequestReportBCSMEvent.

iii) Lorsque le temporisateur d'application TSCF-SSF arrive à expiration. Dans ce cas,
l'automate FSM du segment CS envoie une opération ResetTimer à l'automate FSM de
segment CS correspondant dans l'entité SSF.

Cet événement provoque un retour à l'état C2.1, "Preparing CS Instructions".

• (Ce2.2) SR_Facilities_Needed: événement interne causé par la logique de service lorsqu'il
est nécessaire d'utiliser l'entité SRF. Cet événement est mappé comme l'événement (Ce4) de
l'automate FSM.

• (Ce2.3) Call_Processing_Instruction_Ready (surveillance non requise): événement interne
causé par la logique de service lorsque l'opération finale associée au traitement d'appel est
prête et qu'il n'y a ni point EDP activé, ni opération CallInformationReport ou
ApplyChargingReport en instance. Cet événement cause l'émission de l'une des opérations
suivantes à l'intention de l'entité SSF:

– AnalyseInformation;

– AuthorizeTermination;

– CollectInformation;

– Connect;

– Continue.

(s'applique seulement à un segment CS unique pour pas plus de 2 demi-appels,
l'utilisation de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA à segments
d'appel multiples.)

– ContinueWithArgument;

– Reconnect;

– ReleaseCall;

– SelectFacility;

– SelectRoute.

De plus, une ou plusieurs des opérations suivantes peuvent être émises à l'intention de
l'entité SSF avant les opérations susmentionnées:

– Cancel(allRequests);

– RequestReportBCSMEvent (pour désarmer tous les points EDP activés);
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– RequestNotificationChargingEvent (pour rendre le mode transparent et arrêter la
surveillance des événements de taxation)

– SendChargingInformation.

Cet événement est mappé comme l'événement (Ce5) de l'automate FSM.

• (Ce2.4) Call_Processing_Instruction_Ready (surveillance requise): événement interne causé
par la logique de service lorsqu'une opération associée au traitement d'appel est prête et que
la surveillance de l'appel est requise (par exemple un point EDP est activé ou il y a une
opération CallInformationReport ou ApplyChargingReport en instance). Cet événement
cause l'émission de l'une des opérations suivantes à l'intention de l'entité SSF:

– AnalyseInformation;

– AuthorizeTermination;

– CollectInformation;

– Connect;

– Continue.

(s'applique seulement à un segment CS unique pour pas plus de 2 demi-appels,
l'utilisation de cette opération n'étant pas valide dans une association CSA à segments
d'appel multiples).

– ContinueWithArgument;

– Reconnect;

– ReleaseCall;

– SelectFacility;

– SelectRoute.

De plus, une ou plusieurs des opérations suivantes peuvent être émises à l'intention de
l'entité SSF avant les opérations susmentionnées:

– ApplyCharging;

– CallInformationRequest;

– RequestReportBCSMEvent;

– RequestNotificationChargingEvent;

– SendChargingInformation.

Cet événement provoque une transition vers l'état C2.2, "Waiting for Notification or
Request".

• (Ce2.5) CS_or_Leg_Control_Last_Instruction: événement interne qui a lieu dans les cas
suivants:

i) Lorsque l'instance SLPI doit envoyer à l'entité SSF une opération telle que ci-dessous:

– DisconnectLeg (pour le dernier demi-appel)

ii) Lorsque les opérations suivantes ont été envoyées à l'entité SSF par une instance
associée d'automate FSM de l'association CSA:

– MergeCallSegments (pour le segment d'appel "source")

Cet événement est mappé comme l'événement (Ce5) de l'automate FSM.
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• (Ce2.6) CS_or_Leg_Control_Continuing_Instruction: événement interne produit dans les cas
suivants:

i) Lorsque l'instance SLPI doit envoyer à l'entité SSF une opération telle que ci-dessous:

– DisconnectLeg (pas pour le dernier demi-appel)

ii) Lorsque les opérations suivantes ont été envoyées à l'entité SSF par une instance
associée d'automate FSM de l'association CSA:

– MergeCallSegments (pour le segment d'appel "cible")

– SplitLeg (du segment d'appel "source")

– MoveLeg

Cet événement provoque un retour au même état.

• (Ce2.7) Queueing_Processing_Needed: événement interne causé par la logique de service
lorsque l'appel doit être mis en file d'attente. Cet événement provoque une transition vers
l'état C2.3, "Queueing" (mise en file d'attente).

• (Ce2.21) MidCallEDP: événement externe provenant de la réception d'une opération
EventReportBCSM pour le point MidCallEDP si le point MidCallDP a été activé pour fins
de rapport dans "n'importe quel état".

12.5.1.3.2.2   Etat C2.2: "Waiting for Notification or Request" (attente de notification ou
  de demande)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (CE2.10) EDP-R: événement externe causé par la réception d'une des opérations suivantes:

– EventReportBCSM (pour un point EDP_R);

– AnalysedInformation (pour un point EDP_R);

– CollectedInformation (pour un point EDP_R);

– FacilitySelectedandAvailable (pour un point EDP-R);

– OAbandon (pour un point EDP_R);

– OAnswer (pour un point EDP_R);

– OCalledPartyBusy (pour un point EDP_R);

– ODisconnect (pour un point EDP_R);

– OMidCall (pour un point EDP_R);

– ONoAnswer (pour un point EDP_R);

– OriginationAttemptAuthorized (pour un point EDP-R);

– OSuspended (pour un point EDP_R);

– RouteSelectFailure (pour un point EDP_R);

– TAnswer (pour un point EDP_R);

– TBusy (pour un point EDP_R);

– TDisconnect (pour un point EDP_R);

– TermAttemptAuthorized (pour un point EDP_R);

– TMidCall (pour un point EDP_R);

– TNoAnswer (pour un point EDP_R);

– TSuspended (pour un point EDP_R).

Cet événement provoque une transition vers l'état C2.1, "Preparing CS Instructions".
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• (CE2.11) Not_Last_EDP-N: événement externe causé par la réception d'une des opérations
suivantes:

– ApplyChargingReport;

– CallInformationReport;

– EventReportBCSM (pour un point EDP_N);

– EventNotificationCharging;

– AnalysedInformation (pour un point EDP_N);

– CollectedInformation (pour un point EDP_N);

– FacilitySelectedandAvailable (pour un point EDP-N);

– OAbandon (pour un point EDP_N);

– OAnswer (pour un point EDP_N);

– OCalledPartyBusy (pour un point EDP_N);

– ODisconnect (pour un point EDP_N);

– OMidCall (pour un point EDP_N);

– ONoAnswer (pour un point EDP_N);

– OriginationAttemptAuthorized (pour un point EDP-N);

– OSuspended (pour un point EDP_N);

– RouteSelectFailure (pour un point EDP_N);

– TAnswer (pour un point EDP_N);

– TBusy (pour un point EDP_N);

– TDisconnect (pour un point EDP_N);

– TermAttemptAuthorized (pour un point EDP_N);

– TMidCall (pour un point EDP_N);

– TNoAnswer (pour un point EDP_N);

– TSuspended (pour un point EDP_N).

Dans ce cas, il y a encore un point EDP activé en instance ou une opération
CallInformationReport ou ApplyChargingReport en instance. Cet événement provoque
un retour à l'état C2.2, "Waiting for Notification or Request".

Voir la signification de l'expression "last EDP-N" (dernier point EDP-N), qui est décrite
dans l'événement (CE2.12).

• (CE2.12) Last_EDP-N: événement externe causé par la réception d'une des opérations
suivantes:

– ApplyChargingReport;

– CallInformationReport;

– EntityReleased;

– EventReportBCSM (pour un point EDP_N);

– AnalysedInformation (pour un point EDP_N);

– CollectedInformation (pour un point EDP_N);

– FacilitySelectedandAvailable (pour un point EDP-N);

– OAbandon (pour un point EDP_N);

– OAnswer (pour un point EDP_N);
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– OCalledPartyBusy (pour un point EDP_N);

– ODisconnect (pour un point EDP_N);

– OMidCall (pour un point EDP_N);

– ONoAnswer (pour un point EDP_N);

– OriginationAttemptAuthorized (pour un point EDP_N);

– OSuspended (pour un point EDP_N);

– RouteSelectFailure (pour un point EDP_N);

– TAnswer (pour un point EDP_N);

– TBusy (pour un point EDP_N);

– TDisconnect (pour un point EDP_N);

– TermAttemptAuthorized (pour un point EDP_N);

– TMidCall (pour un point EDP_N);

– TNoAnswer (pour un point EDP_N);

– TSuspended (pour un point EDP_N).

Dans ce cas, il n'y a pas de point EDP activé en instance ni d'opération
CallInformationReport ou ApplyChargingReport en instance. Cet événement est mis en
correspondance comme l'événement (CE6) de l'automate FSM.

NOTE – L'expression "last EDP-N" (dernier point EDP-N) signifie qu'aucun autre point EDP ne
peut être rencontré lorsqu'un point EDP-N a été détecté. Certains des points EDP sont
automatiquement désactivés lorsqu'un autre point EDP est rencontré. Les points EDP sont
automatiquement désactivés ou non selon le point EDP rencontré. Mentionnons, par exemple, le cas
des points EDP suivants: O_Answer, O_No_Answer, RouteSelectFailure ou O_Called_Party_Busy.
Lorsque l'un de ces points EDP est rencontré, tous les autres points EDP de cette liste sont
automatiquement désactivés.

• (Ce2.13) Notification_or_Request_Continuing_Instruction: événement interne produit dans
les cas suivants:

i) lorsque l'instance SLPI doit envoyer à l'entité SSF une opération telle que ci-dessous:

– ApplyCharging;

– FurnishChargingInformation;

– RequestNotificationChargingEvent;

– SendChargingInformation.

ii) Lorsque les opérations suivantes ont été envoyées à l'entité SSF par l'automate FSM de
l'association CSA:

– RequestReportBCSMEvent (aux fins de laquelle:

a) un ou plusieurs points EDP sont activés;

b) une partie des points EDP qui ont été activés sont désactivés;

c) tous les points EDP activés sont désactivés lorsqu'il y a d'autres demandes en
instance).

Cet événement provoque un retour à l'état C2.2, "Waiting for Notification or Request".

• (Ce2.14) Monitoring_Cancel_Instruction: événement interne produit lorsque l'instance
associée d'automate FSM de l'association CSA a envoyé une des opérations ci-dessous à
l'entité SSF.
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– RequestReportBCSMEvent (aux fins de laquelle tous les points EDP qui ont été
activés sont désactivés lorsqu'il n'y a plus de demande en instance);

– Cancel(allRequests).

Cet événement est mappé comme l'événement (Ce5) de l'automate FSM.

• (Ce2.15) Release_Call_Instruction (une opération CallInformationReport ou
ApplyChargingReport a été demandée): événement interne produit lorsque l'instance
associée d'automate FSM de l'association CSA a envoyé l'opération ci-dessous à l'entité SSF:

– ReleaseCall (lorsqu'il y a une opération CallInformationReport ou
ApplyChargingReport en instance).

Cet événement provoque un retour à l'état C2.2, "Waiting for Notification or Request".

• (Ce2.16) Release_Call_Instruction (ni l'opération CallInformationReport ni l'opération
ApplyChargingReport n'ont été demandées): événement interne produit lorsque l'instance
associée d'automate FSM de l'association CSA a envoyé l'opération ci-dessous à l'entité SSF.

– ReleaseCall (lorsqu'il n'y a pas d'opération CallInformationReport ou
ApplyChargingReport en instance).

Cet événement est mappé comme l'événement (Ce5) de l'automate FSM.

• (Ce2.17) CPH Operation Instruction: événement interne produit dans les cas suivants:

i) Lorsque l'instance SLPI doit envoyer à l'entité SSF une opération telle qui ci-dessous:

– DisconnectLeg (pas pour le dernier demi-appel)

ii) Lorsque les opérations suivantes ont été envoyées à l'entité SSF par l'instance associée
d'automate FSM de l'association CSA:

– MergeCallSegments (pour le segment d'appel "cible")

– MoveLeg

– SplitLeg (pour le segment d'appel "source")

Cet événement provoque un retour à l'état C2.1, "Preparing CS Instructions".

12.5.1.3.2.3   Etat C2.3: "Queueing" (mise en file d’attente)

Lorsque l'entité SCF traite la demande émise par l'entité SSF/CCF, elle peut constater que la
ressource vers laquelle l'appel doit être acheminé n'est pas disponible. Par exemple, la ressource en
question peut être déjà "occupée".

NOTE – La façon dont l'état des ressources est entretenu est décrite au 12.4.7.

Une telle ressource peut être une ligne individuelle ou un circuit ou un groupe de lignes ou de
circuits défini par le client. Dans ce dernier cas, le terme "busy" (occupé) signifie que toutes les
lignes ou tous les circuits du groupe sont occupés, et le mot "idle" (repos) signifie qu'au moins une
ligne ou un circuit du groupe est à l'état repos.

Si la ressource est occupée, l'entité SCF peut mettre l'appel dans une file d'attente et le reprendre plus
tard, lorsque la ressource en question sera à l'état repos. Les opérations suivantes peuvent être
envoyées dans cet état:

– HoldCallInNetwork;

– ApplyCharging;

– CallInformationRequest;

– RequestReportBCSMEvent;
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– RequestNotificationChargingEvent;

– ResetTimer;

– SendChargingInformation.

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce2.8) Queueing_Processing_Finished: événement interne produit par le programme de
logique de service lorsqu'il est prêt à préparer une opération associée à l'appel et devant être
envoyée à l'entité SSF. Cet événement provoque une transition vers l'état C2.1, "Preparing
CS Instructions".

Cet état se développe davantage dans un automate FSM, comme le montre la Figure 12-12.

Cet automate FSM ne décrit pas explicitement toutes les combinaisons possibles de
fonctions de surveillance des ressources utilisées pour la mise en file d'attente. Les
possibilités suivantes peuvent être utilisées dans les réalisations:

– RequestFirstStatusMatchReport au moyen de l'entité SCME;

– RequestCurrentStatusChangeReport au moyen de l'entité SCME;

– RequestEveryStatusChangeReport au moyen de l'entité SCME;

– surveillance fondée sur l'émission par le modèle SCSM de l'opération
RequestReportBCSMEvent et réception subséquente de l'opération
EventReportBCSM pour signaler la disponibilité de la ressource. Les opérations
Request et Report apparaissent dans un unique contexte d'appel différent. Dans ce cas,
les opérations à l'intention de la fonctionnalité SDF ou de la fonctionnalité SCF
équivalente peuvent être utilisées pour scruter l'état des ressources.

• (CE2.23) MidCallEDP: événement externe provenant de la réception d'une opération
EventReportBCSM pour le point MidCall EDP si le point MidCall DP a été activé pour fins
de rapport dans "n'importe quel état".
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Figure 12-12/Q.1228 – Développement partiel de l'état C2.3 de l'automate FSM
du segment d'appel

12.5.1.3.2.3.1  Etat C2.3.1: "Preparing CS Instructions" (préparation des instructions CS)

Dans cet état, l'automate FSM du segment d'appel prépare les instructions à l'intention de l'entité SSF
pour l'exécution de l'appel. Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce2.3.1) Instruction_Ready: événement interne se produisant seulement lorsque la
ressource demandée est disponible. Dans ce cas, l'automate FSM de l'association CSA a
obtenu l'adresse de la ressource libre au moyen de l'opération Get_Resource de l'objet RCO
(voir 12.4.7). Cet événement est mappé dans l'événement (Ce2.8).

• (Ce2.3.2) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne produit dans les cas
suivants:

i) Lorsque la logique de service doit envoyer à l'entité SSF une opération telle que
ci-dessous:

– ApplyCharging;

– CallInformationRequest;

– FurnishChargingInformation;
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– RequestNotificationChargingEvent;

– SendChargingInformation.

ii) Lorsque l'opération suivante a été envoyée à l'entité SSF par l'instance associée
d'automate FSM de l'association CSA:

– RequestReportBCSMEvent.

iii) Lorsque le temporisateur d'application TSCF-SSF arrive à expiration. Dans ce cas,
l'automate FSM du segment d'appel envoie une opération ResetTimer à l'entité SSF
pour le segment d'appel correspondant.

Cet événement provoque un retour à l'état C2.3.1, "Preparing CS Instructions".

• (Ce2.3.3) Busy_Line/Trunk: événement interne causé par l'objet RCO en l'absence de
ligne/circuit d'arrivée disponible. Cet événement produit l'envoi de l'opération
HoldCallInNetwork à l'entité SSF et une transition vers l'état C2.3.2, "Queueing".

12.5.1.3.2.3.2  Etat C2.3.2: "Queueing" (mise en file d’attente)

Dans cet état, l'automate FSM du segment d'appel attend une indication de la part de l'objet RCO
pour acheminer un appel vers un circuit/une ligne au repos. Lorsque l'automate FSM du segment
d'appel se trouve dans cet état, la prise en charge de la diffusion de diverses annonces est aussi
assurée. Dans la présente Recommandation, on n'a pas poussé plus loin le développement pertinent
de cet état; cependant, il n'est pas différent de celui des états C3 de l'automate FSM du segment
d'appel. Néanmoins, si les annonces sont terminées avant que l'appel ne sorte de sa file d'attente et si
l'automate SSF FSM a passé à l'état "Waiting for Instructions", l'opération devrait être envoyée
pour mettre le temporisateur TSSF à une valeur appropriée. Une fois que l'automate FSM du segment
d'appel passe à cet état, le temporisateur de mise en file d'attente est déclenché. Le rôle de ce
temporisateur est le suivant:

– le temporisateur de mise en file d'attente limite le temps pendant lequel un appel peut se
trouver dans la file d'attente, et sa valeur peut être propre au client.

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce2.3.4) Idle_Line/Trunk: événement interne qui est mappé dans l'événement (Ce2.8).

• (Ce2.3.5) Queueing_Timer_Expired: événement interne qui donne lieu au traitement de la
méthode Cancel de l'objet RCO et est mappé dans l'événement (Ce2.8) (les procédures sont
suivies ou non selon la décision de la logique de service qui peut diffuser ou non l'annonce
vocale terminale).

12.5.1.3.2.4   Etat C2.4: "Waiting for Facility" (attente de ressource)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce2.18) First facility Events: lorsque l'instance SLPI demande l'envoi de l'opération
suivante à l'entité SSF, l'automate FSM effectue cette transition:

– RequestReportFacilityEvent.

• (Ce2.19) Subsequent Facility Event: lorsque les opérations suivantes sont reçues de l'entité
SSF, l'automate FSM effectue cette transition.

– RequestReportFacilityEvent;

– SendFacilityInformation;

– EventReportFacility (pas le dernier cas);

– ApplyCharging;

– CallInformationRequest;
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– Cancel(allRequests);

– DisconnectLeg;

– HoldCallInNetwork;

– MergeCallSegments;

– MoveLeg;

– RequestNotificationChargingEvent;

– RequestReportBCSMEvent;

– ResetTimer;

– SendChargingInformation;

– SplitLeg.

• (Ce2.20) last_facility_event : lorsque l'opération ci-dessous est reçue de l'entité SSF,
l'automate FSM effectue cette transition:

– EventReportFacility (dernier événement ressource).

• (CE2.22) MidCallEDP: événement externe provenant de la réception d'une opération
EventReportBCSM pour le point MidCall EDP si le point MidCall DP a été activé pour fins
de rapport dans "n'importe quel état".

D'autres opérations sont traitées seulement si elles ne provoquent pas une transition à partir de
l'état C2.4.

Voilà la fin de la description de l'état C2, "Preparing CS instructions".

12.5.1.3.3 Etat C3: "Suspended and User Interaction" (suspension et interaction utilisateur)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce7) Continue_SCF_Processing: dans ce cas, l'entité SCF a obtenu de l'entité SRF toute
l'information qui est nécessaire pour donner l'ordre à l'entité SSF d'exécuter l'appel. Cet
événement provoque une transition vers l'état C2, "Preparing CS Instructions".

• (Ce8) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour le
segment d'appel. Cet événement provoque une transition vers l'état C1, "CS Control Idle".

• (Ce9) CS_Monitoring_Needed: événement interne causé par la nécessité de surveillance. Cet
événement provoque une transition vers l'état C2.2, "Waiting for Notification or Request".

• (CE10) MidCallEDP: événement externe provenant de la réception d'une opération
EventReportBCSM pour le point MidCall EDP si le point MidCall DP a été activé pour fins
de rapport dans "n'importe quel état".

Pour décrire plus en détail les procédures appropriées à cet état, ce dernier est divisé en trois
sous-états, qui sont décrits dans les trois prochains sous-paragraphes. Cette subdivision est
représentée à la Figure 12-13.
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12.5.1.3.3.1   Etat C3.1: "Determine Mode" (détermination du mode)

Les événements suivants correspondent à cet état:
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Figure 12-13/Q.1228 – Développement partiel de l'état C3 de l'automate FSM
du segment d'appel

• (Ce3.1) Hand-off_Needed: cet événement interne ne se produit que dans le cas du transfert
de tâche. Dans ce cas, l'entité SCF envoie l'opération Connect ou SelectRoute avec l'adresse
de l'entité SSF de transfert de tâche vers l'entité SSF d'amorçage. Cet événement est mappé
comme l'événement (Ce8) de l'automate FSM.



324 Recommandation Q.1228 (09/97) – Partie 2

• (Ce3.2) Connect_To_Resource_Needed: événement interne qui se produit seulement dans le
cas de l'entité SSF relais d'amorçage. Dans ce cas, l'entité SCF envoie l'opération
ConnectToResource à l'entité SSF d'amorçage. Cet événement provoque une transition vers
l'état C3.2, "User Interaction". Dans ce cas, l'instance d'automate FSM du segment d'appel
signale cet événement (User_Interaction_Requested) à l'instance associée d'automate FSM
de l'association CSA.

• (Ce3.3) Assist_Needed: événement interne qui se produit lorsque l'entité SSF assistante ou la
relation directe SCF-SRF est nécessaire. Dans ce cas, l'entité SCF envoie l'opération
EstablishTemporaryConnection vers l'entité SSF d'amorçage avec l'adresse de l'entité SSF
assistante ou l'adresse de l'entité SRF assistante. Cet événement provoque une transition vers
l'état C3.3, "Establishing Temporary Connection".

12.5.1.3.3.2   Etat C3.2: "User Interaction" (interaction utilisateur)

Lorsque l'automate FSM du segment d'appel passe à l'autre état, il faut l'indiquer à l'automate FSM
associé de l'association CSA pour fin de gestion.

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce3.4) Continue_SCF_Processing: dans ce cas, l'entité SCF a obtenu de l'entité SRF toute
l'information qui est nécessaire pour donner l'ordre à l'entité SSF d'exécuter l'appel. Cet
événement est mappé comme l'événement (Ce7) de l'automate FSM.

• (CE3.8) Last_CS_Event_Received: événement externe causé par la réception d'un dernier
événement provenant du segment d'appel correspondant. Cet événement provoque une
transition vers l'état C1, "CS Control Idle". Il est mappé comme l'événement (Ce8) de
l'automate FSM.

• (CE3.9) Not_Last_CS_Event_Received: événement externe qui provoque une transition vers
l'état C2.2, "Waiting for Notification or Request". Cet événement est mappé comme
l'événement (Ce9) de l'automate FSM.

Pour décrire plus en détail les procédures appropriées à cet état, ce dernier est divisé en trois
sous-états, qui sont décrits dans les trois prochains sous-paragraphes. Cette subdivision est
représentée à la Figure 12-14.

12.5.1.3.3.2.1  Etat C3.2.1: "User Interaction" (interaction utilisateur)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce3.2.1) Request_To_SRF: événement interne causé par l'envoi d'une ou de plusieurs des
opérations suivantes à l'entité SSF:

– PlayAnnouncement;

– PromptAndCollectUserInformation;

– ScriptRun;

– ScriptInfo;

– ScriptClose;

– PromptAndReceiveMessage.

Cet événement provoque un retour à l'état C3.2.1, "User Interaction".

• (Ce3.2.2) Final_Request_To_SRF (avec réponse finale demandée): événement interne qui se
produit lorsque l'instance d'automate FSM du segment d'appel termine l'interaction
utilisateur et demande la déconnexion support entre l'entité SSF d'amorçage et l'entité SRF
au moyen d'une déconnexion déclenchée par l'entité SRF. Dans ce cas, l'entité SCF envoie à
l'entité SRF l'opération PlayAnnouncement (contenant une demande de retour d'une
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opération SpecializedResourceReport pour indiquer que l'opération est exécutée),
PromptAndCollectUserInformation, ScriptRun, ScriptInformation, ScriptClose ou
PromptAndReceiveMessage avec permission de déconnexion déclenchée par l'entité SRF.
Dans ce cas, l'automate FSM du segment d'appel retourne au même état.
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Figure 12-14/Q.1228 – Développement partiel de l'état C3.2 de l'automate FSM
du segment d'appel
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• (Ce3.2.3) Final_Request_To_SRF (sans demande de réponse finale): événement interne qui
se produit lorsque l'instance d'automate FSM du segment d'appel termine l'interaction
utilisateur et demande la déconnexion support entre l'entité SSF d'amorçage et l'entité SRF
au moyen de la déconnexion déclenchée par l'entité SRF, sans qu'aucune demande n'ait été
présentée pour le retour d'une opération SpecializedResourceReport à l'entité SCF
lorsqu'une annonce est effectuée. Dans ce cas, l'entité SCF envoie à l'entité SRF l'opération
PlayAnnouncement (sans demande de retour d'une opération SpecializedResourceReport
pour indiquer que l'opération est terminée), ScriptRun, ScriptInformation ou ScriptClose
avec permission de déconnexion déclenchée par l'entité SRF. Cet événement est mappé
comme l'événement (Ce3.4) de l'automate FSM.

• (CE3.2.4) Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une opération
SpecializedResourceReport ou ScriptEvent ou d'un retour de résultat de l'opération
PromptAndReceiveMessage ou d'un retour de résultat de l'opération
PromptAndCollectUserInformation. A la réception de l'un ou de l'autre, l'automate FSM
du segment d'appel revient au même état.

• (CE3.2.5) Final_Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une
opération SpecializedResourceReport ou ScriptEvent ou d'un retour de résultat de
l'opération PromptAndReceiveMessage ou d'un retour de résultat de l'opération
PromptAndCollectUserInformation avec permission de déconnexion déclenchée par
l'entité SRF. Cet événement est mappé comme l'événement. (Ce3.4) de l'automate FSM.

• (Ce3.2.6) Continue_SCF_Processing: événement interne qui se produit lorsque l'instance
d'automate FSM du segment d'appel termine l'interaction utilisateur et demande la
déconnexion support entre l'entité SSF d'amorçage et l'entité SRF au moyen de la
déconnexion déclenchée par l'entité SCF. Dans ce cas, l'entité SCF envoie l'opération
DisconnectForwardConnection à l'entité SSF d'amorçage. Cet événement est mappé
comme l'événement (Ce3.4) de l'automate FSM.

• (Ce3.2.7) Cancellation_Required: événement interne qui se produit lorsque l'instance SLPI
annule l'opération PlayAnnouncement ou PromptAndCollectUserInformation
précédente. Dans ce cas, l'entité SCF envoie l'opération Cancel à l'entité SSF. L'automate
FSM du segment d'appel revient au même état.

• (Ce3.2.8) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne causé par la logique de
service lorsqu'il est nécessaire d'envoyer une ou plusieurs des opérations suivantes à l'entité
SSF:

– ApplyCharging;

– FurnishChargingInformation;

– RequestNotificationChargingEvent;

– SendChargingInformation.

• (CE3.2.9) Last_CS_Event_Received: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes provenant de l'entité SSF:

– CallInformationReport

– ApplyChargingReport

– EventReportBCSM (pour point EDP-N d'abandon/déconnexion);

– OAbandon (pour un point EDP-N);

– ODisconnect (pour un point EDP-N);

– OMidCall (pour un point EDP-N);

– TAbandon (pour un point EDP-N);
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– TDisconnect (pour un point EDP-N);

– EntityReleased.

Dans ce cas, il n'y a ni point EDP activé en instance, ni opération CallInformationReport
en instance, ni opération ApplyChargingReport en instance. Cet événement provoque une
transition vers l'état C1, "CS Control Idle". Il est mappé comme l'événement (CE3.8) de
l'automate FSM.

• (CE3.2.10) Not_Last_CS_Event_Received: événement externe causé par la réception d'une
des opérations suivantes provenant de l'entité SSF:

– CallInformationReport;

– ApplyChargingReport;

– EventReportBCSM (pour point EDP-N d'abandon/déconnexion);

– OAbandon (pour un point EDP-N);

– ODisconnect (pour un point EDP-N);

– OMidCall (pour un point EDP-N);

– TAbandon (pour un point EDP-N);

– TDisconnect (pour un point EDP-N).

Dans ce cas, il y a encore un point EDP activé en instance ou une opération
CallInformationReport ou ApplyChargingReport en instance. Cet événement provoque
une transition vers l'état C2.2, "Waiting for Notification or Request". Il est mappé comme
l'événement (CE3.9) de l'automate FSM.

• (CE3.2.11) CS_Control_Requested: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes provenant de l'entité SSF:

– EventReportBCSM (pour point EDP-R d'abandon/déconnexion);

– OAbandon (pour un point EDP-R);

– ODisconnect (pour un point EDP-R);

– OMidCall (pour un point EDP-R);

– TAbandon (pour un point EDP-R);

– TDisconnect (pour un point EDP-R).

Cet événement provoque une transition vers l'état C2.1, "Preparing CS Instructions". Il est
mappé comme l'événement (Ce3.4) de l'automate FSM.

Il faudrait souligner que la connexion support entre l'entité SSF et l'entité SRF est coupée lorsque
l'automate FSM du segment d'appel quitte cet état.

12.5.1.3.3.3   Etat C3.3: "Establishing Temporary Connection" (établissement de connexion
  temporaire)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ce3.5) Continue_SCF_Processing: événement interne qui se produit lorsque l'instance
d'automate FSM du segment d'appel termine l'interaction utilisateur et demande la
déconnexion support entre l'entité SSF d'amorçage et l'entité SSF/SRF assistante au moyen
d'une déconnexion déclenchée par l'entité SCF. Dans ce cas, l'entité SCF envoie l'opération
DisconnectForwardConnection à l'entité SSF d'amorçage. Cet événement est mappé
comme l'événement (Ce7) de l'automate FSM. Dans ce cas, l'instance FSM du segment
d'appel signale cet événement (User_Interaction_Finished) à l'instance associée d'automate
FSM de l'association CSA.
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• (Ce3.6) Temporary_Connection_Ended: événement interne résultant de la notification émise
par l'instance associée d'automate FSM de l'association CSA en raison de la fin de
l'interaction utilisateur pour l'entité SRF assistante. Cet événement est mappé comme
l'événement (Ce7) de l'automate FSM.

• (Ce3.7) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne causé par la logique de
service lorsqu'il est nécessaire d'envoyer une telle opération à l'entité SSF. Cet événement
provoque l'émission d'une ou de plusieurs des opérations suivantes à l'intention de l'entité
SSF:

– ApplyCharging;

– FurnishChargingInformation

– RequestNotificationChargingEvent;

– SendChargingInformation.

L'automate FSM du segment d'appel revient au même état.

• (CE3.10) Last_CS_Event_Received: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes provenant de l'entité SSF:

– CallInformationReport;

– ApplyChargingReport;

– EventReportBCSM (pour point EDP-N d'abandon/déconnexion);

– OAbandon (pour un point EDP-N);

– ODisconnect (pour un point EDP-N);

– OMidCall (pour un point EDP-N);

– TAbandon (pour un point EDP-N);

– TDisconnect (pour un point EDP-N);

– EntityReleased.

Dans ce cas, il n'y a ni point EDP activé en instance, ni opération CallInformationReport
en instance, ni opération ApplyChargingReport en instance. Cet événement provoque une
transition vers l'état C1, "CS Control Idle". Il est mappé comme l'événement (Ce8) de
l'automate FSM.

• (CE3.11) Not_Last_CS_Event_Received: événement externe causé par la réception d'une
des opérations suivantes provenant de l'entité SSF:

– CallInformationReport;

– ApplyChargingReport;

– EventReportBCSM (pour point EDP-N d'abandon/déconnexion);

– OAbandon (pour un point EDP-N);

– ODisconnect (pour un point EDP-N);

– OMidCall (pour un point EDP-N);

– TAbandon (pour un point EDP-N);

– TDisconnect (pour un point EDP-N).

Dans ce cas, il y a encore un point EDP activé en instance ou une opération
CallInformationReport ou ApplyChargingReport en instance. Cet événement provoque
une transition vers l'état C2.2, "Waiting for Notification or Request". Il est mappé comme
l'événement (Ce9) de l'automate FSM.
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• (CE3.12) CS_Control_Requested: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes provenant de l'entité SSF:

– EventReportBCSM (pour point EDP-R d'abandon/déconnexion);

– OAbandon (pour un point EDP-R);

– ODisconnect (pour un point EDP-R);

– OMidCall (pour un point EDP-R);

– TAbandon (pour un point EDP-R);

– TDisconnect (pour un point EDP-R).

Cet événement provoque une transition vers l'état C2.1, "Preparing CS Instructions". Il et
mappé comme l'événement (Ce7) de l'automate FSM.

12.5.1.4 Modèle à états finis de ressource spécialisée

La Figure 12-15 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM de ressource spécialisée
applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de l'entité physique SCP/AD/SN pendant le
traitement d'un appel dans le RI. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.

12.5.1.4.1 Etat R1: "SRF Control Idle" (commande d'entité SRF – repos)

L'événement suivant correspond à cet état:

• (RE1) Assist_Request_Instructions_from_SRF: événement externe causé par la réception
d'une opération AssistRequestInstructions provenant de l'entité SRF. Cet événement
provoque une transition vers l'état R2, "Controlling SRF".

12.5.1.4.2 Etat R2: "Controlling SRF" (entité SRF de commande)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Re2) Request_to_SRF: événement interne causé par l'instance SLPI lorsqu'il est nécessaire
d'envoyer une ou plusieurs des opérations suivantes à l'entité SSF:
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Figure 12-15/Q.1228 – Automate FSM de ressource spécialisée

– PlayAnnouncement;

– PromptAndCollectUserInformation;

– ScriptRun;

– ScriptInfo;

– ScriptClose;

– PromptAndReceiveMessage.

Cet événement provoque un retour au même état.

• (RE3) Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une des opérations
suivantes:

– SpecializedResourceReport;

– Return Result for PromptAndCollectUserInformation;
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– PromptAndReceiveMessage Result;

– ScriptEvent.

Cet événement provoque un retour au même état.

• (RE4) Final_Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes après une déconnexion déclenchée par l'entité SRF:

– SpecializedResourceReport;

– Return Result for PromptAndCollectUserInformation;

– PromptAndReceiveMessage Result;

– ScriptEvent.

Cet événement provoque une transition vers l'état R1, "SRF Control Idle".

• (Re5) Final_Request_to_SRF_with_Response_Required: événement interne causé par
l'instance SLPI lorsqu'il est nécessaire d'envoyer à l'entité SSF une des opérations suivantes
avec permission de déconnexion déclenchée par l'entité SRF:

– ScriptRun;

– PromptAndReceiveMessage;

– PlayAnnouncement;

– PromptAndCollectUserInformation.

Cet événement provoque un retour au même état.

• (Re6) Cancellation_Required: événement interne qui se produit lorsque l'instance SLPI
annule l'opération PlayAnnouncement ou PromptAndCollectUserInformation
précédente. Dans ce cas, l'instance du modèle SCSM envoie l'opération Cancel à l'entité
SRF, puis revient au même état.

• (Re7) Final_Request_without_Response: événement interne qui se produit lorsque le
modèle SCSM termine l'interaction utilisateur et demande la déconnexion support entre
l'entité SSF d'amorçage et l'entité SRF au moyen d'une déconnexion déclenchée par l'entité
SRF, sans demande de retour d'une opération SpecializedResourceReport à l'entité SCF
pour indiquer que l'annonce est terminée. Dans ce cas, l'entité SCF envoie à l'entité SRF
l'opération PlayAnnouncement (sans demande de retour d'une opération
SpecializedResourceReport pour indiquer que l'opération est terminée) avec permission de
déconnexion déclenchée par l'entité SRF. Les opérations ScriptRun, ScriptClose et
ScriptInformation sont également valides pour cet événement. Cet événement provoque
une transition vers l'état R1, "SRF Control Idle".

12.5.1.5 Modèle à états finis de l'entité SSF assistante

La Figure 12-16 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM de l'entité SSF assistante
applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de l'entité physique SCP/AD/SN pendant le
traitement d'un appel dans le RI. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.

L'automate FSM de l'entité SSF assistante comprend un temporisateur d'application TSCF-SSF servant
à redéclencher le temporisateur TSSF afin de maintenir l'association entre l'entité SSF assistante et
l'entité SCF.
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Figure 12-16/Q.1228 – Automate FSM de l'entité SSF assistante

Le temporisateur TSCF-SSF est initialisé dans les cas suivants:

– lorsque l'entité SCF reçoit une opération AssistRequestInstructions. Dans ce cas, le
temporisateur est redéclenché lorsqu'une première demande, autre qu'une opération
ResetTimer, est envoyée à l'entité SSF assistante. A l'expiration du temporisateur TSCF-SSF,
l'automate FSM de l'entité SSF assistante peut redéclencher une fois le temporisateur TSSF,
en utilisant l'opération ResetTimer, et redéclencher le temporisateur TSCF-SSF. Lorsque le
temporisateur TSCF-SSF arrive à expiration pour la deuxième fois, l'automate FSM de
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l'entité SSF assistante informe l'instance SLPI et les fonctions de maintenance, et il passe à
l'état A1, "Assisting SSF Idle";

– lorsque l'automate FSM de l'entité SSF assistante passe à l'état "User Interaction". Dans ce
cas, à l'expiration du temporisateur TSCF-SSF, l'entité SCF peut redéclencher le temporisateur
TSSF en utilisant l'opération ResetTimer autant de fois que nécessaire (Facultatif).

NOTE – Le mot "Facultatif" (OPTIONAL) s'applique à l'utilisation du temporisateur d'application
TSCF-SSF. Ce dernier est utilisé ou non selon la réalisation, mais, lorsqu'il est utilisé, il doit être
synchronisé avec le temporisateur TSSF de l'automate FSM de l'entité SSF assistante.

Dans les deux cas, le temporisateur TSCF-SSF peut prendre respectivement deux valeurs différentes
définies par l'application. Les valeurs du temporisateur TSCF-SSF sont inférieures aux valeurs
respectives du temporisateur TSSF.

A la réception ou à l'émission de toute autre opération, l'entité SCF doit redéclencher le
temporisateur TSCF-SSF.

12.5.1.5.1 Etat A1: "Assisting SSF Idle" (entité SSF assistante – repos)

L'événement suivant correspond à cet état:

• (AE1) Assist_Request_Instructions_from_SSF: événement externe causé par la réception de
l'opération suivante:

– AssistRequestInstructions.

Cet événement provoque une transition vers l'état A2, "Preparing SSF Instructions".

12.5.1.5.2 Etat A2: " Preparing SSF Instructions " (préparation des instructions SSF)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ae2) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne causé par l'instance SLPI
lorsqu'il est nécessaire d'envoyer une telle opération à l'entité SSF assistante. Cet événement
cause l'émission d'une ou de plusieurs des opérations suivantes à l'intention de l'entité SSF:

– ApplyCharging;

– FurnishChargingInformation;

– SendChargingInformation.

Cet événement provoque un retour à l'état A2, "Preparing SSF Instructions".

• (Ae3) Connect_To_Resource_Needed: événement interne. Dans ce cas, l'entité SCF envoie
l'opération ConnectToResource à l'entité SSF assistante. Cet événement provoque une
transition vers l'état A3, "User Interaction".

• (Ae4) Refresh_Timer_Expired: événement interne qui entraîne l'émission de l'opération
ResetTimer à l'entité SSF assistante et un retour au même état.

• (AE5) Request_Result_Received: événement externe causé par la réception de l'opération
suivante en provenance de l'entité SSF assistante:

– ApplyChargingReport

Cet événement provoque une transition vers le même état.

• (Ae6) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour l'entité
SSF assistante. Cet événement provoque une transition vers l'état A1, "Assisting SSF Idle".

• (Ae7) Processing_Failed: cet événement (interne) entraîne un traitement d'exception
approprié et un retour à l'état A1, "Assisting SSF Idle".
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12.5.1.5.3 Etat A3: "User Interaction" (interaction utilisateur)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ae8) Request_To_SRF: événement interne causé par l'envoi d'une ou de plusieurs des
opérations suivantes à l'entité SSF assistante:

– PlayAnnouncement;

– PromptAndCollectUserInformation;

– ScriptRun;

– ScriptInfo;

– ScriptClose;

– PromptAndReceiveMessage.

Cet événement provoque un retour à l'état A3, "User Interaction".

• (Ae9) Cancellation_Required: événement interne qui se produit lorsque l'instance SLPI
annule l'opération PlayAnnouncement ou PromptAndCollectUserInformation
précédente. Dans ce cas, l'entité SCF envoie l'opération Cancel à l'entité SSF assistante.
L'automate FSM de l'entité SSF assistante revient au même état.

• (AE10) Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une opération
SpecializedResourceReport ou d'un retour de résultat de l'opération
PromptAndCollectUserInformation ou d'un résultat de l'opération
PromptAndReceiveMessage ou d'une opération ScriptEvent. L'automate FSM de l'entité SSF
assistante revient alors au même état.

• (Ae12) Refresh_Timer_Expired: événement interne qui se traduit par l'envoi de l'opération
ResetTimer à l'entité SSF assistante et le retour au même état.

• (AE13) Request_Result_Received: événement externe causé par la réception de l'opération
suivante provenant de l'entité SSF assistante:

– ApplyChargingReport

Cet événement provoque une transition vers le même état.

• (Ae14) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour l'entité
SSF assistante. Cet événement provoque une transition vers l'état A1, "Assisting SSF Idle".

12.5.1.6 Modèle à états finis de l'entité SSF de transfert de tâche

La Figure 12-17 montre le diagramme d'états général de l'automate FSM de l'entité SSF de transfert
de tâche applicable aux procédures concernant la partie SCF FSM de l'entité physique SCP/AD/SN
pendant le traitement d'un appel dans le RI. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui
suivent. L'automate FSM de transfert de tâche pour l'ensemble CS-2 de réseau intelligent s'applique
seulement dans le cas où un traitement final doit être appliqué.
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Figure 12-17/Q.1228 – Automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche

L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche comprend un temporisateur d'application
TSCF-SSF servant à redéclencher le temporisateur TSSF afin de maintenir l'association entre l'entité SSF
de transfert de tâche et l'entité SCF.
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Le temporisateur TSCF-SSF est initialisé dans les cas suivants:

– lorsque l'entité SCF reçoit une opération AssistRequestInstructions. Dans ce cas, le
temporisateur est redéclenché lorsqu'une première demande, autre qu'une opération
ResetTimer, est envoyée à l'entité SSF de transfert de tâche. A l'expiration du temporisateur
TSCF-SSF, l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche peut redéclencher une fois le
temporisateur TSSF en utilisant l'opération ResetTimer et redéclencher le temporisateur
TSCF-SSF. Lorsque le temporisateur TSCF-SSF arrive à expiration pour la deuxième fois,
l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche informe l'instance SLPI et les fonctions
de maintenance, et il passe à l'état H1, "Handed-off SSF Idle";

– lorsque l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche passe à l'état "User
Interaction". Dans ce cas, à l'expiration du temporisateur TSCF-SSF, l'entité SCF peut
redéclencher le temporisateur TSSF en utilisant l'opération ResetTimer autant de fois que
nécessaire (Facultatif).

NOTE – Le mot "Facultatif" (OPTIONAL) s'applique à l'utilisation du temporisateur d'application
TSCF-SSF. Ce dernier est utilisé ou non selon la réalisation, mais, lorsqu'il est utilisé, il doit être
synchronisé avec le temporisateur TSSF de l'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche.

Dans les deux cas, le temporisateur TSCF-SSF peut prendre respectivement deux valeurs différentes
définies par l'application. Les valeurs du temporisateur TSCF-SSF sont inférieures aux valeurs
respectives du temporisateur TSSF.

A la réception ou à l'émission de toute autre opération, l'entité SCF doit redéclencher le
temporisateur TSCF-SSF.

12.5.1.6.1 Etat H1: "Handed-off SSF Idle" (entité SSF de transfert de tâche – repos)

L'événement suivant correspond à cet état:

• (HE1) Assist_Request_Instructions_from_SSF: événement externe causé par la réception de
l'opération suivante:

– AssistRequestInstructions

Cet événement provoque une transition vers l'état H2, "Preparing SSF Instructions".

12.5.1.6.2 Etat H2: "Preparing SSF Instructions" (préparation des instructions SSF)

L'événement suivant correspond à cet état:

• (He2) Non-Call_Processing_Instructions: événement interne causé par l'instance SLPI
lorsqu'il est nécessaire d'envoyer une des opérations ci-dessous à l'entité SSF de transfert de
tâche. Cet événement cause l'émission d'une ou de plusieurs des opérations suivantes à
l'intention de l'entité SSF:

– ApplyCharging;

– FurnishChargingInformation;

– SendChargingInformation.

Cet événement provoque un retour à l'état H2, "Preparing SSF Instructions".

• (He3) Connect_To_Resource_Needed: événement interne. Dans ce cas, l'entité SCF envoie
l'opération ConnectToResource à l'entité SSF de transfert de tâche. Cet événement
provoque une transition vers l'état H3, "User Interaction".

• (He4) Refresh_Timer_Expired: événement interne qui se traduit par l'envoi de l'opération
ResetTimer à l'entité SSF de transfert de tâche et un retour au même état.

• (HE5) Request_Result_Received: événement externe causé par la réception de l'opération
suivante provenant de l'entité SSF de transfert de tâche:
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– ApplyChargingReport

Cet événement provoque une transition vers le même état.

• (He6) Release_Call_Instructions (Pending_Request): événement interne causé par l'envoi
d'une opération ReleaseCall lorsqu'il y a une ou plusieurs demandes en instance
(CallInformationRequest ou ApplyCharging). Cet événement provoque une transition vers le
même état.

• (He7) Release_Call_Instructions (No_Pending_Request): événement interne causé par
l'envoi d'une opération ReleaseCall lorsqu'il n'y a pas de demande en instance (ni
CallInformationRequest ni ApplyCharging). Cet événement provoque une transition vers
l'état H1, "Handed-off SSF Idle".

• (He8) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour l'entité
SSF de transfert de tâche. Cet événement provoque une transition vers l'état H1,
"Handed-off SSF Idle".

• (He9) Processing_Failed: Cet événement (interne) entraîne un traitement d'exception
approprié et un retour à l'état H1, "Handed-off SSF Idle".

12.5.1.6.3 Etat H3: "User Interaction" (interaction utilisateur)

L'événement suivant correspond à cet état:

• (He10) Request_To_SRF: événement interne causé par l'envoi d'une ou de plusieurs des
opérations suivantes à l'entité SSF de transfert de tâche:

– PlayAnnouncement;

– PromptAndCollectUserInformation;

– ScriptRun;

– ScriptInfo;

– ScriptClose;

– PromptAndReceiveMessage.

Cet événement provoque un retour à l'état H3, "User Interaction".

• (He11) Cancellation_Required: événement interne qui se produit lorsque l'instance SLPI
annule l'opération PlayAnnouncement ou PromptAndCollectUserInformation
précédente. Dans ce cas, l'entité SCF envoie l'opération Cancel à l'entité SSF de transfert de
tâche. L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche revient au même état.

• (HE12) Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une opération
SpecializedResourceReport ou d'un retour de résultat de l'opération
PromptAndCollectUserInformation ou d'un résultat de l'opération
PromptAndReceiveMessage ou d'une opération ScriptEvent. L'automate FSM de l'entité SSF
de transfert de tâche revient alors au même état.

• (He13) Continue_SCF_Processing: événement interne qui se produit lorsque l'instance
d'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche termine l'interaction utilisateur et
demande la déconnexion support entre l'entité SSF de transfert de tâche et l'entité SRF au
moyen d'une déconnexion déclenchée par l'entité SCF. Dans ce cas, l'entité
SCF envoie l'opération DisconnectForwardConnection ou
DisconnectForwardConnectionWithArgument à l'entité SSF de transfert de tâche.
L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche passe à l'état H2, "Preparing SSF
Instructions".

• (HE14) Final_Response_from_SRF: événement externe causé par la réception d'une
opération SpecializedResourceReport ou d'un retour de résultat de l'opération
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PromptAndCollectUserInformation ou d'un résultat de l'opération
PromptAndReceiveMessage ou d'une opération ScriptEvent avec permission de déconnexion
déclenchée par l'entité SRF. L'automate FSM de l'entité SSF de transfert de tâche passe à
l'état H2, "Preparing SSF Instructions".

• (He16) Refresh_Timer_Expired: événement interne qui se traduit par l'envoi de l'opération
ResetTimer à l'entité SSF de transfert de tâche et un retour au même état.

• (HE17) Request_Result_Received: événement externe causé par la réception de l'opération
suivante provenant de l'entité SSF de transfert de tâche:

– ApplyChargingReport

Cet événement provoque une transition vers le même état.

• (He18) Processing_Completed: événement interne causé par la fin du traitement pour l'entité
SSF de transfert de tâche. Cet événement provoque une transition vers l'état H1,
"Handed-off SSF Idle".

12.5.2 Etats associés à l'entité SDF (SCSM-SDF)

L'interaction avec l'entité SDF est possible à partir de tout état de l'entité SCF. Dans les
sous-paragraphes qui suivent, les états associés à l'entité SDF sont spécifiés. Le modèle décrit la
relation entre une entité SCF et une entité SDF. Si une entité SCF a besoin d'un accès à une autre
entité SDF, une nouvelle instance d'automate FSM devrait être créée.

Dans ce qui suit, les états et les événements sont énumérés indépendamment du reste du
modèle SCSM; la Figure 12-18 accompagne l'étude du sujet.

12.5.2.1 Etat 1: "Idle" (repos)

On considère que l'événement suivant appartient à cet état:

• (e1) Bind_Request: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service de
créer une association avec une entité SDF pour amorcer l'accès à des données. Cet
événement provoque une transition vers l'état 2, "Wait for subsequent requests".

12.5.2.2 Etat 2: "Wait for subsequent requests" (attente de demandes subséquentes)

Dans cet état, des opérations subséquentes à envoyer avec l'opération Bind (dans le même message)
à l'entité SDF sont prévues. On considère que les deux événements suivants appartiennent à cet état:

• (e2) Request_to_SDF: événement interne causé par la réception d'une opération. Cette
opération est mise en mémoire tampon jusqu'à la réception d'un délimiteur (ou jusqu'à ce que
la temporisation prenne fin). Le modèle SCSM reste dans le même état.

• (e3) Request_to_SDF_with_Bind: événement interne causé par la réception d'un délimiteur,
qui indique la réception de la dernière opération à être envoyée. A la réception du délimiteur,
un message contenant l'argument de l'opération Bind et, le cas échéant, les arguments des
autres opérations, sont envoyés à l'entité SDF. Cet événement provoque la sortie de cet état
et le passage à l'état 3, "Wait for Bind result".

12.5.2.3 Etat 3: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, l'entité SCF attend la réponse de l'entité SDF. On considère que deux événements
appartiennent à cet état:

• (E4) Bind Error: événement externe causé par la réception d'une indication d'erreur
concernant l'opération Bind préalablement émise à l'intention de l'entité SDF. Cet
événement provoque une transition de cet état vers l'état 1, "Idle".
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• (E5) Response_from_SDF_with_Bind: événement externe causé par la réception d'un
résultat d'opération Bind combiné aux réponses à d'autres opérations précédemment
présentées à l'entité SDF (le cas échéant). Cet événement provoque une transition vers
l'état 4, "SDF Bound".

12.5.2.4 Etat 4: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, l'entité SCF a créé un accès authentifié à l'entité SDF et attend des demandes destinées
à l'entité SDF en provenance de la logique de service ou des réponses aux opérations envoyées
antérieurement à l'entité SDF. On considère que trois événements appartiennent à cet état:

• (e6) Request_to_SDF: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service
d'accéder à des données de l'entité SDF. L'automate SCSM reste dans le même état.

• (E7) Response_from_SDF: événement externe causé par la réception de réponses aux
opérations envoyées antérieurement à l'entité SDF. L'automate SCSM reste dans le même
état.

• (e8) Unbind_request: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service de
mettre fin à l'accès authentifié à l'entité SDF. Cet événement provoque une transition vers
l'état 1, "Idle".

Outre le modèle ci-dessus, une description SDL du modèle SCSM est présentée à l'Annexe A.8.
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Figure 12-18/Q.1228 – Etats associés à l'entité SDF

12.5.3 Etats associés à l'entité SCF

L’interaction avec une autre entité SCF est possible à partir de tout état de l'entité SCF invocante.
Dans les sous-paragraphes qui suivent, les états associés à l'entité SCF sont spécifiés. Les modèles
décrivent la relation entre une entité SCF et une autre entité SCF des deux côtés de la relation.
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Lorsqu'une entité SCF a besoin d'un accès à une autre entité SCF, une nouvelle instance
d'automate FSM devrait être créée.

Dans ce qui suit, les états et les événements sont numérotés indépendamment du reste du modèle
SCSM. Un premier sous-paragraphe décrit l'automate SCF FSM lorsque l'entité SCF a amorcé un
dialogue avec une autre entité SCF. Un deuxième sous-paragraphe décrit l'autre partie de la relation
SCF-SCF, c'est-à-dire la partie où l'entité SCF répond à une demande présentée par une autre entité
SCF.

12.5.3.1 Automate SCF-FSM de commande (SCSM-Con)

12.5.3.1.1 Etat 1: "Idle" (repos)

L'événement suivant correspond à cet état:

• (e1) SCF Bind_request: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service
d'établir une relation avec une autre entité SCF et d'avoir la coopération de cette dernière
pour poursuivre le traitement d'un appel. Cet événement provoque une transition vers l'état 2,
"Preparing Handling Information Request". Il cause l'émission d'une opération SCFBind
à l'intention de l'entité SCF de prise en charge.

12.5.3.1.2 Etat 2: "Preparing Handling Information Request" (préparation de demande
d'information de traitement)

Dans cet état, l'entité SCF prépare à l'intention de l'entité SCF de prise en charge une demande
d'assistance pour le traitement de l'appel. Les événements suivants correspondent à cet état:

• (e2) Send Handling Information Request sent: cet événement cause l'envoi d'une opération
Handling Information request à l'entité SCF de prise en charge. Cet événement provoque une
transition vers l'état 3: "Waiting for Bind Result".

• (E24) SCF Bind error: événement externe causé par la réception d'une indication d'erreur
concernant l'opération SCFBind. Cet événement provoque un retour à l'état 1, "Idle".

• (e25) SCFUnbind: événement interne causant l'envoi d'une opération SCFUnbind (par
exemple lorsque le temporisateur du résultat de l'opération SCFBind arrive à expiration). Cet
événement provoque un retour à l'état 1, "Idle".

12.5.3.1.3 Etat 3: "Waiting for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, l'entité SCF attend le résultat de la demande Bind. Les événements suivants
correspondent à cet état:

• (E3) SCF Bind error: événement externe causé par la réception du résultat avec erreur de
l'opération Bind émise antérieurement. Cet événement provoque un retour à l'état 1, "Idle".

• (E4) SCF Bind successful: événement externe causé par le réception du résultat sans erreur
de l'opération Bind émise antérieurement. Il provoque une transition vers l'état 4, "Assisted
Mode".

• (e26) Timer expiration: événement interne causé par l'expiration d'un temporisateur de
garde. Il provoque un retour à l'état "Preparing SCF Unbind Request".

12.5.3.1.4 Etat 4: "Assisted Mode" (mode assisté)

Dans cet état, l'entité SCF a envoyé à l'entité SCF de prise en charge une demande d'assistance pour
le traitement de l'appel. Une relation a été créée entre les deux entités SCF. Elles coopèrent de façon
à offrir les fonctionnalités requises pour traiter un appel. Les événements suivants peuvent se
produire dans cet état:
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• (E5) Assist_Completed: événement externe causé par la réception du résultat d'une opération
émise antérieurement. Le résultat indique que l'entité SCF peut poursuivre le traitement de
l'appel et que l'assistance d'une entité SCF assistante n'est plus requise. Cet événement
provoque une transition vers l'état 7, "Preparing SCF Unbind request", sauf s'il y a un
résultat en instance, dans quel cas l'état 4 est maintenu, en attendant la réception du
résultat demandé.

Cet événement est causé par la réception de l'opération suivante:

– HandlingInformationResult

• (e6) End_Assist: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service de
mettre fin à sa relation avec la logique de service de prise en charge. Cet événement
provoque une transition vers l'état 7, "Preparing SCF Unbind request".

• (E7) Additional_Information_Required_from_Supporting_SCF: événement externe causé
par la réception d'une opération provenant de l'entité SCF de prise en charge, demandant des
informations additionnelles pour être en mesure d'aider l'entité SCF de commande. Cet
événement provoque une transition vers l'état 5 , "Preparing Additional Information". Il
est causé par la réception d'une des opérations suivantes:

– ProvideUserInformation

– NetworkCapabilityRequest

• (e8) Notification_Provided_to_Supporting_SCF_without_Confirmation_Request:
événement interne causé par la nécessité pour la logique de service de fournir pour
l'entité SCF de prise en charge une notification sans la demande de confirmation. Cet
événement provoque une transition vers le même état, soit l'état 4, "Assisted Mode". Il
provoque l'émission d'une des opérations suivantes à l'intention de l'entité SCF de prise en
charge:

– Notification-Provided

– ReportChargingInformation

• (e21) Notification_Provided_to_Supporting_SCF_with_Confirmation_Request: événement
interne causé par la nécessité pour la logique de service de fournir pour l'entité SCF de prise
en charge une notification avec la demande de confirmation. L'entité SCF de commande
attend la confirmation de l'entité SCF de prise en charge et cet événement provoque une
transition vers l'état 6, "Waiting for Response from Supporting SCF". Il provoque
l'émission d'une des opérations suivantes à l'intention de l'entité SCF de prise en charge:

– ConfirmedReportChargingInformation

– ConfirmedNotification Provided

• (e22) Handling Information Request sent: événement interne causé par la nécessité pour la
logique de service, laquelle a reçu le résultat des informations de traitement demandées
antérieurement, de demander des informations additionnelles à l'entité SCF de prise en
charge. Cet événement cause l'émission de l'opération suivante à l'intention de l'entité SCF
de prise en charge:

– HandlingInformationRequest

L'entité SCF de commande attend la réponse de l'entité SCF de prise en charge, et cet
événement ne provoque pas de transition vers un autre état.

• (E23) Confirmation Provided: événement externe causé par la réception d'un des résultats
d'opération suivants:

– résultat de l'opération ConfirmedReportChargingInformation
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– résultat de l'opération ConfirmedNotification Provided

Il ne provoque pas de transition vers un autre état.

• (E19) Establish Charging Record: événement externe causé par la réception de l'opération
Establish ChargingRecord. Il ne provoque pas de transition vers un autre état.

• (E20) Request Notification: événement externe causé par la réception de l'opération Request
Notification. Il ne provoque pas de transition vers un autre état.

• (E24) Referral from Supporting SCF: événement externe causé par la réception d'une
indication d'erreur de renvoi de référence comme réponse à l'opération
Handling-Information-Request. Cet événement est communiqué à la logique de service
interne et il ne provoque pas de transition vers un autre état.

12.5.3.1.5 Etat 5: "Preparing Additional Information" (préparation d'informations
additionnelles)

Dans cet état, l'entité SCF prépare des informations additionnelles à l'intention de l'entité SCF de
prise en charge afin de l'aider dans le traitement de l'appel. On considère que deux événements
appartiennent à cet état:

• (e11) Additional_Information_Provided_to_Supporting_SCF: événement interne. L'entité
SCF a recueilli toute l'information requise par l'entité SCF de prise en charge et envoie le
résultat de l'opération émise antérieurement pour demander des informations additionnelles.
Cet événement provoque une transition vers l'état 4, "Assisted Mode". Il provoque
l'émission du retour d'un des résultats d'opération suivants à l'intention de l'entité SCF de
prise en charge:

– résultat de l'opération ProvideUserInformation

– résultat de l'opération NetworkCapability

• (e12) End_Assist: événement interne causé par la nécessité pour la logique de service de
mettre fin à sa coopération avec la logique de service de prise en charge. Cet événement
provoque un retour à l'état 7, "Preparing SCF Unbind request".

12.5.3.1.6 Etat 7: "Preparing SCF Unbind request" (préparation de demande de
détachement)

Dans cet état, l'entité SCF se prépare à envoyer une opération SCF Unbind afin de mettre fin à la
relation avec l'entité SCF de prise en charge. L'événement suivant se produit alors:

• (e17) SCF Unbind request: événement interne qui se produit lorsque l'opération SCFUnbind
est envoyée. Cet événement met fin à la relation et provoque un retour à l'état 1, "Idle".
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Figure 12-19/Q.1228 – SCSM-Con (SCF FSM de commande)

12.5.3.2 SCF FSM de prise en charge (SCSM-Sup)

12.5.3.2.1 Etat 1: "Idle" (repos)

Dans cet état, l'entité SCF attend la demande d'autres entités SCF. Aucune instance SLPI n'a encore
été déclenchée. Seul l'événement suivant est accepté dans cet état:

• (E1) SCF Bind Request Received: événement externe causé par la réception de l'opération
SCFBind Request provenant de l'entité SCF de commande pour fournir une assistance dans
le traitement de l'appel. Cet événement provoque une transition vers l'état 2, "Processing
SCFBind".
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12.5.3.2.2 Etat 2: "Processing SCF Bind" (traitement de l'opération SCF Bind)

Dans cet état, l'entité SCF traite l'opération SCFBind. Les événements suivants correspondent à cet
état:

• (e2) Send positive SCFBind result: événement interne qui cause l'envoi d'un résultat positif
de l'opération SCFBind. Il ne provoque pas de transition vers un autre état.

• (e3) SCF Bind refused: événement interne qui se produit lorsque l'entité SCF de prise en
charge n'établit pas de relation avec l'entité SCF de commande. Il entraîne l'envoi d'un
résultat d'opération SCFBind avec erreur à l'entité SCF de commande. Cet événement cause
une transition vers l'état 1, "Idle".

• (e24) Timer expiration: événement interne causé par l'expiration du temporisateur de garde.
Il provoque un retour à l'état 1, "Idle".

• (E4) Request from controlling SCF: événement externe causé par la réception d'une
opération HandlingInformationRequest. L'opération HandlingInformationRequest est
mise en file d'attente étant donné que la logique de service de l'entité SCF de prise en charge
effectue le traitement de l'opération SCFBind (l'opération mise en file d'attente sera traitée
dès que l'automate SCF FSM de prise en charge passera à l'état "Assisting Mode"). Cet
événement ne provoque pas de transition vers un autre état.

• (e28) SCFBindAccepted & Handling Information Request Received: événement interne
résultant du fait que l'opération SCFBind est acceptée et qu'une opération
HandlingInformationRequest a été reçue. Il n'entraîne aucun envoi d'opération. Il
provoque une transition vers l'état "Assisting Mode".

• (E11) SCF Unbind Request received: événement externe causé par la réception d'une
demande provenant de l'entité SCF de commande pour mettre fin à la relation par
l'intermédiaire de l'opération "SCFUnbind". Cet événement provoque un retour à l'état 1,
"Idle".

12.5.3.2.3 Etat 3: "Assisting mode" (mode d’assistance)

Dans cet état, l'entité SCF envoie des opérations pour fournir une assistance à l'entité SCF de
commande et reçoit des indications de l'entité SCF de commande. Les événements suivants
correspondent à cet état:

• (e5) Assist_Provided: événement interne causé par l'envoi d'une réponse à la demande
d'assistance reçue antérieurement de l'entité SCF de commande, à condition que l'entité SCF
n'ait pas prévu d'autre assistance. Il n'y a pas de transition d'état. Cet événement provoque
l'émission de l'opération suivante à l'intention de l'entité SCF de commande:

– HandlingInformationResult

• (E6)  SCF Unbind request received: événement externe causé par la réception d'une demande
SCF Unbind provenant de l'entité SCF de commande. Il indique à partir de l'entité SCF de
commande qu'il faut mettre fin à la relation SCF-SCF. Cet événement provoque un retour à
l'état 1, "Idle".

• (e7)  Information_Needed_from_Controlling_SCF: événement interne causé par la nécessité
pour la logique de service de recevoir des informations additionnelles de l'entité SCF de
commande en vue de fournir une assistance. Cet événement provoque une transition vers
l'état 4, "Waiting for Additional Information". Il entraîne l'émission de l'une des
opérations suivantes à l'intention de l'entité SCF de commande:

– ProvideUserInformation

– NetworkCapabilityRequest
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• (E8)  Notification_Provided_by_Controlling_SCF_without_Confirmation_Request:
événement externe causé par la réception de la notification qui a été demandée à l'entité SCF
de commande. Cet événement provoque une transition vers le même état, soit l'état 3,
"Assisting Mode". Il est causé par la réception des opérations suivantes:

– ReportChargingInformation

– Notification-Provided

• (E20) Notification_Provided_by_Controlling_SCF_with_Confirmation: événement externe
causé par la réception d'une des opérations suivantes:

– ConfirmedReportChargingInformation

– ConfirmedNotification-Provided

Cet événement ne provoque pas de transition vers un autre état.

• (e12) Notification Requested: événement interne causé par l'envoi d'une opération
RequestNotification à l'entité SCF de commande. Cet événement provoque une transition
vers le même état, soit l'état 3, "Assisting Mode".

• (e13) Charging Information: événement interne causé par l'envoi d'une opération
EstablishCharging Record à l'entité SCF de commande. Cet événement provoque une
transition vers le même état, soit l'état 3, "Assisting Mode".

• (e21) ConfirmationProvided: événement interne causé par la nécessité pour la logique de
service de répondre à la demande de confirmation reçue antérieurement. Il provoque
l'émission d'une des opérations suivantes à l'intention de l'entité SCF de commande:

– ReportChargingInformationConfirmation

– Notification-Provided-Confirmation

Cet événement ne provoque pas de sortie de l'état "Assisting mode".

• (e17) Additional_Information_Result: événement interne causé par l'envoi d'une réponse à la
demande reçue antérieurement de l'entité SCF de commande. Il provoque l'émission de
l'opération suivante à l'intention de l'entité SCF de commande:

– HandlingInformationResult

Cet événement ne provoque pas de sortie de l'état 3, "Assisting Mode".

• (e22) Timer expiration: événement interne qui se produit lorsque aucune opération n'a été
reçue de l'entité SCF de commande pendant une période appropriée. L'entité SCF de prise en
charge détermine que la relation n'existe plus et retourne à l'état "Idle".

• (E25) Received Handling Information Request: événement externe causé par la réception
d'une nouvelle opération HandlingInformationRequest. L'opération peut être acceptée
seulement s'il n'y a pas d'opération HandlingInformationResult antérieure en instance. Cet
événement ne provoque pas de sortie de l'état.

• (e31) Referral to controlling SCF: événement interne causé par la décision d'ordonner à
l'entité SCF de commande d'envoyer l'instruction HandlingInformationRequest en
instance vers une autre entité SCF pour fins de traitement. Une erreur de référence visant
l'opération Handling-Information-Request est envoyée à l'entité SCF de commande. Cet
événement ne provoque pas de sortie de l'état "Assisting Mode".
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12.5.3.2.4 Etat 4: "Waiting for Additional Information" (attente d’informations
additionnelles)

Dans cet état, l'entité SCF attend de l'information devant être fournie par l'entité SCF de commande.
Cette information devrait aider l'entité SCF à fournir une assistance à l'entité SCF de commande. On
considère que les trois événements suivants appartiennent à cet état:

• (E14) Additional_Information_Provided_by_Controlling_SCF: événement externe causé par
la réception de la réponse à une opération émise antérieurement pour demander des
informations additionnelles. Cet événement provoque une transition vers l'état 3, "Assisting
mode". Il est causé par la réception d'un des résultats d'opération suivants:

– résultat de l'opération ProvideUserInformation

– résultat de l'opération NetworkCapability

• (E15) SCF Unbind request received: événement externe causé par la réception d'une
demande SCFUnbind de l'entité SCF de commande. Cet événement indique à partir de
l'entité SCF de commande qu'il faut mettre fin à la relation SCF-SCF. Il provoque un retour
à l'état 1, "Idle".

• (e22) Timer expiration: événement interne qui se produit lorsque aucune opération n'a été
reçue de l'entité SCF de commande pendant une période appropriée. L'entité SCF de prise en
charge détermine que la relation n'existe plus et retourne à l'état "Idle".
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Figure 12-20/Q.1228 – SCSM-Sup (SCF FSM de prise en charge)

12.5.3.2.5 Modèles de transition d'états de l'entité SCF pour chaînage

Comme pour la procédure de chaînage, une entité SCF peut se comporter comme une entité d'origine
de chaînage et comme une entité de terminaison de chaînage. Par conséquent, deux automates FSM
sont décrits ci-dessous.

Dans les automates FSM qui suivent, on tient compte de la possibilité d'envoyer l'opération
SCFBind avec l'opération ChainedHandlingInformationRequest dans un même message TC.
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12.5.3.2.5.1   Modèles de transition d'états de l'entité SCF d'origine de chaînage (SCSM-ChI)

L'automate à états finis d'une entité SCF en interaction avec une autre entité SCF agissant comme
entité d'origine de chaînage est représenté à la Figure 12-21.
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Figure 12-21/Q.1228 – SCSM-ChI (automate FSM de l'entité SCF d'origine de chaînage)

Etat 1: "Idle" (repos)

Le seul événement accepté dans cet état est le suivant:

• (e1) Send_SCFBind: événement interne causé par la nécessité d'envoyer une opération
SCFBind à l'entité de terminaison de chaînage SCSM-ChT. Les opérations SCFBind sont
préparées et enregistrées. Cet événement provoque une transition vers l'état 2, "Wait for
Chained Handling Information Request".

Etat 2: "Wait for ChainedHandlingInformationRequest" (attente de l'opération
ChainedHandlingInformationRequest)

Dans cet état, une opération SCFBind est préparée pour l'envoi et l'automate FSM attend de voir si
une opération ChainedHandlingInformationRequest doit être envoyée avec l'opération SCFBind.
Les événements suivants peuvent se produire:

• (e3) Send_Bind_with_Requests: événement interne causé par la réception d'une opération
HandlingInformationRequest à chaîner ou d'un délimiteur interne indiquant qu'aucune
opération HandlingInformationRequest n'est présente. Il entraîne l'envoi des opérations
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SCFBind (et de l'opération ChainedHandlingInformationRequest) à l'entité de
terminaison de chaînage SCSM-ChT. Il provoque une transition vers l'état 3, "Wait for Bind
Result".

• (e2) SCFUnbind: événement interne causé par la réception de l'opération SCFUnbind, qui
exige le chaînage vers l'entité SCSM-ChT. Cet événement provoque une transition vers
l'état 1, "Idle".

Etat 3: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, une opération SCFBind et une opération ChainedHandlingInformationRequest
supplémentaire ont été envoyées à l'entité de terminaison de chaînage SCSM-ChT. L'entité
SCSM-ChT effectue le traitement associé à l'opération SCFBind (par exemple l'authentification
d'accès). On considère que les événements suivants appartiennent à cet état:

• (E4) SCFBind_Error: événement externe causé par l'échec de l'opération SCFBind émise
antérieurement à l'intention de l'entité de terminaison de chaînage SCSM-ChT. Cet
événement provoque une transition vers l'état 1, "Idle".

• (E5) SCFBind_Successful: événement externe causé par la réception de la confirmation
SCFBind pour l'opération SCFBind émise antérieurement à l'intention de l'entité de
terminaison de chaînage SCSM-ChT. Cet événement provoque une transition vers l'état 4,
"SCF Bound".

• (e12) SCFUnbind: événement interne causé par la réception d'une opération SCFUnbind,
qui exige le chaînage à l'entité SCSM-ChT. L'opération SCFUnbind est envoyée à l'entité
SCSM-ChT, l'association SCF-SCF est rompue et toutes les ressources associées sont
libérées. Cet événement provoque une transition vers l'état 1, "Idle".

Etat 4: "SCF Bound" (entité SCF rattachée)

Dans cet état, l'accès de l'entité d'origine de chaînage SCSM-ChI à l'entité de terminaison de
chaînage SCSM-ChT a été autorisé, des opérations chaînées peuvent être envoyées à l'entité de
terminaison de chaînage SCSM-ChT et les résultats des opérations chaînées provenant de l'entité de
terminaison de chaînage SCSM-ChT sont acceptés. Ainsi, l'entité de terminaison de chaînage
SCSM-ChT n'effectuera plus le chaînage des demandes chaînées sortantes (sauf lorsque l'entité SCF
d'origine de chaînage se trouve dans un autre réseau). Les événements suivants correspondent à cet
état:

• (e6) SCFUnbind: événement interne causé par la réception d'une opération SCFUnbind qui
exige le chaînage à l'entité SCSM-ChT et provoque l'envoi de l'opération SCFUnbind à
l'entité SCSM-ChT. L'association SCF/SDF est rompue et toutes les ressources associées
sont libérées. Cet événement provoque une transition vers l'état 1, "Idle".

• (E7) Response_from_terminator SCF: événement externe causé par la réception des résultats
des opérations émises antérieurement par l'entité d'origine de chaînage SCSM-ChI. L'entité
SCSM-ChI reste dans le même état.

• (e8) Request_to_terminator SCF: événement interne causé par l'envoi d'une opération
chaînée à l'entité de terminaison de chaînage SCSM-ChT. L'entité d'origine de chaînage
SCSM-ChI reste dans le même état.

• (E9) Request_from_Terminator_SCF: événement externe causé par la réception d'une
opération chaînée provenant de l'entité de terminaison de chaînage SCSM-ChT. L'entité
d'origine de chaînage SCSM-ChI reste dans le même état.

• (e10) Response_to_terminator_SCF: événement interne causé par l'envoi d'un résultat pour
une opération chaînée antérieurement provenant de l'entité de terminaison de chaînage
SCSM-ChT. L'entité de terminaison SCSM-ChT reste dans le même état.
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• (E11) Referral: événement externe causé par la réception d'une indication d'erreur de renvoi
de référence pour une opération ChainedHandlingInformationRequest. Cet événement ne
provoque pas de sortie de l'état "SCF Bound".

12.5.3.2.5.2   Modèles de transition d'états de l'entité SCF de terminaison de
  chaînage (SCSM-ChT)

L'automate à états finis d'une entité SCF en interaction avec une autre entité SCF agissant comme
entité de terminaison de chaînage est représenté à la Figure 12-22.
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Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-22/Q.1228 – SCSM-ChT (automate FSM de l'entité SCF
de terminaison de chaînage)

Etat 1: "Idle" (repos)

Le seul événement accepté dans cet état est le suivant:

• (E1) SCFBind: événement externe causé par la réception d'une opération SCFBind
provenant d'une entité d'origine de chaînage SDSM-ChI. Cet événement provoque une
transition vers l'état 2, "Bind Pending".

Etat 2: "Bind Pending" (rattachement en instance)

Dans cet état, une demande SCFBind a été reçue de l'entité SCSM-ChI. L'entité SCSM-ChT exécute
les procédures de contrôle d'accès à l'entité SCF associées à l'opération SCFBind (par exemple
l'authentification d'accès). Les événements suivants correspondent à cet état:
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• (e2) SCFBind_Error: événement interne causé par l'échec de l'opération SCFBind émise
antérieurement à partir de l'entité d'origine de chaînage SCSM-ChI. Cet événement provoque
une transition vers l'état 1, "Idle", et une indication d'erreur de l'opération Bind est retournée
à l'entité d'origine de chaînage SCSM-ChI.

• (E3) ChainedHandlingInformationRequest: événement externe causé par la réception d'une
opération ChainedHandlingInformationRequest provenant de l'entité SCF de prise en
charge d'origine de chaînage. L'entité de terminaison de chaînage SCSM-ChT reste dans le
même état.

• (e4) SCFBind_Successful: événement interne causé par l'exécution sans erreur de l'opération
SCFBind émise antérieurement par l'entité d'origine de chaînage SCSM-ChI. Cet événement
provoque une transition vers l'état 3, "SCF Bound".

Etat 3: "SCF Bound" (entité SCF rattachée)

Dans cet état, l'accès de l'entité d'origine de chaînage SCSM-ChI à l'entité de terminaison de
chaînage SCSM-ChT a été autorisé et des opérations chaînées provenant de l'entité d'origine de
chaînage SCSM-ChI sont acceptées. En plus d'attendre des demandes de l'entité d'origine de
chaînage SCSM-ChI, l'entité de terminaison de chaînage SCSM-ChT peut envoyer, dans cet état, des
opérations en réponse à des opérations reçues antérieurement, le cas échéant. Les événements
suivants correspondent à cet état:

• (E5) SCFUnbind_from_SCF: événement externe causé par la réception de l'opération
SCFUnbind provenant de l'entité d'origine de chaînage SCSM-ChI. L'association SCF/SDF
est rompue et toutes les ressources associées sont libérées. Cet événement provoque une
transition vers l'état 1, "Idle".

• (e6) Response_to_initiator SCF: événement interne causé par l'envoi d'une opération à
l'entité d'origine de chaînage SCSM-ChI. L'entité de terminaison de chaînage SCSM-ChT
reste dans le même état.

• (E7) Request_from_initiator SCF: événement externe causé par la réception d'une demande
provenant de l'entité d'origine de chaînage SCSM-ChI. L'entité de terminaison de chaînage
SCSM-ChT reste dans le même état.

• (E8) Response_from_Initiator_SCF: événement externe causé par la réception d'une
opération comme résultat d'une opération chaînée antérieurement qui a été envoyée à l'entité
d'origine de chaînage SCSM-ChI. L'entité de terminaison de chaînage SCSM-ChT reste dans
le même état.

• (e9) Request_to_initiator_SCF: événement interne causé par l'envoi d'une opération à l'entité
d'origine de chaînage SCSM-ChI en vue de demander un certain type de traitement dans
l'entité d'origine de chaînage SCSM-ChI. L'entité de terminaison de chaînage SCSM-ChT
reste dans le même état.

• (e12) Timer Expiration: événement interne causé par une expiration de temporisateur. Cet
événement provoque une transition de retour de l'état "SCFBound" vers l'état 1, "Idle".

• (e10) Referral to Initiator SCF: événement interne causé par l'envoi, à l'entité SCF de prise
en charge d'origine de chaînage, d'une indication d'erreur de renvoi de référence en réponse à
l'opération ChainedHandlingInformationRequest en instance. L'entité de terminaison de
chaînage SCSM-ChT reste dans le même état.

12.5.4 Etats associés à l'entité CUSF (SCSM-CUSF)

La Figure 12-23 montre le diagramme d'états du modèle SCSM applicable aux procédures
concernant la partie CUSF FSM de l'entité physique SCP/AD/SN pendant le traitement d'un appel
dans le RI. Chaque état est décrit dans un des sous-paragraphes qui suivent.
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Une instance d'automate FSM de l'entité CUSF est créée à la réception d'une instruction spécifique
au point DP provenant de l'entité CUSF. L'instance est libérée lorsque l'automate FSM de l'entité
CUSF passe à l'état "Idle".

La lettre "N" est ajoutée devant le numéro de chaque état et événement dans l'automate FSM de
l'entité CUSF afin de permettre une distinction entre les états et événements de l'automate FSM de
l'entité CUSF et ceux des autres automates FSM du modèle SCSM.

12.5.4.1 Etat N1: "Idle" (repos)

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ne1) CUSF_Initiate_Control_Requested: événement interne causé par la nécessité pour la
logique de service de disposer d'une nouvelle relation de commande avec l'entité CUSF.
L'automate FSM de l'entité CUSF demande de transmettre l'opération InitiateAssociation à
l'entité CUSF. Cet événement provoque une transition vers l'état N2, "Preparing CUSF
Instructions". (iv)

• (NE2) (ii) Query_from_CUSF: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes:

– ActivationReceivedAndAuthorized (pour TDP-R);

– ComponentReceived (pour TDP-R);

– AssociationReleaseRequested (pour TDP-R). (i)

Cet événement provoque une transition vers l'état N2, "Preparing CUSF Instructions".

• (NE3) (ii) Notification_from_CUSF: événement externe causé par la réception d'une des
opérations suivantes:

– ActivationReceivedAndAuthorized (pour TDP-N);

– ComponentReceived (pour TDP-N);

– AssociationReleaseRequested (pour TDP-N). (i)

Cet événement provoque un retour au même état.

12.5.4.2 Etat N2: "Preparing CUSF Instructions" (préparation des instructions CUSF)

Dans cet état, l'automate FSM de l'entité CUSF prépare des instructions appropriées à l'intention de
l'entité CUSF.

L'événement suivant correspond à cet état:

• (Ne4) (ii)  Processing_completed: événement interne. Dans ce cas, l'entité SCF a terminé le
traitement des instructions destinées à l'entité CUSF. Cet événement cause l'envoi de
l'opération indiquée ci-dessous à l'entité CUSF et une transition vers l'état N1, "Idle":

– ReleaseAssociation

Pour décrire plus en détail les procédures appropriées à cet état, ce dernier est divisé en deux
sous-états, qui sont décrits dans les deux prochains sous-paragraphes (cette subdivision est
représentée à la Figure 12-24).

12.5.4.2.1 Etat N2.1: "Preparing CUSF Instructions" (préparation des instructions CUSF)

Dans cet état, l'automate FSM de l'entité CUSF détermine si le traitement du modèle BCUSM
reprendra ou non, et il se charge du traitement relatif à un point EDP.
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Les événements suivants correspondent à cet état:

• (Ne2.1) Event_Request: événement interne causé par la logique de service lorsqu'il est
nécessaire d'envoyer une telle opération à l'entité CUSF. Il a causé l'émission d'une ou de
plusieurs opérations RequestReportBCUSMEvent (iv) à l'intention de l'entité CUSF.

Cet événement provoque un retour à l'état N2.1, "Preparing CUSF Instructions".

• (Ne2.2) Request_Send_Component (surveillance non requise): événement interne causé par
la logique de service lorsqu'il n'y a pas de point EDP activé mais qu'il est nécessaire
d'envoyer une opération SendComponent à l'entité CUSF. Il a causé l'émission d'une ou de
plusieurs opérations SendComponent (iv) à l'intention de l'entité CUSF.

Cet événement provoque un retour à l'état N2.1, "Preparing CUSF Instructions".

• (Ne2.3) Request_Send_Component (surveillance requise): événement interne causé par la
logique de service lorsqu'il y a un ou plusieurs points EDP activés (iv) et qu'il est nécessaire
d'envoyer une opération SendComponent à l'entité CUSF. Il a causé l'émission d'une
opération SendComponent (iv) à l'intention de l'entité CUSF.

Cet événement provoque une transition vers l'état N2.2, "Waiting for Notification or
Request".

• (Ne2.4) Request_Release_Association: événement interne causé par la logique de service
lorsqu'elle doit libérer l'association entre l'utilisateur et le réseau. Il a causé l'émission de
l'opération ReleaseAssociation à l'intention de l'entité CUSF.

Cet événement est mappé dans l'automate FSM de l'entité CUSF dans l'événement (Ne4) du
modèle SCSM.

12.5.4.2.2 Etat N2.2: "Waiting for Notification or Request" (attente de notification ou de
demande)

Dans cet état, l'automate FSM de l'entité CUSF attend une notification ou une demande de l'entité
CUSF.

Les événements suivants correspondent à cet état:

• (NE2.5) EDP-R: événement externe causé par la réception d'une des opérations suivantes ou
des deux:

– ComponentReceived (pour un point EDP-R); (iii)

– AssociationReleaseRequested (pour un point EDP-R). (i)

Cet événement provoque une transition vers l'état N2.1, "Preparing CUSF Instructions".

• (NE2.6) Not_Last_EDP-N: événement externe causé par la réception d'une des opérations
suivantes ou des deux:

– ComponentReceived (pour un point EDP-N); (iii)

– AssociationReleaseRequested (pour un point EDP-N). (i)

Dans ce cas, il existe encore un point EDP activé en instance. Cet événement provoque un
retour à l'état N2.2, "Waiting for Notification or Request".

• (NE2.7) Last_EDP-N: événement externe causé par la réception d'une des opérations
suivantes ou des deux:

– ComponentReceived (pour un point EDP-N); (iii)

– AssociationReleaseRequested (pour un point EDP-N). (i)

Cet événement est mappé dans l'automate FSM de l'entité CUSF dans l'événement (Ne4) du
modèle SCSM. (ii)
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Figure 12-23/Q.1228 – Automate FSM de l'entité CUSF
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Figure 12-24/Q.1228 – Sous-états de l'état N2
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12.5.5 Automate FSM de l'entité USI_SCF

L'automate FSM de l'entité USI_SCF illustre la surveillance ou non par l'entité SCF de la réception
de l'élément d'information d'UTSI. Cet automate FSM comprend deux états: "Monitoring UTSI
information" et "Idle" (voir la Figure 12-25):
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Les numéros d'événements externes ont "E" en préfixe.
Les numéros d'événements internes ont "e" en préfixe.

Figure 12-25/Q.1228 – Automate FSM de l'entité USI_SCF

Les transitions de l'automate FSM de l'entité USI_SCF sont définies comme suit:

– (eo1): l'entité SCF demande à l'entité SSF de surveiller la réception d'un élément
d'information d'UTSI avec une valeur USIServiceIndicator donnée.

– (eo2): l'entité SCF ne s'intéresse plus à la réception d'un élément d'information d'UTSI avec
une valeur USIServiceIndicator donnée.

– (eo3): l'entité SCF envoie un élément IF de STUI à l'utilisateur et reçoit un élément
d'information d'UTSI de l'utilisateur avec la valeur USIServiceIndicator donnée.

Avec la même opération, l'entité SCF demande à l'entité SSF de surveiller ou de cesser de surveiller
la réception d'un élément d'information d'UTSI avec une valeur USIServiceIndicator donnée.

NOTE – Pendant qu'une entité SCF commande ou surveille l'appel, l'automate SSF FSM est dans n'importe
quel état, sauf l'état "Idle", mais le mécanisme USI ne provoque pas de transition dans l'automate SSF FSM.

13 Procédures relatives à l'entité d'application SRF

13.1 Généralités

Le présent paragraphe définit les procédures relatives à l'entité d'application SRF (fonction de
ressources spécialisées) se rapportant à l'interface SRF-SCF. Ces procédures reposent sur le système
de signalisation n° 7 (SS n° 7), mais d'autres systèmes de signalisation peuvent aussi être utilisés.
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D'autres capacités peuvent être prises en charge d'une façon dépendante de la réalisation dans les
entités IP (périphérique intelligent), SSP (point de commutation de service) ou SN (nœud de service).

Selon l'architecture définie dans les Recommandations Q.700, Q.771 et Q.1400, l'entité d'application
comporte un sous-système application pour la gestion des transactions (TCAP, transaction
capabilities application part) et un ou plusieurs éléments de service d'application (ASE) appelés
utilisateurs TC. Les sous-paragraphes qui suivent définissent les règles applicables à l'utilisateur TC
et aux fonctions SACF et MACF, qui assurent l'interface avec le sous-système TCAP au moyen des
primitives spécifiées dans la Recommandation Q.771.

La procédure peut également être utilisée avec d'autres systèmes de signalisation basés sur le
message prenant en charge les structures définies pour la couche Application.

Si les interprétations concernant les procédures relatives à l'entité d'application définies ci-après
diffèrent des procédures détaillées et des règles d'utilisation des services TCAP, les énoncés et les
règles contenus dans les paragraphes détaillés 17 et 18 devront être suivis.

Des informations sur les communications entre l'entité SCF et l'entité SRF externe dans le cas du
relais se trouvent au 3.1.2.1.

13.2 Modèle et interfaces

La Figure 13-1 représente le modèle fonctionnel de l'entité d'application SRF; les éléments ASE sont
reliés au sous-système TCAP (pour communiquer avec l'entité SCF) et assurent l'interface avec les
fonctions de maintenance. Le domaine d'application de la présente Recommandation est limité à la
partie ombrée de la Figure 13-1.

Les interfaces représentées à la Figure 13-1 utilisent les primitives d'élément ASE utilisateur TC
spécifiées dans la Recommandation Q.771 [interface (1)] et les primitives de couche Réseau
(primitives N) spécifiées dans la Recommandation Q.711 [interface (2)]. Les opérations et les
paramètres du protocole d'application du réseau intelligent (INAP) sont définis aux paragraphes 3
à 10.
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Figure 13-1/Q.1228 – Modèle fonctionnel de l'entité d'application SRF

13.3 Relation entre l'automate SRF FSM et les fonctions de maintenance/gestion de
connexion support

L’interface primitive entre l’automate SRF FSM et les fonctions de maintenance est une interface
interne et ne fait pas l'objet de la normalisation dans l'ensemble de capacités 2 du réseau intelligent.

La relation entre la gestion de connexion support et l'automate SRF FSM peut être décrite comme
suit pour le cas d'un appel amorcé par l'entité SSF: lorsqu'une tentative d'appel est amorcée par
l'entité SSF, une instance d'automate SRF FSM est créée.

L'automate SRF FSM gère l'interaction avec les automates SCF FSM et SSF FSM.

Les fonctions de gestion relatives à l'exécution des opérations provenant de l'entité SCF sont assurées
par l'entité de gestion SRF (SRME, SRF management entity). L'entité SRME assure l'interface avec
les différents modèles à états d'appel d'une fonction SRF (SRSM, SRF call state models) et le
gestionnaire d'accès à une entité fonctionnelle (FEAM, functional entity access manager). La
Figure 13-2 représente la structure de l'automate SRF FSM.

Le modèle associe un automate à états finis (FSM) à chaque demande d'interaction initiale provenant
de l'entité SCF. Ainsi, plusieurs demandes initiales peuvent être exécutées de manière parallèle et
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asynchrone par l'entité SRF, ce qui explique pourquoi il faut disposer d'une seule entité assurant les
tâches de création, d'invocation et de maintenance des objets du modèle SRSM. Cette entité est
appelée entité de gestion SRF (SRME). Outre les tâches ci-dessus, l'entité SRME maintient les
dialogues avec les entités SCF et SSF pour toutes les instances du modèle SCSM. En particulier,
l'entité SRME:

1) interprète les messages reçus en provenance des autres entités fonctionnelles et les traduit en
événements SRSM correspondants;

2) traduit les sorties du modèle SRSM en messages correspondants à l'intention des autres
entités fonctionnelles.

NOTE – Une telle demande de l'entité SCF est exécutée par le modèle SCSM lorsqu'il se trouve dans son
état 4.

Enfin, le gestionnaire d'accès à une entité fonctionnelle (FEAM) libère l'entité SRME des fonctions
d'interface de niveau inférieur. Le FEAM assure:

1) l'établissement et le maintien des interfaces avec les entités SSF et SCF;

2) la retransmission (et au besoin la mise en file d'attente) des messages provenant des entités
SSF et SCF vers l'entité SRME;

3) le formatage et la mise en file d'attente (au besoin) des messages provenant de l'entité SRME
et l'envoi de ces messages vers les entités SSF et SCF.
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Figure 13-2/Q.1228 – Structure de l'automate SRF-FSM

13.4 Le modèle SRSM

Le modèle SRSM est représenté à la Figure 13-3. Dans ce qui suit, chaque état sera décrit dans un
sous-paragraphe distinct, avec les événements qui provoquent la sortie de cet état. Enfin, les sorties



Recommandation Q.1228 (09/97) – Partie 2 359

seront représentées dans des rectangles plus petits que ceux des états; à l'inverse des états et des
événements, les sorties ne sont pas énumérées.

Chaque état est analysé dans les sous-paragraphes suivants. Les règles générales applicables à
plusieurs états sont exposées ici.

Une composante ou une séquence de composantes reçues à l'intérieur d'un ou plusieurs messages du
sous-système TCAP peuvent comprendre une ou plusieurs opérations, et le traitement se déroule
comme suit:

– le modèle SRSM traite les opérations dans l'ordre où elles sont reçues;

– le modèle SRSM examine les opérations successives de la séquence. Lorsqu'il rencontre
une opération Cancel (Annulation) (pour une opération PlayAnnouncement,
PromptAndCollectUserInformation ou PromptAndReceiveMessage) dans la séquence, dans
l'état "user interaction", il l'exécute immédiatement. Dans tous les autres cas, le modèle
SRSM met les opérations en file d'attente et attend un événement (un tel événement pourrait
être l'achèvement de l'opération en cours d'exécution ou la réception d'un événement
externe);

– en cas d'erreur de traitement d'une des opérations de la séquence, l'automate SRF FSM traite
l'erreur (voir ci-après) et ignore toutes les opérations restantes de la séquence;

– si une opération n'est pas comprise ou se trouve hors contexte (c'est-à-dire qu'elle viole les
règles applicables à la fonction SACF définies par le modèle SRSM) tel que décrit ci-dessus,
l'automate SRF FSM traite l'erreur selon les règles indiquées au 18.1.1.2 (en utilisant
TC-U-REJECT ou l'erreur d'exécution UnexpectedComponentSequence).

Dans tout état, s'il y a une erreur dans une opération reçue, les fonctions de maintenance sont
informées. Généralement, le modèle SRSM reste dans l'état dans lequel il se trouvait lorsque les
opérations erronées ont été reçues, mais un traitement différent des erreurs est possible dans des cas
particuliers comme le prévoit le paragraphe 16; selon la classe de l'opération, l'erreur pourrait être
signalée par l'entité SRF à l'entité SCF en utilisant la composante appropriée (voir la
Recommandation Q.774).

Dans tout état, si le dialogue avec l'entité SCF (cas de liaison directe SCF-SRF) a pris fin, le SRSM
retourne à l'état "Idle" (repos) après s'être assuré que l'attribution de toutes les ressources affectées
aux dialogues a été annulée. L'entité SRF restera connectée à l'entité SSF tant que ses opérations
PlayAnnouncement seront actives ou en tampon. L'attribution des ressources affectées à l'appel sera
annulée quand toutes les annonces auront été effectuées ou quand l'entité SSF coupera la connexion
support (c'est-à-dire libération du correspondant).

Dans tout état (sauf l'état "Idle"), si l'entité SSF coupe la connexion support à l'entité SRF avant que
l'entité SRF ait terminé l'interaction utilisateur, le modèle SRSM libère l'appel et s'assure que
l'attribution de toutes les ressources SRF affectées à l'appel a été annulée. Il passe ensuite à l'état
"Idle".

Le modèle SRSM a un temporisateur d'application TSRF dont l'objet est d'éviter d'avoir une durée de
mise en attente d'appel trop importante. Ce temporisateur est initialisé lorsque l'entité SRF envoie un
message support Setup Response à l'entité SSF (cas SSF relais) ou l'opération
AssistRequestInstructions (cas de liaison directe SCF-SRF). Ce temporisateur est arrêté quand une
demande est reçue de l'entité SCF. L'entité SRF peut réinitialiser le temporisateur TSRF sur
transmission de l'opération SpecializedResourceReport ou du retour de résultat pour l'opération
PromptAndCollectUserInformation ou pour l'opération PromptAndReceiveMessage lorsqu'il n'y a
pas d'opération du type interaction utilisateur mise en file d'attente. A la fin de la temporisation TSRF,
le modèle SRSM passe à l'état "Idle" tout en s'assurant que l'attribution de toutes les ressources SRF
affectées à l'appel a été annulée.
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Figure 13-3/Q.1228 – Le modèle SRSM

13.4.1 Etat 1: "Idle" (repos)

L'état "Idle" est l'état existant avant une instance d'interaction utilisateur ou à la fin de celle-ci. La
transition à cet état s'effectue à la suite des événements E3, e4, E10, e11 et e12. La sortie est
consécutive à l'événement E1.

– (E1) Connect_Request_from_SSF: cet événement correspond au message de demande de
connexion de signalisation support provenant de l'entité SSF. Les détails de l'automate à état
de signalisation support associé à l'établissement de la connexion sont sans intérêt pour
l'automate FSM. Le modèle SRSM passe à l'état "Connected".
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– (E3) Connection_Released_from_SSF: cet événement a lieu lorsque le modèle SRSM reçoit
un message de libération émis par l'entité SSF dans l'état "Connected". Le modèle SRSM
passe à l'état "Idle".

– (e4) SRF_Sanity_Timeout: cet événement se produit lorsque le modèle SRSM s'est trouvé
dans l'état "Connected" pendant une durée définie par l'opérateur de réseau
(au moyen du temporisateur TSRF) sans avoir d'opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage à exécuter. L'entité SRF
amorce une séquence de déconnexion de la voie support à l'intention de l'entité SSF en
utilisant le système de signalisation de voie support applicable. Le modèle SRSM passe à
l'état "Idle".

– (E10) Connection_Released_from_SSF: cet événement a lieu lorsque le modèle SRSM
reçoit un message de libération émis par l'entité SSF dans l'état "User interaction". Le
modèle SRSM passe à l'état "Idle".

– (e11) Disconnect_to_SSF: cet événement a lieu lorsque l'entité SCF a validé une
déconnexion amorcée par l'entité SRF au moyen:

i) de la dernière opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage à partir de l'entité SCF [événement (E2) ou (E5)] avec le
paramètre disconnectFromIPForbidden. Le modèle SRSM amorce une séquence de
déconnexion de voie support à l'intention de l'entité SSF en utilisant le système de
signalisation de voie support applicable après avoir envoyé la dernière opération
SpecializedResourceReport vers l'entité SCF (e7). Le modèle SRSM passe à l'état "Idle";

ii) d'un paramètre de l'opération ScriptRun.

– (e12) SRF_Sanity_Timeout: cet événement se produit lorsque le modèle SRSM a été dans
l'état "User interaction" pendant une durée définie par l'opérateur de réseau (au moyen du
temporisateur TSRF) sans avoir d'opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage à exécuter. L'entité SRF
amorce une séquence de déconnexion de voie support à l'intention de l'entité SSF en utilisant
le système de signalisation de voie support applicable. Le modèle SRSM passe à l'état "Idle".

13.4.2 Etat 2: "Connected" (connecté)

Cet état correspond au modèle SRSM qui se trouve dans la situation suivante: une voie support a été
établie entre un utilisateur et l'entité SRF, mais l'opération initiale PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage n'a pas encore été reçue (par
exemple, lorsqu'on utilise les procédures EstablishTemporaryConnection). La méthode utilisée pour
offrir cette voie support est sans intérêt pour l'automate FSM.

– (E1) Connect_Request_from_SSF: cet événement correspond à un message de demande de
connexion de signalisation support émis par l'entité SSF dans l'état "Idle". Les détails de
l'automate à état de signalisation support associé à l'établissement de la connexion sont sans
intérêt pour l'automate SRF FSM. Le modèle SRSM passe à l'état "Connected".

– (E2) Instruction_from_SCF: cet événement a lieu lorsque la première opération ou les
premières opérations PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation,
PromptAndReceiveMessage ou EraseMessage émises par l'entité SCF est ou sont reçues. Le
modèle SRSM passe à l'état "User interaction" (interaction utilisateur).

– (E3) Connection_Released_from_SSF: Cet événement a lieu lorsque l'entité SRF reçoit un
message de libération provenant de l'entité SSF. Le modèle SRSM passe à l'état "Idle".
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– (e4) SRF_Sanity_Timeout: cet événement a lieu lorsque le modèle SRSM a été connecté
pendant une durée définie par l'opérateur de réseau (au moyen du temporisateur TSRF) sans
avoir d'opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage à exécuter. Le modèle SRSM amorce une séquence de
déconnexion de la voie support à l'intention de l'entité SSF en utilisant le système de
signalisation de voie support applicable. Le modèle SRSM passe à l'état "Idle".

– (e5) Assist_Request_Instructions_Needed: cet événement se produit lorsque l'opération
AssistRequestInstructions est envoyée du modèle SRSM vers l'entité SCF en l'absence
d'événement (E2) PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage amorcé par la présence d'une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage
concaténée avec la demande d'établissement émise par l'entité SSF (E1) (cas de liaison
directe SCF-SRF). Cet événement ne produit pas de changement d'état.

– (E13) ScriptRun_from_SCF: cet événement a lieu lorsque l'opération ScriptRun est reçue de
l'entité SCF. Le modèle SRSM passe à l'état "User Interaction".

– (E14) ScriptClose_from_SCF: cet événement a lieu lorsque l'opération ScriptClose est reçue
de l'entité SCF. Le modèle SRSM passe à l'état "Connected".

Il est à noter que ce changement d'état est admis uniquement si le modèle SRSM a déjà reçu
l'opération ScriptRun de l'entité SCF.

13.4.3 Etat 3: "User interaction" (interaction utilisateur)

L'état "User interaction" indique qu'une communication a lieu entre l'utilisateur et l'entité SRF par
l'intermédiaire de la voie support établie dans l'état "Connected". La transition à cet état résulte de
l'événement E2. La sortie de cet état résulte des événements E10, e11 et e12. Les événements E5, E6,
e7, e8 et e9 ne provoquent pas de changement d'état. L'événement E5 représente également des
opérations supplémentaires PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage qui sont mises en tampon comme indiqué dans les procédures.

– (E2) et (E5) Instruction_from_SCF: cet événement est déclenché par la réception d'une ou
plusieurs opérations initiales ou subséquentes PlayAnnouncement,
PromptAndCollectUserInformation ou PromptAndReceiveMessage en provenance de l'entité
SCF. Le modèle SRSM passe à l'état "User interaction" au premier événement (E2). Il reste
dans l'état "User interaction" pour les états (E5) subséquents.

– (E6) Cancel_from_SCF (pour une opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage): cet événement est
déclenché par la réception de l'opération correspondante PlayAnnouncement,
PromptAndCollectUserInformation ou PromptAndReceiveMessage en provenance de l'entité
SCF. L'interaction indiquée prend fin si elle est en cours d'exécution, sinon elle est
supprimée dans le tampon. Le modèle SRSM reste dans l'état "User interaction".

– (e7) SRF_Report_to_SCF: cet événement a lieu lorsqu'une opération
SpecializedResourceReport ou un retour de résultat pour l'opération
PromptAndCollectUserInformation ou pour l'opération PromptAndReceiveMessage est
envoyé vers l'entité SCF. Le modèle SRSM reste à l'état "User interaction".

– (e8) PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage_
Cancelled_to_SCF: cet événement a lieu quand une erreur
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage causée
par l'opération Cancel (pour PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation ou
PromptAndReceiveMessage) est envoyée vers l'entité SCF. Cet événement représente
l'annulation effective d'une opération PlayAnnouncement/
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PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage active ou mise en tampon.
Le modèle SRSM reste dans l'état "User interaction".

– (e9) Cancel_Error_to_SCF: cet événement a lieu lorsque l'erreur d'annulation (pour
PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation ou PromptAndReceiveMessage) est
envoyée vers l'entité SCF. Cet événement représente l'échec de l'annulation d'une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. Le
modèle SRSM reste dans l'état "User interaction".

– (E10) Connection_Released_from_SSF: cet événement a lieu quand le modèle SRSM reçoit
un message de libération en provenance de l'entité SSF. Le modèle SRSM passe à l'état
"Idle".

– (e11) Disconnect_to_SSF: cet événement se produit quand l'entité SCF a autorisé une
déconnexion amorcée par l'entité SRF au moyen:

• de la dernière opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage provenant de l'entité SCF [événement (E2) ou (E5)]. Le
modèle SRSM amorce une séquence de déconnexion de voie support à l'intention de
l'entité SSF en utilisant le système de signalisation de voie support applicable après avoir
envoyé la dernière opération SpecializedResourceReport ou un retour de résultat pour
l'opération PromptAndCollectUserInformation ou pour l'opération
PromptAndReceiveMessage à l'entité SCF. Le modèle SRSM passe à l'état "Idle";

• d'un paramètre de l'opération ScriptRun.

– (e12) SRF_Sanity_Timeout: cet événement se produit quand le modèle SRSM s'est trouvé
dans un état "User Interaction" pendant une période définie par l'opérateur de réseau (au
moyen du temporisateur TSRF) sans avoir à exécuter une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. Le
modèle SRSM amorce une séquence de déconnexion de voie support à l'intention de l'entité
SSF en utilisant le système de signalisation de voie support applicable. Le modèle SRSM
passe à l'état "Idle".

– (E14) ScriptClose_from_SCF: cet événement a lieu lorsque l'opération ScriptClose est reçue
de l'entité SCF. Le modèle SRSM passe à l'état "Connected".

Il est à noter que ce changement d'état est admis uniquement si le modèle SRSM a déjà reçu
l'opération ScriptRun de l'entité SCF.

– (e15) ScriptEvent_to_SCF: cet événement a lieu lorsqu'un résultat partiel est envoyé de
l'entité SRF à l'entité SCF au cas où l'entité SRF aurait besoin d'information supplémentaire
ou lorsque le résultat final de l'exécution du script de l'interaction utilisateur est envoyé de
l'entité SRF à l'entité SCF. Le modèle SRSM reste dans l'état "User Interaction".

– (E16) ScriptInformation_from_SCF: cet événement a lieu lorsque l'opération
ScriptInformation est reçue de l'entité SCF. Le modèle SRSM reste dans l'état "User
Interaction".

– (E17) ScriptRun_from_SCF: cet événement a lieu lorsque l'opération ScriptRun est reçue de
l'entité SCF. Le modèle SRSM reste dans l'état "User Interaction". Cet événement suit une
opération PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation ou
PromptAndReceiveMessage qui a  pris fin. A ce stade, aucun autre script de l'interaction
utilisateur ne doit être actif pour l'appel.

Il est à noter que, dans cet état, une opération ScriptRun subséquente en provenance de
l'entité SCF n'est pas admise.
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Outre ces transitions explicitement indiquées, l'échec d'une connexion support utilisateur-entité SRF
provoquera la transition du modèle SRSM d'un état quelconque à l'état "Idle". Pour des raisons de
clarté, ces transitions ne sont pas représentées à la Figure 13-3.

13.5 Exemples de procédures de commande de l'entité SRF

Le présent sous-paragraphe contient une description détaillée des procédures de commande de l'entité
SRF. Les diagrammes fléchés sont utilisés pour décrire les étapes de connexion, d'interaction
utilisateur et de déconnexion.

Les procédures de commande de l'entité SRF reposent sur divers systèmes d'attribution physiques de
l'entité SRF. Ces procédures sont décrites dans le présent sous-paragraphe conformément aux
exemples de scénarios physiques d'architecture de protocole décrits au 3.1.

Les procédures d'assistance au service et de transfert de tâche fondées sur les scénarios physiques
sont également décrites à titre d'exemple dans le présent sous-paragraphe.

Il convient de noter que, dans le présent sous-paragraphe, les messages de signalisation de
commande de connexion support sont utilisés aux fins d'explication mais ne font pas l'objet de
normalisation dans la présente Recommandation. Les termes utilisés pour les messages de
signalisation de commande de connexion support n'ont qu'une signification fonctionnelle.

13.5.1 Procédures de connexion de l'entité SRF

13.5.1.1 Procédures physiques de connexion de l'entité SRF

Pour couvrir différents scénarios physiques, il est nécessaire de disposer de plusieurs procédures. Les
cas à couvrir sont décrits ci-après et illustrés à la Figure 13-4.
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Figure 13-4/Q.1228 – Scénarios physiques
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i) le périphérique intelligent (IP, intelligent peripheral) est intégré au point de commutation de
service (SSP), ou directement rattaché à ce point, éventuellement par l'intermédiaire d'un
commutateur local qui interagit avec le point de commande de service (SCP), mais les
opérations effectuées par ce point à l'intention du périphérique intelligent sont relayées par
l'intermédiaire du point SSP qui assure toute conversion de protocole nécessaire;

ii) le périphérique intelligent est directement rattaché au point SSP qui interagit avec le point
SCP, mais les opérations effectuées par le point SCP à l'intention du périphérique intelligent
sont envoyées directement à ce périphérique sans être relayées par le point SSP;

iii) le périphérique intelligent est intégré à un autre point SSP, ou directement rattaché à un point
SSP autre que celui qui interagit avec le point SCP, mais les opérations effectuées par le
SCP à l'intention du périphérique intelligent sont relayées par l'intermédiaire d'un deuxième
point SSP (méthode "Assist", c'est-à-dire assistance) et, à la fin de l'interaction utilisateur, la
commande est retournée au premier point SSP;

iv) le périphérique intelligent est directement rattaché à un nœud différent du point SSP qui
interagit avec le point SCP mais les opérations effectuées par le point SCP à l'intention du
périphérique intelligent sont envoyées directement à ce périphérique sans être relayées par le
point SSP (méthode "Assist", mais avec une variante en ce qui concerne la connectivité
physique des entités intervenantes); à la fin de l'interaction utilisateur, la commande est
retournée au premier point SSP;

v) le périphérique intelligent est rattaché à un autre point SSP et, à la fin de l'interaction
utilisateur, la commande de l'appel est maintenue en ce point SSP (méthode "Hand-off",
c'est-à-dire de transfert de tâche).

Dans chacun des cas ci-dessus, les opérations entre les points SCP et SSP peuvent s'appuyer sur le
sous-système TCAP du système de signalisation n° 7; la messagerie entre le point SSP et le
périphérique intelligent lorsque le point SSP assure le relais peut faire appel au système DSS 1 en
utilisant l'élément d'information ressource (dans ce cas, le point SSP devra effectuer la conversion de
protocole du sous-système TCAP du système de signalisation n° 7 vers l'élément d'information
ressource du système DSS 1 pour les opérations et les réponses qu'il relaie entre le point SCP et le
périphérique intelligent); la messagerie directe entre le point SCP et le périphérique intelligent peut
être basée sur le sous-système TCAP du système de signalisation n° 7; la signalisation de commande
support peut être n'importe quel système.

Chaque scénario va maintenant être examiné au moyen de diagrammes fléchés.

NOTE pour les Figures 13-5 à 13-9 – Les lignes noires indiquent des opérations INAP, les lignes grises, des
opérations DSS 1.

Le cas i) est illustré à la Figure 13-5. Il convient de noter que, lorsque le périphérique intelligent est
intégré au point SSP, les activités internes du nœud peuvent toujours être modélisées de la sorte,
mais les détails concernant la façon de procéder sont laissés au soin du réalisateur. Pour cette
méthode, il n'est pas nécessaire que le point SCP fasse la distinction entre périphériques intelligents
intégrés ou externes, mais directement connectés. Voir également une remarque sur la possibilité de
concaténation de la première opération d'interaction utilisateur avec l'opération ConnectToResource
examinée dans le sous-paragraphe traitant de l'interaction utilisateur ci-dessous. L'établissement de la
relation SCF-SRF dans ce cas est implicite.
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Figure 13-5/Q.1228 – Connexion avec un périphérique intelligent (IP) intégré ou externe
avec relais par le point SSP des opérations IP

Dans le cas ii), il faut que le périphérique intelligent indique au point SCP qu'il est prêt à recevoir les
opérations (voir la Figure 13-6). L'établissement de la relation SCF-SRF est explicite. Il convient de
noter qu'il faut acheminer un identificateur de corrélation (correlation ID) pour garantir que la
transaction établie entre le point SCP et le périphérique intelligent pourra être corrélée avec
l'établissement de la connexion support suite à l'opération précédente du SCP à l'intention du
point SSP.
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Figure 13-6/Q.1228 – Connexion avec un périphérique intelligent (IP) avec une liaison directe
avec le point SCP; le périphérique déclenche l'interaction avec le point SCP

Le cas iii) nécessite l'ouverture d'une transaction avec le point SSP assistant afin qu'il puisse relayer
les opérations du point SCP vers le périphérique intelligent (intégré ou externe). Après que la
signalisation de commande du support a atteint le point SSP assistant, il y a déclenchement sur
l'identité de la ressource appelée et début d'une interaction avec le point SCP qui a demandé
l'assistance. Il serait également possible d'effectuer un déclenchement sur d'autres éléments
d'information, telle l'adresse entrante. La signalisation de commande du support doit contenir
l'information permettant d'identifier le point SCP demandant l'assistance, et un identificateur de
corrélation. Cette information peut être dissimulée dans l'information d'adresse de façon que les
systèmes de signalisation pour de l'information autre que des messages puissent être utilisés pour
établir la connexion support avec le point SSP assistant. Après la réception de l'opération
AssistRequestInstructions par le point SCP, les procédures sont les mêmes que dans le cas i). La
Figure 13-7 indique le préambule de l'échange.
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Figure 13-7/Q.1228 – Préambule pour le cas "assist" (assistance) avec périphérique IP
intégré ou externe et relais par le SSP des messages SCP-IP

Le cas iv) ne nécessite pas l'établissement d'une deuxième transaction à partir du commutateur
assistant, et il n'est donc pas nécessaire que ce soit un point SSP. Cela devient ensuite un préambule
de la procédure représentée à la Figure 13-6, comme montré à la Figure 13-8.
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Figure 13-8/Q.1228 – Préambule pour le cas "assist" (assistance) avec périphérique IP
externe et messagerie SCP-IP directe

Le cas v) nécessite simplement l'envoi d'une opération vers le premier point SSP pour acheminer
l'appel au point SSP auquel la tâche est transférée; la Figure 13-5 s'applique donc au point SSP
auquel la tâche est transférée. Cela est représenté à la Figure 13-9. Il convient de noter que l'activité
au point SSP auquel la tâche est transférée représente une nouvelle interaction avec le point SCP et
que l'opération "AssistRequestInstructions" est utilisée. Lorsque la signalisation de commande du
support a atteint le point SSP assistant, il y a déclenchement sur l'identité de la ressource appelée et
début d'une interaction avec le point SCP qui a demandé l'assistance. Il serait également possible
d'effectuer un déclenchement sur d'autres éléments d'information, telle l'adresse entrante. La
signalisation de commande du support doit contenir l'information permettant d'identifier le point SCP
qui demande l'assistance, et un identificateur de corrélation. Cette information peut être dissimulée
dans l'information d'adresse de façon que les systèmes de signalisation pour de l'information autre
que des messages puissent être utilisés pour établir la connexion support avec le point SSP assistant.



Recommandation Q.1228 (09/97) – Partie 2 369

T1188510-97

SCP SSP d'amorçage SSP assistant

SelectRoute/Connect

Setup request

Setup response

AssistRequestInstructions

ConnectToResource

IP

connexion IP

Figure 13-9/Q.1228 – Préambule pour le cas de transfert de tâche

13.5.2 Procédures d'interaction utilisateur final associées à l'entité SRF

Ces procédures permettent:

– l'envoi d'un ou plusieurs messages à l'utilisateur final en utilisant les opérations
PlayAnnouncement (diffusion d'annonce);

– d'établir un dialogue avec l'utilisateur final en utilisant une ou plusieurs opérations
PromptAndCollectUserInformation (incitation et collecte d'information d'utilisateur);

– d'établir un dialogue avec l'utilisateur final en utilisant une ou plusieurs opérations
PromptAndReceiveMessage (incitation et réception de message);

– une combinaison des éléments ci-dessus;

– l'annulation d'opérations PlayAnnouncement, PromptAndCollectUserInformation ou
PromptAndReceiveMessage en utilisant une opération générique d'annulation.

13.5.2.1 Play announcement/prompt collect user information/prompt receive message
(PA/P&C/P&R)

Il n'existe que deux scénarios physiques pour l'interaction utilisateur:

i) le point SSP relaie les opérations du point SCP au périphérique intelligent, et les réponses du
périphérique intelligent, au point SCP (cas SSF relais);

ii) les opérations à partir du point SCP à l'intention du périphérique intelligent et les réponses
du périphérique intelligent sont envoyées sans faire intervenir le point SSP (cas de liaison
directe SCF-SRF).

Le cas i) est illustré à la Figure 13-10.
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Figure 13-10/Q.1228 – Relais par le point SSP des opérations et des réponses
d'interaction utilisateur

Le cas ii) est illustré à la Figure 13-11.

Il faut également considérer la capacité qu'offre le sous-système TCAP du système de
signalisation n° 7 pour concaténer plusieurs unités de données de protocole d'invocation en un seul
message. Cette capacité permet, pour le scénario de la Figure 13-5, d'acheminer dans un seul
message l'opération ConnectToResource et la première opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. Cela présente certains avantages
dans le scénario physique, notamment le nombre réduit de messages et la possibilité d'une meilleure
qualité de fonctionnement perçue par l'utilisateur final.
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Figure 13-11/Q.1228 – Cas de liaison directe SCF-SRF pour les opérations
et des réponses d'interaction utilisateur

13.5.3 Procédures de déconnexion de l'entité SRF

Les procédures de déconnexion de l'entité SRF sont gérées par l'entité SCF, et la procédure utilisée
est choisie en fonction des besoins du service exécuté. La procédure de déconnexion du support
sélectionnée par l'entité SCF doit soit permettre à l'entité SRF d'effectuer la déconnexion à la fin de
l'interaction utilisateur, ou à l'entité SCF d'ordonner explicitement à l'entité SSF d'effectuer la
déconnexion.

La déconnexion de l'entité SRF ne provoque pas la déconnexion par l'entité SSF/CCF en retour vers
le terminal d'utilisateur final, à moins que la transaction avec l'entité SCF ait pris fin, indiquant que
l'interaction utilisateur a terminé l'appel. L'entité SSF/CCF reconnaît qu'une connexion avec une
entité SRF a lieu car les opérations à partir de l'entité SCF à cette fin sont distinctes des opérations
qui seraient utilisées pour acheminer l'appel vers une destination. Cela n'a pas de conséquence pour
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les automates à état de signalisation support, car les événements de signalisation support entrants et
sortants ne sont pas simplement transférés les uns vers les autres, mais sont plutôt absorbés dans le
traitement de l'appel, et régénérés selon les besoins par le même traitement d'appel. Par conséquent,
pour obtenir la fonctionnalité souhaitée, le traitement d'appel doit simplement choisir de ne pas
régénérer la déconnexion dans le sens arrière. Ce concept est illustré à la Figure 13-12.
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Figure 13-12/Q.1228 – Relation entre le traitement d'appel et les systèmes
de signalisation entrant et sortant

Comme dans le cas des procédures de connexion de l'entité SRF, la déconnexion de l'entité SRF
dépend de la configuration physique du réseau.

Afin de simplifier l'interface entre les entités SCF et SRF, il est nécessaire de formuler un certain
nombre d'hypothèses. Ces hypothèses, et les règles qui en résultent, se traduisent par des procédures
non ambiguës du point de vue des entités SCF et SRF. Les règles, énoncées ci-après, concernent la
déconnexion amorcée par l'entité SRF ou "SRF Initiated Disconnect", et la déconnexion amorcée par
l'entité SCF ou "SCF Initiated Disconnect". D'autres scénarios sont possibles, mais ils ne sont pas
présentés ici car ils sont redondants avec la fonctionnalité présentée ci-dessous ou n'apportent pas
d'élément supplémentaire du point de vue du service.

1) si une série d'opérations PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage doit être exécutée par la même entité SRF, la déconnexion par
cette entité est bloquée pour toutes les opérations, sauf la dernière, et peut être bloquée sur la
dernière. Lorsqu'une opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage suivante est reçue, elle est mise en tampon jusqu'à
la fin de toute opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage antérieure;

2) une opération générique d'annulation termine l'opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage indiquée si elle est en cours
d'exécution par l'entité SRF, mais ne déconnecte pas l'entité SRF. Si l'opération d'annulation
s'applique à une opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage mise en tampon, cette opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage est
ignorée, mais l'opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformations/
PromptAndReceiveMessage en cours et toute opération PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/ PromptAndReceiveMessage mise en tampon sont
exécutées. Une entité SRF interagit avec un utilisateur seulement et, par conséquent,
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l'annulation d'une opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage n'affecte que l'utilisateur auquel cette entité SRF est connectée;

3) l'entité SCF doit explicitement ordonner l'opération "Disconnect" (déconnexion) ou
permettre une déconnexion amorcée par l'entité SRF à la fin de l'opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. Une
entité SRF maintenue en connexion sans opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage à
exécuter peut se déconnecter de manière autonome si elle n'a pas reçu d'opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage au bout
d'un certain temps. Tel est le cas par exemple après qu'une opération
EstablishTemporaryConnection qui n'est pas suivie au bout d'un temps raisonnable d'une
opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage. Cette valeur de temporisation d'intégrité dépendra de la nature
de l'interaction que l'entité SRF prend en charge et doit être choisie en conséquence par
l'opérateur de réseau;

4) lorsqu'une déconnexion amorcée par l'entité SRF est validée dans une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage, l'entité
SRF doit effectuer la déconnexion à la fin de l'interaction utilisateur;

5) lorsqu'une déconnexion amorcée par l'entité SRF n'est pas validée, l'entité SCF doit
demander à l'entité SRF de l'informer de la fin de l'interaction utilisateur en utilisant
l'opération SpecializedResourceReport pour "annonce terminée" ou utiliser le retour de
résultat pour l'opération PromptAndCollectUserInformation ou pour l'opération
PromptAndReceiveMessage;

6) si l'utilisateur se déconnecte, l'entité SRF est déconnectée et l'entité SSF libère les ressources
et gère la transaction entre les entités SSF et SCF tel que spécifié dans la
Recommandation Q.1224 et la présente Recommandation. L'entité SRF ignore toute
opération mise en tampon et remet ses ressources à l'état "Idle". Il est mis fin à la relation
avec l'entité SCF;

7) lorsque l'entité SCF ordonne explicitement à l'entité SSF d'effectuer une déconnexion par
l'opération "DisconnectForwardConnection", l'entité SSF libère la connexion support avec
l'entité SRF et revient à l'état "waiting for instructions". Aucune opération signalant la
déconnexion de l'entité SRF de la part de l'entité SSF à l'intention de l'entité SCF n'est
nécessaire.

13.5.3.1 Déconnexion amorcée par l'entité SRF

La procédure de déconnexion de l'entité SRF est illustrée à la Figure 13-13. La déconnexion de
l'entité SRF est validée par l'entité SCF dans une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. Lorsque
l'entité SRF reçoit une opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage validant la déconnexion, elle met fin au dialogue tel qu'indiqué par
l'opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage et
lance ensuite la déconnexion en utilisant la signalisation de commande du support applicable.
L'entité SSF/CCF sait qu'il s'agit d'une déconnexion de l'entité SRF et ne poursuit pas la libération de
l'appel en direction de l'utilisateur final. L'entité SSF revient à l'état "waiting for instructions" et
exécute toute opération mise en tampon. Dans le cas de transfert de tâche, le point SSP représenté
dans la Figure 13-13 est le point SSP auquel la tâche est transférée.
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Figure 13-13/Q.1228 – Déconnexion SCF pour les scénarios "local",
"intégré" et "transfert de tâche"

Dans le cas d'une entité SSF assistante, les procédures de déconnexion amorcée par l'entité SRF ne
sont pas utilisées car l'entité SSF assistante reste dans l'état "waiting for instructions" et ne transmet
pas la déconnexion support vers l'entité SSF d'amorçage. Les procédures de déconnexion amorcées
par l'entité SCF décrites dans les sous-paragraphes ci-après sont utilisées pour le cas d'une entité SSF
assistante.

Pour le cas de liaison directe SCF-SRF, les procédures fonctionnent de la même façon. La
déconnexion de l'entité SRF est validée par l'entité SCF dans une opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage. Lorsque
l'entité SRF reçoit une opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage validant la déconnexion, elle met fin au dialogue tel qu'indiqué par
l'opération PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage et
lance ensuite la déconnexion en utilisant la signalisation de commande du support applicable.
L'entité SSF/CCF d'amorçage sait qu'il s'agit d'une déconnexion de l'entité SRF et ne poursuit pas la
libération de l'appel en direction de l'utilisateur final. L'entité SSF d'amorçage revient à l'état "waiting
for instructions" et exécute toute opération mise en tampon.

13.5.3.2 Déconnexion amorcée par l'entité SCF

La procédure de déconnexion amorcée par l'entité SCF est illustrée à la Figure 13-14. Les messages
supports sont représentés en gris. La figure ne montre que le cas d'une entité SSF assistante et pas le
cas de liaison directe SCF-SRF. Pour amorcer la déconnexion de l'entité SRF lancée par l'entité SCF,
l'entité SCF doit demander et recevoir une réponse à la dernière opération
PlayAnnouncement/PromptAndCollectUserInformation/PromptAndReceiveMessage demandée.
L'opération SpecializedResourceReport contient une information "annonce terminée" et le retour de
résultat pour l'opération PromptAndCollectUserInformation contient l'élément "information
recueillie".

La déconnexion amorcée par l'entité SCF fait appel à une opération appelée
DisconnectForwardConnection. Une fois qu'elle a reçu cette opération, l'entité SSF amorce une
action "libération de la connexion de la voie support" entre les entités physiques contenant les entités
SSF et SRF, en utilisant la signalisation de commande du support applicable. Étant donné qu'elles
savent qu'une déconnexion est en cours, les entités SCF (qui amorce la déconnexion), SSF (qui
demande à la signalisation du support d'effectuer une déconnexion) et SRF (qui reçoit la notification
de déconnexion par l'intermédiaire de la signalisation du support) sont synchronisées. On peut donc
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utiliser une fin préétablie pour clore la transaction. Cela n'empêche pas d'utiliser à cette fin des
messages finaux explicites.

Dans le cas d'une entité SSF assistante, le point SSP d'amorçage, sur réception de l'opération
DisconnectForwardConnection provenant du point SCP, effectue la déconnexion vers l'avant en
direction du point SSP assistant, et cette déconnexion est transmise au périphérique intelligent. Le
point SSP d'amorçage, sachant que la connexion vers l'avant a été amorcée à la suite d'une opération
EstablishTemporaryConnection n'effectue pas la déconnexion vers l'arrière en direction de
l'utilisateur mais revient à l'état "waiting for instructions".
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Figure 13-14/Q.1228 – Déconnexion déclenchée par la SCF pour le scénario avec assistance

13.5.4 Exemples de séquences complètes d'interaction utilisateur

Les figures ci-après et les tableaux qui les accompagnent contiennent des exemples de séquences
complètes d'opérations d'interaction utilisateur couvrant les trois étapes suivantes:

– connecter l'entité SRF et l'utilisateur final (connexion support) et établir la
relation SCF-SRF;

– interagir avec l'utilisateur final;

– déconnecter l'entité SRF et l'utilisateur final (connexion support) et terminer la
relation SCF-SRF.
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Figure 13-15/Q.1228 – Point SSP avec SRF intégrée

La Figure 13-15 représente le cas d'un point SSP avec entité SRF intégrée; dans ce cas, les scénarios
de procédure peuvent être mappés comme suit:

Nom de procédure Opérations Flux de protocole

Connexion à la ressource et
premières opérations
PA/P&C/P&R

ConnectToResource;
PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessageSetup;
PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage

A

B

Interaction utilisateur PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage
SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/RR
for PromptAndReceiveMessage

A puis B

C puis D

Déconnexion amorcée par
l'entité SRF

SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/RR
for PromptAndReceiveMessage
Disconnect

C puis D

C (commande du support
intra-SSP)

Déconnexion amorcée par
l'entité SCF

SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/RR
for PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection
Disconnect

C puis D

A
B (commande du support

intra-SSP)
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On peut simplement étendre ce cas à celui où l'entité SRF se trouve dans un périphérique intelligent
localement rattaché au point SSP. Les opérations SCP-IP sont relayées via l'entité SSF dans le
point SSP. Cette situation est illustrée à la Figure 13-16.
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Figure 13-16/Q.1228 – Le point SSP assure le relais des messages entre le point SCP
et le périphérique intelligent (IP)

Les scénarios de procédure pour cette entité SSF relais avec un périphérique intelligent (voir la
Figure 13-16) peuvent être mappés comme suit:
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Nom de procédure Opérations Flux de protocole

Connexion à la ressource et
premières opérations
PA/P&C/P&R

ConnectToResource;
PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage
Si DSS 1 est utilisé:
Setup; PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage
Si le système de signalisation n° 7 est
utilisé:
IAM PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage

A

E et B (élément d'information
ressource)

E
B

Interaction utilisateur PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage
SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage

A puis B

C puis D

Déconnexion amorcée par
la SRF

SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/ RR
for PromptAndReceiveMessage
Si DSS 1 est utilisé:
Disconnect
Si le système de signalisation n° 7 est
utilisé:
Release

C puis D

F

F

Déconnexion amorcée par
la SCF

SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/ RR
for PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection
Si DSS 1 est utilisé:
Disconnect
Si le système de signalisation n° 7 est
utilisé:
Release

C puis D

A
E

E

Dans certains cas, le périphérique intelligent peut disposer d'une interface SS n° 7 ou autre avec le
point SCP de commande. Ce cas est représenté à la Figure 13-17. Il convient de noter que le point
SCP doit assurer la corrélation de deux transactions afin de coordonner les activités.
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Figure 13-17/Q.1228 – Transfert d'information SCP-IP direct

A la Figure 13-17, les scénarios de procédure peuvent être mappés comme suit:
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Nom de procédure Opérations Flux de protocole

Connexion à la ressource EstablishTemporaryConnection
Si DSS 1 est utilisé:
Setup AssistRequestInstructions
Si SS n° 7 est utilisé:
IAM
AssistRequestInstructions

A

E
C

E
C

Interaction utilisateur PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage
SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/ RR for
PromptAndReceiveMessage

B

C

Déconnexion amorcée par
la SRF

SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/ RR for
PromptAndReceiveMessage
Si DSS 1 est utilisé:
Disconnect
Si SS n° 7 est utilisé:
Release

C

F

F

Déconnexion amorcée par
la SCF

SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/ RR for
PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection
Si DSS 1 est utilisé:
Disconnect
Si SS n° 7 est utilisé:
Release

C

A
E

E

Le scénario avec entité SSF assistante fait intervenir des extensions de procédure directe par rapport
aux cas représentés ci-dessus. Un mappage du cas avec entité SSF assistante est illustré à la
Figure 13-18. Dans ce cas, on ne peut utiliser la déconnexion amorcée par l'entité SRF. D'autres
mappages physiques peuvent être obtenus et sont décrits dans le texte qui suit la figure et le tableau
connexe.

Il convient de noter que le cas SRF intégrée et SSF relais requiert une transaction entre le point SCP
et le point SSP assistant (voir la Figure 13-18), mais que le cas SCP direct n'en requiert pas puisque
la transaction a lieu directement entre le point SCP et le périphérique intelligent relié au
commutateur distant. Dans ce dernier cas, tous les commutateurs de transit, y compris celui auquel
est connecté le périphérique intelligent (SRF), sont transparents aux procédures.

Il convient également de noter que le point SCP doit encore assurer la corrélation des deux
transactions.
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Figure 13-18/Q.1228 – Point SSP assistant (SSP relais)

A la Figure 13-18, les scénarios de procédure peuvent être mappés comme suit:
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Nom de procédure Opérations Flux de protocole

Préambule "Assist"
(assistance)

EstablishTemporaryConnection
Si DSS 1 est utilisé:
Setup
AssistRequestInstructions
ConnectToResource
Setup
ResetTimer
Si SS n° 7 est utilisé:
IAM AssistRequestInstructions
ConnectToResource
Setup
ResetTimer

A

E
C
B
G
A

E
C
B
G
A

Interaction utilisateur PlayAnnouncement/
PromptAndCollectUserInformation/
PromptAndReceiveMessage
SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/ RR
for PromptAndReceiveMessage

B puis G

H puis C

Déconnexion amorcée par la
SCF

SpecializedResourceReport/RR for
PromptAndCollectUserInformation/ RR
for PromptAndReceiveMessage
DisconnectForwardConnection
Si DSS 1 est utilisé:
Disconnect
Si SS n° 7 est utilisé:
Release

H puis C

A

E et G (commande du support
intra-SSP)

E et G (commande du support
intra-SSP)

Il convient de noter que le cas du point SSP assistant représenté à la Figure 13-18 peut être généralisé
pour couvrir à la fois le cas où l'entité SRF est intégrée dans le point SSP assistant (tel qu'indiqué) et
le cas où l'entité SRF est localement connectée au point SSP assistant. Dans ce dernier cas, la
communication SRF (flux de protocole B, C, G et H) serait conforme au scénario physique
représenté à la Figure 13-16.

Le scénario de transfert de tâche de service peut également être considéré comme composé d'une
séquence faisant intervenir un service RI acheminant un appel d'un point SSP à un autre, puis d'un
quelconque des scénarios d'interaction utilisateur physiques décrits précédemment. La Figure 13-18
peut également être utilisée pour décrire ce scénario.

13.5.4.1 Séquences de messages pour assistance au service

Le sous-paragraphe suivant fournit des détails supplémentaires sur les séquences de messages dans la
procédure d'assistance au service de la Figure 13-18:

1) Flux de protocole A – Durant le traitement d'une demande d'instruction, le point SCP
détermine que des ressources situées à distance du point SSP d'amorçage sont nécessaires et
que le traitement d'appel continuera à partir du point SSP d'amorçage, après que les
ressources à distance auront été utilisées (par exemple l'appel sera envoyé vers une adresse
de destination après que l'information aura été collectée auprès de l'appelant). Une opération
EstablishTemporaryConnection contenant l'adresse du point SSP assistant (pour
l'acheminement de l'appel), l'identificateur ScfID et l'identificateur CorrelationID (tous deux
utilisés pour que le point SSP assistant puisse rétablir la communication vers le point SCP)
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est envoyée au point SSP d'amorçage. L'opération EstablishTemporaryConnection est
utilisée à la place d'une opération Connect normale en raison de la nature de la connexion
avec le point SSP assistant. Le point SSP d'amorçage doit être informé que le point SCP lui
demandera de continuer le traitement de l'appel à un certain moment ultérieur.

NOTE 1 – L'identificateur CorrelationID et l'identificateur ScfID peuvent être inclus dans l'adresse
d'acheminement du point SSP assistant.

2) Flux de protocole E – Le point SSP d'amorçage achemine l'appel vers le point SSP assistant.
L'identificateur ScfID et l'identificateur CorrelationID sont envoyés vers le point SSP
assistant. La signalisation existant dans la bande et des éléments d'information SS7 (par
exemple le numéro d'acheminement) pourraient être utilisés pour transporter cette
information. Le mécanisme de transport utilisé pour envoyer cette information entre des
points SSP est indépendant des procédures de commande d'assistance au service entre l'entité
SCF et l'entité SSF.

3) Flux de protocole C – Le point SSP assistant utilise une opération AssistRequestInstructions
pour établir la communication avec le point SCP. L'identificateur CorrelationID est envoyé
dans le message AssistRequestInstructions pour permettre au point SCP d'effectuer une
corrélation entre deux transactions.

4) Flux de protocole B – Le point SCP envoie des instructions vers le point SSP assistant selon
la commande de logique de service.

5) Flux de protocole A – Le point SCP peut avoir besoin de créer des événements de
réinitialisation de temporisation à l'intention du point SSP d'amorçage de sorte que l'appel ne
soit pas temporisé.

NOTE 2 – L'utilisation de l'opération ResetTimer est facultative.

6) Flux de protocole A – Quand les fonctions de ressources ont été exécutées, une opération
DisconnectForwardConnection est envoyée au point SSP d'amorçage. Cela indique que la
connexion temporaire avec le point SSP assistant doit être interrompue.

NOTE 3 – Une opération DisconnectForwardConnection suivie d'une opération ConnectToResource
peut être envoyée au point SSP assistant pour accéder à diverses ressources dans le cas avec
assistance.

7) Flux de protocole E – Le point SSP d'amorçage envoie un message par l'intermédiaire d'une
signalisation de commande du support vers le point SSP assistant afin de mettre fin à la
transaction "assist" (assistance).

8) La commande d'appel est renvoyée vers le point SSP d'amorçage.

13.5.4.2 Séquences de messages pour la procédure de transfert de tâche

Le sous-paragraphe suivant indique les séquences de messages dans la procédure de transfert de
tâche qui utilise les flux de protocole indiqués à la Figure 13-18.

1) Flux de protocole A – Pendant le traitement d'une demande d'instructions, le point SCP
détermine que des ressources situées à distance du point SSP d'amorçage sont nécessaires et
que le traitement d'appel n'a pas besoin de continuer à partir du point SSP d'amorçage après
que les ressources à distance auront été utilisées (par exemple une annonce terminale sera
émise). Une opération Connect contenant l'adresse du point SSP assistant (pour
l'acheminement de l'appel), l'identificateur ScfID et l'identificateur CorrelationID (tous deux
utilisés pour que le point SSP assistant puisse rétablir la communication avec le point SCP)
est envoyée au point SSP d'amorçage.

NOTE – L'identificateur ScfID et l'identificateur CorrelationID peuvent être inclus dans l'adresse
d'acheminement du point SSP assistant.
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2) Flux de protocole E – Le point SSP d'amorçage achemine l'appel vers le point SSP assistant.
L'identificateur ScfID et l'identificateur CorrelationID sont envoyés vers le point SSP
assistant. La signalisation existant dans la bande et des éléments d'information du système de
signalisation n° 7 (par exemple le numéro d'acheminement) pourraient être utilisés pour
transporter cette information. Le mécanisme de transport utilisé pour envoyer cette
information entre des points SSP est indépendant des procédures de commande d'assistance
au service entre l'entité SCF et l'entité SSF.

3) Flux de protocole C – Le point SSP assistant utilise une opération AssistRequestInstructions
pour établir la communication avec le point SCP. L'identificateur CorrelationID est envoyé
dans l'opération AssistRequestInstructions pour permettre au point SCP d'effectuer une
corrélation entre deux transactions. L'opération AssistRequestInstructions est utilisée à la
place d'une instruction normale de demande (InitialDP ou opération spécifique au point DP),
étant donné que le point SCP doit associer l'opération AssistRequestInstructions provenant
du périphérique IP/SSP assistant à un dialogue déjà actif que le point SCP entretient avec un
autre point SSP.

4) Flux de protocole B – Le point SCP envoie des instructions au point SSP assistant selon la
commande de logique de service.

5) La commande d'appel reste au point SSP assistant.

Les mêmes procédures d'assistance et de transfert de tâche peuvent être réutilisées pour un lien direct
avec un périphérique intelligent dans le présent ensemble de capacités et dans les ensembles futurs.

14 Procédures relatives à l'entité d'application SDF

14.1 Généralités

Le présent paragraphe définit les procédures relatives à l'entité d'application SDF (fonction de
données de service) se rapportant aux interfaces SDF-SCF et SDF-SDF. Ces procédures reposent sur
le système de signalisation n° 7 (SS n° 7).

D'autres capacités peuvent être prises en charge d'une façon dépendante de la réalisation dans les
entités SCP (point de commande de services), SDP (point de données de service), SSP (point de
commutation de service), AD (complément) ou SN (nœud de service).

L'entité d'application, selon l'architecture définie dans les Recommandations Q.700, Q.771
et Q.1400, comprend le sous-système application pour la gestion des transactions (TCAP) et un ou
plusieurs éléments ASE appelés utilisateurs TC, qui se réfèrent à l'annuaire (Recommandations de la
série X.500). Les sous-paragraphes qui suivent définissent les éléments de service d'application
d'utilisateur TC et les règles SACF & MACF, qui assurent l'interface avec le sous-système TCAP au
moyen de primitives spécifiées dans la Recommandation Q.771.

La procédure peut également être utilisée avec d'autres systèmes de transport de message de
signalisation prenant en charge les structures définies pour la couche Application.

Si les interprétations concernant les procédures relatives à l'entité d'application définies ci-après
diffèrent des procédures détaillées et des règles d'utilisation du service TCAP, les énoncés et les
règles contenus dans le paragraphe 17 devront être suivis.

14.2 Modèle et interfaces

La Figure 14-1 représente le modèle fonctionnel de l'entité d'application SDF; les éléments ASE
assurent, d'une part, l'interface avec le sous-système TCAP permettant de communiquer avec l'entité
SCF et avec d'autres entités SDF, et d'autre part, l'interface avec les fonctions de maintenance. Le
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domaine d'application de la présente Recommandation est limité à la partie ombrée de la Figure 14-1.

T1188610-97

2)

1)

appel de processus d’application
(fonction de maintenance)

TCAP

SDF FSM

AEI

SCCP

AEI invocation d'entité d'application
SDF fonction données de service
FSM automate à états finis
SACF fonction de commande d'association unique
SAO objet d'association simple
MACF  fonction de commande d'association multiple

1)  primitives TC.
2)  primitives N.

NOTE – L'automate SDF FSM comporte plusieurs automates à états finis.

ASE

ASE

S
A
C
F

SAO

MACF

fonction données de service

Figure 14-1/Q.1228 – Modèle fonctionnel de l'entité SDF

Les interfaces représentées à la Figure 14-1 utilisent les primitives ASE d'utilisateur TC spécifiées
dans la Recommandation Q.771 [interface 1)] et les primitives de couche Réseau (N) spécifiées dans
la Recommandation Q.711 [interface 2)]. Les opérations et les paramètres associés au protocole
d'application du réseau intelligent (protocole INAP) sont définis aux paragraphes 4 à 10.

Une instance de l'automate SDF FSM peut être créée lorsque le traitement associé ou non à un
appel RI est reçu de l'entité SCF, qu'une entité SDF invoque une opération de chaînage en direction
ou en provenance d'une autre entité SDF ou répond à cette opération, ou qu'une entité SDF invoque
une opération de duplication en direction ou en provenance d'une autre entité SDF ou répond à cette
opération.

L'automate SDF FSM gère l'interaction avec l'automate SCF FSM et avec un autre
automate SDF FSM.
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14.3 La structure des automates SDF FSM

La structure des automates SDF FSM est illustrée à la Figure 14-2.
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Figure 14-2/Q.1228 – Interfaces de l'entité SDF

L’automate SDF FSM (SDSM-SCF) gère l'interaction avec l'automate SCF FSM. Les modèles
SDSM-ChI et SDSM-ChT gèrent les interactions entre les entités SDF pour l'origine et la
terminaison du chaînage. Les modèles SDSM-ShSSi et SDSM-ShCSi gèrent les interactions
amorcées par le fournisseur entre les entités SDF pour le fournisseur et le consommateur de
duplication. Les modèles SDSM-ShSCi et SDSM-ShCCi gèrent les mêmes interactions que
ci-dessus, sauf qu'elles sont amorcées par le consommateur. L'automate SDME-FSM gère
l'interaction entre l'entité SDF et les fonctions de gestion de l'entité SDF.

Les fonctions de gestion associées à l'exécution des opérations reçues de l'entité SCF ou de l'entité
SDF en coopération sont exécutées par l'entité de gestion de l'entité SDF (SDME). L'entité SDME
comprend la commande d'entité SDME et plusieurs instances d'automates SDME-FSM. La
commande d'entité SDME constitue l'interface avec les divers automates SDF FSM (par exemple
SDSM-SCF) et SDME-FSM respectivement ainsi qu'avec le gestionnaire d'accès à une entité
fonctionnelle (FEAM).

Le gestionnaire FEAM remplit les fonctions de maintenance de bas niveau des interfaces, y compris
les fonctions suivantes:

1) établir et maintenir les interfaces avec l'entité SCF et les entités SDF en coopération;

2) transmettre et mettre en file d'attente (s'il y a lieu) les messages reçus de l'entité SCF et de
l'entité SDF en coopération et destinés à la commande d'entité SDME;

3) formater, mettre en file d'attente (s'il y a lieu) et envoyer les messages reçus de la commande
d'entité SDME et destinés à l'entité SCF et à l'entité SDF en coopération.

La commande d'entité SDME maintient les associations avec les entités SCF et SDF en coopération
pour toutes les instances des automates SDF FSM (par exemple SDSM-SCF, SDSM-ChI). Ces
instances apparaissent concurremment et de manière asynchrone avec les événements associés à
l'entité SDF, de sorte qu'il est nécessaire de disposer d'une entité unique chargée de la création, de
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l'invocation et de la maintenance des automates SDF FSM. La commande d'entité SDME exécute
notamment les opérations suivantes:

1) interprétation des messages entrants provenant d'autres entités fonctionnelles et traduction de
ces messages en événements correspondants pour automate SDF FSM;

2) traduction des sorties d'automate SDF FSM en messages correspondants pour d'autres entités
fonctionnelles;

3) exécution des tâches asynchrones relatives aux fonctions de gestion ou de supervision de
l'entité SDF et création d'une instance d'automate SDME-FSM. Par exemple, la fonction de
gestion appelle une procédure de duplication entre opérateurs de réseau. Dans ce cas, la
commande d'entité SDME crée une instance d'automate SDME-FSM pour gérer cette
opération associée à la gestion.

14.4 Modèles de transition d'état de l'entité SDF

14.4.1 Modèle de transition d'état de l'entité SDF pour les états associés à l'entité SCF

En ce qui concerne les interactions avec l'entité SCF, la tâche de l'entité SDF est de répondre (de
façon synchrone) à chaque demande émanant de l'entité SCF après la procédure Bind (rattachement).
Le modèle de l'automate à états finis (FSM) applicable est illustré à la Figure 14-3.
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Figure 14-3/Q.1228 – Automate SDF FSM
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Chaque état est étudié dans l'un des sous-paragraphes suivants.

Les règles générales applicables à plusieurs états sont les suivantes:

Dans un état quelconque, si le dialogue avec l'entité SCF est fini, l'automate SDF-FSM revient à
l'état "Idle" (repos) après s'être assuré que l'attribution de toutes les ressources affectées à l'appel a
été annulée.

14.4.1.1 Etat 1: "Idle" (repos)

Le seul événement accepté dans cet état est:

– (E1) Bind_from_SCF: événement externe produit par la réception de l'opération
directoryBind provenant de l'entité SCF. Cet événement provoque la transition de l'état 1 à
l'état 2, "Bind Pending" (rattachement en instance).

14.4.1.2 Etat 2: "Bind Pending" (rattachement en instance)

Dans cet état, une demande de rattachement a été reçue de l'entité SCF. L'entité SDF effectue les
procédures de contrôle d'accès (par exemple authentification d'accès) après l'opération directoryBind.
Il se peut également que l'opération de rattachement soit une opération factice. L'authentification
d'accès n'est alors pas nécessaire. Trois événements peuvent se produire dans cet état:

– (e2) Bind_Error: événement interne produit par l'échec de l'opération de rattachement
envoyée précédemment à l'entité SDF. Cet événement provoque la transition de l'état 2 à
l'état 1, "Idle", et une erreur de directoryBind est retournée à l'entité SCF qui a fait
l'invocation;

– (E3) Request_from_SCF: événement externe produit par la réception d'opérations avant que
le résultat de l'opération in-directoryBind soit connu. Il s'agit d'une des opérations suivantes:

• search;

• addEntry;

• removeEntry;

• modifyEntry;

• execute.

Les opérations sont stockées et le modèle SDSM reste dans le même état. En cas de
transition vers un autre état les opérations sont réexaminées comme si elles s'étaient
produites dans ce nouvel état.

– e4) Bind_Successful – événement interne produit par la réussite de l'opération directoryBind
envoyée précédemment à l'entité SDF. Cet événement provoque la transition de l'état 2 à
l'état 3, "SCF Bound" (entité SCF rattachée).

14.4.1.3 Etat 3: "SCF Bound" (entité SCF rattachée)

Dans cet état, l'accès de l'entité SCF à l'entité SDF a été autorisé, et les opérations en provenance de
l'entité SCF sont acceptées. Tout en attendant des demandes en provenance de l'entité SCF, l'entité
SDF peut, dans cet état, envoyer les réponses à des opérations préalablement envoyées. Trois
événements peuvent se produire dans cet état:

– (E5) Unbind_from_SCF: événement externe produit par la réception de l'opération
in-directoryUnbind de l'entité SCF. L'association SCF-SDF est terminée, et toutes les
ressources associées sont libérées. Cet événement provoque la transition de l'état 3 à l'état 1,
"Idle";

– (e6) Response_to_SCF: événement interne produit soit par l'exécution des opérations
envoyées précédemment par l'entité SCF, soit par la génération d'une erreur de renvoi de
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référence destinée à l'entité SCF. Les réponses ou les renvois de référence sont envoyés à
l'entité SCF. Le modèle reste dans le même état;

– (E7) Request_from_SCF: événement externe produit par la réception d'une demande
envoyée de l'entité SCF à l'entité SDF.

Cette demande porte sur une des opérations suivantes:

• search;

• addEntry;

• removeEntry;

• modifyEntry;

• execute.

Le modèle SDSM reste dans le même état.

14.4.2 Modèle de transition d'état de l'entité SDF pour les états associés à l'entité SDF

La tâche de l'entité SDF ayant trait aux interactions avec d'autres entités SDF est d'intervenir à la
suite des opérations de duplication et de chaînage. Les états associés aux interactions entre entités
SDF pour la duplication sont décrits au 14.4.2.1. Les états associés aux interactions entre entités SDF
pour le chaînage sont décrits au 14.4.2.2.

14.4.2.1 Modèles de transition d'état de l'entité SDF pour la duplication

Quant à la procédure de duplication, une entité SDF peut jouer le rôle de fournisseur ou de
consommateur. En outre, la procédure de duplication peut être amorcée tant par un consommateur
que par un fournisseur. Par conséquent, il peut y avoir un total de quatre automates FSM, décrits
ci-après.

Les quatre automates SDF FSM différents pourraient être réunis en un seul automate FSM complexe,
mais pour montrer clairement les différents rôles joués par une entité SDF, on a préféré utiliser
quatre automates FSM distincts.

Dans les automates FSM suivants, la possibilité d'envoyer l'opération DSAShadowBind avec les
autres opérations DISP dans un seul message TC est prise en considération.

14.4.2.1.1 Automate fournisseur de gestion des interactions amorcées par le fournisseur de
duplication (SDSM-ShSSi)

Voir la Figure 14.4.
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Figure 14-4/Q.1228 – Automate SDF FSM pour un fournisseur de duplication en cas
de déclenchement par le fournisseur (SDSM-ShSSi)
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14.4.2.1.1.1   Etat 1: "Idle" (repos)

Un seul événement est accepté dans cet état:

– (e1) Bind_to_Consumer: événement interne produit par la demande d'exécuter une opération
DSAShadowBind. Cela provoque la transition de l'état 1 à l'état 2, "Wait for Subsequent
Requests" (attente de demandes subséquentes).

14.4.2.1.1.2   Etat 2: "Wait for Subsequent Requests" (attente de demandes subséquentes)

Dans cet état, une opération CoordinateShadowUpdate à envoyer au consommateur avec l'opération
DSAShadowBind (dans le même message) est attendue. Les deux événements suivants peuvent se
produire dans cet état:

– (e2) Shadow_Coordinate_to_Consumer: événement interne produit par la réception d'une
opération CoordinateShadowUpdate. Cette opération est mise en tampon jusqu'à la réception
d'un séparateur (ou la fin d'une temporisation). Cet événement provoque la transition de l'état
2 à l'état 3, "Bind with Coordinate Shadow" (rattachement avec coordination de
duplication);

– (e3) Send_Bind: événement interne produit par la réception d'un séparateur, qui indique la
réception de la dernière opération à envoyer ou la fin d'une temporisation. Une fois
l'événement interne reçu, un message TCAP contenant l'opération DSAShadowBind est
envoyé à l'entité SDF servant de consommateur. Cet événement provoque la transition de
l'état 2 à l'état 7, "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement).

14.4.2.1.1.3   Etat 3: "Bind with Coordinate Shadow" (rattachement avec coordination de
  duplication)

Dans cet état, une opération UpdateShadow, à envoyer avec les opérations DSAShadowBind et
CoordinateShadowUpdate, ou un séparateur est attendu. Deux événements peuvent se produire dans
cet état:

– (e4) Update_to_Consumer: événement interne produit par la réception d'une opération
UpdateShadow. Cet événement fait en sorte qu'un message TCAP contenant les opérations
DSAShadowBind, CoordinateShadowUpdate et UpdateShadow soit envoyé à l'entité SDF
servant de consommateur. Cet événement provoque la transition de l'état 3 à l'état 5, "Bind
with Coordinate Shadow and Update" (rattachement avec coordination de duplication et
mise à jour);

– (e5) Send_Bind_with_CoordShadow: événement interne produit par la réception d'un
séparateur qui indique la réception de la dernière opération à envoyer ou la fin d'une
temporisation. Une fois l'événement interne reçu, un message TCAP contenant les
opérations DSAShadowBind et CoordinateShadowUpdate est envoyé à l'entité SDF servant
de consommateur. Cet événement provoque la transition de l'état 3 à l'état 4, "Bind with
Coordinate Shadow Only" (rattachement avec coordination de duplication seulement).

14.4.2.1.1.4   Etat 4: "Bind with Coordinate Shadow Only" (rattachement avec coordination de
  duplication seulement)

Dans cet état, un résultat DSAShadowBind est attendu de l'entité SDF servant de consommateur.
Deux événements peuvent se produire dans cet état:

– (E6) SDF_Bind_Error: événement externe produit par l'échec de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment à l'entité SDF servant de consommateur. Une
erreur de DSAShadowBind a été retournée. Cet événement provoque la transition de l'état 4
à l'état 1, "Idle";
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– (E7) SDF_Bind_Success: événement externe produit par la réception d'un résultat de
DSAShadowBind. Cela indique la réussite de l'opération DSAShadowBind envoyée
précédemment à l'entité SDF servant de consommateur. Cet événement provoque la
transition de l'état 4 à l'état 9, "Wait for Coordination Result" (attente du résultat de la
coordination).

14.4.2.1.1.5   Etat 5: "Bind with CoordinateShadow and Update" (rattachement avec
  coordination de duplication et mise à jour)

Dans cet état, un résultat de DSAShadowBind est attendu de l'entité SDF servant de consommateur.
Deux événements peuvent se produire dans cet état:

– (E8) SDF_Bind_Error: événement externe produit par l'échec de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment à l'entité SDF servant de consommateur. Une
erreur de DSAShadowBind a été retournée. Cet événement provoque la transition de l'état 5
à l'état 1, "Idle";

– (E9) SDF_Bind_Success: événement externe produit par la réception d'un résultat de
DSAShadowBind. Cela indique la réussite de l'opération DSAShadowBind envoyée
précédemment à l'entité SDF servant de consommateur. Cet événement provoque la
transition de l'état 5 à l'état 6, "Bound with Coordinate Shadow Sent" (rattachement avec
coordination de duplication envoyée).

14.4.2.1.1.6   Etat 6:"Bound with Coordinate Shadow Sent" (rattachement avec coordination
  de duplication envoyée)

Dans cet état, un résultat de CoordinateShadowUpdate est attendu de l'entité SDF servant de
consommateur. Trois événements peuvent se produire dans cet état:

– (E10) Shadow_Coordinate_Confirmed: événement externe produit par la réception d'un
résultat de CoordinateShadowUpdate. Cela indique la réussite de l'opération
CoordinateShadowUpdate envoyée précédemment à l'entité SDF servant de consommateur.
Cet événement provoque la transition de l'état 6 à l'état 11, "Wait for Update
Confirmation" (attente de confirmation de mise à jour);

– (E11) Coordinate_Failure: événement externe produit par la réception d'une erreur dans
l'opération CoordinateShadowUpdate envoyée précédemment. Cet événement provoque la
transition de l'état 6 à l'état 8, "SDF Bound" (entité SDF rattachée);

– (e12) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 6 à l'état 1, "Idle".

14.4.2.1.1.7   Etat 7: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, un résultat de DSAShadowBind est attendu du consommateur. Deux événements
peuvent se produire dans cet état:

– (E13) SDF_Bind_Error: événement externe produit par l'échec de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment à l'entité SDF servant de consommateur. Une
erreur de DSAShadowBind a été retournée. Cet événement provoque la transition de l'état 7
à l'état 1, "Idle";

– (E14) SDF_Bind_Success: événement externe produit par la réussite de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment à l'entité SDF servant de consommateur. Cet
événement provoque la transition de l'état 7 à l'état 8, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).
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14.4.2.1.1.8   Etat 8: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, l'entité SDF a établi une association authentifiée avec le consommateur et est prête à
lui envoyer une opération CoordinateShadowUpdate. Deux événements peuvent se produire dans cet
état:

– (e15) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée entre les deux entités SDF (par exemple, pendant une procédure de libération
d'utilisateur) ou provoquant l'envoi de l'opération in-DSAShadowUnbind. Cet événement
provoque la transition de l'état 8 à l'état 1, "Idle";

– (e16) Shadow_Coordinate_to_Consumer: événement interne qui produit l'envoi d'une
demande à une entité SDF servant de consommateur pour coordonner la mise à jour
ultérieure de la duplication. Cet événement provoque la transition de l'état 8 à l'état 9, "Wait
for Coordination Result" (attente du résultat de la coordination).

14.4.2.1.1.9   Etat 9: "Wait for Coordination Result" (attente du résultat de la coordination)

Dans cet état, l'entité SDF servant de fournisseur a envoyé une demande CoordinateShadowUpdate
et attend la réponse de l'entité SDF servant de consommateur. Trois événements peuvent se produire
dans cet état:

– (e17) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 9 à l'état 1, "Idle";

– (E18) Shadow_Coordinate_Confirmed: événement externe produit par la réception de la
réponse à l'opération CoordinateShadowUpdate envoyée précédemment. Cet événement
provoque la transition de l'état 9 à l'état 10, "Wait for Update" (attente de mise à jour);

– (E19) Coordinate_Failure: événement externe produit par la réception d'une erreur dans
l'opération de demande CoordinateShadowUpdate envoyée précédemment. Cet événement
provoque la transition à l'état 8, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.1.10  Etat 10: "Wait for Update" (attente de mise à jour)

Dans cet état, l'entité SDF servant de fournisseur a reçu une confirmation de la demande
CoordinateShadowUpdate envoyée précédemment et est prête à envoyer une demande
UpdateShadow à l'entité SDF servant de consommateur. Deux événements peuvent se produire dans
cet état:

– (e20) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 10 à l'état 1, "Idle";

– (e21) Shadow_Update_to_Consumer: événement interne qui produit l'envoi d'une demande à
l'entité SDF servant de consommateur pour mettre à jour la duplication. Cet événement
provoque la transition de l'état 10 à l'état 11, "Wait for Update Confirmation" (attente de
confirmation de mise à jour).

14.4.2.1.1.11  Etat 11: "Wait for Update Confirmation" (attente de confirmation de mise
    à jour)

Dans cet état, l'entité SDF servant de fournisseur a envoyé une demande UpdateShadow et attend la
réponse de l'entité SDF servant de consommateur. Deux événements peuvent se produire dans cet
état:
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– (e22) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 11 à l'état 1, "Idle";

– (E23) Shadow_Update_Confirmed: événement externe produit par la réception de la réponse
à l'opération UpdateShadow envoyée précédemment. Cet événement provoque la transition
de l'état 11 à l'état 8, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.2 Automate fournisseur de gestion des interactions amorcées par le consommateur de
duplication (SDSM-ShSCi)

Voir la Figure 14-5.
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Figure 14-5/Q.1228 – Automate SDF FSM pour un fournisseur de duplication en cas
de déclenchement par le consommateur (SDSM-ShSCi)

14.4.2.1.2.1   Etat 1: "Idle" (repos)

Un seul événement est accepté dans cet état:
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– (E1) Bind_from_Consumer: événement externe produit par la réception d'une opération
DSAShadowBind. Cela provoque la transition de l'état 1 à l'état 2, "Wait for Bind Result"
(attente du résultat du rattachement);

14.4.2.1.2.2   Etat 2: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, une opération DSAShadowBind est en cours d'exécution. Trois événements peuvent se
produire dans cet état:

– (E3) Request_from_Consumer: événement externe produit par la réception d'une opération
RequestShadowUpdate avant que le résultat de l'opération DSAShadowBind ne soit
déterminé. Cela se produit lorsque l'opération RequestShadowUpdate est envoyée dans le
même message TCAP que la demande de rattachement. Le message RequestShadowUpdate
est stocké, et il y a transition vers le même état. Lorsqu'il y a transition vers l'état suivant,
l'opération RequestShadowUpdate est réexaminée comme si elle s'était produite dans le
même état;

– (e4) SDF_Bind_Error: événement interne produit par l'échec de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment par le consommateur. Une erreur de
DSAShadowBind est retournée. Cet événement provoque la transition de l'état 2 à l'état 1,
"Idle";

– (e5) SDF_Bind_Success: événement interne produit par la réussite de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment par le consommateur. Cet événement provoque le
retour du résultat de DSAShadowBind et la transition de l'état 2 à l'état 3, "SDF Bound"
(entité SDF rattachée).

14.4.2.1.2.3   Etat 3: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, l'entité SDF servant de fournisseur attend une opération RequestShadowUpdate
provenant de l'entité SDF servant de consommateur. Deux événements peuvent se produire dans cet
état:

– (E6) SDF_Unbind: événement externe produit par l'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur) ou par la réception de l'opération in-DSAShadowUnbind. Cet événement
provoque la transition de l'état 3 à l'état 1, "Idle";

– (E7) Request_for_Shadow_from_Consumer: événement externe produit par la réception
d'une opération RequestShadowUpdate provenant de l'entité SDF servant de consommateur.
Cet événement provoque la transition de l'état 3 à l'état 4, "Wait for RequestShadow
Result" (attente du résultat de demande de duplication).

14.4.2.1.2.4   Etat 4: "Wait for RequestShadow Result" (attente du résultat de demande
  de duplication)

Dans cet état, l'entité SDF servant de fournisseur a reçu une opération RequestShadowUpdate de
l'entité SDF servant de consommateur.  Quatre événements peuvent se produire dans cet état:

– (E8) SDF_Unbind: événement interne produit par l'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 4 à l'état 1, "Idle";

– (e9) Shadow_Request_Confirmed: événement interne qui signale que l'accord de mise à jour
est acceptable. Cela produit l'envoi d'une réponse à l'opération RequestShadowUpdate reçue
précédemment par l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement provoque la transition
de l'état 4 à l'état 5, "Wait for Update" (attente de mise à jour);
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– (e10) Shadow_Update_to_Consumer: événement interne qui signale que l'accord de mise à
jour est acceptable et que le message UpdateShadow est prêt à envoyer. Cela produit l'envoi
simultané d'un résultat de RequestShadowUpdate et d'une opération UpdateShadow dans un
même message TCAP. Cet événement provoque la transition de l'état 4 à l'état 6, "Wait for
Update Confirmation" (attente de confirmation de mise à jour);

– (e11) Failed_Shadow_Request: événement interne produit par un retour d'erreur pour une
opération RequestShadowUpdate reçue précédemment. Cet événement provoque la
transition de l'état 4 à l'état 3, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.2.5   Etat 5: "Wait for Update" (attente de mise à jour)

Dans cet état, l'entité SDF servant de fournisseur a envoyé une réponse à l'opération
RequestShadowUpdate reçue précédemment et est prête à envoyer une opération UpdateShadow à
l'entité SDF servant de consommateur. Deux événements peuvent se produire dans cet état:

– (E12) SDF_Unbind: événement externe produit par l'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 5 à l'état 1, "Idle";

– (e13) Shadow_Update_to_Consumer: événement interne qui produit l'envoi d'une demande à
l'entité SDF servant de consommateur pour mettre à jour la duplication. Cet événement
provoque la transition de l'état 5 à l'état 6, "Wait for Update Confirmation" (attente de
confirmation de mise à jour).

14.4.2.1.2.6   Etat 6: "Wait for Update Confirmation" (attente de confirmation de mise à jour)

Dans cet état, l'entité SDF servant de fournisseur a envoyé une demande UpdateShadow et attend la
réponse de l'entité SDF servant de consommateur. Deux événements peuvent se produire dans cet
état:

– (E14) Shadow_Update_Confirmed: événement externe produit par la réception de la réponse
à l'opération UpdateShadow envoyée précédemment. Cet événement provoque la transition
de l'état 6 à l'état 3, "SDF Bound" (entité SDF rattachée);

– (E15) SDF_Unbind: événement externe produit par l'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 6 à l'état 1, "Idle".

14.4.2.1.3 Automate consommateur de gestion des interactions amorcées par le fournisseur de
duplication (SDSM-ShCSi)

Voir la Figure 14-6.
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Figure 14-6/Q.1228 – Automate SDF FSM pour un consommateur de duplication en cas
de déclenchement par le fournisseur (SDSM-ShCSi)

14.4.2.1.3.1   Etat 1: "Idle" (repos)

Un seul événement est accepté dans cet état:

– (E1) Bind_from_Supplier: événement externe produit par la réception d'une opération
DSAShadowBind. Cela provoque la transition de l'état 1 à l'état 2, "Wait for Bind Result"
(attente du résultat du rattachement).

14.4.2.1.3.2   Etat 2: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, le consommateur a reçu une opération DSAShadowBind et y répond. Trois
événements peuvent se produire dans cet état:

– (E3) Request_from_Supplier: événement externe produit par la réception d'opérations avant
que le résultat de l'opération DSAShadowBind ne soit déterminé. Cela se produit lorsque
l'opération CoordinateShadowUpdate ou UpdateShadow est envoyée dans le même message
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TCAP que la demande de rattachement. Ces opérations sont stockées, et il y a transition au
même état. Lorsqu'il y a transition aux états suivants, ces opérations sont réexaminées
comme si elles s'étaient produites dans cet état;

– (e4) SDF_Bind_Error: événement interne produit par l'échec de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment par l'entité SDF servant de fournisseur. Une erreur
de DSAShadowBind est retournée. Cet événement provoque la transition de l'état 2 à l'état 1,
"Idle";

– (e5) SDF_Bind_Success: événement interne produit par la réussite de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment par l'entité SDF servant de fournisseur. Cet
événement provoque la transition de l'état 2 à l'état 3, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.3.3   Etat 3: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, l'entité SDF servant de consommateur attend une opération CoordinateShadowUpdate
provenant de l'entité SDF servant de fournisseur. Deux événements peuvent se produire dans cet état:

– (E6) SDF_Unbind: événement externe produit par l'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur) ou par la réception de l'opération in-DSAShadowUnbind. Cet événement
provoque la transition de l'état 3 à l'état 1, "Idle";

– (E7) Shadow_Coordinate_from_Supplier: événement externe produit par la réception d'une
opération CoordinateShadowUpdate provenant de l'entité SDF servant de fournisseur.  Cet
événement provoque la transition de l'état 3 à l'état 4, "Wait for Coordination Result"
(attente du résultat de la coordination);

14.4.2.1.3.4   Etat 4: "Wait for Coordination Result" (attente du résultat de la coordination)

Dans cet état, l'entité SDF servant de consommateur a reçu une opération CoordinateShadowUpdate
de l'entité SDF servant de fournisseur et elle traite cette opération. Quatre événements peuvent se
produire dans cet état:

– (E9) SDF_Unbind: événement externe produit par l'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 4 à l'état 1, "Idle";

– (e10) Shadow_Coordinate_Confirmed: événement interne produit par la réussite d'une
opération CoordinateShadowUpdate provenant de l'entité SDF servant de fournisseur. Cet
événement provoque la transition de l'état 4 à l'état 5, "Wait for Update" (attente de mise à
jour);

– (e11) Coordinate_Failure: événement interne produit par l'envoi d'une erreur pour une
opération CoordinateShadowUpdate reçue précédemment. Cet événement provoque la
transition de l'état 4 à l'état 3, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).

– (E16) Shadow_Update_from_Supplier: événement externe produit par la réception d'une
opération UpdateShadow dans le même message TCAP qu'une opération
CoordinateShadowBind et une opération CoordinateShadowUpdate. Le message
UpdateShadow est stocké et il y a transition au même état. Lorsqu'une transition a lieu vers
l'état suivant le message UpdateShadow est réexaminé comme s'il était survenu dans ce
nouvel état.
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14.4.2.1.3.5   Etat 5: "Wait for Update" (attente de mise à jour)

Dans cet état, l'entité SDF attend une opération UpdateShadow. Deux événements peuvent se
produire dans cet état:

– (E12) SDF_Unbind: événement externe produit par l'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 5 à l'état 1, "Idle";

– (E13) Shadow_Update_from_Supplier: événement externe produit par la réception de
l'opération UpdateShadow provenant de l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement
provoque la transition de l'état 5 à l'état 6, "Wait for Update Confirmation" (attente de
confirmation de mise à jour).

14.4.2.1.3.6   Etat 6: "Wait for Update Confirmation" (attente de confirmation de mise à jour)

Dans cet état, l'entité SDF servant de consommateur a reçu une opération UpdateShadow de l'entité
SDF servant de fournisseur et traite la mise à jour de la duplication. Deux événements peuvent se
produire dans cet état:

– (E14) SDF_Unbind: événement externe produit par l'annulation de l'association authentifiée
établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de libération d'un
utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 6 à l'état 1, "Idle";

– (e15) Shadow_Updated: événement interne produit par l'accomplissement d'une opération
UpdateShadow et l'envoi d'une réponse subséquente. Cet événement provoque la transition
de l'état 6 à l'état 3, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.4 Automate consommateur de gestion des interactions amorcées par le
consommateur de duplication (SDSM-ShCCi)

Voir la Figure 14-7.
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Figure 14-7/Q.1228 – Automate SDF FSM pour un consommateur de duplication en cas
de déclenchement par le consommateur (SDSM-ShCCi)

14.4.2.1.4.1   Etat 1: "Idle" (repos)

Il n'y a qu'un seul événement accepté dans cet état:

– (e1) Bind_to_Supplier: événement interne produit par la demande d'exécution d'une
opération DSAShadowBind. Cet événement provoque la transition de l'état 1 à l'état 2,
"Wait for Subsequent Requests" (attente de demandes subséquentes).
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14.4.2.1.4.2   Etat 2: "Wait for Subsequent Requests" (attente de demandes subséquentes)

Dans cet état, une opération RequestShadowUpdate à envoyer au fournisseur avec l'opération
DSAShadowBind (dans le même message) est attendue. Les deux événements suivants peuvent se
produire dans cet état:

– (e2) Request_to_Supplier: événement interne produit par la réception d'une opération
RequestShadowUpdate. Cet événement produit l'envoi d'un message TCAP contenant les
opérations DSAShadowBind et RequestShadowUpdate à l'entité SDF servant de fournisseur.
Cet événement provoque la transition de l'état 2 à l'état 3, "Bind with RequestShadow"
(rattachement avec demande de duplication);

– (e3) Send_Bind: événement interne produit par la réception d'un séparateur qui indique la
réception de la dernière opération à envoyer ou la fin d'une temporisation. Une fois
l'événement interne reçu, un message TCAP contenant l'opération DSAShadowBind est
envoyé à l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement provoque la transition de l'état 2
à l'état 4, "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement).

14.4.2.1.4.3   Etat 3: "Bind with RequestShadow" (rattachement avec demande de duplication)

Dans cet état, un résultat de DSAShadowBind est attendu de l'entité SDF servant de fournisseur.
Deux événements peuvent se produire dans cet état:

– (E4) SDF_Bind_Error: événement externe produit par l'échec de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment à l'entité SDF servant de fournisseur. Une erreur
de DSAShadowBind a été retournée. Cet événement provoque la transition de l'état 3 à
l'état 1, "Idle";

– (E5) SDF_Bind_Success: événement externe produit par la réception d'un résultat de
DSAShadowBind. Cela indique la réussite de l'opération DSAShadowBind envoyée
précédemment à l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement provoque la transition
de l'état 3 à l'état 6, "Wait for RequestShadow Result" (attente du résultat de demande de
duplication).

14.4.2.1.4.4   Etat 4: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, un résultat de DSAShadowBind est attendu de l'entité SDF servant de fournisseur.
Deux événements peuvent se produire dans cet état:

– (E6) SDF_Bind_Error: événement externe produit par l'échec de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment à l'entité SDF servant de fournisseur. Une erreur
de DSAShadowBind a été retournée. Cet événement provoque la transition de l'état 4 à
l'état 1, "Idle";

– (E7) SDF_Bind_Success: événement externe produit par la réussite de l'opération
DSAShadowBind envoyée précédemment à l'entité SDF servant de fournisseur. Cet
événement provoque la transition de l'état 4 à l'état 5, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.1.4.5   Etat 5: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, l'entité SDF servant de consommateur est prête à envoyer une opération
RequestShadowUpdate à l'entité SDF servant de fournisseur. Deux événements peuvent se produire
dans cet état:

– (e8) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur) ou produisant l'envoi de l'opération in-DSAShadowUnbind. Cet
événement provoque la transition de l'état 5 à l'état 1, "Idle";
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– (e9) Shadow_Request_to_Supplier: événement interne produit par l'envoi d'une opération
RequestShadowUpdate à l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement provoque la
transition de l'état 5 à l'état 6, "Wait for RequestShadow Result" (attente du résultat de
demande de duplication).

14.4.2.1.4.6   Etat 6: "Wait for RequestShadow Result" (attente du résultat de demande de
  duplication)

Dans cet état, l'entité SDF servant de consommateur a envoyé une opération RequestShadowUpdate
et attend la réponse de l'entité SDF servant de fournisseur. Trois événements peuvent se produire
dans cet état:

– (e10) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 6 à l'état 1, "Idle";

– (E11) Failed_Shadow_Request: événement externe produit par la réception d'une erreur dans
l'opération RequestShadowUpdate envoyée précédemment. Cet événement provoque la
transition de l'état 6 à l'état 5, "SDF Bound" (entité SDF rattachée);

– (E12) Request_Shadow_Result: événement externe produit par la réception de la réponse à
l'opération RequestShadowUpdate envoyée précédemment par l'entité SDF servant de
fournisseur. Cet événement provoque la transition de l'état 6 à l'état 7, "Wait for Update"
(attente de mise à jour).

14.4.2.1.4.7   Etat 7: "Wait for Update" (attente de mise à jour)

Dans cet état, l'entité SDF servant de consommateur a reçu un résultat de RequestShadowUpdate et
attend une opération UpdateShadow de l'entité SDF servant de fournisseur. Deux événements
peuvent se produire dans cet état:

– (e13) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 7 à l'état 1, "Idle";

– (E14) Shadow_Update_from_Supplier: événement externe produit par la réception d'une
opération UpdateShadow envoyée par l'entité SDF servant de fournisseur. Cet événement
provoque la transition de l'état 7 à l'état 8, "Wait for Update Confirmation" (attente de
confirmation de mise à jour).

14.4.2.1.4.8   Etat 8: "Wait for Update Confirmation" (attente de confirmation de mise à jour)

Dans cet état, l'entité SDF servant de consommateur a reçu une opération UpdateShadow de l'entité
SDF servant de fournisseur et traite la mise à jour de la duplication. Deux événements peuvent se
produire dans cet état:

– (e15) SDF_Unbind: événement interne produit par le besoin d'annuler l'association
authentifiée établie entre les deux entités SDF (par exemple, pendant la procédure de
libération d'un utilisateur). Cet événement provoque la transition de l'état 8 à l'état 1, "Idle";

– (e16) Shadow_Updated: événement interne produit par l'accomplissement d'une opération
UpdateShadow et l'envoi de la réponse subséquente. Cet événement provoque la transition
de l'état 8 à l'état 5, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.2 Modèles de transition d'état de l'entité SDF pour le chaînage

Quant à la procédure de chaînage, une entité SDF peut agir à titre d'entité d'origine de chaînage ou
d'entité de terminaison de chaînage. Par conséquent, il y a deux automates FSM, décrits ci-dessous.
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Dans les automates FSM suivants, la possibilité d'envoyer l'opération DSABind avec les autres
opérations DSP dans un seul message TC est prise en considération.

14.4.2.2.1 Modèles de transition d'état de l'entité SDF pour l'origine du chaînage
(SDSM-ChI)

L'automate à états finis pour une interaction d'une entité SDF avec une autre entité SDF et agissant à
titre d'entité d'origine de chaînage est illustré à la Figure 14-8.
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Figure 14-8/Q.1228 – Automate à états finis d'entité d'origine
de chaînage SDF/SDF (SDSM-ChI)

14.4.2.2.1.1   Etat 1: "Idle" (repos)

Le seul événement accepté dans cet état est:

– (e1) DSABind_to_SDF: événement interne produisant l'envoi de l'opération DSABind au
modèle SDSM-ChT. Cet événement provoque la transition de l'état 1 à l'état 2, "Wait for
Subsequent Requests" (attente de demandes subséquentes).

14.4.2.2.1.2   Etat 2: "Wait for Subsequent Requests" (attente de demandes subséquentes)

Dans cet état, les opérations subséquentes à envoyer au modèle SDSM-ChT avec l'opération
DSABind (dans le même message) sont attendues. Les deux événements suivants peuvent se
produire dans cet état:

– (e2) Request_to_SDF: événement interne produisant l'envoi d'une des opérations suivantes:

• chainedSearch;

• chainedAddEntry;
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• chainedRemoveEntry;

• chainedModifyEntry;

• chainedExecute.

L'opération est mise en tampon jusqu'à la réception d'un séparateur (ou la fin d'une
temporisation). Cet événement provoque la transition au même état;

– (e3) Send_Bind_with_Requests: événement interne produit par la réception d'un séparateur,
qui indique la réception de la dernière opération à envoyer. Une fois le séparateur reçu, un
message contenant ces arguments de l'opération DSABind et d'autres opérations, le cas
échéant, est envoyé au modèle SDSM-ChT. Cet événement provoque la transition de l'état 2
à l'état 3, "Wait for Bind Results" (attente du résultat du rattachement).

14.4.2.2.1.3   Etat 3: "Wait for Bind Result" (attente du résultat du rattachement)

Dans cet état, une demande DSABind a été envoyée au modèle SDSM-ChT. Le modèle SDSM-ChT
exécute les procédures de contrôle d'accès à l'entité SDF associées à l'opération DSABind (par
exemple, authentification d'accès). Deux événements peuvent se produire dans cet état:

– (E4) DSABind_Error: événement externe produit par l'échec de l'opération DSABind
envoyée précédemment au modèle SDSM-ChT. Cet événement provoque la transition de
l'état 3 à l'état 1, "Idle" (repos);

– (E5) DSABind_Successful: événement externe produit par la réception de la confirmation de
l'opération DSABind envoyée précédemment au modèle SDSM-ChT. Cet événement
provoque la transition de l'état 3 à l'état 4, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.2.1.4   Etat 4: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, l'accès du modèle SDSM-ChI au modèle SDSM-ChT a été autorisé, des opérations
chaînées peuvent être envoyées au modèle SDSM-ChT, et les résultats des opérations chaînées
provenant du modèle SDSM-ChT sont acceptés. Trois événements peuvent se produire dans cet état:

– (e6) DSAUnbind_to_SDF: événement interne produisant l'envoi de l'opération
in-DSAUnbind au modèle SDSM-ChT. L'association SDF/SDF prend fin, et toutes les
ressources associées sont libérées. Cet événement provoque la transition de l'état 4 à l'état 1,
"Idle";

– (E7) Response_from_SDF: événement externe produit soit par la réception des résultats
d'opérations envoyées précédemment par le modèle SDSM-ChI, soit par la réception d'un
renvoi de référence provenant du modèle SDSM-ChT. Le modèle SDSM-ChI reste dans le
même état;

– (e8) Request_to_SDF: événement interne produisant l'envoi d'une opération chaînée au
modèle SDSM-ChT.

Il s'agit d'une des opérations suivantes:

• chainedSearch;

• chainedAddEntry;

• chainedRemoveEntry;

• chainedModifyEntry;

• chainedExecute.

Le modèle SDSM-ChI reste dans le même état.
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14.4.2.2.2 Modèles de transition d'état de l'entité SDF pour la terminaison du chaînage
(SDSM-ChT)

L'automate à états finis pour une interaction d'une entité SDF avec une autre entité SDF et agissant à
titre d'entité de terminaison de chaînage est illustré à la Figure 14-9.
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Figure 14-9/Q.1228 – Automate à états finis d'entité de terminaison
de chaînage SDF/SDF (SDSM-ChT)

14.4.2.2.2.1   Etat 1: "Idle" (repos)

Le seul événement accepté dans cet état est:

– (E1) DSABind_from_SDF: événement externe produit par la réception de l'opération
DSABind d'un modèle SDSM-ChI. Cet événement provoque la transition de l'état 1 à l'état 2,
"Bind Pending" (rattachement en instance).

14.4.2.2.2.2   Etat 2: "Bind Pending" (rattachement en instance)

Dans cet état, une demande DSABind a été reçue du modèle SDSM-ChI. Le modèle SDSM-ChT
exécute les procédures de contrôle d'accès à l'entité SDF associées à l'opération DSABind (par
exemple, authentification d'accès). Trois événements peuvent se produire dans cet état:

– (e2) DSABind_Error: événement interne produit par l'échec de l'opération DSABind
envoyée précédemment par le modèle SDSM-ChI. Cet événement provoque la transition de
l'état 2 à l'état 1, "Idle", et une erreur de rattachement est retournée au modèle SDSM-ChI;

– (E3) Request_from_SDF: événement externe produit par la réception d'opérations avant que
le résultat de l'opération DSABind ne soit déterminé.

Il s'agit d'une des opérations suivantes:

• chainedSearch;

• chainedAddEntry;

• chainedRemoveEntry;

• chainedModifyEntry;

• chainedExecute.
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Les opérations sont stockées et le modèle SDSM-ChT reste dans le même état. Lorsqu'une
transition a lieu vers un autre état, ces opérations sont réexaminées comme si elles avaient eu
lieu dans ce nouvel état:

– (e4) DSABind_Successful: événement interne produit par la réussite de l'opération DSABind
envoyée précédemment par le modèle SDSM-ChI. Cet événement provoque la transition de
l'état 2 à l'état 3, "SDF Bound" (entité SDF rattachée).

14.4.2.2.2.3   Etat 3: "SDF Bound" (entité SDF rattachée)

Dans cet état, l'accès du modèle SDSM-ChI au modèle SDSM-ChT a été autorisé, et les opérations
chaînées provenant du modèle SDSM-ChI sont acceptées. Tout en attendant des demandes du
modèle SDSM-ChI, le modèle SDSM-ChT peut, dans cet état, envoyer des réponses à des opérations
envoyées précédemment. Trois événements peuvent se produire dans cet état:

– (E5) DSAUnbind_from_SDF: événement externe produit par la réception de l'opération
in-DSAUnbind provenant du modèle SDSM-ChI. L'association SDF/SDF prend fin, et toutes
les ressources associées sont libérées. Cet événement provoque la transition de l'état 3 à
l'état 1, "Idle";

– (e6) Response_to_SDF: événement interne produit soit par l'accomplissement d'opérations
envoyées précédemment par le modèle SDSM-ChI, soit par la génération d'un renvoi de
référence au modèle SDSM-ChI. Les réponses/renvois de référence sont envoyés au modèle
SDSM-ChI. Le modèle SDSM-ChT reste dans le même état;

– (E7) Request_from_SDF: événement externe produit par la réception d'une demande du
modèle SDSM-ChI.

Cette demande porte sur une des opérations suivantes:

• chainedSearch;

• chainedAddEntry;

• chainedRemoveEntry;

• chainedModifyEntry;

• chainedExecute.

Le modèle SDSM-ChT reste dans le même état.

15 Procédures d'entité d'application CUSF

15.1 Généralités

Le présent paragraphe définit les procédures relatives à l'entité d'application (CUSF, call unrelated
service function) (fonction de service non liée à un appel) se rapportant à l'interface CUSF-SCF. Ces
procédures reposent sur le système de signalisation nº 7 (SS nº 7), mais d'autres systèmes de
signalisation peuvent être utilisés.

Les capacités non explicitement visées par ces procédures peuvent être prises en charge d'une façon
dépendante de la réalisation dans les entités SSP (point de commutation de service), CUSP (point de
service non lié à un appel) ou SN (nœud de service), mais en conformité avec le paragraphe 2.

Selon l'architecture définie dans les Recommandations Q.700, Q.771 et Q.1400, l'entité d'application
comporte un sous-système application pour la gestion des transactions (TCAP) et un ou plusieurs
éléments de service d'application (ASE) appelés utilisateurs TC. Les sous-paragraphes qui suivent
définissent les éléments ASE utilisateurs TC assurant l'interface avec le sous-système TCAP, à l'aide
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des primitives spécifiées dans la Recommandation Q.771; d'autres systèmes de signalisation peuvent
être utilisés.

La procédure peut également être utilisée avec d'autres systèmes de transport de message de
signalisation prenant en charge les structures définies pour la couche Application.

Si les interprétations concernant les procédures relatives à l'entité d'application définies ci-après
diffèrent des procédures détaillées et des règles d'utilisation du service TCAP, les énoncés et les
règles contenus dans les paragraphes 17 et 18 devront être suivis.

15.2 Modèle et interfaces

La Figure 15-1 représente le modèle fonctionnel de l'entité d'application CUSF; les éléments ASE
sont reliés au sous-système TCAP pour communiquer avec l'entité SCF et assurent l'interface avec la
fonction de commande d'appel (CCF, call control function), la fonction de commutation de service
(SSF, service switching function) et les fonctions de maintenance déjà définies pour les systèmes de
commutation, si nécessaire. Le domaine d'application de la présente Recommandation est limité à la
partie ombrée de la Figure 15-1.

Les interfaces représentées à la Figure 15-1 utilisent les primitives d'élément ASE utilisateur TC
spécifiées dans la Recommandation Q.771 et les primitives de couche Réseau (N) spécifiées dans la
Recommandation Q.711. Les opérations et paramètres du protocole d'application du réseau
intelligent (INAP) sont définis dans les paragraphes 3 à 10.
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Figure 15-1/Q.1228 – Modèle fonctionnel d'entité d'application CUSF

15.2.1 Historique de la modélisation et du protocole

Le modèle d'états de processus non lié à un appel (BCSUM, basic call unrelated state model) décrit
le traitement d'association et le traitement de service complémentaire pour l'appel sans relation.

Le traitement réel peut être modélisé suivant diverses approches. Par exemple, le modèle BCSM ne
modélise que le traitement de l'appel de base dans le commutateur. On procède ainsi, car il n'est pas
possible de modéliser chaque service complémentaire; toutefois, les procédures communes comme
l'authentification utilisateur/terminal peuvent être modélisées à l'intérieur du modèle BCSM
(Recommandation Q.1204).

Sauf pour la partie traitement de l'association, l'interaction fournit la transmission de l'unité de
données protocolaires d'application (APDU) d'élément du service d'opérations distantes (ROSE,
remote operations service element) sur une interface utilisateur/réseau pour la prise en charge des
services complémentaires. L'interaction de base ROSE (par exemple, ROSE DSS 1) utilise le
concept commun pour la syntaxe de transfert. Les codes d'opération, l'identificateur d'invocation de
procédure, l'APDU ROSE, etc. sont imbriqués dans la syntaxe pour traiter correctement chaque
invocation. D'autres parties comme les paramètres à l'intérieur de chaque unité APDU ou les actions
spécifiées dans l'APDU (opération ~) prennent diverses spécifications, de sorte qu'il est difficile de
modéliser toutes les possibilités. En outre, plus le modèle est détaillé, plus les mises à jour du modèle
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doivent être fréquentes pour introduire les nouvelles procédures, ce qui n'est pas une situation
désirable dans le contexte du réseau intelligent.

15.2.2 Modélisation et protocole

Bien qu'il soit possible de modéliser l'analyse en réception de l'APDU ROSE et des ID d'invocation
de procédure, etc., et que le rejet de l'appel de procédure soit fondé sur leur analyse, la principale
considération est la façon de modéliser le traitement des APDU ROSE car, comme il a été mentionné
au sous-paragraphe précédent, ces unités sont propres à un service et ne peuvent pas être modélisées
explicitement, sauf pour les parties générales (traitement des composantes et traitement des
associations).

Le modèle d'état pour l'interaction devrait décrire les détails des activités dans l'entité physique de la
même manière que cela pourrait être fait pour le modèle BCSM, mais l'interaction est différente de
celle des services supports à commutation de circuits (représentés par le BCSM); ces différences sont
les suivantes:

• La variation des points de déclenchement de service (correspondant au point TDP) est
limitée aux phases d'établissement/de libération de l'association ou à la réception de l'unité
APDU ROSE.

• L'unité APDU ROSE est reçue pendant la phase d'établissement/de libération de l'association
ou à l'intérieur de l'association établie.

• La modélisation de l'analyse d'une unité APDU ROSE reçue peut ne pas être nécessaire, car
l'entité peut très bien être modélisée comme critère de point TDP.

• Les procédures d'interaction varient beaucoup d'un service à l'autre, de sorte que chaque
service complémentaire a des états différents pour traiter les unités APDU ROSE (mais, il
est possible de modéliser le rejet ou l'échec de l'appel de procédure);

En considération de ces points et de l'historique, le modèle BCUSM courant ne modélise que les
parties relatives au traitement de l'association et la détection de la réception d'une unité APDU
ROSE. Le point dans l'association (PIA, point in association) illustre l'état du traitement de
l'association. Le point DP indique l'emplacement de:

i) l'événement de demande d'établissement/de libération de l'association;

ii) la détection de la réception d'une entité APDU ROSE (la Figure 15-2 montre quelles parties
dépendent du service et quelles parties sont générales pour ce type d'interaction.)
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Figure 15-2/Q.1228 – Schéma de traitement de l'unité APDU ROSE

15.3 Relations entre l'automate CUSF FSM et les fonctions de commutation de service/de
commande d'appel (SSF/CCF) et de maintenance

L’interface primitive entre l’automate CUSF FSM et les fonctions CCF/SSF/de maintenance est
interne et n'est pas sujette à la normalisation pour l'ensemble de capacités 2 du RI. Toutefois, cette
interface devrait être conforme au modèle BCUSM défini au 8/Q.1224.

La relation entre le modèle BCUSM et l'automate CUSF FSM peut être décrite comme suit pour le
cas d'une tentative d'association/d'opération non associée aux appels d'un utilisateur final ou d'une
logique de service du réseau intelligent, amorcée soit par un utilisateur final, soit par une logique de
service du réseau intelligent:

– quand une tentative d'association/d'opération non associée aux appels est amorcée par un
utilisateur final et traitée à un centre de commutation, une instance de modèle BCUSM est
créée. Quand le modèle BCUSM continue, il rencontre les points de détection (DP, voir le
paragraphe 8/Q.1224). Si un DP est armé comme point de détection de déclenchement
(TDP), une instance d'automate CUSF FSM est créée;

– si une commande InitiateAssociation est reçue de la SCF, une instance de modèle BCUSM
est créée, de même qu'une instance d'automate CUSF FSM.

La logique de l'entité CUSF devrait:

– exécuter les actions de traitement des points DP spécifiées au paragraphe 8/Q.1224, y
compris si les critères des points DP sont satisfaits;

– vérifier l'accessibilité de l'entité SCF;

– traiter les interactions des éléments de service avec l'entité SSF.



410 Recommandation Q.1228 (09/97) – Partie 2

L'entité CUSF redonne la commande à l'entité SSF au moins dans les cas suivants:

– si une correspondance de critère de déclenchement (TDP) n'est pas trouvée (par exemple,
information insuffisante pour continuer), la logique de l'entité CUSF retourne la commande
de service complémentaire à l'entité SSF;

– si l'association est abandonnée, la logique de l'entité CUSF retourne la commande de service
complémentaire à l'entité SSF et continue le traitement tel que décrit en 15.5;

– si l'entité SCF destinataire n'est pas accessible, la logique de l'entité CUSF appliquera le
traitement final à l'utilisateur final dans le cas du point TDP-R, ou retournera la commande
de service complémentaire à la SSF dans le cas du point TDP-N.

Les fonctions de gestion reliées à l'exécution des opérations reçues de la SCF sont exécutées par
l'entité de gestion de l'entité CUSF (CUSME). L'entité CUSME comprend une commande CUSME
et plusieurs instances d'automates CUSME FSM. La commande CUSME relie les différents
automates CUSF FSM et CUSME FSM respectivement et le gestionnaire d'accès à une entité
fonctionnelle (FEAM). La Figure 15-3 illustre les interfaces CUSF.

Le gestionnaire d'accès à une entité fonctionnelle (FEAM) fournit les fonctions de maintenance
d'interface de bas niveau, notamment:

1) établissement et maintenance des interfaces avec l'entité SCF;

2) transmission et mise en file d'attente (quand c'est nécessaire) des messages reçus de l'entité
SCF et destinés à la commande CUSME;

3) formatage, mise en file d'attente (quand c'est nécessaire) et envoi des messages reçus de la
commande CUSME et destinés à l'entité SCF.

La commande CUSME maintient les dialogues avec l'entité SCF pour toutes les instances des
automates à états finis CUSF FSM. Ces instances d'automate CUSF FSM se produisent
concurremment et de façon asynchrone quand les associations se produisent, ce qui explique le
besoin d'une entité unique qui exécute les tâches de création, d'invocation et de maintenance des
automates CUSF FSM. En particulier, la commande CUSME exécute les tâches suivantes:

1) interprétation des messages d'entrée venant d'autres entités fonctionnelles (FE) et traduction
en événements d'automate CUSF FSM correspondants;

2) traduction des sorties d'automate CUSF FSM en messages correspondants pour les
autres FE;

3) saisie asynchrone (avec demande de traitement d'association et d'opération de l'utilisateur
final) des activités reliées à la gestion ou aux fonctions de supervision dans l'entité CUSF et
création d'une instance d'automate CUSME FSM.

L'automate CUSF FSM transmet les instructions de traitement de composante aux instances
concernées du modèle BCUSM au besoin. Les points DP peuvent être armés dynamiquement en tant
que points EDP, nécessitant que l'automate CUSF FSM reste actif. A un certain point, la poursuite de
l'interaction avec l'entité SCF n'est plus requise, et l'automate CUSF FSM peut être terminé tandis
que le modèle BCUSM continue à traiter l'association selon le besoin.
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Figure 15-3/Q.1228 – Interfaces de l'entité CUSF

15.4 Automate de gestion de l'entité CUSF (CUSME FSM)

L’automate CUSME FSM se rapporte uniquement à ActivityTest et, pour l'opération, cet automate
effectue la transmission seulement à l'automate CUSF FSM approprié.

15.5 Diagramme de transition d'état de l'entité CUSF

La Figure 15-4 illustre le diagramme de transition d'état de la partie CUSF des SSP, CUSP et SN au
cours du traitement d'une demande d'association de réseau intelligent de la part de l'utilisateur ou
d'une tentative d'opération/de logique de service du réseau intelligent.

Chaque état est expliqué dans les sous-paragraphes qui suivent. Les règles générales qui s'appliquent
à plus d'un état sont traitées ici.

Une composante ou une séquence de composantes est reçue dans un ou plusieurs messages TCAP;
les messages peuvent comprendre une ou plusieurs opérations, et ils sont traités comme suit:

– les opérations sont traitées dans l'ordre où elles sont reçues;

– chaque opération provoque une transition d'état indépendante du fait que le message reçu
contient une ou plusieurs opérations;

– l'entité CUSF examine les opérations subséquentes dans la séquence. Tant que l'exécution
séquentielle des opérations laisse l'automate dans le même état, il les exécute. Si une
opération subséquente provoque une transition d'état, alors les opérations suivantes doivent
être mises en tampon jusqu'à ce que l'opération en cours ait été exécutée. Dans tous les
autres cas, l'entité attend un événement qui provoquerait une sortie de l'état actuel (un tel
événement serait l'achèvement de l'opération en cours d'exécution ou la réception d'un
événement externe). Voici un exemple:

l'entité CUSF reçoit les opérations SendComponent et ReleaseAssociation dans une
séquence de composantes d'un unique message TCAP. Sur réception de ce message, ces
opérations sont exécutées jusqu'à SendComponent inclusivement, alors que l'entité
CUSF est à l'état d'attente d'instructions ("Waiting For Instructions"). Toutefois, si
SendComponent spécifie de livrer la composante avec un message de libération
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d'association à l'utilisateur, la véritable transmission de la composante devrait être
différée jusqu'à la prochaine opération. L'opération ReleaseAssociation sera exécutée
quand l'automate passera à l'état "Idle" (repos);

– s'il y a une erreur pendant le traitement de l'une des opérations de la séquence, l'automate
CUSF FSM traite l'erreur (voir ci-dessous) et ignore toutes les opérations restantes de la
séquence;

– si une opération n'est pas comprise ou est hors contexte (par exemple, si elle viole les règles
SACF définies par l'automate CUSF FSM) tel que décrit ci-dessus, l'interaction est
"interrompue".

Pour n'importe quel état, s'il y a une erreur dans une opération reçue, les fonctions de maintenance
sont informées et l'automate CUSF FSM demeure dans le même état que lorsqu'il a reçu l'opération
erronée; selon la classe de l'opération, l'erreur pourrait être signalée par l'entité CUSF à l'entité SCF
au moyen de la composante appropriée (Recommandation Q.774).

Dans n'importe quel état [sauf "Idle" (repos)], si le correspondant demandant l'association abandonne
l'association avant qu'elle ne soit établie (c'est-à-dire avant le PIA actif dans le BCUSM), l'automate
CUSF FSM devrait alors libérer l'association et s'assurer que l'attribution de toute ressource CUSF et
CCF affectée à l'association a été annulée, puis passer à l'état "Idle" (repos). Dans n'importe quel état
(sauf "Idle"), si un correspondant libère une association stable (c'est-à-dire à partir du PIA actif dans
le modèle BCUSM ), alors, l'automate CUSF FSM devrait passer à l'état "Idle" (repos).

L'entité CUSF comporte un temporisateur d'application, TCUSF, qui sert à éviter un temps de suspension
de traitement d'association excessif et à garder l'association entre l'entité CUSF et l'entité SCF.

Le temporisateur TCUSF est initialisé dans le cas suivant:

– quand l'entité CUSF envoie une opération spécifique à un DP (voir 15.5.2, Etat b: "Waiting
For Instructions" (attente d'instructions)).

A l'expiration du temporisateur TCUSF, l'automate CUSF FSM passe à l'état "Idle" (repos) et
interrompt l'interaction avec l'entité SCF; l'entité CUSF fait continuer l'instance BCUSM, si possible.

Le diagramme d'état de l'entité CUSF contient les transitions (événements) suivantes:

er1 "TDP-R encountered" (point TDP-R rencontré);

er2 "Idle return from waiting for instructions" (repos, attente d'instructions);

er3 "Request to send a component received" (demande d'envoi d'une composante reçue);

(s'il n'y a pas de point EDP armé) ou "monitoring instruction received" (instruction de
surveillance reçue);

er4 "TDP-N encountered" (point TDP-N rencontré);

er5 "Request to send a component received" (demande d'envoi d'une composante reçue);

(s'il n'y a pas d'EDP armé);

er6 "EDP-N not last encountered" (EDP-N n'est pas le dernier EDP rencontré);

er7 "EDP-N last encountered" (EDP-N est le dernier EDP rencontré);

er8 "EDP-R encountered" (EDP-R rencontré);

er10 "Initiate association received" (amorçage d'association reçue).

Le diagramme d'état CUSF contient les états suivants:

– état a: Idle (repos);

– état b: "Waiting For Instructions" (attente d'instructions);
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– état c: Monitoring (surveillance).

Voir la Figure 15-4.
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Figure 15-4/Q.1228 – Automate CUSF FSM

15.5.1 Etat a: "Idle" (repos)

L’automate CUSF-FSM passe à l'état Idle (repos) quand il envoie ou reçoit une primitive ABORT
TCAP en raison de conditions anormales dans n'importe quel état.

L'automate CUSF-FSM passe à l'état "Idle" (repos) quand une des conditions suivantes se produit:

– quand l'association est libérée à la demande de l'utilisateur final dans l'état "Waiting For
Instructions" (attente d'instructions) (transition er2) ou dans l'état "Monitoring"
(surveillance) (transition er7);

– quand une opération ReleaseAssociation est traitée dans l'état "Waiting For Instructions"
(attente d'instructions) (transition er2);

– quand le dernier EDP-N est signalé dans la transition "Monitoring" (surveillance)
(transition er7);

– quand le temporisateur d'application TCUSF expire dans l'état "Waiting for Instructions"
(attente d'instructions) (transition er2).

Pendant la transition à l'état "Idle" (repos), s'il y a une composante à livrer avec un message de
libération d'association à l'utilisateur, l'entité CUSF envoie la composante avec le message de
libération d'association spécifié à l'entité SCUAF avant de repasser à l'état "Idle" (repos).

Pendant cet état, l'événement non associé aux appels suivant peut se produire.

– un point TDP armé est rencontré, relié à une tentative éventuelle non associée aux appels RI;
l'automate CUSF FSM agit de la façon décrite ci-dessous:

• si le point DP est un TDP-N, envoi d'une opération spécifique à un point DP à l'entité
SCF, tel que déterminé par le traitement DP; il n'y a pas de transition résultante vers un
état différent (transition er4);

• si le point DP est un TDP-R, envoi d'une opération spécifique à un point DP à l'entité
SCF, tel que déterminé par le traitement DP, et passage à l'état
"Waiting For Instructions" (attente d'instructions) (transition er1);
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– un message relié à une nouvelle transition contenant une opération InitiateAssociation est
reçue de l'entité SCF: dans ce cas, l'entité CUSF passe à l'état "Waiting For Instructions"
(attente d'instructions) (transition er10).

Toute autre opération reçue de l'entité SCF pendant que l'entité CUSF est à l'état "Idle" (repos) doit
être traitée comme une erreur. L'événement doit être signalé aux fonctions de maintenance et la
transaction doit être interrompue conformément à la procédure spécifiée pour le sous-système TCAP
(Recommandation Q.774).

NOTE – Les opérations spécifiques à un point DP sont les suivantes (voir le paragraphe 10):
ActivationReceivedAndAuthorized, ComponentReceived et AssociationReleaseRequested.

15.5.2 Etat b: "Waiting For Instructions" (attente d’instructions)

Cet état est atteint à partir de l'état "Idle" (repos), tel qu'indiqué ci-dessus (transition er1).

Dans cet état, l'automate CUSF FSM attend une instruction de l'entité SCF; le traitement
d'association/de service complémentaire est suspendu et un temporisateur d'application (TCUSF) doit
être initialisé au passage à cet état.

Pendant cet état, les événements suivants peuvent se produire:

– l'utilisateur libère l'association. Ce cas devrait être traité conformément aux règles générales
énoncées au 15.5;

– le temporisateur d'application TCUSF expire: l'automate CUSF FSM passe à l'état "Idle"
(repos), l'entité SSF traite l'invocation si possible, l'expiration de TCUSF est signalée aux
fonctions de maintenance et la transaction est interrompue;

– une opération est reçue de l'entité SCF: l'automate CUSF FSM agit conformément à
l'opération reçue, comme décrit ci-dessous.

Les opérations suivantes peuvent être reçues de l'entité SCF et traitées par l'entité CUSF, sans
transition résultante à un état différent (transition er3):

SendComponent (si aucun point EDP n'est armé);

RequestReportBCUSMEvent.

L'opération suivante peut être reçue de l'entité SCF et traitée par l'entité CUSF, provoquant une
transition à l'état "Monitoring" (surveillance) (transition er5):

SendComponent (si le ou les EDP sont armés)

L'opération ReleaseAssociation peut être reçue de l'entité SCF. Dans ce cas, l'automate CUSF FSM
doit libérer l'association à l'utilisateur et s'assurer que l'attribution de toutes les ressources CUSF
affectées à l'association a été annulée (transition er2).

Toute autre opération reçue dans cet état devrait être traitée conformément aux règles générales
énoncées en 15.5.

15.5.3 Etat c: "Monitoring" (surveillance)

L'entité CUSF passe à cet état à partir de l'état "Waiting For Instructions" (attente d'instructions)
(transition er5), sur réception d'une composante SendComponent, si le ou les points EDP sont armés.

Dans cet état, le temporisateur TCUSF n'est pas utilisé; l'expiration de TCUSF n'a aucun impact sur
l'automate CUSF FSM.
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Pendant cet état, les événements suivants peuvent se produire:

– un point EDP-N devrait être signalé à l'entité SCF en envoyant une opération spécifique au
point DP; l'automate CUSF FSM devrait demeurer à l'état "Monitoring" (surveillance)
(transition er6) si un ou plusieurs points EDP sont armés. L'automate CUSF FSM devrait
passer à l'état Idle (repos) (transition er7) s'il ne reste plus aucun EDP armé;

– un point EDP-R devrait être signalé à l'entité SCF en envoyant une opération spécifique au
point DP; l'automate CUSF FSM devrait passer à l'état "Waiting For Instructions" (attente
d'instructions) (transition er8);

– la réception d'une primitive "END" (fin) ou "ABORT" (abandon) du sous-système TCAP n'a
aucun effet sur l'association; l'association peut continuer ou être complétée avec
l'information disponible. Dans ce cas, l'automate CUSF FSM passe à l'état "Idle" (repos)
(transition er7), dissociant l'automate CUSF FSM de l'association;

– l'utilisateur abandonne ou libère l'association. Ce cas devrait être traité conformément aux
règles générales au 15.5.

16 Procédures de traitement des erreurs

Le présent paragraphe définit les procédures génériques de traitement des erreurs applicables au
protocole INAP dans l'ensemble CS-1 du réseau intelligent. Les descriptions de procédures de
traitement des erreurs ont été divisées en deux sous-paragraphes: le sous-paragraphe 16.1 énumère
les erreurs relatives aux opérations INAP et le sous-paragraphe 16.2 énumère les erreurs relatives aux
états d'erreurs dans les différentes entités fonctionnelles, qui ne concernent pas directement les
opérations INAP.

16.1 Procédures de traitement des erreurs liées aux opérations

Les sous-paragraphes ci-dessous définissent le traitement générique des erreurs liées aux opérations.
Les erreurs d'opération sont définies aux paragraphes 4 à 10. Les services du sous-système TCAP qui
sont utilisés pour rendre compte des erreurs d'opération sont décrits au 18.1.

Les erreurs correspondant à une procédure spécifique d'une opération sont décrites, avec la procédure
détaillée relative à cette opération, aux paragraphes 11 à 15.

Il est possible que toutes les erreurs pouvant être détectées par le décodeur ASN.1 l'aient déjà été
pendant le décodage du message de sous-système TCAP et soient indiquées par l'indication
d'erreur TC "MistypedParameter" dans l'opération "TC-U-Reject".

16.1.1 Erreur d’attribut

16.1.1.1 Description générale

16.1.1.1.1 Description de l'erreur

Ce message d'erreur est envoyé par l'entité SDF à l'entité SCF ou à une autre entité SDF pour
rapporter un problème relatif à un attribut. Les conditions dans lesquelles une erreur d'attribut doit
être présentée sont définies au 12.4 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.1.1.2 Description de l’argument

Le paramètre d'erreur d'attribut et les codes de problèmes sont précisés au 12.4 de la
Recommandation X.511 (1993).
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16.1.1.2 Opérations SCF→SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
Search

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound";
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests".

Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound";
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests".

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

La procédure de traitement de l'erreur dépend de la logique de service. Si l'entité SCF peut
changer la demande, elle peut faire une autre interrogation SDF, sinon on devrait mettre fin
au traitement de service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu effectuer l'opération en raison d'un problème d'attribut et, de ce fait,
elle envoie une erreur d'attribut à l'entité SCF. Une fois que l'erreur a été envoyée, aucun
autre traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.1.3 Opérations SDF→SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedSearch

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SDF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

b) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
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Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Cette erreur est signalée à l'entité SCF.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu effectuer l'opération en raison d'un problème d'attribut et, de ce fait,
elle envoie une erreur d'attribut à l'autre entité SDF. Une fois que l'erreur a été envoyée,
aucun autre traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.2 Erreur Cancelled (annulé)

16.1.2.1 Description générale

16.1.2.1.1 Description de l'erreur

L’erreur "Cancelled" (annulé) indique à l'entité SCF que l'annulation, telle qu'elle a été demandée par
l'entité SCF pour une opération spécifique, a bien été effectuée. L'entité SCF ne peut annuler que
certaines opérations prédéfinies SCF→SRF.

16.1.2.2 Opérations SCF→SRF

PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération "Cancel"

Précondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

L'entité SCF envoie une opération "Cancel" (annulation) après qu'une des opérations
"PlayAnnouncement" ou "PromptAndCollectUserInformation" a été envoyée. L'entité SCF
reste dans le même état.

b) Réception d'erreur "Cancelled"

Précondition: SCSM état quelconque dépend de la logique de service.

Postcondition: SCSM état quelconque dépend de la logique de service.

Après avoir envoyé une opération "Cancel" (annulation), la logique de service peut, par
exemple, continuer d'émettre d'autres opérations "PlayAnnouncement" ou
"PromptAndCollectUserInformation" ou une indication "DisconnectForwardConnection".
L'erreur "Cancelled" peut donc être reçue dans n'importe quel état. Le traitement dépend de
la logique de service.
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Procédures au niveau de l'entité répondante (SRF)

a) Réception d'opération "Cancel"

Précondition: SRSM état 3 "User Interaction".

Postcondition: SRSM état 3 "User Interaction".

L'opération "PlayAnnouncement" ou "PromptAndCollectUserInformation" indiquée prend
fin si elle est en cours d'exécution ou est effacée de la mémoire tampon. Si l'opération
"PlayAnnouncement" ou "PromptAndCollectUserInformation" indiquée est déjà exécutée,
cela entraîne une défaillance "CancelFailed".

b) Envoi d’erreur "Cancel"

Précondition: SRSM état 3 "User Interaction".

Postcondition: SRSM état 3 "User Interaction".

Après avoir envoyé l'erreur "Cancelled" (annulé), l'entité SRF reste dans le même état.
L'exécution de l'opération de type "PlayAnnouncement" ou
"PromptAndCollectUserInformation" est interrompue, c'est-à-dire que l'entité SRF reste
connectée et que l'opération "PlayAnnouncement" ou "PromptAndCollectUserInformation"
suivante est exécutée, le cas échéant.

16.1.3 Erreur CancelFailed (échec de l'annulation)

16.1.3.1 Description générale

16.1.3.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est renvoyée par l'opération "Cancel" (annulation) si l'annulation d'une opération, telle
qu'elle a été demandée par l'entité SCF, n'a pas eu lieu. Les raisons possibles de cet échec sont:

0 "unknownOperation" (opération inconnue), quand l'identificateur "InvokeID" de l'opération à
annuler n'est pas connu de l'entité SRF (cela peut également se produire dans le cas où
l'opération a déjà été effectuée);

1 "tooLate" (trop tard), quand l'identificateur "invokeID" est connu, mais que l'exécution de
l'opération se trouve dans un état où elle ne peut plus être annulée. Par exemple, l'annonce
est terminée, mais l'opération "SpecializedResourceReport" n'a pas encore été envoyée à
l'entité SCF. Les conditions d'apparition de la cause d'échec "tooLate" peuvent être
dépendantes de l'implémentation;

2 "operationNotCancellable" (opération non annulable), quand l'identificateur "invokeID"
pointe vers une opération que l'entité SCF n'est pas autorisée à annuler.

16.1.3.1.2 Description de l’argument

PARAMETER SEQUENCE {
problem [0] ENUMERATED {

unknownOperation (0),
tooLate (1),
operationNotCancellable (2)},

operation [1] InvokeID
}
-- L'opération n'a pas été annulée.
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16.1.3.2 Opérations SCF→SSF

Cancel
CancelStatusReportRequest

16.1.3.3 Opérations SCF→SRF

Cancel

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération "Cancel"

Précondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

L'entité SCF envoie une opération "Cancel" après qu'une opération "PlayAnnouncement" ou
"PromptAndCollectUserInformation" a été envoyée. L'entité SCF reste dans le même état.

b) Réception d'erreur "CancelFailed"

Précondition: SCSM état quelconque dépend de la logique de service.

Postcondition: SCSM état quelconque dépend de la logique de service.

Après avoir envoyé une opération "Cancel", la logique de service peut, par exemple,
continuer à envoyer un autre message "PlayAnnouncement", ou
"PromptAndCollectUserInformation" ou "DisconnectForwardConnection". L'erreur
"CancelFailed" peut donc être reçue dans n'importe quel état. Le traitement dépend de la
logique de service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SRF)

b) Réception d'opération "Cancel"

Toutefois, l'opération "PlayAnnouncement" ou "PromptAndCollectUserInformation"
indiquée n'est pas connue, ou est déjà exécutée. Cela entraîne une erreur "CancelFailed".

Précondition: SRSM état 3 "User Interaction".

Postcondition: SRSM état 3 "User Interaction";
SRSM état 1 "Idle".

b) Envoi d’erreur "CancelFailed"

Précondition: SRSM état 3 "User Interaction";
SRSM état 1 "Idle".

Postcondition: SRSM état 3 "User Interaction";
SRSM état 1 "Idle".

Après avoir renvoyé l'erreur "CancelFailed", l'entité SRF reste dans le même état.

16.1.4 Erreur DSAReferral (renvoi de référence DSA)

16.1.4.1 Description générale

16.1.4.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SDF à une autre entité SDF pour rapporter un problème de
chaînage à une opération chaînée. Les conditions d'émission de l'erreur "DSAReferral" sont définies
au 8.3 de la Recommandation X.518 (1993).



420 Recommandation Q.1228 (09/97) – Partie 2

16.1.4.1.2 Description de l’argument

Le paramètre d'erreur et les codes de problème "DSAReferral" sont précisés au 13.2 de la
Recommandation X.518 (1993).

16.1.4.2 Opérations SDF→SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SDF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

b) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Après réception de l'erreur "DSAReferral", l'entité SDF peut poursuivre l'exécution de
l'opération en accédant à une autre entité SDF indiquée par le message d'erreur.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu effectuer l'opération en raison d'une condition de chaînage; elle
envoie donc une erreur "DSAReferral" à une autre entité SDF. Après l'envoi de l'erreur, il n'y
a pas d'autre traitement d'erreur.

16.1.5 Erreur ETCFailed (échec d'établissement de connexion temporaire)

16.1.5.1 Description générale

16.1.5.1.1 Description de l'erreur

"ETCFailed" (échec d'établissement de connexion temporaire) est une erreur envoyée par l'entité SSF
vers l'entité SCF, qui indique que l'établissement d'une connexion temporaire vers une entité SSF ou
SRF assistante a échoué [par exemple, réception d'une opération "Backwards Release" (libération
vers l'arrière) après l'envoi d'un message initial d'adresse (IAM)].

16.1.5.2 Opérations SCF→SSF

EstablishTemporaryConnection
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Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) L'entité SCF envoie une opération "EstablishTemporaryConnection" à l'entité SSF

Précondition: SCSM état 3.1 "Determine Mode".

Postcondition: SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestInstructions".

b) L'entité SCF reçoit une erreur "ETCFailed" de l'entité SSF

Précondition: SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestInstructions".

Postcondition: SCSM état 2.1 "Preparing SSF Instructions".

Le traitement de l'erreur dépend de la logique de service, il peut par exemple consister à
sélectionner une autre entité SRF ou à poursuivre le traitement de l'appel.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SSF)

Une entité SSF reçoit une opération "EstablishTemporaryConnection" d'une entité SCF mais
l'établissement de la connexion échoue et se traduit par le renvoi d'une erreur "ETCFailed" à
l'entité SCF.

Précondition: SSF FSM état c "Waiting for Instructions".

Postcondition: SSF FSM état c "Waiting for Instructions".

Aucun traitement subséquent de l'erreur.

16.1.6 Erreur ExecutionError (erreur d'exécution)

16.1.6.1 Description générale

16.1.6.1.1 Description de l'erreur

Le message d'erreur d'exécution est envoyé de l'entité SDF à l'entité SCF pour indiquer que la
demande d'exécution d'une méthode d'entrée a échoué. L'échec peut être dû à une valeur d'entrée
incorrecte ou à la défaillance d'une opération interne ou de la logique d'accès aux données associée à
l'exécution de la méthode d'entrée.

16.1.6.1.2 Description de l’argument

PARAMETER OPTIONALLY-PROTECTED
SET {

problem [0] ExecutionProblem },
COMPONENTS OF CommonResults },

DIRQOP.&dirErrors-QOP{@dirqop}}
ExecutionProblem ::= INTEGER {

missingInputValues (1),
executionFailure (2) }

16.1.6.2 Opérations SCF→SDF

Execute

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM état 2 "Wait for subsequent requests";
SCSM état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SCSM état 2 "Wait for subsequent requests";
SCSM état 4 "SDF Bound".
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b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound";

Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

La procédure d'erreur est indépendante de la logique de service. Il devrait être mis fin au
traitement de service.

Procédure au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 2 "Bind Pending";
SDF FSM état 3 "SCF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Dans le cas où l'entité SDF n'a pas reçu une valeur d'entrée correcte, elle envoie un message
"ExecutionError" (erreur d'exécution) à l'entité SCF, la variable "problème" étant réglée à
"missingInputValue". Dans tous les autres cas, l'entité SDF tente d'exécuter la méthode
d'entrée, mais échoue en raison de la défaillance d'une opération interne ou de la logique
d'accès aux données. L'entité SDF envoie alors un message "ExecutionError" à l'entité SCF,
la variable "problème" étant réglée à "executionFailure". Après avoir envoyé l'erreur, l'entité
SDF reprend l'état qu'elle avait avant l'opération, c'est-à-dire que l'opération "execute" est
considérée comme une opération atomique.

16.1.6.3 Opérations SDF→SDF

ChainedExecute

Procédure au niveau de l'entité invoquante (SDF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

b) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Cette erreur est signalée à l'entité SCF dans les cas d'opérations chaînées.

Procédure au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".
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b) Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération et envoie donc un message "ExecutionError"
(erreur d'exécution) à l'autre entité SDF. Aucun traitement d'erreur n'a lieu après l'envoi de
l'erreur.

16.1.7 Erreur ImproperCallerResponse (réponse inadaptée de l'appelant)

16.1.7.1 Description générale

16.1.7.1.1 Description de l'erreur

Le format des informations fournies par l'utilisateur a été vérifié par l'entité SRF et ne correspond pas
au format nécessaire tel qu'il a été défini dans l'opération de lancement.

16.1.7.2 Opérations SCF→SRF

PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) L'entité SCF envoie une opération "PromptAndCollectUserInformation" à l'entité SRF

Précondition: SCSM état 3.1 "Determine Mode"; l'opération
"PromptAndCollectUserInformation"
accompagnera l'opération"ConnectToResource";

SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestInstructions"; après
l'opération "EstablishTemporaryConnection";

SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF"; si d'autres
opérations "PlayAnnouncements" ou
"PromptAndCollectUserInformation"sont
actives.

Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

b) L'entité SCF reçoit une erreur "ImproperCallerResponse" de l'entité SRF

Précondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

Le traitement des erreurs dépend de la logique de service. Une entité SCF peut déclencher
une nouvelle interaction utilisateur ou imposer une déconnexion (de l'entité SSF).

Procédures au niveau de l'entité répondante (SRF)

a) L'entité SRF reçoit une opération "PromptAndCollectUserInformation"

Précondition: SRSM état 2 "Connected";
SRSM état 3 "User Interaction".

Postcondition: SRSM état 3 "User Interaction".

b) La réponse de l'appelant n'est pas correcte, l'entité SRF renvoie l'erreur
"ImproperCallerResponse" à l'entité SCF

Précondition: SRSM état 3 "User Interaction".
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Postcondition: SRSM état 3 "User Interaction".

L'entité SRF attend une nouvelle opération en provenance de l'entité SCF. Cela peut être une
nouvelle opération "PromptAndCollectUserInformation" ou "PlayAnnouncement".

16.1.7.3 Opérations SCF→SCF

ChainedProvideUserInformation
ProvideUserInformation

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"ProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation").

Postcondition: SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation").

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation").

Postcondition: SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation").

Quand l'entité SCF de prise en charge ou l'entité SCF de prise en charge de terminaison de
chaînage reçoit ce type d'erreur, elle attend la réception d'une opération "SCFUnbind". Un
temporisateur de garde est activé.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
ProvideUserInformation";
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation").

Postcondition: SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une 
opération"ChainedProvideUserInformation")
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b) Retour d’erreur

Précondition: SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation").

Postcondition: SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation").

Après que l'entité SCF de commande a émis ce type d'erreur, l'événement interne (e12)
"SCFUnbind" de "SCSM-Con" ou l'événement (e6) "SCFUnbind" de "SCMS-ChI" se
produit.

16.1.8 Erreur MissingCustomerRecord (absence d’enregistrement du client)

16.1.8.1 Description générale

16.1.8.1.1 Description de l'erreur

Le programme de logique de service n'a pas pu être trouvé dans l'entité SCF parce que
l'enregistrement de client nécessaire n'existe pas, ou parce que l'instance de programme de logique de
service demandée, indiquée par le "correlationID" (identificateur de corrélation) de
"AssistRequestInstructions", n'existe plus. Il convient de distinguer ces deux cas comme deux
situations différentes d'erreurs, étant donné que la procédure de traitement des erreurs indique que
l'occurrence de l'erreur "MissingCustomerRecord" est signalée à la fonction de maintenance, mais
que le rapport à la fonction de maintenance de l'occurrence du premier cas devrait être facultatif
puisqu'il intervient non seulement dans des situations exceptionnelles, mais également dans des
situations courantes. Par exemple, le premier cas peut se produire lorsque l'utilisateur compose un
numéro de libre appel manquant.

16.1.8.2 Opérations SSF→SCF

AnalysedInformation
AssistRequestInstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP
OAbandon
OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect
OMidCall
ONoAnswer
OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer
TBusy
TDisconnect
TerminationAttempt
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TermAttemptAuthorized
TMidCall
TNoAnswer
TSuspended

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SSF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SSF FSM état b "Trigger processing";
SSF FSM état b' "Waiting for Instructions"; en cas

d'assistance/transfert de tâche.

Postcondition: SSF FSM état c "Waiting for Instructions";
SSF FSM état b' "Waiting for Instructions"; en cas

d'assistance/transfert de tâche.

b) L'entité SSF reçoit une erreur "MissingCustomerRecord"

Précondition: SSF FSM état c "Waiting for Instructions";
SSF FSM état b' "Waiting for Instructions"; en cas

d'assistance/transfert de tâche.

Postcondition: SSF FSM état a "Idle";
SSF FSM état a' "Idle"; en cas d'assistance/transfert de tâche.

L'entité CCF achemine l'appel si nécessaire (par exemple, acheminement par défaut vers une
annonce terminale).

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Précondition: 1) SCSM état approprié.
2) SCSM une opération a été reçue, un événement

approprié a eu lieu.
Postcondition: 1) SCSM état 1 "Idle"; dans le cas de n'importe quelle opération

énumérée ci-dessus, sauf l'opération
"AssistRequestInstructions".

2) SCSM état 2.1 "Preparing SSF instructions"; pour l'opération
"AssistRequestInstructions".

Le modèle SCSM détecte que le programme de logique de service nécessaire n'existe pas.
L'instance de ce programme peut ne plus exister (par exemple dans le cas de l'opération
"AssistRequestInstructions"), ou le programme de logique de service peut n'avoir jamais
existé du tout (c'est-à-dire que l'enregistrement du client n'existe pas dans l'entité SCF, par
exemple, dans le cas des points TDP, on essaie d'invoquer un programme de logique de
service). Le paramètre d'erreur "MissingCustomerRecord" est utilisé pour informer l'entité
invoquante de cette situation. Les fonctions de maintenance sont averties (cependant, cela est
facultatif dans le cas des points TDP).

16.1.8.3 Opérations SRF→SCF

AssistRequestInstructions

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SRF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SRSM état 2 "Connected".

Postcondition: SRSM état 2 "Connected".
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b) L'entité SRF reçoit une erreur "MissingCustomerRecord"

Précondition: SRSM état 2 "Connected".

Postcondition: SRSM état 1 "Idle".

L'entité SRF a déclenché une déconnexion.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Le modèle SCSM détecte que le programme de logique de service nécessaire n'existe plus.
L'établissement d'une connexion entre l'entité SSF et l'entité SRF a duré trop longtemps ou le
"correlationID" (identificateur de corrélation) était non valide. Dans les deux cas, le programme de
logique de service demandé ne peut pas être trouvé. Le paramètre d'erreur "MissingCustomerRecord"
est utilisé pour informer l'entité invoquante de cette situation. Les fonctions de maintenance sont
averties.

16.1.8.4 Opérations SCF→SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingInformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingInformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingInformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "Preparing Request for Assistance" (dans le cas
d'une première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
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SCSM-Sup dans l'état (dans le cas d'une opération "RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "PrepareChainedHIReq" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "WaitingForBindResult" (dans le cas d'une 
première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "WaitForBindResult" (dans le cas d'une première 
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").
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b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "WaitingForBindResult" (dans le cas d'une 
première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "WaitForBindResult" (dans le cas d'une première 
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "Idle" (dans le cas d'une première opération 
"HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
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"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "Idle" (dans le cas d'une première opération 
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

Le traitement d'erreur par l'entité SCF de commande ou par l'entité SCF d'origine de
chaînage dépend de la logique de service. Il est mis fin au traitement d'erreur par les
entités SCF de prise en charge ou de terminaison de chaînage.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "ProcessSCFBind" (dans le cas d'une première 
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une première 
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
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SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "ProcessSCFBind" (dans le cas d'une première 
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "AssistedMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une première 
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

b) Retour d’erreur

Précondition: SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une première 
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "AssistedMode" (dans le cas d'une opération
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"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une première opération 
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une première 
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "AssistedMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une première opération 
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").
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Le traitement d'erreur par l'entité SCF de commande ou par l'entité SCF d'origine de
chaînage dépend de la logique de service. Il est mis fin au traitement d'erreur par les
entités SCF de prise en charge ou de terminaison de chaînage.

16.1.8.5 Opérations CUSF→SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

a) Envoi d'opération

Précondition: CUSF FSM état a "Idle".

Postcondition: CUSF FSM état b "Waiting for Instructions".

b) L'entité CUSF reçoit une erreur "MissingCustomerRecord"

Précondition: CUSF FSM état b "Waiting for Instructions".

Postcondition: CUSF FSM état a "Idle".

L'entité CUSF continue de traiter l'association ou met fin à l'association au moyen de
procédures par défaut (spécifiques à l'opérateur de réseau).

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Précondition: 1) CUSF FSM état approprié (dans l'état N1 "Idle");
2) CUSF FSM une opération a été reçue, un événement

approprié a eu lieu.

Postcondition: 1) CUSF FSM état N1 "Idle".

L'automate FSM de la CUSF détecte que le programme de logique de service nécessaire
n'existe pas. La situation est la même dans le cas SSF-SCF.

16.1.9 Erreur MissingParameter (paramètre manquant)

16.1.9.1 Description générale

16.1.9.1.1 Description de l'erreur

Il y a une erreur dans l'argument d'opération qui a été reçu. L'entité répondante ne peut pas
commencer à traiter l'opération demandée parce que l'argument est incorrect: un paramètre
obligatoire (l'application devra toujours renvoyer cette erreur au cas où elle ne serait pas détectée par
le décodeur ASN.1) ou un paramètre facultatif attendu, qui est essentiel à l'application, n'est pas
inclus dans l'argument de l'opération.

16.1.9.2 Opérations SCF→SSF

Non associées à un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées à un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
Cancel
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CancelStatusReportRequest
FurnishChargingInformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI
ResetTimer
SendChargingInformation
SendFacilityInformation
SendSTUI

Associées à un appel/liées au traitement de l'appel

AnalyseInformation
AuthorizeTermination
CollectInformation
Connect
ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCallSegmentAssociation
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork
InitiateCallAttempt
MergeCallSegments
MoveCallSegments
MoveLeg
Reconnect
SelectFacility
SelectRoute
SplitLeg

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM n'importe quel état dans lequel les opérations
associées à un appel énumérées ci-dessus peuvent être
transférées;

SCME n'importe quel état dans lequel les opérations non associées
à un appel énumérées ci-dessus peuvent être transférées.

Postcondition: SCSM n'importe quel état résultant du transfert de l'une
quelconque des opérations énumérées ci-dessus;

SCME n'importe quel état résultant du transfert de l'une
quelconque des opérations non associées à un appel
énumérées ci-dessus.
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b) L'entité SCF reçoit une erreur "MissingParameter"

Précondition: SCSM n'importe quel état résultant du transfert de l'une
quelconque des opérations associées à un appel énumérées
ci-dessus;

SCME n'importe quel état résultant du transfert de l'une
quelconque des opérations non associées à un appel
énumérées ci-dessus.

Postcondition: SCSM transition vers l'état initial (c'est-à-dire avant l'envoi de
l'opération erronée);

SCME transition vers l'état initial (c'est-à-dire avant l'envoi de
l'opération erronée).

La logique de service et les fonctions de maintenance sont averties. Le traitement subséquent
de l'appel dépend de la logique de service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SSF)

Précondition: 1) SSF FSM état approprié;
2) SSF FSM une opération associée à un appel a été reçue, un

événement approprié a eu lieu;
3) SSME état approprié;
4) SSME une opération non associée à un appel a été

reçue, un événement approprié a eu lieu.

Postcondition: 1) SSF FSM transition vers le même état;
2) SSME transition vers l'état initial (c'est-à-dire avant la

réception de l'opération erronée).

Le SSF FSM détecte l'erreur contenue dans l'opération reçue. Le paramètre d'erreur est
envoyé pour informer l'entité SCF de la situation.

16.1.9.3 Opérations SSF→SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
AssistRequestInstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP
OAbandon
OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect
OMidCall
ONoAnswer
OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer
TBusy
TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
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TMidCall
TNoAnswer
TSuspended

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SSF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SSF FSM n'importe quel état dans lequel les opérations
énumérées ci-dessus peuvent être transférées.

Postcondition: SSF FSM n'importe quel état résultant du transfert de l'une
quelconque des opérations énumérées ci-dessus.

b) L'entité SSF reçoit une erreur "MissingParameter"

Précondition: SSF FSM n'importe quel état résultant du transfert de l'une
quelconque des opérations énumérées ci-dessus.

Postcondition: SSF FSM état a "Idle".

Après avoir reçu cette erreur, l'automate SSF FSM revient à l'état "Idle" (repos). L'entité CCF
achemine l'appel, le cas échéant (acheminement par défaut vers une annonce d'arrivée). Si
l'appel est déjà établi (c'est-à-dire déclenchement de demi-appel ou rapport
"ApplyChargingReport"), l'entité CCF maintient l'appel ou le déconnecte. Le choix entre ces
deux options est spécifique à l'opérateur de réseau. Dans le cas d'une entité SSF assistante, la
connexion temporaire est libérée par l'entité SSF assistante.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Précondition: 1) SCSM état approprié;
2) SCSM une opération a été reçue, un événement

approprié a eu lieu.

Postcondition: 1) SCSM état 1 "Idle"; dans le cas de n'importe quelle opération
énumérée ci-dessus, sauf l'opération
"AssistRequestInstructions";

2) SCSM état 2.1 "Preparing SSF Instructions"; dans le cas d'une
opération "AssistRequestInstructions".

Le modèle SCSM détecte la situation erronée. Le paramètre d'erreur est utilisé pour informer
l'entité SSF de cette situation. La logique de service et les fonctions de maintenance sont
averties.

16.1.9.4 Opérations SCF→SRF

Cancel
ScriptClose
ScriptInformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptRun
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Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM état 3.1 "Determine Mode"; l'opération
"PromptAndCollectUserInformation" ou
"PlayAnnouncement" accompagnera l'opération
"ConnectToResource";

SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestInstructions"; après
l'opération "EstablishTemporaryConnection";

SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF"; si d'autres
opérations "PlayAnnouncement" ou
"PromptAndCollectUserInformation" sont en
instance.

Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF";

Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

Le traitement des erreurs dépend de la logique de service. L'entité SCF peut déclencher une
nouvelle interaction utilisateur ou imposer une déconnexion (de l'entité SSF).

Procédures au niveau de l'entité répondante (SRF)

Précondition: SRSM état 2 "Connected";
SRSM état 3 "User Interaction".

Postcondition: SRSM état 3 "User Interaction".

Le modèle SRSM détecte l'absence d'un paramètre demandé dans l'argument de l'opération.
Le paramètre d'erreur "MissingParameter" est utilisé pour informer l'entité SCF de cette
situation. L'entité SCF devrait prendre les mesures appropriées pour traiter cette erreur.

16.1.9.5 Opérations SRF→SCF

AssistRequestInstructions

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SRF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SRSM état 2 "Connected".
Postcondition: SRSM état 2 "Connected".

b) Réception d'erreur

Précondition: SRSM état 2 "Connected".
Postcondition: SRSM état 1 "Idle".

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Précondition: SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestInstructions".
Postcondition: SCSM état 2.1 "Preparing SSF instructions".

Le modèle SCSM détecte l'erreur dans l'opération reçue. Le paramètre d'erreur est utilisé
pour informer l'entité SRF de cette situation. La logique de service et les fonctions de
maintenance sont averties. L'entité SCF pourrait essayer une autre entité SRF, acheminer
l'appel ou le libérer (selon la logique de service).
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16.1.9.6 Opérations SCF→SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingInformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
HandlingInformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingInformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingInformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "Preparing Request for Assistance" (dans le cas 
d'une première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting mode" (dans le cas d'une opération 
"HandlingInformationResult");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "PrepareChainedHIReq" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
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"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération;
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "WaitingForBindResult" (dans le cas d'une 
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting mode" (dans le cas d'une opération 
"HandlingInformationResult");
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "WaitForBindResult" (dans le cas d'une première 
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").
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b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "WaitingForBindResult" (dans le cas d'une 
première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting mode" (dans le cas d'une opération 
"HandlingInformationResult");
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "WaitForBindResult" (dans le cas d'une première 
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "Idle" (dans le cas d'une première opération 
"HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting mode" (dans le cas d'une opération 
"HandlingInformationResult");
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas
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d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "Idle" (dans le cas d'une première opération 
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

Le traitement d'erreur par l'entité SCF de commande ou par l'entité SCF d'origine de
chaînage dépend de la logique de service. Aucun traitement d'erreur subséquent n'est
effectué par l'entité SCF de prise en charge ou par l'entité SCF de terminaison de chaînage.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "ProcessingSCFBind" (dans le cas d'une première 
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération 
"HandlingInformationResult");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
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SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une première 
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "ProcessSCFBind" (dans le cas d'une première 
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération 
"HandlingInformationResult");
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "AssistedMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une première 
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération 
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
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SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

b) Retour d’erreur

Précondition: SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une première 
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération 
"HandlingInformationResult");
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "AssistedMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une première opération 
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération 
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification")

Postcondition: SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération 
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une première 
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas 
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas
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d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération 
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "AssistedMode" (dans le cas d'une opération 
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une première opération 
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération 
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération 
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération 
"ChainedRequestNotification").

Le traitement d'erreur par l'entité SCF de commande ou par l'entité SCF d'origine de
chaînage dépend de la logique de service. Aucun traitement d'erreur subséquent n'est
effectué par l'entité SCF de prise en charge ou par l'entité SCF de terminaison de chaînage.

16.1.9.7 Opérations SCF→CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: CUSF FSM état N1 "Idle";
CUSF FSM état N2.1 "Preparing CUSF Instructions".

Postcondition: CUSF FSM état N2.1 "Preparing CUSF Instructions";
CUSF FSM état N2.2 "Waiting for Notification or Request".

b) L'entité SCF reçoit une erreur "MissingParameter"

Précondition: CUSF FSM état N2.1 "Preparing CUSF Instructions";
CUSF FSM état N2.2 "Waiting for Notification or Request".

Postcondition: CUSF FSM transition vers l'état initial (c'est-à-dire
avant l'envoi de l'opération erronée).

La logique de service et les fonctions de maintenance sont averties. Le traitement subséquent
de l'appel dépend de la logique de service.
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Procédures au niveau de l'entité répondante (CUSF)

Précondition: 1) CUSF FSM n'importe quel état approprié;
2) CUSF FSM une opération a été reçue, un événement

approprié a eu lieu.

Postcondition: 1) CUSF FSM transition vers le même état.

L'automate FSM de la CUSF détecte l'erreur dans l'opération reçue. Le paramètre d'erreur est
envoyé pour informer l'entité SCF de la situation.

16.1.9.8 Opérations CUSF→SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

a) Envoi d'opération

Précondition: CUSF FSM état a "Idle";
CUSF FSM état b "Waiting for Instructions";
CUSF FSM état c "Monitoring".

Postcondition: CUSF FSM état a "Idle";
CUSF FSM état b "Waiting for Instructions";
CUSF FSM état c "Monitoring".

b) L'entité CUSF reçoit une erreur "MissingParameter"

Précondition: CUSF FSM état a "Idle";
CUSF FSM état b "Waiting for Instructions";
CUSF FSM état c "Monitoring".

Postcondition: CUSF FSM état a "Idle".

Après avoir reçu cette erreur, l'automate FSM de la CUSF revient à l'état "Idle" (repos).
L'entité CUSF met fin à l'association, le cas échéant. Si le service complémentaire est déjà
actif et prêt à intervenir, l'entité CUSF peut maintenir l'association et poursuivre le traitement
de service. Le choix entre ces deux options est spécifique à l'opérateur de réseau.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Précondition: 1) CUSF FSM n'importe quel état approprié;
2) CUSF FSM une opération a été reçue, un événement

approprié a eu lieu.

Postcondition: 1) CUSF FSM état N1 "Idle"; dans le cas de n'importe quelle
opération énumérée ci-dessus.

L'automate FSM de la CUSF détecte la situation erronée. Le paramètre d'erreur sert à
informer l'entité CUSF de la situation. La logique de service et les fonctions de maintenance
sont averties.
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16.1.10 Erreur Name (nom)

16.1.10.1 Description générale

16.1.10.1.1 Description de l'erreur

L'erreur est envoyée par l'entité SDF vers l'entité SCF ou vers une autre entité SDF pour signaler un
problème relatif au nom de l'objet. Les conditions dans lesquelles une erreur de nom doit être
présentée sont définies au 12.5 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.10.1.2 Description de l’argument

Le paramètre d'erreur de nom et les codes de problèmes sont précisés au 12.5 de la
Recommandation X.511 (1993).

16.1.10.2 Opérations SCF→SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry
Search

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound";
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests".

Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound";
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests".

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

La procédure d'erreur dépend de la logique de service. Si l'entité SCF est en mesure de
changer la demande, elle peut faire une nouvelle interrogation SDF, sinon il faudrait mettre
fin au traitement de service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 3  "SCF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération en raison d'un problème relatif au nom et elle
envoie de ce fait une erreur "Name" (nom) à l'entité SCF. Une fois que l'erreur a été envoyée,
aucun autre traitement d'erreur n'intervient.
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16.1.10.3 Opérations SDF→SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SDF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

b) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Cette erreur est signalée à l'entité SCF.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération en raison d'un problème relatif au nom et elle
envoie de ce fait une erreur "Name" à l'autre entité SDF. Une fois que l'erreur a été envoyée,
aucun autre traitement d'erreur n'intervient.

16.1.11 Erreur ParameterOutOfRange (paramètre hors gamme)

16.1.11.1 Description générale

16.1.11.1.1 Description de l'erreur

L'entité répondante ne peut pas commencer le traitement de l'opération demandée parce qu'une erreur
est détectée dans un paramètre de l'argument d'opération: une valeur de paramètre est hors gamme.
Cette erreur s'applique aux deux cas suivants (quand l'erreur est définie par l'application):

1) dans le cas d'un paramètre dont le type est défini par la gamme correspondant à sa taille, par
exemple "INTEGER (nombre entier) (x..y), SEQUENCE SIZE (longueur de séquence) (x..y)
OF", l'erreur s'applique quand la valeur du paramètre est "z" ou quand la taille du paramètre
est "z", où "z < x" ou "z > y";

2) dans le cas d'un paramètre dont le type est défini par la liste de valeurs énumérées
(ENUMERATED), l'erreur "ParameterOutOfRange" s'applique quand la valeur du paramètre
n'est égale à aucune des valeurs énumérées dans la liste.
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16.1.11.2 Opérations SCF→SSF

Non associées à un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées à un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
SendChargingInformation
SendSTUI

Associées à un appel/liées au traitement de l'appel

AnalyseInformation
CollectInformation
Connect
InitiateCallAttempt
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
ResetTimer
SelectFacility
SelectRoute

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.11.3 Opérations SSF→SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
InitialDP
OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect
OMidCall
ONoAnswer
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer
TBusy
TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall
TNoAnswer

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.11.4 Opérations SCF→SRF

PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.11.5 Opérations SCF→SCF
ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingInformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
HandlingInformationResult
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingInformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingInformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.11.6 Opérations SCF→CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.11.7 Opérations CUSF→SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived
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Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.12 Erreur Referral (renvoi de référence)

16.1.12.1 Description générale

16.1.12.1.1 Description de l'erreur

Cette indication d'erreur est envoyée de l'entité SDF à l'entité SCF pour signaler un problème
concernant l'emplacement des données relatives au service. Les conditions d'émission d'une erreur de
renvoi de référence sont définies au 12.6 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.12.1.2 Description de l’argument

Le paramètre d'erreur de renvoi de référence et les codes de problèmes connexes sont précisés
au 12.6 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.12.2 Opérations SCF→SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry
Search

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound";
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests".

Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound";
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests".

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound".
Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

Après avoir reçu une erreur "Referral", l'entité SCF peut poursuivre l'exécution de la logique
de service en accédant à une autre entité SDF, indiquée par le message d'erreur.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".
Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".
Postcondition: SDF FSM état 3  "SCF Bound".
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L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération en raison d'un problème de localisation de
données; elle envoie donc une erreur "Referral" à la SCF. Aucun traitement subséquent n'est
exécuté après l'envoi de l'erreur.

16.1.13 Erreur RequestedInfoError (erreur d'information demandée)

16.1.13.1 Description générale

16.1.13.1.1 Description de l'erreur

L’erreur "RequestedInfoError" est une réponse immédiate à l'opération "CallInformationRequest",
indiquant que l'information demandée n'est pas connue de l'entité SSF ou n'est pas disponible.
L'erreur "RequestedInfoError" est utilisée quand une entité SSF/CCF donnée ne peut pas fournir
l'information demandée par message "RequestedInformationType", alors qu'il y a une autre entité
SSF/CCF qui peut apporter cette information.

16.1.13.1.2 Description de l’argument

PARAMETER ENUMERATED {
unknownRequestedInfo(1),
requestedInfoNotAvailable(2)
-- les autres valeurs ne sont pas spécifiées
}

16.1.13.2 Opérations SCF→SSF

CallInformationRequest

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.14 Erreur ScfReferral (renvoi de référence SCF)

16.1.14.1 Description générale

16.1.14.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SCF de prise en charge à l'entité SCF de commande, ou par
l'entité de terminaison de chaînage à l'entité d'origine de chaînage, pour signaler qu'elle n'est pas en
mesure de fournir l'aide demandée et pour fournir l'adresse d'une autre entité SCF.

16.1.14.1.2 Description de l’argument

L'erreur "scfReferral" est définie par le paramètre "AccessPointInformation" précisé dans la
Recommandation X.511 (1993).

16.1.14.2 Opérations SCF-SCF

ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingInformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification
HandlingInformationRequest
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Procédures au niveau de l'entité invoquante (entité SCF de commande ou entité SCF de prise
en charge d'origine de chaînage)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-Con dans l'état "Preparing Request for Assistance" (dans le cas
d'une première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "PrepareChainedHIReq" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente).

Postcondition: SCSM-Con dans l'état "WaitingForBindResult" (dans le cas d'une
première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "WaitForBindResult" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente).

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-Con dans l'état "WaitingForBindResult" (dans le cas d'une
première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "WaitForBindResult" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente).

Postcondition: SCSM-Con dans l'état "Idle" (dans le cas d'une première opération
"HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "Idle" (dans le cas d'une première opération
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente).

Après avoir reçu l'erreur "SCFreferral", l'entité SCF peut demander l'assistance d'une autre
entité SCF.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-Sup dans l'état "ProcessingSCFBind" (dans le cas d'une première
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une première
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opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente).

Postcondition: SCSM-Sup dans l'état "ProcessSCFBind" (dans le cas d'une première
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente).

b) Retour d’erreur

Précondition: SCSM-Sup dans l'état "ProcessSCFBind" (dans le cas d'une première
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une première opération
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente).

Postcondition: SCSM-Sup dans l'état "ProcessSCFBind" (dans le cas d'une première
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une première opération
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente).

Après avoir envoyé l'erreur, l'entité SCF assistante attend l'opération "SCFUnbind". Aucun
traitement d'erreur subséquent n'est exécuté. En cas d'expiration d'un temporisateur de garde,
l'événement (e22) de "SCSM-Sup" ou (e6) de "SCSM-ChT" se produit.

16.1.15 Security (sécurité)

16.1.15.1 Description générale

16.1.15.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SCF/SDF vers l'entité SCF/SDF pour signaler un problème
d'exécution d'une opération pour des raisons de sécurité. Les conditions dans lesquelles une erreur de
sécurité doit être présentée sont définies au 12.7 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.15.1.2 Description de l’argument

Le paramètre d'erreur "Security" et les codes de problème connexes sont précisés au 12.7 de la
Recommandation X.511 (1993).
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16.1.15.2 Opérations SCF→SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry
Search

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM état 2 "Wait for subsequent".

Postcondition: SCSM état 2 "Wait for subsequent requests";
SCSM état 4 "SDF Bound".

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM état 3 "Wait for Bind result";
SCSM état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

La procédure relative à l'erreur est indépendante de la logique de service. Il convient de
mettre fin au traitement du service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDF FSM état 1 "Idle";
SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 2 "Bind Pending";
SDF FSM état 3 "SCF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDF FSM état 2 "Bind Pending";
SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération pour des raisons de sécurité et envoie donc une
erreur de sécurité vers l'entité SCF. Un fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre traitement
d'erreur n'est effectué.

16.1.15.3 Opérations SDF→SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SDF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".
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Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

b) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Cette erreur est signalée à l'entité SCF dans le cas d'opérations chaînées.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération pour des raisons de sécurité et envoie donc une
erreur de sécurité vers l'autre entité SDF. Un fois que l'erreur a été renvoyée, aucun autre
traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.15.4 Opérations SCF→SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingInformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
HandlingInformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingInformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingInformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-Con dans l'état "Idle" (dans le cas d'une opération "SCFBind")
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "Preparing Request for Assistance" (dans le cas
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d'une première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResult");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "Idle" (dans le cas d'une opération "SCFBind"
utilisée dans le chaînage);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "PrepareChainedHIReq" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Con dans l'état "PreparingRequestForAssistance" (dans le cas d'une
opération "SCFBind");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "WaitingForBindResult" (dans le cas d'une
première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResult");
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas
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d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "PrepareChainedHIReq" (dans le cas d'une
opération "SCFBind" utilisée dans le chaînage);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "WaitForBindResult" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-Con dans l'état "PreparingRequestForAssistance" (dans le cas d'une
opération "SCFBind");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "WaitingForBindResult" (dans le cas d'une
première opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResult");
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "PrepareChainedHIReq" (dans le cas d'une
opération "SCFBind" utilisée dans le chaînage);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
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"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "WaitForBindResult" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Con dans l'état "Idle" (dans le cas d'une opération "SCFBind");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Con dans l'état "Idle" (dans le cas d'une première opération
"HandlingInformationRequest");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResult");
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Sup dans l'état "WaitingForAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"ReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une opération
"RequestNotification");
SCSM-ChI dans l'état "Idle" (dans le cas d'une opération "SCFBind"
utilisée dans le chaînage);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "Idle" (dans le cas d'une première opération
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);



Recommandation Q.1228 (09/97) – Partie 2 459

SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Une fois que l'erreur "Security" a été signalée à l'entité SCF de commande ou à la logique
interne de l'entité d'origine de chaînage, il est décidé s'il faut envoyer une opération
"SCFUnbind".

Une fois que l'entité SCF de prise en charge ou l'entité SCF de terminaison de chaînage a
reçu une erreur "Security", elle s'attend à recevoir une opération "SCFUnbind". Cet
événement est soumis à un temporisateur d'expiration de garde.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-Sup dans l'état "Idle" (dans le cas d'une opération "SCFBind");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "ProcessingSCFBind" (dans le cas d'une première
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResult");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "Idle" (dans le cas d'une opération "SCFBind"
utilisée dans le chaînage);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound (dans le cas d'une opération
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"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Sup dans l'état "SCFBindRequestReceived" (dans le cas d'une
opération "SCFBind");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "ProcessSCFBind" (dans le cas d'une première
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResult");
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "AssistedMode" (dans le cas d'une opération
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une opération
"SCFBind" utilisée dans le chaînage);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

b) Retour d’erreur

Précondition: SCSM-Sup dans l'état "SCFBindRequestReceived" (dans le cas d'une
opération "SCFBind");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
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"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une première
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResult");
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "AssistedMode" (dans le cas d'une opération
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une opération
"SCFBind" utilisée dans le chaînage);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une première opération
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-Sup dans l'état "Idle" (dans le cas d'une opération "SCFBind");
SCSM-Con dans l'état "Assisted Mode" (dans le cas d'une opération
"EstablishChargingRecord");
SCSM-Sup dans l'état "AssistingMode" (dans le cas d'une première
opération "HandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération
"HandlingInformationResult");
SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "NetworkCapability");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"NotificationProvided" ou d'une opération "HandlingInformationRequest"
subséquente);
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SCSM-Con dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas
d'une opération "ProvideUserInformation");
SCSM-Sup dans l'état "Assisting Mode" (dans le cas d'une opération
"ReportChargingInformation");
SCSM-Con dans l'état "AssistedMode" (dans le cas d'une opération
"RequestNotification");
SCSM-ChT dans l'état "Idle" (dans le cas d'une opération "SCFBind"
utilisée dans le chaînage);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une première opération
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

L'erreur "Security" est signalée à la logique interne de l'entité SCF de commande, et il est
décidé s'il est nécessaire d'envoyer une opération "SCFUnbind".

Quand l'entité SCF de prise en charge ou l'entité SCF de terminaison de chaînage reçoit une
erreur "Security", et que cet événement ne cause pas de transition à l'état "Idle" (repos), elle
s'attend à recevoir une opération "SCFUnbind". Cet événement est soumis à un
temporisateur d'expiration de garde.

16.1.16 Erreur Service (service)

16.1.16.1 Description générale

16.1.16.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SDF vers l'entité SCF ou une autre entité SDF pour signaler un
problème associé à la prestation du service. Les conditions dans lesquelles une erreur "Service" doit
être présentée sont définies au 12.8 de la Recommandation X.511 (1993).

16.1.16.1.2 Description de l’argument

Le paramètre d'erreur et les codes de problème "Service" sont précisés au 12.8 de la
Recommandation X.511 (1993).

16.1.16.2 Opérations SCF→SDF

AddEntry
Execute
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ModifyEntry
RemoveEntry
Search

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM état 2 "Wait for subsequent requests";
SCSM état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SCSM état 2 "Wait for subsequent requests";
SCSM état 4 "SDF Bound".

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

La procédure d'erreur dépend de la logique de service. S'il existe une autre entité SDF, il peut
être possible de procéder à une autre interrogation, sinon il convient de mettre un terme au
traitement du service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDF FSM état 2 "Bind Pending" (dans le cas d'une opération
Bind);

SDF FSM état 3 "SCF Bound" (dans le cas d'une opération autre
que Bind).

Postcondition: SDF FSM état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération Bind);
SDF FSM état 3 "SCF Bound" (dans le cas d'une opération autre

que Bind)

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération en raison d'un problème lié au service et envoie
une erreur "Service" à l'entité SCF. Une fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre
traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.16.3 Opérations SDF→SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry
ChainedSearch

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SDF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".
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Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

b) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Cette erreur est signalée à l'entité SCF dans le cas d'opérations chaînées.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération en raison d'un problème lié au service et envoie
une erreur "Service" à l'autre entité SDF. Un fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre
traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.17 Shadow (duplication)

16.1.17.1 Description générale

16.1.17.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SDF à une autre entité SDF pour signaler un problème de
duplication. Les conditions d'émission d'une erreur "Shadow" sont définies au paragraphe 12 de la
Recommandation X.525 (1993).

16.1.17.1.2 Description de l’argument

Le paramètre d'erreur "Shadow" et les codes de problème connexes sont précisés au 11.3.3 de la
Recommandation X.525 (1993).

16.1.17.2 Opérations SDF→SDF

CoordinateShadowUpdate
RequestShadowUpdate
UpdateShadow

Procédures au niveau de l'entité servant de fournisseur (SDF)

a-1) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le fournisseur).
état 4 "SDF Bound" (dans le cas d'une opération

"CoordinateShadowUpdate");
état 6 "Wait for update" (dans le cas d'une opération

"UpdateShadow").
SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).

état 5 "Wait for update" (dans le cas d'une opération
"UpdateShadow").



Recommandation Q.1228 (09/97) – Partie 2 465

Postcondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le fournisseur).
état 5 "Wait for coordination result" (dans le cas d'une opération

"CoordinateShadowUpdate");
état 7 "Wait for update confirmation" (dans le cas d'une opération

"UpdateShadow").

SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 6 "Wait for update confirmation" (dans le cas d'une opération

"UpdateShadow").

b-1) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le fournisseur).
état 5 "Wait for coordination result" (dans le cas d'une opération

"CoordinateShadowUpdate");
état 7 "Wait for update confirmation" (dans le cas d'une opération

"UpdateShadow").
SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le

consommateur).

Postcondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le fournisseur).
état 4 "SDF Bound" (dans le cas d'une opération

"CoordinateShadowUpdate");
état 6 "Wait for update" (dans le cas d'une opération

"UpdateShadow").
SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).

état 5 "Wait for update" (dans le cas d'une opération
"UpdateShadow").

a-2) Réception d'opération

Précondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).

Postcondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 4 "Wait for RequestShadow result" (dans le cas d'une 

opération "RequestShadowUpdate").

b-2) Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 4 "Wait for RequestShadow result" (dans le cas d'une

opération "RequestShadowUpdate").

Postcondition: SDSM-ShM (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 3 "SDF Bound" (dans le cas d'une opération

"RequestShadowUpdate").

Aucun traitement subséquent n'est effectué après l'envoi ou la réception de l'erreur.

Procédures au niveau de l'entité servant de consommateur (SDF)

a-1) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 4 "SDF Bound" (dans le cas d'une opération

"RequestShadowUpdate").
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Postcondition: SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 5 "Wait for RequestShadow result" (dans le cas d'une

opération "RequestShadowUpdate").

b-1) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ShC (dans le cas d'une opération "RequestShadowUpdate").
état 5 "Wait for RequestShadow result" (dans le cas d'une

opération "RequestShadowUpdate").

Postcondition: SDSM-ShC (dans le cas d'une opération "RequestShadowUpdate").
état 4 "SDF Bound" (dans le cas d'une opération

"RequestShadowUpdate").

a-2) Réception d'opération

Précondition: SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le fournisseur).
état 3 "SDF Bound" (dans le cas d'une opération

"CoordinateShadowUpdate").

état 5 "Wait for update" (dans le cas d'une opération
"UpdateShadow").

SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le consommateur).
état 6 "Wait for update" (dans le cas d'une opération

"UpdateShadow").

Postcondition: SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le fournisseur).
état 4 "Wait for coordination result" (dans le cas d'une opération

"CoordinateShadowUPdate");
état 6 "Wait for update confirmation" (dans le cas d'une opération

"UpdateShadow").
SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le consommateur).

état 7 "Wait for update confirmation" (dans le cas d'une opération
"UpdateShadow").

b-2) Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le fournisseur).
état 4 "Wait for coordination result" (dans le cas d'une opération

"CoordinateShadowUPdate");
état 6 "Wait for update confirmation" (dans le cas d'une opération

"UpdateShadow");
SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le consommateur).

état 7 "Wait for update confirmation" (dans le cas d'une opération
"UpdateShadow").

Postcondition: SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le fournisseur).
état 3 "SDF Bound" (dans le cas d'une opération

"CoordinateShadowUpdate");
état 5 "Wait for update" (dans le cas d'une opération

"UpdateShadow").
SDSM-ShC (en cas de déclenchement par le consommateur).

état 6 "Wait for update" (dans le cas d'une opération
"UpdateShadow").

Aucun traitement subséquent n'est effectué après l'envoi ou la réception de l'erreur.
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16.1.18 Erreur SystemFailure (échec du système)

16.1.18.1 Description générale

16.1.18.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par une entité physique quand elle n'a pas pu effectuer une tâche spécifique,
demandée par une opération, et qu'il n'est pas prévu de pouvoir revenir à l'état normal pendant
l'instance d'appel en cours.

16.1.18.1.2 Description de l’argument

PARAMETER
UnavailableNetworkResource

UnavailableNetworkResource ::= ENUMERATED {
unavailableResources (0),
componentFailure (1),
basicCallProcessingException (2),
resourceStatusFailure (3),
endUserFailure (4)}

16.1.18.2 Opérations SCF→SSF

Non associées à un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées à un appel /non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI
SendChargingInformation
SendFacilityInformation
SendSTUI

Associées à un appel/liées au traitement de l'appel

AnalyseInformation
AuthorizeTermination
CollectInformation
Connect
ConnectToResource
CreateCallSegmentAssociation
DisconnectForwardConnection
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork
InitiateCallAttempt
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MergeCallSegments
MoveCallSegments
MoveLeg
Reconnect
SelectFacility
SelectRoute
SplitLeg

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.18.3 Opérations SSF→SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP
OAbandon
OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect
OMidCall
ONoAnswer
Osuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
Tanswer
TBusy
TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall
TNoAnswer
TSuspended

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.18.4 Opérations SCF→SRF

ScriptClose
ScriptInformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptRun

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.18.5 Opérations SRF→SCF

AssistRequestInstructions

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.18.6 Opérations SCF→SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingInformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
HandlingInformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingInformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingInformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.18.7 Opérations SCF→CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.18.8 Opérations CUSF→SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.19 Erreur TaskRefused (tâche refusée)

16.1.19.1 Introduction générale

16.1.19.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par une entité physique quand elle n'a pas pu effectuer une tâche spécifique,
demandée par une opération, et qu'il est prévu de pouvoir revenir à l'état normal pendant l'instance
d'appel en cours.

16.1.19.1.2 Description de l’argument

PARAMETER ENUMERATED {
generic(0),
unobtainable (1),
congestion (2)
  }

16.1.19.2 Opérations SCF→SSF

Non associées à un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées à un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
Cancel
CancelStatusReportRequest
FurnishChargingInformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI
ResetTimer
SendChargingInformation
SendFacilityInformation
SendSTUI

Associées à un appel/liées au traitement de l'appel

AnalyseInformation
AuthorizeTermination
CollectInformation
Connect
ConnectToResource
CreateCallSegmentAssociation
DisconnectForwardConnection
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
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HoldCallInNetwork
InitiateCallAttempt
MergeCallSegments
MoveCallSegments
MoveLeg
Reconnect
SelectFacility
SelectRoute
SplitLeg

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.19.3 Opérations SSF→SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
AssistRequestInstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP
OAbandon
OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect
OMidCall
ONoAnswer
OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer
TBusy
TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall
TNoAnswer
TSuspended

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.19.4 Opérations SCF→SRF

Cancel
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptClose
ScriptInformation
ScriptRun

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.19.5 Opérations SRF→SCF

AssistRequestInstructions

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.19.6 Opérations SCF→CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.19.7 Opérations CUSF→SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.20 UnavailableResource (ressource indisponible)

16.1.20.1 Description générale

16.1.20.1.1 Description de l'erreur

L'entité SRF n'est pas en mesure d'accomplir sa fonction (c'est-à-dire passage d'une certaine annonce
et recueil d'une information spécifique concernant l'utilisateur) et elle ne peut pas être remplacée.
Une nouvelle tentative n'est pas possible.

16.1.20.2 Opérations SCF→SRF

ScriptClose
ScriptInformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptRun
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Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) L'entité SCF envoie une opération "PlayAnnouncement" ou
"PromptAndCollectUserInformation" à l'entité SRF

Précondition: SCSM état 3.1 "Determine Mode"; l'opération
"PlayAnnouncement" ou
"PromptAndCollectUserInformation" accompagnera
l'opération "ConnectToResource";

SCSM état 3.2 "Waiting for AssistRequestInstructions"; après
l'opération "EstablishTemporaryConnection";

SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF"; si d'autres
opérations "PlayAnnouncement" ou
"PromptAndCollectUserInformation" sont en
instance.

Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

b) L'entité SCF reçoit une erreur "UnavailableResource" de l'entité SRF

Précondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

Postcondition: SCSM état 4.1 "Waiting for Response from the SRF".

Si la ressource choisie ne peut pas exécuter sa fonction, tout traitement subséquent dépend
de la logique de service.

Exemples:

– demander à l'entité SSF de se connecter à une autre entité SRF;

– effectuer le traitement de service sans opération "PlayAnnouncement" ni
"PromptAndCollectUserInformation" (si possible);

– terminer le traitement de service.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SRF)

a) L'entité SRF reçoit une opération "PlayAnnouncement" ou
"PromptAndCollectUserInformation"

Précondition: SRSM état 2 "Connected"; s'il s'agit de l'opération
"PlayAnnouncement" ou
"PromptAndCollectUserInformation" initiale;

SRSM état 3 "User Interaction"; s'il ne s'agit pas de l'opération
"PlayAnnouncement" ou
"PromptAndCollectUserInformation" initiale.

b) L'entité SRF n'est pas en mesure d'accomplir sa fonction (et ne peut pas être remplacée).
L'entité SRF envoie une erreur "UnavailableResource"

Précondition: SRSM état 3 "User Interaction".

Postcondition: SRSM état 3 "User Interaction".
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16.1.21 Erreur UnexpectedComponentSequence (séquence imprévue d'une composante)

16.1.21.1 Description générale

16.1.21.1.1 Description de l'erreur

L'entité répondante ne peut pas commencer le traitement de l'opération demandée parce qu'une règle
applicable aux entités SACF ou MACF n'est pas observée, ou bien l'opération n'a pas pu être traitée
dans l'état en cours de l'automate FSM.

16.1.21.2 Opérations SCF→SSF

Non associées à un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées à un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
FurnishChargingInformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI
ResetTimer
SendChargingInformation
SendFacilityInformation
SendSTUI

Associées à un appel/liées au traitement de l'appel

AnalyseInformation
AuthorizeTermination
CollectInformation
Connect
ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCallSegmentAssociation
DisconnectForwardConnection
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork
InitiateCallAttempt
MergeCallSegments
MoveCallSegments
MoveLeg
Reconnect
SelectFacility
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SelectRoute
SplitLeg

Dans ce cas, l'entité SSF détecte la situation erronée, envoie l'erreur
"UnexpectedComponentSequence" et reste dans le même état. Dans l'entité SCF, la logique de
service et les fonctions de maintenance sont averties et la logique de service décide du traitement
d'erreur.

16.1.21.3 Opérations SSF→SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
AssistRequestInstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP
OAbandon
OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect
OMidCall
ONoAnswer
OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer
TBusy
TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall
TNoAnswer
TSuspended

Dans le cas d'une entité SSF assistante, une erreur survient si l'opération "AssistRequestInstructions"
est envoyée alors qu'une liaison a déjà été établie entre une entité SCF et une entité SSF assistante;
l'entité SCF envoie le paramètre d'erreur. La logique de service et les fonctions de maintenance sont
averties. A la réception de l'erreur, l'entité SSF assistante passe à l'état "Idle" (repos) et la connexion
temporaire est libérée.

Si l'opération est envoyée par une entité SSF "d'origine" dans le contexte d'une liaison existante,
l'entité SCF envoie le paramètre d'erreur. La logique de service et les fonctions de maintenance sont
averties. A la réception de l'erreur, l'entité SSF passe à l'état "Idle".

16.1.21.4 Opérations SCF→SRF (applicables uniquement en cas de liaison directe SCF-SRF)

ScriptClose
ScriptInformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptRun
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Dans ce cas, l'entité SRF détecte la situation erronée, envoie l'erreur
"UnexpectedComponentSequence" et reste dans le même état. Dans l'entité SCF, la logique de
service et les fonctions de maintenance sont averties et la logique de service décide du traitement
d'erreur. Un traitement d'erreur possible serait d'envoyer l'opération "DisconnectForwardConnection"
à l'entité SSF.

16.1.21.5 Opérations SRF→SCF

AssistRequestInstructions

Dans ce cas, une erreur survient si l'entité SRF a déjà établi une liaison avec l'entité SCF et envoie
une opération "AssistRequestInstructions". L'entité SCF détecte la situation erronée, en informe la
logique de service et les fonctions de maintenance et envoie le paramètre d'erreur. A la réception du
paramètre, l'entité SRF passe à l'état "Idle" et libère la connexion temporaire.

16.1.21.6 Opérations SCF→SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingInformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
HandlingInformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingInformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingInformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.21.7 Opérations SCF→CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent
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Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF) et de l'entité répondante (CUSF)

L'entité CUSF détecte l'erreur, envoie l'erreur "UnexpectedComponentSequence" et reste dans le
même état. La logique de service et les fonctions de maintenance de l'entité SCF sont averties et la
logique de service décide du traitement d'erreur approprié.

16.1.21.8 Opérations CUSF→SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF) et de l'entité répondante (SCF)

Si l'opération est envoyée par l'entité CUSF, l'entité SCF envoie le paramètre d'erreur. La logique de
service et les fonctions de maintenance de l'entité SCF sont averties et la logique de service décide
du traitement d'erreur approprié. A la réception de l'erreur, l'entité CUSF passe à l'état "Idle".

16.1.22 Erreur UnexpectedDataValue (valeur imprévue d'une donnée)

16.1.22.1 Description générale

16.1.22.1.1 Description de l'erreur

L'entité répondante ne peut pas achever le traitement de l'opération demandée parce qu'un paramètre
a une valeur de donnée non prévue.

Il faut noter que cette erreur est différente de l'erreur "ParameterOutOfRange".

Exemple: "startTime DateAndTime::= "-- valeur indiquée 32 janvier 1993, 12:15:01

L'entité répondante ne s'attend pas à cette valeur et répond par "UnexpectedDataValue".

16.1.22.2 Opérations SCF→SSF

Non associées à un appel

ManageTriggerData

Associées à un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
FurnishChargingInformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI
ResetTimer
SendFacilityInformation
SendSTUI

Associées à un appel/liées au traitement de l'appel

AnalyseInformation
AuthorizeTermination
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CollectInformation
Connect
ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCallSegmentAssociation
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork
InitiateCallAttempt
MergeCallSegments
MoveCallSegments
MoveLeg
Reconnect
SelectFacility
SelectRoute
SplitLeg

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.22.3 Opérations SSF→SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
AssistRequestInstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP
OAbandon
OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect
OMidCall
ONoAnswer
OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer
TBusy
TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall
TNoAnswer
TSuspended

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.22.4 Opérations SCF→SRF

ScriptClose
ScriptInformation
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PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptRun

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.22.5 Opérations SRF→SCF

AssistRequestInstructions

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.22.6 Opérations SCF→SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingInformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
HandlingInformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingInformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingInformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.22.7 Opérations SCF→CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.22.8 Opérations CUSF→SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23 Erreur UnexpectedParameter (paramètre imprévu)

16.1.23.1 Description générale

16.1.23.1.1 Description de l'erreur

Il y a une erreur dans l'argument d'opération qui a été reçu. Un paramètre valide mais imprévu est
présent dans l'argument d'opération. La présence de ce paramètre n'est pas compatible avec la
présence d'autres paramètres. L'entité répondante ne peut pas commencer à traiter l'opération.

16.1.23.2 Opérations SCF→SSF

Non associées à un appel

ActivateServiceFiltering
ManageTriggerData

Associées à un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
FurnishChargingInformation
RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
RequestNotificationChargingEvent
RequestReportBCSMEvent
RequestReportFacilityEvent
RequestReportUTSI
ResetTimer
SendChargingInformation
SendFacilityInformation
SendSTUI

Associées à un appel/liées au traitement de l'appel

AnalyseInformation
AuthorizeTermination
CollectInformation
Connect
ConnectToResource
ContinueWithArgument
CreateCallSegmentAssociation
DisconnectForwardConnectionWithArgument
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DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
HoldCallInNetwork
InitiateCallAttempt
MergeCallSegments
MoveCallSegments
MoveLeg
Reconnect
SelectFacility
SelectRoute
SplitLeg

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23.3 Opérations SSF→SCF

AnalysedInformation
ApplyChargingReport
AssistRequestInstructions
CollectedInformation
FacilitySelectedAndAvailable
InitialDP
OAbandon
OAnswer
OCalledPartyBusy
ODisconnect
OMidCall
ONoAnswer
OSuspended
OriginationAttempt
OriginationAttemptAuthorized
RouteSelectFailure
TAnswer
TBusy
TDisconnect
TerminationAttempt
TermAttemptAuthorized
TMidCall
TNoAnswer
TSuspended

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23.4 Opérations SCF→SRF

ScriptClose
ScriptInformation
PlayAnnouncement
PromptAndCollectUserInformation
PromptAndReceiveMessage
ScriptRun

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.
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16.1.23.5 Opérations SRF→SCF

AssistRequestInstructions

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23.6 Opérations SCF→SCF

ConfirmedNotificationProvided
ConfirmedReportChargingInformation
EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
HandlingInformationResult
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingInformation
RequestNotification
ChainedConfirmedNotificationProvided
ChainedConfirmedReportChargingInformation
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23.7 Opérations SCF→CUSF

InitiateAssociation
RequestReportBCUSMEvent
SendComponent

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.23.8 Opérations CUSF→SCF

ActivationReceivedAndAuthorized
AssociationReleaseRequested
ComponentReceived



Recommandation Q.1228 (09/97) – Partie 2 483

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.24 Erreur UnknownLegID (identificateur de demi-appel inconnu)

16.1.24.1 Description générale

16.1.24.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur sert à indiquer à l'entité SCF qu'un demi-appel spécifique, indiqué par la valeur du
paramètre "LegID" dans l'opération, est inconnu de l'entité SSF.

16.1.24.2 Opérations SCF→SSF

Associées à un appel/non liées au traitement de l'appel

ApplyCharging
CallInformationRequest
RequestReportFacilityEvent
SendChargingInformation
SendFacilityInformation
SendSTUI

Associées à un appel/liées au traitement de l'appel

ConnectToResource
DisconnectForwardConnectionWithArgument
DisconnectLeg
EstablishTemporaryConnection
InitiateCallAttempt
MoveCallSegments
MoveLeg
OAbandon
OSuspended
SplitLeg

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.25 Erreur UnknownResource (ressource inconnue)

16.1.25.1 Description générale

16.1.25.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur sert à indiquer à l'entité SCF qu'une ressource physique particulière, indiquée par le
paramètre "ResourceID", n'est pas connue de l'entité SSF.

16.1.25.2 Opérations SCF→SSF

Associées à un appel/non liées au traitement de l'appel

RequestCurrentStatusReport
RequestEveryStatusChangeReport
RequestFirstStatusMatchReport
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Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.1.26 Erreur Update (mise à jour)

16.1.26.1 Description générale

16.1.26.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SDF à l'entité SCF ou à une autre entité SDF afin de signaler un
problème lié à des tentatives d'ajouter, de supprimer ou de modifier des informations dans
l'entité SDF. Les conditions d'émission d'une erreur "Update" sont définies au 12.9 de la
Recommandation X.511 (1993).

16.1.26.1.2 Description de l’argument

Le paramètre d'erreur "Update"et les codes de problèmes sont définis au 12.9 de la
Recommandation X.511 (1993).

16.1.26.2 Opérations SCF→SDF

AddEntry
Execute
ModifyEntry
RemoveEntry

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound";
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests".

Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound";
SCSM état 2 "Wait for subsequent requests".

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SCSM état 4 "SDF Bound".

La procédure de traitement d'erreur dépend de la logique de service.

Procédure au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

Postcondition: SDF FSM état 3 "SCF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération en raison d'un problème lié à l'ajout, la
suppression ou la modification d'informations et elle envoie une erreur "Update" à
l'entité SCF. Une fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre traitement d'erreur n'intervient.
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16.1.26.3 Opérations SDF→SDF

ChainedAddEntry
ChainedExecute
ChainedModifyEntry
ChainedRemoveEntry

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SDF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound";
SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests"

b) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChI état 4 "SDF Bound".

Cette erreur est signalée à l'entité SCF.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

Postcondition: SDSM-ChT état 3 "SDF Bound".

L'entité SDF n'a pas pu exécuter l'opération en raison d'un problème lié à l'ajout, la
suppression ou la modification d'informations et elle envoie une erreur "Update" à l'autre
entité SDF. Une fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre traitement d'erreur n'intervient.

16.1.27 ChainingRefused (chaînage refusé)

16.1.27.1 Description générale

16.1.27.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité de terminaison (ou d'origine) de chaînage de prise en charge à
l'entité SCF de prise en charge d'origine (ou de terminaison) afin de rejeter une opération chaînée.

16.1.27.1.2 Description de l’argument

Aucun paramètre.

16.1.27.2 Opérations SCF→SCF

ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
ChainedHandlingInformationResult
ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
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ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "PrepareChainedHIReq" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "WaitForBindResult" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-Sup dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "WaitForBindResult" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
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"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChI dans l'état "Idle" (dans le cas d'une première opération
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Le traitement d'erreur par l'entité SCF d'origine de chaînage dépend de la logique de service.
Il est mis fin au traitement d'erreur par l'entité SCF de prise en charge de l'entité SCF de
terminaison de chaînage.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-Con dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
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"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "BindPending" (dans le cas d'une première
opération "ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

b) Retour d’erreur

Précondition: SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une première opération
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Postcondition: SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedEstablishChargingRecord");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une première opération
"ChainedHandlingInformationRequest");
SCSM-ChI dans l'état "Assisted mode" (dans le cas d'une opération
"ChainedHandlingInformationResult");
SCSM-ChI dans l'état "PreparingAdditionalInformation" (dans le cas d'une
opération "ChainedNetworkCapability");
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SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedNotificationProvided" ou d'une opération
"ChainedHandlingInformationRequest" subséquente);
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedProvideUserInformation");
SCSM-ChT dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedReportChargingInformation");
SCSM-ChI dans l'état "SCFBound" (dans le cas d'une opération
"ChainedRequestNotification").

Le traitement d'erreur par l'entité SCF d'origine de chaînage dépend de la logique de service.
Il est mis fin au traitement d'erreur par l'entité SCF de prise en charge de l'entité SCF de
terminaison de chaînage.

16.1.28 DirectoryBindError (erreur de liaison de répertoire)

16.1.28.1 Description générale

16.1.28.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SDF à l'entité SCF/SDF afin de signaler un problème
d'établissement d'une relation autorisée. Les conditions dans lesquelles une opération
directoryBindError doit être émise sont définies dans la Recommandation X.511 (1997).

16.1.28.1.2 Description de l’argument

Le paramètre directoryBindError et les codes de problème sont spécifiés dans la
Recommandation X.511 (1997).

16.1.28.2 Opérations SCF→SDF

directoryBind

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM état 1 "Idle".

Postcondition: SCSM état 3 "Wait for Bind result".

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM état 3 "Wait for Bind result".

Postcondition: SCSM état 1 "Idle".

La procédure de traitement d'erreur est indépendante de la logique de service. Le traitement
du service devrait prendre fin.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDF FSM état 1 "Idle".

Postcondition: SDF FSM état 2 "Bind Pending".

b) Retour d’erreur

Précondition: SDF FSM état 2 "Bind Pending" (dans le cas d'une opération
"Bind").
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Postcondition: SDF FSM état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération "Bind").

L'entité SDF n'a pas pu effectuer l'opération et, de ce fait, elle envoie une erreur
"directoryBindError" à l'entité SCF. Une fois que l'erreur a été envoyée, aucun autre
traitement d'erreur n'est effectué.

16.1.28.3 Opérations SDF→SDF

DSABind
DSAShadowBind

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SDF)

a) Envoi d'opération

Précondition: SDSM-ChI état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération "DSABind");
SDSM-ShM état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération;

"DSAShadowBind" déclenchée par le
fournisseur);

SDSM-ShC état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération
"DSAShadowBind" déclenchée par le
consommateur).

Postcondition: SDSM-ChI état 2 "Wait for subsequent requests" (dans le
cas d'une opération "DSABind");

SDSM-ShM état 2 "Wait for subsequent requests" (dans le cas d'une
opération "DSAShadowBind" déclenchée par le 
fournisseur);

SDSM-ShC état 2 "Wait for subsequent requests" (dans le cas d'une
opération "DSAShadowBind" déclenchée par le
consommateur).

b) Réception d'erreur

Précondition: SDSM-ChI état 3 "Wait for Bind result" (dans le cas d'une
opération "DSABind");

SDSM-ShM état 3 "Wait for Bind result" (dans le cas d'une
opération "DSAShadowBind" déclenchée par le 
fournisseur);

SDSM-ShC état 3 Wait for Bind result (dans le cas d'une opération
"DSAShadowBind" déclenchée par le
consommateur).

Postcondition: SDSM-ChI état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération "DSABind");
SDSM-ShM état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération;

"DSAShadowBind" déclenchée par le
fournisseur);

SDSM-ShC état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération
"DSAShadowBind" déclenchée par le
consommateur).

Cette erreur est signalée à l'entité SCF dans le cas des opérations "DSABind".
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Procédures au niveau de l'entité répondante (SDF)

a) Réception d'opération

Précondition: SDSM-ChT état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération "DSABind");
SDSM-ShC état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération

"DSAShadowBind" déclenchée par le
fournisseur);

SDSM-ShM état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération ;
"DSAShadowBind" déclenchée par le
consommateur).

Postcondition: SDSM-ChT état 2 "Bind pending" (dans le cas d'une opération
"DSABind");

SDSM-ShC état 2 "Wait for Bind result" (dans le cas d'une
opération "DSAShadowBind" déclenchée par le
fournisseur);

SDSM-ShM état 2 "Wait for Bind result" (dans le cas d'une
opération "DSAShadowBind" déclenchée par le
consommateur).

b) Retour d’erreur

Précondition: SDSM-ChT état 2 "Bind pending" (dans le cas d'une opération
"DSABind");

SDSM-ShC état 2 "Wait for Bind result" (dans le cas d'une
opération "DSAShadowBind" déclenchée par le
fournisseur);

SDSM-ShM état 2 "Wait for Bind result" (dans le cas d'une
opération "DSAShadowBind" déclenchée par le
consommateur).

Postcondition: SDSM-ChT état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération "DSABind");
SDSM-ShC état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération

"DSAShadowBind" déclenchée par le
fournisseur);

SDSM-ShM état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération
"DSAShadowBind" déclenchée par le
consommateur).

L'entité SDF n'a pas pu exécuter les opérations pour des raisons de sécurité et elle envoie
donc une erreur "directoryBindError" à l'autre entité SDF. Dans le cas de l'opération
"DSABind", l'erreur est signalée à l'entité SCF.

16.1.29 ScfBindFailure (défaut de liaison d'entité SCF)

16.1.29.1 Description générale

16.1.29.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par l'entité SCF de prise en charge (ou l'entité de prise en charge de
terminaison en cas de chaînage) à l'entité SCF de commande (ou à l'entité SCF de prise en charge
d'origine) afin de signaler un problème d'établissement d'une relation autorisée.
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16.1.29.1.2 Description de l’argument

PARAMETER
FailureReason

FailureReason ::= CHOICE {
systemFailure [0] UnavailableNetworkResource,
scfTaskRefused [1] ScfTaskRefusedParameter,
securityError [2] SET {

problem [0] SecurityProblem,
spkmInfo [1] SPKM-ERROR
}

}

16.1.29.2 Opérations SCF de commande →SCF de prise en charge

scfBind

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF de commande)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-Con état 1 "Idle".

Postcondition: SCSM-Con état 3 "Wait for Bind result".

b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-Con état 3 "Wait for Bind result".

Postcondition: SCSM-Con état 1 "Idle".

La procédure de traitement d'erreur est indépendante de la logique de service. Le traitement
du service devrait prendre fin.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF de prise en charge)

a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-Sup état 1 "Idle".

Postcondition: SCSM-Sup état 2 "Bind Pending".

b) Retour d’erreur

Précondition: SCF FSM état 2 "Bind Pending" (dans le cas d'une opération
"Bind").

Postcondition: SCF FSM état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération "Bind").

L'entité SDF n'a pas pu effectuer l'opération et, de ce fait, elle envoie une erreur Security à
l'entité SCF. Une fois que l'erreur a été retournée, aucun autre traitement d'erreur n'est
effectué.

16.1.29.3 Opérations SCF de prise en charge d'origine de chaînage→SCF de prise en charge de
terminaison de chaînage

scfBind

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF de prise en charge d'origine de chaînage)

a) Envoi d'opération

Précondition: SCSM-ChI état 1 "Idle".
Postcondition: SCSM-ChI état 3 "Wait for Bind result".
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b) Réception d'erreur

Précondition: SCSM-ChI état 3 "Wait for Bind result".

Postcondition: SCSM-ChI état 1 "Idle".

La procédure en cas d'erreur est indépendante de la logique de service. Le traitement du
service devrait prendre fin.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF de prise en charge de terminaison de
chaînage)

a) Réception d'opération

Précondition: SCSM-ChT état 1 "Idle".

Postcondition: SCSM-ChT état 2 "Bind Pending".

b) Retour d’erreur

Précondition: SCSM-ChT état 2 "Bind Pending" (dans le cas d'une
opération "Bind").

Postcondition: SCSM-ChT état 1 "Idle" (dans le cas d'une opération "Bind").

16.1.30 ScfTaskRefused (tâche refusée d'entité SCF)

16.1.30.1 Description générale

16.1.30.1.1 Description de l'erreur

Cette erreur est envoyée par une entité physique si celle-ci n'a pas pu exécuter une tâche spécifique
demandée par une opération. Elle est identique à taskRefused lorsque la protection de sécurité n'est
pas activée.

16.1.30.1.2 Description de l’argument

PARAMETER
ScfTaskRefusedParameter

ScfTaskRefusedParameter ::= OPTIONALLY-PROTECTED { SEQUENCE {
reason ENUMERATED {

generic(0),
unobtainable (1),
congestion(2)
},

securityParameters [1] SecurityParameters OPTIONAL
},
SCFQOP.&scfErrorsQOP{@scfqop}
}

16.1.30.2 Opérations SCF→SCF

EstablishChargingRecord
HandlingInformationRequest
NetworkCapability
NotificationProvided
ProvideUserInformation
ReportChargingInformation
RequestNotification
ChainedEstablishChargingRecord
ChainedHandlingInformationRequest
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ChainedNetworkCapability
ChainedNotificationProvided
ChainedProvideUserInformation
ChainedReportChargingInformation
ChainedRequestNotification

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

Voir 16.1.9, "MissingParameter", pour obtenir les procédures d'erreur pertinentes.

16.2 Procédures de traitement des erreurs liées aux entités

Les sous-paragraphes ci-dessous définissent le traitement des erreurs relatives aux entités. Étant
donné que ces situations d'erreur ne proviennent pas de la réception d'une opération, l'entité
invoquante est indiquée ici comme l'entité dans laquelle la situation d'erreur est détectée. L'entité
répondante est celle qui reçoit le rapport d'erreur.

Les services du sous-système TCAP utilisés pour signaler les erreurs sont décrits au paragraphe 18.

16.2.1 Fin de temporisation TSSF

16.2.1.1 Description générale

16.2.1.1.1 Description de l'erreur

La temporisation liée à la réponse de l'entité SCF a expiré dans l'entité SSF.

16.2.1.2 Procédures SSF→SCF

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SSF)

Une expiration de la temporisation TSSF se produit dans l'entité SSF.

Précondition: SSF FSM état c "Waiting for instructions";
SSF FSM état d "Waiting for end of User Interaction";
SSF FSM état e "Waiting for end of Temporary connection".

Postcondition: SSF FSM état a "Idle".

L'automate SSF FSM interrompt le dialogue et passe à l'état "Idle" et l'entité CCF achemine l'appel,
le cas échéant (par exemple, acheminement par défaut vers une annonce de fin d'appel). L'abandon
est signalé aux fonctions de maintenance.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

L'entité SCF reçoit un abandon de dialogue.

Précondition: n'importe quel état.

Postcondition: SCSM état 1 "Idle"; si l'abandon est lié à un dialogue avec
l'entité SSF;

SCSM état 2 "Preparing SSF instructions"; si l'abandon est lié
à un dialogue avec l'entité SSF assistante.

L'entité SCF libère toutes les ressources attribuées et signale l'abandon aux fonctions de
maintenance, dans le cas où l'abandon est reçu dans le cadre d'un dialogue avec l'entité SSF. L'entité
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SCF libère toutes les ressources nécessaires au dialogue, rapporte l'abandon aux fonctions de
maintenance et revient à l'état "preparing SSF instructions" (préparer les instructions SSF), dans le
cas où l'abandon est reçu au cours d'un dialogue avec l'entité SSF assistante.

16.2.2 Fin de temporisation TSRF

16.2.2.1 Description générale

16.2.2.1.1 Description de l'erreur

La temporisation liée à la réponse de l'entité SCF a expiré dans l'entité SRF. La procédure s'applique
uniquement dans le cas d'une relation directe SCF-SRF.

16.2.2.2 Procédures SRF→SCF

Procédures au niveau de l'entité invoquante (SRF)

Une expiration de la temporisation TSRF se produit dans l'entité SRF.

Précondition: SRSM état 2 "Connected";
SRSM état 3 "User Interaction".

Postcondition: SRSM état 1 "Idle".

L'entité SRF interrompt le dialogue et revient à l'état "Idle" et l'attribution de toutes les ressources est
annulée. L'abandon est signalé aux fonctions de maintenance.

Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

L'entité SCF reçoit un abandon de dialogue.

Précondition: SCSM état 4 "User Interaction".

Postcondition: SCSM état 2 "Preparing SSF instructions".

L'entité SCF libère toutes les ressources liées au dialogue, signale l'abandon aux fonctions de
maintenance et revient à l'état "preparing SSF instructions" (préparer les instructions SSF).

16.2.3 Fin de temporisation Tcusf

16.2.3.1 Description générale

16.2.3.1.1 Description de l'erreur

La temporisation liée à la réponse de l'entité SCF a expiré dans l'entité CUSF.

16.2.3.2 Procédures CUSF→SCF

Procédures au niveau de l'entité invoquante (CUSF)

Une expiration de la temporisation Tcusf se produit dans l'entité CUSF.

Précondition: CUSF FSM état b "Waiting for instructions".

Postcondition: CUSF FSM état a "Idle".

L'automate CUSF FSM interrompt le dialogue et passe à l'état "Idle"; l'entité CUSF met fin à
l'association, le cas échéant (par exemple, traitement d'exceptions par défaut). L'abandon est signalé
aux fonctions de maintenance.
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Procédures au niveau de l'entité répondante (SCF)

L'entité SCF reçoit un abandon de dialogue.

Précondition: n'importe quel état.

Postcondition: CUSF FSM état N1 "Idle".

L'entité SCF libère toutes les ressources attribuées et signale l'abandon aux fonctions de
maintenance.
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