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RECOMENDACION UIT-T X.446

INTERFAZ DE PROGRAMAS DE APLICACION PARA
LLAMADAS DE MENSAJERIA COMUN

Resumen

Esta Recomendacién especifica una interfaz de llamada simple a través de la cual las aplicaciones basadas en mensajer
pueden invocar los servicios del sistema de tratamiento de mensajes (MHS) mediante una interfaz de programacion
normalizada. Esta Recomendacion se elaboré en cooperacion con la Asociacion XAPI y define la interfaz de
programacion de aplicaciones que estd siendo implementada, para el MHS, por los vendedores y proveedores de
servicios mas importantes en el mundo.

Origenes

La Recomendacion UIT-T X.446 ha sido preparada por la Comision de Estudio 7 (1997-2000) del UIT-T y fue aprobada
por el procedimiento de la Resolucién N.° 1 de la CMNT el 9 de agosto de 1997.
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PREFACIO

La UIT (Unién Internacional de Telecomunicaciones) es el organismo especializado de las Naciones Unidas en el campo
de las telecomunicaciones. El UIT-T (Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones de la UIT) es un 6rgano
permanente de la UIT. Este 6érgano estudia los aspectos técnicos, de explotacién y tarifarios y publica Recomendaciones
sobre los mismos, con miras a la hormalizacién de las telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacién de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro afos,
establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen Recomendacione
sobre dichos temas.

La aprobacién de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido en la
Resolucion N.° 1 de la CMNT.

En ciertos sectores de la tecnologia de la informacién que corresponden a la esfera de competencia del UIT-T, se
preparan las normas necesarias en colaboracién con la ISO y la CEL.

NOTA

En esta Recomendacion, la expresion "Administracion" se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto una
administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacion reconocida de telecomunicaciones.

PROPIEDAD INTELECTUAL

La UIT sefiala a la atencion la posibilidad de que la utilizacion o aplicacion de la presente Recomendacion suponga el
empleo de un derecho de propiedad intelectual reivindicado. La UIT no adopta ninguna posicién en cuanto a la

demostracion, validez o aplicabilidad de los derechos de propiedad intelectual reivindicados, ya sea por los miembros de
la UIT o por terceros ajenos al proceso de elaboracién de Recomendaciones.

En la fecha de aprobacion de la presente Recomendacion, la UIT ha recibido/no ha recibido notificacion de propiedad
intelectual, protegida por patente, que puede ser necesaria para aplicar esta Recomendacién. Sin embargo, debe sefalar
a los usuarios que puede que esta informacién no se encuentre totalmente actualizada al respecto, por lo que se les ins
encarecidamente a consultar la base de datos sobre patentes de la TSB.

0 UIT 1997

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por ningdn medio,
sea éste electronico o mecénico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacion escrita por parte de la UIT.
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Recomendacion X.446

INTERFAZ DE PROGRAMAS DE APLICACION PARA
LLAMADAS DE MENSAJERIA COMUN

(Ginebra, 1997)

1 Introduccién

Esta clausula introduce la interfaz de programas de aplicacion g@ilcation program interface) para llamadas de
mensajeria comin (CMCgommon messaging call) y sus especificaciones. Expresa la finalidad de la interfaz,
proporciona una vision de conjunto del mismo, indica las abreviaturas utilizadas, proporciona referencias a documentos,
explica el nivel de abstraccion de la interfaz, define convenios de denominaciéon en el lenguaje de programacion C y
especifica requisitos de conformidad.

Esta Recomendacion es un perfeccionamiento de la primera versién de APl para CMC (brevemente CMC API)
publicada en junio de 1993 por la Asociacion APl X.400 (o XAPIA). Esta Recomendacién amplia el soporte de las
aplicaciones conscientes de la mensajarigssaging-aware application) en el documento original con el soporte de
aplicaciones basadas en la mensajenéasgaging-reliant application).

11 Finalidad

Esta Recomendacion tiene por finalidad especificar una interfaz de programas de aplicacion de mensajeria de alto nivel
gue pueda ser soportada por la mayor parte de los servicios de mensajeria empleados en la actualidad. Se tiene |
intencion de que la API permita a los programadores de aplicaciones integrar facilmente la mensajeria, y por tanto las
comunicaciones, en sus aplicaciones, creando un amplio cuerpplidaciones habilitadas para mensajeria
(messaging-enabled applicatigns

Esta Recomendacion esta dirigida a los desarrolladores de servicios de mensajeria que pudieran desear soportar es
interfaz de programas de aplicacion. Esta Recomendacion puede también orientar a los desarrolladores de aplicacione:
para la comprensidn de aquellas caracteristicas de la API para llamadas de mensajeria comun que son independientes ¢
la aplicacién. Los desarrolladores de aplicaciones tienen que seguir los manuales proporcionados por el sistema que
estan utilizando para el soporte de mensajeria.

1.2 Vision de conjunto

La interfaz de programas de aplicacion para llamadas de mensajeria comin proporciona un conjunto de funciones de alto
nivel que seran utilizadas por aplicaciones habilitadas para mensajeria para enviar y recibir mensajes electrénicos.

Dentro de la gama de las aplicaciones habilitadas para mensajeria hay aplicaciones conscientes de la mensajeria
aplicaciones basadas en la mensajeria.

Las aplicaciones conscientes de la mensajeria son aquellas que pueden funcionar satisfactoriamente como aplicacione
auténomas, pero que podrian conectarse a un servicio de mensajeria para proporcionar una funcionalidad realzada. Ur
ejemplo seria una aplicacion de tratamiento de texto o de hoja de calculo con la capacidad de enviar el documento o
fichero utilizando una opcion de envio de fichero (FILE-SEND) que apareciera en el menu.

Las aplicaciones basadas en la mensajeria son aquellas que dependen intrinsecamente de la existencia de un servicio
mensajeria para ejercer su funcionalidad. Son ejemplos de estas aplicaciones las de intercambio electrénico de
datos (EDI, electronic data exchange), las aplicaciones de distribucion de informacién, las aplicaciones de
conferencias/colaboracion, y posiblemente algunas bases de datos distribuidas.

Esta interfaz esta concebida para que sea independiente del protocolo de mensajeria real empleado entre el emisor y ¢
recibiente. La interfaz soportara la creacion y recepcién de formatos de mensaje normalizados tales como X.400 y
SMTP/MIME (RFC 822/RFC 1521) asi como formatos de mensaje no normalizados. Esto se consigue mediante la
definicién genérica de capacidades comunes a la mayor parte de los protocolos de mensajeria, mas un mecanismo par
definir extensiones, que pueden utilizarse para invocar servicios especificos de protocolo.

La interfaz estd también concebida para que sea independiente del sistema operativo y del soporte fisico subyacente
utilizado por el servicio de mensajeria.
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Otra importante consideracion en el disefio de esta API es la de permitir que se ejecuten acciones simples de aplicacior
con un nimero minimo de llamadas a funciones, y que, al mismo tiempo, sea posible ejecutar acciones mas complejas.
Para alcanzar estos objetivos, a veces en pugna, la CMC API tiene dos interfaces: una interfaz CMC simple y una
interfaz CMC completa. La interfaz CMC simple proporciona un ndmero minimo de llamadas a funciones, necesarias
para que las aplicaciones conscientes de la mensajeria envien o reciban mensajes. La CMC completa proporciona ur
conjunto mas amplio de llamadas a funciones en prevision de las aplicaciones basadas en la mensajeria, que son ma
potentes.

La CMC API esta concebida para que sea complementaria de las actuales API XAPIA-X/OPEN y de las APl de XMHS
y XMS.

La interfaz CMC esta concebida para que permita una interconexion comun a través de, practicamente, cualquier
servicio de mensajeria electronica. Para cada implementacion de CMC, la vision/capacidades presentadas por la CMC
tienen que hacerse corresponder con la visién/capacidades del servicio de mensajeria subyacente.

Para maximizar la interoperabilidad entre aplicaciones CMC que utilizan servicios subyacentes similares de mensajeria
es de capital importancia que el segmento industrial que representa el protocolo o interfaz de mensajeria en cuestion
defina una correspondencia comdn.

Con ese fin:

» La presente Recomendacion define la correspondencia comudn entre la CMC simple y el protocolo de memoria de
mensaje X.400.

+ Seinvita a los organismos de normalizacion, vendedores, o grupos de vendedores que representen un protocolo o
interfaz especifico de mensajeria, a que definan una correspondencia comun entre la CMC y el protocolo o interfaz
de mensajeria en cuestion.

Para maximizar la interoperabilidad entre aplicaciones CMC que utilizan diferentes servicios de mensajeria subyacentes
es de capital importancia que las definiciones de las correspondencias se disefien teniendo presente tal interoperabilidad.

Con ese fin se ofrecen las siguientes directrices. Siempre que sea posible, o apropiado:
» Las cadenas de texto de mensajes deben hacerse corresponder con juegos de caracteres internacionales.

* Los tipos de afadiduras de mensajes deben hacerse corresponder con los tipos de afiadiduras cominment
reconocidos.

Esta lista no es exhaustiva; se podran ofrecer orientaciones adicionales una vez que se hayan situado las

implementaciones.

13 Terminologia

131 Definiciones
En esta Recomendacion se definen los términos siguientes.

1.3.1.1 llamada de mensaje comin completaUna API habilitada para mensajeria que proporciona las funciones
para soportar aplicaciones basadas en la mensajeria.

1.3.1.2 llamada de mensaje comin simpleUna API habilitada para mensajeria que proporciona las funciones para
soportar aplicaciones conscientes de la mensajeria.

1.3.1.3 T.611: Interfaz de programas de aplicacion UIT-T para uso con servicios de facsimil télex y teletex.

1.3.2 Abreviaturas

En esta Recomendacion se utilizan las siguientes siglas.

API Interfaz de programas de aplicaci@pglication program interface)

CMC Llamada de mensajeria com@ortmon messaging call)

XAPIA Asociacién de interfaz de programas de aplicacion X.4R@0Q application program interface
Association)

XMHS API  Interfaz de programas de aplicacion X/OPEN con el correo electronico (XX/@PEN application
program interface to electronic mail (X.400)]

2 Recomendacion X.446  (08/97)



XMSAPI Interfaz de programas de aplicacion de memoria de mensajes X/ORBREN message store

application program interface)

XOM API Interfaz de programas de aplicacion para la manipulacién de datos abstractos OSI en XI/QPEN (

Ul

14

Las siguientes Recomendaciones del UIT-T y otras referencias contienen disposiciones que, mediante su referencia en
este texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendacion. Al efectuar esta publicacion, estaban en vigor las
ediciones indicadas. Todas las Recomendaciones y otras referencias son objeto de revisiones por lo que se preconiza qu
los usuarios de esta Recomendacion investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones mas recientes de las
Recomendaciones y otras referencias citadas a continuacion. Se publica periédicamente una lista de las Recomenda

OS-abstract data manipulation API)

Interfaz de usuariouger interface)

Documentos a que se hacereferencia

ciones UIT-T actualmente vigentes.

14.1 Recomendaciones | Normas Internacionales idénticas

Recomendacion UIT-T X.402 (1995) | ISO/CEl 10021-2:19Bécnologia de la informacion — Sistema de
tratamiento de mensajes: Arquitectura global

Recomendacion UIT-T X.411 (1995) | ISO/CEI 10021-4:19B&nologia de la informacion — Sistema de
tratamiento de mensajes: Sistema de transferencia de mensajes: Definicion del servicio abstracto y procedimientos

Recomendacion UIT-T X.413 (1995) | ISO/CEI 10021-5:19Bécnologia de la informacion — Sistemas de
tratamiento de mensajes: Memoria de mensajes: Definicion del servicio abstracto

Recomendacion UIT-T X.419 (1995) | ISO/CEI 10021-6:19Bécnologia de la informacion — Sistemas de
tratamiento de mensajes: Especificaciones de protocolo

Recomendacion UIT-T X.420 (1996) | ISO/CEI 10021-7:19B&cnologia de la informacion — Sistemas de
tratamiento de mensajes — Sistema de mensajeria interpersonal

142 Pares de Recomendaciones | Normas Internacionales de contenido técnico equivalente

Recomendacién X.208 del CCITT (198Bjpecificacion de la notacion de sintaxis abstracta uno (ASN.1)

ISO/CEI 8824:1990, Information technology — Open Systems Interconnection — Specification of abstract syntax
notation one (ASN.1)

Recomendacién X.209 del CCITT (198Bxspecificacion de las reglas basicas de codificacion de la notacién de
sintaxis abstracta uno (ASN.1)

ISO/CEI 8825:1990, Information technology — Open Systems Interconnection — Specification of abstract syntax
notation one (ASN.1)

Recomendacién UIT-T X.400/F.400 (1996j)isi6bn de conjunto del sistema y del servicio de tratamiento de
mensajes

ISO/CEI 10021-1:1997, Information technology — Text communications — Message-oriented text interchange
systems (MOTIS) — Part 1: System and service overview

1.4.3 Refer encias adicionales

ISO 8601:1988, Data elements and interchange formats — Information interchange — Representations of dates and

times.

ISO 9070: 1991, Information Technology — SGML support facilities — Registration procedures for public text
owner identifiers.

ISO/IEC 10021-3:1990Information technology — Text Communication — Message-oriented Text Interchange
Systems (MOTIS) — Part 3: Abstract Service Definition Conventions

IMAP — "Internet Message Access Protocol”, Version 4, RFC 1730, diciembre 1994.

MIME — "MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) Part One: Mechanisms for specifying and Describing the
format of Internet Message Bodies", RFC 1521, septiembre 1993.

RFC 882 — "Standard for the Format of ARPA Internet Text Messages", STD 11, RFC 882, agosto 1982.
SMTP - "Simple Mail Transfer Protocol", RFC 821, agosto 1982.

XMHS APl — API to Electronic Mail (X.400), CAE Specification, X/Open Company Limited and X.400 API
Association, 1991.
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- XMS APl — Message Store API, Preliminary Specification, X/Open Company Limited and X.400 API
Association, 1991.

- XOS API — OSl-Abstract-Data Manipulation, CAE Specification, X/Open Company Limited and X.400 API
Association, 1991.

- ANSI C — American National Standard for Information Systems — Programming Language C, X.3.159-1989.

15 Niveles

Esta Recomendacién define la CMC API en dos niveles de abstracciéon. Define una interfaz "genérica”, independiente de
cualquier lenguaje de programacion particular, y una interfaz en lenguaje C, basada en la Norma nacional americana
para el lenguaje de programacion C (American National Standard for the C Programming Language). La interfaz
"genérica" se incluye para orientar el desarrollo de otras especificaciones propias de otros lenguajes, por ejemplo
PASCAL.

Para facilitar la lectura, la especificacion de la interfaz genérica y la especificacion de la interfaz en el lenguaje C se han
combinado. En la clausula 4, las estructuras de datos CMC se describen de manera general, pero incluyen una
declaracion en el lenguaje de programacion C. En la clausula 6, las funciones CMC se especifican de una manera
general, pero incluyen una sinopsis escrita igualmente en lenguaje C. Para mayor claridad, las constantes y los codigos
de error en esta Recomendacion se han escrito siguiendo la sintaxis del lenguaje C descrita a continuacién. En el
anexo A se presenta una recapitulacién de las declaraciones en lenguaje C y las constantes utilizadas en este
Recomendacion.

1.6 Convenios de denominaciéon

El modo de derivar un identificador para un elemento de lainterfaz C a partir del nombre del elemento correspondiente

de la interfaz genérica depende del tipo del elemento, especificado en el siguiente cuadro 1. El nombre genérico lleva
como prefijo la cadena de caracteres indicada en la segunda columna del cuadro; los caracteres alfabéticos deberal
escribirse o mayusculas o mindsculas, segun se indique en la tercera columna.

Cuadro 1/X.446 — Convenios para la derivacion de nombres en lenguaje C

Tipo de elemento Prefijo Mayuscula/mindscula
Tipo de datos CMC_ Mindsculas
Valor de datos CMC_ Mayusculas
Funcién cmc_ Mindsculas
Argumento de funcién ninguno Minusculas
Resultado de funcién ninguno Minusculas
Constante CMC_ Mayusculas
Error CMC_E_ Mayusculas
Macro CMC_ Mayusculas
Clase de objeto CMC_OC_ Mayusculas
Tipo de contenido CMC_CT_ Mayusculas
Propiedad CMC_PT_ Mayusculas
Rétulo (tag) de estructura CMC_TAG_ Mayusculas
Reservado para conjuntos de extensiones CMC_XS_ Mayusculas o mindsculas
Reservado para extensiones CMC_X_ Mayusculas o minusculas
Reservado para uso por implementadores CMCP Mayusculas o minasculas

Los elementos que llevan el prefijo "CMCP" (escritos con mayusculas o mindsculas) estan reservados para uso privado
interno por implementadores del servicio CMC. No estan destinados a ser utilizados directamente en programas escritos
utilizando la interfaz CMC.

Los prefijos "CMC_XS" y "CMC_X_" (escritos con mayusculas o minlUsculas) estan reservados para extensiones de la
interfaz por vendedores o grupos de vendedores.
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En e caso de valores de datos constantes, se suele agregar al final de "CMC " una cadena adicional para indicar la
estructura de datos o la funcién a que pertenece el valor de datos constante.

2 ArquitecturadelaCMC

Esta clausula describe la arquitectura funcional sobre la que descansa la interfaz API de la CMC. Define el modelo
funcional de la CMC, el modelo de configuracion de la CMC, el modelo computacional de la CMC API, y el modelo de
objeto de la CMC. El modelo funcional define las funciones de mensajeria normalizadas por esta Recomendacion. El
modelo de configuracién define como mudltiples implementaciones CMC pueden coexistir en una plataforma dada. El
modelo computacional define caracteristicas comunes de la interfaz de programacion CMC. El modelo de objeto
describe caracteristicas de los objetos definidos por esta Recomendacion.

21 M odelo funcional

La interfaz CMC se define entre una aplicacién habilitada para mensajeria y un servicio de mensajeria. El servicio de
mensajeria, a su vez, puede soportar multiples servicios de protocolo de mensajeria, cada uno de los cuales utiliza
diferentes formatos y protocolos de mensajeria, por ejemplo, X.400, RFC 822 y RFC 1521. Todas las funciones de esta
interfaz estan disefiadas para que sean independientes de los servicios de protocolo de mensajeria. Sin embargo, la AF
no permite invocar funciones especificas de protocolo mediante la definicion de propiedades especificas de la
implementacién, ni mediante la utilizacién de extensiones (véase 2.2.5, Extensiones).

La interfaz CMC se representa en la figura 1.

Aplicacion habilitada para mensajeria

Llamada de

mensajeria comun

Servicio de mensajeria
T0726950-96/d01

Figura 1/X.446 — Emplazamiento de la API para llamada de mensajeria comun

L os componentes funcionales subyacentes ala CMC APl se muestran en lafigura 2.

Aplicacion habilitada para mensajeria

ﬁ U ﬁ Llamada de
mensajeria comun
li U li

Libro de Contenedor de Perfil Servicio de
direcciones mensajes mensajeria

T0726960-96/d02

Figura 2/X.446 — Modelo de la API para llamada de mensajeria comun
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La CMC API tiene tres componentes funcionales. libro de direcciones, contenedor de mensges y perfil. El libro de
direcciones contiene informacion relativa a los recibientes y a la lista de distribucién para el direccionamiento de los
mensajes. El contenedor de mensajes contiene mensajes. Los contenedores de mensajes usuales son el apartado
entrada ifibox), el apartado de salidautbox), y el apartado de correo enviaden{ mailbox). El perfil contiene
informacion relativa a la implementacién CMC y el usuario.

La interaccién de una aplicacion habilitada para mensajeria y estos componentes funcionales se especifica por el modelc
computacional CMC.

22 M odelo computacional

El modelo computacional CMC define las interfaces definidas por la especificacion y las caracteristicas comunes de
estas interfaces. Estas caracteristicas comunes incluyen el concepto de una sesién CMC, el soporte del juego de
caracteres, un mecanismo de extension, y la notificacién de eventos.

221 Interfaces

La API para la CMC (brevemente, CMC API) define dos interfaces: la interfaz CMC simple y la interfaz CMC
completa. La CMC simple tiene por finalidad ofrecer una funcionalidad de mensajeria basica para aplicaciones
conscientes de la mensajeria. La CMC completa esta disefiada para ofrecer una funcionalidad de mensajeria realzad
para aplicaciones habilitadas para mensajeria.

2211 CMCsmple

La interfaz CMC simple es retrocompatible con la implementacién CMC 1.0. La CMC simple afiade a CMC 1.0 un
nuevo tipo de mensaje, CMC: REPORT, para permitir que los informes de entrega y de no entrega relacionados con un
mensaje original se reinan en mensaje de informe Gnico, consistente con varias implementaciones X.400.

La interfaz CMC simple soporta tres tareas principales: envio de mensajes, lectura de mensajes, y consulta de
informacion de direccionamiento. Las funciones de esta interfaz tienen por finalidad proporcionar soporte habilitado
para mensajeria a las aplicaciones conscientes de la mensajeria. Estas son aplicaciones que no dependen de servicios
correo para realizar sus funciones basicas (por ejemplo, aplicaciones de tratamiento de texto, hoja de célculo, imagen o
gestion de documentos). El acceso a servicios de correo permite utilizar mejor estas aplicaciones dentro del entorno
computacional de una empresa.

Para enviar un mensaje, la aplicacion habilitada para mensajeria debe primeramente establecer una sesién con el servici
de mensajeria mediante la funcidnc_logon(), o interactivamente fijando la bandera LOGON_UI_ALLOWED en el
argumento extensiones de la func@nc_send(). Una aplicacion deposita un mensaje en el servicio de mensajeria de
depdsito por medio de una funciomc_send(). La aplicacion habilitada para mensajeria es responsable de llenar con
elementos apropiados la estructura de mensaje CMC utilizada en la famcigend(). La aplicacién habilitada para
mensajeria puede también utilizar una funaémc_send_documents(), mas limitada, para enviar un mensaje. Esta
funcién esta principalmente destinada a llamadas desde un lenguaje de macro. La clausura de una sesion se efectl
mediante la funciéomc_logoff().

Para extraer un mensaje, la aplicacién habilitada para mensajeria establece una sesion mediantetacfllogabig).

La aplicacion puede entonces extraer un sumario de informacién de apartado de correo mediante ¢anfuhicign

Se puede extraer mensajes individuales mediante la fuatiérread(). La funcionemc_act_on() permite al usuario

actuar sobre un mensaje en el apartado de correo (por ejemplo, suprimirlo). La memoria asignada por el sistema para
estructuras se libera pasando a la fundic free() el puntero retornado. La clausura de una sesion se efectla
mediante la funciortmc_logoff(). La CMC simple so6lo normaliza el acceso al contenedor de mensajes apartado de
entrada ifibox). El acceso a otros contenedores de mensajes a través de la interfaz CMC simple puede proporcionarse
mediante extensiones especificas del vendedor.

Para consultar nombres, la aplicacion habilitada para mensajeria establece una sesion mediantectaduogmny),

o interactivamente fijando la bandera LOGON_Ul_ALLOWED en el argumento extensiones de la funcién
cmc_look_up(). La aplicacién utiliza entonces la funcié@mc_look_up() para traducir un nombre cémodo para el
usuario a una direccion de mensajeria. La memoria asignada por el sistema para estructuras se libera pasando a |
funcion cmc _free() el puntero retornado. La clausura de una sesion se efectia mediante la éomcifogoff().
Dependera de la implementacion los libros de direcciones que habran de examinarse para las blsquedas por medio de |
funcién cmc_look_up(). Las busquedas en los libros de direcciones especificos mediante la CMC simple puede
proporcionarse por medio de extensiones especificas del vendedor.
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2.2.1.2 CMC completa

Los argumentos de la interfaz CMC completa aumentan las funciones conscientes de la mensajeria proporcionadas por |
interfaz CMC simple con funciones adicionales habilitadas para mensajeria. Las principales tareas adicionales son:
composicion de mensajes, acceso y modificacion de carpetas de menesgage folders), acceso, en forma de tren, a
grandes volumenes de informacién de contenido, y modificacion del libro de direcciones. Las aplicaciones basadas en
mensajes dependen de servicios de mensajeria para realizar sus funciones basicas (por ejemplo, las aplicaciones d
unidad de acceso o agente de un servicio de correos o las aplicaciones de gestion de flujos de trabajo). El acceso :
servicios de correos es un requisito previo para el funcionamiento de estas aplicaciones.

Las funciones realzadas de la interffaz CMC completa se facilitan por varias estructuras de datos adicionales. Las
capacidades proporcionadas por estas estructuras de datos incluyen: un modelo de datos basado en objetos, la definicié
de un modelo de propiedades de objetos que permite la definicion extensible de objetos del servicio de mensajes, una
denominacién de contenido que facilita el soporte de contenido de multimedios en los mensajes, y un potente conjunto
de tipos de mensajes (por ejemplo, calendarizac@atenflaring), itinerarizacién g¢cheduling) flujo de trabajo
(workflow), intercambio electrénico de datos (ERlectronic data interchange), mensajes activos), y objetos de
contenedor anidados para soportar el registro en carpatiesi(g) en memorias de mensajes y libros de direcciones.

222 Sesion

Tanto en la interfaz CMC simple como en la interfaz CMC completa, las llamadas a funciones CMC se efectlan dentro
del contexto de una sesion. Una sesion se establece con la fenudlogon() y se termina con la funcion
cmc_logoff(). La funciéoncmc_logon() también autentica al usuario ante el servicio de mensajeria y establece los
atributos de la sesion. El contexto de una sesion se identifica por un identificador de sesi6n opaca retornado por la
funciéncmc_logon(). Los atributos del contexto de la sesién incluyen el juego de caracteres y el nimero de la version.
Actualmente la comparticion de sesiones entre aplicaciones no esté soportada.

En el caso de aplicaciones cabecegatefuay applications) un usuario Unico, que representa la cabecera, puede
establecer sesiones a nombre de multiples usuarios individuales y, por tanto, tener permisos mas amplios que los de ur
usuario individual.

223 Soporte de car acter es formados por dos octetos

La interfaz CMC completa soporta cadenas de caracteres formados por dos octetos (por ejemplo, UNICODE). Esto se
efectla definiendo la constante CMC_WCHAR dentro de un entorno de desarrollo de aplicacion, antes de incluir el
fichero xcmc.h (es decir, fijar CMC_WCHAR). Si CMC_WCHAR no esté definida, los caracteres estaran formados

por un solo octeto. La definicion de CMC_WCHAR obliga a que todas las cadenas de caracteres en la interfaz CMC
completa estén formadas por caracteres de dos octetos. Las cadenas de caracteres de dos octetos son soportac
solamente por la CMC completa. El fichero xcmc.h contiene los prototipos de las definiciones de las funciones para los
caracteres formados por un solo octeto y por dos octetos, para cada llamada API, segun que la constante CMC_WCHAR
esté o no definida.

Con esto se asegura la retrocompatibilidad con CMC 1.0 y se permite el soporte de cadenas de caracteres formados pc
dos octetos en la CMC simple y en la CMC completa. Las implementaciones exportan las funciones de dos octetos en
una DLL separada. Las aplicaciones no estan autorizadas a mezclar los dos paradigmas en una misma instancia de |
aplicacion. El soporte de las cadenas de caracteres de dos octetos no se requiere para la conformidad minima.

224 Notificacion de eventos

La interfaz CMC simple no soporta la notificacién de eventos en el servicio subyacente, como la notificacion de nuevos
mensajes. En la interfaz CMC completa se han proporcionado cuatro funciones para soportar esta funcionalidad. Estan
soportados dos modos de notificacion: la interrogacion secuepdiang) y llamada de retorna#l Iback).

En el modo de notificacién por interrogacién secuencial, la aplicacion registra un interés en la interrogacion secuencial
sobre un evento con la funci@mc_register_event(). La aplicacién interroga entonces a la implementacion con un
periodo de temporizacion facultativo para verificar si ha ocurrido un evento, mediante la éamcidheck _event(). Si

el evento ha ocurrido, la funcién retorna un resultado de éxito. Ademas, la funcion puede retornar datos especificos del
evento. Si la aplicacion deja de interesarse en un evento, invoca la famciamr egister_event().

Recomendacion X.446  (08/97) 7



El segundo modo de interaccion utiliza llamadas de retorno a funciones definidas en la aplicacién. En este modo, la
aplicacion registra una funcibn de Illamada de retorno con la implementacién, mediante la funcion
cmc_register_event(). La funcion de llamada de retorno de la aplicacion se invoca entonces automaticamente cuando
ocurre el evento. La aplicacion puede también desear forzar una llamada de retorno con la funcién
cmc_call_callbacks(). Esta funcion es util en entornos en que una aplicacion sélo puede efectuar llamadas de retorno
cuando se esta ejecutando cédigo de la implementacion. Si la aplicacion deja de estar interesada en un evento, invoca |
funcibnemce_unregister_event().

En esta Recomendacién existe solamente un evento normalizado para sefialar la llegada de un nuevo mensaje a u
contenedor (CMC_EVENT_NEW_MESSAGES). Las estructuras de datos asociadas con este evento se especifican
en 4.6 Estructuras de datos de llamadas de retorno. Cuando registra para el evento de nuevo mensaje, la aplicacion indic
los contenedores que se examinaran para comprobar si hay nuevos mensajes. Pueden examinarse multiples
contenedores. Si la aplicacién no registra una llamada de retorno para el evento, puede interrogar secuencialmente par:
eventos de nuevo mensaje en el conjunto de contenedores especificados en lacfonaikeck _event(). Si la

aplicacion registra una funcion de llamada de retorno, se invoca dicha funcién cuando llega un nuevo mensaje a un
contenedor especificado en la funcinc_register_event().

Esta arquitectura de notificacién de eventos permite afiadir nuevos eventos en futuras extensiones de CMC, y mediante
extensiones proporcionadas por los vendedores.

2.25 Extensiones

Tanto en la interfaz CMC simple como en la completa, las estructuras de datos y las funciones definidas en esta
Recomendacion pueden ampliarse metdédicamente mediante la utilizacién de extensiones. Se utilizan extensiones pare
afadir campos a estructuras de datos y parametros a una llamada de funcién. Para estas extensiones se ha definido u
estructura de datos genérica normalizada. Consiste en un cédigo deeftecnde) que identifica la extension, un dato

de item {tem data), que contiene la longitud de los datos de la extensiéon o de los propios datos, una referencia de item
(item reference), que apunta al lugar en que estd almacenado el valor de la extension, o NULL, si no hay un
almacenamiento de item correspondiente, y banderas para la extensién.

Las extensiones que son parametros adicionales a una llamada de funcién pueden ser extensiones de entrada
extensiones de salida. Es decir, la extension puede pasarse como parametros de entrada de la aplicacion al servicio CMC
0 como parametros de salida del servicio CMC a la aplicacion. Si una extension es un parametro de entrada, la
aplicacién asigna memoria para la estructura de extension y cualquier otra estructura asociada con la extension. Si ung
extension es un parametro de salida, el servicio CMC asigna memoria para el resultado de la extension, si es necesario
En este caso, la aplicacion tiene que liberar la memoria asignada mediante una llamada a tarfrfcea().

Las extensiones desempefian un doble papel en esta Recomendaciéon. En primer lugar, proporcionan un mecanismo e
virtud del cual pueden ser acomodadas las caracteristicas que no son comunes a todos los servicios de mensajeria. E
segundo lugar, proporcionan un mecanismo para ampliar la Recomendaciéon en el futuro, minimizando toda posible
cuestion de retrocompatibilidad.

La utilizacion de extensiones por el primer motivo, aunque es muy importante, debe hacerse con precaucion. La
dependencia con respecto a caracteristicas especificas de servicios de mensajeria particulares limita la portabilidad de |:
aplicacion a través de servicios de mensajeria; asimismo, es posible que dichas caracteristicas no se conserven cuanc
atraviesen mdultiples cabeceras en una red de mensajeria mixta.

Para minimizar las cuestiones de portabilidad, se insta a los implementadores a especificar extensiones de la manera ma
general posible, y a aportar estas extensiones como propuestas de adiciones al conjunto de extensiones definidas por |
CMC. Mediante este proceso, el conjunto de las interfaces API de la CMC evolucionara en un sentido positivo, lo que
contribuira a que se continlie acrecentando la portabilidad.

Para mas informacion sobre el registro de extensiones y las extensiones definidas en esta Recomendacion, véanse lo
anexos.

23 Modelo de configuracion

El modelo de configuracion de CMC permite a multiples implementaciones CMC coexistir en un entorno Unico
especificando un gestor de CMC como un intermedidriokér) entre implementaciones CMC. La figura 3 muestra la
relacion entre el gestor de CMC y las implementaciones de CMC.
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Gestor de CMC

Implementacion 1 Implementacion 2 Implementacion 3
de CMC de CMC de CMC

T0726970-96/d03

Figura 3/X.446 — Gestor de CMC e implementaciones de CMC

231 Gestor deCMC

El gestor de CMC (brevemente, gestor CMC) sirve de intermediario para devolver tablas de despacho a la aplicacién
mediante el empleo de la funciomc_bind_implementation(). La tabla de despacho representa una matriz de punteros

de funciones CMC cuyas posiciones ordinales tienen que concordar con el orden especificado en el fichero de
encabezamiento CMGCMC header file). La aplicacion invoca la funcién de implementacion CMC apropiada a través

de la correspondiente tabla de despacho de la implementacion. Esto implica que la aplicacién tiene que mantener copias
de los punteros a las tablas de despacho para cada implementacion CMC a que desea vincularse. Se utiliza la funciér
cmc_freg() para liberar la tabla de despacho creada por la llamada a la fumegdbind_implementation(). La

funcién cmc_unbind_implementation() se utiliza para hacer desaparecer todo lo demas que haya sido establecido por

el gestor CMC o la implementaciéon CMC. Las implementaciones CMC se denominan como identificadores globalmente
Unicos GUIDS, globally unique identifiers). Las aplicaciones obtienen nombres de implementaciones y GUIDS de los
ficheros de encabezamientwedder files) de los vendedores, de la documentacién suministrada por los vendedores, o
por convenios. El gestor CMC es responsable de hacer corresponder la tabla de despacho de la implementacion con e
espacio de direcciones de la aplicacion en plataformas cuyas aplicaciones pueden residir en diferentes espacios de
direcciones. El gestor CMC puede desear crear y gestionar copias locales de toda tabla de despacho que pase a través
él. Los gestores CMC tienen que crear y gestionar sus propias copias en el caso antes mencionado de los diferente:
espacios de direcciones. A continuacién se define el flujo de la ejecucion:

1) Laaplicacién invoca la funciGmc_bind_implementation() para obtener un puntero a una tabla de despacho para
la implementacion CMC deseada.

2) El gestor CMC recibe la llamada e invoca la funcénc bind _implementation() de la aplicacion CMC
apropiada. El gestor CMC tiene que suministrar un medio especifico de la plataforma para determinar qué
implementaciones CMC existen y dénde residen.

3) La implementacién CMC recibe la llamada de la funcidie_bind_implementation(), y crea y llena una tabla de
despacho que se devuelve al gestor CMC. En tal situacion, el gestor CMC puede estimar conveniente crear una
copia local de la tabla de despacho.

4) El gestor CMC completa su funciémc_bind_implementation() recibida y retorna a la aplicacion el puntero a la
tabla de despacho, a menos que se deba efectuar primero a un nuevo establecimiento de las correspondencias.

5) La aplicacion efectia entonces llamadas a toda implementacion CMC vinculada que exista concurrentemente en ese
momento.

6) La aplicacion puede invocar en cualquier punto la funciba freg() para liberar la memoria asociada con las
tablas de despacho creadas por el gestor CMC y/o la implementacién CMC. La aplicacién invoca la funcion
cmc_unbind_implementation() para sefialar al gestor CMC que proceda a la liberaciéon getleaal {p) de los
datos asociados con la vinculacion de una determinada implementaciéon CMC. El gestor CMC tiene que llamar
entonces a la implementacion CMC especificada para que haga lo mismo.

7) Cuando todas las implementaciones CMC estan desvinculadas, la aplicacion puede salir del procedimiento o
invocar de nuevo la funciéremc_bind_implementation(). Las vinculaciones que no son desvinculadas
simétricamente coomc_unbind_implementation() corren el riesgo de sufrir pérdidas de memoria, lo que tiene
por consecuencia comportamientos impredecibles.

Si las aplicaciones estan usando CMC 1.0, deben llamar a la implementacién CMC directamente y no a través del gestor
CMC. CMC 1.0 no soporta el acceso a multiples implementaciones.

Recomendacion X.446  (08/97) 9



2.3.2 Directrices para vinculaciones de plataformas

La CMC 2.0 soporta un gestor CMC y multiples implementaciones de CMC en una sola plataforma. Para el soporte del
gestor CMC y multiples implementaciones CMC se necesitan las siguientes directrices:

» Cada vinculacién de plataforma tiene que especificar un mecanismo que permita a las implementaciones de CMC
registrarse ante el gestor CMC y anular dicho registro.

e El gestor CMC tiene que soportar por lo menos las funcioneg bind_implementation() vy
cmc_unbind_implementation() de la version CMC 2.0.

e El gestor CMC puede también soportar cualquiera de las siguientes operaciones:
— interfuncionamiento con implementaciones CMC en otro espacio de direcciones;
— interfuncionamiento con implementaciones CMC en otra maquina;
— examen de las implementaciones CMC registradas.

» Ciertas plataformas pueden requerir que las implementaciones CMC modifiquen los nombres de las funciones CMC
para soportar multiples implementaciones. El gestor CMC necesitara tramitar la obtencion de las correspondencias
con estos nombres de funciones modificados.

233 Consulta de la informacién de configuracién

La configuracion persistente del servicio esta disponible para ser consultada por la aplicaciéon habilitada para mensajeria.
La aplicacion puede interrogar al servicio para determinar su soporte a una o0 mas versiones diferentes de la CMC API,
extensiones, y los parametros de entorno que forman la configuracion. En esta APl no se define ninguna funcién para la
modificacion de esta informacion de configuracion. La forma de almacenamiento de esta informacién (por ejemplo en
formato de fichero) no esta definida en esta Recomendacion.

Se proporcionan dos mecanismos para consultar la informacion de configuracion. La interfaz CMC simple utiliza una
llamada a la funciéemc_query_configuration(). La interfaz CMC completa utiliza sus funciones de enumeracion para
extraer la informacion de configuracién de un contenedor de perfiles.

24 Modelo de objeto

La especificacion de la CMC se basa en un eficaz modelo de datos orientado a objetos. Ademas, un grupo de funciones
orientadas a la gestién de estos objetos dentro del servicio de mensajes define un método de acceso muy general. Este
funciones genéricas proporcionan un método muy eficaz, aunque simple, para crear y gestionar el objeto y las
propiedades del objeto definidos por la especificacion CMC.

El modelo de objeto de la especificacion CMC es més bien transparente al usuario de la interfaz CMC simple. Este
conjunto de funciones habilitadas para mensajeria fue disefiado para simplificar el acceso de funciones del servicio de
mensajes. Por otro lado, la interfaz CMC completa proporciona un conjunto realzado de funciones habilitadas para
mensajeria, que dan acceso a las potentes caracteristicas de un servicio de mensajes y su modelo de objeto.

Esta subclausula proporciona una visién de conjunto de los objetos de CMC, las clases de objetos, y presenta ejemplos
de propiedades para cada objeto.

241 Componentes del modelo

En la especificacion de la CMC, el modelo contiene objetos, clases de objetos, y propiedades. La figura 4 ilustra los
componentes del modelo de objeto CMC. Un objeto es una coleccién de propiedades. Los objetos se clasifican a su tipo
0 a su clase. Una propiedad es un atributo del objeto.

2411 Objetos

Los objetos se identifican por su admngdle) de objeto especifica de la sesion. El asa de objeto encapsula el
identificador de sesion. La funci@mc_open_object_handle() retorna un asa para un nuevo objeto. La informacién de
contenido, que define el objeto de servicio de mensajeria de que se trata, puede afadirse con la funcién
cmc_add_properties(). Una propiedad individual sélo puede existir una vez en un objeto. Por tanto, esta misma funcién
puede utilizarse para actualizar o modificar la informacion de contenido asociada a una propiedad determinada. La
funcion cmc_delete properties() puede utilizarse para suprimir una o0 mas propiedades individuales de un objeto. Las
propiedades de un objeto pueden ser listadas con la furroidnist_properties(). La informacién de contenido para

una o mas propiedades puede leerse con la fuooiénread_properties().

Esta Recomendacion permite propiedades con miltiples valores; las propiedades con mdultiples valores se utilizan junto
con ciertos objetos en esta Recomendacion.
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Figura 4/X.446 — Modelo objeto

Los contenedores son una modalidad de un objeto. Forman una coleccién, no solo de propiedades, sino también de otro:
objetos.

Una vez definido el objeto, tiene que ser afiadido a un contenedor particular y comprocueticited) al
almacenamiento persistente de ese contenedor con las funcemesopy object() y cmc_commit_object(),
respectivamente. Un objeto puede ser suprimido en un objeto contenedor por ladomcide ete object().

La enumeracién de los objetos del contenedor se facilita por el cursor del contenedor. Un cursor es una construccion
especifica de la implementacion que se utiliza para clasificar y filtrar los elementos de un objeto de contenedor. El cursor
puede utilizarse también para facilitar la visualizacion de una "corredbuib] sobre una barra de desfile, que
representa la posicion relativa dentro de un contenedor. Se utiliza la famzidopen_cursor () para definir un cursor.

El contexto del cursor se mantiene referenciando el cursor por su asa de cursor opaco. El asa de cursor, asi como lo:
identificadores de objeto y de sesion, son asignados por el servicio de mensajes. Deben ser liberados por la funcién
cmc _free() cuando dejen de necesitarse. La posicion relativa del cursor puede ser leida por la funcion
cmc_read-cursor() y actualizada por la funciéemc_update_cursor_position(). El cursor puede también actualizarse
llevandolo a una posicidn determinada por la posicion relativa de un objeto dentro del contenedor, mediante la funcién
cmc_update cursor_position_with_seed(). EI ndmero de objetos en un contenedor que concuerdan con las
restricciones del filtro de un cursor pueden ser listados por la fuatiérdist_number _matched().

Los objetos dentro del contenedor asociado con un cursor pueden ser listados con larhndiénobjects(). Los
objetos son referenciados por las asas de objeto retornadas por esta funcién. Lacfuniadpy_object_handle()
puede utilizarse para hacer una copia de la referencia a uno de estos objetos.

Es posible que los contenedores no contengan ningln objeto, como por ejemplo en los casos de un contenedor de
mensajes vacio o de un libro de direcciones vacio.

El soporte del anidamientadsting) de contenedores no es obligatorio en la interfaz CMC completa. No se requiere el
anidamiento del contenedor de mensajes ni del libro de direcciones. El cédigo de error que debe retornar una
implementacion en tal caso es CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION. Cuando se recibe un mensaje con un mensaje
incrustado émbedded message), la implementacion no puede garantizar que se hara seguir el mensaje incrustado. Las
implementaciones tienen que aceptar los mensajes anidados provenientes de la aplicacion. Un anidamiento puede no se
preservado como tal después de que se haya liberado el asa del objeto anidado. Los objetos de mensaje creados por
implementacion pueden no estar sujetos a anidamiento. Las implementaciones tienen la opcion de generar objetos
anidados o no anidados.

24.1.2 Clasesdeobjetos

Las clases de objetos son los tipos de objetos definidos por esta Recomendacién. Las clases de objetos en la CMC
contienen propiedades y posiblemente otros objetos. La clausula 3 describe las clases de objetos y la clausula 5 describ
las propiedades de cada clase de objeto. Los objetos que otra clase de objeto puede contener se indican en una jerarqu
de contencién. Esta jerarquia de contencion se indica en la figura 5. La jerarquia de contencién no ilustra toda la
extension de recursién de los objetos en la CMC.

En esta Recomendacién no se define una jerarquia de clase explicita. En cambio, algunas propiedades pueden pertenec
a mas de una clase de objetos.
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Figura 5/X.446 — Jerarquia de contencion de la CMC 2.0

24.1.3 Propiedadesde objetos

Las propiedades son los atributos de un determinado objeto. Las propiedades definen € objeto. Se designan por un

nombre Unico o, si no, por un identificador especifico de la implementacién, un tipo de valor, y los datos de valor o
informacion de contenido. Una propiedad se identifica univocamente por un nimero entero y un nombre formado por
una cadena de caracteres basado en el identificador publico formal de ISO 9070.

Algunas implementaciones pueden prever propiedades definidas por el usuario. Esta capacidad permite una
personalizacion del servicio subyacente. Las propiedades definidas por el usuario se distinguen por su nombre (de
propiedad). Un mecanismo especifico de la plataforma genera un identificador de propiedad Unico para una propiedad
definida por el usuario. Se proporciona la funaidrc_identifier_to_name() para establecer la correspondencia de un
identificador de propiedad a su nombre de propiedad asociado. Se proporciona ladueciteme _to_identifier ()

para establecer la correspondencia de un nombre de propiedad a su identificador de propiedad asociado. Los
identificadores de propiedad y los nombres de propiedad los proporciona el servicio para permitir el acceso a las
numerosas propiedades por el método mas expeditivo. El espacio de niumeros de identificador de propiedad se divide er
espacios para numeros definidos por la Asociacidn XAPIA, nimeros definidos por la implementacion y nimeros

definidos por el usuario. Los nimeros definidos por el usuario corren el riesgo de una posible duplicacion en las distintas
implementaciones o versiones.
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Algunas propiedades de objetos consisten en grandes cantidades de informaciéon de contenido. Por ejemplo, el contenidc
de video o audio de un mensaje multimedios podria ser de un megaocteto. Para facilitar la lectura y escritura de esta
voluminosa informacion de contenido se han afiadido funciones dettemm(functions) a la interfaz CMC completa.

El acceso a la informacion de contenido es similar al acceso normal a los ficheros en el lenguaje de programacion C.
Una propiedad se abre para operaciones de lectura o escritura por medio de lacfaocapen_stream(). Esta

funcién retorna un asa de tren que mantiene el contexto de ese tren durante la sesién. Esta asa la asigna el servicio y del
liberarse por la funciobnemc free() cuando deje de necesitarse. Las funcioreesc read_stream() y
cmc_write_stream() se utilizan para leer y escribir informaciones de contenido en forma de tren, respectivamente. Se
utiliza la funciéncmc_seek_stream() para ir a una determinada posicion de octeto dentro del tren. El tren se cierra como
una operacion secundaria de la llamada a la furcci@n fr ee().

La existencia de diferentes implementaciones puede entrafiar costos diferentes para la lectura de las diferentes
propiedades. La lectura de las propiedades que consisten en grandes volimenes de informacién de contenido pueds
entrafiar un costo importante. La lectura de las propiedades que consisten en pequefios volimenes de informacion de
contenido o en las que la informacién esta faciimente disponible por el servicio puede entrafiar un costo pequefio o
insignificante. La caracteristica de costo relativo, especifico de la implementacién, para la lectura de cada propiedad,
puede determinarse por la funcidnc_read_property_costs().

3 Clasesde objetosde CMC
3.2 Clasesde objetos APl deCMC

Las subclausulas siguientes definen las clases de objetos de la interfaz API de la CMC, indican los nombres de las
clases, describen detalladamente los requisitos para el soporte de las clases de objetos, y explican la manera de crea
afiadir y modificar objetos de cada clase.

El cuadro 2 recapitula las clases de objetos. La primera columna indica el nombre de la clase de objeto. La segunda
columna indica si la clase de objeto es obligatoria o facultativa. La tercera columna especifica si la clase de objeto es o
no de lectura solamente. Un "no" en esta columna significa que la clase de objeto puede ser afadida, suprimida o
comprometida por las funcionemc_copy_object(), cmc_delete object(), o cmc_commit_object(), respectivamente,

a menos que se indique lo contrario por un asterisco "*". La cuarta columna indica el nimero de las instancias permitidas
de un objeto. La dltima columna indica el creador de la clase de objeto, que puede ser la implementacion (1), el llamante
(C) o cualquiera de los dos (E).

Las propiedades de cada clase de objeto se indican en la clausula 5 de esta Recomendacion.

Cuadro 2/X.446 — Recapitulacion de las clases de objetos

Clase de objeto M/O slalicr;ue:]?e Instancias Creador
Libro de direcciones o) No Cualquier namero E
ftem de contenido e No Cualquier numero E
Lista de distribucion 0] No Cualquier nimero E
Mensaje M No Cualquier namero E
Contenedor de mensajes — Proyectos o) No Cualquier namero C
Contenedor de mensajes — Archivado e No Cualquier numero C
Contenedor de mensajes — Apartado de o) No* Cero 0 mas |
entrada
Contenedor de mensajes — Apartado de salida O No* Una I
Contenedor de mensajes — Enviado, suprinmido O No Una I
Informacion por cada recibiente 0] No Una o mas E
Contenedor de perfiles M Si Una I
Recibiente M No Cualquier nimero
Informe e No Cualquier numero
Contenedor raiz @) No* Una I
M  Obligatoria (nandatory)
O Facultativa @ptional)
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3.1.1 Libro de direcciones
NOMBRE
Libro de direcciones (address book)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_OC_ADDRESS BOCOK \
"~/ ] XAPI A/ CMC/ OBJECT CLASS// NONSGML Addr ess Book// EN'

DESCRIPCION

La clase contenedor de libros de direcciones incluye contenedores para mantener objetos de recibientes y de listas de
distribucién. Los contenedores de libros de direcciones pueden estar anidados, aunque las implementaciones no estal
obligadas a soportar el anidamiento de contenedores de libros de direcciones. Una implementacion CMC no esta
obligada a soportar contenedores de libros de direcciones. Los contenedores de libros de direcciones pueden ser de do
subtipos: globales y personales. Los libros de direcciones contienen objetos de recibientes, objetos de listas de
distribucién, y facultativamente otros libros de direcciones.

3.1.2 item de contenido
NOMBRE
item de contenidocontent item)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_OC_CONTENT_| TEM \
"~/ | XAPI A CMC/ OBJECT CLASS// NONSGML Content | tem /EN'

DESCRIPCION

Esta clase de objeto identifica objetos asociados con el contenido de un mensaje. Se utiliza para representar afiadiduras
notas, aunque no se distingue entre ellas en una interfaz de programacion. Los objetos de item de contenido son
tipificados por identificadores globalmente Unicos. Los objetos de items de contenido pueden estar anidados, aunque el
soporte del anidamiento es facultativo en una implementacion.

Las implementaciones pueden imponer limites, sea al nUmero de items de contenido en cada mensaje, sea al tamafio d
item de contenido. Si en una llamada para afiadir un item de contenido se excede el niumero de items de contenidc
permitidos, se puede generar el error CMC_E_TOO_MANY_CONTENT_ITEMS. Si el item de contenido excede el
limite de tamafio impuesto por la implementacién, se puede generar el error CMC_E_TEXT_TOO_LARGE.

313 Lista de distribucion
NOMBRE

Lista de distribuciéndjistribution list)
DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_OC DI STRI BUTI ON LI ST \
"~/ XAPI A/ CMC/ OBJECT CLASS//NONSGWL. Distribution List//EN'

DESCRIPCION

La clase de objeto de lista de distribucion identifica objetos que representan grupos de objetos de recibientes. Las listas
de distribucidon contienen objetos de recibientes y facultativamente otras listas de distribucion. El anidamiento de las
listas de distribucion puede no conservarse después de liberada el asa que apunta a la lista de distribucion. Las
implementaciones no estan obligadas a soportar listas de distribucion, ni el anidamiento de listas de distribucién. Estas
listas de distribucion se identifican por objetos de recibientes cuya propiedad de tipo es "grupo”.

La utilizacion de la CMC para construir una lista de distribucién no implica que el sistema de mensajeria tenga que
soportar el acceso a listas de distribucion cuyos miembros son administrados por un libro de direcciones o un servicio de
directorio distinto del soportado por la implementacion CMC.

314 Mensaje
NOMBRE

Mensaje hessage)
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DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_OC_MESSAGE \
"]/ XAPI A/ CMC/ OBJECT CLASS// NONSGML Message/ / EN'

DESCRIPCION

Esta clase de objeto identifica objetos de mensajes que son vehiculos para pasar informacion de contenido a través de u
servicio de mensajeria. Estos objetos de mensajes pueden ser mensajes de correo y mensajes de recibo. Los objetos
mensajes pueden ser anidados por las aplicaciones, y las implementaciones tienen que aceptar esos mensajes. |
anidamiento puede no conservarse después de liberada el asa que apunta al objeto anidado. Las implementaciones r
estan obligadas a soportar el anidamiento de mensajes. Los objetos de mensajes pueden contener objetos de recibiente
objetos de items de contenido, y objetos de mensajes anidados.

315 Contenedor de mensajes
NOMBRE
Contenedor de mensajenessage container)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_OC_MESSAGE_CONTAI NER \
"~/ XAPI A/ CMC/ OBJECT CLASS// NONSGWL. Message Cont ai ner// EN'

DESCRIPCION

Los contenedores de mensajes son colecciones de propiedades de contenedores de mensajes, objetos de mensgjes, y
posiblemente otros contenedores de mensajes. Este objeto de contenedor proporciona también las mejoras pare
colecciones especializadas como por ejemplo un apartado de entrada, apartado de salida, carpetas de mensajes qt
habran de suprimirse, y otras carpetas de mensajes definidas por el usuario.

La clase de objeto de contenedor de mensajes proporciona una capacidad de carpetas para contener objetos de mensa
y posiblemente objetos de informes y otros objetos de contenedores de mensajes. Los contenedores de mensajes pued:e
esta anidados, aunque las implementaciones no estan obligadas a soportar el anidamiento de objetos de contenedores |
mensajes. Los contenedores de mensajes definidos por la CMC incluyen los subtipos de proyecto (o borrador),
suprimido, enviado, apartado de entrada y apartado de salida.

3.15.1 Clasesde contenedores de mensajes: Proyecto (o borrador) de mensaje

El contenedor de proyectos (o borradores) de mensajes contiene mensajes que han sido creados, pero no enviados. |
soporte del contenedor de proyectos de mensajes es facultativo.

3.1.5.2 Clasesde contenedoresde mensajes: Suprimido, enviado

El contenedor de mensajes suprimidos contiene mensajes que han sido suprimidos. El contendor de mensajes enviado
contiene mensajes que han sido enviados. El soporte de los contenedores de mensajes enviados y de mensaje
suprimidos es facultativo.

3.1.5.3 Clasede contenedoresde mensajes: Archivado

El contenedor de mensajes archivados contiene mensajes que han sido archivados. El soporte de los contendores d
mensajes archivados es facultativo.

3.1.5.4 Clasedecontenedor de mensajes. Apartado de entrada

La clase de contenedores de mensajes del subtipo apartado de entrada almacena los mensajes entrantes. El soporte de
apartado de entrada es facultativo; puede haber mas de un apartado de entrada.

3.155 Clasedecontenedor de mensajes. Apartado de salida

El apartado de salida contiene mensajes que van a ser enviados. El soporte del apartado de salida es facultativo; sélo s
permite un apartado de salida.

3.16 Informacién por cada recibiente
NOMBRE

Informacion por cada recibientpet recipient information)
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DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_OC_PER_RECI Pl ENT_| NFORVATI ON \
"/ | XAP| A/ CMC/ OBJECT CLASS// NONSGML Per Reci pi ent | nfornati on//EN'

DESCRIPCION

Esta clase de objeto identifica objetos que informan de la entrega 0 no entrega de un mensgje para un recibiente

individual. Los objetos de esta clase estan contenidos en objetos de informe. Por lo menos uno de estos objetos tiene qu
estar presente para el objeto de informa. El soporte de esta clase es facultativo en general, pero obligatorio para las
implementaciones que soportan objetos de informe. Los objetos de informacién por cada recibiente no pueden estar
anidados.

3.17 Contenedor de perfiles
NOMBRE

Contenedor de perfilegr(ofile container)
DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_OC_PROFI LE_CONTAI NER \
"~/ | XAPI A CMC/ OBJECT CLASS// NONSGM. Profile Contai ner//EN'

DESCRIPCION

El contenedor de perfiles incluye informacion de contexto y de configuracion de sesion. Sélo hay un contenedor de
perfiles. Esta situado debajo del objeto de contenedor raiz. El objeto de contenedor de perfiles lo crea el servicio de
mensajeria subyacente, es de lectura solamente, y no puede ser modificado por el usuario. El contenido del objeto de
contenedor de perfiles también lo crea el servicio de mensajeria subyacente, es de lectura solamente, y no puede se
modificado por el usuario. El soporte del objeto de contenedor de perfiles es obligatorio para las implementaciones que
son conformes con esta Recomendacion.

El contenedor de perfiles contiene un objeto de recibiente que corresponde al usuario que ha establecido una sesién. Si I
implementacion soporta el establecimiento de sesion compartido, el contenedor podra contener objetos de recibientes
adicionales que correspondan a los otros usuarios que han efectuado el logon. Esto permite el soporte de capacidades c
tablero de boletinesbglletin board) o de foros de discusion. Ademas, el objeto de contenedor de perfiles contiene
atributos y propiedades de contenedor de perfiles que corresponden a atributos individuales de contexto o configuracion
de sesion. Hay propiedades definidas para los atributos de configuracion de la CMC simple y de la CMC completa. Las
propiedades del contenedor de perfiles son de lectura solamente.

3.18 Recibiente
NOMBRE

Recibiente i(ecipient)
DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_OC_RECI Pl ENT \
"/ | XAPI A/ CMC/ OBJECT CLASS/ / NONSGM. Reci pi ent// EN'

DESCRIPCION

La clase de objeto de recibiente identifica usuarios dentro del servicio de mensajeria. Los objetos de recibiente pueden
incluir individuos y grupos. El tipo de recibiente puede ser un recibiente individual o un grupo de recibientes (por
ejemplo, una lista de distribucién), o un tipo desconocido. Una implementaciéon individual puede proporcionar
propiedades especificas de la implementacién de un objeto de recibiente.

319 Informe
NOMBRE
Informe (eport)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_OC_REPORT \
"_ /1 XAP| Al CMC/ OBJECT CLASS// NONSGM. Report// EN'
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DESCRIPCION

La clase de objeto de informe identifica objetos que informan sobre € estado de la entrega de un mensgje. Los objetos
pertenecientes a esta clase incluyen notificaciones de entrega y de no entrega. Ciertos sistemas de transferencia de
mensajes (por ejemplo SMTP) pueden no soportar la generacién de informes. Los objetos de informes pueden contener
objetos de recibientes, objetos de informacién por cada recibiente, objetos de items de contenido, y objetos de mensajes.

3.1.10 Contenedor raiz
NOMBRE
Contenedor raiz ¢ot container)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_OC_ROOT_CONTAI NER \
"~/ XAPI A/ CMC/ OBJECT CLASS// NONSGWL. Root Cont ai ner// EN'

DESCRIPCION

La clase de contenedor raiz incluye contenedores de nivel superior para los objetos de mensajeria de un usuario. Hay ur
solo tipo de contenedor raiz y un solo contenedor raiz por usuario. Tiene que ser soportado por las implementaciones
CMC. El contenedor raiz contiene mensajes, un contenedor de perfiles, y facultativamente contenedores de libros de
direcciones.

4 Estructurasde datos

Esta clausula define las estructuras de datos utilizadas en la API de la CMC, que se indican en el cuadro 3.

Cuadro 3/X.446 — Estructuras de datos de la CMC

Nombre detipo de datos Descripcion
Afadidura éttachment) Estructura de afiadidura de mensaje
Booleano poolean) Un valor que indica las condiciones ldgicas de verdadero o falso
Memoria tamponkuffer) Puntero a un item de datos
Estructuras de datos de llamadas dg Definiciones de tipos para los valores de datos de una funcion de llamada de retornp
retorno €allback data structures)
Cadena contada@dunted string) Cadena cuya longitud se indica explicitamente
Asa de cursordursor handle) Asa opaca para un cursor de contenedor
Restriccion de cursorcyrsor Restriccion para filtrar la enumeracién de los objetos en un contenedor
restriction)
Clave de clasificacion de cursor Define el orden de clasificacion para elementos enumerados por un cursor en un
(cursor sort key) contenedor
Tabla de despachdigpatch table) Una estructura que contiene punteros a las funciones en una implementacion CMC
Enumeradodnumerated) Tipo de datos que contiene un valor que corresponde a la posiciéon en una enumeracion
Eventos évents) Tipo de datos para eventos del servicio de mensajeria
Extension éxtension) Estructura de extension
Banderasf{ags) Contenedor para bits de bandera
Guid Identificador globalmente Gnico
Fec?a y hora ISO O date and Un valor de cadena de fecha y hora con el formato de ISO 8601
ime
Mensaje fnessage) Estructura de mensaje
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Cuadro 3/X.446 — Estructuras de datos de la CMin)

Nombre detipo de datos Descripcion
Referencia de mensaje (message Estructura de referencia de mensagje
reference)
Sumario de mensaje (message Estructura de sumario de mensagje
summary)
Asade objeto (object handle) Asaopacaparael objeto de CMC
Identificador de objeto (object Estructura de identificador de objeto
identifier)
Datos opacos (opaque data) Cadena contada de octetos de datos especificos de la aplicacion
Propiedad groperty) Una pieza de informacién de contenido de objeto
Identificador {dentifier) Identificador Unico, especifico de la implementacion
Nombre fiame) Nombre Unico
Recibiente ecipient) Estructura de originador/recibiente
Informe feport) Mensaje de estado para notificaciones de entrega, no entrega, recibos, etc.
Caédigo de retornoréturn code) Valor de retornado por una funcién y que indica si ésta ha tenido éxito o la causa par la
que fracaso
Identificador de sesiorséssion id) Asa opaca para sesion
Asa de trengream handle) Asa opaca para el tren de propiedad
Cadenadgring) Puntero a cadena de caracteres
Tiempo (1 hora) Estructura de tiempo (o de hora)
Identificador de interfaz de usuario | Asa de interfaz de usuario
(user interfaceid)

4.1 Tipos de datos basicos

Algunos tipos de datos se definen en términos de los siguientes "tipos de datos intermedios”, cuyas definiciones precisas
en lenguaje C se definen por el sistema:

float32 Numero de punto (o coma) flotante representado por 32 bits.

float64 Numero de punto (o coma) flotante representado por 64 bits

sint16 NUmeros enteros positivos y negativos que pueden representarse por 16 bits.
sint32 NUmeros enteros positivos y negativos que pueden representarse por 32 bits.
uint8 NUmeros enteros no negativos que pueden representarse por 8 bits.

uintl6 NuUmeros enteros no negativos que pueden representarse por 16 bits.

uint32 NuUmeros enteros no negativos que pueden representarse por 32 bits.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef systemdefined, e.g. float CMC f 1l oat 32;
typedef systemdefined, e.g. double CMC f | oat 64;
typedef systemdefined, e.g. int CMC_si nt 16;
typedef systemdefined, e.g. long int CMC_si nt 32;
typedef systemdefined, e.g. unsigned char CMC_ui nt 8;
typedef systemdefined, e.g. unsigned int CMC_ui nt 16;
typedef systemdefined, e.g. unsigned |ong int CMC_ui nt 32;

4.2 Tiposde datos de matriz

Esta Recomendacion soporta propiedades de multiples valores mediante la utilizacién de araaysgsl€ tipos de
datos basicos y no basicos. Los tipos de datos de matriz se definen como:

array_boolean Una matriz de booleanos.

array_buffer Una matriz de punteros a ubicaciones de almacenamiento en memoria.
array_counted_string Una matriz de cadenas cuya longitud esta explicitamente indicada.
array_enum Una matriz de tipos de datos enumerados.
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array_extension
array_float32
array_float64
array_guid
array_iso_date_time
array_object_handle
array_opague_data

array_return_code
array_sint16
array_sint32
array_string
array_time
array_uintl6
array_uint32

Una matriz de tipos de datos de extension.
Una matriz de nimeros de punto flotante representado por 32 bits.
Una matriz de nimeros de punto flotante representados en 64 bits.
Una matriz de identificadores globalmente Gnicos.
Una matriz de estructuras de fecha y hora ISO
Una matriz de asas de objetos.
Una matriz de cadenas, formadas por nimeros contados de octetos, de datos especificos de |
aplicacion.
Una matriz de cédigos de retorno.
Una matriz de nimeros enteros positivos y negativos que pueden representarse por 16 bits.
Una matriz de ndmeros enteros positivos y negativos que pueden representarse por 32 bits.
Una matriz de cadenas.
Una matriz de estructuras de tiempo.
Una matriz de nimeros enteros no negativos que pueden representarse por 16 bits.
Una matriz de nimeros enteros no negativos que pueden representarse por 32 hits.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct CMC TAG ARRAY_ BOOLEAN ({
CMC_ui nt 32 count;
CMC _bool ean *bits;

} CMC_array_bool ean;

typedef struct CMC TAG ARRAY_ BUFFER {
CMC_ui nt 32 count;
CMC _buf fer *puf f er;

} CMC array_buffer;

typedef struct CMC TAG ARRAY

COUNTED_STRI NG {

CMC _ui nt 32 count;
CMC _counted_string *string;

} CMC array_counted_string;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_ENUM {
CMC_ui nt 32 count;
CMC_enum *set;

} CMC array_enum

typedef struct CMC TAG ARRAY_EXTENSI ON {
CMC_ui nt 32 count;

CMC_ext ensi on
} CMC_array_extension;

*ext ensi on;

typedef struct CMC TAG ARRAY FLOAT32 {
CMC _ui nt 32 count ;
CMC fl oat 32 *number ;

} CMC array_fIl oat 32;

typedef struct CMC TAG ARRAY _FLOAT64 {
CMC _ui nt 32 count;
CMC_f | oat 64 *numnber ;

} CMC array_fl oat 64;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_GUI D {
CMC_ui nt 32 count;
CMC guid *gui d;

} CMC array_guid;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_

CMC_ui nt 32
CMC date tine
} OMC array_iso_date tineg;

typedef struct CMC TAG ARRAY

CMC_ui nt 32
CMC _obj ect _handl e
} CMC _array_object handl e;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_

CMC _ui nt 32
CMC _opaque_dat a
} CMC array_opaque_dat a;

| SO DATE_TI ME {
count ;
*tinme;

OBJECT_HANDLE ({
count ;
*ohandl es;

OPAQUE_DATA {
count ;
*dat a;
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typedef struct CMC _TAG ARRAY_ RETURN CODE {
CMC _ui nt 32 count ;
CMC return_code *code;

} CMC array_return_code;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_SI NT16 {
CMC_ui nt 32 count;
CMC sint16 *nunber ;
} CMC array_sint 16;

typedef struct CMC _TAG ARRAY_SI NT32{
CMC_ui nt 32 count;
CMC_si nt 32 *nunber ;
} CMC_array_sint 32;

typedef struct CMC TAG ARRAY_STRI NG {
CMC_ui nt 32 count;
CMC string *string;

} CMC array_string;

typedef struct CMC TAG ARRAY_TI ME {
CMC _ui nt 32 count;
CMC tine *time,

} CMC array_tine;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_Ul NT16 {
CMC_ui nt 32 count;
CMC ui nt 16 *nunber ;

} CMC array_uint 16;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_U NT32 {
CMC_ui nt 32 count;
CMC_ui nt 32 *nunber ;
} CMC_array_uint 32;

DESCRIPCION
Un valor de datos de estos tipos incluye un identificador de longitud que determina el tamafio de la matriz.

El soporte de propiedades de mdltiples valores es facultativo para las implementaciones.

4.3 Afadidura
NOMBRE
Afiadidura éttachment) — Definicién de tipo para una estructura de afiadidura a mensaje CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef struct {

CMC string attach title;

CMC object _identifier attach_type;

CMC string attach_fil enane;
CMC fl ags attach_fl ags;
CMC_ext ensi on *attach_ext ensi ons;

} CMC_attachnent;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es una afiadidura. Esta estructura de datos se incluye para proporcionar el soporte d
CMC 1.0 e implementaciones de la CMC simple. Una afiadidura tiene los siguientes componentes:

1) titulo de afadidurgattach_title): Titulo facultativo para la afiadidura, por ejemplo, nombre de fichero original de
afiadidura.

2) tipo de afiadidura(attach_type): Identificador de objeto que especifica el tipo de afiadidura. El formato del
identificador de objeto de CMC se define en 4.24. Un valor NULL designa un tipo de afiadidura no definido.

Se han predefinido dos identificadores de objetos para uso por aplicaciones e implementaciones CMC.

CMC_ATT_OID_BINARY Los datos en ficheros deben tratarse como datos binarios. Este es el valor
por defecto.
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CMC _ATT _OID_TEXT Los datos en ficheros deben tratarse como una cadena de texto. Debe
suponerse que la cadena estd formada por caracteres pertenecientes al
juego de caracteres para la sesién en entrada y que se han hecho
corresponder con el juego de caracteres para la sesion en salida, si es
posible.

3) nombre de fichero de afiadiduattach_filename): Nombre del fichero en que esta situado el contenido de la
afiadidura. La ubicacién del fichero depende de la implementacién, pero se debe garantizar el acceso por la
aplicacion llamante.

4) banderas de afadidurgttach_flags): Bits para atributos booleanos. Los bits no utilizados deben estar despejados
(0 sea, puestos a cero).

a CMC_ATT_APP_OWNS FILE

Fijado: Indica en salida que la aplicacion posee ahora el fichero y es responsable de su supresion. Se
ignora en entrada.

Despejado: Indica en salida que la implementacion CMC posee el fichero y que la aplicacion sélo puede
leerlo.

b) CMC_ATT_LAST_ELEMENT
Fijado: Identifica la Ultima estructura en una matriz de esas estructuras.
Despejado: Indica que el elemento en cuestién no es el Ultimo elemento de la matriz.

5) extensiones de afiadiduréatach extensions): Puntero al primer elemento de la matriz de extensiones por cada
afiadidura. Un valor NULL indica que no hay extensiones presentes.
4.4 Booleano
NOMBRE
Booleano lpoolean) — Definiciéon de tipo para un valor de dato booleano.
DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef CMC_uint16 CMC_bool ean;
DESCRIPCION
Un valor de datos de este tipo es un booleano, es decir, es falso o verdadero.

En la interfaz C, e valor booleano falso se representa por cero {CMC_FALSE}, y € vaor booleano verdadero se
representa por cualquier otro entero, aunque la constante simbélica {CMC_TRUE} tiene especificamente el valor entero
uno.

4.5 Memoria tampon

NOMBRE

Memoria tampén Huffer) — Definicidon de tipo para espacio de almacenamiento en memoria de un tipo no
definido.

DECLARACION EN LENGUAJE C
t ypedef void * CMC buffer;
DESCRIPCION
Un valor de datos de este tipo de datos es un puntero a una ubicacion de almacenamiento en memoria de un tipo nc
definido. El tamafio de un valor de tipo void * es especifico de la plataforma.
4.6 Estructurasde datos de llamada deretorno
NOMBRE

Estructuras de datos de llamada de retocabback data structures) — Definiciones de tipos para valores de
datos de una funcién de llamada de retorno.
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DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct CMC _TAG NEW MESSACGE CB DATA {
CMC _obj ect _handl e *avai | abl e;
} CMC_new _nessage_cal | back_dat a;

typedef struct CMC TAG NEW MESSAGE CHECK DATA {
CMC_ui nt 32 nunber _cont ai ners;
CMC_obj ect _handl e *cont ai ners;

} CMC_new _nessage_check_dat a;

typedef CMC new nessage_check data CMC_new_nessage_regi ster_dat a;
typedef CMC new nessage check data CMC_new_nessage_unregi ster_dat a;
typedef void (*CMC cal |l back) (
CMC session_id sessi on,
CMC_event event,
CMC buf fer cal | back_dat a,
CMC _buf fer regi ster_data,
CMC_ext ensi on *cal | back_ext ensi ons
)
DESCRIPCION

L os procedimientos de llamada de retorno permiten a servicio informar a las aplicaciones que ha ocurrido un evento.
Todos los procedimientos de llamada de retorno son del tipo cmc_callback

Los programadores que escriben procedimientos de llamada de retorno deben considerar el método especifico de Iz
plataforma seguido para efectuar la llamada de retorno y la influencia que ejerce las funciones de llamada de retorno
sobre la calidad de funcionamiento. Las llamadas de retorno son invocadas en una secuencia especifica de la
implementacién, por el servicio, cuando se produce la actividad de llamada de retorno especificada, 0 cuando se invoca
la funciénemce_call_callbacks(). Efectivamente, la aplicacion CMC que esta operando en el momento de la invocacion

de la llamada de retorno quedard bloqueada hasta que retorne la llamada de retorno. La aptitud de la aplicacion CMC
para reaccionar se vera afectada si la funcion de llamada de retorno no retorna rapidamente.

Los siguientes son componentes del prototipo de la funcién de llamada de retorno:
— session (sesién) — El asa opaca que representa una sesion con el servicio de mensajeria.

— event (evento) — Una mascara de bits de eventos. Exactamente un bit sera fijado, es decir, puesto a 1 lo que indica
el evento que ha ocurrido y como interpretar el argumehiioack_data. Se definen las siguientes banderas:

CMC_EVENT_NEW_MESSAGES
Para la definicion de esta bandera, véase el tipo de dato evento.

— callback_data (datos de llamada de retorno) — Un puntero a la estructura de datos de llamada de retorno especifico
para el evento.

— register_data (datos de registro) — Un puntero a la estructura de datos pasado a la fumcidegister()
especifica del evento cuando se registra la llamada de retorno.

— callback_extensions (extensiones de llamada de retorno) — Un puntero a una matriz de estructuras de extensiéon
CMC para esta funcion de llamada de retorno.

Cada funcién de llamada de retorno devuelve un puntero a una de las estructuras de datos de llamada de retorno el
su argumento callback _data. La estructura que se devuelve depende del contexto de la llamada de retorno y esté
determinada por el valor del argumento evento, descrito mas abajo.

La estructura de datos de llamada de retorno es el mecanismo que el servicio de mensajeria utiliza para
proporcionar, a la aplicacion, informacién especifica de la operacion de actualizacion. La aplicacion puede hacer

pasar un contexto adicional a sus funciones de llamada de retorno mediante la utilizacion de la estructura de datos
de registro. La estructura de datos de llamada de retorno la asigna la implementacién CMC; la estructura de datos
de registro la asigna la aplicacion.

Cuando se anula el registro de una llamada de retorno, se puede también especificar datos no registrados asociado
con la funciébremc_unregister_event() para proporcionar un contexto para la supresion de la operacion de registro
(por ejemplo para esperar nuevos mensajes en un conjunto mas pequefio de contenedores). La estructura de datc
de anular registro la asigna la aplicacion. Los tipos validos de los argumentos para cada evento se proporcionan mas
adelante.

22 Recomendacion X.446  (08/97)



En esta Recomendacién, la aplicacién puede interrogar también sobre eventos con larmuncideck event(). Los

eventos pueden tener un contexto mediante una estructura de datos de comprobacién dentro de la cual se puede invoc:
la funcionemc_ckeck _event(). La estructura de datos de comprobacion la asigna la aplicacion. Los tipos validos de los
argumentos para cada evento se proporcionan aqui.

En esta Recomendacion, el Gnico evento especificado es CMC_EVENT_NEW_MESSAGES. Una aplicacién puede
interrogar sobre la existencia de nuevos mensajes utilizandaheck_event(), o registrar llamadas de retorno que se
efectuaran cuando se reciban nuevos mensajes. Si se utiliza la interrogacion secuencial, ésta puede estar limitada
determinados contenedores especificados en el argumento de datos de comprobacion endentuchimk_event(),

con la estructura CMC_TAG_new_message_check_data. Esta estructura tiene los siguientes elementos de datos:

— number_containers (hnimero de contenedores) — El nimero de asas de contenedores en el argantanéns.
Si el evento es independiente de la existencia de un contenedor, este argumento debe ser 0.

— containers (contenedores) — Una matriz de asas de contenedores que habran de ser comprobadas para detectal
eventos. Si el evento es independiente de la existencia de un contenedor, su argumento debe ser NULL.

Al retornar, cmc_check_event() devuelve la estructura CMC_TAG_new_message_callback data. Los elementos de
datos en esta estructura incluyen:

— available (disponible) — El asa de un contenedor de mensaje (entre los especificados por el aguntzEnéos)
a que corresponde el evento. Si no ocurrid ningun evento, el valor se fija a CMC_NULL_HANDLE.

Cuando se registra una llamada de retorno, la estructura CMC_TAG_new_message_register_data se pasa por referenci
en el argumento register_data a la funadc_register _event(). Los elementos de datos de esta estructura de datos son
idénticos a los elementos de datos de la estructura CMC_TAG_new_message_check_data.

Si se registra una llamada de retorno y ocurre un evento, la estructura CMC_TAG_new_message_callback data se pas:
a la funcion de llamada de retorno. Ademas, la estructura CMC_TAG_new_message_register_data se pasa a la funcion
de llamada de retorno.

Cuando se anula el registro de la llamada de retorno, la estructura CMC_TAG_new_message_unregister_data se pas:
por referencia en el argumento register_data a la funcion cmc_unregister. Los elementos de datos de esta estructura d
datos incluyen:

— number_containers (nimero de contenedores) — El nimero de asas de contenedores en el argpnt@néos.
Si el evento es independiente de la existencia de un contenedor, este argumento debe ser 0.

— containers (contenedores) — Una matriz de asas de los contenedores con relacién a los cuales la aplicacién ya no
esta interesada en recibir notificaciones de nuevos mensajes. Esta matriz debe ser un subconjunto de las asa
especificadas en el elemento containers del argumento register_data de ladimaecid@gister (). Si el evento es
independiente de la existencia de un contenedor, este argumento debe ser NULL.

En todos los casos, el orden en que el servicio invoca funciones de llamada de retorno es especifico de la
implementacion.
4.7 Cadena contada
NOMBRE
Cadena contadadunted string) — Definicion de tipo para una estructura de cadena contada CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct {
CMC_ui nt 32 | engt h;
char string[1];
} CMC counted_string;

DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es una cadena contada cuya longitud se expresa explicitamente antes de la matriz d
caracteres. No se requiere que esta cadena termine con el caracter nulo.

El soporte de un tipo de datos de cadena contada es facultativo. Tiene por finalidad soportar juegos de caracteres en qu
se permiten caracteres nulos incrustados.

Para informacion sobre la determinacion del juego de caracteres, véase el tipo CMC_string.
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L os componentes de una cadena contada son:
1) length (longitud): Longitud de la cadena que sigue, expresada en octetos.

2) string (cadena): Los caracteres que constituyen la cadena.

4.8 Asade cursor
NOMBRE
Asade cursor (cursor handle) — Definiciéon de tipo para una estructura de asa de cursor CMC.
DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef systemdefined, e.g. uint32 CMC _cur sor _handl e;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es un asa de cursor opaca. Las asas de cursor CMC se definen de una manera especifica
la implementacion. El asa mantiene un contexto de sesion con un cursor de contenedor. El cursor facilita la enumeracion
de los objetos en un contenedor. Se utiliza también para visualizar una cotreadsaobre una barra de desfile, en

el control de una ventana, para ilustrar la posicion relativa dentro de una coleccién de objetos. Las asas de cursor no
pueden copiarse.

49 Restriccion de cursor
NOMBRE

Restriccion de cursorcrsor restriction) — Definicion de tipo para un tipo de datos de restriccion de cursor
CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct CMC_TAG RESTRI CTI ON_AND {

CMC _ui nt 32 count;

struct CMC_TAG RESTRI CTI ON_CURSOR *restriction;
} CMC restriction_and;

typedef struct CMC _TAG RESTRI CTI ON OR {
CMC_ui nt 32 count ;

struct CMC TAG RESTRI CTI ON_CURSOR *restriction;
} CMC restriction_or;

typedef struct CMC TAG RESTRI CTI ON_NOT {

CMC_ui nt 32 count;

struct CMC_TAG RESTRI CTlI ON_CURSOR *restriction;
} CMC restriction_not;

typedef struct CMC_TAG RESTRI CTI ON_STRI NG {

CMC_enum exact ness;
cMC i d property;
CMC string string_constant;

} CMC restriction_string;
typedef struct CMC_TAG RESTRI CTI ON_CONTENT {

CMC_enum | ogi cal ;
cMC i d property;
CMC _buf f er property_ val ue;

} CMC restriction_content;
typedef struct CMC_TAG RESTRI CTI ON_COVPARI SON {

CMC_enum | ogi cal ;
cvCid propertyl;
cvCid property2;

} CMC restriction_conparison;
typedef struct CMC_TAG RESTRI CTI ON_BI TTEST {

CMC_ui nt 32 conpari son;
cMCid property;
CMC_ui nt 32 bi t mask;

} CMC restriction_bitmask;
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typedef struct CMC TAG RESTRI CTI ON_SI ZE {

CMC_enum | ogi cal ;
cMC i d property;
CMC_ui nt 32 byte_size;

} CMC restriction_size;

typedef struct CMC _TAG RESTRI CTI ON_EXI ST {
cvCid property;
} CMC restriction_exist;

typedef struct CMC _TAG RESTRI CTlI ON_CURSOR {

CMC_enum type;

uni on {
CMC restriction_and restriction_and,
CMC restriction_or restriction_or;
CMC restriction_not restriction_not;
CMC restriction_string restriction_string;
CMC restriction_content restriction_content;
CMC restriction_conparison restriction_conpari son;
CMC restriction_bitnask restriction_bittest;
CMC restriction_size restriction_size;
CMC restriction_exist restriction_exist;

} er;

CMC_ext ensi on *property_extensions;

} CMC cursor _restriction;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es una restriccion de cursor CMC. Una restriccion de cursor es la definicion de un filtro
sobre la enumeracién del contenido de un objeto de contenedor. Una restriccion de cursor tiene los siguientes
componentes:

1) type(tipo): El tipo de la restriccidn de cursor. Estan soportados los siguientes tipos de restriccion validos:

CMC_RESTRICTION_AND
CMC_RESTRICTION_OR
CMC_RESTRICTION_NOT
CMC_RESTRICTION_STRING
CMC_RESTRICTION_CONTENT
CMC_RESTRICTION_COMPARISON
CMC_RESTRICTION_BITTEST
CMC_RESTRICTION_SIZE
CMC_RESTRICTION_EXIST

CMC_RESTRICTION_AND - Filtra cuando todas las subrestricciones son verdaderas.

CMC_RESTRICTION_OR - Filtra cuando una o mas de las subrestricciones son verdaderas.
CMC_RESTRICTION_NOT - Filtra cuando la subrestriccién o subrestricciones son, todas ellas, falsas.
CMC_RESTRICTION_STRING - Filtra cuando una cadena concuerda exactamente con un valor de propiedad.
CMC_RESTRICTION_CONTENT - Filtra en base a una comparacion légica entre una constante y un valor de
propiedad.

CMC_RESTRICTION_COMPARISON - Filtra en base a una comparacion ldgica entre dos valores de propiedade.

CMC_RESTRICTION_BITTEST - Filtra cuando un valor de propiedad concuerda con la mascara de bits especificada
para la prueba.

CMC_RESTRICTION_EXIST - Filtra para determinar si una propiedad existe o no en el objeto.
2) restriction (restriccion): Especifica el valor de restriccién del cursor.

3) property extensions (extensiones de propiedades): Puntero al primer elemento de una matriz de extensiones de
propiedades.

El elemento de estructura exactitud tiene los siguientes valores enumerados validos de exactitud de las cadenas:

CMC_EXACTNESS_PRECISE
CMC_EXACTNESS_STARTS_WITH
CMC_EXACTNESS_MIXED_CASE
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CMC_EXACTNESS_PRECISE - El valor de propiedad concuerda exactamente con la constante de cadena.
CMC_EXACTNESS_STARTS_WITH — El valor de propiedad comienza con la constante de cadena.

CMC_EXACTNESS_MIXED_CASE - El valor de propiedad concuerda sin tener en cuenta la escritura en
mayusculas/mindsculas.

El elemento de estructura logica tiene los siguientes valores enumerados validos de operador logico:

CMC_LOGICAL_LT
CMC_LOGICAL_LE
CMC_LOGICAL_EQ
CMC_LOGICAL_NE
CMC_LOGICAL_GT
CMC_LOGICAL_GE

CMC_LOGICAL_LT — Menor que.
CMC_LOGICAL_LE — Menor que o igual a.
CMC_LOGICAL_EQ - Igual a.
CMC_LOGICAL_NE — No igual a.
CMC_LOGICAL_GT — Mayor que.
CMC_LOGICAL_GE — Mayor que o igual a.

El elemento de estructura de comparacion tiene los siguientes valores enumerados validos de comparacién de mascara d
bits:

CMC_COMPARISON_OR
CMC_COMPARISON_AND

CMC_COMPARISON_OR - El valor de propiedad es igual al resultado de aplicar el operador l6gico OR a la mascara
de bits.

CMC_COMPARISON_AND - EI valor de propiedad es igual al resultado de aplicar el operador légico AND a la
mascara de bits.

410 Clave de clasificacién de cursor
NOMBRE

Clave de clasificacion de cursaru(sor sort key) — Definicion de tipo para un tipo de datos de clave de
clasificacion de cursor CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct CMC _TAG CURSOR SORT_KEY {
cvCid property;
CMC_enum order;

} CMC cursor_sort_key;

DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es una clave de clasificacién de cursor CMC. Una clave de clasificacién de cursor CMC

define el orden en que se clasifican los elementos de un contenedor cuando son enumerados por un cursor. Ung
implementacion puede tener una matriz de claves de clasificacion de cursor. Una clave de clasificacion de cursor tiene
los siguientes componentes:

1) property (propiedad): Especifica la propiedad en base a la cual se van a clasificar los elementos enumerados.

2) order (orden): Especifica el orden en el cual se van a clasificar los elementos enumerados. El orden de clasificacion
valido es uno de los siguientes:

CMC_SORT_DEFAULT
CMC_SORT_ASCEND
CMC_SORT_DESCEND

CMC_SORT_DEFAULT - Los elementos del contenedor no seran necesariamente clasificados, sino que se dejaran en
su orden por defecto. El resultado de este orden es especifico de la implementacion.

CMC_SORT_ASCEND - Clasifica los elementos del objeto de contenedor en orden ascendente. Los objetos que no
tienen la propiedad indicada por la clave de clasificacién se colocan en ultimo lugar.

CMC_SORT_DESCEND - Clasifica los elementos del objeto de contenedor en orden descendente. Los objetos que no
tienen la propiedad indicada por la clave de clasificacion se colocan en Ultimo lugar.
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411  Tabladedespacho
NOMBRE

Tabla de despacho (dispatch table) — Definicién de tipo para una estructura con punteros a las funciones de

una implementacion CMC.
DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct {
CMC_ext ensi on

/* SEND */

CMC _return_code

(*cnc_send) (
CMC session_id
CMC_nessage
CcMC fl ags
CMC ui _id
CMC_ext ensi on

)

/* SEND DOCUMENT */
CMC return_code
(*cnt_send_docunent s) (
CMC string
CMC string
CMC string
cMC fl ags
CMC string
CMC string
CMC string
CMC ui _id
);
/* ACT ON */
CMC return_code
(*cnt_act _on)(
CMC session_id
CMC _nessage_reference
CMC_enum
CMC fl ags
CMC ui _id
CMC_ext ensi on

)

[* LIST */
CMC return_code
(*cnec_list)(
CMC session_id
CMC string
CMC fl ags
CMC _nessage_reference
CMC_ui nt 32
CMC ui _id
CMC_nmessage_sunmary
CMC_ext ensi on

)

/* READ */
CMC return_code
(*cnt_read) (
CMC session_id
CMC _nessage_reference
CMC fl ags
CMC_nessage
CMC ui _id
CMC_ext ensi on

*di spat ch_t abl e_ext ensi ons;

sessi on,
*message,

send_fl ags,

ui _id,

*send_ext ensi ons

reci pi ent _addresses,
subj ect

text _note,
send_doc_fl ags,
file_paths,
file_names,
delimter,

ui _id

sessi on,

*nmessage_r ef erence,
operati on,

act _on_fl ags,

ui _id,

*act _on_ext ensi ons

sessi on,
message_t ype,
list flags,
*seed,

*count,

ui _id,

**result,

*| i st_extensions

sessi on,

*message_r ef er ence,
read_fl ags,
**message,

ui _id,

*r ead_ext ensi ons
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[* LOOK UP */

CMC return_code

(*cnc_| ook _up) (
CMC session_id
CMC _reci pi ent
cMC fl ags
CMC ui _id
CMC_ui nt 32
CMC reci pi ent
CMC_ext ensi on

)

/* FREE */

CMC return_code

(*cnc_free)(
CMC _buf fer

)

/* LOGOFF */

CMC return_code

(*cnt_| ogoff)(
CMC session_id
CMC ui _id
CMC fl ags
CMC_ext ensi on

)

/* LOGON */

CMC return_code

(*cnc_| ogon) (
CMC string
CMC string
CMC string

CMC object _identifier

CMC ui _id
CMC ui nt 16
cMC fl ags

CMC session_id
CMC_ext ensi on

)
/* QUERY CONFI GURATI ON */

CMC return_code

(*cnc_query_configuration)(

CMC session_id
CMC_enum
CMC _buf fer
CMC_ext ensi on
)
/* FULL CMC */

/* COPY OBJECT */

CMC return_code

(*cnc_copy_obj ect) (
CMC _obj ect _handl e
CMC _obj ect _handl e
CMC _obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

)

/* ADD PROPERTI ES */

CMC return_code

(*cnt_add_properties)(
CMC _obj ect _handl e
CMC_ui nt 32
CMC _property
CMC_ext ensi on

);

/* COM T OBJECT */

CMC return_code

(*cnc_commit _obj ect) (
CMC_obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

)
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sessi on,
*recipient_in,

| ook_up_fl ags,

ui _id,

*count,

**reci pi ent _out,

*| ook_up_ext ensi ons

menory

sessi on,

ui _id,

| ogof f _fl ags,

*| ogof f _ext ensi ons

servi ce,

user,

password,
character_set,

ui _id,
caller_cnt_version,
| ogon_f I ags,
*session,

*| ogon_ext ensi ons

sessi on,

item

ref erence,

*confi g_extensions

cont ai ner,
sour ce_obj ect,
*new_obj ect,

*copy_obj ect _ext ensi ons

obj ect,
nunber _properties,
*properties,

*add_properties_extensions

sour ce_obj ect,

*comi t _obj ect _ext ensi ons



/* COPY OBJECT HANDLE */
CMC return_code
(*cnc_copy_obj ect _handl e) (
CMC_obj ect _handl e
CMC _obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

)

sour ce_obj ect,
*new_obj ect,
*copy_obj ect _handl e_ext ensi ons

/ * CREATE DERI VED MESSAGE OBJECT */

CMC return_code

(*cnct_create_derived_nmessage_object) (

CMC_obj ect _handl e
CMC_enum

CMC _bool ean
CMC_obj ect _handl e
CMC _bool ean
CMC_ext ensi on

)

/* DELETE OBJECTS */
CMC return_code
(*cnt_del et e_obj ects) (
CMC_ui nt 32
CMC_obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

)

/ * DELETE PROPERTI ES */
CMC return_code
(*cnc_del ete_properties)(
CMC _obj ect _handl e
CMC_ui nt 32
CMC id
CMC_ext ensi on

)

/* CGET ROOT HANDLE */

CMC return_code

(*cnc_get _root _handl e) (
CMC session_id
CMC_obj ect _handl e
CMC _ext ensi on

)

/* | DENTI FI ER TO NAME */
CMC return_code
(*cnc_identifier_to_nane)(

CMCid

CMC_nane

CMC_ext ensi on

)

/* LI ST CONTAI NED PROPERTI ES */

CMC return_code

(*cnc_list_contai ned _properties)(

CMC _cursor _handl e
CMC_si nt 32

CMC_si nt 32

cMC i d

CMC _property
CMC_ext ensi on

E

/* LI ST NUVBER MATCHED */
CMC return_code

(*cnt_li st _nunber _mat ched) (

CMC _cursor _handl e
CMC_ui nt 32
CMC_ext ensi on

)

ori gi nal _nessage,

derived_action,

i nherit_contents,
*derived_nessage,

nmodi fi ed_nessage,

*create_derived object extensions

nunber obj ect s,
*obj ect
*del et e_obj ect s_ext ensi ons

obj ect,

nunber properties,
*property_ids,

*del et e_properti es_extensions

sessi on,
*r oot _obj ect _handl e,
*get _root _handl e_ext ensi ons

i dentifier,
*narme,
*identifier_to_nanme_extensions

*cursor,

*nunber _obj ect,

*nunber _properti es,

*property ids,

**properties,

*| i st_contained_properties_extensions

*cursor,
*nunber _mat ches,
*]i st _nunber _mat ched_ext ensi ons
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[* LI ST OBJECTS */
CMC return_code
(*cnt_list_objects)(
CMC _cursor _handl e
CMC_si nt 32
CMC _obj ect _handl e
CMC_ext ensi on
);
/* LI ST PROPERTIES */
CMC return_code
(*cnc_list_properties)(
CMC_obj ect _handl e
CMC_ui nt 32
cMC i d
CMC_ext ensi on
)
/* NAVE TO | DENTI FI ER */
CMC return_code
(*cnc_nane_to_identifier)(
CMC_narne
cMC i d
CMC_ext ensi on
)
/* OPEN CURSOR */
CMC return_code
(*cnc_open_cursor) (
CMC_obj ect _handl e
CMC cursor _restriction
CMC_ui nt 32
CMC _cursor_sort_key
CMC _cursor _handl e
CMC_ext ensi on
);
/* OPEN OBJECT HANDLE */
CMC return_code
(*cnc_open_obj ect _handl e) (
CMC session_id
CMC_obj ect _handl e
cMCid
CMC_ext ensi on
)
/* READ CURSOR */
CMC return_code
(*cnc_read_cursor) (
CMC _cursor _handl e
CMC_ui nt 32
CMC_ui nt 32
CMC_ext ensi on
)
/* READ PROPERTI ES */
CMC return_code
(*cnc_read_properties)(
CMC _obj ect _handl e
CMC_ui nt 32
CMCid
CMC _property
CMC_ext ensi on
);

/* READ PROPERTY COSTS */
CMC return_code
(*cnc_read_property_costs)(
CMC_obj ect _handl e
CMC_ui nt 32
cMCid
CMC_enum
CMC_ext ensi on
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*cursor,

*nunber _obj ect s,

*obj ect s,

*| i st_obj ects_extensions

*obj ect,

*nunmber _properties,
*property ids,
*|ist_properties_extensions

nane,
*identifier,
*name_to_identifier_extensions

obj ect,

*restrictions,
nurber _sort _orders,
*sort_keys,

*cursor,
*open_cur sor _ext ensi ons

sessi on,

*new_obj ect,

obj ect _cl ass,
*open_obj ect _handl e_ext ensi ons

*cursor,

*posi tion_nunerator,
*posi ti on_denomni nat or,
*read_cursor_extensions

obj ect,

*nunber _properties,
*property_ids,

**properties,
*read_properties_extensions

obj ect,

*nunber _properties,
*property_ids,

*costs,
*read_property_costs_extensions



/* RESTORE OBJECT */
CMC return_code
(*cnt_restore_object)(
CMC _obj ect _handl e
CMC string
CMC _obj ect _handl e
CcMC fl ags
CMC_ext ensi on

)

/* SAVE OBJECT */
CMC return_code
(*cnc_save_object) (
CMC_obj ect _handl e
CMC string
CMC fl ags
CMC_ext ensi on

);

/* SEND MESSAGE OBJECT */

CMC _return_code

(*cnc_send_nmessage_obj ect) (
CMC _obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

)

/* UPDATE CURSOR POSI TI ON */
CMC return_code
(*cnc_updat e_cursor_position)(
CMC _cursor _handl e
CMC_ui nt 32
CMC_ui nt 32
CMC_ext ensi on

'

cont ai ner,
file_specification,

*rest ored_obj ect,
restore_fl ags,

*rest ore_obj ect _extensions

obj ect,
file_specification,
save_fl ags,

*save_obj ect _ext ensi ons

message_t o_send,
*send_nessage_obj ect _ext ensi ons

*cursor,

posi ti on_nuner at or,

posi ti on_denoni nat or,

*updat e_cursor_positi on_extensi ons

/* UPDATE CURSOR POCSI TI ON W TH SEED */

CMC return_code

(*cnc_update_cursor_position with _seed)(

CMC _cursor _handl e
CMC _obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

)

/* CHECK EVENT */
CMC return_code
(*cnc_check_event) (
CMC session_id
CMC_event
CMC _ui nt 32
CMC _buf f er
CMC _buf fer
CMC _ext ensi on
);
/* REQ STER EVENT */
CMC return_code
(*cnt_regi ster_event) (
CMC session_id
CMC_event
CMC _cal | back
CMC _buf fer
CMC_ext ensi on
)

/* UNREGQ STER EVENT */
CMC return_code
(*cnc_unregi ster_event) (

CMC session_id

CMC fl ags

CMC _cal | back

CMC _buf fer

CMC_ext ensi on

cursor,
seed,

*updat e_cursor _position_w th_seed_extensions

sessi on,

event _type,

m ni mum ti meout
check_event dat a,

*cal | back_dat a,

*check _event _ext ensi ons

sessi on,

event _type,

cal | back,

regi ster_data,

*regi ster_event _extensions

sessi on,

event _type,

cal | back,

unregi st er _dat a,

*unregi ster _event _ext ensi ons
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/* CALL CALLBACKS */
CMC return_code
(*cnt_call _call backs) (

CMC session_id

CMC _event

CMC_ext ensi on

)

[ * EXPORT STREAM */
CMC return_code
(*cnt_export _stream (
CMC_stream handl e
CMC string
CMC_ui nt 32
cMC fl ags
CMC _ext ensi on
);
/* | MPORT FI LE TO STREAM */
CMC return_code
(*cnc_inport file to_stream(
CMC_stream handl e
CMC string
CMC_ui nt 32
CMC_ext ensi on
)
/* OPEN STREAM */
CMC return_code
(*cnc_open_stream (
CMC_obj ect _handl e
CMC _property
CMC_enum
CMC_stream handl e
CMC _ext ensi on
)
/* READ STREAM */
CMC return_code
(*cnc_read_stream (
CMC_stream handl e
CMC_ui nt 32
CMC _buf fer
CMC_ext ensi on
)
/* SEEK STREAM */
CMC return_code
(*cnc_seek _stream (
CMC _stream handl e
CMC_enum
CMC_ui nt 32
CMC_ext ensi on
);
/[* WRI TE STREAM */
CMC return_code
(*cnc_write_strean (
CMC_stream handl e
CMC_ui nt 32
CMC_buf fer
CMC_ext ensi on
)
/* CGET LAST ERROR */
CMC return_code
(*cnc_get _last_error)(
CMC session_id
CMC_obj ect _handl e
CMC string
CMC_ext ensi on

)
} CMC _di spatch_table;
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sessi on,
event _type,
*cal | _cal | backs_ext ensi ons

stream
file_specification,

count,

export fl ags,
*export_stream extensions

stream

file_specification,

file offset,

*import _file to_stream extensions

obj ect,

*property,

operati on,

**stream

*open_stream ext ensi ons

stream

*count,

content information,
*read_stream ext ensi ons

stream

operati on,

*| ocati on,

*seek _stream ext ensi ons

*stream

*count,

*content _i nformati on,
*Write_stream extensions

sessi on,

obj Ref ,

**error_buffer,

*get _| ast _error_extensions



/* BI ND | MPLEMENTATI ON */
CMC return_code
cnt_bi nd_i npl enent ati on (

CMC guid i npl ement ati on_nane,
CMC _di spatch_table **di spatch_t abl e,
CMC_ext ensi on *cnt_bi nd_ext ensi ons

)

/* UNBI ND | MPLEMENTATI ON */
CMC return_code
cntc_unbi nd_i npl emrent ati on (

CMC guid i npl enent ati on_nane,
CMC_ext ensi on *cnc_unbi nd_i npl ement ati on_ext ensi ons
);
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es una tabla de despacho para una implementacion CMC. La tabla de despacho incluye
una entrada para cada funcién en una implementacién CMC. Para el uso de la tabla de despacho, véanse los ejemplo
en C.2 (bind.c y cmc_bind.c).

412 Enumerado
NOMBRE
Enumerado (enumerated) — Definicion de tipo para un valor de datos enumerados.
DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef CMC sint32 CMC enum
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo contiene un valor seleccionado de unalista enumerada.

413 Eventos
NOMBRE
Eventos (events) — Definicion de tipo para un evento CMC.
DECLARACION EN LENGUAJE C
t ypedef CMC_ui nt 32 CMC_event ;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo contiene 32 bits de evento. Los eventos no documentados estan reservados. Los bits d
evento puestos a cero se dicen que estan "despejadeal}. Los bits de evento de valor diferente de cero se dicen
gue estan "fijados" §&t"). Los bits de evento no especificados tienen siempre que estar despejados.

Fijado: Han llegado nuevos mensajes a un contenedor de mensajes.
Despejado: No ha llegado ningln nuevo mensaje a un contenedor de mensajes.

En esta Recomendacion, el tnico tipo de evento valido es:

CMC_EVENT_NEW_MESSAGES

4.14 Extension
NOMBRE
Extension éxtension) — Definicién de tipo para una estructura de extension CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef struct {

CMC_uint32 item_code;
CMC_uint32 item_data;
CMC_buffer item_reference;
CMC_flags extension_flags;

} CMC_extension;
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DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es una extension. Se utiliza la misma estructura de extension para especificar y recibir
informacion de extensidn relacionada con llamadas a funcionesy@d@ucturas de datos CMC.

En general, las llamadas a funciolydas estructuras de datos pueden permitir extensiones de entrada y extensiones de
salida, expresandose implicitamente el sentido de entrada o salida por el cédigo de item de extension. Las extensiones d
entrada pueden hacer referencia a un almacenamiento asignado por la aplicacion y las extensiones de salida puede
hacer referencia a un almacenamiento asignado por el servicio CMC. Por ejemplo, algunas implementaciones de
cmc_act_on() podrian permitir que los mensajes parcialmente completados se guardaran en el apartado de entrada, para
ulterior lectura y envio, utilizando la extension CMC_X_COM_SAVE_MESSAGE para introducir la estructura de
mensaje y recibir en retorno la referencia de mensaje resultante. Para la lista completa de las extensiones de mensaje
comunes especificadas en esta Recomendacion, véanse 4.11 y 4.14.

En el caso de matrices de extensiones CMC que pueden contener un almacenamiento de extension de salida asignad
por el servicio CMC, los llamantes tienen que utilizarc_free() para liberar el puntero retornado en el campo de
referencia de item. Estas estructuras se identifican por la bandera de salida CMC_EXT_OUTPUT fijada y un valor de
referencia de item diferente de NULL. Los llamantes solicitan explicitamente extensiones de funciones de salida cuando
invocan funciones, fijando el cédigo de item de extension apropiado. Todas las subestructuras contenidas en la memoria
asignada seran liberadas cuando se libere el puntero a la estructura de base.

Las extensiones de datos no tienen que ser liberadas explicitamente, pues se liberan con la estructura en que esta
contenidas. Por ejemplo, la matriz de extensiones de mensajes resultante de la doeci@ad() se libera
implicitamente cuando se invocac _freg() para liberar la estructura de mensaje circundante.

Una extension tiene los siguientes componentes:
1) item code (cédigo de item): Un cédigo que identifica univocamente la extensién en cuestion.

2) item data (datos de item): Segun sea el cédigo de item, los datos de item pueden contener la longitud del valor de
item, el propio valor de item, u otra informacion sobre el item. La especificacion de la extensiéon describe cémo
debe interpretarse este campo.

3) itemreference (referencia de item): Segun sea el codigo de item, la referencia de item puede contener un puntero al
lugar en que esta almacenado el valor de item, o NULL si no hay un correspondiente almacenamiento de item. La
especificacion de la extension describe cémo debe interpretarse este campo.

4) extension flags (banderas de extensidn): Bits para atributos booleanos. Los 16 bits superiores estan reservados para
definicién por la especificacion CMC. De estos bits, todos los que no se utilicen tienen que estar despejados. Los
16 bits inferiores de bandera estan reservados para definicion por la extension.

a) CMC_EXT_REQUIRED

Fijado: Retorna un error si la extension no puede ser soportada.

Despejado: Permitir el soporte de "mejor esfuerza”, incluida la ausencia de soporte, de esta extension.
b) CMC_EXT_OUTPUT

Fijado: En extensiones de salida indica que esta extension contiene un puntero a memoria asignada
por la implementacién CMC, que debe liberarseana free().

Despejado: La implementacion no asigné memoria para la extension que la aplicacion debe liberar. Esta
bandera esta siempre despejada en extensiones de datos, como se ha dicho anteriormente.

c) CMC_EXT_LAST_ELEMENT

Fijado: Identifica la dltima estructura en una matriz de tales estructuras. Debe estar al final de la
matriz de extensiones.

Despejado: Este elemento no es el Ultimo de la matriz.

4.15 Banderas
NOMBRE
Banderasf{ags) — Definicion de tipo para una bandera CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C
t ypedef CMC_ui nt 32 CMC _fl ags;
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DESCRIPCION
Un valor de datos de este tipo contiene 32 hits de bandera. El significado de los bits depende del contexto en que se
utiliza el valor de datos de las banderas. Las banderas no documentadas estan reservadas. Las banderas puestas a cerc

dicen que estan "despejadadédr). Las banderas fijadas a valores diferentes de cero se dicen que estan "gg)das" (
Las banderas no especificadas deben siempre estar despejadas.

4.16 GUID
NOMBRE

GUID — Definicion de tipo para una estructura de identificador globalmente Gnico en la CMC (@EtbHDy
unique identifier).

DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef CMC string CMC guid
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es un identificador globalmente Unico. El formato de la cadena se ajusta al texto de
identificador publico formal de ISO 9070 para garantizar su unicidad. Los GUID de la CMC tienen el siguiente formato:

—I[XAPIA/ICMC/ nane type/NONSGMLnane//[EN

donde name type es €l tipo del nombre y name es el hombre del objeto a que se asignael GUID. Por gjemplo, la clase de
objeto CONTENT ITEM es:

—IIXAPIA/ICMC/OBJECT CLASS//NONSGML Content ltem//EN
Algunos de los valores del GUID de la CMC pueden definirse en términos de un identificador de obje@bjéiD,
Identifier) para la interconexion de sistemas abiertos de 1SO. El OID puede estar encapsulado en un identificador

publico formal de 1SO 9070. La encapsulacion en un identificador publico formalf@aRal public identifier) se
efectlia como sigue:

—IIXAPIA/ICMC/OID//INONSGML <oid>//EN

donde <oid> es la forma numérica del OID para la OSI definido por el tipo de datos de identificador de objeto en 4.24.

4.17 I dentificador
NOMBRE
Identificador (dentifier) — Definicién de tipo para un identificador Unico especifico de la implementacion.
DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef systemrdefined, e.g. uint32 CMC i d;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es un identificador Gnico especifico de la implementacion. Este tipo de datos se utiliza
para los identificadores localmente Unicos como son el identificador de propiedad y el identificador de clase de objeto.

4.18 Fechay horal SO
NOMBRE

Fecha y hora ISOI®O date and time) — Definicion de tipo para un valor de datos de fecha y hora con el
formato 1ISO 8601.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef CMC string CMC date_ti ne;
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DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es un valor de fecha y hora combinado con la representacion de la fecha y hora del dia de
ISO 8601. El formato de este tipo de datos admite la hora del dia representada sea como hora local u hora de reloj parz
uso publico localmente, sea como tiempo universal coordinado (Ebb&jinated universal time) o la escala horaria
mantenida por el Bureau International de I'Heure en que se basa la difusion coordinada de frecuencias patrén y sefales
horarias, sea como la diferencia entre la hora local y UTC.

El valor de datos es una concatenacién de las representaciofiechaley hora. El caracter [T] se utiliza como
designador de tiempo para indicar el comienzo de la representacion de hora del dia en la expresién de cadena combinad
de fecha y hora del dia. Si el tiempo (u hora) se expresa en UTC, el caracter [Z] se utiliza como designador de zona
horaria para UTC. Si el designador de zona horaria estd ausente, la hora es hora local. Por ejemplo,
ccyymmddThhmmssZ, donde [cc] es la cadena de siglo [yy] es la cadena de afio [mm] es la cadena de mes, [dd] es la
cadena de dia del mes, [hh] es la cadena de hora en el formato de 24 horas, [mm] es la cadena de minuto para lo:
minutos transcurridos después de la hora, y [ss] es la cadena de segundo para los segundos transcurridos después de
cadena de minuto.

Para expresar la hora como la diferencia entre la hora local y UTC, la fecha y la hora se representan por una de las
cadenas ccyymmddThhmmss+hhmm, ccyymmddThhmmss+hh, ccyymmddThhmmss—hhmm, o ccyymmddThhmmss—hh,
donde [cc] es la cadena de siglo, [yy] es la cadena de afio, [mm] es la cadena de mes, [dd] es la cadena de dia del me
[hh] es la cadena de hora en el formato de 24 horas, [mm] es la cadena de minuto para los minutos transcurridos despué
de la cadena de hora, y [ss] es la cadena de segundo para los segundos transcurridos después de la cadena de minuto.
designador de zona horaria estd ausente y la cadena de fecha y hora se concatena con la diferencia de hora y minuto,
diferencia de hora con respecto a UTC. La diferencia entre la hora local y UTC se expresa en horas y minutos, o en
horas solamente, independientemente de la precision de la expresion de hora local asociada con ella. Se expresa com
positiva (es decir, precedida de un signo mas [+]) si la hora local estd mas adelantada que UTC y como negativa (es
decir, precedida de un signo menos [-]) si esta mas atrasada que UTC. Por ejemplo, 19850414T152746+0100
corresponderia a la fecha 14 de abril de 1985 y a la hora 15 horas 27 minutos 46 segundos, como hora local en un puntc
gue normalmente tiene una hora de adelanto con respecto a UTC. La cadena 19850414T152746—05 corresponderia a |
fecha 14 de abril de 1985 y a la hora 15 horas 27 minutos y 46 segundos hora local en un punto que normalmente tiene
cinco horas de atraso con respecto a UTC.

1) date (fecha) — La fecha calendario, expresada como la representacion completa, formato basico, definidos en
ISO 8601, 5.2.1.1. Por ejemplo, 14 de abril de 1985 se representaria por la cadena 19850414.

2) time (hora, o tiempo) — La hora del dia expresada sea como hora local, tiempo universal coordinado (UTC)
equivalente, o diferencia de hora local con respecto a UTC. El formato de hora es la representacion completa,
formato basico, definidos en ISO 8601 5.3.3 y 5.3.3.1. Por ejemplo, el tiempo UTC de 23 horas, 20 minutos y
30 segundos se representaria por la cadena 232030Z. La hora local 10 minutos y 15 segundos pasadas las 12 hore
se representaria por la cadena 121510. La misma hora local como diferencia con respecto a UTC se representariz
por la cadena 121510-06 6 121510-0600 si la hora local tiene seis horas de atraso con respecto a UTC.

4.19 Mensaje
NOMBRE
Mensaje fhessage) — Definicidén de tipo para una estructura de mensaje CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct {
CMC_message reference *message reference;

CMC_string message_type;
CMC_string subject;

CMC_time time_sent;
CMC_string text_note;

CMC_recipient *recipients;
CMC_attachment *attachments;

CMC_flags message flags;
CMC_extension *message_extensions;

} CMC_message;
DESCRIPCION

Un vaor de datos de este tipo es un mensgje. Esta estructura de datos se incluye para proporcionar soporte para las
implementaciones CMC 1.0 y CMC simple. Un mensgje tiene |0s siguientes componentes:

1) message reference (referencia de mensaje): Identifica el mensaje. La referencia de mensaje es Unica en un apartado
de correo.
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2) message type (tipo de mensgje): Cadena que identifica el tipo de mensaje. Pueden utilizarse tres identificadores de
cadena diferentes:

a) Identificadores de objeto — Utilizados para tipos identificados por identificadores de objetos, definidos en la
Recomendacion X.208.

b) Valores registrados CMC — Utilizados para tipos definidos en esta Recomendacion.

c) Valores definidos bilateralmente — Utilizados para tipos definidos que no estan registrados.

NOTA — No se garantiza que los valores definidos bilateralmente sean Unicos.

A continuacion se indica el formato de cada tipo. Espacio blanco puede ser cualquier combinacién de caracteres de
tabulador o de espacio. ™" indica que uno o mas de los elementos indicados (separados por espacio en blanco) sor
validos. Las cadenas entre comillas tienen el mismo valor independientemente de que estén escritas en mayusculas ¢
minudsculas.

message_type_value ;= oid | cmc_reg | bilat_def

oid ::="OID:" object_identifier

cmc_reg == "CMC:" cmc_registered_value

bilat_def = "BLT:" string

object_identifier ::= object_id_component*

object_id_component .= integer

cmc_registered_value 2="IPM" | "IP RN" | "IP NRN" | "DR" | "NDR" | "REPORT"

Estos valores registrados se definen como sigue:

"CMC: IPM" Mensaje interpersonal: Un mensaje interpersonal es un mensaje en forma de memorandum que
contiene una lista de recibientes, un asunto facultativo, una nota textual facultativa, y cero o mas
afiadiduras. La estructura "Message" esta optimizada para acomodar un mensaje de tipo IPM.

"CMC: IP RN" Notificacion de recepcién para un mensaje interpersonal: Una notificacion de recepcién indica
gue un mensaje ha sido leido por el recibiente.

"CMC: IP NRN" Notificacion de no recepcion para un mensaje interpersonal: Una notificacion de no recepcion
indica que un mensaje ha sido retirado del apartado de correos del recibiente sin haber sido
leido. Por ejemplo, el mensaje ha sido descartado por el usuario o el servicio, o ha sido
reenviado automaticamente a otro recibiente.

"CMC: DR" Informe de entrega: Un informe de entrega indica que el servicio pudo entregar un mensaje al
recibiente.
"CMC: NDR" Informe de no entrega: Un informe de no entrega indica que el servicio no pudo entregar un

mensaje al recibiente.

"CMC: REPORT" Informes de entrega y de no entrega cuando el mensaje esta destinado a mudltiples recibientes:
Indica que un servicio de mensajeria subyacente puede entregar el mensaje a algunos
recibientes, pero no a otros.

El formato de estos tipos de mensajes en las estructuras definidas depende de los protocolos de mensajeria empleadc
por el servicio de mensajeria. A menudo, los mensajes que no son IPM adoptan la forma de un mensaje generado pol
programa, que sigue un formato como el de un memorandum (similar al de un IPM), pero que tiene por finalidad
transportar informacion sobre un mensaje anteriormente enviado.

NOTA — Estos tipos de mensajes corresponden a los tipos de mensajes X.400, pero pueden utilizarse con servicios de mensajerie
diferentes de X.400. Por tanto, estos tipos de mensajes CMC estan destinados a aplicarse de manera general y no especificament
a X.400.

Son ejemplos de identificadores validos:
OID: 12 840 113556 3 2 850
CMC: IPM

BLT: mi tipo de mensaje especial

Se define también una forma canénica de estos tipos para permitir que una aplicacion compare facilmente estas cadenas
La implementacién CMC retornara siempre la forma candnica. En la forma canénica:

1) todos los espacios en blanco consecutivos se convierten en un solo espacio en blanco, y todos los elementos sera
separados por un espacio en blanco;

2) los identificadores de tipos (es decir OID, CMC, BLT) se convierten a la escritura con mayusculas.
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Algunas implementaciones CMC sélo soportaran el tipo de mensaje interpersonal (CMC: IPM). En estas
implementaciones, otros tipos de mensajes pueden tratarse como mensajes IPM, o pueden generar un error.

El comportamiento de la implementacion cuando aparecen cadenas que no corresponden a uno de estos formatos no es
definido.

3) subject (asunto): Cadena del asunto del mensaje.
4) time_sent (hora de envio): Fecha/hora en que se envid/(depositd) el mensaje.

5) text_note (nota textual o nota de texto): Cadena de nota textual del mensaje. Si el valor es NULL, no hay nota
textual. Si no se fija la bandera CMC_TEXT_NOTE_AS_FILE, la nota textual esta en la primera afiadidura.

El formato de la nota textual, independientemente de que se haya pasado en memoria 0 en un fichero, es una
secuencia de parrafos, cada un de los cuales es terminado por el terminador de linea apropiado para la plataforme
(CR para Macintosh, LF para Unix, CR/LF para DOS y Windows, etc.). La implementacion CMC puede dividir las
lineas largas y llevarlas sucesivamente a la linea siguiente (formando parrafos).

NOTA - La fidelidad no esta garantizada (por ejemplo, un parrafo largo puede ser retornado por las funciones CMC de tectura com
una serie de parrafos mas cortos).

6) recipients (recibientes): Puntero a primer elemento de una matriz de recibientes del mensaje.
7) attachments (afiadiduras): Puntero al primer elemento de una matriz de afiadiduras al mensaje.
8) message flags (banderas de mensaje): Bits para atributos booleanos. Los bits no utilizados deben estar despejados.
a) CMC_MSG_READ
Fijado: Se ha leido el mensaje
Despejado: No se ha leido el mensaje.
b) CMC_MSG_TEXT _NOTE_AS FILE

Fijado: El campo de nota textual se ignora y el texto de la nota textual esta contenido en el fichero a
que hace referencia la primera afiadidura.

Despejado: El texto de la nota textual esta contenido en la cadena de nota de textual.
c) CMC_MSG_UNSENT

Fijado: El mensaje no ha sido enviado (es decir, es un proyecto o borrador de mensaje). Este tipo de
mensaje puede crearse con la extension CMC_X_COM_SAVE_MESSAGE.

Despejado: Se ha enviado el mensaje.

d) CMC_MSG_LAST_ELEMENT
Fijado: Identifica la Gltima estructura de una matriz de esas estructuras.
Despejado: El elemento en cuestién no es el Gltimo elemento de la matriz.

9) message extensions (extensiones de mensaje): Puntero al primer elemento de una matriz de extensiones por cada
mensaje.

4.20 Referencia de mensaje

NOMBRE

Referencia de mensajmdssage reference) — Definicién de tipo para una estructura de referencia de mensaje
CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C
t ypedef CMC counted_string CMC nessage_reference;
DESCRIPCION

Un vaor de datos de este tipo es una cadena contada que es €l asa de mensaje utilizada por €l apartado de correos. Esta

estructura de datos se incluye para € soporte de las implementaciones CMC 1.0 y CMC simple. La validez de una

referencia de mensaje solo estd garantizada durante el tiempo de vida de la sesion y su correspondencia con cualquie
otro identificador de mensaje utilizado no esta garantizada por el sistema de mensajeria subyacente. Durante el tiempo de
vida de la sesion puede ser copiada por el programa de aplicacion.
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4.21 Sumario de mensaje
NOMBRE

Sumario de mensgje (message summary) — Definicion de tipo para una estructura de sumario de mensaje
CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef struct {

CMC_message reference *message reference;
CMC_string message _type;
CMC_string subject;
CMC_time time_sent;
CMC_uint32 byte length;
CMC_recipient *originator;
CMC_flags summary_flags;
CMC_extension *message_summary_extensions;
} CMC_message_summary;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es un sumario de mensgje. Esta estructura de datos se incluye para € soporte de las
implementaciones CMC 1.0 y CMC simple. Un sumario de mensgje tiene | os siguientes componentes:;

1) message reference (referencia de mensaje): Véase la definicion en la estructura de mensaje.
2) message type (tipo de mensaje): Véase la definicién en estructura de mensaje.

3) subject (asunto): Véase la definicion en la estructura de mensaje.

4) time_sent (hora de envio): Véase la definicidn en la estructura de mensaje.

5) byte length (longitud en octetos): Tamafio del mensaje. El valor debe incluir todas las caracteristicas asociadas del
mensaje (afiadiduras, campos de sobre y de encabezamiento, etc.). Las implementaciones pueden retornar un valo
aproximado, o la constante CMC_LENGTH_UNKNOWN si la longitud se desconoce o no estéa disponible.

6) originator (originador): Originador del mensaje
7) summary_flags (banderas de sumario): Bits para atributos booleanos. Los bits no utilizados deben estar despejados.
a) CMC_SUM_READ

Fijado: El mensaje se ha leido.
Despejado: El mensaje no se ha leido.
b) CMC_SUM_UNSENT
Fijado: El mensaje no se ha enviado (es decir, es un proyecto o borrador de mensaje).
Despejado: El mensaje se ha enviado.
c) CMC_SUM_LAST_ELEMENT
Fijado: Identifica la Gltima estructura de una matriz de esas estructuras.
Despejado: El elemento en cuestién no es el Ultimo de la matriz.
d) CMC_SUM_HAS_ATTACHMENTS
Fijado: El mensaje tiene afiadiduras.
Despejado: El mensaje no tiene afiadiduras.

8) message summary_extensions (extensiones de sumario de mensajes): Puntero al primer elemento de una matriz de
extensiones de sumario por cada mensaje.
4.22 Nombre
NOMBRE
Nombre fame) — Definicion de tipo para un nombre CMC 2.0 Unico.

DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef CMC string CMC_narne;
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DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es un nombre Unico. La cadena se formatea de acuerdo con el texto de identificador
publico formal de 1ISO 9070 para garantizar la unicidad. Los hombres CMC tienen el siguiente formato:

—I/IXAPIA/ICMC/ name typel/INONSGML nane//EN

donde name type es € tipo de nombre name es el nombre del objeto. Por ejemplo, la clase de objeto CONTENT ITEM
€s.

—IIXAPIA/ICMC/OBJECT CLASS//NONSGML Content Item//EN

4.23 Asadeabjeto
NOMBRE
Asa de objeto (object handle) — Definicion de tipo para una estructura de asa de objeto CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef systemdefined, e.g. uint32 CMC_obj ect _handl e;
DESCRIPCION
Un valor de datos de este tipo es un asa de objeto opaca. Las asas de objetos CMC son Unicas para el servicio d
mensajes. Las asas son persistentes durante la existencia de la sesion o hasta que sean destruidas. El asa proporcione
contexto a un objeto CMC. El asa encapsula el identificador de sesion. Para copiar un asa de objeto se utiliza la funcién
cmc_copy_object_handle().
La nocién de "ningln asa" debe almacenarse en un asa de objeto. En este caso se utliza la constante
CMC_NULL_HANDLE, que estéa definida por el sistema.
4.24 Identificador de objeto
NOMBRE

Identificador de objeto opject identifier) — Definicion de tipo para una estructura de identificador de
objeto CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C

t ypedef CMC string CMC obj ect _identifier;
DESCRIPCION
Un valor de datos de este tipo es un identificador de objeto, definido en la Recomendacion X.208. Esta estructura de
datos se incluye para el soporte de implementaciones CMC 1.0 y CMC simple. Es globalmente inequivoco. Su sintaxis,
tal como se utiliza en esta Recomendacion, debera concordar con la forma de nimero en la Recomendacion X.208. Este

sintaxis es:

obj ect _identifier ::= object_id_conmponent*

object_id_component ;:=integer
Un ejemplo de un identificador de objeto es:

12840 113556 3 2 850

NOTA — El formato de la cadena de identificador de objeto es el mismo utilizado en el tipo de mensaje identificador @)bjeto (

4.25 Datos opacos
NOMBRE

Datos opacos (opaque data) — Definicion de tipo para un valor de datos opacos.

40 Recomendacion X.446  (08/97)



DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct CMC_TAG OPAQUE DATA {

CMC size
CMC_byte
} CMC_opaque_data;

DESCRIPCION

size;
*data;

Un valor de datos de este tipo es un valor de datos opacos. La estructura de datos opacos consta de los siguientes

componentes:

1) size(tamafio) — Especifica el nimero de octetos de datos opacos sefialado por etlptmtero

2) data (datos) — Un puntero a una matriz de valores representados por 8 bits. Estos datos no tienen una semantica

explicita.

426  Propiedad
NOMBRE

Propiedad [froperty) — Definicién de tipo para un tipo de datos de propiedad CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct CMC_TAG PROPERTY{

CMC._id

CMC_enum

union {
CMC_boolean
CMC_bhyte
CMC_buffer
CMC_counted_string
CMC_enum
CMC_extension
CMC _float32
CMC _float64
CMC_flags
CMC_guid
CMC _iso_date time
CMC_object_handle
CMC_opaque_data
CMC_return_code
CMC_sint16
CMC_sint32
CMC_string
CMC_time
CMC _uintl16
CMC_uint32
CMC_array_boolean
CMC_array_buffer
CMC_array_counted_string
CMC_array_enum
CMC_array_extension
CMC_array_float32
CMC_array_float64
CMC_array_guid
CMC_array_iso_date time
CMC_array_object_handle
CMC_array_opaque data
CMC_array_return_code
CMC_array_sint16
CMC_array_sint32
CMC_array_string
CMC_array_time
CMC_array_uintl6
CMC_array_uint32

} value

} CMC_property;

property id;
type;

CMC_pv_boolean;
CMC_pv_byte;
CMC_pv_buffer;
CMC_pv_counted_string;
CMC_pv_enum;
CMC_pv_extension;
CMC_pv_float32;
CMC_pv_float64;
CMC_pv_flags;
CMC_pv_guid;
CMC_pv_iso_date time;
CMC_pv_object_handle;
CMC_pv_opaque_data;
CMC_pv_return_code;
CMC_pv_sint16;
CMC_pv_sint32;
CMC_pv_string;
CMC_pv_time;
CMC_pv_uint16;
CMC_pv_uint32;
CMC_pv_array_boolean;
CMC_pv_array_buffer;
CMC_pv_array_counted_string;
CMC_pv_array_enum;
CMC_pv_array_extension;
CMC_pv_array_float32;
CMC_pv_array_float64;
CMC_pv_array_guid;
CMC_pv_array_iso_date time;
CMC_pv_array_object_handle;
CMC_pv_array_opaque_data;
CMC_pv_array_return_code;
CMC_pv_array_sint16;
CMC_pv_array_sint32;
CMC_pv_array_string;
CMC_pv_array_time;
CMC_pv_array_uint16;
CMC_pv_array_uint32;
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DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es una propiedad de matriz CMC. Una propiedad es el método para especificar una
informacion de contenido especifica de una matriz CMC. Una propiedad tiene los siguientes componentes:

1) id (identificador): Identifica univocamente la propiedad.
2) type (tipo): Especifica el tipo de datos para la propiedad.
3) value (valor): Define el valor para la propiedad.

4) property_extensions (extensiones de propiedad): Puntero al primer elemento de una matriz de extensiones de
propiedad.
4.27 Recibiente
NOMBRE
Recibiente i(ecipient) — Definicion de tipo para la estructura originador/recibiente.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct {

CMC_string name;

CMC_enum name_type;
CMC_string address;

CMC_enum role;

CMC_flags recip_flags,
CMC_extension *recip_extensions;

} CMC_recipient;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es un originador o un recibiente. Esta estructura de datos se incluye para el soporte de
implementaciones CMC 1.0 y CMC simple. Esta estructura tiene |os siguientes componentes:

1) name (nombre): Nombre para la visualizacion del recibiente. La interpretacion del nombre primero como un
individuo y después como un grupo, si tal individuo no se encuentra, o viceversa, se deja para que la determine la
implementacidn cuando resuelva el nombre para obtener una direccion.

2) name_type (tipo de nombre): Tipo recibiente, enumerado:

CMC_TYPE_UNKNOWN (= 0) Tipo de recibiente desconocido.
CMC_TYPE_INDIVIDUAL El recibiente es un individuo.
CMC_TYPE_GROUP El nombre es un grupo de recibientes.

NOTA — Es significativo solamente si el nombre esta presente. La implementacion lo fija en salida. En entrada puedeauntitizarse
una sugerencia para optimizar la resolucion del nombre.

3) address (direccidn): Direccién del recibiente que es aceptable por el servicio de mensajeria subyacente. El formato
de la cadena de direccion no esta definido en esta Recomendacion. Deberd admitir cualesquiera notaciones de
cadenas soportadas por una implementacion dada, tal como estan configuradas en una instalacion determinada. Lo
usuarios de extremo deben consultar al gestor de su servicio local para averiguar la notacién o notaciones de
cadenas que estan soportadas por sus instalaciones.

4) role(rol, o papel): Rol de recibiente, enumerado:

CMC_ROLE_TO Recibiente TO (recibiente primario).
CMC_ROLE_cCC Recibiente CC (recibiente de copia).
CMC_ROLE_BCC Recibiente BCC (recibiente de copia ciega).
CMC_ROLE_ORIGINATOR Originador de mensaje.
CMC_ROLE_AUTHORIZING_USER Usuario autorizante de mensaje.
CMC_ROLE_REPLY_TO Recibiente para la recepcion de respuestas.

Un recibiente de copia (CC) puede convertirse automaticamente en un recibiente primario (TO) si el servicio de
mensajeria subyacente no admite los recibientes de copia. Los servicios que no admiten las copias ciegas deber
rechazar los mensajes que las contengan. Para que un mismo recibiente pueda desempefiar mas de un rol, tiene qt
haber miltiples inscripciones de ese recibiente con roles diferentes.
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La implementacién CMC debe retornar la matriz de recibientes en el orden siguiente, en salida. El originador debe

ser el primer elemento de la matriz, seguido por los recibientes de respuestas (REPLY TO), los recibientes

primarios (TO), los recibientes de copias (CC) y los recibientes de copias ciegas (BCC) agrupados en ese orden. El
usuario autorizante, si existe, debera ser el recibiente final en la matriz. No se requiere ordenacidn en entrada.

5) recip_flags (banderas de recibientes): Bits para atributos booleanos. Los bits no utilizados deben estar despejados.
a) CMC-RECIP_IGNORE

Fijado: Se ignora este recibiente (es Util para reutilizar la lista de recibientes de un mensaje entrante,
para una respuesta).

Despejado: No se ignora este recibiente.
b) CMC_RECIP_LIST_TRUNCATED

Fijado: Indica que no todas las estructuras de recibiente solicitadas fueron retornadas por el sistema.
Esto so6lo se utiliza en la funci@mc_look_up() cuando no pudo retornar la lista completa
de recibientes que concuerdan con el nombre de blsqueda. Esta bandera sélo se fija en la
Ultima estructura de la matriz.

Despejado: Se retorno integramente la matriz de estructuras de recibientes.

c) CMC_RECIP_LAST_ELEMENT
Fijado: Identifica la Ultima estructura de una matriz de estructuras de recibientes.
Despejado: El elemento en cuestién no es el dltimo de la estructura.

6) recip_extensions (extensiones de recibientes): Puntero al primer elemento de una matriz de extensiones por cada
recibiente.

4.28 Informe

NOMBRE

Informe (eport) — Definicion de tipo para una combinaciéon de estructura de informe y de estructura de
informe de no entrega.

DECLARACION EN LENGUAJE C

typedef struct {

CMC_recipient *msg_recipient;
CMC_enum report_type;
CMC_time delivered_time;
CMC_uint32 reason_code;
CMC_flags report_flags;
} CMC_report;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es un informe, o un informe de no entrega, 0 ambos. Esta estructura de datos se incluye
parael soporte de implementaciones CMC 1.0 y CMC simple. Un informe tiene los siguientes componentes:

1) report_type (tipo de informe): Valor enumerado que identifica el tipo de informe. El tipo de informe puede ser:
CMC_X400_DR ((CMC_enum) 0)
CMC_X400_NDR ((CMC_enum) 1)

2) delivered _time (hora de entrega): Fecha/hora en que se entregd el mensaje original al recibiente. Es NULL para
CMC_X400_NDR, u hora de entrega del informe para CMC_X400_DR.

3) reason_code (cédigo de motivo, o razén): El motivo por el cual no se entregd un mensaje. El valor es ZERO para
CMC_X400_DR o, el siguiente valor para CMC_X400_NDR:

reason_code.<higher order 16 bits> = X.411.NonDeliveryReasonCode.
reason_code.<lower order 16 bits> = X.411.NonDeliveryDiagnosticCode.
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4) report_flags (banderas de informe): Bits para atributos booleanos. Los bits no utilizados tienen que estar
despejados.

— CMC_REPORT_LAST_ELEMENT
Fijado: Identifica la Ultima estructura de una matriz de esas estructuras.

Despejado: El elemento en cuestién no es el Ultimo de la matriz.

NOTA — La CMC define tipos de mensajes especificos para informes de entrega ("CMC:DR") e informes de no entrega
("CMC:NDR") que pueden ser tratados independientemente, pues se perciben como mensajes distintos. En la Recomendacién X.400
tanto la informacion de entrega como la de no entrega se transporta sobre una base de informacion genérica de infolme. Es posib
gue un informe X.400 contenga informes de entrega para algunos recibientes e informes de no entrega para otros reaithientes, cua
un mensaje esta destinado a multiples recibientes controlados por un mismo MTA. Esto no corresponde bien con los tipos CMC:DR o
CMC:NDR en salida (X.400 a CMC) porque la Recomendacion X.400 no los percibe, ni los almacena como base de informacion
distinta y, en consecuencia, no pueden ser tratados individualmente. Por tanto, se ha afiadido un nuevo tipo de mensaje "CMC:
REPORT" para satisfacer los requisitos del informe X.400.

4.29 Cadigo de retorno
NOMBRE
Cadigo de retornor€turn code) — Definicion de tipo para un valor retornado por todas las funciones CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C

t ypedef CMC_ui nt 32 CMC return_code;
DESCRIPCION
Un cédigo de retorno se define como un valor representado por 32 bits. Un valor diferente de cero indica un error,
indicandose el cédigo de error por el valor retornado. Un valor de retorno de cero indica éxito. Los valores contenidos
en los 16 bits de orden inferior estan reservados para cédigos de error definidos en esta Recomendacion. Los valores
contenidos en los 16 bits de orden superior estan reservados para codigos de error definidos por la implementacion,
mientras que los 16 bits de orden inferior deben fijarse a un error CMC apropiado.
Los errores pueden resolverse dentro del ambito de una llamada CMC utilizando, por ejemplo, dialogos disponibles a
través de la interfaz de usuario. Si se inicia un dialogo para resolver el error, pero el error subsiste después de finalizado
el dialogo, la bandera de un bit definida en CMC_ERROR_UI_DISPLAYED se fija en el error para indicar que ya se ha
visualizado el error al usuario.
4.30 Identificador de sesion
NOMBRE

Identificador de sesiérséssion id) — Definicion de tipo para un identificador de sesion CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C

t ypedef system defined, e.g. uint32CMC session_id;
DESCRIPCION
Identificador de sesion opaca. El contexto identificado por el identificador de sesion contiene informacién por cada
sesion como la relativa al juego de caracteres que se esta utilizando y las asas para la sesién o sesiones que estén abier
con uno o mas servicios de mensajeria subyacentes. El identificador de sesion CMC se crea por la funcion de

establecimiento de sesidiodgon) de la CMC y se elimina por la funcién de terminacion de sekigoff) de la CMC.

Para la definicion apropiada para una plataforma especifica, véase B.2.4.

431 Asadetren
NOMBRE

Asa de trengtream handle) — Definicion de tipo para una estructura de asa de tren CMC.
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DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef systemdefined, e.g. uint32 CMC stream handl e;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es un asa de un tren opaca. Las asas de trenes CMC son Unicas con respecto al servicio
mensajes. Las asas mantienen su validez durante la existencia de la sesidon o hasta que sean eliminadas. El as
proporciona el contexto a un tren de informacion de contenido. El tren encapsula al identificador de sesion y las asas de
objetos. Las asas de trenes no pueden ser copiadas.

432  Cadena
NOMBRE
Cadenagtring) — definicion de tipo para una cadena de caracteres CMC.
DECLARACION EN LENGUAJE C
t ypedef cnc_string* CMC_stri ng;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es una cadena. La matriz de tipo caracter a que se apunta se interpreta como una matriz c
tipo caracter terminada por el caracter nulo, por defecto. Todas las implementaciones tienen que soportar cadenas
terminadas en el caracter nulo. La anchura de un caracter y el correspondiente caracter nulo de terminacion se
determinan por el juego de caracteres elegidos.

Si una aplicacion desea utilizar cadenas contadas en lugar de cadenas terminadas por el caracter nulo y la
implementacién CMC lo admite, la aplicacion fijara la bandera CMC_COUNTED_STRING_TYPE cuando establezca

la sesion. En este caso, se supondra que los datos a que apunta CMC_string_ estan en el formato de datos de cadel
contada CMC. Si se establece una sesion implicitamente al invocar una funcién, esta bandera debe estar fijada en e
parametro flags (banderas).

Para determinar el juego de caracteres a que pertenecen los caracteres que forman la cadena, la implementacion CM(
examina el contexto de la sesion. Si no se ha creado un contexto de sesion antes de la llamada, se interpretara que |
cadena utiliza el juego de caracteres por defecto de la implementacion. La implementacién debera siempre tratar de
establecer la correspondencia de todas las cadenas pasadas a la aplicacién del cliente, con el juego de caracteres para
sesion.
433  Tiempo (u hora)
NOMBRE

Tiempo, u horat{me) — Definicién de tipo para una estructura CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C
typedef struct {

CMC_sint8 second;
CMC _sint8 minute;
CMC_sint8 hour;
CMC _sint8 day;
CMC_sint8 month;
CMC _sint8 year;
CMC_sint8 isdst;
CMC _sint16 tmzone;
} CMC_time;
DESCRIPCION

Un valor de datos de este tipo es un valor de tiempo (u hora). Esta estructura de datos se incluye para el soporte de
implementaciones CMC 1.0y CMC simple. Un valor de tiempo tiene |os siguientes componentes:

1) second (segundo): Segundos; gama 0..59.

2) minute (minuto): Minutos; gama 0..59.
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3) hour (hora): Horas a partir de la medianoche; gama0..23.

4) day (dia): Dia del mes; gama 1..31.

5) month (mes): Meses a partir de enero; gama 0..11.

6) vyear (afio): Afios desde 1900.

7) isdst: Bandera de hora de verano; un valor diferente de cero representa hora de verano.
8) tmzone Zona horaria en minutos con relacion al tiempo medio de Greenwich. El valor

definido, CMC_NO_TIMEZONE, indica que la zona horaria no esta disponible.

Todos los valores de tiempo (u hora) se expresan en tiempo (u hora) local apropiado. Por ejemplo, el campo de hora de
envio en las estructuras de mensaje CMC y de sumario de mensaje CMC se expresa en la hora local del emisor.

NOTA — Si el campo de zona horaria esta fijado a cualquier valor diferente de CMC_NO_TIMEZONE, el valor de tiempo puede
convertirse en la hora local del llamante, si bien la funcionalidad efectivamente empleada para la conversion esté foievaddel &m
la CMC.

434 |dentificador deinterfaz deusuario
NOMBRE

Identificador de interfaz de usuario (user interface identifier) — Definicion de tipo para un asa de interfaz de
usuario CMC.

DECLARACION EN LENGUAJE C
t ypedef system defined, e.g. uint32CMC ui _id;
DESCRIPCION

Valor utilizado para pasar informacion de interfaz de usuario a funciones CMC. Por ejemplo, en un entorno basado en
ventanas, éste seria el asa de la ventana progenitora para la aplicacion llamante.

Un valor de NULL siempre es valido; el correspondiente comportamiento por defecto lo define la implementacion.

NOTA — Las implementaciones CMC no estan obligadas a proporcionar interfaz de usuario, y la provision de una interfaz de usuari
para una caracteristica no implica necesariamente que haya interfaces de usuario disponibles para todas las cardat€fié@icas de

Para la definicion apropiada para una plataforma especifica, véase B.2.4.

5 Propiedades de objetos

Esta clausula define las propiedades de objetos para clases de objetos de la interfaz de programas de aplicacién (API
para llamadas de mensajeria comin (CMC). Cada objeto es una coleccion de propiedades. Se definen aqui propiedade
de objetos con el fin de uniformar su representacion dentro de esta Recomendacion.

Las definiciones de propiedades de objetos van precedidas de cuadros que recapitulan las propiedades para cada clase
objeto. Los siguientes cuadros de recapitulacion de propiedades de objetos indican el nombre de la propiedad y el tipo de
valor de todas las propiedades de objeto que figuran en las columnas uno y dos. La tercera columna proporciona una
descripcion de la propiedad. La cuarta columna indica posibles valores para cada propiedad. Los valores sefialados cor
asteriscos son valores por defecto. Si ningln valor estda marcado con un asterisco, la propiedad no tiene valor por
defecto. La quinta columna expresa si la propiedad es obligatoriagihatory) o facultativa (Opptional). La sexta

columna expresa si la propiedad es de lectura solamente. Un "no" en esta columna significa que la propiedad puede sel
modificada, actualizada o suprimida por una llamada a las funaoresipdate_properties(), cmc_add_properties(),

o cmc_delete properties() respectivamente, a menos que se exprese otra cosa. La Ultima columna especifica el creador
de la propiedad, que puede ser la implementacion (1), el llamante (C) o cualquiera de los dos (E).

Se puede asociar valores por defecto a propiedades. Sin embargo, cuando una implementacién crea un objeto, debe surt

el objeto con valores explicitos para todas las propiedades soportadas que tengan valores por defecto. Esto simplificara
las enumeraciones de propiedades por las aplicaciones.
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Cuadro 4/X.446 — Sumario de las propiedades del libro de direcciones CMC

Libro dedirecciones

Nombre de Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamente| Valor por defecto
propiedad (CMC_pv) P P
Vastago permitido booleano CMC_TRUE, (0] No CMC_FALSE
CMC_FALSE
Comentario cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
vélida
Ubicacion enum LOCAL 0 No UNKNOWN®
SERVER
UNKNOWN3
Nombre cadena Cualquier cadenja (0] No Cadena nula
vélida
Clase de objeto enum ADDRESS M Si No aplicable
BOOKbD
Progenitor asa de objeto Cualquier M, si esta anidada No Ninguno
asa de objeto valida
Nombre del cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
servidor valida
Compartido booleano CMC_TRUE, (0] No CMC_FALSE
CMC_FALSE
Tipo enum GLOBAL, 0 No PERSONAP)
PERSONALY

8  Prefijo de valor "CMC_ADDRESS_BOOK_LOCATION_".
b)  Prefijo de valor "CMC_OBJECT_TYPE_".
9  Prefijo de valor "CMC_ADDRESS_BOOK_TYPE_".
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Cuadro 5/X.446 — Sumario de las propiedades del item de contenido CMC

item de contenido

Nombre de

Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamente¢  Valor por defectq
propiedad (CMC_pv.) P P
Conjunto de guid GUID para (0] No Dependiente de la
caracteres cualquier conjunto plataforma
de caracteres
Informacion de datos opacos Cualquier dato 0] No Ninguno
contenido
Tipo de contenido guid GUID para (0] No Ninguno
cualquier tipo de
contenido
Hora de creacion iso_date_time Cualquier fechga y (0] Si Ninguno
hora ISO 8601
Tipo de guid GUID para o) No 7-BIT®
codificacién cualquier tipo de
codificacién
Directorio de cadena Cualquier (0] No Ninguno
ficheros directorio de
ficheros valido
Nombre de fichero cadena Cualquier nombfre (0] No Ninguno
de fichero valido
NUmero de item uint32 Hasta un maximp M, para mas de un No Ninguno
definido por la item de contenido
implementacion
Tipo de item enum NOTE (0] No NOTE
ATTACHMENT
ANNOTATIOND)
Ultimo modificado iso_date_time Cualquier fechaly (0] Si Ninguno
hora ISO 8601
Clase de objeto enum CONTENT ITEM Si No aplicable
Posicion de uint32 Posicion de octetg (0] No Ninguno
reproduccion dentro del
contenedor
Tamafio uint32 Tamafio en octetgs (@) No Ninguno
Titulo cadena Cualquier caden (0] No Ninguno
valida T

3 Prefijo de valor "CMC_ADDRESS_BOOK_LOCATION_".
) Prefijo de valor "CMC_IT_".
9  Prefijo de valor "CMC_OBJECT_TYPE_".
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Cuadro 6/X.446 — Sumario de las propiedades de la lista de distribucion CMC

Lista de distribucién

Nombre de Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamente  Valor por defectd
propiedad (CMC_pv.) P P
Direccién cadena Cualquier direccign (0] Si Ninguno
vélida
Comentario cadena Cualquier caderja (0] No Ninguno
vélida
Hora de la dltima iso_date_time Cualquier fecha y (0] Si Ninguno
modificacion hora ISO 8601
Nombre cadena Cualquier cadenj M No Cadena nula
vélida
Clase de objeto enum DISTRIBUTION M Si No aplicable
LIST?
Progenitor asa de objeto Cualquier asa de M, si esta anidadal No Ninguno
objeto valida
Compartido booleano CMC_TRUE, (0] No CMC_FALSE
CMC_FALSE

3  Prefijo de valor "CMC_OBJECT_TYPE_".

Cuadro 7/X.446 — Sumario de las propiedades del mensaje CMC

Mensaje
Nombre de Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamente| Valor por defecto
propiedad (CMC_pv)
ID de aplicacion cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
vélida
Estado de mensajq banderas Proyecto (0] No Ninguno
de aplicacién
Accién automatica banderas CMC_AA_ @) No Ninguno
DELETE
Hora de entrega iso_date_time Cualquier fecha y (0] No Ninguno
diferida hora 1ISO 8601
Estado de mensaj¢ banderas NEW, READ, (@] Si Ninguno
en entrada CHANGED?
ID (Identificador) cadena Cualquier cadenp M Si Ninguno
valida
En cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
respuesta a valida
Cuenta de items uint32 Hasta un maxinjo M Si Ninguno
definido por la
implementacion
Diagnostico NRN cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno

valida
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Cuadro 7/X.446 — Sumario de las propiedades del mensaje CM&n)

Mensaje
Nombre de Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamente| Valor por defecto
propiedad (CMC_pv) P P
Motivo NRN cadena Cualquier cadena M, si el tipo de No Ninguno
vélida mensaje es recibidp
Clase de objeto object_class MESSAGE M Si No aplicable
Estado fuera de banderas DELETED, (@] Si Ninguno
mensaje SUBMITTED,
SENT®
Prioridad enum URGENT (0] No Normal
NORMAL LOW®
Recibo solicitado booleano CMC_TRUE O No CMC_FALSE
CMC_FALSE
Tipo de recibo enum RN, NRN (0] No Ninguno
Informe solicitado enum DR, NDR, BOTH (@] No Ninguno
NONE®
Rol (o papel) enum ORIGINAL (0] No Ninguno
RETURNED
FORWARDED
REPLIED
OBSOLETED
RESENT)
Sensibilidad enum PERSONAL (0] No Ninguno
PRIVATE
CONFIDENTIAL
NONEY
Tamafio uint32 Cualquier valor (0] No Ninguno
valido, en octetos
Asunto cadena Cualquier cadenp (0] No Ninguno
vélida
Hora de recepcion iso_date_time Cualquier fecha y M Si Ninguno
hora 1ISO 8601
Hora de envio iso_date_time Cualquier fechgy M Si Ninguno
hora ISO 8601
Tipo enum IPM, REPORY M No IPM

a) Prefijo de valor "CMC_MESSAGE_STATUS_".
) Prefijo de valor "CMC_OBJECT_TYPE_".

9  Prefijo de valor "CMC_PRIORITY_".
9 Prefijo de valor "CMC_RECEIPT_".

®  Prefijo de valor "CMC_REPORT _".
) Prefijo de valor "CMC_MESSAGE_ROLE_".

9 Prefijo de valor "CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_".
M Prefijo de valor "CMC_MT _".
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Cuadro 8/X.446 — Sumario de las propiedades del contenedor de mensajes CMC

Contenedor de mensajes
Nombre de Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamente| Valor por defecto
propiedad (CMC_pv) P P
Accién automatica banderas CMC-AA_Delete (0] Si Despejeldar(
Véastago permitido booleano CMC_TRUE (0] No CMC_FALSE
CMC_FALSE
Comentario cadena Cualquier caderja (0] No Ninguno
vélida
Ubicacion enum LOCAL, SERVER (0] No Ninguno
UNKOWN®
Nombre cadena Cualquier cadenp (0] No Ninguno
vélida
Clase de objeto enum MESSAGE M Si No aplicable
CONTAINER?
Progenitor asa de objeto Cualquier asa de M, si esta anidadal No Ninguno
objeto valida
Nombre del cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
servidor vélida
Compartido booleano CMC_TRUE @) No CMC_FALSE
CMC_FALSE
Tipo enum DELETED (0] Si Ninguno
DRAFTS INBOX
OUTBOX SENT)

@  Prefijo de valor "CMC_MESSAGE_CONTAINER_".
b Prefijo de valor "CMC_OBJECT_TYPE_".
9  Prefijo de valor "CMC_MCT _".
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Cuadro 9/X.446 — Sumario de las propiedades de la informacién por cada recibiente CMC

Informacion por cada recibiente

Nombre de Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamentg¢  Valor por defectd
propiedad (CMC_pv)
Comentario cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
vélida
Hora de entrega iso_date_time Cualquier fecha y (0] No Ninguno
hora 1ISO 8601
Diagnéstico cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
vélida
Clase de objeto enum PER RECIPIEN[T M Si No aplicable
INFORMATION?
Motivo cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
(o razdn) véalida
Direccion de cadena Cualquier cadena M Si No aplicable
recibiente vélida
Nombre de cadena Cualquier cadena M No No aplicable
recibiente vélida
Tipo enum DR, NDR, M Si No aplicable
UNKNOWNP)

3 Pprefijo de valor "CMC_OBJECT_TYPE_".
b Prefijo de valor "CMC_PRI_".

Cuadro 10/X.446 — Sumario de las propiedades del contenedor de perfiles CMC

Contenedor de perfiles

Nombre de Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamente| Valor por defecto
propiedad (CMC_pv)
Accion automatica banderas CMC-AA_Delete 0] Si Despejelear]
Juego de caractergs array_of_guid Uno o méas GUID M Si No aplicable
para cualquier
juego de caracteres
Comentario cadena Cualquier caderja (0] No Ninguno
vélida
Conformidad enum SIMPLE_CMC, M Si No aplicable
FULL_CMC®
Servicio por cadena Cualquier cadena M Si No aplicable
defecto vélida
Usuario por defectd cadena Cualquier cadeha M Si No aplicable
vélida
Terminador de enum CRLF, LF, CR M Si No aplicable
linea
Clase de objeto enum Contenedor dg M Si No aplicable
perfiles)
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Cuadro 10/X.446 — Sumario de las propiedades del contenedor de perfiles CMIGh)

Contenedor de perfiles

Nombrede

- Tipo Valoresposibles Clasificacion Lectura solamente| Valor por defecto
propiedad (CMC_pv)
Extensiones de array_of_guid Uno o mas GUID M Si No aplicable
objetos soportadas para objetos CMC
Objetos soportadog array_of_guid Uno o més GUI|D M Si No aplicable
para objetos CMC
Propiedades array_of_guid Uno o mas GUID M Si No aplicable
soportadas para propiedades
CMC
Extensiones de array_of_guid Uno o mas GUID M Si No aplicable
propiedades para propiedades
soportadas CMC
Contrasefia enum NO, OPT, YES M Si No aplicable
requerida
Servicio requerido enum NO, OPT, YBS M Si No aplicable
Usuario requerido enum NO, OPT, YBS M Si No aplicable
Cadenas contadag boolean CMC_TRUE M Si No aplicable
soportadas CMC_FALSE
Soporte de booleano CMC_TRUE M Si No aplicable
ausencia de marcg CMC EALSE
como leer -
Interfaz de usuario booleano CMC_TRUE M Si No aplicable
disponible CMC_FALSE
Usuarios array_string Nombres de (0] Si No aplicable
recibientes
Version de la uint16 100 6 200 M Si No aplicable
implementacion
Versién de la uintl6 100 6 200 M Si No aplicable

especificacion

&

Prefijo de valor "CMC_CONF_".

b)  Prefijo de valor "CMC_LINE_TERM_".
9  Prefijo de valor "CMC_OBJECT_TYPE_".

4 Prefijo de valor "CMC_REQUIRED _".
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Cuadro 11/X.446 — Sumario de las propiedades del recibiente CMC

Recibiente
Nombre de Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamente| Valor por defecto
propiedad (CMC_pv)
Direccion cadena Cualquier caden M No Ninguno
vélida
Retorno de booleano CMC_TRUE (0] No Ninguno
contenido CMC_FALSE
solicitado
Nombre cadena Cualquier cadenj (0] No Ninguno
valida
Clase de objeto enum RECIPIERT M Si No aplicable
Recibo solicitado enum RN, NRN, BOTH (@] No Ninguno
NONE?)
Informe solicitado enum DR, NDR, BOTH (0] No Ninguno
NONE®
Bandera de booleano CMC_TRUE M No CMC_TRUE
responsabilidad CMC_FALSE
Rol (o papel) enum TO, CC, BCC, (0] No Ninguno
ORIGINATOR,
AUTHORIZING _
USER,
REPLY_TO,
FORWARDED,
ACTUAL,
INTENDEDY
Tipo enum UNKNOW, M No INDIVIDUAL
INDIVIDUAL,
GROUP

3  Prefijo de valor "CMC_OBJECT_TYPE_".

b Prefijo de valor "CMC_RECEIPT _".
9  Prefijo de valor "CMC_REPORT ".

9  Prefijo de valor "CMC_RECIPIENT_ROLE_".
®  Prefijo de valor "CMC_RCT_".
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Cuadro 12/X.446 — Sumario de las propiedades del informe CMC

Informe
Nombre de Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamente| Valor por defecto
propiedad (CMC_pv) P P
ID de aplicacion cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
vélida
ID guid Cualquier cadena M Si No aplicable
ISO 9070 vélida
Cuenta de items uint32 Cualquier numefo M Si No aplicable
entero valido
ID de sistema de cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
mensajeria vélida
Clase de objeto enum REPORT M Si No aplicable
Leido booleano CMC_TRUE ¢} No Ninguno
CMC_FALSE
Tamafio uint32 Tamafio del (0] No Ninguno
informe en octetos
Asunto cadena Cualquier cadenp M No Ninguno
vélida
ID de mensaje de cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
asunto vélida
Hora de recepcion iso_date_time Cualquier fecha y M Si Ninguno
hora 1ISO 8601
Hora de envio iso_date_time Cualquier fechg y M Si Ninguno
hora ISO 8601
No enviado booleano CMC_TRUE o No Ninguno
CMC_FALSE

3  Prefijo de valor "CMC_OBJECT_TYPE_".
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Cuadro 13/X.446 — Sumario de las propiedades del contenedor raiz CMC

Contenedor raiz
Nombre de Tipo Valores posibles Clasificacion Lectura solamente  Valor por defectd
propiedad (CMC_pv.)) P P
Vastago permitido booleano CMC_TRUE (0] No CMC_FALSE
CMC_FALSE
Comentario cadena Cualquier cadena (0] No Ninguno
vélida
Ubicacion enum LOCAL SERVER (0] No Ninguno
UNKNOWN?
Nombre cadena Cualquier cadenja (0] No Ninguno
vélida
Clase de objeto enum ROOT M Si No aplicable
CONTAINER?)
Compartido booleano CMC_TRUE (0] No CMC_FALSE
CMC_FALSE
8  Prefijo de valor "CMC_ROOT_CONTAINER_LOCATION_".
b)  Prefijo de valor "CMC_OBJECT_TYPE_".

Seguidamente se presenta la informacion del manual sobre estas propiedades.

51 Propiedades del objeto delibro dedirecciones

Un libro de direcciones es un objeto de contenedor que se compone de direcciones de entidades y puede contener otro

libros de direcciones. El soporte de libros de direcciones no es obligatorio. Las subclausulas siguientes definen, declaran
y describen propiedades de libros de direcciones.

511 Véastago permitido
NOMBRE

Vastago de libro de direcciones permitidddress book child allowed)
DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_ADDRESS_BOOK_CHI LD_ALLOWED \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Child Allowed//EN"

DESCRIPCION
La propiedad que permite o prohibe la existencia de un vastago del libro de direcciones.
El valor por defecto de esta propiedad es CMC_FALSE.

Esta es una propiedad de tiptM C_pv_boolean.

512 Comentario

NOMBRE
Comentario de libro de direccionemi(iress book comment)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_ADDRESS BOOK COMVENT \
"—/[XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Comment//EN"
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DESCRIPCION
Un comentario descriptivo sobre el libro de direcciones.

Esta es una propiedad de tipo CMC_pv_string.

5.1.3 Ubicacidn
NOMBRE

Ubicacion de libro de direccioneaddress book location)
DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_ADDRESS BOOK LOCATI ON \
"—/[XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Location//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica la ubicacion del libro de direcciones.
Son valores validos para esta propiedad:

CMC_ADDRESS_BOOK_LOCATION_LOCAL
CMC_ADDRESS_BOOK_LOCATION_SERVER
CMC_ADDRESS_BOOK_LOCATION_UNKNOWN

CMC_ADDRESS BOOK_LOCATION_LOCAL - Especifica que el libro de direcciones es local y no esta en el
servidor de mensajeria.

CMC_ADDRESS BOOK_LOCATION_SERVER - Especifica que el libro de direcciones esta en el servidor de
mensajeria.

CMC_ADDRESS BOOK_LOCATION_UNKNOWN - Especifica que la ubicacion del libro de direcciones es
desconocida. Este es el valor por defecto.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

514 Nombre
NOMBRE
Nombre de libro de direccioneadfress book name)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_ADDRESS_BOOK_NAME \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Name//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el nombre del libro de direcciones.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
515 Clase deabjeto
NOMBRE
Clase de objeto de libro de direccionaddfess book object class)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_OBJECT_CLASS \
"_JIXAPIAICMC/PROPERTY//NONSGML Object Class//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad define la clase del objeto como libro de direcciones.

Esta propiedad la crea la funciGmc_open_object_handle().
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El Unico valor valido para esta propiedad es CMC_PT_OBJECT_CLASS_ADDRESS BOOK, que especifica que la
clase del objeto es un libro de direcciones.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_enum.

5.1.6 Progenitor
NOMBRE

Progenitor del libro de direccioneadflress book parent)
DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_ADDRESS BOOK PARENT \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Parent//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el progenitor del libro de direcciones. Si la implementacién soporta el anidamiento de libros de
direcciones, esta propiedad especifica el libro de direcciones progenitor. Si el libro de direcciones es el nivel mas alto,
esta propiedad no esta presente. En otro caso, es obligatoria.

Esta es una propiedad de tiptIC_pv_object_handle.

517 Nombre del servidor
NOMBRE
Nombre del servidor de libro de direccionaddfess book server name)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_ADDRESS BOOK SERVER NAME \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Server Name//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el nombre del servidor en el que esta ubicado el libro de direcciones.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
5.1.8 Compartido
NOMBRE
Libro de direcciones compartidaddress book shared)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_ADDRESS_BOOK_SHARED \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Shared//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad indica si mas de un usuario han ganado acceso a este libro de direcciones.
Si esta propiedad esta soportada, su valor por defecto para es CMC_FALSE.

Esta es una propiedad de tip™ C_pv_boolean.

519 Tipo
NOMBRE
Tipo de libro de direccionesddress book type)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_ADDRESS_BOOK_TYPE \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Type//EN"
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DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el tipo del libro de direcciones.
Son valores vélidos para esta propiedad:

CMC_ADDRESS_BOOK_TYPE_GLOBAL
CMC_ADDRESS_BOOK_TYPE_PERSONAL

CMC_ADDRESS_BOOK_TYPE_GLOBAL — Especifica que el libro de direcciones es de un tipo global, o que abarca
la totalidad de la empresa. Un libro de direcciones global no es necesariamente un libro de direcciones compartido.

CMC_ADDRESS _BOOK_TYPE_PERSONAL - Especifica que el libro de direcciones es de un tipo personal, que es
originado y mantenido localmente.

El valor por defecto para esta propiedad es CMC_ADDRESS BOOK_TYPE_PERSONAL.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.2 Propiedades del objeto de item de contenido

En esta Recomendacién, un item de contenido es un objeto asociado con el contenido de un mensaje. Se utiliza pare
representar afiadiduras y notas, aunque no se distingue entre ellas en la interfaz de programacién. Las subclausula
siguientes definen, declaran y describen propiedades de objeto de afadidura.

521 Juego de caracteres
NOMBRE

Juego de caracteres de item de conterottdnt item character set)
DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT | TEM CHARACTER SET \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Character Set//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el juego de caracteres de la informacién de contenido incorporada en el item de contenido. Er
ausencia de esta propiedad, el juego de caracteres por defecto para informacion de contenido incorporada en el item d
informacion es el mismo que el del contexto de la sesion.

El valor de esta propiedad es una cadena que representa el identificador publico formal del juego de caracteres. El
identificador pablico formal puede ser uno de los siguientes:

#defi ne CMC_CHARSET_437 " —IIXAPIA/CHARSET//NONSGML IBM 437//EN"
#define CMC_CHARSET_850 "—//XAPIA/ICHARSET//NONSGML IBM 850//EN"

#define CMC_CHARSET_1252 "—/IXAPIA/ICHARSET//NONSGML Microsoft 1252//EN"
#define CMC_CHARSET_ISTRING "—I/IXAPIA/ICHARSET//NONSGML Apple ISTRING//EN"
#define CMC_CHARSET_UNICODE "—IIXAPIA/CHARSET//NONSGML UNICODE//EN"

#define CMC_CHARSET_T61 "—/IXAPIA/CHARSET//NONSGML TSS T61//EN"

#define CMC_CHARSET_IA5 "—/IXAPIA/CHARSET//INONSGML TSS IA5//EN"

#define CMC_CHARSET_ISO_10646 "—//XAPIA/CHARSET//NONSGML ISO 10646//EN"

#define CMC_CHARSET_ISO_646 "—I[XAPIA/ICHARSET//NONSGML ISO 646//EN"

#define CMC_CHARSET_ISO_8859 1 "—/IXAPIA/CHARSET//NONSGML ISO 8859-1//EN"

L as implementaciones pueden prever otros juegos de caracteres.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_guid.

5.2.2 Informacién de contenido
NOMBRE

Informacién de contenido de item de contenmmient item content information)
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DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT | TEM CONTENT | NFORVATI ON  \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Content Information//EN"

DESCRIPCION
El valor de esta propiedad es el contenido de un item de contenido.
Esta es una propiedad de tipv C_pv_opaque_data.
523 Tipo de contenido
NOMBRE
Tipo de contenido de item de contenidonfent item content type)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT | TEM CONTENT_TYPE \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Content ltem Content Type//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el tipo de contenido del item de contenido. Un valor NULL designa un tipo no definido de
item de contenido.

Los siguientes valores de GUID son validos para la propiedad Tipo de los objetos de item de contenido.

#defineCMC_CT_PLAIN_TEXT \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Plain Text//EN"
#define CMC_CT_GIF_IMAGE \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML GIF Image//EN"
#define CMC_CT_JPEG_IMAGE \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML JPEG Image//EN"
#define CMC_CT_BASIC_AUDIO \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Basic Audio//EN"
#define CMC_CT_MPEG_VIDEO \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML MPEG Video//EN"
#define CMC_CT_MESSAGE \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Message//EN"
#define CMC_CT_PARTIAL_MESSAGE \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Partial Message//EN"
#define CMC_CT_EXTERNAL_MESSAGE \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML External Message//EN"
#define CMC_CT_APPLICATION_OCTET_STREAM \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Application Octet Stream//EN"
#define CMC_CT_APPLICATION_POSTSCRIPT \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Application PostScript//EN"
#define CMC_CT_ALTERNATIVE_MULTIPART \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Alternative Multipart/EN"
#define CMC_CT_DIGEST_MULTIPART \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Digest Multipart/EN"
#define CMC_CT_MIXED_MULTIPART \
"—/IXAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML Mixed Multipart/EN"
#define CMC_CT_OLE \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML OLE//EN"
#define CMC_CT_MIXED_MULTIPART \
"—/IXAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML Mixed Multipart/EN"
#define CMC_CT_X400_G3_FAX \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE/NONSGML X400 G3 Fax//EN"
#define CMC_CT_X400_ G4 FAX \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 G4 Fax//[EN"
#define CMC_CT_X400_ENCRYPTED \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Encrypted//EN"
#define CMC_CT_X400_NATIONALLY_DEFINED \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Nationally Defined//EN"
#define CMC_CT_X400_FILE_TRANSFER \
"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 File Transfer//[EN"
#define CMC_CT_X400_VOICE \

"—I[XAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Voice//EN"
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#define CMC_CT_X400_VIDEOTEX \
"_/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE/NONSGML X400 Videotex//EN"

#define CMC_CT_X400_MIXED_MODE \
"_JIXAPIAICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Mixed Mode//EN"

#define CMC_CT_X400_PRIVATELY_DEFINED_6937 \
"_JIXAPIAICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Privately Defined 6937//EN"

#define CMC_CT_X400_EXTERNAL_TRACE \
"_JIXAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 External Trace//EN"

#define CMC_CT_X400_INTERNAL_TRACE \
"_JIXAPIAICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Internal Trace//EN"

#define CMC_CT_SMTP_SESSION_TRANSCRIPT \

"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML SMTP Session Transcript/EN"
CMC_CT_PLAIN_TEXT - Especifica contenido de texto ordinario o no formateado.

CMC_CT_GIF_IMAGE - Especifica contenido de datos de imagen en el formato de imagen para graficos Graphics
Image Format utilizado por MIME y la World Wide Web.

CMC_CT_JPEG-IMAGE - Especifica contenido de datos de imagen en la forma de la norma del grupo Joint Picture
Encoding Group de la ISO, utilizada por MIME y la World Wide Web.

CMC_CT_BASIC_AUDIO - Especifica contenido de datos de audio en la forma de audio codificado con la ley mu,
8 bits, para la RDSI, o con la MIC definida en la Recomendacion G.711, con una velocidad de muestreo de 8000 Hz y
un solo canal.

CMC_CT_MPEG_VIDEO - Especifica contenido de video en la forma del grupo Motion Picture Encoding Group de la
ISO, ISO 11172 utilizada por MIME y la World Wide Web.

CMC_CT_MESSAGE - Especifica que el contenido es un mensaje encapsulado.

CMC_CT_PARTIAL_MESSAGE - Especifica que el contenido es una parte de otro mensaje. Este tipo de contenido
permite entregar un mensaje grande como varias piezas distintas, para facilitar la recepcion.

CMC_CT_EXTERNAL_MESSAGE - Especifica que el contenido es externo al mensaje. La propiedad de informacién
de contenido contiene una referencia textual a la informacién de contenido externa.

CMC_CT_APPLICATION_OCTET_STREAM - Especifica que el contenido es un tren de octetos dependientes de la
aplicacion.

CMC_CT_APPLICATION_POSTSCRIPT — Especifica que el contenido es un programa escrito en el lenguaje
PostScript de la compafiia Adobe Systems, Inc.

CMC_CT_ALTERNATIVE_MULTIPART — Especifica que el contenido es, o bien una forma alternativa de contenido
de otra nota, o de otro item de contenido, dentro del objeto de mensaje.

CMC_CT_DIGEST_MULTIPART — Especifica que el contenido es un mensaje de un grupo de mensajes conexos
dentro del objeto de mensaje. Los mensajes pueden utilizarse como una secuencia de intervenciones en la discusién d
un tema, captadas en un hilo de mensajes, como suelen presentarse en los sistemas de tableros dwibsintines (
board systems).

CMC_CT_MIXED_MULTIPART — Especifica que el contenido es un mensaje de una secuencia ordenada de mensajes
dentro del objeto de mensajes.

CMC_CT_PARALLEL_MULTIPART - Especifica que el contenido es un mensaje de los que forman un grupo de
mensajes en una secuencia arbitrariamente ordenada, dentro del objeto de mensaje.

CMC_CT_OLE - Especifica que el tipo del item de contenido es item de contenido de objetdjedtHirfking and
embedding, vinculacion e incrustacion de objetos).

CMC_CT_X400_G3_FAX — Especifica que el contenido representa imagenes de facsimil de grupo 3, una secuencia de
cadenas de bits. Cada componente de datos G3 codifica una pagina individual de datos, como se especifica en la:
Recomendaciones T.4 y T.30.

CMC_CT_X400_G4_FAX — Especifica que el contenido representa un documento en forma final del tipo que puede ser
procesado por terminales facsimil del grupo 4 clase 1.

CMC_CT_X400_ENCRYPTED - Especifica que el contenido esta formado por cadenas de bits y est4 codificado de
acuerdo con las reglas de la codificacién basica de la Recomendacién X.209.

Recomendacion X.446  (08/97) 61



CMC_CT_X400_NATIONALLY_DEFINED - Especifica que el contenido es un objeto de informacion cuya semantica
y sintaxis abstracta estan definidas en el plano nacional por un pais cuya identidad esta convenida bilateralmente por el
originador del mensaje y todos los recibientes potenciales del mensaje.

CMC_CT_X400_FILE_TRANSFER - Especifica que la informacion de contenido consiste en cantidades relativamente
grandes de datos. La propiedad informacién de contenido contiene la referencia textual a su semantica y sintaxis
abstracta, las que se designan por un identificador de objeto.

CMC_CT_X400_VOICE - Especifica que el contenido es la palabra digitalizada, una cadena de bits. Su codificacion no
esta actualmente definida en la Recomendacion X.420 de la version 1988.

CMC_CT_X400_VIDEOTEX — Especifica que el contenido representa datos videotex. Su sintaxis esta definida en las
Recomendaciones T.100 y T.101.

CMC_CT_X400_MIXED_MODE - Especifica que el contenido representa un documento en forma final del tipo que
puede ser procesado por terminales teletex en modo mixto y terminales facsimil del grupo 4 clases 2y 3.

CMC_CT_X400_PRIVATELY_DEFINED_6937 — Especifica que el contenido estad definido privadamente. El
contenido se codifica de acuerdo con los juegos de caracteres y las reglas de codificacién especificadas en ISO 6937.

CMT_CT_X400_EXTERNAL_TRACE - Especifica que el contenido es informacion de rastreo externo X.400 para
fines de diagnéstico.

CMC_CT_X400_INTERNAL_TRACE - Especifica que el contenido es informacién de rastreo interno para fines de
diagnoéstico.

CMC_CT_SMTP_SESSION_TRANSCRIPT — Especifica que el contenido es informacion de transcripcion de sesion
SMTP para fines de diagnostico.

Esta es una propiedad de tigMC_pv_guid.

5.2.4 Hora de creacién
NOMBRE
Hora (o tiempo) de creacion de item de conteridotént item create time)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT | TEM CREATE_TI ME \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Create Time//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica la fecha y hora en que se cre6 el item de contenido.
Esta es una propiedad de tipMC_pv_iso_date_time.
525  Tipo de codificacién
NOMBRE
Tipo de codificacion de item de contenidortent item encoding type)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_CONTENT | TEM ENCODI NG TYPE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content ltem Encoding Type//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el tipo de codificacién del contenido del item de contenido.
El valor por defecto de esta propiedad es CMC_ET_7_BIT.

Los siguientes valores son validos para la propiedad Tipo de codificacion del objeto de item de contenido:

#define CMC_ET 7 BIT \
" _//XAPIAJCMC/ENCODING TYPE//NONSGML 7 Bit//EN"

#define CMC_ET_BASE64 \
"_IIXAPIA/CMC/ENCODING TYPE//NONSGML Base64//EN"
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#defi ne CMC_ET_BI NARY \
" _/IXAPIAJCMC/ENCODING TYPE/NONSGML Binary//EN"

#define CMC_ET_8_BIT
"_//XAPIA/ICMCIENCODING TYPE//NONSGML 8 Bit/EN"

#define CMC_ET_QUOTED_PRINTABLE \
"_//XAPIA/ICMC/ENCODING TYPE//NONSGML Quoted Printable/EN"

CMC_ET_7_BIT — Especifica que la informacion de contenido no ha sido codificada. Significa también que los octetos
de la informacién de contenido tienen 7 bits de datos.

CMC_ET_BASE64 — Especifica que la informacion de contenido se ha codificado en la forma de Base 64 de
RFC 1521/MIME para una secuencia arbitraria de octetos.

CMC_ET_BINARY - Especifica que la informacién de contenido no se ha codificado. Significa también que la
informacion de contenido consta de cantidades relativamente grandes de datos y que los octetos pueden tener fijado e
bit de orden superior.

CMC_ET_8 BIT — Especifica que la informacion de contenido no se ha codificado. Significa también que la
informacioén de contenido consta de lineas relativamente cortas de octetos con el bit de orden superior fijado.

CMC_ET_QUOTED_PRINTABLE - Especifica que la informacién de contenido se ha codificado en la forma de
RFC 1521/MIME para caracteres imprimibles grandes del juego de caracteres ASCII, por lo que es poco probable que
los octetos resultantes sean modificados por transportes de correos.

Esta es una propiedad de tipIC_pv_guid.

5.2.6 Directorio deficheros
NOMBRE
Directorio de ficheros de item de contenidonfent item file directory)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT | TEM FI LE DI RECTORY \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Iltem File Directory//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el directorio de ficheros del item de contenido cuando se afiadioé al mensaje. En aquellos caso
en que la propiedad Tipo de contenido es CMC_CT_EXTERNAL_MESSAGE, esta propiedad indica el nombre del
servidor asi como el nombre del directorio en un servidor distante. El formato de esta cadena esta definido por la
implementacion.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
5.2.7 Nombredefichero
NOMBRE

Nombre de fichero de item de contenidonent item file name)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT_| TEM FI LE_NAVE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item File Name//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el nombre de fichero de item de contenido cuando fue afiadido el mensaje. Cuando la
propiedad Tipo de contenido es CMC_CT_EXTERNAL_MESSAGE, esta propiedad indica el nombre del fichero en un

servidor distante. El formato de esta cadena esta definido por la implementacion.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
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5.2.8 NuUmero de item
NOMBRE
Numero (de item) de item de contenidanfent item item number)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT_| TEM | TEM NUVBER \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//INONSGML Content Item Item Number/EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el nimero secuencial del item dentro de su contenedor progenitor, un objeto de mensaje u otrc

item de contenido. Esta es una propiedad obligatoria.

En un contenedor progenitor determinado no puede haber dos items cuyo nimero de item tengan el mismo valor.

Esta es una propiedad de tipIC_pv_uint32.

529 Tipo de item
NOMBRE

Tipo (de item) de item de contenidmrtent item item type)
DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT_| TEM | TEM TYPE \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Iltem Item Type//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el tipo del item de contenido. Son valores validos para esta propiedad:

CMC_IT_NOTE
CMC_IT_ATTACHMENT
CMC_IT_ANNOTATION

CMC_IT_NOTE - Especifica que es una nota.
CMC_IT_ATTACHMENT - Especifica que es una afiadidura.
CMC_IT_ANNOTATION - Especifica una anotacion en otro objeto de item de contenido.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.2.10  Ultimo modificado
NOMBRE
Ultimo item de contenido modificadoofitent item last modified)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT | TEM LAST_MODI FI ED \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//INONSGML Content Item Last Modified//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la fecha y hora en que fue modificado por Ultima vez el fichero del que se obtuvo el item de

contenido.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_iso_date time.
5211 Clasedeobjeto

NOMBRE

Clase de objeto de item de contenicanfent item object class)
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DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_OBJECT_CLASS \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Object Class //EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad define la clase del objeto como un item de contenido. Esta propiedad se crea por la funcién
cmc_open_object_handle().

El dnico valor valido para esta propiedad es CMC_PT_OBJECT_CLASS CONTENT_ITEM, que especifica que la
clase del objeto es un item de contenido.

Esta es una propiedad de tfMC_pv_enum.

5.2.12  Posicién de reproduccion
NOMBRE
Posicion de reproduccién de item de contenédatént item render position)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT | TEM RENDER PGCSI TI ON \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Render Position//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica la posicién del item de contenido dentro de su contenedor.

Esta es una propiedad de tipt C-pv_uint32.

5113 Tamafio
NOMBRE

Tamafio de item de contenidmiftent item size)
DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_CONTENT_| TEM S| ZE \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Size//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el tamafio del item de contenido.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_uint32.

5.2.14 Titulo
NOMBRE
Titulo de item de contenidogntent itemttitle)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_CONTENT | TEM TI TLE \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//INONSGML Content Item Title//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la descripcion integra del item de contenido. Por ejemplo, "Informe financiero trimestral”
podria ser un titulo de item de contenido.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
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53 Propiedades del objeto de lista de distribucién

Las listas de distribucion identifican grupos de usuarios. Una lista de distribucion contiene objetos de recibientes. Las
siguientes subclausulas definen, declaran y describen propiedades de lista de distribucion.

5.3.1 Direccion

NOMBRE
Direccion de lista de distribucioniétribution list address)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_DI STRI BUTI ON_LI ST_ADDRESS \
"—I/XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Address//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad proporciona la direccién que se va a utilizar para enviar correo a la lista de distribucion. Esta direccién
suele ser el mismo valor que el nombre de la lista de distribucién. Es una propiedad facultativa de una lista de
distribucion.

Esta propiedad la genera el sistema de mensajeria.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
532 Comentario

NOMBRE
Comentario de lista de distribuciédigtribution list comment)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_DI STRI BUTI ON_LI ST_COVVENT \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Comment//EN"

DESCRIPCION

Un comentario descriptivo sobre la lista de distribucion.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.

533 Hora de la dltima modificacion

NOMBRE
Hora (o tiempo) de la dltima modificacion de la lista de distribuadéstr(bution list last modification time)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_DI STRI BUTI ON_LI ST_LAST_MODI FI CATI ON_TI ME \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Last Modification Time//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la fecha y hora de la Gltima modificacién de la lista de distribucion.
Esta es una propiedad de tipMC_pv_iso_date time.

534 Nombre

NOMBRE
Nombre de lista de distribuciéditribution list name)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_DI STRI BUTI ON_LI ST_NAME \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Name//EN"
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DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el nombre de la lista de distribucién. Es una propiedad obligatoria para los objetos de lista de
distribucién.

La cadena puede ser generada por el sistema de mensajeria a partir de un directorio, o por el usuario.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
535 Clase de abjeto
NOMBRE
Clase de objeto de lista de distribucidisifibution list object class)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_OBJECT_CLASS \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Object Class//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad define la clase del objeto como una lista de distribucién. Esta propiedad se crea por la funcion
cmc_open_object_handle().

El Unico valor vélido para esta propiedad es CMC_PT_OBJECT_CLASS DISTRIBUTION_LIST, que especifica que la
clase del objeto es una lista de distribucion.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_enum.

5.3.6 Progenitor

NOMBRE
Progenitor de lista de distribuciédigtribution list parent)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_DI STRI BUTI ON_LI ST_PARENT \
"—/[XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Parent//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el progenitor de la lista de distribucién. Si la implementacion soporta el anidamiento de listas
de distribucion, esta propiedad especifica la lista de distribucidn progenitora. Si la lista de distribucion es el nivel
superior, esta propiedad no esta presente. De lo contrario, es obligatoria. Esta propiedad es nula en el caso del
progenitor.

Esta es una propiedad de tipoc_pv_object_handle.

537 Compartida

NOMBRE
Lista de distribucion compartiddiétribution list shared)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_DI STRI BUTI ON_LI ST_SHARED \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Shared//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad indica si mas de un usuario tiene acceso a esta lista de distribucion.
Si esta propiedad soportada, el valor por defecto es CMC_FALSE.

Esta es una propiedad de tip™ C_pv_boolean.

54 Propiedades del objeto de mensaje

El objeto de mensaje es una coleccion de propiedades de objeto especificas de los mensajes. Las siguientes subclausul
definen, declaran y describen propiedades del objeto de mensaje.
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54.1 Identificador de aplicacion

NOMBRE
Identificador de aplicacion de mensajeegsage application id)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_APPLI CATI ON_| D \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Application Id//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica un identificador globalmente Unico para el mensaje. Esta propiedad la determina la aplicacion.
Esta es una propiedad de tipMC_pv_string.

5.4.2 Estado de mensaje de aplicacion

NOMBRE
Estado de mensaje de aplicacién (de mensajesydge application message status)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_APPLI CATI ON_MSG_STATUS \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Application Msg Status//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el estado determinado por € llamante para el mensge. Esta propiedad puede utilizarla el

[lamante para determinar i un mensaje es un proyecto (o borrador) de mensgje, 0 s es un mensaje finalizado, y marcarlo

como tal. No hay semanticas implicadas para el servicio de mensajeria; sin embargo, el valor de la propiedad subsiste de
una sesion a otra.

Un valor valido para esta propiedad es:
CMC_MESSAGE_STATUS_DRAFT
CMC_MESSAGE_STATUS_ DRAFT — Especifica que el mensaje esta en modo proyecto (o borrador).

Esta es una propiedad de tipM C_pv_flags.

543 Accién automatica

NOMBRE
Accion automatica de mensajeessage auto-action)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_MESSAGE_AUTO ACTI ON \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Auto Action//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la accién automatica o la disposicion que habra de tomarse sobre el mensaje después d
enviado. El soporte de esta propiedad es facultativo para las implementaciones conformes con esta Recomendacion. Er
el caso de mensajes de nueva creacion, la propiedad se crea por una llameadadd properties(). En el caso de
mensajes de nueva creacion, la propiedad puede también modificarse por una llammadadd_properties(), o

suprimirse por una llamadacanc_delete properties(). Esta propiedad en el objeto de mensaje prevalecera sobre la
preferencia fijada en el objeto contenedor de perfiles.

El valor valido para esta propiedad es:
CMC_AA_DELETE

Fijado: El mensaje especificado habra de ser suprimido por el sistema de mensajeria subyacente
después que lo haya depositado con éxito para transferencia.

Despejado:  El mensaje especificado se coloca en la carpeta de mensajes enviados, si ésta existe. Si no
existe, se suprime el mensaje.

Esta es una propiedad de tipMC_pv_flags.
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5.4.4 Hora de entrega diferida

NOMBRE
Hora de entrega diferida de mensaje (message deferred delivery time)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_MESSAGE DEFERRED DELI VERY_TI ME \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Deferred Delivery Time//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especificalafechay horaen UTC (tiempo universal coordinado, Coordinate Universal Time) antes de la
cual el mensagje no debe entregarse alos recibientes.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_iso_date time.
545 Identificador

NOMBRE
Identificador de mensajengssage id)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_I D \
"_JIXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Id/EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica un identificador globalmente Unico para el mensaje. Esta propiedad se fija por la funcion
cmc_send_message _object(), se define por el servicio de mensajeria (establecido en el momento del depdsito), y es
Unica dentro del dominio.

En aplicaciones de cabecegatéway applications), el identificador de mensaje puede ser afiadido o actualizado por el
llamante.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
5.4.6 Estado de mensaje de entrada

NOMBRE
Estado de mensaje (de mensaje) de entraessdge in message status)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE | N_M5G_STATUS \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message In Msg Status//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad indica el estado (especificado por el servicio de mensajeria) de entrada o de recepcion de un mensaje
Esta propiedad la utiliza el servicio de mensajeria para registrar informacion relativa a las modalidades de la recepcion y
del procesamiento del mensaje. Por ejemplo, el hecho de que un mensaje ha sido simplemente recibido y colocado en ur
apartado de entrada, o ha sido leido, o ha sido modificado con respecto a su modo de recepcién original, puede sel
especificado por el servicio de mensajeria.

El soporte de esta propiedad es facultativo para las implementaciones conformes con esta Recomendacion. Esta
propiedad es de lectura solamente; el servicio de mensajeria subyacente la crea y puede modificarla. El usuario no pueds
suprimirla.

Son valores validos para esta propiedad:

CMC_MESSAGE_STATUS_NEW
CMC_MESSAGE_STATUS_READ
CMC_MESSAGE_STATUS_CHANGED

CMC_MESSAGE_STATUS_NEW - Especifica que el mensaje acaba de ser recibido por el servicio de mensajeria
subyacente. Esta bandera se reinicializa cuando se cierra la sesién, se gana acceso al objeto de mensaje o se cierra
contenedor de mensajes.

CMC_MESSAGE_STATUS_READ - Especifica que el mensaje ha sido leido. Esta bandera de estado se fija cuando
una propiedad de uno de los objetos de item de contenido subordinados al mensaje ha sido leido por una llamada &
cmc_read_properties().

Recomendacion X.446  (08/97) 69



CMC_MESSAGE_STATUS CHANGED - Especifica si el contenido de un mensaje ha cambiado con respecto a la
forma en que se recibié originalmente. Esta bandera de estado se fija cuando se afiade o modifica una propiedad
contenida en el objeto de mensaje por una llamada a la furmmmadd_properties(), o se suprime por una llamada a

la funcibnemce_delete properties().

Esta es una propiedad de tip C_pv_flags.

547 En respuesta a

NOMBRE
Mensaje en respuestaraessage in reply to)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_MESSAGE_| N REPLY_TO \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message In Reply To//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especificala anterior correspondencia a que se responde por medio de este mensaje.

El valor de la propiedad puede ser una referencia textual, 0 una aproximacion textual al identificador de mensaje de la
correspondencia anterior.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
5.4.8 Cuenta de items

NOMBRE
Cuenta de items de mensaj&gsage item count)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_MESSAGE_| TEM COUNT  \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Item Count//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el nUmero de items de nivel superior contenidos en un mensaje. Esta cuenta no incluye los
items de contenido anidados en otros items de contenido, mensajes o informes. Esta propiedad la fija la implementacién.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_uint32.

54.9 Diagnéstico de la natificacion de no recepcion

NOMBRE
Diagnostico NRN de mensajeéssage NRN diagnostic)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PROP_TYPE_MESSAGE_NRN_DI AGNOSTI C \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message NRN Diagnostic//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica los detalles de diagndstico del motivo de la notificacion de no recepcion. Estos detalles son
adicionales al motivo de no recepcion. Esta propiedad sélo es pertinente en el caso de los mensajes de tipo
CMC_MT_RECEIPT.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
54.10 Motivo de la notificacion de no recepcion

NOMBRE
Motivo de la notificacién de no recepcion del mensajesgage NRN reason)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PROP_TYPE_MESSAGE_NRN_REASON \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message NRN Reason//EN"
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DESCRIPCION

Esta propiedad explica el motivo por el cual no se recibié un mensaje. Esta propiedad sé6lo es pertinente en mensajes de
tipo CMC_MT_RECEIPT con la propiedad de tipo de recepcion fijada al valor CMC_RECEIPT_NRN.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
5411 Clasedeobjeto

NOMBRE
Clase de objeto de mensaieegsage object class)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_OBJECT_CLASS \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Object Class//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad define la clase de objeto como un mensgje.
Esta propiedad se crea por la funcodmc_open_object_handle().

El Unico valor valido que puede tener esta propiedad es CMC_PT_OBJECT_CLASS MESSAGE, que especifica que la
clase del objeto es un mensaje.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

54.12 Estadodemensajedesalida

NOMBRE
Estado (de mensaje) de mensaje de saligssfige out message status)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_OUT_MSG_STATUS \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Out Msg Status//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el estado de salida del mensaje o las disposiciones que habran de tomarse sobre el mismc
segln lo determinado por el servicio de mensajeria. Esta propiedad la utiliza el servicio de mensajeria subyacente pars
registrar informacién en cuanto el estado del mensaje en lo que respecta a las disposiciones que se habran de tomar sob
el mismo. Por ejemplo, el servicio de mensajeria puede especificar el hecho de que un mensaje se ha marcado par:
supresion, o se ha depositado para transferencia, o se encuentra en curso de envio.

El soporte de esta propiedad es facultativo para las implementaciones conformes con esta Recomendacion. La propiedac
es de lectura solamente; el servicio de mensajeria subyacente la crea y la modifica. El usuario no puede suprimirla.

Son valores validos para esta propiedad:

CMC_MESSAGE_STATUS_DELETED
CMC_MESSAGE_STATUS_SUBMITTED
CMC_MESSAGE_STATUS_SENT

CMC_MESSAGE_STATUS DELETED - Especifica que el mensaje se encuentra en curso de ser suprimido. En
algunos entornos de implementacion (por ejemplo, usuario desconectado), no es posible tratar inmediatamente una
operacion de supresion de un mensaje. Esta bandera indica que aunque el mensaje aparezca en el contenedor
mensajes, esta marcado para supresion.

CMC_MESSAGE_STATUS_SUBMITTED - Especifica que el servicio de mensajeria subyacente ha depositado el
mensaje para su transferencia, sea por una llamada a la fumzdsend_message_object(), sea por una llamada a la
funcioncmc_commit_object() para comprometer un objeto de mensaje a un contenedor de mensajes de tipo apartado de
salida. En algunos entornos de implementacion (por ejemplo, usuario desconectado) no es posible tratar inmediatamente
una operacion de envio de un mensaje. Esta bandera indica que aunque el mensaje aparece en un contenedor c
mensajes, el servicio de mensajeria subyacente lo ha marcado para depésito.
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CMC_MESSAGE_STATUS_SENT - Especifica que el mensaje esta en curso de envio por el servicio de mensajeria
subyacente. En algunos entornos de implementacién, la transferencia de un mensaje por el servicio de mensajeria
subyacente puede no ser inmediata. En tales casos, el mensaje puede aparecer en el contenedor aunque haya si
enviado por la aplicacién. Esta bandera indica ese estado.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_flags.

54.13 Prioridad

NOMBRE
Prioridad de mensajenéssage priority)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_PRI ORI TY \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Priority//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la prioridad del mensgje. La propiedad puede establecerse como valor por defecto. Se puede
fijar cuando se crea el mensgje.

Son valores validos para esta propiedad:

CMC_PRIORITY_URGENT
CMC_PRIORITY_NORMAL
CMC_PRIORITY_LOW

CMC_PRIORITY_URGENT - Especifica que el mensaje tiene un alto nivel de prioridad (urgente).

CMC_PRIORITY_NORMAL - Especifica que el mensaje tiene el nivel de prioridad nominal. Este es el valor por
defecto.

CMC_PRIORITY_LOW - Especifica que el mensaje tiene un bajo nivel de prioridad.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.4.14 Recibo solicitado

NOMBRE
Recibo de mensaje solicitadodssage receipt requested)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_MESSAGE RECEI PT_REQUESTED \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Receipt Requested//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad indica s se ha solicita un recibo del mensaje enviado.
Son valores vélidos para esta propiedad:

CMC_RECEIPT_RN
CMC_RECEIPT_NRN

CMC_RECEIPT_BOTH
CMC_RECEIPT_NONE

CMC_RECEIPT_RN - Se solicita que se retorne una notificacion de recibo solamente cuando el recibiente haya
recibido el mensaje en cuestion.

CMC_RECEIPT_NRN - Solicita que se retorne una notificacion de no recepcién solamente cuando el recibiente no
haya recibido el mensaje en cuestion.

CMC_RECEIPT_BOTH - Solicita que se retorne siempre una notificacion, sea de recepcién, sea de no recepcion, seguin
que el recibiente haya o no recibido el mensaje en cuestion.

CMC_RECEIPT_NONE - Solicita que no se retorne una notificacion relativa a la recepcion independientemente de que
el recibiente haya recibido o no el mensaje en cuestion.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.
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5.4.15 Tipo de recepcion

NOMBRE
Tipo de notificacidn relativa a la recepcion del mengagssage receipt type)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE RECEI PT_TYPE \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Receipt Type//EN"

DESCRIPCION

Especifica el tipo de recepcion retornada en lo que respecta a la recepcion del mensaje en cuestién. Se utiliza para
indicar si el mensaje ha sido o no recibido por el recibiente deseado.

Son valores validos para esta propiedad:

CMC_RECEIPT_RN
CMC_RECEIPT_NRN

CMC_RECEIPT_RN - Especifica que ésta es una notificacién de recepcion.
CMC_RECEIPT_NRN - Especifica que ésta es una naotificacion de no recepcién.
Esta propiedad sélo es pertinente si la propiedad de tipo de mensaje tiene el valor CMC_MESSAGE_TYPE_RECEIPT.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_enum.

5.4.16 Informesolicitado

NOMBRE
Informe de mensaje solicitadoéssage report requested)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_MESSAGE REPORT REQUESTED \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Report Requested//EN"

DESCRIPCION

Especifica el tipo de informe que habra de retornarse para el mensaje en cuestion. Se utiliza para indicar si el mensaje he
sido o0 no entregado por e sistema de transporte de mensajeria subyacente.

Son valores validos para esta propiedad:

CMC_REPORT DR
CMC_REPORT_NDR

CMC_REPORT_BOTH
CMC_REPORT_NONE

CMC_REPORT_DR - Especifica que se ha solicitado un informe de entrega.
CMC_REPORT_NDN - Especifica que se ha solicitado un informe de no entrega.

CMC_REPORT_BOTH — Especifica que se ha solicitado un informe de entrega o de no entrega, de los dos el que sea
aplicable.

CMC_REPORT_NONE - Especifica que se ha solicitado que no se retorne un informe de entrega, ni de no entrega.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.4.17 Rol (o papd)

NOMBRE
Rol de mensajenfessage role)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_ROLE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Role//EN"
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DESCRIPCION
El rol del mensaje en cuestion.
Son valores validos para esta propiedad:

CMC_MESSAGE_ROLE_ORIGINAL
CMC_MESSAGE_ROLE_RETURNED
CMC_MESSAGE_ROLE_FORWARDED
CMC_MESSAGE_ROLE_REPLIED
CMC_MESSAGE_ROLE_OBSOLETED
CMC_MESSAGE_ROLE_RESENT

CMC_MESSAGE_ROLE_ORIGINAL — Especifica que éste es el mensaje original.

CMC_MESSAGE_ROLE_RETURNED - Especifica que éste es un mensaje retornado, que es el contenido de otro
mensaje.

CMC_MESSAGE_ROLE_FORWARDED - Especifica que éste es un mensaje reenviado, que es el contenido de otro
mensaje.

CMC_MESSAGE_ROLE_REPLIED - Especifica que éste es un mensaje de respuesta a otro mensaje.
CMC_MESSAGE_ROLE_OBSOLETED - Especifica que éste es un mensaje caducado.
CMC_MESSAGE_ROLE_RESENT - Especifica que ésta es una copia enviada de nuevo de otro mensaje, el original.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5418 Sensibilidad

NOMBRE
Sensibilidad del mensajenéssage sensitivity)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_SENSI TI VI TY \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Sensitivity//EN"
DESCRIPCION

Esta propiedad especificala sensibilidad del mensgje.
Son valores validos de esta propiedad:

CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_PERSONAL
CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_PRIVATE
CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_CONFIDENTIAL
CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_NONE

CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_PERSONAL — Especifica que el mensaje es personal.
CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_PRIVATE - Especifica que el mensaje es privado.
CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_CONFIDENTIAL — Especifica que el mensaje es confidencial.
CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_NONE - Especifica que el mensaje es insensible.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_enum.

5419 Tamafio

NOMBRE
Tamarfo del mensajenéssage size)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_MESSAGE_S| ZE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Size//[EN"
DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el tamafio del mensaje.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_uint32.
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5.4.20 Asunto

NOMBRE
Asunto del mensaje (message subject)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE _SUBJECT \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Subject//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad indica el asunto del mensaje. El valor por defecto de esta propiedad es una cadena nula.
Esta es una propiedad de tipMC_pv_string.

5.421 Hora de recepcion

NOMBRE
Hora (o tiempo) de recepcidn del mensajessage time received)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_MESSAGE Tl ME_RECEI VED \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Time Received//[EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la fecha y hora de recepcion del mensaje.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_iso_date time.

5.422 Hora de envio

NOMBRE
Hora (o tiempo) de envio del mensaje$sage time sent)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE Tl ME_SENT \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Time Sent//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la fecha y hora de envio del mensaje.

Esta propiedad la fija el servicio mediante la funaidrt_send_message object().
Esta es una propiedad de tipM C_pv_iso_date time.

54.23 Tipo

NOMBRE
Tipo del mensajenfessage type)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_TYPE \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Type//[EN"
DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el tipo del mensgje. El soporte de esta propiedad es facultativo para las implementaciones

conformes con esta Recomendacion. En el caso de mensajes recibidos o existentes, la propiedad puede ser creada por
sistema de mensajeria. En el caso de mensajes de nueva creacion, la propiedad se crea por una llamada a la funcic
cmc_add_properties(). En el caso de mensajes de nueva creacion, la propiedad puede también ser modificada por una

llamada a&mc_add_properties() o suprimida por una llamadacac_delete properties().

Son valores validos para esta propiedad:

CMC_MT_IPM
CMC_MT_RECEIPT
CMC_MT_EDI
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CMC_MT_DIRECTORY
CMC_MT_DOCMGMT
CMC_MT_WORKFLOW
CMC_MT_CALSCHED

CMC_MT_IPM - Mensaje de correo electrénico, o mensaje interpersonal segun la terminologia de la Recomen-
dacion X.400.

CMC_MT_RECEIPT - Un recibo de mensajeria. Este tipo de mensaje se utiliza para la notificacién de recepcion y la
notificacién de no recepcion. Puede ser también Util para otros recibos de mensajes.

Los siguientes tipos de mensajes estan reservados para finalidades especificadas. Los valores representan el trabajo qt
se encuentra en curso en la Asociacion XAPIA y otros grupos industriales. Estos tipos de mensajes pueden modificarse
en futuras versiones de esta Recomendacion, para reflejar la complecion de este trabajo.

CMC_MT_EDI — Mensaje de tipo intercambio electronico de datos. La forma y el formato de los mensajes EDI no estan
definidos en esta Recomendacion.

CMC_MT_DIRECTORY - Mensaje de tipo servicios de directorio. Este tipo de mensaje prevé la utilizacion de
servicios de mensajeria como un transporte para funciones de interrogacion de directorios. La forma y el formato de los
mensajes de directorio no estan definidos en esta Recomendacion.

CMC_MT_DOCMGMT — Mensaje de tipo gestion de documentos. Este tipo de mensaje preveé el acceso y la basqueda
de servicios de biblioteca utilizando el servicio de mensajeria como un transporte para las funciones de interrogacion de
la gestién de documentos. La forma y el formato de los mensajes de gestién de documentos no estan definidos en est:
Recomendacion.

CMC_MT_WORKFLOW - Mensaje de tipo de gestion de flujo de trabajo. Este tipo de mensaje facilita el tratamiento
automatizado de procesos comerciales utilizando el servicio de mensajeria como un transporte para las funciones de
flujo de trabajo. La forma y el formato de los mensajes de gestidon de flujos de trabajo no estan definidos en esta
Recomendacion.

CMC_MT_CALSCHED - Mensaje de tipo calendarizaciéaldndaring) e itinerarizacion scheduling). Este tipo de

mensaje permite utilizar el servicio de mensajeria como un transporte para funciones de calendarizacién e
itinerarizacion. La forma y el formato de los mensajes de calendarizacion e itinerarizacion no estan definidos en esta
Recomendacion. Existen otras especificaciones de la Asociacion XAPIA que prevén la definicion de la interoperabilidad
de la calendarizacion y la itinerarizacion.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

55 Propiedades del objeto de contenedor de mensaj es

Un objeto de contenedor de mensajes es una coleccion de propiedades de contenedor, objetos de mensajes de
contenedor y, posiblemente, de otros contenedores de mensajes. Las subclausulas siguientes definen, declaran
describen las propiedades del objeto de contenedor de mensajes.

55.1 Véstago permitido

NOMBRE
Vastago de contenedor de mensajes permitiéssége container child allowed)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_CONTAI NER_CHI LD_ALLOWED \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Child Allowed//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad permite o prohibe la existencia de un vastago del contenedor de mensajes.

Esta es una propiedad de tip¥ C_pv_boolean.

55.2 Comentario

NOMBRE
Comentario de contenedor de mensajessgage container comment)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE CONTAI NER_COMVENT \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Comment//EN"
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DESCRIPCION

Expresa un comentario descriptivo sobre el contenedor de mensajes.
Esta es una propiedad de tipMC_pv_string.

55.3 Ubicacion

NOMBRE
Ubicacién de contenedor de mensajeeséage container location)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_CONTAI NER_LOCATI ON \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Location//EN"

DESCRIPCION
Indica la ubicacion del contenedor de mensajes.
Son valores validos para esta propiedad:

CMC_MESSAGE_CONTAINER_LOCATION_LOCAL
CMC_MESSAGE_CONTAINER_LOCATION_SERVER
CMC_MESSAGE_CONTAINER_LOCATION_UNKNOWN

CMC_MESSAGE_CONTAINER_LOCATION_LOCAL - Especifica que el contenedor de mensajes es local y no se
encuentra en el servidor de mensajeria.

CMC_MESSAGE_CONTAINER_LOCATION_SERVER - Especifica que el contenedor de mensajes se encuentra en
el servidor de mensajeria.

CMC_MESSAGE_CONTAINER_LOCATION_UNKNOWN - Especifica que la ubicacion del contenedor de mensajes
es desconocida.

Esta es una propiedad de tipy C_pv_enum.

5.5.4 Nombre

NOMBRE
Nombre de contenedor de mensajeeséage container hame)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE_CONTAI NER_NAME \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Name//EN"
DESCRIPCION

Especificael nombre del contenedor de mensajes.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
555 Clase de objeto

NOMBRE
Clase de objeto de contenedor de mensajessgge container object class)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_OBJECT_CLASS \
"—I/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Object Class//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad define la clase del objeto como un contenedor de mensgjes.
Esta propiedad se crea por cmc_open_object_handle()

El Unico valor valido para esta propiedad es CMC_PT_OBJECT_CLASS_ MESSAGE_CONTAINER, que especifica
gue la clase del objeto es un contenedor de mensajes.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_enum.
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5.5.6 Progenitor

NOMBRE
Progenitor de contenedor de mensajes (message container parent)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_MESSAGE CONTAI NER_PARENT \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Parent//EN"

DESCRIPCION

Especifica el progenitor del contenedor de mensajes. Si la implementacion soporta el anidamiento de contenedores de
mensajes, esta propiedad especifica el contenedor de mensajes progenitor. Si el contenedor de mensajes es el nive
superior, esta propiedad no esta presente. De lo contrario, es obligatoria.

Esta es una propiedad de tiptIC_pv_object_handle.

55.7 Nombre del servidor

NOMBRE
Nombre del servidor del contenedor de mensajessége container server name)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_MESSAGE CONTAI NER SERVER_ NANME \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Server Name//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el nombre del servidor en que se encuentra el contenedor de mensajes.
Esta es una propiedad de tipMC_pv_string.

55.8 Compartido

NOMBRE
Contendor de mensajes compartidessage container shared)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE CONTAI NER SHARED \
"—IIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Shared//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica si mas de un usuario tienen acceso al contenedor de mensajes.

Esta es una propiedad de tiptM C_pv_boolean.

55.9 Tipo

NOMBRE
Tipo de contenedor de mensajeggsage container type)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_MESSAGE CONTAI NER TYPE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Type//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el tipo del contenedor del mensaje.
Son valores validos para esta propiedad:

CMC_MCT_DELETED
CMC_MCT_DRAFTS
CMC_MCT_FILED
CMC_MCT_INBOX
CMC_MCT_OUTBOX
CMC_MCT_SENT
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CMC_MCT_DELETED - Especifica que el contenedor de mensajes es para mensajes suprimidos.
CMC_MCT_DRAFTS - Especifica que el contenedor de mensajes es para proyectos (o borradores) de mensajes.
CMC_MCT_FILED - Especifica que el contenedor de mensajes es para mensajes archivados.

CMC_MCT_INBOX — Especifica que el contenedor de mensajes es un apartado de entrada. Una implementacién puede
tener mas de un apartado de entrada.

CMC_MCT_OUTBOX — Especifica que el contenedor de mensajes es para mensajes de salida. Una implementacion
debe tener por lo menos un apartado de salida, que es obligatorio. Los objetos comprometidos al apartado de salida nc
pueden ser modificados. Los objetos comprometidos sélo pueden ser suprimidos o copiados.

CMC_MCT_SENT - Especifica que el contenedor de mensajes es para mensajes que han sido enviados. El apartado d
mensajes enviados es facultativo. Una implementacién no puede tener mas de un apartado de mensajes enviado
(0-1 apartados de mensajes enviados).

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.6 Propiedades del objeto informacién por cada recibiente

Los objetos de informacién por cada recibiente son componentes de un informe que se genera para indicar el estado de
entrega o no entrega de un mensaje. Las siguientes subclausulas definen, declaran y describen las propiedades del obje
de informacion por cada recibiente.

56.1 Comentario

NOMBRE
Comentario de informacién por cada recibiepi (ecipient information comment)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_PRI _COMVENT \
"—/[XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML PRI Comment//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad proporciona informacion suplementaria sobre el estado del mensaje.
Esta es una propiedad de tipMC_pv_string.

5.6.2 Hora de entrega

NOMBRE
Hora de entrega de informacion por cada recibigugier écipient information delivery time)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_PRI _DELI VERY_TI ME \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML PRI Delivery Time//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la fecha y hora en que se entrego el mensaje en cuestion.

Esta propiedad la fija el servicio mediante la fun@dre_send_message_object().

Esta propiedad es obligatoria si el tipo de informacion por cada recibiente es CMC_PRI_DR.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_iso_date time.

5.6.3 Diagnostico

NOMBRE
Diagnéstico de informacién por cada recibiemi& ¢ecipient information diagnostic)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PRI DI AGNCSTI C \
"—I/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML PRI Diagnostic//EN"
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DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la informacién de diagnéstico detallada, indicando el motivo por el cual no se entreg6 el
mensaje en cuestion.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
5.6.4 Clase de objeto

NOMBRE
Clase de objeto de informacion por cada recibigmerecipient information object class)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne OMC_PT_OBJECT_CLASS \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Object Class//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad define la clase del objeto como una informacion por cada recibiente.
Esta propiedad se crea por la funcadmc_open_object_handle().

El dnico valor valido para esta propiedad es CMC_PT_OC_PER_RECIPIENT_INFORMATION, que especifica que la
clase del objeto es una informacion por cada recibiente.

Esta es una propiedad de tpv C_pv_enum.

5.6.5 Motivo (o razén)

NOMBRE
Motivo (o razén) de la informacion por cada recibiepe (ecipient information reason)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_PRI _REASON \
"—/[XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML PRI Reason//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el motivo por el cual se generé la informacion por cada recibiente.
Esta propiedad es obligatoria si el tipo de la informacion por cada recibiente es CMC_PRI_NDR.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.

5.6.6 Direccion de recibiente

NOMBRE
Direccién de recibiente para la informacion por cada recibigete écipient information recipient address)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_PRI _RECI P| ENT_ADDRESS \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML PRI Recipient Address//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la direccion del recibiente deseado para el mensaje en cuestion, el cual, o bien recibid el
mensaje, 0 no pudo recibirlo, segun se indica por el tipo de informacion por cada recibiente. El recibiente de este
informe no seria usualmente el originador del mensaje en cuestion. El recibiente de un informe no puede responder al
informe.

Esta es una propiedad de tipMC_pv_string.
5.6.7 Nombre derecibiente

NOMBRE
Nombre de recibiente para la informacién por cada recibipate €cipient information recipient name)

80 Recomendacion X.446  (08/97)



DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_PRI _RECI Pl ENT_NANME \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML PRI Recipient Name//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el nombre del recibiente deseado para el mensaje en cuestion, el cual, o bien recibid el
mensaje, o no pudo recibirlo, como se indica por el tipo de informacidn por cada recibiente. El recibiente de este informe
no seria usualmente el originador del mensaje en cuestion. El recibiente de un informe no puede responder al informe.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
5.6.8 Tipo

NOMBRE
Tipo de informacién por cada recibienper( recipient information type)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_PR _TYPE \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML PRI Type//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el tipo de la informacion por cada recibiente.
Son valores validos para esta propiedad:

CMC_PRI_DR
CMC_PRI_NDR
CMC_PRI_UNKNOWN

CMC_PRI_DR - Especifica que la informacién por cada recibiente es del tipo notificacion de entrega.
CMC_PRI_NDR - Especifica que la informacion por cada recibiente es del tipo notificacién de no entrega.

CMC_PRI_UNKNOWN - Especifica que el tipo de la informacion por cada recibiente no se especific6 0 no es
aplicable.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.7 Propiedades del objeto de contenedor de perfiles

El objeto de contenedor de perfiles identifica la informacién especifica del contexto y de la configuracion de la sesion.
Las siguientes subclausulas definen, declaran y describen propiedades del contenedor de perfiles.

5.7.1 Accién automatica

NOMBRE
Accién automatica de contenedor de perfif@®ffle container auto-action)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_CONTAI NER_AUTO _ACTI ON \
"—/INONSGML Profile Container Auto Action//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la accion automatica o la disposicion que habra de tomarse sobre el mensaje después d
enviado. El soporte de esta propiedad es facultativa para las implementaciones conformes con esta Recomendacion. El
el caso de mensajes de nueva creacion, la propiedad se crea por la éoriédd_properties(). En el caso de
mensajes de nueva creacion, la propiedad puede también ser modificada mediante unadramadal gor operties(),

o suprimida mediante una llamadanc_delete properties(). Sobre este valor puede prevalecer la propiedad
CMC_PT_MESSAGE_AUTO_ACTION del objeto de mensaje, en cada mensaje.
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El valor valido para esta propiedad es:
CMC_AA_DELETE

Fijado: El sistema de mensajeria subyacente suprime el mensaje especificado después de depositarlo
con éxito para transferencia.

Despejado:  El mensaje se coloca en la carpeta de mensajes enviados, si ésta existe. De lo contrario, se
suprime el mensaje.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_flags.

572 Juego de caracteres

NOMBRE
Juego de caracteres del contenedor de perfitefilé container character set)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_PROFI LE_CHARACTER _SET \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//INONSGML Profile Character Set//[EN"

DESCRIPCION

Especifica el juego de caracteres que se utilizara para transportar datos en forma de cadenas de caracteres entre
usuario y la CMC. El valor de esta propiedad es una matriz de identificadores de objetos de juego de caracteres,
asociados con la implementacion. La matriz es una matriz contada. El primer identificador de juego de caracteres de la
matriz es el juego de caracteres por defecto, que se utiliza si el usuario no especifica uno explicitamente en la funcion
cmc_logon(). En lo referente a los identificadores de objetos para los juegos de caracteres comunes, véase la clausula
sobre la informacion especifica de la plataforma en el B.2.4.

Esta es una propiedad de tipMC_pv_array_of guid.
5.7.3 Conformidad

NOMBRE
Conformidad del contenedor de perfilgscfile container conformance)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_CONF \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//INONSGML Profile Conf//EN"

DESCRIPCION

Especifica el nivel de conformidad de la implementacion. El valor de la propiedad serd o bien
CMC_CONF_SIMPLE_CMC si la implementacion soporta la CMC simple, o CMC_CONF_FULL_CMC si la
implementacion soporta una version auténoma de la CMC completa. Un valor de CMC_CONF_FULL_CMC implica
gue la implementacion soporta también la interffaz CMC simple, como se requiere en la clausula relativa a la
conformidad.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

574 Servicio por defecto

NOMBRE
Servicio por defecto para el contenedor de perfipedfi{e container default service)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_DEFAULT_SERVI CE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Default Service//EN"

DESCRIPCION

El nombre del servicio por defecto. Se asignara el valor de puntero NULL si no hay disponible ningiin nombre de
servicio por defecto. Esta propiedad, junto con CMC_PT_PROFILE_DEFAULT_USER, puede utilizarse como valor
por defecto para el nombre de servicio y el nombre de usuario para la femcidogon(). Se retornara en el juego de
caracteres por defecto de la implementacion.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
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5.7.5 Usuario por defecto

NOMBRE
Usuario por defecto del contenedor de perfiles (profile container default user)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_DEFAULT_USER \
"—I/XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Default User//EN"

DESCRIPCION

Especifica el nombre del usuario CMC por defecto. Se asignara un valor de puntero NULL si no esta disponible ningin
nombre de usuario por defecto. Esta propiedad, junto con la de CMC_PROFILE_DEFAULT_SERVICE, puede
utilizarse como valor por defecto para el nombre del proveedor y el nombre del usuario para lafundiagon(). Se
retornara en el juego de caracteres por defecto de la implementacion.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.
5.7.6 Terminador de linea

NOMBRE
Terminador de linea de contenedor de perfipesfile container line term)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_PROFILE_LINE_TERM |\
"—//XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Profile Line Term//EN"

DESCRIPCION

Especifica los caracteres de terminacion de linea que habran de utilizarse para terminar lineas en las cadenas de
caracteres. Esta propiedad puede tener los valores: CMC_LINE_TERM_CRLF si el delimitador de linea es un caracter
de retorno del carro seguido de un caracter de cambio de renglén, CMC_LINE_TERM_LF si el delimitador de linea es
un caracter cambio de renglén, o CMC_LINE_TERM_CR si el delimitador de linea es un caracter de retorno del carro.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.7.7 Clase de objeto

NOMBRE
Clase de objeto de contenedor de perfibesfile container object class)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_OBJECT_CLASS \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Object Class//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad define la clase del objeto como un libro de direcciones.

El Unico valor valido de esta propiedad es CMC_PT_OBJECT_CLASS_ PROFILE, que especifica que la clase del
objeto es un objeto contenedor de perfiles.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.7.8 Extensiones de objetos soportadas

NOMBRE
Extensiones de objetos de contenedores de perfil soportmdfke(container object extensions supported)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_OBJECT EXT  \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Object Ext//EN"

DESCRIPCION

Especifica las extensiones de clase de objetos soportadas por la implementacion. Los valores de la propiedad son une
matriz de identificadores globales de clases de objetos para las extensiones de clases de objetos soportadas por |
implementacién. No hay un orden implicito para los GUID de los objetos en la matriz.

Esta es una propiedad de tpMC_pv_array_guid.
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5.7.9 Objetos soportados

NOMBRE
Objetos de contenedores de perfiles soportados (profile container objects supported)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROCFI LE_OBJECT_SUP \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Object Sup//EN"

DESCRIPCION

Especifica las clases de objetos soportadas por la implementacion. Los valores de esta propiedad son una matriz de lo:
identificadores globales de las clases de objetos para las clases de objetos soportadas por la implementacion. No hay u
orden implicito para los GUID de los objetos en la matriz.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_array_guid.

5.7.10 Propiedades soportadas

NOMBRE
Propiedades de contenedores de perfiles soportaadide container properties supported)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_PROP_SUP \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Prop Sup//EN"

DESCRIPCION

Especifica las propiedades soportadas por la implementacién. Los valores de esta propiedad son una matriz de los
identificadores globales de propiedades para las propiedades de objetos soportadas por la implementacion. No hay ur
orden implicito para los GUID de propiedades en la matriz.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_array_guid.

5.711 Extensionesde propiedades soportadas

NOMBRE
Propiedades de contenedores de perfiles soportaatdide container properties supported)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_PROP_EXT \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Prop Ext//EN"

DESCRIPCION

Especifica las extensiones de propiedades soportadas por la implementacién. Los valores de esta propiedad son un:
matriz de los identificadores globales de propiedades para las extensiones de propiedades de objetos soportadas por |
implementacién. No hay un orden implicito para los GUID de propiedades en la matriz.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_array_guid.

5.7.12 Contrasefia requerida

NOMBRE
Contrasefia del contenedor de perfiles requepdile container required password)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define OMC_PT_PROFI LE_REQ PASSWORD \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Req Password//EN"

DESCRIPCION

Indica si se requiere o no una contrasefia para establecer una sesién con el servicio. Los valores de la propiedad son
CMC_REQUIRED_NO si no se requiere contrasefia para establecer la sesion, CMC_REQUIRED_OPT si la contrasefia
es facultativa para establecer la sesién, o CMC_REQUIRED_YES si se requiere la contrasefia para establecer la sesion.

Esta es una propiedad de tfMC_pv_enum.
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5.7.13  Servicio requerido

NOMBRE
(Nombre de) Servicio requerido para e contenedor de perfiles (profile container required service)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_REQ SERVI CE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Req Service//[EN"

DESCRIPCION

Indica si se requiere o no un nombre de servicio para establecer una sesion con el servicio. Los valores de la propiedac
son: CMC_REQUIRED_NO si no se requiere un nombre de servicio para establecer la sesion, CMC_REQUIRED_OPT
si un nombre de servicio es facultativo para establecer la sesién, 0o CMC_REQUIRED_YES si se requiere un nombre de
servicio para establecer la sesion.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.7.14 Usuariorequerido

NOMBRE
(Nombre de) Usuario requerido para el contenedor de peigilel € container required user)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_REQ USER \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Req User//EN"

DESCRIPCION

Indica si se requiere o no un nombre de usuario para establecer una sesidn con el servicio. Los valores de la propiedac
son: CMC_REQUIRED_NO si no se requiere un nombre de usuario para establecer la sesiéon, CMC_REQUIRED_OPT
si un nombre de usuario es facultativo para establecer la sesion, o CMC_REQUIRED_YES si se requiere un nombre de
usuario para establecer la sesion.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_enum.

5.7.15 Soporte de cadenas contadas

NOMBRE
Soporte de cadenas contadas por el contenedor de pegufdéie(container support counted strings)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_SUP_COUNTED_STR \
"—I/XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Sup Counted Str//EN"

DESCRIPCION

Indica si el servicio soporta cadenas contadas. El valor de la propiedad se fijard& a verdadero si la bandera
CMC_COUNTED_STRING_TYPE estéa soportada durante el establecimiento de la sesion.

Esta es una propiedad de tip¥ C_pv_boolean.

5.7.16  Soporte de ausencia de marca como leer

NOMBRE

Soporte de ausencia de marca como leer por el contenedor de paréifide ¢ontainer support no mark as
read)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_PROFI LE_SUP_NOVKMBGREAD \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Sup NoMkMsgRead//EN"

DESCRIPCION

Indica si el servicio soporta la operacion CMC_DO_NOT_MARK_AS_ READ de la furmon@nread(). El valor de la
propiedad se fijara a verdadero si la funatrc_read() soporta la bandera CMC_DO_NOT_MARK_AS READ.

Esta es una propiedad de tip¥ C_pv_boolean.
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5.7.17 Interfaz de usuario disponible

NOMBRE
Interfaz de usuario disponible en & contenedor de perfiles (profile container user interface available)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_PROFI LE_Ul _AVAI L \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//INONSGML Profile Ul Avail//EN"

DESCRIPCION

Indica si una interfaz de usuario esta disponible para la introduccién y resolucion de parametros. El valor de la propiedad
se fijara a verdadero si la implementacién CMC proporciona la interfaz UL.

Esta es una propiedad de tip™ C_pv_boolean.

5.7.18 Usuarios

NOMBRE
Usuarios del contenedor de perfilgsdfile container users)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_PROFI LE_USERS \
"—IIXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Users//EN"

DESCRIPCION

Indica los usuarios que actualmente tienen establecida una sesion con el contenedor raiz. Los valores de esta propieda
son los nombres de recibiente de los usuarios que tienen establecida una sesion con el contenedor raiz. El soporte de es
propiedad es facultativo para las implementaciones conformes con esta Recomendacion.

No hay un orden implicito para los nombres de recibientes subsiguientes en la matriz.
Esta es una propiedad de tipvIC_pv_array_string.
5.7.19 Versién de la implementacién

NOMBRE
Version de la implementacién del contenedor de perfilesfi(e container version of the implementation)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_PROFI LE_VER | MPLEM  \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Ver Implem//EN"

DESCRIPCION

Indica la versién de la implementacién. El valor de esta propiedad se fijard al nimero de la version de la
implementacién, multiplicado por 100. Por ejemplo, la versién 1.01 se retornara como 101.

Esta es una propiedad de tiptIC_pv_uint16.

5.7.20 Version de la especificacion

NOMBRE
Version de la especificacion del contenedor de perfillesi{e container version of the specification)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_PROFI LE_VER_SPEC \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Ver Spec//EN"

DESCRIPCION

La versién de la especificacion CMC soportada por la implementacion. El valor de la propiedad se fijara al nUmero de la
version de la especificacion CMC soportada por la implementacién, multiplicado por 100. Por ejemplo, la version 1.00
se retornard como 100.

Esta es una propiedad de tipIC_pv_uint16.
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5.8 Propiedades de objetos de recibientes

Los objetos de recibientes identifican a usuarios individuales en un servicio de mensajeria. Un objeto de recibiente no es
un objeto de contenedor. La siguientes subclausulas definen, declaran, y describen propiedades de objetos de recibientes

58.1 Direccion

NOMBRE
Direccién de recibientesdcipient address)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_RECI Pl ENT_ADDRESS \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Address//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la direccién del recibiente. El formato de la cadena depende de la implementacion.

En aplicaciones de cabeceras, la cabecera puede afadir la direccion del objeto de recibiente cuyo rol es originador.
Esta es una propiedad de tipMC_pv_string.

5.8.2 Retorno de contenido solicitado

NOMBRE
Retorno de contenido del recibiente solicitadkipient content return requested)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_RECI Pl ENT_CONTENT_RETURN_REQUESTED \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Content Return Requested//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica si el mensaje en cuestidon debe retornarse con un informe de no entrega en el caso de fracas
de la entrega. Si no se solicita informe, el mensaje no se retornara cualquiera que sea la indicacion de esta propiedad.

Esta es una propiedad de tip¥ C_pv_boolean.

5.8.3 Nombre

NOMBRE
Nombre de recibienteécipient name)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_RECI Pl ENT_NAVE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Name//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el nombre visualizable del recibiente. El formato de la cadena depende de la implementacion.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.

584 Clase de objeto

NOMBRE
Clase de objeto de recibientedipient object class)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_OBJECT_CLASS \
"_JIXAPIAICMC/PROPERTY//NONSGML Object Class//EN"
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DESCRIPCION
Esta propiedad define la clase del objeto como un recibiente.
Esta propiedad se crea por cmc_open_object_handle()

El Unico valor de esta propiedad es CMC_PT_OBJECT_CLASS_RECIPIENT, que especifica que la clase del objeto es
un recibiente.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

585 Recibo solicitado

NOMBRE
Recibo del recibiente solicitadoeipient receipt requested)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_RECI Pl ENT_RECEI PT_REQUESTED \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Receipt Requested//EN"

DESCRIPCION
Indica el tipo del recibo que habra de retornarse para el mensaje.

Si tanto el objeto de mensaje como el objeto de recibiente especifican la propiedad de recibo solicitado, el valor
especificado en el objeto de recibiente prevalecera sobre el valor especificado en el objeto de mensaje. La
implementacién no esta obligada a soportar esta propiedad en el nivel de objeto de recibiente.

Son valores validos para esta propiedad:

CMC_RECEIPT_RN
CMC_RECEIPT_NRN

CMC_RECEIPT_BOTH
CMC_RECEIPT_NONE

CMC_RECEIPT_RN - Solicita que se retorne una notificacién de recepcion solamente si el recibiente ha recibido el
mensaje.

CMC_RECEIPT_NRN - Solicita que se retorne una notificacion de recepcion solamente si el recibiente no ha recibido
el mensaje.

CMC_RECEIPT_BOTH - Solicita que se retorne o bien una notificacién de recepcion cuando el recibiente haya
recibido el mensaje en cuestién, o una notificacién de no recepcioén cuando no lo haya recibido.

CMC_RECEIPT_NONE - Solicita que no se retorne en ningln caso una notificacion relativa a la recepcion o la no
recepcion del mensaje.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.8.6 Infor me solicitado

NOMBRE
Informe de recibiente solicitadoeipient report requested)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_RECI Pl ENT_REPORT _REQUESTED \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Report Requested//EN"

DESCRIPCION

Especifica el tipo del informe que habra de retornarse para el mensaje en cuestién. Se utiliza para indicar si el mensaje
ha sido entregado o no entregado por el sistema de transporte de mensajeria subyacente.

Son valores de esta propiedad:

CMC_REPORT DR
CMC_REPORT_NDR

CMC_REPORT_BOTH
CMC_REPORT_NONE
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CMC_REPORT_DR - Especifica que se ha solicitado un informe de entrega.
CMC_REPORT_NDR - Especifica que se ha solicitado un informe de no entrega.

CMC_REPORT_BOTH - Especifica que se ha solicitado un informe de entrega o un informe de no entrega, de los dos
el que sea aplicable.

CMC_REPORT_NONE - Especifica que no se ha solicitado ninguno de los dos informes ni el de entrega ni el de no
entrega.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

587 Bandera deresponsabilidad

NOMBRE
Bandera de responsabilidad de recibiengeijient responsibility flag)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_RECI Pl ENT_RESPONSI Bl LI TY_FLAG \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Responsibility Flag//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica un indicador que determina si el recibiente en cuestion debe recibir una copia del mensaje. Es
util en aplicaciones de cabeceras y en aquellas situaciones en las que una aplicacién puede ganar acceso a multiple
versiones de la CMC.

El valor por defecto de esta propiedad es CMC_TRUE.

Esta es una propiedad de tip™ C_pv_boolean.

5.8.8 Roal (o papel)

NOMBRE
Rol de recibienterécipient role)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_RECI Pl ENT_ROLE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Role//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el rol del recibiente.
Son valores vélidos para esta propiedad:

CMC_RECIPIENT_ROLE_TO
CMC_RECIPIENT_ROLE_CC
CMC_RECIPIENT_ROLE_BCC
CMC_RECIPIENT_ROLE_ORIGINATOR
CMC_RECIPIENT_ROLE_AUTHORIZING_USER
CMC_RECIPIENT_ROLE_REPLY_TO
CMC_RECIPIENT_ROLE_FORWARDED
CMC_RECIPIENT_ROLE_ACTUAL
CMC_RECIPIENT_ROLE_INTENDED

CMC_RECIPIENT_ROLE_TO - Especifica el recibiente primario.
CMC_RECIPIENT_ROLE_CC - Especifica el recibiente de una copia (o copia de papel carbdmgcopy).
CMC_RECIPIENT_ROLE_BCC - Especifica el recibiente de una copia diigd ¢arbon copy).

CMC_RECIPIENT_ROLE_ORIGINATOR - Especifica el originador.
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CMC_RECIPIENT_ROLE_AUTHORIZING_USER - Especifica el usuario autorizante.
CMC_RECIPIENT_ROLE_REPLY_TO - Especifica el recibiente al que debe dirigirse la respuesta.
CMC_RECIPIENT_ROLE_FORWARDED - Especifica el recibiente a que se reenvia el mensaje.
CMC_RECIPIENT_ROLE_ACTUAL — Especifica el recibiente real.
CMC_RECIPIENT_ROLE_INTENDED - Especifica el recibiente deseado.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.8.9 Tipo

NOMBRE
Tipo de recibienterécipient type)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_RECI Pl ENT_TYPE \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Type//EN"
DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el tipo del recibiente.
Son valores validos para esta propiedad:

CMC_RCT_UNKNOWN (=0)
CMC_RCT_INDIVIDUAL
CMC_RCT_GROUP
CMC_RCT_REPORT_RECIPIENT

CMC_RCT_UNKNOWN - Especifica un tipo de recibiente desconocido.

CMC_RCT_INDIVIDUAL - Especifica que el recibiente es un individuo.

CMC_RCT_GROUP - Especifica que el recibiente es una lista de distribucién.
CMC_RCT_REPORT_RECIPIENT - Especifica que el recibiente es recibiente de un mensaje de informe.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.9 Propiedades del objeto deinforme

El objeto de informe es una coleccidn de propiedades de objetos especificos del informe. Las subclausulas siguientes
definen, declaran y describen las propiedades del objeto de informe.

59.1 Identificador de aplicacion

NOMBRE
Identificador de aplicacion de informegfort application id)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_REPORT_APPL| CATION_I D \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Report Application Id//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica un identificador globalmente Unico para el informe. Esta propiedad la fija la aplicacion.
Esta es una propiedad de tipMC_pv_string.

5.9.2 I dentificador

NOMBRE
Identificador de informergport id)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_REPORT_I D \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Report Id//EN"
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DESCRIPCION

Esta propiedad especifica un identificador globalmente Unico para el informe. La fijja la funcién
cmc_send_message_object(), la define el servicio de mensajeria (se establece en el momento del depdsito) y es Unico
en el dominio.

En aplicaciones de cabeceras, el identificador de mensaje puede ser afiadido o actualizado por el llamante.

Esta es una propiedad de tipMC_pv_guid.

5.9.3 Cuenta de items

NOMBRE
Cuenta de items de informe=ort item count)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_REPORT_| TEM_COUNT \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Report Iltem Count//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el nimero de items de contenido de nivel superior contenidos en un informe. Esta cuenta no
incluye los items de contenido anidados en otros items de contenido, o mensajes. Esta propiedad la fija la
implementacion.

Esta es una propiedad de tiptIC_pv_uint32.

594 Identificador del sistema de mensajeria

NOMBRE
Identificador del sistema de mensajeria de informagmit messaging system id)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_REPORT_MESSAG NG _SYSTEM | D \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Report Messaging System Id//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica € identificador del sistema subyacente de transporte de mensges o € identificador de la
cabecera que cre6 este informe.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5.95 Clase deabjeto

NOMBRE
Clase de objeto de informeeport object class)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_OBJECT_CLASS \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Object Class//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad define la clase de objeto como un informe.
Esta propiedad se crea por la funcodmc_open_object_handle().

El Unico valor para esta propiedad es CMC_PT_OBJECT_CLASS REPORT, que especifica que la clase del objeto es
un informe.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_enum.
5.9.6 Leido

NOMBRE
Informe leido {eport read)
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DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_REPORT_READ \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//INONSGML Report Read//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica si el informe ha sido leido.

Esta es una propiedad de tip™ C_pv_boolean.

5.9.7 Tamario

NOMBRE
Tamario de informer€port size)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_REPORT_S| ZE \
"—/[XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Report Size//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica el tamafio del informe.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_uint32.

5.9.8 Asunto

NOMBRE
Asunto del informergport subject)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_REPORT_SUBJECT \
"—/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//INONSGML Report Subject//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad indica el asunto del informe. Esta propiedad puede tener como valor por defecto una cadena nula.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.

5.9.9 Identificador de mensaje de asunto

NOMBRE
Identificador de mensaje de asunto del infornepdrt subject message id)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_REPORT_SUBJECT_MESSACGE | D \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Report Subject Message Id//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad identifica el usuario del mensaje que provocoé la generacion del informe en cuestion.

El valor de la propiedad puede ser una referencia textual o una aproximacion textual del identificador de mensaje de la
correspondencia anterior.

Esta es una propiedad de tipMC_pv_string.
5.9.10 Hora de recepcion

NOMBRE
Hora de recepcion del informeeport time received)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_REPORT_TI ME_RECEI VED \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Report Time Received//EN"

92 Recomendacion X.446  (08/97)



DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la fecha y hora en que se recibié el mensaje.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_iso_date time.

5.9.11 Hora de envio

NOMBRE
Hora de envio del informedport time sent)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_REPORT_TI ME_SENT \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Report Time Sent//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica la fecha y hora en que se envié el mensaje.
Esta propiedad la fija el servicio emc_send_message object.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_iso_date _time.

5.9.12 Noenviado

NOMBRE
Informe no enviadoréport unsent)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_REPORT_UNSENT \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Report Unsent//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica que el informe no ha sido enviado.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_boolean.

5.10 Propiedades del objeto de contenedor raiz

La raiz es el objeto de contenedor medular esencial y esta compuesto de diversas propiedades y otros objetos de
contenedores. El contenedor raiz estd compuesta de libros de direcciones (que contienen recibientes y otros libros de
direcciones), un contenedor de perfiles, y contenedores de mensajes. El objeto de recibiente en el contenedor raiz nc

puede ser modificado.

Las siguientes subclausulas definen, declaran y describen propiedades del objeto de contenedor raiz.

5.10.1 Vastago permitido

NOMBRE
Vastago de contenedor raiz permitidoof container child allowed)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_ROOT_CONTAI NER CHI LD ALLOWED \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//INONSGML Root Container Child Allowed//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad permite o prohibe la existencia de un vastago del contenedor raiz.

Esta es una propiedad de tip¥ C_pv_boolean.

5.10.2 Comentario

NOMBRE
Comentario de contenedor rafpdt container comment)
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DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_ROOT_CONTAI NER_COMVENT \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Root Container Comment//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad proporciona un comentario descriptivo sobre el contenedor raiz.
Esta es una propiedad de tipMC_pv_string.

5.10.3  Ubicacion

NOMBRE
Ubicacion del contenedor raiz6t container location)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#def i ne CMC_PT_ROOT_CONTAI NER_LOCATI ON \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Root Container Location//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica la ubicacién del contenedor raiz.
Son valores vélidos para esta propiedad:

CMC_ROOT_CONTAINER_LOCATION_LOCAL
CMC_ROOT_CONTAINER_LOCATION_SERVER
CMC_ROOT_CONTAINER_LOCATION_UNKNOWN

CMC_ROOT_CONTAINER_LOCATION_LOCAL - Especifica que el contenedor raiz es local y no se encuentra en el
servidor de mensajeria.

CMC_ROOT_CONTAINER_LOCATION_SERVER - Especifica que el contenedor raiz se encuentra en el servidor de
mensajeria.

CMC_ROOT_CONTAINER_LOCATION_UNKNOWN - Especifica que la ubicacién del contenedor raiz es
desconocida.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.

5104 Nombre

NOMBRE
Nombre del contenedor raizft container name)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_ROOT_CONTAI NER_NANME \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Root Container Name//EN"

DESCRIPCION

Esta propiedad especifica el nombre del contenedor raiz.
Esta es una propiedad de tipM C_pv_string.

5.10.5 Clasedeobjeto

NOMBRE
Clase de objeto de contenedor raito{ container object class)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#define CMC_PT_OBJECT_CLASS \
"_JIXAPIAICMC/PROPERTY//NONSGML Object Class//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad define la clase del objeto como la raiz.

Esta propiedad se crea por la funcabmc_open_object_handle().
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El Unico valor valido para esta propiedad es CMC_PT_OBJECT_CLASS ROOT, que especifica que la clase del objeto
es la raiz.

Esta es una propiedad de tipv C_pv_enum.
5.106 Compartido

NOMBRE
Contenedor raiz compartidooft container shared)

DECLARACION EN LENGUAJE C

#defi ne CMC_PT_ROOT_CONTAI NER_SHARED \
" _IIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Root Container Shared//EN"

DESCRIPCION
Esta propiedad especifica si el contenedor raiz esta compartido con otra entidad.

Esta es una propiedad de tipM C_pv_boolean.

6 Funcionesdelainterfaz

Esta clausula define las funciones de la interfaz de llamada de mensajeria comin. Se especifican las funciones de Iz
interfaz genérica y de la interfaz en lenguaje C. Las funciones de la interfaz en lenguaje C se repiten en el anexo A,
"Sumario de declaraciones en el lenguaje de programacion C".

6.1 Funcionesdela CMC simple

La CMC simple ofrece un conjunto basico de funciones que estan destinadas a proporcionar capacidades conscientes d
la mensajeria njessaging-aware capabilities) a aplicaciones habilitadas para mensajenigessaging-enabled
applications). Estas funciones fueron publicadas anteriormente como CMC versién 1.0. El cuadro 14 recapitula las
funciones de la interfaz CMC simple.

Cuadro 14/X.446 — Funciones de la interfaz CMC simple

Funcion Descripcion

Envio de mensajes

Enviar (send) Envia un mensaje de correos
Enviar documentossénd Funcién basada en cadenas de caracteres para el envio de correspondencia
documents)

Recepcion de mensajes

Tratar (act on) Ejecuta una accién sobre un mensaje especificado
Listar (ist) Lista informacion de sumario sobre los mensajes que cumplen los criterios especificadds
Leer (ead) Lee y retorna un mensaje especificado

Consulta de nombres

Consultar ook up) Consulta informacion de direccionamiento

Administracién

Liberar (free) Libera memoria asignada por el servicio de mensajeria
Terminar sesionl¢g off) Termina una sesion con el servicio de mensajeria
Establecer sesiohag on) Establece una sesién con el servicio de mensajeria

Indagar configuraciongiiery | Proporciona informacion sobre el servicio CMC instalado
configuration)

A continuacién se presenta la informacién contenida en las paginas del manual para estas funciones.
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6.1.1

Envio de mensajes

6.1.1.1 Enviar

NOMBRE

Enviar (send) — Envia un mensaje de correos.

SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code

cnt_send(
CMC session_id sessi on,
CMC_nessage *message,
CMC_fl ags send_f I ags,
CMC ui _id ui _id,
CMC_ext ensi on *send_ext ensi ons

)

DESCRIPCION

Esta funcién envia un mensaje de correos.

El llamante puede proporcionar facultativamente una lista de recibientes, texto de asunto, afiadiduras y/o texto de notas.
Si se proporciona uno o mas recibientes, la funcién puede enviar el mensaje.

El retorno exitoso de esta funcién no implica necesariamente la validacion de los recibientes.

ARGUMENTOS

96

Sesion (identificador de sesion)
Identificador de sesién opaca que representa una sesién con el servicio de mensajeria.

Los identificadores de sesion se crean por una llamada a la funcion de establecimiento de funcién (logon) y se
invalidan por una llamada a la funcién de terminacion de sesién (logoff).

Si el identificador de sesion no es valido, y si no se ha creado una sesién valida a través de la interfaz Ul, se
retorna el codigo de error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Mensaj e (mensaj €)

Estructura de mensaje que comprende el contenido del mensaje que habra de enviarse. Si la bandera del
argumento de la extension CMC_X_SEND_UI_REQUESTED no esta soportada, tiene que haber por lo menos
un recibiente de tipo TO, CC, o BCC.

Todos los demas campos son facultativos. Los campos de hora de envio y de referencia de mensaje no se
tienen en cuenta.

Se aplican las siguientes condiciones a los campos de la estructura de mensaje:

Recibientes (recipients) — EI ndmero de recibientes por cada mensaje puede estar limitado en algunos
servicios. Si se excede el limite, se retorna el codigo de error CMC_E_TOO_MANY_RECIPIENTS. Si
no se especifica ningun recibiente, se debe asigreartbientes un puntero de valor NULL.

El descriptor de recibiente puede incluir, o bien el nombre del recibiente, una direccién, o un par de
nombre/direccion. Si sélo se especifica un nombre, el nombre se resuelve en una direccion utilizando
reglas de resolucién de nombre definidas por la implementacién. Si s6lo se especifica una direccion, esta
direccidn se utiliza para la entrega y para el nombre visualizable del recibiente. Si se especifica una
direccion y un nombre, no debe efectuarse la resolucién de nombre. Si una implementacién no puede
soportar la presencia de ambos, es decir, de un nombre y una direccién, no se tiene en cuenta el nombre.
La direccion se expresa en un formato definido por la implementacion y se supone que se ha obtenido de
la implementacién mediante algun otro medio. No se requiere que un recibiente de tipo originador envie;
si esta presente, su accioén la define la implementacion CMC.

Afiadiduras (attachments) — El nimero de afiadiduras para cada mensaje puede estar limitado en algunos
servicios. Si se excede el limite, se retorna el cédigo de error CMC_E_TOO_MANY_FILES. Un puntero
de valor NULL indica que no hay afadiduras. Los ficheros de afiadiduras se leen antes de que retorne la
funciénemce_send() de modo que los ficheros puedan ser libremente modificados o suprimidos sin afectar
al mensaje.
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Asunto (subject) —Un valor de puntero NULL indica que no hay texto de asunto. Algunas
implementaciones pueden truncar las lineas de asunto que sean demasiado largos o contienen caracteres
de retorno del carro/cambio de renglén/nueva pagina.

Texto de nota (note text) — Un valor de puntero NULL indica que no hay texto. Las implementaciones
pueden imponer limites al tamafio del texto. Si el texto de nota excede el limite del servicio, podria ocurrir
gue el texto del cuerpo principal perdiera su categoria y se convirtiera en una afadidura, o que se generara
el cédigo de error CMC_E_TEXT_TOO_LARGE.

Tipo de mensaje (message type) — Puntero a una cadena que indica el tipo de mensaje. El tipo especifica

el tipo de mensaje que se esta enviando (para mas detalles, véase la descripcion de la estructura de datos
de mensaje). Para especificar un mensaje interpersonal se utiliza la cadena "CMC: IPM". Si un puntero
tiene el valor NULL o apunta a una cadena vacia, se supone el valor "CMC: IPM".

Banderas (flags) — Se puede utilizar la siguiente bandera cuando se envia un mensaje
CMC_MSG_TEXT_NOTE_AS_FILE

Se hara caso omiso de todas las demas banderas. Para mas informacion sobre estas banderas véase |
descripcidn de la estructura de mensaje.

Banderasde Enviar (banderas)

Mascara de bits de banderas. Las banderas no especificadas deben siempre pasarse como cero. Las bander:
no documentadas estan reservadas.

CMC_LOGON_UI_ALLOWED
CMC_SEND_UI_REQUESTED
CMC_ERROR_UI_ALLOWED
CMC_COUNTED_STRING_TYPE
CMC_LOGON_UI_ALLOWED - Se fija si la funcidon debe presentar un cuadro de didlogo para invitar al

establecimiento de la sesién, si es necesario. Si no se fija, la funcion no visualizara un cuadro de didlogo y
retornard el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID si el usuario no ha establecido la sesién.

CMC_SEND_UI_REQUESTED - Se fija si la funcién debe visualizar un cuadro de dialogo para invitar a
recibientes, campos del mensaje, y otras opciones de envio. Si no esta fijada, la funcién no visualizard un
cuadro de didlogo, pero al menos tiene que especificarse un recibiente.

CMC_ERROR_UI_ALLOWED - Se fija si la funcion puede visualizar un cuadro de didlogo cuando
encuentra errores recuperables. Si no esta fijada, la funcion no puede visualizar un cuadro de dialogo y
retornara simplemente un cédigo de error.

CMC_COUNTED_STRING_TYPE — Se fija si la cadena utilizada en el mensaje es del tipo de cadena

contada. Si no se fija, se supone que las cadenas estan terminadas por el caracter nulo. Si el parametro sesiol
es valido, no se tiene en cuenta esta bandera.

Identificador de Ul (identificador de Ul)
Asa de la interfaz de usuario (por ejemplo una ventana de dialogo) que se utiliza para resolver cualquier
cuestién que se plantee cuando el servicio ejecuta la funcién, para invitar al usuario a que aporte informacion

adicional, o para verificar o acusar recibo de informacién que se ha proporcionado.

No se tiene en cuenta si la interfaz Ul no esta soportada por la implementacion CMC.

Extensiones de Enviar (extensiones)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcidon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Extensiones de Enviar (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de extensiones.

Cédigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuaciéon en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_ATTACHMENT_NOT_FOUND
CMC_E_ATTACHMENT_OPEN_FAILURE
CMC_E_ATTACHMENT_READ_FAILURE
CMC_E_ATTACHMENT_WRITE_FAILURE
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_MESSAGE_PARAMETER
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_INVALID_UI_ID
CMC_E_LOGON_FAILURE
CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND
CMC_E_TEXT_TOO_LARGE
CMC_E_TOO_MANY_FILES
CMC_E_TOO_MANY_RECIPIENTS
CMC_E_UNSUPPORTED_DATA_EXT
CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_USER_CANCEL
CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON

6.1.1.2 Enviar documentos
NOMBRE

Enviar documentoss¢nd documents) — Funcion basada en cadena que se utiliza para enviar correspondencia.
SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_send_docunent s(

CMC string reci pi ent _addresses,
CMC string subj ect
CMC string text _not e,
cMC fl ags send_doc_f1 ags,
CMC string file_paths,
CMC string attach_titles,
CMC string delimter,
CMC ui _id ui _id
);
DESCRIPCION

Esta funcion envia un mensaje de correos. Tiene por finalidad principal efectuar llamadas a partir de un lenguaje
"scripting" (por ejemplo, un macro de hoja de calculo) que no puede tratar estructuras de datos.

Esta funcion tratar4 de establecer una sesion sin utilizar para ello la interfaz Ul. Si esto no es posible, invitara a
proporcionar informacion de establecimiento de sesion, para establecer una sesion. La sesion se cierra siempre, una ve
concluida.
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ARGUMENTOS

Direcciones de recibientes (cadena)

Puntero a una cadena que contiene las direcciones de los recibientes del mensgje. Cuando se especifican

multiples recibientes, éstos deben separarse mediante el caracter delimitador. Se supone que los recibientes sor
recibientes primarios, a menos que vayan precedidos de los prefijos "cc:" o "bcc:", en cuyo caso son
recibientes de copia o recibientes de copia ciega, respectivamente. Se puede también utilizar el prefijo "to:",
para los recibientes primarios, por razones de consistencia. Un puntero de valor NULL indica que se debe
invitar a los recibientes a aportar informacion en un dialogo.

Asunto (cadena)

Puntero a una cadena que contiene asunto de un mensaje. Un puntero de valor NULL indica que no hay texto
de asunto.

Nota textual (cadena)

Un puntero a una cadena contiene el texto de la nota que se transportara con el mensaje. Un puntero de valor
NULL indica que no hay texto de nota.

Banderas de Enviar documentos (bander as)

Mascara de bits de banderas. Las banderas no especificadas deben siempre pasarse como cero. Las bander:
no documentadas estan reservadas.

CMC_COUNTED_STRING_TYPE
CMC_FIRST_ATTACH_AS_TEXT_NOTE

CMC_COUNTED_STRING_TYPE — Se fija si la cadena utilizada en el mensaje es del tipo de cadena
contada. Si no se fija, se supone que las cadenas estan terminadas por el caracter nulo.

CMC_FIRST_ATTACH_AS_TEXT_NOTE — Se fija si la primera afiadidura debe enviarse como la nota
textual del mensaje. Si no se fija, la nota textual va contenida en el campo de nota textual.

Trayectos de ficher os (cadena)

Puntero a una cadena que contiene los nombres de tragatttmdémes) para los ficheros de afiadiduras.
Cuando se especifican miltiples nombres de trayecto, deben ir separados por el caracter delimitador.

Titulos de afiadiduras (cadena)

Puntero a una cadena que contiene los titulos de las afiadiduras que van a ser vistos por el recibiente. Cuandc
se especifican multiples nombres, deben ir separados por el caracter delimitador.

Delimitador (cadena)

Puntero a un caracter que se utiliza para delimitar los nombres en los trayectos de ficheros, nombres de
ficheros, y cadenas de direcciones de recibientes. Como caracter delimitador debera elegirse uno que no se
utilice en los nombres de ficheros del sistema operativo ni en los nombres de recibientes. Este parametro no
puede ser NULL.

Identificador de Ul (identificador de Ul)

Un puntero a un identificador para una interfaz de usuario (por ejemplo una ventana de dialogo) utilizada para
resolver cualquier cuestién que, de no ser resuelta, podria producir un error, e interrogaciones al usuario para
gue suministre informacién adicional.

No se tiene en cuenta si la interfaz Ul no esta soportada por la implementacion CMC.
RESULTADOS

Cédigo de retorno (cAdigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.
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ERRORES

CMC_E_ATTACHMENT_NOT_FOUND
CMC_E_ATTACHMENT_OPEN_FAILURE
CMC_E_ATTACHMENT_READ_FAILURE
CMC_E_ATTACHMENT _WRITE_FAILURE
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_UI_ID
CMC_E_LOGON_FAILURE
CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND
CMC_E_TEXT_TOO LARGE
CMC_E_TOO_MANY _FILES
CMC_E_TOO_MANY_RECIPIENTS
CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG
CMC_E_USER_CANCEL

CMC_E_USER NOT_LOGGED_ON

6.1.2 Recepcion de mensajes
6.1.2.1 Tratar
NOMBRE
Tratar (act on) — Ejecuta una accion sobre un mensaje especificado.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_act _on(

CMC session_id sessi on,
CMC_nessage_r ef erence *message_r ef erence,
CMC_enum operation,
CMC fl ags act _on_fl ags,
CMC ui _id ui_id,
CMC_ext ensi on *act _on_ext ensi ons
)
DESCRIPCION

Esta funcién ejecuta la accion especificada sobre el mensaje indicado por la referencia de mensaje.
ARGUMENTOS

Sesion (identificador de sesion)
Identificador de sesidén opaca que representa una sesion con el servicio de mensajeria.

Los identificadores de sesién se crean por una llamada a la funcién de establecimiento de sesién (logon) y se
invalidan por una llamada a la funcién de terminacion de sesién (logoff).

Si el identificador de sesion no es valido, se retorna el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Referencia de mensaje (referencia de mensaj€)
Especifica la referencia (de mensaje) del mensaje que se va a tratar.

Si la referencia de mensaje no es valida (o deja de ser valida, por ejemplo, por haberse suprimido), se retorna
el error CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE. Los punteros de valor NULL a referencias de
mensajes y las referencias de mensaje de longitud cero no se consideran validas para operaciones que
requieren este parametro.
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Operacién (enum)
Especifica la operacién que se va a ejecutar sobre el mensaje. Son operaciones validas:

CMC_ACT_ON_EXTENDED £0)
CMC_ACT_ON_DELETE

CMC_ACT_ON_EXTENDED - Consulta la lista de extensiones para determinar la accién que se va a
ejecutar.

CMC_ACT_ON_DELETE - La accion solicitada es suprimir el mensaje especificado retirandolo del apartado
de correos. Esta operacion requiere un parametro de referencia de mensaje valido.

Banderasde Tratar (banderas)

Mascara de bits de banderas. Las banderas no especificadas deben siempre pasarse con 0. Las banderas r
documentadas estan reservadas. Un valor fijado a la bandera es el siguiente:

CMC_ERROR_UI_ALLOWED

CMC_ERROR_UI_ALLOWED - Se fija si la funcién puede visualizar un cuadro de didlogo al encontrarse
errores recuperables. Si no se fija, la funcion no puede visualizar un cuadro de dialogo y se limitara a retornar
un cédigo de error.

Identificador de Ul (identificador de Ul)

El asa de interfaz de usuario (por ejemplo, ventana de didlogo) utilizada para resolver cualquier cuestion que,
de no ser resuelta, podria producir un error.

No se tiene en cuenta si la Ul no esta soportada por la implementacion CMC.

Extensiones de Tratar (extensién)

Un puntero a una matriz de estructuras de extension CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Tratar (extension)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cédigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_ENUM
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_INVALID_UI_ID
CMC_E_MESSAGE_IN_USE
CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION
CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
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6.1.2.2 Listar
NOMBRE
Listar (list) — Lista la informacién de sumario sobre los mensajes que cumplen un criterio especificado.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code

cnc_list(
CMC session_id sessi on,
CMC string nmessage_type,
cMC fl ags list flags,
CMC _nessage_reference *seed,
CMC _ui nt 32 *count,
CMC ui _id ui _id,
CMC_nessage_sunmary **resul t,
CMC_ext ensi on *| i st _extensions

);

DESCRIPCION

Esta funcion lista la informacion de sumario, incluida una referencia de mensaje, sobre los mensajes que cumplen el
criterio especificado. La referencia o referencias de mensaje retornadas permiten procesar ulteriormente el mensaje o
mensajes mediante las funciome®c _read() y cmc_act_on().

Son criterios facultativos:
— el mensaje es de un tipo de mensaje especificado, y

— el mensaje no esta leido todavia.

La busqueda comienza después de una referencia de mensaje de "semilla" especificada, o al comienzo del apartado d
correo. Se puede especificar un nUmero maximo de los mensajes que habran de listarse. La funcién indica el niUmero de
mensajes que fueron realmente retornados.

Facultativamente, cada sumario de mensajes retornado en "resultado” sélo puede incluir la referencia de mensaje.
ARGUMENTOS

Sesion (identificador de sesion)
Identificador de sesién opaca que representa una sesion con el servicio de mensajeria.

Los identificadores de sesion se crean mediante una llamada a la funcion de establecimiento de sesion (logon)
y se invalidan mediante una llamada a la funcion de terminacién de sesion (logoff).

Si el identificador de sesion no es valido, se retorna el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.
Tipo de mensaje (cadena)

Se retorna informacion solamente para mensajes del tipo especificado. Si no se reconoce el tipo de mensaje, se
retorna el error CMC_E_UNRECOGNIZED_MESSAGE_TYPE. El formato de la cadena de tipo de mensaje
se trata en 5.4.23.

Un valor NULL indica que debe retornarse informacién para todos los mensajes disponibles.

Banderasdelistar (banderas)

Méscara de bits de banderas. Las banderas no especificadas deben siempre pasarse como cero. Las bander:
no documentadas estan reservadas. Son valores de banderas:

CMC_ERROR_UI_ALLOWED

CMC_LIST_UNREAD_ONLY

CMC_LIST_MSG_REFS_ONLY

CMC_LIST_COUNT_ONLY
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CMC_ERROR_UI_ALLOWED - Se fija si la funcién puede visualizar un cuadro de dialogo al encontrar
errores subsanables. Si no esta fijada, la funcion no puede visualizar un cuadro de diadlogo y retornara
simplemente un codigo de error.

CMC_LIST_UNREAD_ONLY - Si esta fijada, la lista solo debe incluir los mensajes no leidos. Si no esta
fijada, la lista puede incluir los mensajes leidos y los no leidos.

CMC_LIST_MSG_REFS_ONLY - Si esté fijada, solo se llena y se retorna la referencia de mensaje en la
estructura de resultado. Los valores de otros campos no estan definidos y no deben tenerse en cuenta. Si nc
esté fijada, se retorna toda la informacion en la estructura de resultado.

CMC_LIST_COUNT_ONLY - Si esta fijada, la funcion no debe retornar ninguna estructura de sumario, sino

solamente la cuenta de los mensajes que satisfacen el criterio especificado. Si no esta fijada, se retornaran las
estructuras de sumario.

Semilla (referencia de mensaje)

Especifica la referencia (de mensaje) del mensaje tras la cual debe comenzar la busqueda. Si la referencia de
mensaje no es valida (o ha dejado de ser vdlida, por ejemplo por haber sido suprimida), se retorna el error
CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE.

Un puntero de semilla de referencia de mensaje con el valor NULL indica que la busqueda debe comenzar por
el primer mensaje en el apartado de correos.

Cuenta (Uint32)

Especifica el nimero maximo de mensajes que habran de retornarse. Un valor de cero especifica que no hay
valor maximo.

Identificador de Ul (identificador de Ul)

Asa de interfaz de usuario (por ejemplo, de una ventana de didlogo) utilizada para resolver cualquier cuestién
gue se plantee y que, de no ser resuelta, produciria un error.

No se tiene en cuenta si la interfaz Ul no esta soportada por la implementacion CMC.

ExtensionesdeListar (extensiones)

Un puntero a una matriz de estructuras de extension CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacion adicional a la funcidon y extensiones de salida para
recibir informaciéon de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esti utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Cuenta (Uint32)

Especifica el numero de mensajes efectivamente retornados. Si ningln mensaje satisface el criterio, o si el
apartado de correos esta vacio, se retorna un valor de cero.

Resultado (sumario de mensaje)

El campo "resultado" es la direccion a la que se retorna una matriz de estructuras de sumario de mensaje CMC.
Las estructuras que forman esta matriz las asigna el servicio y la matriz completa debe liberarse con una sola
llamada a la funcioomc_free().

El campo de referencia de mensaje contenido en cada sumario de mensaje CMC puede utilizarse para
identificar mensajes en llamadas subsiguientasaread() y cmc_act_on().

NOTA — Puede ser necesario copiar el campo de referencia de mensaje antes de invocar lenfarfcesf) para esta
estructura.

S se ha fijado la bandera CMC_LIST_MSG_REFS ONLY, las estructuras de sumario de mensgje CMC
retornaran solamente referencias de mensajes. Los valores de todos los demas campos no estan definidos y nc
deben tenerse en cuenta.
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Extensiones de Listar (extension)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensiéon. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cddigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcidn tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_INVALID_UI_ID
CMC_E_UNRECOGNIZED_MESSAGE_TYPE
CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.1.2.3 Leer

NOMBRE

Leer fead) — Lee y retorna un mensaje especificado.

SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code

cnc_read(
CMC session_id sessi on,
CMC_message_r ef erence *message_r ef erence,
CcMC fl ags read_fl ags,
CMC_nessage **message,
CMC ui _id ui _id,
CMC_ext ensi on *read_ext ensi ons

DESCRIPCION

Esta funcion retorna una estructura de mensaje que contiene los datos del mensaje indicado por la referencia de mensaj
especificada. Facultativamente, la estructura de mensaje retornada puede incluir solamente el mensaje y los
encabezamientos de afiadiduras.

Si la bandera CMC_MSG_TEXT_NOTE_AS_FILE esta fijada en la estructura de mensaje retornada, el campo de nota
textual esta contenido en el fichero a que hace referencia la primera afiadidura.

En el caso de sistemas que pueden marcar mensajes como leidos, un mensaje tendra el estado "leido" ("READ") despué
de ejecutada con éxito esta funcion, a menos que esté fijada la bandera CMC_DO_NOT_MARK_AS READ.

ARGUMENTOS
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Sesion (identificador de sesion)
Identificador de sesién opaca que representa una sesién con el servicio de mensajeria.

Los identificadores de sesién se crean por una llamada a la funcién de establecimiento de funcion (logon) y se
invalidan por una llamada la funcién de terminacion de funcién (logoff). Si el indicador de sesién no es valido,
se retorna el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Referencia de mensaje (referencia de mensaj€)

Especifica la referencia del mensaje que habra de leerse y retornarse. Si la referencia de mensaje no es valida
(0 ha dejado de ser vdlida, por ejemplo, por haberse suprimido), se retorna el error
CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE.
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Un puntero de referencia de mensaje de valor NULL indica que el primer mensagje en el apartado de correos
debe ser leido y retornado.

Banderasde Leer (banderas)

Mascara de bits de bandera. Las banderas no especificadas deben pasarse siempre como cero. Las banderas r
documentadas estan reservadas. Son valores de banderas:

CMC_ERROR_UI_ALLOWED
CMC_MSG_AND_ATT_HDRS_ONLY
CMC_DO_NOT_MARK_AS_READ
CMC_READ_FIRST_UNREAD_MESSAGE

CMC_ERROR_UI_ALLOWED - Si esta fijada, la funcién puede visualizar un cuadro de dialogo al encontrar
errores subsanables. Si no esta fijada, la funcién no puede visualizar un cuadro de diadlogo y retornara
simplemente un codigo de error.

CMC_MSG_AND_ATT _HDRS ONLY - Si esta fijada, los campos attachments[n].attach_filename no
estaran definidos cuando retorna la funa@dm_read(), y no deben tenerse en cuenta. Esto puede ser Util para
reducir la cantidad de datos transferidos. Si no esta fijada, los campos de nombres de ficheros de afiadidura se
retornaran normalmente.

NOTA — Si CMC_MSG_TEXT_NOTE_AS_FILE estad fijada en el mensaje para indicar que la nota textual esta
almacenada en la primera afiadidura, el campo de nombre de fichero de afiadidura se retornara para esa afiadidura
cualquiera que sea el valor fijado a la bandera.

CMC_DO_NOT_MARK_AS READ - Si esta fijada, el estado del mensaje no se cambia a leido cuando se
retorna la funcion. Con esto se suprime también el envio de un informe de recibo. Se puede interrogar a la
implementacion mediante CMC_CONFIG_SUP_NOMKMSGREAD en la funaidn) query_config(), para
determinar si soporta esta caracteristica.

CMC_READ_FIRST_UNREAD_MESSAGE - Sdlo esta disponible cuando se pasa una referencia de mensaje
de valor NULL para recibir el primer mensaje en el apartado de correos. Si esta fijada, debe retornarse el
primer mensaje no marcado como leido. Si no esta fijada, el primer mensaje en el apartado de correos debe
retornarse esté o no marcado como leido.

Identificador de Ul (identificador de Ul)

Asa de interfaz de usuario (por ejemplo, de una ventana de didlogo) utilizada para resolver cualquier cuestién
que surja cuando el servicio realiza la funcién.

No se tiene en cuenta si la implementacion CMC no soporta la interfaz UL.

Extensiones de Leer (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extension CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS
Mensaj e (mensaj €)

El campo "mensaje” es la direccién a la que habra de retornarse un puntero a la estructura de mensaje CMC.
Esta estructura la asigna el servicio, y debe liberarse mediatér ee().

Los datos de afiadiduras se retornaran en ficheros, y la estructura de mensaje CMC indicara los nombres de
esos ficheros.

Si se ha fijado la bandera CMC_MSG_AND_ATT_HDRS _ONLY (véase "banderas"), la estructura de
mensaje CMC no retornara los ficheros de afiadiduras como se ha dicho anteriormente.

Extensiones de L eer (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.
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Cddigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_ATTACHMENT_OPEN_FAILURE
CMC_E_ATTACHMENT_READ_FAILURE
CMC_E_ATTACHMENT _WRITE_FAILURE
CMC_E_DISK_FULL

CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_INVALID_UI_ID
CMC_E_TOO_MANY_FILES
CMC_E_UNABLE_TO_NOT_MARK_READ
CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.1.3 Consulta de nombres
6.1.3.1 Consulta
NOMBRE
Consultar ook up) — Consulta informacién de direccionamiento en el directorio.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_| ook _up(

CMC session_id sessi on,
CMC _reci pi ent *recipient_in,
CcMC fl ags | ook _up_fl ags,
CMC ui _id ui _id,
CMC_ui nt 32 *count,
CMC _reci pi ent **reci pi ent _out,
CMC_ext ensi on *| ook_up_ext ensi ons
)
DESCRIPCION

Esta funcidon consulta informacion de direccionamiento en el directorio proporcionado por el servicio de
mensajeria CMC. Se utiliza para obtener una direccion resolviendo un nombre adecuado.

Pueden retornarse mdltiples direcciones. Se asigna y retorna una matriz de descriptores de recibientes que contiene
informacion totalmente resuelta sobre cada entrada.

ARGUMENTOS

Sesidn (identificador de sesion)
Identificador de sesién opaca que representa una sesién con el servicio de mensajeria.

Los identificadores de sesidn son creados por una llamada a la funcién de establecimiento de sesion (logon) e
invalidados por una llamada a la funcién de terminacion de sesion (logoff).

Si el indicador de sesion no es valido y no se ha creado una sesioén valida a través de la interfaz Ul, se retorna
el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Recibiente en entrada (Recipient in) (recibiente)

Para la resolucion del nombre, el campo de nombre en la estructura contiene el nombre que habrd de
resolverse. El tipo de nombre se puede fijar para que proporcione informacion sobre la resolucién de nombre
deseada. Para los tipos posibles, véase la documentacion sobre la estructura de recibiente.
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Para visualizar los detalles del recibiente, la estructura de recibiente debe contener una inscripcién que
resuelva a un sélo recibiente. De no ser asi de uno, se retorna el error CMC_E_AMBIGUOUS_RECIPIENT.

Para visualizar la Ul con el fin de crear listas de direccionamiento, este argumento apuntard a una matriz de
recibientes que sera terminada por la bandera CMC_RECIP_LAST_ELEMENT. La lista de recibientes se
utilizard como valor por defecto para la visualizacién en la Ul de lista de direcciones.

Para la resolucién de nombres y para la visualizacion de los detalles de los recibientes, se hara caso omiso de
todas las estructuras de recibientes, excepto la primera.

Banderas de Consultar (banderas)

Méscara de bits de banderas. Las banderas no especificadas deben pasarse siempre como cero. Las bander:
no documentadas estan reservadas. Son valores de banderas:

CMC_LOGON_UI_ALLOWED
CMC_ERROR_U|_ALLOWED
CMC_COUNTED_STRING_TYPE
CMC_LOOKUP_RESOLVE_PREFIX_SEARCH
CMC_LOOKUP_RESOLVE_IDENTITY
CMC_LOOKUP_RESOLVE_UI
CMC_LOOKUP_DETAILS_UI
CMC_LOOKUP_ADDRESSING_UI

CMC_LOGON_UI_ALLOWED - Se fija si la funcidn debe visualizar un cuadro de dialogo para invitar a
establecer una sesioén, si se requiere. Si no esta fijada, la funcién no visualizara un cuadro de didlogo y
retornara el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID si el usuario no ha establecido una sesion.

CMC_ERROR_UI_ALLOWED - Se fija si la funcién puede visualizar un cuadro de dialogo al encontrar
errores subsanables. Si no esta fijada, la funcién no puede visualizar un cuadro de dialogo y retornara
simplemente un cddigo de error.

CMC_COUNTED_STRING_TYPE — Se fija si la cadena utilizada en los parametros de la llamada es de tipo
de cadena contada. Si no esta fijada, se supone que las cadenas terminan en el caracter nulo. Si el parametro d
sesion es valido, se ignora esta bandera.

CMC_LOOKUP_RESOLVE_PREFIX_SEARCH - Si esta fijada, el método de busqueda debe ser la
busqueda por prefijo. En este método, todos los nombres que concuerdan con la cadena de prefijo, empezando
por el primer caracter del nombre, se consideran como concordantes. Si no esté fijada, el método de blusqueda
serd el de la concordancia exacta. Las implementaciones CMC deben soportar la blsqueda simple por prefijo.
La aptitud para efectuar blusquedas basadas en comodines o subcadenas es facultativa.

CMC_LOOKUP_RESOLVE_IDENTITY — Si esta fijada, la funcion retornara un registro de recibiente para la
identidad del usuario en el sistema de correos. Si ésta no puede determinarse de una manera Unica, se efectuar
una resolucion del nombre ambigua. Esto permite a la aplicacion averiguar la direccion del usuario actual.

CMC_LOOKUP_RESOLVE_UI - Se fija si la implementacion CMC debe tratar de eliminar la ambigle-

dad de los nombres presentando al usuario un dialogo de resolucion de nombre. Si esta bandera no esta
fijada, las resoluciones que no dan por resultado un nombre Unico retornardn el error
CMC_E_AMBIGUOUS_RECIPIENT en aquellos servicios en que la resolucion de nombre tiene que dar un
nombre Unico. Los servicios que pueden retornar multiples nombres retornaran una lista, indicada por otros
parametros de la funcidn. El soporte de esta bandera es facultativa para las implementaciones.

CMC_LOOKUP_DETAILS_Ul - Si esta fijada, la funcion visualizara los detalles de la Ul para el reci-
biente a que se apunta en recipient_in. Con esto sélo se tratara el primer recibiente de la lista. Si la resolu-
cion del nombre produce méas de una direccion, no se lleva a cabo y se retorna el error
CMC-E_AMBIGUOUS_RECIPIENT.

CMC_LOOKUP_ADDRESSING_UI — Si esté fijada, la funcion visualizara la Ul para permitir la creacion de
una lista de recibientes con el fin de determinar la direccién de un mensaje y hojear el directorio general. La
lista de recibientes pasada a la funcién serd la lista original de recibientes para la Ul. La funcion retornara la
lista de recibientes seleccionada por el usuario. El soporte de esta bandera es facultativo para las
implementaciones.
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Identificador de Ul (identificador de Ul)

Asa de interfaz de usuario (por ejemplo, de una ventana de didlogo) utilizada para resolver cualquier cuestién
gue se presente cuando el servicio realiza la funcion.

No se tiene en cuenta si la implementacion CMC no soporta la UL.

Cuenta (Uint32)

Especifica el nimero maximo de nombres que habran de retornarse. Un valor de cero especifica que no hay
maximo. El valor se retornara en la ubicacion sefialada por este parametro. La informacion de cuenta retornada
debe ser un puntero valido a una ubicacion.

Extensiones de Consultar (extensién)

Un puntero a una matriz de estructuras de extension CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Recibiente en salida (Recipient Out) (recibiente)

Puntero a una matriz de una o mas estructuras de recibiente asignadas por lacioadidok_up(). Las
estructuras pueden utilizarse entonces en llamadas gsend(). El puntero retornado se pasamac free()
para liberar todas las estructuras de recibientes.

Cuenta (Uint32)

Especifica el nimero de nombres realmente retornados. Si ninglin nombre satisface el criterio de concordancia,
se retorna un valor de cero, asi como el error CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND.

Si el nimero de nombres retornados es menor que el numero de nombres que se sabe estan disponibles, st
fijara la bandera CMC_RECIP_LIST_TRUNCATED en la estructura del ultimo recibiente, de la matriz, junto
con la bandera CMC_RECIP_LAST ELEMENT.

Extensiones de Consultar (extension)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES
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CMC_E_AMBIGUOUS_RECIPIENT
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_INVALID_UI_ID
CMC_E_LOGON_FAILURE
CMC_E_NOT_SUPPORTED
CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND
CMC_E_UNSUPPORTED_DATA_EXT
CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_USER_CANCEL
CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON
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6.1.4 Administracién

Las funciones de administracion definidas en esta Recomendacién son: liberar, terminar sesion (logoff), establecer
sesién (logon) e indagar configuracion.

6.1.4.1 Liberar

NOMBRE

Liberar free) — Libera la memoria asignada por el sistema de mensajeria.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_free(

CMC _buf fer nmenory
)

DESCRIPCION

Esta funcion libera la memoria asignada por el servicio de mensajeria. Después de la llamada, elguuotiecueda

invalidado y no volvera a ser referenciado. Cuando cualquier funcién CMC asigna y retorna una memoria tampén a la
aplicacioén, la aplicacion liberara esa memoria mediante una llamada a esta funcién, después de que haya terminado de
utilizarla.

Cuando una funcién CMC retorna un puntero de base a una estructura compleja que contiene varios niveles de punteros
todo lo que hara la aplicacion para liberar la estructura completa o de la matriz de estructuras es llamar a esta funcion
con el puntero de base retornado por la funcién CMC. Las funciones CMC que retornan estructuras de esta forma son:

cmc_copy_object()
cmc_commit_object()
cmc_copy_object_handle()
cmc_identifier_to_name()
cmc _list()
cmc_list_objects()
cmc_list_properties()
cmc_look_up()

cmc_name to_identifier()
cmc_open_cursor ()
cmc_open_stream()
cmc_query_configuration()
cmc_read()
cmc_read_stream()
cmc_read_property costs()
cmc_read_properties()
cmc_read_cursor()

El comportamiento demc_free() no esta definido cuando se invoca esta funciéon con un puntero a un bloque de
memoria que no ha sido asignado por el servicio de mensajeria, un puntero a un blogue de memoria que ya ha sido
liberado, o un puntero contenido en una estructura retornada por la implementacion CMC.

En algunas situaciones, las extensiones especificadas para una funcion pueden ser una combinacién de extensiones c
entrada y de salida. En este caso, las extensiones de salida deben liberarse, una a unacmtilizesefp Un ejemplo
de esto se muestra en el anexo C, Ejemplos de programacion.

ARGUMENTOS

Memoria (memoria tampdn)

Un puntero a una memoria asignada por el servicio de mensajeria. No se tiene en cuenta un valor de NULL.
RESULTADOS

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito 0 uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES mas adelante.
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ERRORES

CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_MEMORY

6.1.4.2 Terminar sesion (logoff)

NOMBRE

Terminar sesion (logoff)lggoff) — Termina la sesién con el servicio CMC.

SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_| ogof f (

CMC session_id sessi on,

CMC ui _id ui _id,

CcMC fl ags | ogof f _fl ags,

CMC_ext ensi on *| ogof f _ext ensi ons
DESCRIPCION

Esta funcién permite a la aplicacion llamante terminar la sesién con el servicio CMC. Los usuarios del servicio CMC
deben aplicar la funciéemc _free() a todos los punteros asignados por el servicio durante esta sesion, antes de llamar a
la funcionemc_logoff(). Si no se hace esto se pueden producir pérdidas en la memoria o un comportamiento no definido
cuando se gane ulteriormente acceso a estos punteros, después de terminada la sesion.

NOTA — Algunas implementaciones del servicio CMC pueden optar por liberar todos los punteros creados para sesion cuando se

invoca la funciénemc_logoff(). Sin embargo, el soporte de la liberacion general al terminarse una sesion es facultativo para el
servicio CMC.

ARGUMENTOS

110

Sesion (identificador de sesion)

Identificador de sesidn opaca que representa una sesidn con el servicio de mensajeria. Queda invalidado como
resultado de esta llamada.

Si el identificador de sesion no es valido, se retorna el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Identificador de Ul (identificador de Ul)

Un identificador para una interfaz de usuario (por ejemplo, el asa de ventana progenitora para la aplicacion
llamante) utilizada para resolver cualquier cuestién que de no ser resuelta podria producir un resultado de
error.

No se tiene en cuenta si la Ul no esta soportada por la implementacion CMC.

Banderas de Terminar sesion (banderas)

Méscara de bits de banderas. Las banderas no especificadas deben siempre pasarse como cero. Las bander:
no documentadas estan reservadas.

CMC_ERROR_UI_ALLOWED
CMC_LOGOFF_Ul_ALLOWED

CMC_ERROR_UI_ALLOWED - Se fija si la funcién puede visualizar un cuadro de dialogo al encontrar
errores subsanables. Si no se fija, la funcién no puede visualizar un cuadro de didlogo y se limitara a retornar
un cédigo de error.

CMC_LOGOFF_UI_ALLOWED - Se fija si la funcién puede visualizar una interfaz Ul diferente de la
empleada para errores cuando el usuario termina la sesion.

Extensiones de Terminar sesion (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extension CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Extensiones de Terminar sesion (extension)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_INVALID_UI_ID
CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON

6.1.4.3 Establecer sesion (logon)
NOMBRE

Establecer sesién (logorpgon) — Establece una sesion con el servicio CMC.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code

cnc_| ogon(
CMC string servi ce,
CMC string user,
CMC string password,
CMC obj ect _identifier character_set,
CMC ui _id ui _id,
CMC ui nt 16 cal l er_cnt_version,
CcMC fl ags | ogon_fl ags,
CMC session_id *sessi on,
CMC_ext ensi on *| ogon_ext ensi ons
);
DESCRIPCION

Esta funciéon permite a la aplicacién llamante establecer una sesion con el servicio CMC.

La funcién retorna un identificador de sesién que la aplicacion puede utilizar en subsiguientes llamadas CMC.
ARGUMENTOS

Servicio (cadena)

Una cadena que indica la ubicacion del servicio de mensajeria subyacente, por ejemplo el trayecto a una
memoria de mensajes 0 un nombre de nodo servidor distante. Este valor puede ser NULL si el servicio de
mensajeria subyacente no requiere un nombre de servicio. Este argumento puede ser necesario en algunas
implementaciones e ignorado en otras.

El servicio de mensajeria subyacente a una implementacion CMC, o a una instalaciéon de una implementacion,
puede, facultativamente, soportar multiples protocolos de mensajeria simultdneamente. Si una implementacion
soporta multiples protocolos, el servicio elige el protocolo particular en base a criterios como los siguientes:

— configuracion del soporte de protocolo;
— disponibilidad dinamica del soporte de protocolo;
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— capacidades de recibiente (si se conocen);
— analisis del formato de direcciones/notacion utilizados;
— otros criterios especificos del sistema.

Estos criterios pueden aplicarse con una granularidad de mensaje por mensaje o de recibiente por recibiente.

Usuario (cadena)

Una cadena que identifica el usuario CMC, por ejemplo un nombre de usuario del servicio de mensajeria. Este
valor puede ser NULL si el servicio de mensajeria subyacente no requiere un nombre de usuario o si se
permite la Ul.

Contrasefia (cadena)

Una cadena que contiene la contrasefa requerida para el acceso al servicio CMC. Este valor puede ser NULL
si el servicio de mensajeria subyacente no requiere una contrasefia o si se permite la Ul.

Juego de caracteres (identificador de objeto)

Un identificador de objeto que identifica el juego de caracteres de las cadenas utilizadas por el llamante CMC.
Los posibles valores disponibles por el cliente son retornados por la implementacion CMC como respuesta a la
funcion cmc_query_configuration(). El cliente puede pasar el valor NULL, en cuyo caso el juego de
caracteres que habra de utilizarse lo determina el servicio CMC.

Identificador de Ul (identificador de Ul)

Un identificador para una interfaz de usuario (por ejemplo el asa de la ventana progenitora para la aplicacion
llamante) que se utilizara para resolver cualquier cuestion que, de no ser resuelta, podria producir un error, o
para invitar a establecer una sesion si se permite y se ha pedido.

Este argumento no se tiene en cuenta si la implementacion CMC no soporta la Ul.

Version de la CMC llamante (Uint16)

El nimero de la version CMC de la aplicacion llamante, multiplicado por 100. Por ejemplo, la version 1.01 se
representa por el niamero entero 101. La version de esta Recomendacion es 2.00 y se representa por el
valor 200.

Banderas de Establecer sesion (banderas)

Mascara de bits de banderas. Las banderas no especificadas deben siempre pasarse como cero. Las bander:
no documentadas estan reservadas.

CMC_LOGON_UI_ALLOWED

CMC_ERROR_UI_ALLOWED

CMC_COUNTED_STRING_TYPE

CMC_FULL_CMC

CMC_LOGON_UI_ALLOWED - Se fija si la funcién debe visualizar un cuadro de dialogo para invitar al
establecimiento de una sesion, si se requiere. Si no se fija, la funciéon no visualizard un cuadro de didlogo y
retornard un error si no se ha suministrado suficiente informacion.

CMC_ERROR_UI_ALLOWED - Se fija si la funcién puede visualizar un cuadro de dialogo al encontrar
errores subsanables. Si no esta fijada, la funciébn no puede visualizar un cuadro de didlogo y se limitara a
retornar un codigo de error.

CMC_COUNTED_STRING_TYPE - El llamante CMC fija esta bandera si la cadena utilizada por el llamante
para interacciones CMC es del tipo de longitud primero. Si no esta fijada, se supondra que las cadenas
terminan con el caracter nulo.

CMC_FULL_CMC - Se fija si la aplicacion solicita la funcionalidad de la CMC completa. Si esta bandera no

est fijada, la aplicacion gana acceso a la CMC simple. La CMC completa sdlo esta disponible si el llamante
especifica una version CMC llamante superior o igual a 200.
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Extensiones de Establecer sesidon (extensiones)

Un puntero a una matriz de estructuras de extension CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacion adicional a la funcidon y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Mediante extensiones, la aplicacion puede averiguar qué extensiones estan disponibles y qué extensiones de
datos estaran activas para la sesion. La extension que se emplea para esto es CMC_X_COM_SUPPORT_EXT.
Toda implementacion CMC que soporte extensiones tiene que soportar esta extension. Para mas informacion
sobre esta extension, véase B.2 sobre extensiones comunes.

RESULTADOS

Sesion (identificador de sesion)

Identificador de sesién opaca que representa una sesién con el servicio CMC.

Extensiones de Establecer sesion (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cddigo de retorno (c4digo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuaciéon en ERRORES.

ERRORES

6.1.4.4

CMC_E_COUNTED_STRING_UNSUPPORTED
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_CONFIGURATION
CMC_E_INVALID_ENUM
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_UI_ID
CMC_E_LOGON_FAILURE
CMC_E_PASSWORD_REQUIRED
CMC_E_SERVICE_UNAVAILABLE
CMC_E_UNSUPPORTED_CHARACTER_SET
CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_UNSUPPORTED_VERSION

Indagacion de la configuracién

NOMBRE

Indagar configuraciénglery configuration) — Obtiene informacion sobre la configuracion CMC instalada.

SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_query_configuration(

CMC session_id sessi on,

CMC_enum item

CMC buf fer ref erence,

CMC_ext ensi on *confi g _extensions
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DESCRIPCION

Esta funcién indaga (o averigua) la configuracion de la implementacién subyacente, y retorna la informacién solicitada
sobre la misma asignando memoria si es necesario.

NOTA — La configuracion no puede modificarse en la totalidad de la CMC; el formato del fichero de la configuracion subyacente
depende de la implementacion.

ARGUMENTOS

114

Sesion (identificador de sesion)
Identificador de sesidén opaca que representa una sesién con un servicio de mensajeria.

Los identificadores de sesion se crean por una llamada a la funcién de establecer sesion (logon) y se invalidan
por una llamada a la funcién de terminar sesion (logoff).

Se puede dar el valor NULL al argumento sesién para indicar que no hay sesion y que debe retornarse
informacion independiente de la sesién. Con esto se proporcionara, por defecto, informacién de
establecimiento de sesion.

Si este valor se fija a un identificador de sesion valido, se retornara informaciéon de configuracion dependiente
de la sesion.

Si el identificador de sesion no es valido, se retorna el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Item (enum)

Este argumento indica qué informacion de configuracion debe retornarse. Son posibles valores:

CMC_CONFIG_CHARACTER_SET
CMC_CONFIG_LINE_TERM
CMC_CONFIG_DEFAULT_SERVICE
CMC_CONFIG_DEFAULT_USER
CMC_CONFIG_REQ_PASSWORD
CMC_CONFIG_REQ_SERVICE
CMC_CONFIG_REQ_USER
CMC_CONFIG_UI_AVAIL
CMC_CONFIG_SUP_NOMKMSGREAD
CMC_CONFIG_SUP_COUNTED_STR
CMC_CONFIG_VER_IMPLEM
CMC_CONFIG_VER_SPEC

CMC_CONFIG_CHARACTER_SET - El argumento de referencia debe ser un puntero a una matriz de
identificadores de objetos de CMC. Aqui se retornard un puntero a la matriz de cadenas de identificadores de
objetos de juegos de caracteres para la implementacién. La matriz terminara con un identificador de
objeto CMC de valor NULL. El primer identificador de objeto de juego de caracteres en la matriz es el juego
de caracteres por defecto que se utiliza si el llamante no especifica uno explicitamente. La clausula sobre la
informacion especifica de la plataforma B.2.4, contiene los valores de identificador de objeto definidos para
los juegos de caracteres comunes. Este puntero a la matriz debe liberarse invocando lanficnfriée().

Este identificador de objeto lo utiliza el llamante al establecer una sesién, para ordenar a la implementacion
que utilice un juego de caracteres diferente del juego de caracteres por defecto.

CMC_CONFIG_LINE_TERM — El argumento de referencia debe ser un puntero a una variable CMC_enum
que se fijar4 a un valor de CMC_LINE_TERM_CRLF si el delimitador de linea es un caracter de retorno del
carro seguido por un caracter cambio de renglon, CMC_LINE_TERM_LF si el delimitador de linea es un

caracter de cambio de renglon, o CMC_LINE_TERM_CR si el delimitador de linea es un caracter de retorno
del carro.

CMC_CONFIG_DEFAULT_SERVICE — ElI argumento de referencia debe ser un puntero a una cadena
CMC_String, en la que se escribird un puntero al nombre de servicio por defecto, si esta disponible, seguido
por el caracter nulo. Se escribira un valor de puntero NULL si no hay disponible ningiin nombre de servicio
por defecto. Este puntero debe liberarse por una llamada a la fenidfree(). Esta cadena, junto con la
retornada por CMC_CONFIG_DEFAULT_USER, puede utilizarse como valor por defecto cuando se pida al
usuario que indique el nombre de servicio, el nombre de usuario y la contrasefia. Se retornard en el juego de
caracteres por defecto de la implementacion.
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CMC_CONFIG_DEFAULT _USER - El argumento de referencia debe ser un puntero a una cadena
CMC_String, en la que se escribira un puntero al nombre de usuario por defecto, si esta disponible, seguido
por un caracter nulo. Se escribird un valor de puntero NULL si no esta disponible ningun valor de usuario por
defecto. Este puntero debe liberarse por una llamada a la furmidriree(). Esta cadena, junto con la
retornada por CMC_CONFIG_DEFAULT_SERVICE, puede utilizarse como valor por defecto cuando se pida

al usuario que indique el nombre del proveedor, el nombre de usuario y la contrasefia. Se retornara en el juego
de caracteres por defecto de la implementacion.

CMC_CONFIG_REQ_PASSWORD - El argumento de referencia debera ser un puntero a una variable
CMC_enum, que se fijard a un valor CMC_REQUIRED_NO si no se requiere contrasefia para establecer la
sesion, CMC_REQUIRED_OPT si la contrasefia es facultativa para establecer la sesion, o

CMC_REQUIRED_YES si se requiere la contrasefa para establecer la sesion.

CMC_CONFIG_REQ_SERVICE — EI argumento de referencia debe ser un puntero a una variable
CMC_enum, que se fijard a un valor de CMC_REQUIRED_NO si no se requiere el nombre de servicio para
establecer la sesion, CMC_REQUIRED_OPT si el nombre de servicio es facultativo para establecer la sesion,
0 CMC_REQUIRED_YES si se requiere el nombre de servicio para establecer la sesion.

CMC_CONFIG_REQ_USER - El argumento de referencia debe ser un puntero a una variable CMC_enum,
gue se fijara a un valor de CMC_REQUIRED_NO si no se requiere el nombre de usuario para establecer la
sesion, CMC_REQUIRED_OPT si el nombre de usuario es facultativo para establecer la sesién, o
CMC_REQUIRED_YES si se requiere el nombre de usuario para establecer la sesion.

CMC_CONFIG_UI_AVAIL - El argumento de referencia debe ser un puntero a una variable CMC_boolean,
que se fijara al valor verdadero si hay una interfaz Ul proporcionada por la implementacion CMC.

CMC_CONFIG_SUP_NOMKMSGREAD - El argumento de referencia debe ser un puntero a una variable
CMC_boolean, que se fijard al valor verdadero si la bandera CMC_DO_ NOT_MARK_AS READ esta
soportada por la funciéemc_read().

CMC_CONFIG_SUP_COUNTED_STR - El argumento de referencia debe ser un puntero a una variable
CMC _boolean, que se fijara al valor verdadero si la bandera CMC_COUNTED_STRING_TYPE esta
soportada durante el establecimiento de la sesién.

CMC_CONFIG_VER_IMPLEM — ElI argumento de referencia debe ser un puntero a una variable
CMC_uintl6, que se fija al namero de la version de la implementacion, multiplicado por 100. Por ejemplo,
version 1.01 retornaré 101.

CMC_CONFIG_VER_SPEC - El argumento de referencia debera ser un puntero a una variable CMC_uint16,
que se fijara al nimero de la version de la especificacibn CMC para la implementacién, multiplicado por 100.
Por ejemplo, version 1.00 retornara 100.

Extensiones de Indagar configuracion (extensién)

Un puntero a una matriz de estructuras de extension CMC para esta funcion. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de extensiones.

Mediante las extensiones, la aplicacion puede averiguar qué extensiones estan disponibles. La extension para
efectuar esto es CMC_X_COM_SUPPORT_EXT. Toda implementacion CMC que soporta extensiones tiene
gue soportar esta extension. Para méas informacion sobre esta extension, véase B.2 sobre extensiones comunes

RESULTADOS

Referencia (memoria tampon)

Este argumento apunta a la memoria tampdn que recibird la informacién de configuracion. El nimero de
octetos implicados por el valor del parametro de item tienen que ser propiedad del llamante y podran
modificarse. El tipo de la variable o de la memoria tampo6n depende del argumento del item.
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Extensiones de Indagar configuracion (extensién)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcidn tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a

continuaciéon en ERRORES.

ERRORES
CMC_E_FAILURE

CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY

CMC_E_INVALID_ENUM
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_NOT_SUPPORTED

CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2 Funcionesdela CMC completa

La CMC completa es un conjunto potenciado de funciones destinadas a proporcionar capacidades basadas en mensajes

aplicaciones habilitadas para mensajeria. El cuadro 15 recapitula las funciones de la interfaz CMC completa.

Cuadro 15/X.446 — Funciones de la interfaz CMC completa

Funcién

Descripcion

Funciones de administracién

Liberar (free)

Para la descripcion, véase la CMC simple

Terminar sesion (o logoff)dgoff)

Para la descripcion, véase la CMC simple

Establecer sesion (o logonpgon)

Para la descripcion, véase la CMC simple

Funciones de vinculacién

Vincular implementacionbjnd implementation)

Crea y retorna una tabla de despacho

Desvincular implementaciémuibind
implementation)

Libera todo dato asociado con una llamadana_bind_implementation()
en una implementacién CMC especifica

Funciones de composicién

Copiar objeto (copy object)

Copia un objeto de fuente a un objeto de contenedor

Afadir propiedadesafld properties)

Afiade o modifica un conjunto de propiedades en un objeto

Comprometer objetacémmit object)

Compromete un objeto al dispositivo de almacenamiento persistente ¢
objeto de contenedor

EN un

Copiar asa de objetadpy object handle)

Copia un asa de objeto

Suprimir objetos del ete objects)

Suprime los objetos especificados en un contenedor

Suprimir propiedadesiélete properties)

Suprime las propiedades especificadas de un objeto

Abrir asa de objetoofpen object handle)

Abre un asa de objeto

Restaurar objeta éstore object)

Restaura los datos de un objeto tomandolos de un fichero

Guardar (salvaguardar) objetaye object)

Guarda (salva) los datos de un objeto en un fichero

Funciones de enumeracién

Obtener ultimo errorget last error)

Retorna un mensaje de error en forma de texto localizado relativo al (|
error que se produjo en el objeto

Itimo

Obtener asa de la raigef root handle)

Retorna un asa del contenedor que es la raiz de la jerarquia de mode
objetos para la sesién

ode

Listar propiedades conteniddsstcontained
properties)

Lista las propiedades en un objeto de contenedor
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Cuadro 15/X.446 — Funciones de la interfaz CMC completgin)

Funcién

Descripcion

Funciones de enumeracidifcont.)

Listar nimero de concordancidsst(number
matched)

Lista el nimero de objetos en un contenedor que satisfacen un criteri
especificado

D

Listar objetos|fst objects)

Lista los objetos en un objeto de contenedor

Listar propiedadedi§t properties)

Lista las propiedades en un objeto

Abrir cursor ppen cursor)

Abre un cursor para un objeto de contenedor

Leer cursor f{ead cursor)

Lee la posicion actual de un cursor expresada por un nimero quebrag

Leer propiedadeséad properties)

Lee la informacion de contenido de un conjunto de propiedades

Leer costo de propiedade®dd property costs)

Lee el costo relativo asociado con la lectura de un conjunto de propie

lades

Actualizar posicion de cursougidate cursor
position)

Actualiza la posicion actual de un cursor expresada por un nd
quebrado

mero

Actualizar posicién de cursor con semilla
(update cursor position with seed)

Actualiza la posicion actual de un cursor con respecto a un objeto
contenedor

en el

Funciones de notificacién de eventos

Comprobar evento (check event)

Comprueba si ha ocurrido un evento de mensajeria

Registrar eventarégister event)

Registra los eventos cuya comprobacion interesa al llamante

Anular registro de eventaufregister event)

Anula el registro de eventos que ya no interesan al llamante

Invocar llamadas de retornca{l callbacks)

Invoca una o mas funciones de llamada de retorno que estan registr
ha ocurrido el evento

adas si

Funciones de mensajeria

Crear objeto de mensgje derivado (create
derived message object)

Crea un mensaje para reenviar un mensgje dado, o para responder a un
mensaje dado

Enviar objeto de mensgje (send message object)

Deposita un objeto de mensgje en el agente de transferencia de mensajes
para que sea enviado

Funciones de tratamiento de mensajes

Identificador a nombre (identifier to name)

Convierte un identificador de propiedad en un nombre de propiedad

Nombre aidentificador (name to identifier)

Convierte un nombre de propiedad en un identificador de propiedad

Funciones de trenes

Exportar tren (export stream)

Exportalos datos de un tren aun fichero

Importar fichero atren (import file to stream)

Importalos datos de un fichero a un tren

Abrir tren (open stream)

Abre una propiedad paralas operaciones de leer o escribir tren

Leer tren (read stream)

Lee un tren de informacién de contenido

Buscar trengeek stream)

Va a una determinada posicién en un tren de informacion de contenid

Escribir tren (rite stream)

Escribe un tren de informacién de contenido

A continuacién se presenta la informacion contenida en las paginas del manual para estas funciones.

6.2.1 Funciones de vinculaciéon

Las funciones de vinculacion permiten a una implementacion crear y retornar una tabla de despacho, y seguidamente

liberar todo dato asociado con la funcién vincular implementacion.

6.2.1.1 Vincular implementacion

NOMBRE

Vincular implementaciénb{nd implementation) — Crea y retorna una tabla de despacho.
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SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_bi nd_i npl enent ati on(

CMC guid i mpl enent ati on_nane,

CMC _di spatch_table **di spat ch_t abl e,

CMC_ext ensi on *cnec_bi nd_i npl ement ati on_ext ensi ons
DESCRIPCION

Esta funcidn crea y llena una tabla de despacho con direcciones de funciones CMC para el llamante. Esta funcion tiene
gue estar soportada por el gestor CMC y la implementacion CMC. Las tareas administrativas locales se pueden efectuar
con el gestor CMC y/o la implementacion CMC en este momento.

ARGUMENTOS

Nombre de implementacion (GUID)

Un identificador globalmente Unico que representa una determinada implementacion CMC. Las diferentes
versiones de la misma especificacion CMC deben distinguirse dentro de este GUID, de modo que las
diferentes versiones puedan coexistir.

Extensiones de Vincular implementacion (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extension CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Tabla de despacho (tabla de despacho)

La direccion de la tabla de despacho de la implementacion CMC. Esta tabla de despacho la asigna la
implementacién CMC y debe liberarse con una llamamacafreg().

Extensiones de Vincular implementacion (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensiéon. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cédigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNRECOGNIZED_IDENTIFIER
CMC_E_BIND_FAILURE
CMC_E_ID_NOT_FOUND

6.2.1.2 Desvincular implementacion

NOMBRE

118

Desvincular implementaciénurfbind implementation) — Libera todo dato asociado a una llamada a
cmc_bind_implementation() en una determinada implementacién CMC.
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SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_unbi nd_i npl ement ati on(

CMC guid i npl ement ati on_nane,
CMC_ext ensi on *cnc_unbi nd_i npl enent ati on_ext ensi ons
);
DESCRIPCION

Esta funcion libera y disocia todo dato asociado con una vinculacién a una determinada implementacion CMC. Las
tareas administrativas locales se pueden efectuar con el gestor CMC y/o la implementacion CMC en este momento.

ARGUMENTOS

Nombre de implementacion (GUID)

Un identificador globalmente Unico que representa una determinada implementacion CMC que se esta
desvinculando de la aplicacion o del gestor CMC.

Extensiones de Desvincular implementacion (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcidon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Desvincular implementacion (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cddigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

6.2.2

CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNRECOGNIZED_IDENTIFIER
CMC_E_UNBIND_FAILURE
CMC_E_ID_NOT_FOUND

Funciones de composicion

Las funciones de composicion proporcionan la aptitud para crear y manipular los objetos y las propiedades de los
objetos CMC.

6.2.2.1 Anadir propiedades

NOMBRE

Afadir propiedadesafld properties) — Aflade un conjunto de propiedades a un objeto.
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SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_add_properties(

CMC_obj ect _handl e obj ect,

CMC_ui nt 32 nunber _properties,

CMC _property *properties,

CMC_ext ensi on *add_properti es_extensions
DESCRIPCION

Esta funcién afiadira un conjunto de propiedades a un objeto.

Si la propiedad ya existe en el objeto, sera remplazada. Si la propiedad no existe, sera afiadida. No hay un orden definidc
por la CMC para las propiedades de un objeto. El orden en que una nueva propiedad se afiadira a un objeto es especific
de la implementacion (por ejemplo, puede que no sea agregada al final del objeto).

Las propiedades afiadidas a un objeto no pueden ser comprometidas hasta que se haya invocado la funcién
cmc_commit_object().

ARGUMENTOS

Objeto (asa de objeto)
Un asa opaca a un objeto.

Si el asa de objeto no es valida, se retorna el error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

Numer o de propiedades (Uint32)

El nimero de propiedades en el argumentipiedades.

Propiedades (propiedad)

Un puntero a una matriz de estructuras de propiedades que se afiaden al objeto.

Extensiones de Afadir propiedades (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Afiadir propiedades (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES
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CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
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6.2.2.2 Comprometer objeto

NOMBRE

Comprometer objeto (commit object) — Compromete un objeto al dispositivo de almacenamiento persistente en
un objeto de contenedor.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_comi t _obj ect (

CMC _obj ect _handl e source_obj ect,
CMC_ext ensi on *comm t _obj ect _ext ensions
)
DESCRIPCION

Esta funcibn comprometera un objeto al dispositivo de almacenamiento persistente en un objeto de contenedor.

Si el objeto se compromete al contenedor de mensajes apartado de salida, la accion tiene por consecuencia que el objet
no pueda ser modificado. El objeto sélo podra ser suprimido o copiado.

Cuando un mensaje se compromete al apartado de salida, se convierte en un candidato para depdsito en cualquie
momento. La implementacién puede enviar el mensaje cuando mejor le convenga. Se puede utilizar
cmc_send_message object() para facilitar el envio inmediato del mensaje.

Todas las propiedades actuales del objeto de fuente seran comprometidas al dispositivo de almacenamiento persistent
en un objeto de contenedor. El objeto tiene que haber sido afiadido a un contenedor mediante una previa llamada a
cmc_copy_object().

Todo cursor para el contenedor sigue siendo valido después que el objeto ha sido comprometido al contenedor. Todo
objeto comprometido al contenedor, después de abierto el cursor, no podra ser listado en una llamada a
cmc_list_objects() para el contenedor. Si el contenedor asociado con el objeto no soporta el compromiso de objetos, se

retorna el codigo de error CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION.

ARGUMENTOS

Objeto defuente (asa de abjeto)

Un asa opaca para el objeto de fuente que se comprometera al dispositivo de almacenamiento persistente del
contenedor.

Si el asa de objeto no es vélida, se retorna el error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

Extensiones de Comprometer objeto (extension)
Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcion. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para

recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Comprometer objeto (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.
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ERRORES

CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION
CMC_E_INVALID_OBJECT _HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_DISK_FULL

CMC_E_ACCESS DENIED
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.2.3 Copiar objeto
NOMBRE
Copiar objeto (copy object) — Copia un objeto de fuente a un objeto de contenedor.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_copy_obj ect (

CMC _obj ect _handl e cont ai ner,
CMC_obj ect _handl e source_obj ect,
CMC _obj ect _handl e *new_obj ect,
CMC_ext ensi on *copy_obj ect _ext ensi ons
)
DESCRIPCION

Esta funcién copia un objeto de fuente al objeto de contenedor especificado. Si el objeto de fuente es un objeto de
contenedor, la funcién copiar objeto realizara una copia profunda, en la que todas las propiedades y el objeto contenido
se copian recursivamente.

Todas las propiedades actuales del objeto serdn guardadas, con el objeto, en el objeto de contenedor especificado. L
funcién afiade, al objeto contenedor especificado, un nuevo objeto que contiene todas las propiedades del objeto de
fuente. Se retorna un asa del nuevo objeto en el contenedor. El objeto de fuente y su contenido quedan inalterados. E
nuevo objeto serd comprometido al objeto de contenedor con una llan@da @mmit_object() para que sea
persistente dentro del objeto de contenedor.

Los cursores de contenedor siguen siendo validos después de que se afiaden objetos al contenedor asociado con
cursor. Ningun objeto afiadido después de abierto el cursor puede ser listado en una tamalist abject() para el
contenedor. Si el contenedor especificado soOlo es accesible en lectura, se retorna el cddigo de error
CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION.

ARGUMENTOS

Contenedor (asa de objeto)
Un asa opaca para el objeto de contenedor.

Si el asa de objeto no es vélida, se retorna el error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

Objeto de fuente (asa de objeto)
Un asa opaca para el objeto de fuente.

Si el asa de objeto no es valida, se retorna el error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

Extensiones de Copiar objeto (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcidon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Nuevo objeto (asa de objeto)

Un asa opaca para €l nuevo objeto.

Extensiones de Copiar objeto (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cddigo de retorno (c4digo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.
ERRORES

CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION
CMC_E_INVALID_SOURCE_OBJECT
CMC_E_INVALID_CONTAINER_OBJECT
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER

6.2.2.4 Copiar asa deobjeto
NOMBRE
Copiar asa de objetadpy object handle) — Copia un asa de un objeto.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_copy_obj ect _handl e(

CMC _obj ect _handl e sour ce_handl e,
CMC _obj ect _handl e *new_handl e,
CMC_ext ensi on *copy_obj ect _handl e_ext ensi ons
)
DESCRIPCION

Esta funcion copia un asa de un objeto. No crea una copia de un objeto. En lugar de esto, la nueva asa de objeto sefalal
de manera eficaz la misma informacioén de contenido sefialada por el asa del objeto de fuente. Las asas de cursor nc
pueden ser copiadas.

Esta funcion proporciona un método directo de copiar un asa de objeto a partir de una matriz de asas de objetos
retornadas por otra llamada CMC. Una llamadaa free() con el asa del objeto de fuente no liberara la informacion

de contenido sefialada por la nueva asa de objeto. La implementacién solo liberard la memoria correspondiente cuandc
se haya suprimido la Ultima referencia a la misma mediante una llanada faee(), con la Ultima asa de objeto
sefialando la informacién de contenido.

ARGUMENTOS

Asa defuente (asa de objeto)
Un asa opaca para el objeto de fuente que se va a copiar.

Si el asa de objeto no es valida, se retorna el error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

Extensiones de Copiar asa de objeto (extensién)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Nueva asa (asa de objeto)

Un nueva asa opaca para el objeto.

Extensiones de Copiar asa de objeto (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensiéon. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito 0 uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.25 Suprimir objetos
NOMBRE
Suprimir objetosdelete objects) — Suprime los objetos especificados.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_del et e_obj ect s(

CMC_ui nt 32 nunber obj ect s,
CMC _obj ect _handl e *obj ect,
CMC_ext ensi on *del et e_obj ect s_ext ensi ons
)
DESCRIPCION

Esta funcion suprime los objetos especificados. La funcion Suprimir objetos realiza una supresion profunda, en la que se
suprimen todos los objetos especificados y todos los objetos contenidos. Una vez retornada esta funcién, las asas de lo
objetos estan invalidadas.

ARGUMENTOS

Numero de objetos (asa de objeto)

El nimero de objetos en el parameaibpetos.

Objetos (asa de objeto)

Un puntero a una matriz de asas opacas a los objetos que habran de suprimirse.

Si cualquiera de las asas de objetos no es valida, se retorna el error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

Extensiones de Suprimir objetos (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacién, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Extensiones de Suprimir objetos (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

6.2.2.6

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_ACCESS_DENIED
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

Suprimir propiedades

NOMBRE

Suprimir propiedadegi€l ete properties) — Suprime el conjunto de propiedades especificadas del objeto.

SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_del ete_properties(

CMC_obj ect _handl e obj ect,
CMC_ui nt 32 nunber properties,
cveid *property_ids,
CMC_ext ensi on *del et e_properti es_extensions
)
DESCRIPCION

Esta funcion suprime las propiedades especificadas del objeto.

ARGUMENTOS

Objeto (asa de objeto)
El asa opaca del objeto.

Si el asa del objeto no es valida, se retorna el error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

NUmero de propiedades (Uint32)

El nimero de propiedades en el argumg@ntipiedades.

I dentificador es de propiedades (identificador de propiedad)

Un puntero a una matriz de identificadores Unicos de las propiedades de objeto que habran de suprimirse.

Extensiones de Suprimir propiedades (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacion adicional a la funcidon y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Extensiones de Suprimir propiedades (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cddigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.2.7 Abrir asadeobjeto
NOMBRE
Abrir asa de objetoopen object handle) — Crea una nueva asa de objeto.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_open_obj ect _handl g(

CMC session_id sessi on,
cveid obj ect _cl ass,
CMC _obj ect _handl e *new_obj ect,
CMC_ext ensi on *open_obj ect _handl e_ext ensi ons
)
DESCRIPCION

Esta funcion creara una nueva asa de objeto. El servicio asigna los recursos necesarios para un nuevo objeto y retorna e
asa asociada con este objeto. Este objeto no existe en ningun contenedor de objetos, hasta que se aflade mediante u
llamada acmc_copy_object(). La informacion de contenido para este objeto no existe, hasta que se afiaden propiedades
al objeto mediante una llamadarac_add_properties().

ARGUMENTOS

Sesion (identificador de sesién)
El asa opaca que representa una sesion con el servicio de mensajeria.

Si el identificador de sesion no es valido, se retorna el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Clase de objeto (identificador)

Identifica la clase del objeto.

Extensiones de Abrir asa de objeto (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Nuevo objeto (asa de objeto)

Un asa opaca para el nuevo objeto. El identificador de sesién esta encapsulado en el asa de objeto. El asa de
objeto es suficiente para sefialar el propio objeto en una sesion dada.

Extensiones de Abrir asa de objeto (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.
ERRORES

CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_UNRECOGNIZED_IDENTIFIER

6.2.2.8 Restaurar objeto

NOMBRE

Restaurar objeta éstore object) — Restaura los datos de un objeto a partir del sistema de ficheros.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_restore_object(
CMC _obj ect _handl e contai ner,

CMC_string file_specification,
CcMC fl ags restore_fl ags,
CMC obj ect _handle *restored_object,
CMC_ext ensi on *restore_object_extensions
)
DESCRIPCION

Esta funcion restaura un objeto a partir de un fichero. Por ejemplo, esta funcién proporciona un método sencillo para
insertar el contenido de un fichero como una afiadidura en un mensaje. En estg@admbject (objeto restaurado)
representa un objeto de item de contenido de nueva creacién que mas adelante se asociara con el objeto de mensaje q
esta en composicion. Por otro lado, esta funcidn proporciona un método para extraer un mensaje almacenado en el
sistema de ficheros por una anterior llamada a la furmi@n save object(). La representacion, en el dispositivo de
almacenamiento permanente, de los objetos almacenados en el sistema de ficheros no esta definida, ya que puede vari
de un sistema de mensajeria a otro. Por esta razon, en general, las aplicaciones no deben confiar en su aptitud par
importar objetos que han sido exportados utilizando otros sistemas de mensajeria. Esta restriccidn, sin embargo, no se
aplica en el caso de un objeto de afadidura de mensaje.

Cuando el objeto restaurado es un item de contenido, esta funcién tiene también por efecto dar valores iniciales a las
siguientes propiedades:

. Nombre de fichero
. Fecha de creacion

. Fecha de la Gltima modificacion.

Para dar valores a las demés propiedades hay que invocar la ftmci@ud_properties().

NOTA - Para finalizar el proceso de item de contenido, el item de contenido de fichero tiene todavia que ser asociado c@ un mensaj
en composicion.
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ARGUMENTOS

Contenedor (asa de objeto)

Un asa del objeto de contenedor que contendra el objeto restaurado.

Especificacion de fichero (cadena)

Una especificacién completa de sistema de ficheros para el fichero que contiene los datos del objeto.

Banderas de Restaurar objeto (banderas)

Méscara de bits de las banderas. Las banderas no especificadas se pasan siempre como cero. Las banderas r
documentadas estan reservadas.

CMC_RESTORE_OBJECT_OVERWRITE

CMC_RESTORE_OBJECT_OVERWRITE — Esta bandera se fija si la funcién debe aplastar un objeto
existente.

Extensiones de Restaurar objeto (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Objeto restaurado (asa de obj eto)

Un asa del objeto restaurado.

Extensiones de Restaurar objeto (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cédigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION
CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INVALID_CONTAINER_OBJECT
CMC_E_ACCESS_DENIED
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_FILE_SPECIFICATION
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.2.9 Guardar (o salvaguardar) objeto

NOMBRE

Guardar (o salvaguardar) objesae object) — Guarda los datos de un objeto en el sistema de ficheros.
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SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_save_obj ect (

)

CMC _obj ect _handl e  obj ect,

CMC string file_specification,
cMC fl ags save_fl ags,

CMC_ext ensi on*save_obj ect _ext ensi ons

DESCRIPCION

Esta funcion guarda los datos de un objeto en un fichero. Por ejemplo, esta funcién proporciona un método sencillo para
datos de una afiadidura de mensaje al sistema de ficheros. En estgecagobjeto) representa un objeto de afiadidura

gue mas adelante se asociara con un mensaje. Por otro lado, esta funcidn proporciona un método para almacenar u
mensaje en el sistema de ficheros. Los datos del mensaje pueden ser restaurados a partir del fichero mediante un
ulterior llamada a la funciéomc restore object(). La representacion, en el soporte de registro permanente, de los
objetos almacenados en el sistema de ficheros no esta definida, pues puede variar de un sistema de mensajeria a otro. P
esta razon, en general, las aplicaciones no deben confiar en su aptitud para importar objetos que se han exportadc
utilizando otros sistemas de mensajeria.

ARGUMENTOS

Objeto (asa de objeto)
Un asa al objeto (por ejemplo, objeto de mensaje o de afiadidura) cuyos datos seran exportados.

Especificacion de fichero (cadena)

Una especificacion completa de sistema de ficheros para el fichero que contendra los datos del objeto.

Banderas de Guardar objeto (banderas)

Mascara de bits de las banderas. Las banderas no especificadas deben pasarse siempre como cero. La
banderas no documentadas estan reservadas.

CMC_SAVE_OBJECT_OVERWRITE
CMC_SAVE_OBJECT _NOCREATE

CMC_SAVE_OBJECT_OVERWRITE - Esta bandera se fija si la funciéon, cuando encuentra un fichero
existente que concuerda con la especificacion de fichero, debe aplastarlo.

CMC_SAVE_OBJECT_NOCREATE - Esta bandera se fija si la funcién, cuando no encuentra un fichero
existente que concuerda con la especificacion de fichero, no debe crearlo.

Extensiones de Guardar objeto (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcidon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Guardar objeto (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cédigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.
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ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT HANDLE
CMC_E_ACCESS DENIED
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_FILE_SPECIFICATION
CMC_E DISK_FULL
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3 Funciones de enumeracion

Las funciones de enumeracion proporcionan la aptitud para listar, leer, y actualizar los objetos y las propiedades de los
objetos CMC.

6.2.3.1 Obtener el tltimo error

NOMBRE

Obtener altimo errorget last error) — Retorna un mensaje de error textual, localizado, relativo al dGltimo error
que se produjo en el objeto.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_get last_error(
CMC session_id session,
CMC obj ect _handl e obj ect,
CMC string *error_buffer,
CMC _extensi on*get | ast_error_extensions

)
DESCRIPCION

La funcién cmc_get_last_error la utilizan las aplicaciones de clientes para extraer y presentar visualmente al usuario una
cadena localizada que corresponde al Ultimo error retornado por una funcién invocada con respecto al objeto en
cuestion. La implementacion asigna un espacio para el almacenamiento de la memoria tampén retornada e incumbira al
cliente liberarlo. Si la funcion retorna un error (valor diferente de cero), la aplicacién llamante no debe volver a invocar
la funcidon cmc_get_last_error para que le proporcione diagnosticos adicionales. Incluso si la funcién retorna el valor
cero, todavia es posible que no haya una cadena disponible. El codigo de retorno tiene que ser cero para que lg
aplicacion utilice la cadena descriptiva. Las implementaciones de cmc_get_last_error deben localizar los mensajes de
error en el lenguaje del sistema, para lo cual es necesario que el usuario determine el juego de caracteres apropiado en |
llamada a cmc_logon.

Si tanto el pardmetro sesion como el parametro objeto tienen el valor NULL, ello indica que la funcién cmc_logon ha
pedido que se obtenga el dltimo error, para lo cual la cadena de error retornada estaria escrita de acuerdo con la pagin
de cdodigo por defecto para el sistema. Si el identificador de sesion es valido y el valor de objeto no es valido, se retorna

el error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE. Si el parametro identificador de sesién no es valido y el pardmetro
objeto es vélido, se retorna el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

ARGUMENTOS

Sesion (identificador de sesién)

Identificador de sesién que representa la sesién con el servicio CMC en la que se produjo el error.
Objeto (asa de objeto)

Un asa del objeto (por ejemplo, objeto de mensaje o de afadidura) desde el cual se retornaran datos.
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Extensiones de Obtener Gltimo error (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacién, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Memoria tampdn de error (cadena)

La direccién de la memoria tamp6n en la que la implementacion almacena la cadena que describe el error. Esta
memoria tampon la asigna el servicio y deberd liberarse con una llarradafees().

Cadigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_FAILURE
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3.2

Obtener asa de la raiz

NOMBRE

Obtener asa de la raigef root handle) — Obtiene un asa del contenedor que es la raiz de la jerarquia del
modelo de objetos.

SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_get _root _handl e(

)

CMC_session session,
CMC obj ect _handle *root_object handl e,
CMC _extensions *get _root handl e_ext ensi ons

DESCRIPCION

Esta funcion retorna un asa del contenedor que es la raiz de la jerarquia de modelos de objetos para la sesion. Todas e
llamadas que se hagan a esta funcién durante la existencia de esta sesion retornaran la misma asa de objeto.

ARGUMENTOS

Sesion (identificador de sesién)
Asa de sesién opaca que representa una sesion con el servicio de mensajeria.

Si el asa de sesion no es valida, se retorna el error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Extensiones de Obtener asa de la raiz (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcion. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Asa de objeto de raiz (asa de objeto)

Un asa del contenedor que es la raiz de la jerarquia del modelo de objetos.

Extensiones de Obtener asa de la raiz (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensiéon. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cddigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcidn tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_ACCESS_DENIED
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3.3 Listar propiedades contenidas

NOMBRE

Listar propiedades conteniddsst contained properties) — Lista las propiedades de objetos en un contenedor.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_|ist_contained properties(
CMC cursor _handl e cursor,
CMC_si nt 32 *nunber _obj ect s,
CMC_ui nt 32 *nunber properties,
cveid *property_ids,
CMC property ***properties,
CMC _extension*list_contai ned _properties_extensions

)
DESCRIPCION

Esta funcion lista las propiedades de objetos en un contenedor. Una de las finalidades de esta funcién es extraer
informacion de sumario sobre los objetos en el contenedor (por ejemplo para componer un sumario de los mensajes en e
apartado de entrada).

ARGUMENTOS

Cursor (asadecursor)

El asa opaca para el cursor del objeto de contenedor especificado.

NuUmero de objetos (Sint32)

Un puntero al nimero maximo de asas de objetos que habra de retornarse. El valor cero indica que no hay un
maximo. Un valor negativo indica que las asas del nimero especificado de objetos que preceden a la posicion
actual del cursor deben retornarse en el mismo orden de clasificacién especificado por el cursor. Por ejemplo,
si la posicion actual del cursor corresponde al octavo objeto en el contenedor, el valor -3 listara las asas de los
objetos quinto, sexto y séptimo, y el cursor se reposicionara en el quinto objeto. El valor 4 lista las asas de los
objetos octavo, noveno, décimo y undécimo, y el cursor se reposicionara en el duodécimo objeto.

NUmero de propiedades (Uint32)

Un puntero al nimero de propiedades en el argunieetdificador es de propiedades.
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Identificadores de propiedades (identificador de propiedad)

Un puntero a una matriz de identificadores de propiedades que corresponden a las propiedades que habran de
listarse.

Extensiones de Listar propiedades contenidas (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcidon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

NUmero de objetos (Sint32)

El nimero de objetos cuyas propiedades se retornan efectivamente.

NUmero de propiedades (Uint32)

El nimero de propiedades que habra de retornarse efectivamente para cada objeto.

Propiedades (propiedad)

La direccion de una matriz de matrices de estructuras de propiedades en un objeto de contenedor que son
listadas. Cada matriz es el conjunto de propiedades asociadas con un objeto individual. EI nimero de
elementos en la matriz se da por el resulfddmero de propiedades El numero de matrices se da por el
resultaddNUmero de objetos Esta matriz de matrices la asigna el servicio y deberd liberarse por una llamada
acmc_freg().

Extensionesde Listar propiedades contenidas (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_PROPERTY_ID
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3.4 Listar nUmero de concordancias

NOMBRE

Listar nimero de elementos concordantiss fjumber matched) — Lista el nimero de elementos en un objeto
de contenedor que satisfacen las restricciones especificadas por un cursor.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_|ist_nunber _mat ched(
CMC _cursor _handl e cursor,
CMC_ui nt 32 *nunber _mat ches,
CMC _extension*list_nunber matched_ext ensi ons

)
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DESCRIPCION

Esta funcién retorna el nimero de elementos en un contenedor que satisfacen las restricciones especificadas por ur
cursor. Este valor puede utilizarse, junto con la posicion actual del cursor representada por un nimero quebrado, para
visualizar una "corredera"tflumb") en una barra de desfile.

ARGUMENTOS

Cursor (asade cursor)
El asa opaca de un cursor.

Si el asa del cursor no es vélida, se retorna el error CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE.

Extensiones de Listar nimero de concordancias (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacion adicional a la funcidon y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

NUmero de concordancias (Uint32)

El nimero de elementos en el contenedor que satisfacen las restricciones especificadas por el cursor. Si es
cero, ningun elemento satisface las restricciones especificadas por el cursor.

Extensionesde Listar nimero de concordancias (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3.5 Listar objetos

NOMBRE

Listar objetos|fst objects) — Lista los elementos en un objeto de contenedor.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_|ist_objects(
CMC cursor_handle cursor,
CMC_si nt 32 *nunber _obj ect s,
CMC obj ect _handle **objects,
CMC_extensi on*list_objects_extensions
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DESCRIPCION
Esta funcién retorna un puntero a una matriz de asas de objetos que corresponden a los elementos en un objeto d
contenedor. El objeto de contenedor es sefialado por un cursor que ha sido abierto por una llamada a la funcién

cmc_open_cursor(). El servicio actualiza la posicion del cursor, de manera que ulteriores llamadas a esta funcion
retornaran asas de objetos que sefialaran elementos adicionales del contenedor, segun la posicién actualizada del cursor

ARGUMENTOS

Cursor (asa de cursor)
El asa opaca de un cursor.

Si el asa del cursor no es valida, se retorna el error CMC_E_INVALID CURSOR_HANDLE.

Numero de objetos (Sint32)

Un puntero al nUmero maximo de asas de objetos que habréa de retornarse. El valor cero indica que no hay un
maximo. Un valor negativo indica que las asas del nimero especificado de objetos que preceden a la posicidén
actual del cursor deben retornarse en el mismo orden de clasificacion especificado por el cursor. Por ejemplo,
si la posicion actual del cursor corresponde al octavo objeto en el contenedor, el valor -3 listara las asas de los
objetos quinto, sexto y séptimo, y el cursor se reposicionara en el quinto objeto. El valor 4 lista las asas de los
objetos octavo, noveno, décimo y undécimo, y el cursor se reposicionara en el duodécimo objeto.

Extensiones de Listar objetos (extension)
Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para

recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Cursor (asade cursor)

El asa opaca del cursor para el objeto de contenedor especificado. Su posicion puede haber sido actualizada
por el servicio.

NuUmero de objetos (Sint32)

El nimero de asas de objetos que efectivamente se retornan. Si ningun elemento satisface las restricciones del
cursor, o si el objeto de contenedor estaba vacio, se retorna un valor de cero.

Objetos (asa de objeto)

La direccion de una matriz de asas de objetos que corresponden a los elementos en el objeto contenedor. Este
matriz la asigna el servicio y debera liberarse por una llamema dir ee().

NOTA — Las asas de objeto individuales en esta matriz se invalidan cuando se libera la matriz. La aplicacion puede retener
asas a los objetos antes de aplicar la funcidn free() a la matriz. La utilizacién de un asa que ha sido liberada provoca
un comportamiento no definido.

Extensiones de Listar objetos (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcidn tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.
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ERRORES

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3.6 Listar propiedades

NOMBRE

Listar propiedades (list properties) — Lista las propiedades de un objeto.

SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_|ist_properties(

)

CMC _obj ect _handl e  object,

CMC_ui nt 32 *nunber _properties,

cMCid **property_ids,

CMC _extension*list_properties_extensions

DESCRIPCION

Esta funcion retorna los identificadores Unicos de las propiedades de un objeto. Una llamada subsiguiente de la funcién
cmc _read properties() la informacién de contenido de propiedad para el objeto.

ARGUMENTOS

Objeto (asa de cursor)
El asa opaca del objeto que ha de listarse.

Si el asa del cursor no es vélida, se retorna el error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

Numero de propiedades (Uint32)

Un puntero al nimero maximo de identificadores de propiedades que habran de retornarse. El valor cero indica
que deberan listarse todas las propiedades.

Extensiones de Listar propiedades (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacion adicional a la funcidon y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

136

Numero de propiedades (Uint32)

El nimero de identificadores de propiedades que efectivamente se retornan.

I dentificador es de propiedades (identificador)

La direccién de una matriz de identificadores de propiedades Unicos que corresponden a las propiedades del
objeto. Esta matriz la asigna el servicio y debera liberarse por una llarradafeee().

Extensionesde Listar propiedades (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.
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Cddigo de retorno (c4digo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3.7 Abrir cursor

NOMBRE

Abrir cursor ppen cursor) — Abre un cursor para un objeto de contenedor.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_open_cursor (
CMC _obj ect _handl e  obj ect,
CMC cursor _restriction *restriction,
CMC_ui nt 32 nunber _sort _keys,
CMC _cursor_sort_key *sort_keys,
CMC _cursor _handle  *cursor,
CMC_ext ensi on*open_cur sor _ext ensi ons

)
DESCRIPCION

Esta funcion retorna un asa opaca de un cursor para el objeto de contenedor especificado. El cursor puede definirse par
gue opere sobre el contenedor con reglas de clasificacion especificadas.

ARGUMENTOS
Objeto (asa de objeto)
El asa opaca de un objeto de contenedor.

Si el asa de objeto no es valida, se retorna el error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

Restriccion (restriccion de cursor)

Un puntero a una estructura de restriccién de cursor que habra de utilizarse en la enumeracion de los elementos
en el contenedor. Las implementaciones pueden no soportar todos los tipos de restricciones.

Numero de claves de clasificacion (Uint32)

El nimero de elementos en el argumento claves de clasificaoidrkdys). Si el valor cero, las reglas de
clasificacion para el contenedor no estan definidas.

Claves de clasificacion (clave de clasificacion de cursor)

Un puntero a una matriz de claves de clasificacién del cursor para la clasificacion del contenedor. El primer
elemento es la primera clave de clasificacion, el segundo elemento es la segunda clave de clasificacién, y asi
sucesivamente. Es posible que no todas las implementaciones soporten mas de una clave de clasificacion. Los
objetos que no tienen la propiedad indicada por la clave de clasificacién se colocan al final.
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Extensiones de Abrir cursor (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Cursor (asa de cursor)

Un asa opaca para el cursor del objeto de contenedor especificado. Esta asa la asigna el servicio y debera
liberarse por una llamadacenc_free().

Extensiones de Abrir cursor (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensiéon. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_RESTRICTION
CMC_E_UNSUPPORTED_KEYS
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3.8 Leer cursor

NOMBRE

Leer cursor read cursor) — Lee la posicion actual del cursor especificado en un objeto de contenedor,
representada por un nimero quebrado.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code

cnc_read_cursor (
CMC _cursor _handl e cursor,
CMC_ui nt 32 *posi tion_numerator,
CMC_ui nt 32 *posi tion_denon nat or,
CMC_ext ensi on*read_cur sor _ext ensi ons

)
DESCRIPCION

Esta funcién retorna la posicion actual del cursor especificado, representada por un ndmero quebrado. Los valores
retornados en el numerador de la posicién y en el denominador de la posicién permiten determinar y dibujar una
"corredera” (thumb") en una barra de desfile. El valor maximo de la barra de desfile podria ser determinado por una
propiedad especifica de un objeto de contenedor.

ARGUMENTOS

Cursor (asa de cursor)
Un asa opaca de un cursor.

Si el asa del cursor no es valida, se retorna el codigo de error CMC_E_INVALID CURSOR_HANDLE.
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Extensiones de Leer cursor (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Numerador de la posicién (Uint32)

Es el numerador del nimero quebrado que determina la posicion actual del cursor. La razén del numerador de
la posicién al denominador de la posicién da una posicién fraccionaria aproximada del cursor a través de los
elementos del objeto de contenedor. El espacio para el almacenamiento de este argumento lo asigna el
llamante.

Denominador de la posicién (Uint32)

Es el denominador del nimero quebrado que determina la posicion actual del cursor. La razén del numerador
de la posicion al denominador de la posicidon da una posicion fraccionaria aproximada del cursor a través de

los elementos del objeto de contenedor. El espacio para el almacenamiento de este argumento lo asigna el
llamante.

Extensiones de L eer cursor (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cédigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3.9 Leer propiedades

NOMBRE

Leer propiedadesrdad properties) — Lee la informacién de contenido asociada con un conjunto de
propiedades de un objeto.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_read_properties(
CMC _obj ect _handl e  obj ect,
CMC_ui nt 32 *nunber _properties,
cvCid *property_ids,
CMC property **properties,
CMC_ext ensi on*read_properti es_extensi ons

)
DESCRIPCION
Esta funcioén retorna la informacién de contenido de las propiedades especificadas en un objeto.

Si una propiedad especificada no esta en el objeto, el tipo de propiedad CMC_pv_return_code se retornara en la posicion
de esa propiedad, en el argumento propiedades, con el valor de propiedad del codigo de retorno
CMC_E_PROPERTY_ID_NOT_FOUND. El identificador de propiedad para esta propiedad no esta definido por esta
Recomendacion.
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ARGUMENTOS

Objeto (asa de objeto)
El asa opaca del objeto que ha de listarse.

Si el asa del objeto no es valida, se retorna el codigo de error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

NUmero de propiedades (Uint32)

Un puntero al nimero de identificadores de propiedades en el argudentificador es de propiedades.

I dentificador es de propiedades (identificador)

Un puntero a una matriz de identificadores de propiedades Unicos que corresponden a las propiedades que han
de leerse.

Extensiones de Leer propiedades (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

NUmero de propiedades (Uint32)

El ndmero de propiedades efectivamente retornado. Si ninguna de las propiedades especificadas estaba en e
objeto, se retorna un valor de cero.

Propiedades (propiedad)

Un puntero a una matriz de estructuras de propiedades que contienen la informacién de contenido para las
propiedades que se leyeron. Esta matriz la asigna el servicio y debe liberarse por una llamada a la funcién

cmc_free().
Extensiones de L eer propiedades (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcidn tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3.10 Leer costos de propiedades

NOMBRE

Leer costos de propiedadesad property costs) — Lee el costo relativo asociado con la lectura de propiedades
individuales de un objeto.
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SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_read_property_costs(
CMC _obj ect _handl e  obj ect,
CMC_ui nt 32 *nunber _properties,
cveid *property ids,
CMC_enum *cost s,
CMC_ext ensi on*read_property_costs_extensi ons

)
DESCRIPCION
Esta funcién retorna el costo relativo asociado con la lectura de propiedades individuales de un objeto.

El soporte de esta funcién no es obligatorio para la conformidad con esta Recomendacién. Las implementaciones que no
soportan esta funcién retornaran el error CMC_E_NOT_SUPPORTED.

La base para la determinacién del costo de la lectura de la propiedad es especifica de la implementacién.
ARGUMENTOS

Objeto (asa de objeto)

El asa opaca del objeto que ha de listarse.

Si el asa del objeto no es valida, se retorna el cédigo de error CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE.

NUmero de propiedades (Uint32)

Un puntero al nimero de identificadores de propiedades en el argudenitticador es de propiedades.

I dentificador es de propiedades (identificador)

Un puntero a una matriz de identificadores de propiedades Unicos que corresponden a las propiedades que han
de leerse.

Extensiones de Leer costos de propiedades (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Numero de propiedades (Uint32)

El nimero de costos de propiedades efectivamente retornados. Si no se leyd ningln costo de propiedad
especifico, se retorna un valor de cero.

Costos (enum)

Un puntero a una matriz de costos relativos de propiedades. Los costos individuales estan en correspondencia
biunivoca con los nombres de propiedades especificados. Son valores de costos relativos validos:

CMC_COST_UNDETERMINED
CMC_COST_NONE
CMC_COST_MINOR
CMC_COST_MAJOR

CMC_COST_UNDETERMINED - El costo de la lectura de la propiedad no puede determinarse.
CMC_COST_NONE - No hay costo relativo asociado con la lectura de la propiedad.
CMC_COST_MINOR - El costo asociado con la lectura de la propiedad es relativamente bajo.

CMC_COST_MAJOR - El costo asociado con la lectura de la propiedad es relativamente alto.

Esta matriz la asigna el servicio y debe liberarse por una llamada a la femcidnee().
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Extensiones de Leer costos de propiedades (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_NOT_SUPPORTED

6.2.3.11 Actualizar la posicién de cursor

NOMBRE

Actualizar posicion de cursorupdate cursor position) — Actualiza la posicion del cursor especificado en un
contenedor de objetos, representada por un nimero quebrado.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC _return_code
cntc_updat e_cursor_position(
CMC _cursor _handl e cursor,
CMC_ui nt 32 posi tion_nunerator,
CMC_ui nt 32 posi ti on_denomni nat or,
CMC_ext ensi on*updat e_cur sor _posi ti on_ext ensi ons

)
DESCRIPCION

Esta funcion actualiza el cursor llevandolo a una posicién especificada a través de los elementos de un objeto de
contenedor. La posicion se determina por la razén del numerador de la posicion al denominador de la posicion.

ARGUMENTOS

Cursor (asade cursor)

El asa opaca de un cursor. Si el asa del cursor no es valida, se retorna el cddigo de error
CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE.

Numerador de la posicion (Uint32)

El numerador del quebrado que determina la posicion del cursor. La razén del numerador de la posicién al
denominador de la posicidn da la posicion fraccionaria del cursor a través de los elementos del objeto de
contenedor.

Denominador de la posicién (Uint32)

El denominador del quebrado que determina la posicion del cursor. La razén del numerador de la posicion al
denominador de la posicidn da la posicion fraccionaria del cursor a través de los elementos del objeto de
contenedor.

Extensiones de Actualizar la posicion de cursor (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Extensiones de Actualizar la posicion de cursor (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cddigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuaciéon en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.3.12 Actualizar la posicién de cursor con una semilla

NOMBRE
Actualizar posicion de cursor con semillapdate cursor position with seed) — Actualiza la posicion,

representada por un nuamero quebrado, del cursor especificado, con relacién a un determinado objeto de
semilla en el objeto de contenedor.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_update_cursor_position_w th_seed(
CMC cursor _handl e cursor,
CMC _obj ect _handle seed,
CMC _ext ensi on*update_cursor_position_w th_seed_extensions

)
DESCRIPCION

Esta funcion actualiza el cursor llevandolo a una posicién especificada a través de los elementos de un objeto de
contenedor. La posicidn se determina por la posicion relativa del objeto de semilla en el contenedor.

ARGUMENTOS

Cursor (asa decursor)

El asa opaca de un cursor. Si el asa del cursor no es valida, se retorna el cddigo de error
CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE.

Semilla (asa de obj eto)

El asa opaca del objeto, en el contenedor, con relacién al cual se debe actualizar la posicion del cursor.

Extensiones de Actualizar la posicion de cursor con semilla (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Extensiones de Actualizar la posicién de cursor con semilla (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuaciéon en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE
CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE
CMC_E_INVALID_OBJECT _HANDLE
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.4 Funciones de notificacion de eventos

Las funciones de notificacion de eventos permiten a una implementacion efectuar comprobaciones para determinar la
presencia de eventos, registrar y anular el registro de eventos, e invocar llamadas de retorno.

6.24.1 Comprobar evento

NOMBRE

Comprobar eventocfieck event) — Efectia una comprobacion para determinar la presencia de un evento del
servicio de mensajeria.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_check_event (
CMC session_id session,
CMC_event event _type,
CMC_ui nt 32 m ni mum_ti meout,
CMC _buf fer check _event data,
CMC _buf fer *cal | back_dat a,
CMC_ext ensi on*check_event _ext ensi ons

)
DESCRIPCION

Esta funcion efectGa una comprobacion para determinar la presencia de un evento asociado con el sistema de mensajeri
Proporciona una alternativa a registrar llamadas de retooatibgicks”) en la implementacion CMC para aquellas
aplicaciones que prefieren una interrogacion sincrona para determinar la presencia de eventos o hacer que las
implementaciones que no soportan las llamadas de retorno notifiquen la presencia de esos eventos.

Cada evento tiene asociada una bandera. Puede también tener asociados parametros de entrada o de salida. Est
estructuras de datos de eventos se dan en el tipo de datos llamada deaatback) (

Si no se ha producido un evento y el periodo minimo de temporizacion es diferente de cero, la implementacién espera la
aparicion del evento durante el tiempo especificado, antes de retornar al programa llamante. Si ocurre el evento antes de
la expiracion del periodo de temporizacion, la funcién retorna inmediatamente. Si expira el periodo de temporizacion sin
gue haya ocurrido el evento, la funcién retorna el cédigo CMC_E_NO_EVENT.

En determinadas circunstancias definidas por la implementacion, que no se consideran errores reales, esta funcion pued
terminar prematuramente, es decir, sin que se detecte ningin evento y antes de la expiracion del periodo de
temporizacion. En este caso la funcion retorna el c6digo CMC_E_FUNCTION_INTERRUPTED.

NOTA — Pueden producirse otros errores que provoquen el retorno prematuro de esta funcion. En tales casos no se daguelve el cod
CMC_E_FUNCTION_INTERRUPTED, sino el correspondiente cddigo de error CMC.
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ARGUMENTOS

Sesidn (identificador de sesion)
El asa opaca que representa una sesion con el servicio de mensajeria.

Si el identificador de sesién no es vdlido, se retorna el cédigo de error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Tipo evento (evento)

Una mascara de bits de los eventos cuya presencia interesa al llamante comprobar. Los eventos no
especificados deben pasarse siempre como cero. Los eventos no documentados estan reservados. La definicior
de los eventos CMC se da en la descripcidn del tipo de datos evento.

Periodo minimo de temporizacion (Uint32)

Periodo de tiempo, expresado en segundos, transcurrido el cual la funcion retorna, aunque el evento no haya
ocurrido.

Si el valor es cero, la funcién se limita a verificar la presencia del evento, tras lo cual retorna inmediatamente.
Si el valor es CMC_NO_TIMEOUT, la funcién debe esperar la aparicion del evento sin limite de tiempo.

Si se utiliza un valor diferente de CMC_NO_TIMEOUT, el periodo minimo de tiempo que la funcién debera
efectivamente esperar depende de la implementacion.

Datos de Comprobar evento (memoria tampon)

Un puntero a una estructura de datos de comprobacion asociada a este evento. Para esta estructura especific
de datos de comprobacion, véase el tipo de datos llamada de retorno. La determinacién de si es la
implementacion o la aplicacion la que asigna la memoria tampdén es especifica del evento y se detalla en la
descripcién del tipo de datos.

Extensiones de Comprobar evento (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcion. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Datos de llamada de retorno (memoria tampon)

La direccion de la estructura de datos llamada de retorno asociada con este evento. Para esta llamada, la
estructura se retorna directamente a la aplicacion, y no se dirige a una funcién de llamada de retorno. Para la
descripcion del evento y la estructura especifica de los datos de la llamada de retorno, véase el tipo de datos
llamada de retornocéllback). La determinacion de si es la implementacién o la aplicacion la que asigna la
memoria tampon es especifica del evento y se detalla en la descripcion del tipo de datos.

Extensiones de Comprobar evento (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cAdigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.
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ERRORES

CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_EVENT
CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_FUNCTION_INTERRUPTED
CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_NO_EVENT

6.2.4.2 Registrar evento

NOMBRE

Registrar evento (register event) — Registra eventos que interesan al llamante.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_regi ster_event (
CMC session_id session,
CMC_event event _type,
CMC cal | back cal | back,
CMC _buf fer regi st er_dat a,
CMC_ext ensi on*regi st er _event _ext ensi ons

)
DESCRIPCION

Esta funcion especifica aquellos eventos, dentro de un sistema de mensajeria, de cuya presencia interesa al llamante qu
se le avise.

Para notificar al llamante la presencia de un evento se pueden emplear dos funciones: o bien invocar llamada de retorno
0 bien comprobar evento, para que esta funcion efectlie una interrogacién sincrona sobre los eventos que el llamante h:
registrado para comprobacion. No se requiere que las implementaciones CMC soporten llamadas de retorno.

Un evento puede también tener asociados parametros de entrada y de salida. Estos parametros estan contenidos en |
datos de clientes. La estructura de datos de clientes para eventos se da en el tipo de datos llamada de retorno.

ARGUMENTOS

Sesion (identificador de sesion)
El asa opaca que representa una sesion con el servicio de mensajeria.

Si el identificador de sesion no es valido, se retorna el codigo de error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Tipo evento (evento)

Una mascara de bits de los eventos sobre cuya presencia interesa al llamante hacer comprobaciones. Los
eventos no especificados deben pasarse siempre como cero. Los eventos no documentados estan reservado:
La definicion de los eventos CMC se da en la descripcidn del tipo de datos evento.

Llamada deretorno (llamada deretorno)

El procedimiento de cliente que debe ser invocado por el servicio para tratar la actividad de llamada de
retorno. Un valor NULL indica que no se puede invocar la funcién de llamada de retorno y que el evento
debera sefialarse por la funciébn comprobar evento. Si una implementacién no soporta llamadas de retorno, se
retorna el cédigo de error CMC_E_CALLBACK_NOT_SUPPORTED.

Datos de Registrar evento (memoria tampon)

Un puntero a una estructura de datos de registrar (evento) asociada a este evento. Para la estructura especific
de datos registrar, véase el tipo de datos llamada de retorno. La determinacion de si es la implementacién o la
aplicacion la que asigna la memoria tampdn es especifica del evento y se detalla en la descripcion del evento.
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Extensiones de Registrar evento (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacion adicional a la funcidon y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Registrar evento (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuaciéon en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_EVENT
CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_CALLBACK_NOT_SUPPORTED
CMC_E_INVALID_SESSION_ID

6.24.3

Anular registro de evento

NOMBRE

Anular registro de eventanfregister event) — Anula el registro de eventos que ya no interesan al llamante.

SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_unregi ster_event (

)

CMC session_id session,

cMC fl ags event _type,

CMC cal | back cal | back,

CMC _buf fer unr egi st er _dat a,

CMC_ext ensi on*unr egi st er _event _ext ensi ons

DESCRIPCION

Esta funcion especifica aquellos eventos, dentro de un sistema de mensajeria, de cuya presencia ya no interesa &
llamante que se le avise.

ARGUMENTOS

Sesion (identificador de sesién)
El asa opaca que representa una sesion con el servicio de mensajeria.

Si el identificador de sesién no es vdlido, se retorna el cédigo de error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Tipo evento (banderas)

Una mascara de bits de los eventos sobre cuya presencia ya no interesa al llamante hacer comprobaciones. Lo:
eventos no especificados deben pasarse siempre como cero. Los eventos no documentados estan reservado:
La definicion de los eventos CMC se da en la descripcion del tipo de datos evento.
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Llamada de retorno (Ilamada de retorno)

El procedimiento de cliente que fue registrado para tratar la actividad de [lamada de retorno. Un valor NULL
indica que no se designd ninguna funcién de llamada de retorno. Si una implementaciéon no soporta llamadas
de retorno, se devuelve el codigo de error CMC_E_CALLBACK_NOT_SUPPORTED.

Datos de Anular registro de evento (memoria tampaén)

Un puntero a una estructura de datos de anular registro de evento que puede utilizarse para pasar datos de

eventos que necesitara la funcién de llamada de retorno con el fin de proporcionar un contexto para
discontinuar el registro de evento. La estructura de datos de anular registro se indica en la descripcion del tipo
de datos llamada de retorno.

Extensiones de Anular registro de evento (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Anular registro de evento (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cédigo de retorno)

Indica si la funcidn tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_EVENT
CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_NOT_SUPPORTED
CMC_E_INVALID_SESSION_ID

6.2.4.4 Invocar llamadasderetorno

NOMBRE

Invocar llamadas de retornega(l callbacks) — Invoca una o mas funciones de llamada de retorno que se
registran si ha ocurrido el evento.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_cal | _cal | backs(
CMC session_id session,
CMC_event event _type,
CMC_ext ensi on*cal | _cal | backs_ext ensi ons

)
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DESCRIPCION

Esta funcion hace que el servicio de mensajeria invoque las funciones de llamada de retorno registradas, asociadas con ¢
evento o eventos de llamada de retorno especificados. El servicio de mensajeria procesara cada evento de llamada d
retorno especificado e invocara las funciones de llamada de retorno registradas si se han producido cambios que
hubieran ocasionado las llamadas de retorno de ese evento. El orden en que se invocan las llamadas de retorno e
especifico de la implementacion.

Esta funcion es util en aquellos entornos en que una implementacion sélo puede invocar llamadas de retorno cuando se
esta ejecutando cédigo de la implementacion. Es decir, esta funcion es Util para las implementaciones en las que las
llamadas de retorno sélo pueden invocarse como un subproducto de la invocacién de cualquier funcion CMC en esa
implementacion.

El soporte de esta funcién es facultativo para la conformidad con la especificacion de la interfaz CMC. Si la funcién no
esta soportada, se retorna el codigo de error CMC_E_NOT_SUPPORTED.

ARGUMENTOS

Sesidn (identificador de sesion)

El asa opaca que representa una sesion con el servicio de mensajeria. Si se especifica un asa de sesién validz
se invocan las funciones de llamada de retorno registradas en esa sesion. Si el asa de sesién no es valida, s
retorna el codigo de error CMC_E_INVALID_SESSION_ID.

Tipo evento (evento)

Una mascara bits de eventos. Los eventos no especificados deben pasarse siempre como cero. Los eventos n
documentados estan reservados. La definicion de los eventos CMC se da en la descripcién del tipo de datos
evento.

Extensiones de Invocar llamadas de retorno (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Invocar llamadas de retorno (extension)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cddigo de retorno (cAdigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_FAILURE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_INVALID_EVENT
CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_SESSION_ID
CMC_E_NOT_SUPPORTED
CMC_E_SERVICE_UNAVAILABLE
CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.5 Funciones de mensajeria

Las funciones de mensajeria proporcionan la aptitud para crear mensajes derivados, enviar mensajes, y esperar nuevo
mensajes.
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6.2.5.1 Crear objeto de mensaje derivado

NOMBRE

Crear objeto de mensagje derivado (create derived message object) — Crea un objeto de mensaje que es
adecuado para reenviar un mensaje o responder a un mensaje.

SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_create_derived_nessage_obj ect (

CMC obj ect _handl e original _nessage,

CMC_enum derived_acti on,

CMC bool ean inherit_contents,

CMC _bool ean nodi fi ed_nessage,

CMC obj ect _handle *derived_nessage,

CMC _extensions *create_derived_nessage_object_extensions

DESCRIPCION

Esta funcion se utiliza para crear un mensaje que es adecuado para reenviar, o responder a, un mensaje dado. E
pardmetro "objeto" debe ser un objeto de mensaje con al menos un recibiente.

El mensaje derivado puede tener las propiedades del mensaje original y otras propiedades adicionales. Ademas, las
propiedades del objeto derivado pueden no tener los mismos valores que las propiedades correspondientes del mensaj
original. Por ejemplo, algunas implementaciones pueden modificar el asunto del mensaje al formar el mensaje de

respuesta, cambiando, digamos, "Resultados financieros trimestrales" por "Re: Resultados financieros trimestrales". La
implementacién tiene que definir las reglas que se aplicaran a esta funcion, y determinar qué atributos seran modificados
y qué atributos suplementarios seran generados en el mensaje derivado.

Para responder a este mensaje se necesita un objeto de recibiente originador.

ARGUMENTOS

150

Mensajeoriginal (asa de objeto)
Un asa del objeto de mensaje que habra de ser reenviado o respondido.

Accioén derivada (enum)

Indicasi e mensgje derivado va a ser reenviado o respondido. Puede tener uno de los siguientes valores:

CMC_DERIVED_ACTION_FORWARD
CMC_DERIVED_ACTION_REPLY_ORIGINATOR
CMC_DERIVED_ACTION_REPLY_ALL

CMC_DERIVED_ACTION_FORWARD - El mensaje derivado sera reenviado.

CMC_DERIVED_ACTION_REPLY_ORIGINATOR — EI mensaje derivado se enviard en respuesta al
originador.

CMC_DERIVED_ACTION_REPLY_ALL — El mensaje derivado se enviara en respuesta a todos los
recibientes del mensaje original.

Heredar contenido (booleano)

El contenido completo del mensaje original, o bien se copia y se incluye en el mensaje derivado, 0 no se tiene
en cuenta. Si el valor de este argumento es verdadero, el nuevo objeto hereda el contenido completo.

M ensaj e modificado (booleano)

Especifica si el mensaje original debe modificarse.

Extensiones de Crear objeto de mensaje derivado (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.
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RESULTADOS

Mensaje derivado (asa de objeto)

Una nueva asa a un objeto de mensgje que puede ser reenviado o enviado como respuesta.

Extensiones de Crear objeto de mensaje derivado (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensiéon. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT _HANDLE
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION
CMC_E_REQUIRED_PROPS_MISSING

6.25.2 Enviar objeto demensaje

NOMBRE

Enviar objeto de mensajee(id message object) — Envia un objeto de mensaje desde un apartado de salida.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_send_nessage_obj ect (
CMC _obj ect _handl e object,
CMC _extensions *send_nessage_obj ect _extensi ons

)
DESCRIPCION

Esta funcién se utiliza para enviar un mensaje desde el apartado de salida si el contenedor apartado de salida est
soportado. La funcién tratard también de transferir todos los demas mensajes comprometidos en el apartado de salida. E
pardmetro "objeto" debe ser un objeto de mensaje con al menos un recibiente.

ARGUMENTOS
Objeto (asa de objeto)
Un asa del objeto de mensaje que habra de ser depositado en el servicio de mensajeria.
Extensiones de Enviar objeto de mensaje (extension)
Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacion adicional a la funcidon y extensiones de salida para

recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Enviar objeto (extension)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.
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Cddigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcidn tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
CMC_E_REQUIRED_PROPS_MISSING

6.2.6 Funciones de tratamiento de nombres

Las funciones de tratamiento de nombres proporcionan la aptitud para convertir un identificador de propiedad en un
nombre de propiedad y para convertir un nombre de propiedad en un identificador de propiedad.

6.2.6.1 Ildentificador anombre

NOMBRE

Identificador a nombreidentifier to name) — Convierte un identificador en el nombre Unico asociado a dicho
identificador.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_identifier_to_nameg(
cMCid i dentifier,
CMC_narne *nane,
CMC extension*identifier _to _nanme_extensions

)
DESCRIPCION

Esta funcién convierte un identificador en el nombre Unico correspondiente a dicho identificador. Puede utilizarse para
la conversion de identificadores de clases de objetos y de identificadores de propiedades.

El nombre es un identificador publico formal, definido por ISO 9070. El identificador es un identificador Unico,
especifico de la implementacién. El identificador se utiliza para identificar univocamente la propiedad o la clase de
objeto en la estructura de propiedad CMC.

ARGUMENTOS

Identificador (identificador)

El identificador que va a ser convertido en un nombre.

Extensiones de Identificador a nombre (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcidon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Nombr e (nombre)

El nombre de la cadena de identificador. Esta cadena la asigna el servicio y debe liberarse por una llamada a

cmc_free().
Extensiones de I dentificador a nombr e (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.
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Cddigo de retorno (c4digo de retorno)

Indica si la funcidn tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_PROPERTY_ID
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_PROPERTY_NAME_NOT_FOUND
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.6.2 Nombreaidentificador

NOMBRE

Nombre a identificadom@me to identifier) — Convierte un nombre Gnico en su correspondiente identificador.

SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>
CMC return_code
cntc_nane_to_identifier(
CMC_narne name,
cMCid *identifier,
CMC _extensi on*nane_to_i dentifier_extensions

)
DESCRIPCION

Esta funcién convierte un nombre Unico en su correspondiente identificador. Puede utilizarse para la conversion en
identificadores de clases de objetos y en identificadores de propiedades.

El nombre es un identificador publico formal, definido por 1SO 9070. El identificador es un identificador Gnico,
especifico de la implementacién. El identificador se utiliza para identificar univocamente una propiedad o una clase de
objeto.

ARGUMENTOS

Nombr e (nombre)

El nombre que va a ser convertido en un identificador.

Extensiones de Nombre a identificador (extensién)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS
Identificador (identificador)
El identificador que corresponde al nombre.

Extensiones de I dentificador a nombre (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.
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ERRORES

CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_PROPERTY_ID_NOT_FOUND
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.7 Funciones de trenes

Algunas propiedades de la CMC pueden definirse en términos de grandes cantidades de informacién de contenido. Estas
propiedades necesitan un grupo de funciones que permitan el acceso a la informacion de contenido en forma trenes (de
informacion) de entrada o de salida.

6.2.7.1 Exportar tren

NOMBRE

Exportar tren éxport stream) — Exporta los datos de un tren a un sistema de ficheros.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_export _strean
CMC stream handl e stream
CMC_string file_specification,
CMC _ui nt 32 count,
CcMC fl ags export fl ags,
CMC_ext ensi on*export _stream ext ensi ons

);
DESCRIPCION

Esta funcién exporta datos de un tren a un sistema de ficheros.
ARGUMENTOS

Tren (asadetren)

Un asa del tren desde el cual se pasaran los datos que van a ser exportados.

Especificacion de fichero (cadena)

Una especificacion completa del sistema de ficheros, para el fichero que contendra los datos del tren.

Cuenta (Uint32)

Especifica el nUmero de octetos que van a ser exportados.

Banderas de Exportar tren (banderas)

Mascara de bits de banderas. Las banderas no especificadas se pasan siempre como cero. Las banderas r
documentadas estan reservadas.

CMC_EXPORT_STREAM_OVERWRITE
CMC_EXPORT_STREAM_NOCREATE
CMC_EXPORT_STREAM_APPEND

CMC_EXPORT_STREAM_OVERWRITE — Se fija si la funcion debe aplastar un fichero existente que
concuerda con la especificacion de fichero.

CMC_EXPORT_STREAM_NOCREATE - Se fija si la funcién no debe crear un fichero que concuerde con la
especificacion de fichero si el fichero no existe ya.

CMC_EXPORT_STREAM_APPEND - Se fija si la funcidon debe agregar los datos del tren al final de un
fichero existente que concuerda con la especificacion de fichero.
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Extensiones de Exportar tren (extensién)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funcién. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacion adicional a la funcidon y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extensidn. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Exportar tren (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (codigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuaciéon en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE
CMC_E_ACCESS_DENIED
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_FILE_SPECIFICATION
CMC_E_DISK_FULL
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.7.2 Importar ficheroatren

NOMBRE
Importar fichero a treniport file to stream) — Importa datos del sistema de ficheros a un tren.
SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnc_inmport _file_to_strean
CMC stream handle stream
CMC string file_specification,
CMC _ui nt 32 file_ offset,
CMC extension*inport _file_to_stream extensions

);
DESCRIPCION
Esta funciéon importa datos de un fichero a un tren.
ARGUMENTOS
Tren (asadetren)
Un asa del tren al que se pasaran los datos que van a ser importados.
Especificacion de fichero (cadena)

Una especificacién completa del sistema de ficheros, para el fichero desde el que se importan los datos.

Desplazamiento de fichero (Uint32)

Especifica el desplazamiento, en octetos, con respecto al principio del fichero, de la posicion a partir de la cual
se comienza a leer los datos.
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Extensiones de Importar fichero a tren (extension)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Importar fichero atren (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE
CMC_E_ACCESS_DENIED
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_INVALID_FLAG
CMC_E_INVALID_FILE_SPECIFICATION
CMC_E_INVALID_FILE_OFFSET
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.7.3 Abrir tren

NOMBRE
Abrir tren (Open stream) — Abre un tren para operaciones de lectura o escritura relativas a una propiedad.
SINOPSIS

#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_open_strean(
CMC _obj ect _handl e obj ect,
CMC property id property_id,
CMC_enum operation,
CMC stream handl e  *stream
CMC _ext ensi on*open_stream ext ensi ons

)
DESCRIPCION

Esta funcion abre un tren para la lectura o escritura de una gran cantidad de informaciéon de contenido relativa a una
propiedad.

ARGUMENTOS
Objeto (asa de objeto)
Asa opaca de objeto. Encapsula el identificador de sesion.

Identificador de propiedad (identificador de propiedad)

Propiedad para la operacidon de lectura o escritura mediante el tren.
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Operacién (enum)
La operacién para la que se utiliza el tren. Son operaciones validas:

CMC_OPEN_READ
CMC_OPEN_WRITE

CMC_OPEN_READ — Abre el tren para operaciones de lectura.
CMC_OPEN_WRITE - Abre el tren para operaciones de escritura.

Extensiones de Abrir tren (extensiones)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Tren (asadetren)

El asa de tren asignada para ganar acceso a la propiedad especificada. El valor retornaderse fhes)a
para liberar el asa y toda informacién especifica del servicio, sobre el tren, cuando éste deje de utilizarse.

Extensiones de Abrir tren (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cddigo de retorno (c4digo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PROPERTY_ID
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.7.4 Leertren

NOMBRE

Leer tren fead stream) — Lee un tren de informacion de contenido de la propiedad especificada.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_read_strean(
CMC stream handle stream
CMC_ui nt 32 *count ,
CMC _buf fer content information,
CMC _ext ensi on*read_stream ext ensi ons

)
DESCRIPCION

Esta funcion lee la informacidn de contenido de la propiedad especificada pasandola a una memoria tampon gestionada
por el usuario.

ARGUMENTOS

Tren (asadetren)

Asa opaca de tren. Encapsula el asa de sesion y el asa de objeto.
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Cuenta (Uint32)

Especifica el nUmero maximo de octetos que habran de leerse. El valor cero especifica que no hay maximo.

Extensiones de L eer tren (extensiones)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacién de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacién, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Cuenta (Uint32)

Especifica el nimero de octetos de informaciéon de contenido efectivamente leidos. Si no se lee nada, se
retorna un valor de cero.

Informacién de contenido (memoria tampon)

Una memoria tampon que contiene la informacién de contenido leida. Esta memoria tampén la asigna el
servicio y debera liberarse por una llamademe free(). La gestiona el usuario de la interfaz API, no el
servicio.

Extensiones de L eer tren (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cddigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcion tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito 0 uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE
CMC_E_ACCESS_DENIED
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.7.5 Buscar entren

NOMBRE

Buscar en trenséek stream) — Desplaza hacia la posicion especificada en la informacion de contenido del tren
de la propiedad especificada.

SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cnt_seek_strean
CMC stream handle stream
CMC_enum operation,
CMC_ui nt 32 *| ocati on,
CMC _ext ensi on*seek_stream ext ensi ons

)
DESCRIPCION

Esta funcion desplaza hacia la posicidn especificada en un tren de una propiedad. La posicién se especifica como un
desplazamiento, en octetos, con respecto al principio, al fin, 0 a la posicién actual dentro de la informacién de contenido.
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ARGUMENTOS

Tren (asa de tren)

Asa opaca de tren. Encapsula el asa de sesion y el asa de objeto.
Operacién (enum)

Indica el punto de partida de la busqueda. Especifica que la blusqueda se efectia desde el principio de la
informacion de contenido, o desde el final de la informacién de contenido, o desde la posicién actual en la
informacién de contenido. Son operaciones validas:

CMC_SEEK_BEGINNING
CMC_SEEK_END
CMC_SEEK_CURRENT_POSITION

CMC_SEEK_BEGINNING — Busca en la posicion que corresponde al desplazamiento especificado desde el
principio de la informacién de contenido.

CMC_SEEK_END — Busca en la posicion que corresponde al desplazamiento especificado desde el final de la
informacidén de contenido.

CMC_SEEK_CURRENT_POSITION — Busca en la posicién que corresponde al desplazamiento especificado
desde la posicidn actual en la informacién de contenido.

Posicién (Uint32)
Puntero al desplazamiento en octetos, o posicién en el tren.

Extensiones de Buscar en tren (extensiones)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS
Posicion (Uint32)
Posicién que corresponde al desplazamiento en octetos que se ha especificado.

Extensiones de Buscar en tren (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcién en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensién. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuaciéon en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE
CMC_E_ACCESS_DENIED
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

6.2.7.6 Escribir tren

NOMBRE

Escribir tren {rite stream) — Escribe un tren de informacion de contenido en la propiedad especificada.
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SINOPSIS
#i ncl ude <xcnt. h>

CMC return_code
cntc_wite_strean
CMC stream handl e stream
CMC_ui nt 32 count,
CMC _buf fer content information,
CMC _extensi on*write_stream extensions

);
DESCRIPCION
Esta funcién escribe informacion de contenido en la propiedad especificada.
ARGUMENTOS

Tren (asadetren)

Asa opaca de tren. Encapsula el asa de sesion y el asa de objeto.

Cuenta (Uint32)

Especifica el nimero de octetos de informacién de contenido que se escriben en la propiedad.

Informacién de contenido (memoria tampon)

Puntero a una memoria tampon que contiene la informacién de contenido que habra de escribirse.

Extensiones de Escribir tren (extensiones)

Un puntero a una matriz de estructuras de extensiones CMC para esta funciéon. La matriz puede contener
extensiones de entrada para proporcionar informacién adicional a la funcién y extensiones de salida para
recibir informacion de la funcién. Un valor de NULL indica que el llamante no esta utilizando ninguna
extension. Para mas informacion, véase la estructura de las extensiones.

RESULTADOS

Extensiones de Escribir tren (extensiones)

Si se pasaron extensiones de salida a la funcion en la lista de extensiones, los resultados del servicio estaran
disponibles en la extensiéon. Para més informacion, véase la estructura de las extensiones.

Cadigo de retorno (cddigo de retorno)

Indica si la funcién tuvo o no éxito, y, si no lo tuvo, por qué. Puede ser éxito o uno de los valores indicados a
continuacion en ERRORES.

ERRORES

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE
CMC_E_ACCESS_DENIED
CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
CMC_E_NO_MORE_BYTES_TO_WRITE
CMC_E_FAILURE
CMC_E_INVALID_PARAMETER
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

7 Caodigos de retorno

En esta clausula se definen los cédigos de retorno para la interfaz CMC. Se especifican los cédigos de retorno de la
interfaz CMC simple y de la interfaz CMC completa; los cédigos de retorno de la interfaz en lenguaje C se especifican
en el anexo A, "Sumario de declaraciones en el lenguaje de programacién C". Los cuadros 16-21 recapitulan los codigos
de retorno genéricos y las funciones a las que pertenecen los codigos de retorno. A continuacion de los cuadros se defing
cada cédigo de retorno.

La implementacién en lenguaje C debe retornar, si es posible, solamente los valores que pertenecen a una funcion
especifica. Si es necesario, la implementacién puede retornar otros cédigos de error de los que figuran en la lista, aunque
no estén asignados especificamente a una funcién. Se desaconseja retornar codigos de error que no estén indicados en
recapitulaciéon que sigue.
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CUADRO 16/X.446 — CODIGOS DE RETORNO PARA LA INTERFAZ CMC SIMPLE

Cadigo de retorno

Tra-
tar

Libe-
rar

Lis-
tar

Termi- | Esta-
nar |blecer
sesion| sesion

Inda-
gar

Leer

Con-| En- | Enviar
sultar| viar |Docum.

CMC_E_ACCESS DENIED

CMC_E_AMBIGUOUS_RECIPIENT

CMC_E_ATTACHMENT_NOT_FOUND

CMC_E_ATTACHMENT_OPEN_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_READ_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_WRITE_FAILURE

XX x| x

CMC_E_BIND_FAILURE

CMC_E_CALLBACK_NOT_SUPPORTED

CMC_E_COUNTED_STRING_UNSUPPORTED

CMC_E_DISK_FULL

CMC_E_FAILURE

CMC_E_FUNCTION_INTERRUPTED

CMC_E_ID_NOT_FOUND

CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY

CMC_E_INVALID_CONFIGURATION

CMC_E_INVALID_CONTAINER_OBJECT

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE

CMC_E_INVALID_ENUM

CMC_E_INVALID_EVENT

CMC_E_INVALID_FILE_OFFSET

CMC_E_INVALID_FILE_SPECIFICATION

CMC_E_INVALID_FLAG

CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT

CMC_E_INVALID_MEMORY

CMC_E_INVALID_MESSAGE_PARAMETER

CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE

CMC_E_INVALID_OBJECT HANDLE

CMC_E_INVALID_PARAMETER

CMC_E_INVALID_PROPERTY_ID

CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME

CMC_E_INVALID_RESTRICTION

CMC_E_INVALID_SESSION_ID

CMC_E_INVALID_SOURCE_OBJECT

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE

CMC_E_INVALID_Ul_ID
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CUADRO 16/X.446 — CODIGOS DE RETORNO PARA LA INTERFAZ CMC SIMPLE (FIN)

Cadigo de retorno

Tra-
tar

Libe-
rar

Lis-
tar

Termi-
nar
sesion

Esta-
blecer
sesion

Inda-
gar

Leer

Con-
sultar

En-
viar

Enviar
Docum.

CMC_E_INVALID_VALUE

CMC_E_LOGON_FAILURE

CMC_E_MESSAGE_IN_USE

CMC_E_NAME_NOT_FOUND

CMC_E_NO_EVENT

CMC_E_NO_MORE_BYTES_TO_WRITE

CMC_E_NOT_SUPPORTED

CMC_E_PASSWORD_REQUIRED

CMC_E_PROPERTY_DATA_TYPE_NOT_SUPPORTH

D

CMC_E_PROPERTY_ID_NOT_FOUND

CMC_E_PROPERTY_NAME_NOT_FOUND

CMC_E_PROPERTY_PROBLEMS

CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND

CMC_E_REQUIRED_PROPS_MISSING

CMC_E_RESTRICTION_NOT_SUPPORTED

CMC_E_SERVICE_UNAVAILABLE

CMC_E_TEXT_TOO_LARGE

CMC_E_TOO_MANY_CONTENT_ITEMS

CMC_E_TOO_MANY_FILES

CMC_E_TOO_MANY_RECIPIENTS

CMC_E_UNABLE_TO_NOT_MARK_READ

CMC_E_UNBIND_FAILURE

CMC_E_UNRECOGNIZED_IDENTIFIER

CMC_E_UNRECOGNIZED_MESSAGE_TYPE

CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION

CMC_E_UNSUPPORTED_CHARACTER_SET

CMC_E_UNSUPPORTED_DATA_EXT

CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG

CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

CMC_E_UNSUPPORTED_KEYS

CMC_E_UNSUPPORTED_VALUE

CMC_E_UNSUPPORTED_VERSION

CMC_E_USER_CANCEL

CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON
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CUADRO 17/X.446 — CODIGOS DE RETORNO DE LAS FUNCIONES DE
ADMINISTRACION Y DE VINCULACION
PARA LA INTERFAZ CMC COMPLETA

Cadigo de retorno

Liberar

Terminar
sesion

Establece
sesion

Vincular Des-
vincular

CMC_E_ACCESS DENIED

CMC_E_AMBIGUOUS_RECIPIENT

CMC_E_ATTACHMENT_NOT_FOUND

CMC_E_ATTACHMENT_OPEN_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_READ_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_WRITE_FAILURE

CMC_E_BIND_FAILURE

CMC_E_CALLBACK_NOT_SUPPORTED

CMC_E_COUNTED_STRING_UNSUPPORTED

CMC_E_DISK_FULL

CMC_E_FAILURE

CMC_E_FUNCTION_INTERRUPTED

CMC_E_ID_NOT_FOUND

CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY

CMC_E_INVALID_CONFIGURATION

CMC_E_INVALID_CONTAINER_OBJECT

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE

CMC_E_INVALID_ENUM

CMC_E_INVALID_EVENT

CMC_E_INVALID_FILE_OFFSET

CMC_E_INVALID_FILE_SPECIFICATION

CMC_E_INVALID_FLAG

CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT

CMC_E_INVALID_MEMORY

CMC_E_INVALID_MESSAGE_PARAMETER

CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE

CMC_E_INVALID_OBJECT HANDLE

CMC_E_INVALID_PARAMETER

CMC_E_INVALID_PROPERTY_ID

CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME

CMC_E_INVALID_RESTRICTION

CMC_E_INVALID_SESSION_ID

CMC_E_INVALID_SOURCE_OBJECT

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE

CMC_E_INVALID_UI_ID
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CUADRO 17/X.446 — CODIGOS DE RETORNO DE LAS FUNCIONES DE
ADMINISTRACION Y DE VINCULACION
PARA LA INTERFAZ CMC COMPLETA (FIN)

Liberar [Terminar |Establece Vincular Des-

Cédigo de retorno sesion | sesion vincular

CMC_E_INVALID_VALUE - - - - -

CMC_E_LOGON_FAILURE - - X - -

CMC_E_MESSAGE_IN_USE - - - - -

CMC_E_NAME_NOT_FOUND - - _ _ _

CMC_E_NO_EVENT - - - - -

CMC_E_NO_MORE_BYTES_TO_WRITE - - - - -

CMC_E_NOT_SUPPORTED - _ _ _ _

CMC_E_PASSWORD_REQUIRED - - X - -

CMC_E_PROPERTY_DATA_TYPE_NOT_SUPPORTED - - - - -

CMC_E_PROPERTY_ID_NOT_FOUND - - - - -

CMC_E_PROPERTY_NAME_NOT_FOUND - - - - -

CMC_E_PROPERTY_PROBLEMS - - - - -

CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND - - - - -

CMC_E_REQUIRED_PROPS_MISSING - - - - -

CMC_E_RESTRICTION_NOT_SUPPORTED - - - - -

CMC_E_SERVICE_UNAVAILABLE - - X - -

CMC_E_TEXT _TOO_LARGE - - _ _ _

CMC_E_TOO_MANY_CONTENT_ITEMS - - - - -

CMC_E_TOO_MANY_FILES - - - - -

CMC_E_TOO_MANY_RECIPIENTS - - - - -

CMC_E_UNABLE_TO_NOT_MARK_READ - - - - -

CMC_E_UNBIND_FAILURE - - - -

CMC_E_UNRECOGNIZED_IDENTIFIER - - - X X

CMC_E_UNRECOGNIZED_MESSAGE_TYPE - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_CHARACTER_SET - - X - -

CMC_E_UNSUPPORTED_DATA_EXT - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG -

X
CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT - X

CMC_E_UNSUPPORTED_KEYS - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_VALUE - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_VERSION - - X - -

CMC_E_USER_CANCEL - - - - -

CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON - X - - -
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CUADRO 18/X.446 — CODIGOS DE RETORNO DE LAS FUNCIONES DE COMPOSICION
PARA LA INTERFAZ CMC COMPLETA

Caédigo de retorno

Afadir
props.

Com-
prom.
objeto

Copiar [ Copiar | Supri- | Supri- | Abrir
objeto | asa de| mir mir | asa de
objeto |objetos| props. | objeto

Restaurar
objeto

Guar-
dar
objeto

CMC_E_ACCESS DENIED

X

- - X - -

CMC_E_AMBIGUOUS_RECIPIENT

CMC_E_ATTACHMENT_NOT_FOUND

CMC_E_ATTACHMENT_OPEN_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_READ_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_WRITE_FAILURE

CMC_E_BIND_FAILURE

CMC_E_CALLBACK_NOT_SUPPORTED

CMC_E_COUNTED_STRING_UNSUPPORTED

CMC_E_DISK_FULL

CMC_E_FAILURE

CMC_E_FUNCTION_INTERRUPTED

CMC_E_ID_NOT_FOUND

CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY

CMC_E_INVALID_CONFIGURATION

CMC_E_INVALID_CONTAINER_OBJECT

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE

CMC_E_INVALID_ENUM

CMC_E_INVALID_EVENT

CMC_E_INVALID_FILE_OFFSET

CMC_E_INVALID_FILE_SPECIFICATION

CMC_E_INVALID_FLAG

CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT

CMC_E_INVALID_MEMORY

CMC_E_INVALID_MESSAGE_PARAMETER

CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE

CMC_E_INVALID_PARAMETER

CMC_E_INVALID_PROPERTY_ID

CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME

CMC_E_INVALID_RESTRICTION

CMC_E_INVALID_SESSION_ID

CMC_E_INVALID_SOURCE_OBJECT

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE

CMC_E_INVALID_UI_ID
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CUADRO 18/X.446 — CODIGOS DE RETORNO DE LAS FUNCIONES DE COMPOSICION
PARA LA INTERFAZ CMC COMPLETA (FIN)

Afadir | Com- |Copiar | Copiar | Supri- | Supri- | Abrir | Restaurar| Guar-
Cadigo de retorno props. | prom. | objeto | asa de[ mir mir | asade| objeto dar
objeto objeto |objetos| props. | objeto objeto

CMC_E_INVALID_VALUE - - — - - - - - -

CMC_E_LOGON_FAILURE - - - - - - - - -

CMC_E_MESSAGE_IN_USE - - - - - - - — —

CMC_E_NAME_NOT_FOUND - - - - - - - - -

CMC_E_NO_EVENT - - - _ _ _ _ _ _

CMC_E_NO_MORE_BYTES_TO_WRITE - - - - - - — - .

CMC_E_NOT_SUPPORTED - - - - - - — - .

CMC_E_PASSWORD_REQUIRED - - - - - — — - -

CMC_E_PROPERTY_DATA_TYPE_NOT_SUPPORTED - _ il 1 L i i _ N

CMC_E_PROPERTY_ID_NOT_FOUND - - - - - — — - -

CMC_E_PROPERTY_NAME_NOT_FOUND - - - - - - — - -

CMC_E_PROPERTY_PROBLEMS - - - - - — - - i

CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND - - - - - - - — —

CMC_E_REQUIRED_PROPS_MISSING - — — - - - ; - 1

CMC_E_RESTRICTION_NOT_SUPPORTED - ] - i 4 1 1 _ L

CMC_E_SERVICE_UNAVAILABLE - - - - - - - - -

CMC_E_TEXT_TOO_LARGE - - — - - - - - -

CMC_E_TOO_MANY_CONTENT_ITEMS - - - - - - - - -

CMC_E_TOO_MANY_FILES - - - - - - - - -

CMC_E_TOO_MANY_RECIPIENTS - - — - - - - - -

CMC_E_UNABLE_TO_NOT_MARK_READ - - - - - - - - -

CMC_E_UNBIND_FAILURE - - - - - - - - -

CMC_E_UNRECOGNIZED_IDENTIFIER - - - - - - X - -

CMC_E_UNRECOGNIZED_MESSAGE_TYPE - - - — — - - - 4

CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION - X X - - - - X -

CMC_E_UNSUPPORTED_CHARACTER_SET — — — . - 4 4 - L

CMC_E_UNSUPPORTED_DATA_EXT - - - - - - - - —

CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG - - - - - - - - —

CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT X X - X X X X X X

CMC_E_UNSUPPORTED_KEYS - - - - - - — - .

CMC_E_UNSUPPORTED_VALUE - - - - - - - — -

CMC_E_UNSUPPORTED_VERSION - - - - — — - - i

CMC_E_USER_CANCEL - - - - - - - - -

CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON - - - - - - — - -
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CUADRO 19/X.446 — CODIGOS DE RETORNO DE LAS FUNCIONES DE
ENUMERACION PARA LA INTERFAZ CMC COMPLETA

Caodigo de retorno

Obte-
ner
dltimo
error

Obte-
ner

la raiz

Listar
pros.

asa de| Contds.

Listar
ndmero
de
concords.

Listar | Listar | Abrir | Leer | Leer
objetoq props. | cursor | cursor| pros.

Leer |Actua
costos| lizar
de | posi-
props.| cién
cursor

Act.
Pos.
cursor
con
semilla

CMC_E_ACCESS DENIED

CMC_E_AMBIGUOUS_RECIPIENT

CMC_E_ATTACHMENT_NOT_FOUND

CMC_E_ATTACHMENT_OPEN_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_READ_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_WRITE_FAILURE

CMC_E_BIND_FAILURE

CMC_E_CALLBACK_NOT_SUPPORTED

CMC_E_COUNTED_STRING_
UNSUPPORTED

CMC_E_DISK_FULL

CMC_E_FAILURE

CMC_E_FUNCTION_INTERRUPTED

CMC_E_ID_NOT_FOUND

CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY

CMC_E_INVALID_CONFIGURATION

CMC_E_INVALID_CONTAINER_OBJECT

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE

CMC_E_INVALID_ENUM

CMC_E_INVALID_EVENT

CMC_E_INVALID_FILE_OFFSET

CMC_E_INVALID_FILE_SPECIFICATION

CMC_E_INVALID_FLAG

CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT

CMC_E_INVALID_MEMORY

CMC_E_INVALID_MESSAGE_PARAMETE}

CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFEREN(C

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE

CMC_E_INVALID_PARAMETER

CMC_E_INVALID_PROPERTY_ID

CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME

CMC_E_INVALID_RESTRICTION

CMC_E_INVALID_SESSION_ID

CMC_E_INVALID_SOURCE_OBJECT

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE

CMC_E_INVALID_UI_ID
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CUADRO 19/X.446 — CODIGOS DE RETORNO DE LAS FUNCIONES DE
ENUMERACION PARA LA INTERFAZ CMC COMPLETA

(FIN)

Caodigo de retorno

Obte-
ner
dltimo
error

Obte-
ner
asa de
la raiz

Listar
pros.
Contds.

Listar
ndmero
de
concords.

Listar
obje-
tos

Listar
props.

Abrir
cursor

Leer
cursor

Leer
pros.

Leer
costos|
de
props.

Actua
lizar
posi-
cion

cursor

Act.
Pos.
cursor
con
semilla

CMC_E_INVALID_VALUE

CMC_E_LOGON_FAILURE

CMC_E_MESSAGE_IN_USE

CMC_E_NAME_NOT_FOUND

CMC_E_NO_EVENT

CMC_E_NO_MORE_BYTES_TO_WRITE

CMC_E_NOT_SUPPORTED

CMC_E_PASSWORD_REQUIRED

CMC_E_PROPERTY_DATA_TYPE_NOT_
SUPPORTED

CMC_E_PROPERTY_ID_NOT_FOUND

CMC_E_PROPERTY_NAME_NOT_FOUNI

CMC_E_PROPERTY_PROBLEMS

CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND

CMC_E_REQUIRED_PROPS_MISSING

CMC_E_RESTRICTION_NOT_SUPPORTEH

D -

CMC_E_SERVICE_UNAVAILABLE

CMC_E_TEXT _TOO_LARGE

CMC_E_TOO_MANY_CONTENT_ITEMS

CMC_E_TOO_MANY_FILES

CMC_E_TOO_MANY_RECIPIENTS

CMC_E_UNABLE_TO_NOT_MARK_READ

CMC_E_UNBIND_FAILURE

CMC_E_UNRECOGNIZED_IDENTIFIER

CMC_E_UNRECOGNIZED_MESSAGE_TY}

CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION

CMC_E_UNSUPPORTED_CHARACTER_S

CMC_E_UNSUPPORTED_DATA EXT

CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG

CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EX

CMC_E_UNSUPPORTED_KEYS

CMC_E_UNSUPPORTED_VALUE

CMC_E_UNSUPPORTED_VERSION

CMC_E_USER_CANCEL

CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON
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CUADRO 20/X.446 — CODIGO DE RETORNO DE LAS FUNCIONES DE NOTIFICACION

Y DE MENSAJERIA PARA LA INTERFAZ CMC COMPLETA

DE EVENTOS

Cadigo de retorno

Com-
probar
evento

Regis-
trar
evento

Anular
registro
de eventd

Llama-
das de
retorno

Crear
mensaje
derivado

Enviar
objeto
mensaje

CMC_E_ACCESS DENIED

CMC_E_AMBIGUOUS_RECIPIENT

CMC_E_ATTACHMENT_NOT_FOUND

CMC_E_ATTACHMENT_OPEN_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_READ_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_WRITE_FAILURE

CMC_E_BIND_FAILURE

CMC_E_CALLBACK_NOT_SUPPORTED

CMC_E_COUNTED_STRING_UNSUPPORTED

CMC_E_DISK_FULL

CMC_E_FAILURE

CMC_E_FUNCTION_INTERRUPTED

CMC_E_ID_NOT_FOUND

CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY

CMC_E_INVALID_CONFIGURATION

CMC_E_INVALID_CONTAINER_OBJECT

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE

CMC_E_INVALID_ENUM

CMC_E_INVALID_EVENT

CMC_E_INVALID_FILE_OFFSET

CMC_E_INVALID_FILE_SPECIFICATION

CMC_E_INVALID_FLAG

CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT

CMC_E_INVALID_MEMORY

CMC_E_INVALID_MESSAGE_PARAMETER

CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE

CMC_E_INVALID_OBJECT HANDLE

CMC_E_INVALID_PARAMETER

CMC_E_INVALID_PROPERTY_ID

CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME

CMC_E_INVALID_RESTRICTION

CMC_E_INVALID_SESSION_ID

CMC_E_INVALID_SOURCE_OBJECT

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE

CMC_E_INVALID_UI_ID
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CUADRO 20/X.446 — CODIGO DE RETORNO DE LAS FUNCIONES DE NOTIFICACION

DE EVENTOS

Y DE MENSAJERIA PARA LA INTERFAZ CMC COMPLETA  (FIN)

Cadigo de retorno

Com-
probar
evento

Regis-
trar
evento

Anular
registro
de eventd

Llama-
das de
retorno

Crear
mensaje
derivado

Enviar
objeto
mensaje

CMC_E_INVALID_VALUE

CMC_E_LOGON_FAILURE

CMC_E_MESSAGE_IN_USE

CMC_E_NAME_NOT_FOUND

CMC_E_NO_EVENT

CMC_E_NO_MORE_BYTES_TO_WRITE

CMC_E_NOT_SUPPORTED

CMC_E_PASSWORD_REQUIRED

CMC_E_PROPERTY_DATA_TYPE_NOT_ SUPPORTED -

CMC_E_PROPERTY_ID_NOT_FOUND

CMC_E_PROPERTY_NAME_NOT_FOUND

CMC_E_PROPERTY_PROBLEMS

CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND

CMC_E_REQUIRED_PROPS_MISSING

CMC_E_RESTRICTION_NOT_SUPPORTED

CMC_E_SERVICE_UNAVAILABLE

CMC_E_TEXT _TOO_LARGE

CMC_E_TOO_MANY_CONTENT_ITEMS

CMC_E_TOO_MANY_FILES

CMC_E_TOO_MANY_RECIPIENTS

CMC_E_UNABLE_TO_NOT_MARK_READ

CMC_E_UNBIND_FAILURE

CMC_E_UNRECOGNIZED_IDENTIFIER

CMC_E_UNRECOGNIZED_MESSAGE_TYPE

CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION

CMC_E_UNSUPPORTED_CHARACTER_SET

CMC_E_UNSUPPORTED_DATA EXT

CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG

CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT

CMC_E_UNSUPPORTED_KEYS

CMC_E_UNSUPPORTED_VALUE

CMC_E_UNSUPPORTED_VERSION

CMC_E_USER_CANCEL

CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON
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CUADRO 21/X.446 — CODIGOS DE RETORNO DE LAS FUNCIONES DE TRATAMIENTO
DE NOMBRES
Y DE TRENES PARA LA INTERFAZ CMC COMPLETA

Cadigo de retorno

Id. a
nom-
bre

Nom-
bre a
Id.

Expor-
tar
tren

Impor-
tar
tren

Abrir
tren

Leer
tren

Bus-
caren
tren

Escri-
bir en
tren

CMC_E_ACCESS DENIED

CMC_E_AMBIGUOUS_RECIPIENT

CMC_E_ATTACHMENT_NOT_FOUND

CMC_E_ATTACHMENT_OPEN_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_READ_FAILURE

CMC_E_ATTACHMENT_WRITE_FAILURE

CMC_E_BIND_FAILURE

CMC_E_CALLBACK_NOT_SUPPORTED

CMC_E_COUNTED_STRING_UNSUPPORTED

CMC_E_DISK_FULL

CMC_E_FAILURE

CMC_E_FUNCTION_INTERRUPTED

CMC_E_ID_NOT_FOUND

CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY

CMC_E_INVALID_CONFIGURATION

CMC_E_INVALID_CONTAINER_OBJECT

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE

CMC_E_INVALID_ENUM

CMC_E_INVALID_EVENT

CMC_E_INVALID_FILE_OFFSET

CMC_E_INVALID_FILE_SPECIFICATION

CMC_E_INVALID_FLAG

X | X | %

CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT

CMC_E_INVALID_MEMORY

CMC_E_INVALID_MESSAGE_PARAMETER

CMC_E_INVALID_MESSAGE_REFERENCE

CMC_E_INVALID_OBJECT HANDLE

CMC_E_INVALID_PARAMETER

CMC_E_INVALID_PROPERTY_ID

CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME

CMC_E_INVALID_RESTRICTION

CMC_E_INVALID_SESSION_ID

CMC_E_INVALID_SOURCE_OBJECT

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE

CMC_E_INVALID_UI_ID
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CUADRO 21/X.446 — CODIGOS DE RETORNO DE LAS FUNCIONES DE TRATAMIENTO
DE NOMBRES
Y DE TRENES PARA LA INTERFAZ CMC COMPLETA (FIN)

Id. a | Nom- Expor-|Impor-| Abrir | Leer | Bus- | Escri-

Cadigo de retorno nom- | bre a tar tar tren | tren |caren|biren
bre Id. tren | tren tren | tren
CMC_E_INVALID_VALUE - — - - — — — -
CMC_E_LOGON_FAILURE - - - - — — — -
CMC_E_MESSAGE_IN_USE - — - - — — — -
CMC_E_NAME_NOT_FOUND - — - - — — — -
CMC_E_NO_EVENT - - - - - _ _ _
CMC_E_NO_MORE_BYTES_TO_WRITE - - — - - - - X

CMC_E_NOT_SUPPORTED - - - - - - - -

CMC_E_PASSWORD_REQUIRED - - - - - - - -

CMC_E_PROPERTY_DATA_TYPE_NOT_ SUPPORTED - - - - - - - -

CMC_E_PROPERTY_ID_NOT_FOUND - X - - - - - -

CMC_E_PROPERTY_NAME_NOT_FOUND X - - - - - - -

CMC_E_PROPERTY_PROBLEMS - - - - - - - -

CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND - - - - - - - -

CMC_E_REQUIRED_PROPS_MISSING - - - - - - - -

CMC_E_RESTRICTION_NOT_SUPPORTED - - - - - - - -

CMC_E_SERVICE_UNAVAILABLE - - - - - - - -

CMC_E_TEXT_TOO_LARGE - - - - - - - -

CMC_E_TOO_MANY_CONTENT_ITEMS - - - - - - - -

CMC_E_TOO_MANY_FILES - - - _ _ _ _ _

CMC_E_TOO_MANY_RECIPIENTS - - - - - - - -

CMC_E_UNABLE_TO_NOT_MARK_READ - - - - - - - -

CMC_E_UNBIND_FAILURE - - - - - - - -

CMC_E_UNRECOGNIZED_IDENTIFIER - - - - - - - -

CMC_E_UNRECOGNIZED_MESSAGE_TYPE - - - - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION - - - - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_CHARACTER_SET - - - - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_DATA_EXT - - - - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG - - - - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT X X X X X X X X

CMC_E_UNSUPPORTED_KEYS - - - - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_VALUE - - - - - - - -

CMC_E_UNSUPPORTED_VERSION - - - - - - - -

CMC_E_USER_CANCEL - - - _ _ _ _ _

CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON - - - - - - - -

172 Recomendacion X.446  (08/97)



Los cédigos de retorno se definen como sigue:

CMC_E_ACCESS_DENIED
(CMC E acceso denegado)

CMC_E_AMBIGUOUS RECIPIENT
(CMC E recibiente ambiguo)

CMC_E_ATTACHMENT NOT FOUND
(CMC E afiadidura no encontrada)

CMC_E_ATTACHMENT_OPEN_FAILURE
(CMC E fallo de apertura de afiadidura)

CMC_E_ATTACHMENT_READ_FAILURE
(CMC E fallo de lectura de afadidura)

CMC_E_ATTACHMENT_WRITE_FAILURE
(CMC E fallo de escritura de afiadidura)

CMC_E_BIND_FAILURE
(CMC E error de vinculacion)

CMC_E_CALLBACK_NOT_SUPPORTED
(CMC E llamada de retorno no soportada)

CMC_E_COUNTED_STRING_NOT_SUPPORTED

(CMC E cadena contada no soportada)
CMC_E_DISK_FULL (CMC E disco lleno)

CMC_E_FAILURE (CMC E fallo)

CMC_E_FUNCTION_INTERRUPTED
(CMC E funcién interrumpida)

CMC_E_ID_NOT_FOUND
(CMC E identificador no encontrado)

CMC_E_INSUFFICIENT_MEMORY
(CMC E memoria insuficiente)

CMC_E_INVALID_CONFIGURATION
(CMC E configuracién no valida)

CMC_E_INVALID_CONTAINER_OBJECT
(CMC E objeto contenedor no valido)

CMC_E_INVALID_CURSOR_HANDLE
(CMC E asa de cursor no vélida)

CMC_E_INVALID_ENUM
(CMC E enum no vélido)

CMC_E_INVALID_EVENT
(CMC E evento no valido)

CMC_E_INVALID_FILE_OFFSET
(CMC E desplazamiento de fichero no valido)

CMC_E_INVALID_FILE_ SPECIFICATION
(CMC E especificacion de fichero no vélida)

CMC_E_INVALID_FLAG
(CMC E bandera no valida)

CMC_E_INVALID_FUNCTION_EXT
(CMC E extension de funcion no valida)

CMC_E_INVALID_MEMORY
(CMC E memoria no valida)

CMC_E_INVALID_MESSAGE_ PARAMETER
(CMC E pardametro de mensaje no valido)

Se ha denegado el acceso.

El nombre del recibiente es ambiguo. Se han encontrado
multiples concordancias.

La afadidura especificada no se encontr6 como fue
especificada.

La afadidura especificada se encontrd, pero no se pudo
abrir, o no se pudo crear el fichero de afiadidura.

La afiadidura especificada se encontré y se abrid, pero se
produjo un error al leerla.

El fichero de afiadidura se cred correctamente, pero se
produjo un error al escribirlo.

No se pudo vincular la aplicacion a la implementacion.

La llamada de retorno especificada no esta soportada por
la implementacion.

Esta implementacion no soporta el tipo de cadena contada.

El espacio de disco es insuficiente para efectuar la
operacion solicitada (el espacio de disco puede ser local o
compartido)

Hubo un fallo de tipo general cuya descripcion no
corresponde a la de ningdn otro cédigo de error.

La funcidn ha sido interrumpida.
No se encontr6 el identificador especificado.

La memoria disponible es insuficiente para efectuar la
operacion solicitada.

La configuracion del servicio de mensajeria subyacente no
es vdlida, por lo que no se puede establecer una sesién con
este servicio.

Se ha especificado un objeto de contenedor que no es
valido.

Se ha especificado un asa de cursor que no es valida.

Un valor CMC_enum no es valido.

Un evento especificado no es valido.

Se ha especificado, un desplazamiento de fichero que no
es valido.

Se ha especificado un fichero que no es vélido.

Un valor de bandera en el pardmetro banderas no es
valido.

La extension de la funcién no es valida.

El puntero a una posiciébn en la memoria, que se ha

pasado, no es valido.

Uno de los parametros del mensaje no es valido.
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CMC_E_INVALID_MESSAGE_ REFERENCE
(CMC E referencia de mensaje no valida)

CMC_E_INVALID_OBJECT_HANDLE
(CMC E asa de objeto no valida)

CMC_E_INVALID_PARAMETER
(CMC E parametro no valido)

CMC_E_INVALID_PROPERTY_ID
(CMC E id de propiedad no valido)

CMC_E_INVALID_PROPERTY_NAME
(CMC E nombre de propiedad no valido)

CMC_E_INVALID_RESTRICTION
(CMC E restriccién no valida)

CMC_E_INVALID_SESSION_ID
(CMC E identificador de sesion no valido)

CMC_E_INVALID_SOURCE_OBJECT
(CMC E objeto de fuente no valido)

CMC_E_INVALID_STREAM_HANDLE
(CMC E asa de tren no vélida)

CMC_E_INVALID_UI_ID

(CMC E identificador de interfaz de usuario no valido)

CMC_E_INVALID_VALUE
(CMC E valor no valido)

CMC_E_LOGON_FAILURE
(CMC E fallo en establecimiento de sesion)

CMC_E_MESSAGE_IN_USE
(CMC E mensaje en uso)

CMC_E_NAME_NOT_FOUND
(CMC E nombre no encontrado)

CMC_E_NO_EVENT (CMC E ausencia de evento)

CMC_E_NO_MORE_BYTES_TO_WRITE
(CMC E no hay més octetos por escribir)

CMC_E_NOT_SUPPORTED
(CMC E no soportado)

CMC_E_PASSWORD_REQUIRED
(CMC E contrasefia requerida)

CMC_E_PROPERTY_DATA_TYPE_NOT_

La referencia de mensaje especificada no es valida o ha
dejado de ser valida (por ejemplo, se ha suprimido)

Se ha especificado un asa de objeto que no es valida.
Un parametro de una funcion no es valido.

Se ha especificado un identificador de propiedad que no es
vélido.

Se ha especificado un nombre de propiedad que no es
valido.

Se ha especificado una restriccion que no es valida.

El identificador de sesion especificado no es valido o ha
dejado de ser valido (por ejemplo, después de terminada la
sesion)

Se ha especificado un objeto de fuente que no es valido.
Se ha especificado un asa de tren que no es valida.

Se ha especificado un identificador de interfaz de usuario
que no es valido o que ha dejado de ser valido.

El valor no es valido.

La sesién no pudo establecerse porque el nombre de
servicio, nombre de usuario, y/o contrasefia especificados
no son validos.

La accién solicitada no puede ejecutarse en este momento
porgue el mensaje se esté utilizando.

No se encontrd el nombre especificado.

El evento especificado no existe.

No quedan mas octetos por escribir en el tren.

La operacion solicitada por estd soportada por esta
implementacion.

Se requiere una contrasefia para este servicio de
mensajeria.

El tipo de datos de la propiedad no esta soportado por esta

SUPPORTED (CMC E tipo de datos de la propiedad noimplementacion.

soportado)
CMC_E_PROPERTY_ID_NOT_FOUND

(CMC E identificador de propiedad no encontrado)

CMC_E_PROPERTY_NAME_NOT_FOUND
(CMC E nombre de propiedad no encontrado)

CMC_E_PROPERTY_PROBLEMS
(CMC E problemas de propiedad)

CMC_E_RECIPIENT_NOT_FOUND
(CMC E recibiente no encontrado)

CMC_E_REQUIRED_PROPS_MISSING
(CMC E ausencia de propiedades requeridas)

CMC_E_RESTRICTION_NOT_ SUPPORTED
(CMC E restriccion no soportada)
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No se encontr6 el identificador de propiedad especificado.
No se encontrd el nombre de propiedad especificado.
Existen problemas relacionados con las propiedades.

No se encontrd uno o varios recibientes especificados.
Falta una o varias propiedades especificadas.

La restriccién especificada es demasiado compleja y no
esta soportada por la implementacion.



CMC_E_SERVICE_UNAVAILABLE
(CMC E servicio indisponible)

CMC_E_TEXT_TOO_LARGE
(CMC E texto demasiado largo)

CMC_E_TOO_MANY_CONTENT_ITEMS
(CMC E demasiados items de contenido)

CMC_E_TOO_MANY_FILES
(CMC E demasiados ficheros)

CMC_E_TOO_MANY_RECIPIENTS
(CMC E demasiados recibientes)

CMC_E_UNABLE_TO_NOT_MARK_READ
(CMC E incapaz para no marcar como leido)

CMC_E_UNBIND_FAILURE
(CMC E fallo de desvinculacion)

CMC_E_UNRECOGNIZED_IDENTIFIER
(CMC E identificador no reconocido)

CMC_E_UNRECOGNIZED_MESSAGE_ TYPE
(CMC E tipo de mensaje no reconocido)

CMC_E_UNSUPPORTED_ACTION
(CMC E accién no soportada)

CMC_E_UNSUPPORTED_CHARACTER_ SET
(CMC E juego de caracteres no soportado)

CMC_E_UNSUPPORTED_DATA_EXT
(CMC E extensién de datos no soportada)

CMC_E_UNSUPPORTED_FLAG
(CMC E bandera no soportada)

CMC_E_UNSUPPORTED_FUNCTION_EXT
(CMC E extensién de funcién no soportada)

CMC_E_UNSUPPORTED_KEYS
(CMC E claves no soportadas)

CMC_E_UNSUPPORTED_VALUE
(CMC E valor no soportado)

CMC_E_UNSUPPORTED_VERSION
(CMC E versién no soportada)

CMC_E_USER_CANCEL
(CMC E cancelacién por usuario)

CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON
(CMC E usuario no ha establecido sesion)

8 Conformidad

Para que una implementacién de la interfaz de programas de aplicaciéon (API) para llamadas de mensajeria comudn

El servicio solicitado no esta disponible.

La cadena de texto pasada a la implementacion es
demasiado larga.

Se ha excedido el nimero maximo aceptable de items de
contenido.

La implementacibn no puede soportar el nimero
especificado de ficheros.

La especificacion no puede soportar el ndmero
especificado de recibientes.

La bandera CMC_E_UNABLE_TO_NOT_MARK_
READ no puede ser soportada.

Se ha producido un fallo cuando se ha intentado
desvincular la aplicacion de la implementacion.

No se reconoci6 el identificador especificado.

El tipo de mensaje especificado no estd soportado por esta
implementacion.

La accién solicitada no estd soportada por esta
implementacion.

El juego de caracteres solicitado no esta soportado.

La extensidn de datos no esta soportada.

La bandera no esta soportada

La extensidn de la funcién solicitada no esta soportada.
Las claves de clasificacion especificadas no estan
soportadas.

El valor no est4 soportado.

La version especificada en la llamada no puede ser
soportada por esta implementacion CMC.

La operacién fue cancelada por el usuario.

El usuario no ha establecido la sesion y la bandera
CMC_E_USER_NOT_LOGGED_ON no esta fijada.

(CMC) sea conforme con esta Recomendacion tiene que cumplir los siguientes criterios:

» Todas las funciones y estructuras de datos tienen que ser implementadas tal como estan definidas. Los enunciado:
(statements) en otras partes de la Recomendacidon que describen caracteristicas como facultativas, o con

excepciones, tienen precedencia sobre este criterio.

» Laimplementacion tiene que poder transportar por lo menos el tipo de mensaje IPM de la CMC.

»  Se recomienda que las implementaciones de la CMC simple y de la CMC completa soporten las aplicaciones CMC

1.0 de la Asociacion XAPIA.

e Las implementaciones de la CMC completa tienen que soportar la CMC simple y la CMC completa.
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Todas las clases de objetos indicadas en la clausula 3 tienen que ser implementadas tal como estan definidas. Lo:
enunciadosgatements) en otras partes de la Recomendacion que describen caracteristicas como facultativas, o con
excepciones, tienen precedencia sobre este criterio.

Las propiedades de objetos designadas como obligatorias en los cuadros de caracteristicas de las propiedade:
deberan ser soportadas.

El soporte del juego de caracteres incumbe a la implementacion subyacente. Se requiere el soporte de un juego de
caracteres por defecto definido por la implementacion. Facultativamente, otros juegos de caracteres pueden estar
soportados. No se requiere el soporte de cadenas contadas.

Todas las extensiones son facultativas. Se insta a los vendedores a dar soporte al conjunto de extensiones
normalizadas definidas por la CMC, especificado en esta Recomendacién. Asimismo, se recomienda que se
desarrollen conjuntos de extensiones normalizadas para todo servicio de mensajeria, privado o no privado, al que se
le proporcione una interfaz CMC, a fin de tener en cuenta las caracteristicas especificas de ese servicio de
mensajeria, y que el conjunto de extensiones pueda registrarse externamente.

El creador del conjunto de extensiones definira una conformidad minima con un conjunto de extensiones.

El gestor CMC y la implementacion CMC tienen que proporcionar una implementacién de las llamadas a las
funciones CMC_Bind_Implementation() y CMC_Unbind_Implementation(), y deben retornar un puntero a la tabla
de despacho en la llamada a CMC_Bind_Implementation(). Si se soportan multiples implementaciones, el Gestor
CMC podria proporcionar un medio para enumerar las implementaciones CMC conocidas en una plataforma dada
(capacidad de hojeadbrpwsing) facultativa) y un medio de registrar las implementaciones CMC.

Las implementaciones CMC tienen que permitir que sus funciones sean invocadas directamente y también
indirectamente a través de la tabla de despacho.
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Al

En esta subclausula se presentan las declaraciones que definen la interfaz CMC en el lenguaje de programacién C. Toda
las declaraciones, salvo las relativas a constantes simbdlicas, aparecen también en la clausula 4, Estructuras de datos o ¢
la clausula 6, Funciones de la interfaz.

Anexo A

Sumario de declaraciones en el lenguaje de programacion C

Sumario de declaracion en lenguaje C

Las declaraciones aqui reunidas forman el contenido de un fichero de encabezatmadéo f{l€") que se hara

accesible a los programadores de aplicaciones. El fichero de encabezamixttoas>. Los simbolos definidos por

las declaraciones son los Unicos simbolos que el servicio hace visible para la aplicacion.

/*BEG N CMC 2. 0 | NTERFACE*/
#i f ndef _

XCMC_H

#defi ne_XCMC_H

#i f def _cpl uspl us
extern "C" {

#endi f

/ *BASI C DATA TYPES*/

#i f ndef
t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef

/ * CHARACTER S| ZE DEFI NI TI ON*/

#i f ndef

Dl FFERENT_PLATFORM
char

short

| ong int

unsi gned short int
unsi gned | ong int
void *

unsi gned char

| ong int

fl oat

doubl e

CMC_WCHAR

#defi ne CMC_CHAR

#el se

#defi ne CMC_CHAR

#endi f
t ypedef
#el se
t ypedef
t ypedef
#endi f

t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef
t ypedef

CMC_CHAR *

CMC_CHAR
CMC_CHAR *

CMC ui nt 16
CMC_si nt 32
CMC_ui nt 32
CMC_ui nt 32
CMC string
CMC string
CMC string

#define CMC_FALSE
#defi ne CMC_TRUE

/ * DATA STRUCTURES*/
/ * COUNTED STRI NG/

t ypedef

struct {

CMC _ui nt 32
CMC_CHAR

} CMC _counted_string;
/*SESSI ON | D*/

t ypedef

CMC _ui nt 32

CMC _si nt 8;
CMC sint 16
CMC sint 32
CMC_ui nt 16;
CMC_ui nt 32;
CMC buf fer
CMC byt e;
CMC _si ze;
CMC f 1 oat 32;
CMC f | oat 64;

char
CMC sint16
CMC string;

char
CMC _stri ng;

CMC _bool ean;

CMC_enum

CMC return_code;
CMC fl ags;

CMC obj ect _identifier
CMC_gui d;

CMC date_ti ne;

((CMC_bool ean) 0)
((CMC_bool ean) 1)

| engt h;
string[1];

CMC session_id;
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#i f ndef DI FFERENT_PLATFORM
/ * CURSOR HANDLE*/

t ypedef CMC uint 32 CMC _cur sor _handl e;
/ * OBJECT HANDLE*/
typedef CMC_uint 32 CMC_obj ect _handl e;
/ * STREAM HANDLE*/
t ypedef CMC uint 32 CMC_stream handl e;

/ * NULLHANDLE* /
#define CMC_NULL_OBJECT_HANDLE ((CMC obj ect handl e) 0)
#endi f

/ * OPAQUE DATA*/
typedef struct OMC_TAG OPAQUE_DATA {

CMC si ze si ze;
CMC byte *dat a;
} CMC _opaque_dat a;
[ *TI ME*/

/* unusedX fields needed to align struct on 4-byte boundary */
typedef struct {

CMC sint8 second;
CMC sint8 nm nut e;
CMC sint8 hour ;
CMC sint8 day;
CMC sint8 nont h;
CMC sint8 year;
CMC sint8 i sdst;
CMC sint8 unusedil;
CMC sint 16 t nzone;
CMC sint 16 unused?;

} CMC tine, CMC iso_date_tine;

#defi ne CMC_NO_TI MEZONE ((CMC_sint16) 0x8000)

[*U 1 D*/

t ypedef CMC uint 32 CMC ui _id;

/ * EXTENSI ON*/
t ypedef struct {

CMC_ui nt 32 i tem code;

CMC _ui nt 32 i tem dat a;

CMC _buf fer itemreference;
cMC fl ags ext ensi on_f| ags;

} CMC_ext ensi on;
/ * PROPERTY | D*/

t ypedef CMC uint 32 CMC i d;
/ * PROPERTY NAME*/
typedef CMC string CMC _nane;

[ *MJLTI VALUED PROPERTY DEFI NI TI ONS*/

typedef struct CMC_TAG ARRAY_BOCLEAN ({
CMC_ui nt 32 count ;
CMC _bool ean *hits;
} CMC array_bool ean;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_ BUFFER {
CMC_ui nt 32 count ;
CMC _buf f er *buf fer;
} CMC array_huffer;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_COUNTED STRI NG {
CMC _ui nt 32 count;
CMC _counted_string *string;

} CMC array_counted_string;

typedef struct CMC _TAG ARRAY_ENUM ({
CMC_ui nt 32 count ;
CMC_enum *set;
} CMC array_enum

178 Recomendacion X.446  (08/97)



typedef struct CMC TAG ARRAY

CMC_ui nt 32
CMC_ext ensi on
} CMC array_extension;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_

CMC_ui nt 32
CMC fl oat 32
} CMC array_fl oat 32;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_

CMC_ui nt 32
CMC f | oat 64
} CMC array_fl oat 64;

typedef struct CMC TAG ARRAY

CMC_ui nt 32
CMC guid
} CMC array_guid;

typedef struct CMC TAG ARRAY

CMC_ui nt 32
CMC date_tinme
} CMC array_iso _date tine;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_

CMC_ui nt 32
CMC _obj ect _handl e
} CMC_ array_object_handl e;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_

CMC_ui nt 32
CMC_opaque_dat a
} CMC array_opaque_dat a;

typedef struct CMC TAG ARRAY

CMC_ui nt 32
CMC return_code
} CMC array_return_code;

typedef struct CMC TAG ARRAY

CMC_ui nt 32
CMC sint 16
} CMC array_sint 16;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_

CMC_ui nt 32
CMC_si nt 32
} CMC array_sint 32;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_

CMC_ui nt 32
CMC string
} CMC array_string;

typedef struct CMC_TAG ARRAY_

CMC_ui nt 32
CMC tine
} CMC array_tine;

typedef struct CMC TAG ARRAY

CMC_ui nt 32
CMC_ui nt 16
} CMC array_uint 16;

typedef struct CMC TAG ARRAY

CMC_ui nt 32
CMC_ui nt 32
} CMC array_uint 32;

EXTENSI ON {
count ;
*ext ensi on;

FLOAT32 {
count ;
*nunber ;

FLOAT64 {
count ;
*nunber ;

QU D {
count ;
*qui d;

| SO _DATE_TI ME {
count ;
*tinme;

OBJECT_HANDLE {
count ;
*ohandl es;

OPAQUE_DATA {
count ;
*dat a;

RETURN_CODE {
count ;
*code;

SI NT16 {
count ;
*nunber ;

SINT32 {
count ;
*nunber ;

STRI NG {
count ;
*string;

TI MVE {
count ;
*tinme;

U NT16 {
count ;
*nunber ;

Ul NT32 {
count ;
*nunber ;
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/ * PROPERTY*/

typedef struct CMC _TAG PROPERTY {

cMC i d
CMC_enum
uni on {

} val ue;
} CMC property;

[ * EVENT*/
t ypedef CMC uint 32

/* EVENT TYPES */

#def i ne CMC_EVENT _NEW MESSAGES

[ * CALLBACK* /

property_id;
type;

CMC _bool ean

CMC byte

CMC buf fer

CMC counted_string
CMC_enum

CMC_ext ensi on

CMC fl oat 32

CMC fl oat 64

CMC fl ags

CMC gui d

CMC iso date tine
CMC_obj ect _handl e

CMC _opaque_dat a

CMC return_code

CMC sint16

CMC sint 32

CMC string

CMC tinme

CMC_uint 16

CMC _ui nt 32
CMC_array_bool ean

CMC _array_buffer

CMC array_counted_string
CMC_array_enum
CMC_array_ext ensi on
CMC array_fl oat 32

CMC array_fl oat 64

CMC array_gui d

CMC array_iso_date tinme
CMC _array_obj ect _handl e
CMC _array_opaque_dat a
CMC array_return_code
CMC array_sint16

CMC _array_sint 32

CMC array_string

CMC array_tine

CMC array_uint 16

CMC _array_uint 32

CMC _event;

typedef struct OMC_TAG NEW MESSAGE_CB DATA {

CMC _obj ect _handl e

} CMC _new nessage_cal | back_dat a;

typedef struct CMC _TAG NEW MESSAGE CHECK DATA {

CMC_ui nt 32

CMC _obj ect _handl e

*avai | abl e;

CMC _pv_bool ean;

CMC _pv_byte;

CMC _pv_buffer;

CMC pv_counted_string;
CMC_pv_enuner at ed,;
CMC_pv_ext ensi on;

CMC pv_fl oat 32;

CMC pv_fl oat 64;

CMC pv_fl ags;

CMC _pv_gui d;

CMC pv_iso_date_tineg;

CMC _pv_obj ect handl e;
CMC_pv_opaque_dat a;

CMC _pv_return_code;

CMC _pv_si nt 16;

CMC _pv_si nt 32;

CMC pv_string;

CMC pv_tine;

CMC _pv_ui nt 16;

CMC _pv_ui nt 32;

CMC pv_array_bool ean;

CMC pv_array_buffer;

CMC pv_array_counted_string;
CMC _pv_array_enum
CMC_pv_array_extensi on;
CMC pv_array_fl oat 32;

CMC pv_array_fl oat 64;

CMC pv_array_gui d;

CMC pv_array_iso_date tine;
CMC pv_array_obj ect _handl e;
CMC pv_array_opaque_dat a;
CMC pv_array_return_code;
CMC pv_array_sint 16;

CMC _pv_array_sint 32;

CMC pv_array_string;

CMC pv_array_ti ne;
CMC_pv_array_ui nt 16;

CMC _pv_array_uint 32;

((eMC_enum) 0)

number _cont ai ner s;

} CMC _new nessage_check_dat a;

typedef CMC new nessage check_data

typedef CMC new nessage check _data

typedef void (*CMC cal |l back) (

CMC session_id

CMC_event

CMC _buf f er
CMC _buf fer
CMC_ext ensi on

)
/
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sessi on,
event,

cal | back_dat a,
regi ster_dat a,

*cont ai ners;

CMC_new _nessage_regi ster_dat a;

CMC_new_nessage_unr egi st er _dat a;

*cal | back_ext ensi ons

* CURSOR RESTRI CTI ON*/
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typedef struct CMC _TAG RESTRI CTI ON_AND {
CMC_ui nt 32

struct CMC_TAG _RESTRI CTI ON_CURSCR .

} CMC restriction_and;

typedef struct CMC_TAG RESTRI CTI ON OR {
CMC_ui nt 32

struct CMC_TAG _RESTRI CTI ON_CURSCR .

} CMC restriction_or;

typedef struct CMC _TAG RESTRI CTI ON_NOT {
CMC_ui nt 32

struct CMC_TAG RESTRI CTI ON_CURSCR .

} CMC restriction_not;

typedef struct CMC _TAG RESTRI CTI ON_STRI NG {

CMC_enum
cMC i d
CMC string
} CMC restriction_string;

typedef struct CMC _TAG RESTRI CTI ON_CONTENT {

CMC_enum
cMC i d
CMC _buf f er
} CMC restriction_content;

typedef struct OMC_TAG RESTRI CTI ON_COVPARI SON {

CMC_enum
CMCid
cMC i d
} CMC restriction_conparison;

typedef struct CMC _TAG RESTRI CTI ON _BI TTEST {

count ;
*restriction;

count ;
*restriction;

count ;
*restriction;

exact ness;

property;
string_constant;

| ogi cal ;
property;
property_val ue;

| ogi cal ;
propertyl;
property2;

CMC_ui nt 32 conpari son;
cvCid property;
CMC _ui nt 32 bittest;
} CMC restriction_bittest;
t ypedef struct CMC_TAG RESTRI CTI ON_SI ZE {
CMC_enum | ogi cal ;
cvCid property;
CMC_ui nt 32 byte_ size;
} CMC restriction_size;
typedef struct CMC_TAG RESTRI CTI ON_EXI ST {
cvCid property;
} CMC restriction_exist;
typedef struct CMC_TAG RESTRI CTI ON_CURSOR ({
CMC_enum type;
uni on {
CMC restriction_and restriction_and;
CMC restriction_or restriction_or;
CMC restriction_not restriction_not;
CMC restriction_string restriction_string;
CMC restriction_content restriction_content;
CMC restriction_conparison restriction_conparison;
CMC restriction_bittest restriction_bittest;
CMC restriction_size restriction_size;
CMC restriction_exist restriction_exist;
}ocr;

CMC_ext ensi on
} CMC cursor _restriction;

/* RESTRI CTI ON TYPES AND CONSTANTS */
#defi ne CMC_RESTRI CTI ON_AND ((
#def i ne CMC_RESTRI CTI ON_OR ((
#def i ne CMC_RESTRI CTI ON_NOT ((
#defi ne CMC_RESTRI CTI ON_STRI NG (( .
#defi ne CMC_RESTRI CTI ON_CONTENT ((cMC_enum 4)
((
((
((
((

*property_extensions;

#def i ne CMC_RESTRI CTI ON_COVPARI SON
#def i ne CMC_RESTRI CTI ON_BI TTEST
#define CMC_RESTRI CTI ON_SI ZE

#def i ne CMC_RESTRI CTI ON_EXI ST
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#def i ne CMC_EXACTNESS_PREC! SE
#def i ne CMC_EXACTNESS_STARTS W TH
#def i ne CMC_EXACTNESS_M XED_CASE

(
(
(
#define CMC LOG CAL_LT (
#define CMC_LOG CAL_LE ( .
#define CMC LOGQ CAL_EQ ((eMC_enum 2)
#define CMC_LOG CAL_NE (
#define CMC LOG CAL_GT (
#define CMC_LOG CAL_GE (
(
(

#def i ne CMC_COMPARI SON_OR
#defi ne CMC_COVPARI SON_AND

/ * CURSOR SORT KEY*/

typedef struct TAG CURSOR _SORT_KEY{
cMCid property;
CMC_enum order;

} CMC _cursor_sort_key;

/* CURSCOR SORT KEY CONSTANTS */

#defi ne CMC_SORT_DEFAULT
#defi ne CMC_SORT_ASCEND
#defi ne CMC_SORT_DESCEND

[ * ATTACHVENT*/

typedef struct {
CMC string
CMC object _identifier
CMC string
CcMC fl ags
CMC_ext ensi on
} CMC attachnent;

/* ATTACHVENT FLAGS */
#define CMC_ATT_APP_OWNS_FI LE
#defi ne CMC_ATT_LAST_ELEMENT

#define CMC_ATT_O D_BI NARY
#define CMC_ATT O D_TEXT

/ * MESSAGE REFERENCE*/
typedef CMC counted_string

/ * RECI Pl ENT*/

typedef struct {
CMC string
CMC_enum
CMC string
CMC_enum
CcMC fl ags
CMC_ext ensi on

} CMC_reci pient;

/* NAME TYPES */

#defi ne CMC_TYPE_UNKNOMN
#define CMC_TYPE_I NDI VI DUAL
#defi ne CMC_TYPE_GROUP

((cMC_enum) 0)
((cMC_enum 1)
((CMC_enum 2)

attach_title;
attach_type;
attach_fil enane;
attach_fl ags;
*attach_extensi ons;

((CMC_flags) 1)
((CMC_fl ags) 0x80000000)

"1 2 840 113658 1 1"
"1 2 840 113658 1 1 0"

CMC nessage_r ef erence;

nare;
name_t ype;

addr ess;

rol e;

reci p_fl ags;

*reci p_ext ensi ons;

((cMC_enum 0)
((eMC_enum 1)
((CMC_enum 2)

/* ROLES */

#define CMC_ROLE TO ((cMC_enum) 0)
#defi ne CMC_ROLE _CC ((cMC_enum 1)
#defi ne CMC_ROLE BCC ((eMC_enum 2)
#defi ne CMC_ROLE_ORI G NATOR ((eMC_enum 3)
#defi ne CMC_ROLE_AUTHORI ZI NG_USER ((eMC_enum 4)
#defi ne CMC_ROLE REPLY TO ((CMC_enum) 5)

/* RECI Pl ENT FLAGS */

#defi ne CMC_RECI P_| GNORE (
#define CMC_RECI P_LI ST_TRUNCATED (
#defi ne CMC_RECI P_LAST_ELEMENT (

CMC flags) 1)
CMC _flags) 2)
CMC_fl ags) 0x80000000)

—~ N
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[ * MESSAGE* /

typedef struct {
CMC _nessage_reference
CMC string
CMC string
CMC tine
CMC string
CMC _r eci pi ent
CMC_at t achnent
CcMC fl ags
CMC_ext ensi on

} CMC _nessage;

/* NMESSAGE FLAGS */

#defi ne CMC_MSG_READ

#defi ne CMC_MSG _TEXT_NOTE_AS FI LE
#defi ne CMC_MSG_UNSENT

#defi ne CMC_MSG _DELETE_AFTER_SEND
#defi ne CMC_MSG_LAST_ELEMENT

/* MESSAGE TYPES */

#defi ne CMC_MESSAGE_TYPE_| PM
#defi ne CMC_MESSAGE_TYPE_| P_RN
#defi ne CMC_MESSAGE_TYPE_| P_NRN
#defi ne CMC_MESSAGE_TYPE_DR
#defi ne CMC_MESSAGE_TYPE_NDR
#defi ne CMC_MESSAGE_TYPE_REPORT

/ * MESSAGE SUMVARY* /
typedef struct {
CMC _nessage_reference
CMC string
CMC string
CMC tine
CMC_ui nt 32
CMC _reci pi ent
CMC fl ags
CMC_ext ensi on
} CMC _nessage_sunmary;

/* MESSAGE SUMVARY FLAGS */
#defi ne CMC_SUM READ

#defi ne CMC_SUM UNSENT

#defi ne CMC_SUM HAS ATTACHMENTS
#defi ne CMC_SUM LAST_ELEMENT

[ * REPORT*/

typedef struct {
CMC _reci pi ent
CMC_enum
CMC tine
CMC_ui nt 32
cMC fl ags

} CMC report;

/ * REPORT FLAGS */
#defi ne CMC_REPORT LAST_ELEMENT

/* REPORT TYPES */
#defi ne CMC_X400_DR
#defi ne CMC _X400_NDR

/ * CMC FUNCTI ONS*/

/ * CROSS FUNCTI ON FLAGS*/

#defi ne CMC_ERROR Ul _ALLOWED
#defi ne CMC_LOGON_Ul _ALLOWED
#def i ne CMC_COUNTED_STRI NG _TYPE

[/ *OBJECT CLASSES*/

#defi ne CMC _TYPE_OC ADDRESS BOOK
#defi ne CMC _TYPE _OC CONTENT | TEM
#defi ne CMC_TYPE_OC_MESSAGE

#defi ne OMC_TYPE_OC_MESSAGE_CONTAI NER

*nessage_r ef erence;
nessage_t ype;

subj ect ;

ti me_sent;

text _note;
*recipients;
*attachments;
message_fl ags;
*nessage_ext ensi ons;

((eMC flags) 1)
((eMC flags) 2)
((cMC flags) 4)
((cMmC_flags) 8)
((cMC flags) 0x80000000)

*message_r ef erence;
nessage_t ype;

subj ect ;

ti me_sent;

byt e | engt h;

*origi nator;

summary_fl ags;
*nmessage_sunmary_ext ensi ons;

. flags) 1)
. flags) 2)
. flags) 4)
> flags) 0x80000000)

*nmeg_recipient;
report _type;
delivered_tine;
reason_code;
report fl ags;

((eMC_fl ags) 0x00000001)

((cMC_enum 0)
((cMC_enum 1)

((cMC flags) 0x01000000)
((cMC_fl ags) 0x02000000)
((cMC_fl ags) 0x04000000)

((cMC_enum 1)
((CMC_enum 2)
((cMC_enum 3)
((cMC_enum 4)
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#define CMC_TYPE_OC DI STRI BUTI ON_LI ST ((

#defi ne CMC_TYPE_OC_RECI PI ENT (( -

#defi ne CMC _TYPE_OC REPORT ((cMC_enum 7)
#defi ne CMC_TYPE_OC_ROOT_CONTAI NER ((

#define CMC_TYPE_OC_PER_RECI PlI ENT_I NFORMATI ON  ( (

#defi ne CMC_TYPE_OC_PRCFI LE_CONTAI NER ((

#define CMC_OC_MESSAGE \
" _JIXAPIAICMC/OBJECT CLASS//NONSGML Message//EN"

#define CMC_OC_CONTENT_ITEM \
"_//XAPIA/CMC/OBJECT CLASS//NONSGML Content Item//EN"

#define CMC_OC_RECIPIENT \
"_//XAPIA/ICMC/OBJECT CLASS//NONSGML Recipient//EN"

#define CMC_OC_REPORT \
"_|IXAPIA/ICMC/OBJECT CLASS//NONSGML Report//EN"

#define CMC_OC_MESSAGE_CONTAINER \
"—/[XAPIA/CMC/OBJECT CLASS//NONSGML Message Container//EN"

#define CMC_OC_ADDRESS_BOOK \
"_/IXAPIA/ICMC/OBJECT CLASS//NONSGML Address Book//EN"

#define CMC_OC_DISTRIBUTION_LIST \
"_|IXAPIA/ICMC/OBJECT CLASS//NONSGML Distribution List//EN"

#define CMC_OC_ROOT_CONTAINER \
"—//XAPIA/CMC/OBJECT CLASS//NONSGML Root Container//EN"

#define CMC_OC_PER_RECIPIENT_INFORMATION \
"—/IXAPIA/CMC/OBJECT CLASS//NONSGML Per Recipient Information//EN"

#define CMC_OC_PROFILE_CONTAINER \
"_/IXAPIA/CMC/OBJECT CLASS//NONSGML Profile Container//EN"

/*OBJECT PROPERTIES*/
/* Object Class. Applies to all objects. */

#define CMC_PT_OBJECT_CLASS\\
"_/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Object Class//EN"

/* Address Book */

#define CMC_PT_ADDRESS_BOOK_CHILD_ALLOWED \
"_JIXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Child Allowed//EN"

#define CMC_PT_ADDRESS_BOOK_COMMENT \
"_IIXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Comment/EN"

#define CMC_PT_ADDRESS_BOOK_LOCATION \
"_/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Location/EN"

#define CMC_PT_ADDRESS_BOOK_NAME \
"_/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Name//EN"

#define CMC_PT_ADDRESS_BOOK_PARENT \
"_|IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Parent/EN"

#define CMC_PT_ADDRESS_BOOK_SERVER_NAME \
"_/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Server Name//EN"

#define CMC_PT_ADDRESS_BOOK_SHARED \
"_JIXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Shared//EN"

#define CMC_PT_ADDRESS_BOOK_TYPE\
"_/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Address Book Type//EN"

/* Content Type */

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_CHARACTER_SET\
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Character Set//[EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_CONTENT_INFORMATION \
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//INONSGML Content Item Content Information//EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_CREATE_TIME\
"—/[XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Create Time//EN"
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#def i ne CMC_PT_CONTENT_| TEM_ENCODI NG_TYPE \
" _J//XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Encoding Type/EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_FILE_DIRECTORY \
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item File Directory//EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_FILE_NAME \
"_//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item File Name//EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_LAST_MODIFIED \
"_JIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Content ltem Last Modified//EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_RENDER_POSITION \
"_J/XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Render Position//EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_SIZE \
"_|IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Size//EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_TITLE\
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Title//EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_CONTENT_TYPE \
"_JIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Content Type/EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_ITEM_NUMBER \
"_J/XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content ltem Number/EN"

#define CMC_PT_CONTENT_ITEM_ITEM_TYPE\
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Content Item Item Type//EN"

/* Distribution List */

#define CMC_PT_DISTRIBUTION_LIST_NAME \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Name//EN"

#define CMC_PT_DISTRIBUTION_LIST_ADDRESS \
"—//XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Address//EN"

#define CMC_PT_DISTRIBUTION_LIST_COMMENT \
"_JIXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Comment//EN"

#define CMC_PT_DISTRIBUTION_LIST_LAST_MODIFICATION_TIME\
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//INONSGML Distribution List Last Modification
Time//EN"

#define CMC_PT_DISTRIBUTION_LIST_PARENT \
"_/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Parent//EN"

#define CMC_PT_DISTRIBUTION_LIST_SHARED \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Distribution List Shared//EN"

/* Message */

#define CMC_PT_MESSAGE_TYPE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Type//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_PRIORITY \
"—[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Priority//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_SIZE \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Size//[EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_SUBJECT \
"_/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Subject/EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_APPLICATION_ID \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Application Id//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_TIME_RECEIVED \
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Time Received//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_TIME_SENT \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Time Sent//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_DEFERRED_DELIVERY_TIME \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Deferred Delivery Time//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_IN_REPLY_TO\
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message In Reply To//EN"
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#define CMC_PT_MESSAGE ID\
" —/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Id//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_RECEIPT_REQUESTED \
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Receipt Requested//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_SENSITIVITY \
"—//XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Sensitivity//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_ITEM_COUNT \
"_|IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Item Count//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_NRN_DIAGNOSTIC \
"—//XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message NRN Diagnostic//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_NRN_REASON \
"_|/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message NRN Reason//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_RECEIPT_TYPE \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Receipt Type//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_REPORT_REQUESTED \
"_JIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Report Requested/EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_ROLE \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Role//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_AUTO_ACTION \
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Auto Action//EN"

#define CMC_PT_CLIENT_MSG_STATUS \
"_//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Client Msg Status//EN"

#define CMC_PT_OUT_MSG_STATUS \
"_JIXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Out Msg Status//EN"

#define CMC_PT_APPLICATION_MSG_STATUS \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Application Msg Status//EN"

/* Message Container */

#define CMC_PT_MESSAGE_CONTAINER_CHILD_ALLOWED \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Child Allowed//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_CONTAINER_COMMENT \
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Comment//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_CONTAINER_LOCATION\
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Location//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_CONTAINER_NAME \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Name//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_CONTAINER_PARENT \
"—/[XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Parent//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_CONTAINER_SERVER_NAME \
"—[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Server Name//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_CONTAINER_SHARED \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Shared//EN"

#define CMC_PT_MESSAGE_CONTAINER_TYPE\
"—/[XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Message Container Type//EN"

/* Recipient */

#define CMC_PT_RECIPIENT_ADDRESS \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Address//EN"

#define CMC_PROP_TYPE_RECIPIENT_CONTENT_RETURN_REQUESTED \
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Content Return Requested//EN"

#define CMC_PT_RECIPIENT_NAME \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Name//EN"

#define CMC_PT_RECIPIENT_RECEIPT_REQUESTED \
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Receipt Requested//EN"

#define CMC_PT_RECIPIENT_REPORT_REQUESTED \
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Report Requested//EN"
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#defi ne CMC_PT_RECI Pl ENT_ROLE \
" _J//XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Role//EN"

#define CMC_PT_RECIPIENT_TYPE\
"—//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Type//EN"

#define CMC_PT_RECIPIENT_RESPONSIBILITY_FLAG\
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Recipient Responsibility Flag//EN"

/* Report */

#define CMC_PT_REPORT_READ\
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Report Read//EN"

#define CMC_PT_REPORT_UNSENT \
"—//XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Report Unsent//EN"

#define CMC_PT_REPORT_SIZE\
"_JIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Report Size//EN"

#define CMC_PT_REPORT_SUBJECT \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Report Subject//EN"

#define CMC_PT_REPORT_TIME_RECEIVED \
"_/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Report Time Received//EN"

#define CMC_PT_REPORT_TIME_SENT \
"—//XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Report Time Sent//EN"

#define CMC_PT_REPORT_APPLICATION_ID\
"_/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Report Application Id/EN"

#define CMC_PT_REPORT_SUBJECT MESSAGE_ID  \
"_JIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Report Subject Message Id/EN"

#define CMC_PT_REPORT_ITEM_COUNT \
"_|IXAPIA/JCMC/PROPERTY//NONSGML Report ltem Count//EN"

#define CMC_PT_REPORT_ID \
"_/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Report Id/EN"

#define CMC_PT_REPORT_MESSAGING_SYSTEM_ID \
"—/[XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Report Messaging System Id//EN"

/* Root Container */

#define CMC_PT_ROOT_CONTAINER_CHILD ALLOWED \
"—/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Root Container Child Allowed//EN"

#define CMC_PT_ROOT_CONTAINER_COMMENT \
"_/IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Root Container Comment//EN"

#define CMC_PT_ROOT_CONTAINER_LOCATION \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Root Container Location//EN"

#define CMC_PT_ROOT_CONTAINER_NAME \
"_|IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Root Container Name//EN"

#define CMC_PT_ROOT_CONTAINER_SHARED \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Root Container Shared//EN"

/* Per Recipient Information */

#define CMC_PT_PRI_TYPE\
"_/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML PRI Type//EN"

#define CMC_PT_PRI_DELIVERY_TIME \
"_//XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML PRI Delivery Time/EN"

#define CMC_PT_PRI_REASON \
"_/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML PRI Reason//EN"

#define CMC_PT_PRI_DIAGNOSTIC \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML PRI Diagnostic//EN"

#define CMC_PT_PRI_RECIPIENT_NAME \
"_|IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML PRI Recipient Name/EN"

#define CMC_PT_PRI_RECIPIENT_ADDRESS\
"_/IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML PRI Recipient Address//EN"
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#define CMC_PT_PRI _COWMENT \
" _IIXAPIAICMC/PROPERTY//NONSGML PRI Comment/EN"

/* Profile Container */

#define CMC_PT_PROFILE_CHARACTER_SET  \
"_IIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Profile Character Set/EN"

#define CMC_PT_PROFILE_LINE_TERM \
"_IIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Profile Line Term/EN"

#define CMC_PT_PROFILE_DEFAULT_SERVICE \
"_|IXAPIA/JCMC/PROPERTY//NONSGML Profile Default Service//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_DEFAULT_USER \
"_IIXAPIA/JCMC/PROPERTY//NONSGML Profile Default User//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_REQ_PASSWORD \
"_|IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Profile Req Password//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_REQ_SERVICE \
"—[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Req Service//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_REQ USER  \
"_/IXAPIA/JCMC/PROPERTY//NONSGML Profile Req User//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_UI_AVAIL  \
"_JIXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Ul Avail//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_SUP_NOMKMSGREAD \
"—//XAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Profile Sup NoMkMsgRead//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_SUP_COUNTED_STR \
"—/[IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Sup Counted Str//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_VER_IMPLEM \
"_IIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Profile Ver Implem/EN"

#define CMC_PT_PROFILE_VER_SPEC  \
"_JIXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Ver Spec/EN"

#define CMC_PT_PROFILE_USERS \
"_|IXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Profile Users//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_OBJECT_SUP \
"_JIXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Object Sup//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_PROP_SUP \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Prop Sup//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_CONF \
"_|IXAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Conf//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_OBJECT_EXT \
"_IIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Profile Object Ext//EN"

#define CMC_PT_PROFILE_PROP_EXT  \
"_JIXAPIA/ICMC/PROPERTY//NONSGML Profile Prop Ext/EN"

#define CMC_PT_PROFILE_AUTO_ACTION \
"—/[XAPIA/CMC/PROPERTY//NONSGML Profile Auto Action//EN"

/* Property Value Constants. CMC_id values. */
/* Object Class. Applies to all objects. */
#define CMC_PV_OBJECT_CLASS 0

/* Address Book */

#define CMC_PV_ADDRESS BOOK_CHILD_ ALLOWED 1
#define CMC_PV_ADDRESS BOOK_COMMENT 2
#define CMC_PV_ADDRESS BOOK_LOCATION 3
#define CMC_PV_ADDRESS BOOK_NAME 4
#define CMC_PV_ADDRESS BOOK_PARENT 5
#define CMC_PV_ADDRESS BOOK_ SERVER_NAME 6
#define CMC_PV_ADDRESS BOOK_SHARED 7
#define CMC_PV_ADDRESS BOOK _TYPE 8
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/* Content ltem */

#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
/* Di
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i

ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne

CMC_PV_CONTENT_| TEM CHARACTER SET
CMC_PV_CONTENT_| TEM_CONTENT_| NFORVATI ON
CMC_PV_CONTENT_| TEM_CREATE_TI ME
CMC_PV_CONTENT_| TEM_ENCODI NG_TYPE
CMC_PV_CONTENT_| TEM FI LE_DI RECTORY
CMC_PV_CONTENT_| TEM FI LE_NANE
CMC_PV_CONTENT_| TEM LAST_MODI FI ED
CMC_PV_CONTENT_| TEM_ RENDER_PCS| TI ON
CMC_PV_CONTENT_| TEM S| ZE
CMC_PV_CONTENT_| TEM TI TLE
CMC_PV_CONTENT_| TEM_CONTENT_TYPE
CMC_PV_CONTENT_| TEM | TEM NUVBER
CMC_PV_CONTENT_| TEM | TEM_TYPE

stribution List */

ne
ne
ne
ne
ne
ne

CMC_PV_DI STRI BUTI ON_LI ST_NAME
CMC_PV_DI STRI BUTI ON_LI ST_ADDRESS
CMC_PV_DI STRI BUTI ON_LI ST_COMVENT

CMC_PV_DI STRI BUTI ON_LI ST_LAST_MODI FI CATION_TI ME 25

CMC_PV_DI STRI BUTI ON_LI ST_PARENT
CMC_PV_DI STRI BUTI ON_LI ST_SHARED

/* Message */

#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i

ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne

CMC_PV_MESSAGE_TYPE
CMC_PV_MESSAGE_PRI ORI TY
CMC_PV_MESSAGE_SI ZE
CMC_PV_MESSAGE_SUBJECT
CMC_PV_MESSAGE_APPLI CATION I D
CMC_PV_MESSAGE_TI ME_RECEI VED
CMC_PV_MESSAGE_TI ME_SENT
CMC_PV_MESSAGE_DEFERRED DELI VERY_TI ME
CMC_PV_MESSAGE | N REPLY TO
CMC_PV_MESSAGE_| D
CMC_PV_MESSAGE_RECEI PT_REQUESTED
CMC_PV_MESSAGE_SENSI TI VI TY
CMC_PV_MESSAGE_| TEM COUNT
CMC_PV_MESSAGE_NRN_DI AGNCSTI C
CMC_PV_MESSAGE_NRN_REASON
CMC_PV_MESSAGE_REPORT_REQUESTED
CMC_PV_MESSAGE_ROLE
CMC_PV_MESSAGE_AUTO_ACTI ON
CMC_PV_MESSAGE_CLI ENT_MSG_STATUS
CMC_PV_MESSAGE_OUT_MSG_STATUS
CMC_PV_MESSAGE_APPLI CATI ON_MSG_STATUS

/* Message Container */

#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i

ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne

CMC_PV_MESSAGE_CONTAI NER_CHI LD_ALLOWED
CMC_PV_MESSAGE_CONTAI NER_COMVENT
CMC_PV_MESSAGE_CONTAI NER_LOCATI ON
CMC_PV_MESSAGE_CONTAI NER_NANVE
CMC_PV_MESSAGE_CONTAI NER_PARENT
CMC_PV_MESSAGE_CONTAI NER_SERVER_NAME
CMC_PV_MESSAGE_CONTAI NER_SHARED
CMC_PV_MESSAGE_CONTAI NER_TYPE

/* Recipient */

#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i

ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne

CMC_PV_RECI PI ENT_ADDRESS
CMC_PV_RECI PI ENT_CONTENT _RETURN_REQUESTED
CMC_PV_REC! Pl ENT_NAME

CMC_PV_RECI Pl ENT_RECEI PT_REQUESTED
CMC_PV_RECI Pl ENT_REPORT _REQUESTED
CMC_PV_RECI Pl ENT_ROLE

CMC_PV_RECI Pl ENT_TYPE

CMC_PV_RECI PI ENT_RESPONSI Bl LI TY_FLAG

/* Report */

#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i
#def i

ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne
ne

CMC_PV_REPORT_READ
CMC_PV_REPORT_UNSENT
CMC_PV_REPORT_SI ZE
CMC_PV_REPORT_SUBJECT
CMC_PV_REPORT_TI ME_RECEI VED
CMC_PV_REPORT_TI ME_SENT
CMC_PV_REPORT_APPLI CATI ON_I D
CMC_PV_REPORT_SUBJECT_MESSAGE | D
CMC_PV_REPORT_| TEM_COUNT
CMC_PV_REPORT_I D
CMC_PV_REPORT_MESSAG NG _SYSTEM | D
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/* Root Container */

#defi ne CMC_PV_ROOT_CONTAI NER_CHI LD _ALLOWED 76

#defi ne CMC_PV_ROOT_CONTAI NER_COMVENT 77

#defi ne CMC_PV_ROOT_CONTAI NER_LOCATI ON 78

#defi ne CMC_PV_ROOT_CONTAI NER_NANMVE 79

#defi ne CMC_PV_ROOT_CONTAI NER_SHARED 80

/* Per Recipient Information */

#define CMC_PV_PRI _TYPE 81

#define CMC_PV_PRI _DELI VERY_TI ME 82

#defi ne CMC_PV_PRI _REASON 83

#defi ne CMC_PV_PRI _DI AGNOSTI C 84

#defi ne CMC_PV_PRI _RECI Pl ENT_NAME 85

#defi ne CMC_PV_PRI _RECI P| ENT_ADDRESS 86

#defi ne CMC_PV_PRI _COMVENT 87

/* Profile */

#defi ne CMC_PV_PROFI LE_CHARACTER _SET 88

#defi ne CMC_PV_PROFI LE_LI NE_TERM 89

#defi ne OMC_PV_PROFI LE_DEFAULT_SERVI CE 90

#defi ne CMC_PV_PROFI LE DEFAULT_ USER 91

#defi ne CMC_PV_PROFI LE_REQ PASSWORD 92

#defi ne CMC_PV_PROFI LE_REQ SERVI CE 93

#defi ne CMC_PV_PROFI LE_REQ USER 94

#defi ne CMC_PV_PROFI LE U _AVAI L 95

#defi ne CMC_PV_PROFI LE_SUP_NOVKMSGREAD 96

#defi ne CMC_PV_PROFI LE_SUP_COUNTED STR 97

#defi ne CMC_PV_PROFI LE_VER | MPLEM 98

#defi ne CMC_PV_PROFI LE_VER SPEC 99

#defi ne CMC_PV_PROFI LE_USERS 100
#defi ne CMC_PV_PROFI LE_OBJECT_SUP 101
#defi ne CMC_PV_PROFI LE_PROP_SUP 102
#defi ne CMC_PV_PROFI LE_CONF 103
#defi ne CMC_PV_PROFI LE_OBJECT_EXT 104
#defi ne CMC_PV_PROFI LE_PROP_EXT 105
#defi ne CMC_PV_PROFI LE_AUTO_ACTI ON 106

[ *OBJECT PROPERTY CONSTANT VALUES*/

/* Address Book */
#defi ne CMC_ADDRESS BOOK LOCATI ON LOCAL ((CMC_enum 0)
#def i ne CMC_ADDRESS BOOK LOCATI ON_SERVER ((eMC_enum 1)
#defi ne CMC_ADDRESS BOOK LOCATI ON_UNKNOAN ((CMC_enum 2)
((
((

#defi ne CMC_ADDRESS BOOK TYPE GLOBAL CMC_enun) 0)
#defi ne CMC_ADDRESS BOOK_TYPE_PERSONAL CMC_enum 1)

/* Content Infornation */

#define CMC_CHARSET_437 " —I[XAPIA/CHARSET//NONSGML IBM 437//EN"
#define CMC_CHARSET_850 "—/[XAPIA/CHARSET//NONSGML IBM 850//EN"
#define CMC_CHARSET_1252 "—/IXAPIA/ICHARSET//NONSGML Microsoft 1252//EN"
#define CMC_CHARSET_ISTRING "—/IXAPIA/CHARSET//NONSGML Apple ISTRING//EN"
#define CMC_CHARSET_UNICODE "—/IXAPIA/CHARSET//NONSGML UNICODE//EN"
#define CMC_CHARSET_T61 "—/[XAPIA/CHARSET//NONSGML TSS T61//EN"
#define CMC_CHARSET _IA5 "—IIXAPIA/ICHARSET//NONSGML TSS IA5//EN"
#define CMC_CHARSET_ISO_10646 "—//XAPIA/CHARSET//NONSGML ISO 10646//EN"
#define CMC_CHARSET_ISO_646 "—/IXAPIA/CHARSET//NONSGML ISO 646//EN"

#define CMC_CHARSET ISO_8859 1  "—//XAPIA/CHARSET//NONSGML ISO 8859-1//EN"

/* Encoding Type */

#define CMC_ET_7_BIT \
"—//XAPIA/ICMC/ENCODING TYPE//NONSGML 7 Bit/EN"

#define CMC_ET_BASEG64 \
"_//XAPIA/ICMC/ENCODING TYPE//NONSGML Base64//[EN"

#define CMC_ET_BINARY \
"_//XAPIA/ICMC/ENCODING TYPE//NONSGML Binary//EN"

#define CMC_ET_8 BIT \
"_//XAPIA/ICMC/ENCODING TYPE//NONSGML 8 Bit//EN"

#define CMC_ET_QUOTED_PRINTABLE \
"_//XAPIA/ICMC/ENCODING TYPE//NONSGML Quoted Printable//EN"

/* Content Type */

#define CMC_CT_PLAIN_TEXT \
“"_//XAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML Plain Text//EN"
#define CMC_CT_GIF_IMAGE \

"_/IXAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML GIF Image//EN"
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#defi ne CMC_CT_JPEG | MAGE

" —/[IXAPIA/ICMC/CONTENT TYPE/NONSGML JPEG Image//EN"

#define CMC_CT_BASIC_AUDIO

"_/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Basic Audio//EN"

#define CMC_CT_MPEG_VIDEO

"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML MPEG Video//EN"

#define CMC_CT_MESSAGE

"—//XAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML Message//EN"

#define CMC_CT_PARTIAL_MESSAGE

"_/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Partial Message//EN"

#define CMC_CT_EXTERNAL_MESSAGE

"—//XAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML External Message//EN"
\

#define CMC_CT_APPLICATION_OCTET_STREAM

"—/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Application Octet Stream//EN"
\

#define CMC_CT_APPLICATION_POSTSCRIPT

"_/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Application PostScript/EN"
\

#define CMC_CT_ALTERNATIVE_MULTIPART

"_/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Alternative Multipart/EN"

#define CMC_CT_DIGEST_MULTIPART

"—//XAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Digest Multipart//EN"

#define CMC_CT_MIXED_MULTIPART

"—//XAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Mixed Multipart//EN"

#define CMC_CT_OLE \

"_/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML OLE//EN"

#define CMC_CT_MIXED_MULTIPART

"—//XAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML Mixed Multipart//EN"

#define CMC_CT_X400_G3_FAX\

"_/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 G3 Fax//[EN"

#define CMC_CT_X400_G4_FAX\

"_/IXAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 G4 Fax//[EN"

#define CMC_CT_X400_ENCRYPTED \

"—//XAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Encrypted//EN"

#define CMC_CT_X400_NATIONALLY_DEFINED \

"_/IXAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Nationally Defined/EN"

#define CMC_CT_X400_FILE_TRANSFER  \

"—//XAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 File Transfer//EN"

#define CMC_CT_X400_VOICE \

"—//XAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Voice//EN"

#define CMC_CT_X400_VIDEOTEX \

"_/IXAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Videotex//EN"

#define CMC_CT_X400_MIXED_MODE \

“"_//XAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Mixed Mode//EN"

#define CMC_CT_X400_PRIVATELY_DEFINED_6937

\

"_/IXAPIA/CMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Privately Defined 6937//EN"

#define CMC_CT_X400_EXTERNAL_TRACE \

“"—//XAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 External Trace//EN"

#define CMC_CT_X400_INTERNAL_TRACE \

"—//XAPIA/ICMC/CONTENT TYPE//NONSGML X400 Internal Trace//EN"

#define CMC_CT_SMTP_SESSION_TRANSCRIPT \

"—/[XAPIA/CMC/CONTENT TYPE/NONSGML SMTP Session Transcript//EN"

/* Content Iltem Type */

#define CMC_IT_NOTE

#define CMC_IT_ATTACHMENT
#define CMC_IT_ANNOTATION

/* Message Types and Message Constants */
#define CMC_MT_IPM

#define CMC_MT_RECEIPT

#define CMC_MT_EDI

#define CMC_MT_DIRECTOR

#define CMC_MT_DOCMGMT

#define CMC_MT_WORKFLOW

#define CMC_MT_CALSCHED

#define CMC_PRIORITY_NORMAL
#define CMC_PRIORITY_URGENT
#define CMC_PRIORITY_LOW

#define CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_PERSONAL
#define CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_PRIVATE
#define CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_CONFIDENTIAL
#define CMC_MESSAGE_SENSITIVITY_NONE

((CMC_enum) 0)
((CMC_enum) 1)
((CMC_enum) 2)

((CMC_enum) 0)
((CMC_enum) 1)
((CMC_enum) 2)
((CMC_enum) 3)
((CMC_enum) 4)
((CMC_enum) 5)
((CMC_enum) 6)

((CMC_enum) 0)
((CMC_enum) 1)
((CMC_enum) 2)

((CMC_enum) 0)
((CMC_enum) 1)
((CMC_enum) 2)

((CMC_enum) 3)
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#defi ne
#def i ne
#def i ne
#defi ne

#def i ne
#def i ne
#defi ne
#defi ne

#def i ne
#defi ne
#defi ne
#def i ne
#def i ne

CMC_RECEI PT_RN
CMC_RECEI PT_NRN
CMC_RECE| PT_BOTH
CMC_RECEI PT_NONE

CMC_REPORT DR
CMC_REPORT_NDR

CMC_REPORT_BOTH
CMC_REPORT_NONE

CMC_MESSAGE_ROLE_ORI Gl NAL
CMC_MESSAGE_ROLE_RETURNED
CMC_MESSAGE_ROLE_FORWARDED
CMC_MESSAGE_ROLE_REPLI ED
CMC_MESSAGE_ROLE_OBSOLETED
#defi ne OMC_MESSAGE_ROLE_RESENT

#defi ne CMC_AA DELETE

/*Cient Message Status*/
#defi ne CMC_MESSAGE_STATUS_DRAFT

/*Qut Message Status*/

#defi ne CMC_MESSAGE_STATUS_DELETED
#def i ne CMC_MESSAGE_STATUS_SUBM TTED
#def i ne CMC_MESSAGE_STATUS_SENT

/*In Message Status*/

#defi ne CMC_MESSAGE_STATUS_NEW
#defi ne CMC_MESSAGE_STATUS READ
#defi ne CMC_MESSAGE_STATUS_CHANGED

/* Message Contai ner Types and Constants */

#defi ne CMC_MESSAGE_CONTAI NER _LOCATI ON_LOCAL
#defi ne
#defi ne

#def i ne
#defi ne
#defi ne
#def i ne

CMC_MCT_| NBOX
CMC_MCT_QOUTBOX
CMC_MCT_DRAFTS
CMC_MCT_DELETED
#defi ne CMC_MCT_FI LED
#defi ne CMC_MCT_SENT

/* Recipient */

#defi ne CMC_RECI PI ENT_ROLE _TO

#define CMC_RECI PI ENT_ROLE_CC

#def i ne COMC_RECI PI ENT_ROLE_BCC

#define CMC_RECI PI ENT_ROLE_ORI G NATOR

#defi ne CMC_RECI Pl ENT_ROLE_AUTHORI ZI NG_USER
#defi ne CMC_RECI PI ENT_ROLE | N_REPLY_TO

#def i ne CMC_RCT_UNKNOMW

#defi ne CMC_RCT_| NDI VI DUAL

#defi ne CNC RCT GROUP

#def i ne CM:: RCT REPORT _RECI Pl ENT

/* Report */

#defi ne CMC_RPT_RECEI PT_NOTI CE
#defi ne CMC_RPT_NONRECEI PT_NOTI CE
#defi ne CMC_RPT_DELI VERY_NOTI CE
#defi ne CMC_RPT_NONDELI VERY_NOTI CE

/* Root Container */

#defi ne CMC_ROOT_CONTAI NER_LOCATI ON_LOCAL
#def i ne CIVC ROOT CONTAI NER LOCATI O\I SERVER
#def i ne CIVC_ROOT_CO\IT Al NER_LOCATI O\I_UNKNQ/\N

/* Per Recipient Information */
#define CMC PRI _DR

#defi ne CMC_PRI _NDR

#defi ne CMC_PRI _UNKNOMN

/* Profile */
#defi ne CMC_CONF_SI MPLE_CMC
#def i ne CMC_CONF_FULL_CMC
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CMC_MESSAGE_CONTAI NER_LOCATI ON_SERVER
CMC_MESSAGE_CONTAI NER_LOCATI ON_UNKNOWN

((CMC_flags) 1)

((cMC_enun
((cMC_enunm
((eMC_enum
((eMC_enum

0)



[ * EXTENSI ON FLAGS */

#def i ne
#def i ne
#def i ne
#def i ne
#def i ne

CMC_EXT_REQUI RED
CMC_EXT_OUTPUT
CMC_EXT_LAST_ELEMENT
CMC_EXT_RSV_FLAG_MASK
CMC_EXT_| TEM FLAG_MASK

((cMC fl ags)
((cMC fl ags)
((cMC fl ags)
((cMC fl ags)
((cMC fl ags)

0x00010000)
0x00020000)
0x80000000)
0xFFFF0000)
0x0000FFFF)

#i f ndef CMC_WCHAR

/* SEND */

CMC return_code

cnt_send(
CMC session_id
CMC_nessage
cMC fl ags
CMC ui _id
CMC_ext ensi on

)

/* SEND DOCUMENT */
CMC return_code
cnt_send_docunent s(
CMC string
CMC string
CMC string
cMC fl ags
CMC string
CMC string
CMC string
CMC ui _id
)
/* ACT ON */
CMC return_code
cnt_act _on(
CMC session_id
CMC _nessage_reference
CMC_enum
cMC fl ags
CMC ui _id
CMC_ext ensi on
);
/* LIST */
CMC return_code
cnc_list(
CMC session_id
CMC string
CcMC fl ags
CMC _nessage_reference
CMC_ui nt 32
CMC ui _id
CMC_nessage_sunmary
CMC_ext ensi on
);

/* READ */
CMC return_code
cnt_read(
CMC session_id
CMC _nessage_reference
CMC fl ags
CMC _nessage
CMC ui _id
CMC_ext ensi on

sessi on,
*message,

send_fI ags,

ui _id,

*send_ext ensi ons

reci pi ent _addresses,
subj ect,

t ext _note,
send_doc_fl ags,
file_paths,
file_nanes,
delimter,

ui _id

sessi on,
*message_ref erence,
operation,

act _on_fl ags,

ui _id,

*act _on_ext ensi ons

sessi on,
nessage_t ype,
list flags,
*seed,

*count,

ui _id,

**result,

*| i st _extensions

sessi on,

*message_r ef erence,
read_f1l ags,
**message,

ui _id,

*r ead_ext ensi ons
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/* LOOK UP */

CMC return_code

cnt_| ook _up(
CMC session_id
CMC reci pi ent
cMC fl ags
CMC ui _id
CMC_ui nt 32
CMC reci pi ent
CMC_ext ensi on

)

/* FREE */
CMC return_code
cnc_free(

CMC _buf f er
);

/* LOGOFF */

CMC return_code

cnt_| ogof f (
CMC session_id
CMC ui _id
CcMC fl ags
CMC_ext ensi on

)

/* LOGON */

CMC return_code

cnt_| ogon(
CMC string
CMC string
CMC string
CMC obj ect _identifier
CMC ui _id
CMC _ui nt 16
CMC fl ags
CMC session_id
CMC_ext ensi on

);
/* QUERY CONFI GURATI ON */
CMC return_code
cnt_query_configuration(
CMC session_id
CMC_enum
CMC _buf fer
CMC_ext ensi on
)
/* FULL CMC */

/* COPY OBJECT */

CMC return_code

cnt_copy_obj ect (
CMC _obj ect _handl e
CMC _obj ect _handl e
CMC _obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

)

/* ADD PROPERTI ES */
CMC return_code
cnt_add_properties(
CMC _obj ect _handl e
CMC_ui nt 32
CMC _property
CMC_ext ensi on
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sessi on,
*recipient_in,

| ook_up_fl ags,

ui _id,

*count,
**reci pi ent _out,

*| ook_up_ext ensi ons

menory

sessi on,

ui _id,

| ogof f_fl ags,

*| ogof f _ext ensi ons

servi ce,

user,

passwor d,
character_set,

ui _id,

cal l er_cnt_versi on,
| ogon_f1 ags,

*sessi on,

*| ogon_ext ensi ons

sessi on,

item

r ef erence,

*confi g _extensions

cont ai ner,

source_obj ect,

*new_obj ect,

*copy_obj ect _ext ensi ons

obj ect,

nunber properties,
*properties,

*add_properti es_extensions



/* COM T OBJECT */
CMC return_code
cnt_conmmi t _obj ect (
CMC _obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

)

/* COPY OBJECT HANDLE */

CMC return_code

cnt_copy_obj ect _handl e(
CMC _obj ect _handl e
CMC_obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

)

sour ce_obj ect,
*comm t _obj ect _extensions

sour ce_handl e,
*new_handl e,
*copy_obj ect _handl e_ext ensi ons

/ * CREATE DERI VED MESSAGE OBJECT */

CMC return_code

cnt_create_derived_nessage_obj ect (

CMC_obj ect _handl e
CMC_enum
CMC _bool ean
CMC _obj ect _handl e
CMC _bool ean
CMC_ext ensi on

)

/* DELETE OBJECTS */

CMC return_code

cnt_del et e_obj ect s(
CMC_ui nt 32
CMC _obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

);

/* DELETE PROPERTIES */

CMC return_code

cnt_del ete_properties(
CMC_obj ect _handl e
CMC_ui nt 32
cMC i d
CMC_ext ensi on

);

/* GET ROOT HANDLE */

CMC return_code

cnt_get root handl e(
CMC session_id
CMC_obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

)

/* | DENTI FI ER TO NAME */
CMC return_code
cnc_identifier_to_name(

cMCid

CMC _narne

CMC_ext ensi on

)

/* LI ST CONTAI NED PROPERTI ES */

CMC return_code

cnt_|ist_contained properties(

CMC _cursor _handl e
CMC_si nt 32

CMC _si nt 32

cMCid

CMC _property
CMC_ext ensi on

ori gi nal _nessage,

derived_acti on,

i nherit_contents,

*deri ved_nessage,

nodi fi ed_nmessage,
*create_derived_obj ect extensions

nunber _obj ect s,
*obj ect,
*del et e_obj ect s_ext ensi ons

obj ect,

nunber _properties,
*property_ids,

*del et e_properti es_extensi ons

sessi on,
*root _obj ect handl e,
*get _root _handl e_ext ensi ons

identifier,
*nane,
*identifier_to _name_extensions

cursor,
*nunber _obj ect,

*nunber _properties,

*property_ids,

***properties,
*|ist_contained_properties_extensions
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/*

LI ST NUMBER MATCHED */

CMC return_code
cnt_I|ist_nunber _mat ched(

)
/*

CMC _cursor _handl e
CMC_ui nt 32
CMC_ext ensi on

LI ST OBJECTS */

CMC return_code
cnc_|ist _objects(

)
/*

CMC _cursor _handl e
CMC_si nt 32

CMC _obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

LI ST PROPERTI ES */

CMC return_code
cnc_list_properties(

)
/*

CMC _obj ect _handl e
CMC_ui nt 32

cMC i d

CMC_ext ensi on

NAME TO | DENTI FI ER */

CMC return_code
cntc_nane_to_identifier(

)
/*

CMC_nane
cMCid
CMC_ext ensi on

OPEN CURSCR */

CMC return_code
cnt_open_cursor (

)
/*

CMC _obj ect _handl e

CMC _cursor_restriction

CMC_ui nt 32

CMC _cursor_sort_key
CMC _cursor _handl e
CMC_ext ensi on

OPEN OBJECT HANDLE */

CMC return_code
cnt_open_obj ect _handl g(

)
/*

CMC session_id
CMC id

CMC _obj ect _handl e
CMC_ext ensi on

READ CURSOR */

CMC return_code
cnt_read_cursor (

)
/*

CMC _cursor _handl e
CMC_ui nt 32

CMC_ui nt 32
CMC_ext ensi on

READ PROPERTI ES */

CMC return_code
cnt_read_properties(
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CMC _obj ect _handl e
CMC_ui nt 32

cMC i d

CMC _property
CMC_ext ensi on
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*cursor,
*nunber _mat ches,
*|ist_nunber nmat ched_ext ensi ons

*cursor,

*nunber _obj ect s,

**obj ect s,

*| i st_obj ects_extensions

*obj ect,

*nunber properties,
**property_ids,
*[ist_properties_extensions

namne,
*identifier,
*nane_to_identifier_extensions

obj ect,

*restrictions,

nunber _sort_orders,
*sort _keys,

*cursor,
*open_cur sor _ext ensi ons

sessi on,

obj ect _cl ass,

*new_obj ect,

*open_obj ect _handl e_ext ensi ons

*cursor,

*posi tion_numer at or,
*posi tion_denoni nat or,
*read_cursor_extensi ons

obj ect,

*nunber _properties,
*property_ids,

**properties,
*read_properties_extensions



/*

READ PROPERTY COSTS */

CMC return_code
cnt_read_property costs(

CMC _obj ect _handl e

CMC_ui nt 32
cMCid
CMC_enum
CMC_ext ensi on

)

/* RESTORE OBJECT */
CMC return_code
cnt_restore_object(

CMC_obj ect _handl e

CMC string

CMC_obj ect _handl e

CMC fl ags
CMC_ext ensi on
);
/* SAVE OBJECT */
CMC return_code
cnt_save_obj ect (

CMC_obj ect _handl e

CMC string
cMC fl ags
CMC_ext ensi on

)

/* SEND MESSAGE OBJECT */

CMC return_code

cnt_send_nessage_obj ect (
CMC_obj ect _handl e

CMC_ext ensi on

)

/* UPDATE CURSOR POCSI TI ON */

CMC return_code

cnt_update_cursor_position(
CMC _cursor _handl e

CMC_ui nt 32
CMC_ui nt 32
CMC_ext ensi on

)

obj ect,

*nunber properties,
*property_ids,

**cost s,
*read_property_costs_extensions

cont ai ner,
file_specification,

*rest ored_obj ect,
restore_fl ags,

*rest ore_obj ect _extensi ons

obj ect,
file_specification,
save_fl ags,

*save_obj ect _ext ensi ons

nmessage_to_send,
*send_nessage_obj ect _ext ensi ons

*cursor,

posi tion_nunerator,

posi ti on_denom nat or,

*updat e_cursor_position_extensions

/* UPDATE CURSCR POSI TION W TH SEED */

CMC return_code

cnt_updat e_cursor_position_w th_seed(

CMC _cursor _handl e
CMC_obj ect _handl e

CMC_ext ensi on
);

/* CHECK EVENT */
CMC return_