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PREFACIO

El Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones de la UIT (UIT-T) es un érgano permanente de la Union
Internacional de Telecomunicaciones. El UIT-T tiene a su cargo el estudio de las cuestiones técnicas, de explotacion y
de tarificacién y la formulacion de Recomendaciones al respecto con objeto de normalizar las telecomunicaciones sobre
una base mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacion de las Telecomunicaciones (CMNT), que se relne cada cuatro afos,
establece los temas que habran de abordar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que preparan luego Recomendacione
sobre esos temas.

La Recomendacion UIT-T Z.351, revisada por la Comision de Estudio X (1988-1993) del UIT-T, fue aprobada por la
CMNT (Helsinki, 1-12 de marzo de 1993).

NOTAS

1 Como consecuencia del proceso de reforma de la Union Internacional de Telecomunicaciones (UIT), el CCITT
dej6 de existir el 28 de febrero de 1993. En su lugar se cred el 1 de marzo de 1993 el Sector de Normalizacion de las
Telecomunicaciones de la UIT (UIT-T). Igualmente en este proceso de reforma, la IFRB y el CCIR han sido sustituidos
por el Sector de Radiocomunicaciones.

Para no retrasar la publicacion de la presente Recomendacion, no se han modificado en el texto las referencias que
contienen los acrénimos «CCITT», «CCIR» 0 «IFRBx» o el nombre de sus 6rganos correspondientes, como la Asamblea
Plenaria, la Secretaria, etc. Las ediciones futuras en la presente Recomendacién contendran la terminologia adecuada €
relacion con la nueva estructura de la UIT.

2 Por razones de concision, el término «Administracion» se utiliza en la presente Recomendacion para designar
a una administracion de telecomunicaciones y a una empresa de explotacion reconocida.

0 UIT 1993

Reservados todos los derechos. No podra reproducirse o utilizarse la presente Recomendacion ni parte de la misma ds
cualquier forma ni por cualquier procedimiento, electronico 0 mecénico, comprendidas la fotocopia y la grabacion en
micropelicula, sin autorizacion escrita de la UIT.
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RESUMEN

Las Recomendaciones de la serie Z.350 proporcionan una técnica de especificacion para la interfaz hombre-maquina.
Estas interfaces se conocen por la interfaz G de la arquitectura funcional de la red de gestién de telecomunicaciones. El
alcance de las interfaz G se define de modo que incluya la especificacion, legible por las personas, de la terminologia y
la gramatica comudn y también de cada presentacion externa, asi como las presentaciones externas propiamente dicha
Véase la Recomendacion Z.352. La centralizacién de una terminologia y una gramatica comunes asegura una interfaz
hombre-maquina armonizada a través de todas las presentaciones externas.

Las Recomendaciones de la serie Z.350 se proporcionan con el fin de resolver problemas que se plantean cuando s
utiliza la técnica de especificacion recomendada en las Recomendaciones Z.331 a Z.333. La principal deficiencia era la
falta de medios para proporcionar definiciones coherentes y precisas de todos los datos encontrados en la interfaz
hombre-maquina (HMlhuman-machine interface). Las Recomendaciones de la serie Z.350 remplazan la técnica de
especificacion proporcionada en las Recomendaciones Z.331 a Z.333 y debe utilizarse para todo futuro desarrollo de
especificaciones.

Se espera que esta nueva técnica de especificacion proporcione un potente marco para el desarrollo de futuros HMI.
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Recomendacion Z.351

TECNICAS DE ESPECIFICACION DE LA INTERFAZ HOMBRE-MAQUINA
ORIENTADA A DATOS - INTRODUCCION

(Helsinki, 1993)

1 Alcance

Esta Recomendacién sirve de introducciéon a las Recomendaciones de la serie Z.350 que definen la técnica de
especificacion de interfaz hombre-maquina orientada a datos.

Esta técnica de especificacion remplaza la técnica de especificacion proporcionada en las Recomendaciones Z.331 ¢
Z.333 y debera utilizarse para todo futuro desarrollo de especificaciones.

2 Finalidad

La técnica de especificacion de interfaz hombre-méaquina orientada a datos tiene los siguientes objetivos:
— ayudar a elaborar normas inequivocas (para administraciones y suministradores);
— facilitar la especificacién de interfaces hombre-maquina (HMI);
— facilitar los acuerdos sobre areas de normalizacion;
— ayudar a la elaboracién de normas HMI coherentes;
— proporcionar una base para especificar pruebas de conformidad,;
— permitir el desarrollo de herramientas de disefio automatizadas;

—  permitir especificaciones eficaces y mas concisas.

3 Organizacion de las Recomendaciones de la serie Z.350

Laserie Z.350 consta de | as siguientes Recomendaciones:
— Z.351 Técnica de especificacion de interfaz hombre-maquina orientada a-dattveduccion.

— 2.352 Técnica de especificacion de interfaz hombre-méaquina orientada a datlzsance, método y
utilizacion.

La Recomendacién Z.351 introduce la técnica de la especificacion, define su finalidad y usuarios, explica la estructura
de las Recomendaciones asociadas y proporciona abreviaturas y un glosario.

La Recomendaciéon Z.352 define el alcance y el método de la técnica. Estos aspectos son fundamentales para la
comprension y aplicacién de la técnica. Esta Recomendacion introduce también un modelo de referencia de tres capas
para HMI. Estas capas se designan por: capa externa HMI édkthal layer), capa de aplicacion HMI (HMI
application layer) y capa interna HMI (HMIinternal layer). La capa externa se ocupa del contenido y la presentacion de

HMI reales. La capa de aplicacién se ocupa de la especificacion de la terminologia y la gramatica en el HMI; el
contenido de una presentacion externa especifica se deriva de la capa de aplicaciéon. La capa interna se ocupa de
almacenamiento y gestidon de datos. En el Anexo A/Z.352 se presenta un método y se dan directrices para el disefio de
datos.

4 Usuarios delas Recomendacionesdela serie Z.350

El beneficiario dltimo de estas Recomendaciones sera el usuario final (o usuario de extremo) en el terminal de
visualizacion (VDT). Las necesidades de este usuario fueron precisamente las que tomaron como base los elaboradore:
de la especificacion para establecer los requisitos. Es posible que el usuario final tenga que comprender algunas de la:
nociones del modelo de referencia y del formalismo. Sin embargo, es poco probable que el usuario final lea el texto
exacto de esta serie de Recomendaciones, ni siquiera que conozca su existencia.
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L os usuarios de estas Recomendaciones son los
— elaboradores de normas;
— especificadores de sistemas;

— realizadores de sistemas.

Los especificadores de sistemas, que puedan pertenecer a organizaciones de suministradores o de adquirientes, debe
estar familiarizados con todas las secciones de las Recomendaciones, mientras que los lectores de las especificaciones r
necesitan conocer los apéndices.

5 Abreviaturas

A los efectos de esta Recomendacion, se aplican las abreviaturas siguientes:
AS Esquema de aplicacidapplication schema)
CS Esquema de conteniftmntents schema)

EDP Procesamiento electronico de dagbecfronic data processing)

ES Esquema externexternal schema)

HMI Interfaz hombre-maquinangman-machine interface)

IS Esquema internariternal schema)

LS Esquema de disposicidn (o esquema de layaygut Schema)

OAM  Operacioén, administracién y mantenimiendpdfation, administration and maintenance)
RGT Red de gestion de telecomunicaciones

VDT Terminal de visualizaciérvisual display terminal)

6 Glosario
A los efectos de esta Recomendacion se aplican las definiciones siguientes
area de aplicacion

E: application area
F: domaine d’ application

Un area de aplicacion es una coleccion de recursos que estan estrechamente relacionados desde la perspectiva de
gestion. Se especifica de manera precisa por el esquema de aplicacion asociado.

capa de aplicacién

E: application layer
F: couched application

La capa de aplicacion es la capa del modelo de referencia HMI que se ocupa de la definicion de los datos y de su
comportamiento.

poblacién de aplicacion

E: application population
F: population d application

La poblacién de aplicacion contiene las instancias cuya coherencia es cumplimentada por el proceso de aplicacién de
acuerdo con las reglas expresadas en el correspondiente esquema de aplicacion.

proceso de aplicacion

E: application process
F: processus d application

El proceso de aplicacién lleva a efecto la cumplimentacién de las reglas encontradas en un esquema de aplicacién sobre
las instancias de datos en una poblacion correspondiente. Asimismo, el proceso de aplicacién comunica datos entre la
capa de aplicacion y las capas externa e interna.
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esquema de aplicacion

E: application schema
F: schéma d'application

El esquema de aplicacién contiene las definiciones de datos, incluidas las limitaciones y las reglas de derivacion para los
datos de poblacion correspondientes del area de aplicacion. Un esquema de aplicacion prescribe la terminologia y la
gramatica para un area de aplicacion.

atributo

E: attribute
F: attribut

Los datos que estan subordinados a clases de objeto y que no constituyen por si mismos clases de objeto son clases
atributo. Todos los datos instanciados de una clase de atributo son atributos. Los datos subordinados a atributos puedel
ser, en si, atributos.

comportamiento

E: behaviour
F: comportement

El comportamiento comprende limitaciones sobre datos y reglas para derivar nuevos datos a partir de datos existentes.
Se proporcionan funciones para indicar las limitaciones y reglas de derivacion.

clase

E: class
F: classe

A los datos en el esquema se hace referencia como clases con relacién a sus instancias en la poblacion.
esquema de contenido

E: contents schema
F: schéma de contenu

El esquema de contenido especifica la estructura de los datos seleccionados y sus relaciones para una presentacio
especifica. Cada esquema de contenido esta contenido en un esquema externo. El esquema de contenido puede conter
especificaciones de manipulaciones admisibles de los datos en esta presentacion.

datos

E: data
F: données

L os contenidos de todos los esquemas y pobl aciones son datos.
capa externa

E: external layer
F: couche externe

La capa externa trata la presentacion y manipulacion de datos. Trata también la correspondencia a los datos de aplicacior
y la formacién de subconjuntos de los datos de aplicacién. La capa externa puede contener varios esquemas externos d
un esquema de aplicacion, las poblaciones externas correspondientes, y procesos externos que cumplimentan la:
especificaciones de esquema externo apropiadas para las instancias de la poblacion externa en cuestion.

poblacién externa

E: external population
F: population externe

Comprende datos, encabezamientos, iconos y otras presentaciones en el HMI. Véase también esquema externo.

Recomendacion Z.351  (03/93) 3



proceso externo

E: external process
F: processus externe

Los procesos externos llevan a efecto la cumplimentacion de las reglas encontradas en un esquema externo sobre la
instancias de datos en la poblacién externa correspondiente. Asimismo, los procesos externos manejan datos dentro \
fuera de esta capa para las personas y la capa de aplicacion.

esquema externo

E: external schema
F: schéma externe

El esquema externo contiene las definiciones de datos para el contenido y la disposicion de los datos de poblacion
correspondientes en una interfaz hombre-maquina real. Las definiciones de datos pueden incluir limitaciones y reglas de
derivacion del esquema de aplicacion. Un esquema externo puede contener datos de un esquema de aplicacior
solamente.

interfaz hombre-maquina

E: human-machine interface
F: interface homme-machine

La interfaz hombre-maquina consiste, por definicién, en la presentacién y manipulacion de datos de poblacion HMI, los
esquemas externos HMI y el esquema de aplicacion HMI para una aplicacion.

atributo identificador

E: identifier attribute
F: identificateur

Algunos de los atributos de un objeto pueden definirse de modo que sean identificadores. Puede haber mas de un
identificador para un objeto dado. Los valores de cada uno de estos identificadores alternativos de un objeto, junto con
los valores de un identificador procedente de cada objeto recursivamente superior, identifica inequivocamente el objeto
dentro de su clase de objeto. En lugar del atributo de identificador del término completo puede utilizarse el identificador
del término.

instancia

E: instance
F: instance

Los datos en un esquema pueden ser instanciados, con lo cual quedan convertidos en instancias de la poblacior
correspondiente.

instanciacion

E: instantiation
F: instanciation

La instanciacion deriva y cumplimenta instancias de acuerdo con reglas en el esquema correspondiente, por medio de ur
proceso de copia.

capainterna

E: internal layer
F: coucheinterne

La capa interna esta fuera del ambito del HMI. Se supone que esta capa se ocupa del almacenamiento interno, el accest
la realizacion y la comunicacion de datos y su comportamiento.

capa

E: layer
F: couche

Cada capa de la arquitectura estratificada (0 estructura organizada en capas) se divide en esquemas, procesos
poblaciones. Los datos de cada capa son mapeados a datos de capas adyacentes solamente.
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esquema de disposicion (o0 esquema de layout)

E: layout schema
F: schéma de présentation

El esquema de disposicion (o esquema de layout) especifica la forma en que los datos son presentados al usuaric
humano. Cada esquema de disposicidn esta contenido en un esquema externo.

objeto

E: object
F: objet

Una clase de objeto puede ser, o bien la raiz de un esquema, o estar inmediatamente subordinada a alguna clase c
objeto en ese esquema. Todos los datos instanciados de una clase de objeto son objetos. Si algo es un objeto, su noc
superior es también un objeto. Los datos subordinados a objetos pueden ser, ellos mismos, objetos.

poblacion

E: population
F: population

Una poblacion contiene las instancias de datos de acuerdo con las reglas expresadas en un esquema correspondiente.
referencia de poblaciéon

E: population reference
F: référence de population

Una referencia que parte de cierto nodo de esquema y apunta a un nodo de poblacion. Un esquema puede tener varig
poblaciones.

proceso

E: process
F: processus

Un proceso lleva a efecto la cumplimentacion de las reglas encontradas en un esquema sobre las instancias de datos e
una poblacién correspondiente.

referencia

E: reference
F: référence

Una referencia puede ser unidireccional o bidireccional.
objeto referenciado

E: referenced object
F: objet référencé

La existencia de un objeto puede hacerse depender de la existencia de otro objeto. Este otro objeto se Ilama objeto
referenciado.

esquema

E: schema
F: schéma

Un esquema contiene las definiciones de datos, incluidas las limitaciones y reglas de derivacién para los datos de
poblacién correspondientes.

referencia de esquema

E: schemareference
F: référence de schéma

Una referencia que parte de cierto nodo de poblacidn y apunta a un nodo de esquema. Una poblacién puede tener vario
esquemas; sin embargo, cada instancia solo puede ser poblada desde una clase (de un esquema). En consecuencia, s
una herencia simple es instanciada.
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referencia de esquema-poblacion

E: schema-population reference
F: référence de schéma-population

Referencia bidireccional que apunta a una poblacién y a su esquema correspondiente.
univalencia (o unicidad de valor)

E: single valuedness
F: valorisation simple

Algunas clases de atributo pueden ser univaluadas. Esto significa que cada uno de los atributos de tal clase de atributo:
puede tener un solo valor entre las clases de valores alternativos subordinados de la clase de atributo.

especificacion

E: specification
F: spécification

Los datos de esquema se denominan colectivamente especificaciones con relacién a los datos de poblacion.
referencia bidireccional

E: two-way reference
F: référence bidirectionnelle

Unareferencia bidireccional consiste en dos referencias unidireccional es correspondientes en sentidos opuestos. Si en un
esquema esta definida una referencia bidireccional, la existencia de una de las referencias unidireccionales en una
poblacion implicara una derivacidn automética de la otra por un proceso de cumplimentacion.

valor

E: value
F: valeur

Los datos que son subordinados a una clase de atributo y que no son clases de atributo se denominan clases de valc
Todos los datos instanciados de una clase de valor son valores.
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