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Recommandation Z.314

JEU DE CARACTERES ET ELEMENTS DE BASE

1 Considérations générales

Le jeu de caractéres et les éléments de base utilisés dans la syntaxe sont des éléments essentiels des entrées LHI
des sorties LHM et de la procédure de dialogue.

2 Jeu de caractéres

Les caracteres utilisés pour le LHM du CCITT forment un sous-ensemble de I'Alphabet international n° 5 du
CCITT, lequel a été établi en commun par le CCITT et I'Organisation internationale de normalisation.

Afin de permettre l'utilisation des langues nationales dans les applications éventuelles du LHM du CCITT, le
sous-ensemble est choisi dans le tableau de base figurant dans la Recommandation T.50 [1]. Les positions de code qui
dans ce tableau, sont réservées a l'usage national ne font pas partie du jeu de caractéres de base du langage homr
machine du CCITT, mais elles peuvent étre utilisées dans les diverses applications nationales.

Selon la Recommandation T.50 [1], les caractéres de commande de transmission et les séparateurs d'information
sont destinés & commander ou & faciliter la transmission de l'information sur les réseaux de télécommunications. Par
conséquent, ils ne sont pas utilisés dans le LHM. On évitera ainsi les interférences qui ne manqueront pas de se produlire
avec les procédures de transmission de données, lorsque l'information en LHM est transmise par l'intermédiaire d'un
réseau de transmission de données.

Il est en outre recommandé, lorsque l'information est imprimée ou présentée sur un écran, d'utiliser des dispositifs
qui impriment ou affichent des symboles graphiques différents pour le chiffre zéro et la lettre majuscule O.

Les caractéres choisis pour le LHM du CCITT sont indiqués dans le tableau 1/Z.314.
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TABLEAU 1/Z.314

Jeu de caracteéres a utiliser pour
le langage homme-machine du CCITT

b, |0 0 0 0 1 1 1 1

bg 0 0 1 1 0 0 1 1

bg 0 1 0 1 0 1 0 1
by | by | by | by Pos. 0 1 2 3 4 5 6 7
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@ Ces positions sont réservées a l'usage national.

Remarque générale On considére que les caracteres correspondant aux positions libres du tableau ne font pas
partie du LHM. Ces caracteres dépendent de l'implémentation. De la méme fagcon que les caractéres nommés dans le
tableau mais exclus du LHM, ils peuvent étre utilisés conformément aux régles spécifiées dans la
Recommandation T.50 [1]. La position d'un caractere dans le tableau peut étre indiquée par les numéros de sa colonne €
de sa rangée, par exemple, la position 3/1 indique celle du chiffre 1 dans le tableau. Le tableau indique également les
codes binaires attribués aux diverses positions conformément a la Recommandation T.50 [1]. Les bits sont désignés
par by, b, ... by, le bit by étant le bit de poids le plus fort, ou bit le plus significatif g&tant le bit de poids le plus
faible, ou bit le moins significatif.

3 Résumé de ['utilisation des caractéres

L'utilisation de chaque caractére (excepté les lettres, les chiffres et les caractéres utilisés exclusivement comme
caractéres graphiques et caractéres de mise en page) du jeu de caracteres est décrite dans le tableau 2/Z2.314. Le code
I'Alphabet international n° 5 du CCITT est indiqué par le numéro de position (voir le tableau 1/Z.314).

3.1 Lettre

Une lettre est I'un des caracteres énumérés dans le tableau 1/Z.314, colonnes 4, 5, 6 et 7, a l'exclusion cependan
des positions 5/15 et 7/15. Les caractéres réservés a l'usage national peuvent étre utilisés comme lettres ou comme
caracteres graphiques.
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3.2 Chiffre

Un chiffre est I'un des caractéres énumérés dans le tableau 1/Z.314, colonne 3, positions 0 a 9.
3.3  Caracteres graphiques

Les caractéres graphiques sont I'ensemble des caractéres qu'on pourra utiliser pour améliorer la lisibilité. On
trouvera au tableau 2/Z.314 une liste des caracteres graphiques ayant d'autres utilisations syntaxiques. Le caractére !
(position 2/4 dans le tableau 1/Z.314) est le seul a étre employé uniquement comme caractére graphique.
3.4  Caractere de mise en page

Les caractéres de mise en page utilisés dans le LHM sont les caractéres FE1 a RESpatehRIéfinis dans le

tableau 1/Z2.314. Le caractéretour arriere (FEO dans la Recommandation T/50 [1]) n'est pas considéré comme un
caractere de mise en page dans le LHM.

4 Eléments de base utilisés dans la syntaxe

Les diagrammes syntaxiques des éléments de base utilisés dans la syntaxe sont donnés au § 5 avec une
numérotation correspondant a celle du § 4.

4.1 I dentificateur

Un identificateur est une chaine d'un ou plusieurs caractéres commencant par une lettre et contenant ensuite, s'il y
a lieu, exclusivement des chiffres et/ou des lettres, par exemple U, UPDATE, UPDS8.

4.2 Nom symbolique

Un nom symbolique est une chaine d'un ou plusieurs caracteres servant a représenter une entité qui ne peut pa:
étre convenablement représentée par des nombres ou des identificateurs. Cette chaine contient au moins une lettre et/o
au moins un des caracteres graphiques + (signe plus), # (symbole numéro), % (symbole pour cent) et un nombre
guelconque de chiffres, voire aucun. Ces caractéres peuvent figurer dans un ordre quelconque. Par exemple, une duré
de 6 heures peut étre représentée par le nom symbolique 06H, une valeur de seuil de 10 pour cent par 10%, un systém
de signalisation tel que le CCITT n° 6 par SS#6.

4.3  Nombre décimal

Un nombre décimal est une combinaison de caracteres composée d'un ou plusieurs chiffres et le cas échéant d'ur
. (point) précédé de la combinaison spéciale de caractéres D' (D apostrophe). Si la base numérique par défaut, pour une
unité d'information (voir la Recommandation Z.315), est décimale, la combinaison D' est facultative.

4.4 Nombre non décimal

Un nombre non décimal est une combinaison de caractéres précédée d'une combinaison spéciale de caractére
spéciaux indiquant le type du nombre.

4.4.1 H' (lettre H apostrophe) désigne les nombres hexadécimaux; les caractéres qui suivent sont I'un des chiffres de O
a9etdeslettres A, B,C,D, E, F.

4.4.2 O (lettre O apostrophe) désigne les nombres octaux; les caractéres qui suivent sont I'un des chiffres: 0, 1, 2, 3, 4,
5,6,7.

4.4.3 B' (lettre B apostrophe) désigne les nombres binaires; les caractéres qui suivent sont I'un des chiffres 0, 1.

4.4.4 K (lettre K apostrophe) désigne un nombre de 0 a 9, frappé au clavier; les caractéres qui suivent sont I'un des
chiffres ou * (astérisque), ou # (symbole numéro), ou les lettres A, B, C ou D.

4.45 Lorsque la base par défaut pour une unité d'information (voir la Recommandation Z.315) est I'un des nombres

non décimaux (par exemple, hexadécimaux), la combinaison de caractéres correspondante, c'est-a-dire H' dans ce
exemple, est facultative.
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TABLEAU 2/2.314

Résumé de l'utilisation des caractéres

Alphabet international n°® 5 du CCITT
(Recommandation T. 50) [1]

Caractére oy

- Numéro de o )
chaine de position Nom Utilisation dans le langage homme-machine
caracteres
CAN 1/8 annulation Utilisé comme caractére de suppression.
! 2/1 point d'exclamation | Indicateur utilisé dans les procédures de dialogue (caractére de répétition
dans le langage d'entrée).
” 2/2 guillemet Délimiteur de la chaine de texte et caractere graphique.
# 2/3 symbole numéro Caractere pouvant étre utilisé dans les noms symboliques et les nombres
introduits par clavier, et comme caractére graphique.
% 2/5 symbole pour cent | Caractére pouvant étre utilisé dans les noms symboliques et comme
caractére graphique.
& 2/6 perluéte Séparateur pour le groupement de l'information et caractére graphique.
' 217 apostrophe Séparateur utilisé lorsqu'une indication du type de nombre est requise.
Ce caractere est placé entre une lettre indiquant le type de nombre et
le nombre lui-méme. Utilisé également comme caractére graphique.
( 2/8 parenthése gauche | Réservé pour la délimitation des expressions arithmétiques et utilisé
comme caractére graphique.
) 2/9 parenthése droite | Réservé pour la délimitation des expressions arithmétiques et utilisé
comme caractére graphique.
* 2/10 astérisque Utilisé pour les nombres introduits par clavier, comme opérateur
arithmétique et comme caractére graphique.
+ 2/11 signe plus Caractere pouvant étre utilisé dans les noms symboliques, comme
opérateur arithmétique et comme caractére graphique.
++ 2/11 2/11 | signe plus, signe plusSéparateur utilisé pour séparer l'accroissement d'un groupe de valeurs
de parametre consécutives.
, 2/12 virgule Séparateur utilisé pour séparer les parametres (lorsqu'il y en a plus d'un)
dans un bloc de paramétres.
- 2/13 tiret Séparateur utilisé pour séparer les unités d'information. Réservé égaleme
pour utilisation comme opérateur arithmétique et comme caractére graphi

2/14 point Séparateur utilisé pour subdiviser un nombre en un nombre entier et en
une partie fractionnaire, et comme caractere graphique.

/ 2/15 barre oblique Réservé pour utilisation comme opérateur arithmétique et comme caracte
graphique.

3/10 deux-points Séparateur utilisé pour séparer des blocs de paramétres les uns des autrg
et pour les séparer du code de commande; indicateur utilisé dans l'indicat
de demande de bloc de parameétre et séparateur utilisé en sortie.

; 3/11 point-virgule Indicateur utilisé pour terminer une commande (caractere d'exécution).

< 3/12 symbole inférieur a | Indicateur utilisé comme indicateur “prét” pour le systéme, qui signale a
la sortie qu'il est prét a recevoir l'information.

= 3/13 symbole égal Séparateur utilisé pour séparer le nom du parametre et la valeur de paran

celui-ci.

ue.

e

etre de
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TABLEAU 2/Z.314 (suite)

Alphabet international n°5 du CCITT
(Recommandation T. 50) [1]

Caragtere o4 Numéro de o .
chaine de position Nom Utilisation dans le langage homme-machine
caracteres

> 3/14 symbole supérieur a Séparateur servant a terminer l'identificateur de destination.
Egalement caractéere graphique.
<= 3/12 3/13 | symbole inférieur ou égal a| Opérateur de relation utilisé dans un argument de sélection.
<> 3/12 3/14 | symbole inférieur ou Opérateur de relation utilisé dans un argument de sélection.
supérieur a
>= 3/14 3/13 | symbole supérieur ou égal @Opérateur de relation utilisé dans un argument de sélection.
? 3/15 point d'interrogation Indicateur utilisé pour une intervention ou une assistance.
&& 216 216 perluéte, perluéete Séparateur utilisé pour le groupement de l'information.
& - 2/6 2/13 | perluéte, tiret Séparateur utilisé pour le groupement de l'information.
&&— 2/6 2/6 2/13 | perluéte, perluéte, tiret Séparateur utilisé pour le groupement de l'information.
I* 2/15 2/10 | barre oblique, astérisque | Utilisé pour ouvrir un commentaire.
*/ 2/10 2/15 | astérisque, barre oblique | Utilisé pour fermer un commentaire

45 Chaine de texte

Une chaine de texte permet lintroduction d'un texte littéral, y compris de délimiteurs qui auraient une
signification syntaxique dans le cas ou ils seraient introduits en dehors d'une chaine de texte. C'est une chaine de zéro o
de plusieurs caractéres délimitée par des ” (guillemets) au commencement et a la fin. La chaine peut contenir n'importe
guels caractéres du jeu de caracteres défini au § 2 (sauf les caractéres de correction) (voir la Recommandation Z.315); s
le signe " (guillemets) doit figurer a l'intérieur d'une chaine, il est représenté par " " (deux guillemets). Les guillemets ne
sont pas nécessaires pour la délimitation des chaines de texte en sortie. De méme, les guillemets ne sont pas nécessair
pour la délimitation des chaines de texte utilisées dans I'extension du LHM (Recommandations Z.321-Z.323).

4.6  Expression arithmétique

Une expression arithmétique est une combinaison de certains éléments de base et d'opérateurs arithmétiques
délimitée par des parenthéses.

4.7 Facilités auxiliaires

Des facilités additionnelles ont été prévues pour l'utilisation des commandes LHM. Ce sont les suivantes:

4.7.1 Facilité “commentaire”

Un commentaire se définit comme une chaine de caracteres contenue entre les séparateurs /* (barre oblique,
astérisque) et */ (astérisque, barre oblique) et pouvant contenir des caractéres quelconques a I'exception de la séquence
(astérisque, barre oblique) et des caracteres de correction (voir la Recommandation Z.315). La chaine de caracteres,
compris les délimiteurs, n'a aucune signification syntaxique ou sémantique dans le LHM. Néanmoins, si elle apparait
dans une chaine de texte, elle est considérée comme faisant partie de cette chaine de texte. Un commentaire ne peut ét
inséré qu'avant et (ou) aprés un séparateur, un indicateur, un délimiteur arithmétique [ ( (parenthése gauche),
( (parenthese droite)], un opérateur arithmétique [+ (signe plus), — (tiret), / (barre oblique), * (astérisque)], un
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identificateur et une unité d'information [a I'exclusion de ' (apostrophe) entre le type de nombre et le nombre lui-méme et
du . (point) entre un nombre entier et une partie fractionnaire de nombre].

4.7.2 Syntaxe d'échappement
Dans certains systémes, il n'est pas possible d'utiliser comme données des caracteres ayant une signification

syntaxique [par exemple ; (point-virgule), - (tiret)] ou des caractéres de correction. Dans ces systéemes, une indication
d'échappement peut étre utilisée afin d'introduire le caractére suivant en tant que donnée.

Aucune indication d'échappement spécifique n'est proposée, en raison de la diversité des terminaux.
Aucun diagramme syntaxique n'est fourni.
4.7.3 Caractére de mise en page

Un caractére de mise en page (voir le § 3.4) est utilisé pour formater correctement une entrée ou une sortie. Les
caracteres de mise en page n'ont aucune signification dans une commande et peuvent figurer n'importe ou dans I'entrée.

Aucun diagramme syntaxique n'est fourni.

4.8  Séparateur

Un séparateur est un caractére ou une chaine de caractéres utilisé pour séparer des éléments d'informatior
d'entrée ou de sortie; il peut également avoir une signification quant a la structure, a la sémantique ou autre.

Aucun diagramme syntaxique n'est fourni.

4.9  Indicateur
Un indicateur est un caractére servant a indiquer un état ou faire une demande.

Aucun diagramme syntaxique n'est fourni.

5 Définition des éléments de base utilisés dans la syntaxe dans des diagrammes

Tous ces éléments peuvent étre utilisés dans les entrées et les sorties mais, pour plus de simplicité, seuls les
éléments d'entrée sont indiqués dans les diagrammes. Les éléments de sortie sont identiques aux éléments d'entrée.

51 | dentificateur

— Chiffre e

—] Lettre Je—
————;r Lettre } 3 >
CCITT - 26400

5.2 Nomsymbolique

f Lettre | 1’
G H

L ) ( ) —_
% CCITT - 21391
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5.3 Indice

N Chiffre I

—_—

5.4 Nombre décimal

jf b

55 Nombres non décimaux

55.1 Nombre hexadécimal

Chiffre ]

T1000690-87

|

Chiffre

v

CCITT - 29381

of Chiffre |

5.5.2 Nombre octal

—_ 7

v

CCITT - 26421

CCITT - 29841
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5.5.3 Nombrebinaire

v

[

5.5.4 Nombre frappé au clavier

v

F‘Jl Chiffre ll w

C CCITT - 26431

5.6 Chaine de texte

2N

Caractére (sauf "’ et les
caractéres de correction) _[1

— O O+
-_.{2 ~--[2

T1000701-83

1) Non explicité dans le diagramme.
2) Quand ce diagramme est utilisé en sortie dans le cadre du LHM étendu {Recommandations Z.321-2.323),
il n'est pas nécessaire que les chaines de texte soient délimitées par des guillemets.
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5.7 Expression arithmétique

—()
— 9%

_/('\ ¥ | Nombre Af)\
NS "| décimal 3 Y

v

Nombre

¥ o >
hexadécimal

L | Nombre |
octal

> qupre 1
binaire

I Identificateur r—»

Expression

e arithmétique

CCITT - 29401

Remarque — Le niveau inférieur de ’expression arithmétique doit concorder avec un
diagramme dont la case «expression arithmétiquen est omise.

5.8 Facilités auxiliaires

5.8.1 Commentaire

Chaine de caractéres

{ne contenant pas la
séquence*/ ni les x/

caracteres de correction)

ek CCITT - 34210
1) Non explicité dans un diagramme.

Référence

[1] Recommandation du CCITT, Alphabet international n° 5Rec. T.50.
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