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Recomendacion UIT-T Z.142

Notacién de pruebasy de control de pruebasversion 3:
Formato de presentacion grafica

Resumen

En la presente Recomendacion se define e GFT, formato de representacion gréfica para la notacién de pruebas y de
control de pruebas-3 (TTCN-3). Lenguaje nicleo definido en la Rec. UIT-T Z.140. El GFT se utiliza para representar
graficamente e comportamiento de pruebas en forma de un subconjunto de diagramas de secuencias de mensgjes tal y
como se definen en la Rec. UIT-T Z.120 con extensiones especificas para pruebas. Consta de una serie de simbolos que
permiten representar gréficamente los casos de prueba, funciones, alternativas y partes de control TTCN-3. El GFT
puede aplicarse cuando sea necesario definir o documentar gréficamente el comportamiento de una prueba.

Esta Recomendacion se basa en e lengugje nicleo TTCN-3 definido en la Rec. UIT-T Z.140, adecuandose
especialmente para visualizar pruebas en € formato GFT y no se limita a ninglin tipo concreto de especificacion de
pruebas.

Origenes

La Recomendacién UIT-T Z.142 fue aprobada el 16 de marzo de 2006 por la Comision de Estudio 17 (2005-2008) del
UIT-T por € procedimiento de la Recomendacién UIT-T A.8.
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PREFACIO

La UIT (Unidn Internacional de Telecomunicaciones) es el organismo especializado de las Naciones Unidas
en el campo de las telecomunicaciones. El UIT-T (Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones de la
UIT) es un 6rgano permanente de la UIT. Este 6rgano estudia los aspectos técnicos, de explotacion y
tarifarios y publica Recomendaciones sobre los mismos, con miras a la normalizacién de las telecomunica-
ciones en € plano mundial.

La Asamblea Mundial de Normalizacion de las Telecomunicaciones (AMNT), que se celebra cada cuatro
anos, establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen
Recomendaciones sobre dichos temas.

La aprobacion de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido
enlaResolucion 1 delaAMNT.

En ciertos sectores de la tecnologia de la informacion que corresponden a la esfera de competencia del
UIT-T, se preparan las normas necesarias en colaboracion con lalSO 'y la CEl.

NOTA

En esta Recomendacion, la expresion "Administracion” se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto
una administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacién reconocida de
telecomunicaciones.

La observancia de esta Recomendacion es voluntaria. Ahora bien, la Recomendacion puede contener ciertas
disposiciones obligatorias (para asegurar, por giemplo, la aplicabilidad o la interoperabilidad), por 1o que la
observancia se consigue con e cumplimiento exacto y puntual de todas las disposiciones obligatorias. La
obligatoriedad de un elemento preceptivo o requisito se expresa mediante las frases "tener que, haber de, hay
que + infinitivo" o e verbo principa en tiempo futuro simple de mandato, en modo afirmativo o negativo. El
hecho de que se utilice esta formulacién no entrafia que la observancia se imponga a ninguna de las partes.

PROPIEDAD INTELECTUAL

La UIT sefiala a la atencidn la posibilidad de que la utilizacién o aplicacion de la presente Recomendacion
suponga el empleo de un derecho de propiedad intelectual reivindicado. La UIT no adopta ninguna posicion
en cuanto a la demostracion, validez o aplicabilidad de los derechos de propiedad intelectua reivindicados,
yasea por los miembrosde laUIT o por terceros ajenos a proceso de el aboracién de Recomendaciones.

En la fecha de aprobacién de la presente Recomendacion, la UIT no ha recibido notificacion de propiedad
intelectual, protegida por patente, que puede ser necesaria para aplicar esta Recomendacién. Sin embargo,
debe sefidarse a los usuarios que puede que esta informacion no se encuentre totalmente actualizada a
respecto, por 1o que se les insta encarecidamente a consultar la base de datos sobre patentes de la TSB en la
direccion http://www.itu.int/ITU-T/ipr/.

© UIT 2007

Reservados todos los derechos. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse por ningun
procedimiento sin previa autorizacion escrita por parte de laUIT.
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I ntroduccion

El formato de presentacién gréfica de TTCN-3 (GFT) se basa en la Rec. UIT-T Z.120[3] en la que se definen los
gréficos de secuencias de mensajes (MSC). El GFT utiliza un subconjunto de MSC con ampliaciones especificas para
pruebas. La mayor parte de las ampliaciones son Unicamente de texto. Las ampliaciones gréficas se definen para
facilitar la lectura de los diagramas GFT. En la medida de lo posible, el GFT se define de manera andloga a MSC, de
modo que para representar graficamente casos de prueba TTCN-3 en el formato GFT puedan utilizarse con ligeras

modificaciones las herramientas M SC existentes.

El lengugje nlcleo de TTCN-3, definido en la Rec. UIT-T Z.140 [1], proporciona una sintaxis textual, una semantica
estéticay una semantica operacional completas, asi como una definicion para utilizar €l lenguaje con ASN.1. El formato

de presentacion GFT es unaforma aternativade visualizar el lenguaje nicleo (véase lafigura 1).

El lengugje ntcleo puede utilizarse con independenciadel GFT. Sin embargo, el GFT no puede utilizarse sin €l lengugje

Tiposy
valoresASN.1

Otros tipos
y valores,

Otros tipos
y valores ,

Lenguaje [~ v
.| nacleo Formato
"l TTCN-3 tabular < >
Formato
> grafico ¢ >
~ Formato, de
> —>

presentacion

................... Usuario TTCN-3

Los recuadros sombreados
no se definen en esta
Recomendacion

Figura 1/2.142 — El lenguaje nucleo y los diver sos for matos de

presentacién desde el punto devista del usuario

nicleo. La utilizacion e implementacion del GFT se realizard sobre la base del lenguaje niicleo.

En esta Recomendacién se definen:

¢ losconceptos del lenguaje del GFT;

e lasdirectrices paralautilizacion del GFT;
e lagraméticadel GFT;

« lacorrespondencia, en los dos sentidos, con €l lenguaje nlcleo TTCN-3.

El conjunto de todas estas caracteristicas constituye e GFT — formato de presentacién gréficade TTCN-3.

iv

Rec. UIT-T Z.142 (03/2006)



Recomendacién UIT-T Z.142

Notacion de pruebasy de control de pruebasversion 3:
Formato de presentacioén grafica

1 Alcance

La presente Recomendacion define el formato de presentacion gréfica para €l lenguaje nicleo TTCN-3, definido en la
Rec. UIT-T Z.140 [1]. Este formato de presentacion utiliza un subconjunto de los graficos de secuencias de mensgje
definidos en laRec. UIT-T Z.120 [3] con ampliaciones especificas para pruebas.

La Recomendacion se basa en € lenguagje nicleo TTCN-3 definido en la Rec. UIT-T Z.140 [1]. Es especialmente
adecuado paravisualizar pruebas en € formato GFT y no se limita a ningln tipo concreto de especificacion de pruebas.

La especificacién en otros formatos queda fuera del al cance de esta Recomendacién.

2 Referencias

Las siguientes Recomendaciones del UIT-T y otras referencias contienen disposiciones que, mediante su referencia en
este texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendacion. Al efectuar esta publicacion, estaban en vigor las
ediciones indicadas. Todas las Recomendaciones y otras referencias son objeto de revisiones por [0 que se preconiza
gue los usuarios de esta Recomendacion investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones mas recientes de las
Recomendaciones y otras referencias citadas a continuacion. Se publica periddicamente una lista de las
Recomendaciones UIT-T actuamente vigentes. En esta Recomendacion, la referencia a un documento, en tanto que
auténomo, no le otorga el rango de una Recomendacion.

[1] Recomendacion UIT-T Z.140 (2006), Notacion de pruebas y de control de pruebas version 3; Lenguaje
nacleo.

[2] Recomendacion UIT-T Z.141 (2006), Notacién de pruebas y de control de pruebas version: Formato de
presentacién tabular.

[3] Recomendacién UIT-T Z.120 (2004), Grafico de secuencias de mensajes.

[4] Recomendacion UIT-T X.292 (2002), Metodologia y marco de las pruebas de conformidad para

interconexion de sistemas abiertos de las Recomendaciones sobre los protocolos para aplicaciones del UIT-T
— Notacién combinada arborescente y tabular.

ISO/CEl 9646-3:1998, Information technology — Open Systems Interconnection — Conformance testing
methodology and framework — Part 3: The Tree and Tabular Combined Notation (TTCN).

3 Abreviaturas, siglas o acr 6nimos

En esta Recomendacién se utilizan las siguientes abreviaturas, siglas 0 acronimos.
BNF Forma Backus-Naur (Backus-Naur form)
CATG Generacion de pruebas asistidas por ordenador (computer-aided test generation)
GFT Formato de presentacién gréficade TTCN-3 (graphical presentation format of TTCN-3)
MSC Gréfico de secuencias de mensaj es (message sequence chart)
MTC  Componente de prueba principal (main test component)
PTC Componente de prueba paralelo (parallel test component)
SUT Sistema sometido a prueba (system under test)
TFT Formato de presentacién tabular TTCN-3 (tabular presentation format of TTCN-3)
TTCN  Notacion de pruebasy de control de pruebas (testing and test control notation)

Rec. UIT-T Z.142 (03/2006) 1



4 Descripcion general

Segun la metodologia de pruebas de conformidad OSI definidas en la Rec. UIT-T X.292 [4], las pruebas comienzan
normal mente con la descripcion del objetivo de las mismas, que se define del modo siguiente:

"Una descripcion en palabras del objetivo concreto de la prueba, destinada a comprobar un requisito o un conjunto de
requisitos de conformidad con la correspondiente especificacién OS."

Una vez definidos todos los objetivos de la prueba, se elabora un conjunto de pruebas abstractas que podréa consistir en
uno o varios casos de prueba abstracta. Un caso de prueba abstracta define las acciones de los procesos de
comprobacién necesarios para validar una parte (o todos) |os objetivos de la prueba.

Al aplicar estos términos a los gréficos de secuencias de mensajes (MSC, message sequence charts) podemos definir
dos tipos de categorias de utilizacién

1)

2)

Utilizacion de los MSC para definir los objetivos de la prueba — Normalmente, la especificacién MSC
elaborada como un caso de utilizacion o una parte de una especificacion del sistema puede considerarse
el objetivo de la prueba; es decir, describe un requisito del SUT en forma de una descripcion de
comportamiento que puede comprobarse. Por ejemplo, la figura2 representa un MSC sencillo que
describe la interaccion entre giemplares que representan € SUT y sus interfacesA, By C. En una
implementacién real de dicho sistema las interfaces A, B y C pueden corresponder a puertos o puntos de
acceso al servicio o puertos. El MSC de la figura2 solo describe la interaccion con € SUT y no las
acciones de los componentes de prueba necesarios para validar €l comportamiento del SUT, es decir, es
una descripcién del objetivo de la prueba.

msc TestPurposeExample
A SuT B C
1] [ ] | | | |
a
P b
P c
[ | | [

Figura 2/Z.142 — Descripcion en MSC de lainteraccién del STU con susinterfaces

Utilizacion del MSC para definir casos de pruebas abstractos — Una especificacion mediante MSC que
describe un caso de prueba abstracto especifica e comportamiento de los componentes de prueba
necesarios para validar un determinado objetivo de la prueba. En la figura 3 se muestra una descripcion
en MSC de un caso sencillo de prueba abstracto en el que un componente de prueba principal (MTC,
main test component) intercambia los mensajesa, by ¢ con el SUT através de los puertos PortA, PortB
y PortC a fin de alcanzar los objetivos de prueba mostrados en la figura2. Los mensgjes ay ¢ son
enviados por e SUT através de los puertos A y B (figura2) y recibidos por el MTC (figura 3) por esos
mismos puertos. El mensaje b es enviado por el MTC y recibido por el SUT.

NOTA — Los gemplos en las figuras2y 3 son ejemplos sencillos destinados Unicamente a ilustrar las diferentes formas de
utilizar el MSC para pruebas. Los diagramas serian méas complicados para el caso de un SUT distribuido consistente en varios
procesos 0 una configuracién de prueba distribuida que constase de varios componentes de prueba.

Rec. UIT-T Z.142 (03/2006)



msc AbstractTestCaseExample
PortA MTC PortB PortC
a . a; i
| i |
1 1 1
| b ; R
! : g
. C i |
| > i i
[ ] [ [ (]

Figura 3/Z2.142 — Descripcién en M SC de la interaccion deun M TC con interfaces SUT

Al describir estas dos categorias de utilizacion del MSC, pueden distinguirse dos esferas distintas de trabgjo (véase la
figura 4):

a) Generacion de casos de pruebas abstractos para descripciones de objetivos de prueba en MSC — El
lenguaje nicleo TTCN-3 0 GFT puede utilizarse para representar 1os casos de pruebas abstractas. Ahora
bien, la generacion de casos de prueba a partir de objetivos de pruebano estrivial e implicala utilizacién
y desarrollo de técnicas de generacion de pruebas asistidas por ordenador (CATG, computer-aided test
generation).

b) Creacion de un formato de presentacion gréfica para TTCN-3 (GFT) y definicion de la correspondencia

entre GFTy TTCN-3.
Objetivo de la prueba MSC

generar generar

Caso de prueba correspondencia
MSC (diagrama GFT) < > Caso de prueba TTCN-3

Figura 4/2.142 — Relacion entrela descripcion del objetivo dela prueba M SC,
descripcionesde los casos de prueba MSC y TTCN-3

Esta Recomendacion versa sobre € punto b), es decir, define el GFT y la correspondencia entre el GFT y el lenguaje
nicleo de TTCN-3.

5 Conceptosde lenguaje GFT

El GFT representa graficamente el comportamiento de TTCN-3 como s se tratase de un caso de prueba o una funcion.
No describe graficamente los aspectos de | os datos tales como la declaracion de tipos 'y plantillas.

El GFT no define la representaci6n gréfica de la estructura de un médulo TTCN-3, sino que especifica los requisitos de
tal representacion grafica (véase ademas la clausula 7).

NOTA — El orden y la agrupacion de las definiciones y declaraciones en la parte de definiciones del médulo define la estructura
del médulo TTCN-3.

El GFT no define larepresentacion gréfica de:
e definiciones de parametro del modulo;
e definiciones de importacion;

Rec. UIT-T Z.142 (03/2006) 3



e definiciones detipos;

e declaraciones de signaturas,

e declaraciones de plantillas;

e declaraciones de constantes,

e declaraciones de constante externas; y
e declaraciones de funciones externas.

Las definicionesy declaraciones TTCN-3 que no tienen una presentacién GFT correspondiente pueden presentarse en el
lenguaje nicleo TTCN-3 o en formato de presentacion tabular para TTCN-3 (TFT) (Rec. UIT-T Z.141[2)).

El GFT dispone de gréficos para las descripciones de comportamiento TTCN-3. Esto significa que un diagrama GFT
proporciona una presentacion gréfica de:

e lapartede control del médulo TTCN-3;
e uncasodeprueba TTCN-3;

e unafuncion TTCN-3; o

e unaalternativa TTCN-3.

Lafigura5 muestralarelacion entre d médulo TTCN-3y la correspondiente presentacion GFT.

Médulo TTCN-3 Presentacion GFT
en el lenguaje nucleo

Cmmmmmm > Requisitos para la presentacion gréfica

Estructura de m6dulo de laestructura del médulo

Definiciones de parametros de médulo,
Definiciones de importacion,
Definiciones de tipos,

Declaraciones de signaturas,
Declaraciones de plantillas, < -----=--- > | Sin presentacion gréfica
Declaraciones de constantes,
Declaraciones de constantes externas,
Declaraciones de funciones externas

Representacionn gréafica

control del médulo <& -------- > (diagrama de control)

Representacionn gréfica

Caso de prueba <mmmmmms > (diagrama de caso de prueba)
P Representacionn grafica
Funcion < > (diagrama de funcion)
. D > | Representacionn gréfica

(diagrama de alternativa)

Figura 5/Z.142 — Relacion entre el lenguaje ntcleo TTCN-3y ladescripcion GFT correspondiente

El GFT se basaen el MSC (Rec. UIT-T Z.120 [3]) vy, por consiguiente, existe una correspondencia entre un diagrama
GFT y un diagrama MSC. Aunque € GFT utiliza la mayor parte de los simbolos graficos MSC, las inscripciones de
algunos simbolos MSC se han tenido que adaptar a las necesidades de las pruebas y, ademas, se han definido nuevos
simbolos para recalcar aspectos especificos de las pruebas. Ahora bien, los nuevos simbolos pueden hacerse
corresponder en MSC vadlidos.

e larepresentacién de giemplares de puertos;

e lacreacion de componentes de prueba;

« ¢ inicio de componentes de prueba;

¢ ¢ argumento que devuelve lallamada a unafuncion;

* larepeticion de aternativas;

e lasupervision de tiempo de unallamada basada en procedimientaos;
* lagjecucion de casos de prueba;

¢ laactivacién y desactivacion de valores por defecto;

« ¢ eiquetadoy lafuncién salto;

e lostemporizadores dentro de enunciados de llamada.

4 Rec. UIT-T Z.142 (03/2006)



En la clausula 8 figura unalista completa de todos |os simbol os utilizados en GFT.

6 Correspondenciaentre GFT y € lenguaje nicleo TTCN-3

El GFT proporciona mecanismos gréaficos para definir € comportamiento TTCN-3. La parte de control y cada caso de
funcion, aternativa y prueba de un moédulo de lenguaje nicleo TTCN-3 puede hacerse corresponder con un diagrama
GFT y viceversa, esto es:

e la parte de control del médulo puede hacerse corresponder con un diagrama de control (véase 9.2) y

viceversa;

e un caso de prueba puede hacerse corresponder con un diagrama de caso de prueba (véase 9.3) y
viceversa;

e unafuncién en el lenguaje nlcleo puede hacerse corresponder con un diagrama de funcién (véase 9.4) y
viceversa;

e unaalternativa puede hacerse corresponder con un diagrama de alternativa (véase 9.5) y viceversa.

NOTA 1-El GFT no proporciona presentaciones gréficas de las definiciones de los pardmetros, tipos, constantes, signaturas,
plantillas, constantes externas y funciones externas del médulo en la parte de definiciones del médulo. Estas definiciones pueden
describirse directamente en lenguaje nlcleo o utilizando otro formato de presentacidn, por ejemplo el formato de presentacion
tabular.

Cada declaracion, operacidn y enunciado en el control del médulo y en cada caso de prueba, aternativa o funcién puede
hacerse corresponder con una representacion GFT y viceversa.

El orden de declaraciones, operaciones y enunciados en €l control, caso de prueba, aternativa o definicion de lafuncién
del modulo es idéntico a orden de las correspondientes representaciones GFT dentro del diagrama de control, caso de
prueba, aternativa o funcion.

NOTA 2—El orden de los elementos GFT en un diagrama GFT viene dado por € orden de los elementos GFT en €
encabezamiento del diagrama (declaraciones Unicamente) y en €l orden de los elementos GFT alo largo del gemplar de control
(diagrama de control) o gjemplar de componente (diagrama del caso de prueba, diagrama de alternativa o diagrama de funcion).

7 Estructura del médulo

Como se muestra en la figura 6, un médulo TTCN-3 tiene una estructura en arbol. EI modulo TTCN-3 esta estructurado
en una parte de definiciones del madulo y una parte de control del modulo. La parte de definiciones del médulo consta
de definiciones y declaraciones que pueden subdividirse nuevamente en grupos. En cambio, la parte del control del
maodulo no puede dividirse en subestructuras, ya que define el orden de gecucidn y las condiciones de g ecucién de los
casos de prueba.

Declaracién/definicion (1)

Declaracién/definicion (n)

Parte de DeclaraC|on/def|n|C|on (11)

deﬁmcmnes
Declaramon/defmlmon (1n)

Grupo(l) )
Grupo (11) S — :
Moédulo
Grupo (11) \
Grupa) \

Parte de control

Figura 6/Z2.142 — Estructura delos modulos TTCN-3
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El GFT consta de diagramas de todas las ramas de "comportamiento” de la estructura en arbol del médulo, es decir, para
la parte de control, las funciones, las alternativas y 1os casos de prueba del médulo. EI GFT no define gréficos concretos
para la estructura en arbol del madulo; sin embargo el soporte de una herramienta adecuada para GFT requiere la
presentacion gréfica de la estructura de un médulo TTCN-3. La estructura del médulo TTCN-3 puede mostrarse en la
forma de un diagrama de organizacion (figura 7) o de una representacion similar a la de un documento MSC (figura 8).
Una herramienta avanzada podria ademés soportar diferentes presentaciones del mismo objeto, por gemplo, €
diagrama de organizacion de la figura7 indica que algunas definiciones se proporcionan en diferentes formatos de
presentacion, por gjemplo, la funcion MySpecia Function esté disponible en lenguaje nlcleo, en formade cuadro TFT y
como un diagrama GFT.

MyModule
Iﬁ Definiciones
Iﬁ MyType
[ J
[ J
hd MyCompType
TFT
[ J
[
[ J . .
MySpecialFunction
TFT
7
Control (o |
A—

GFT

Figura 7/Z2.142 — Varios formatos de presentacion en un diagrama
de organizacion de una estructura de modulo TTCN-3
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Médulo MyModule

Tipos
‘ Componente MyCompType

( datatype MyType ]

Funciones

[ function MySpecialFunction J

Alternativa

[ altstep  MyAltStep ]

Casos de prueba

( testcase MyTestCase ]

Control

[ control

Figura 8/Z.142 — Presentacion de una estructura de modulo TTCN-3 en

forma detipo documento M SC grafico
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8 Simbolosdel GFT

En esta clausula figuran todos los simbolos gréficos que se emplean en los diagramas GFT con sus respectivos
comentarios de su utilizacién tipica dentro de GFT.

Cuadro 1/Z.142 — Simbolos del GFT

Elemento GFT Simbolo Descripcion

Simbolo marco Utilizado para encuadrar diagramas GFT

Simbolo referencia Utilizado pararepresentar lallamada a funcionesy
alternativas

Simbolo ejemplar de puerto Utilizado pararepresentar ejemplares de puerto

7

]
Simbolo gjemplar de Utilizado para representar componentes de pruebay
componente I lainstancia de control

]

Simbol o recuadro de accion Utilizado paralas declaracionesy enunciados
TTCN-3 textuales; se conectard a un simbolo
componente

Simbolo condicion Utilizada en expresiones booleanas TTCN-3

@ textual es, establecimiento de veredictos,
operaciones en puertos (iniciar, detener y borrar) y
el enunciado done (fin); se conectara a un simbolo
componente

Simbolo de etiquetado Utilizado para etiquetado TTCN-3y e enunciado

( ) goto (sdltar a), se conectara a un simbolo
componente

Simbolo saltar a Utilizado para el etiquetado TTCN-3y €

Q enunciado goto (saltar a); se conectarda un simbolo
componente

Simbolo expresién en linea Utilizado paralos enunciados if-else, for, while,
do-while, alt, call einterleave TTCN-3; se
conectard a un simbolo componente
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Cuadro 1/Z.142 — Simbolos del GFT

Elemento GFT

Simbolo

Descripcion

Simbolo valor por defecto

Utilizado para |os enunciados activate (activacion)
y desactivate (desactivacion) TTCN-3; se conectard
aun simbolo componente

Simbolo detener

Utilizado para el enunciado stop (detener) TTCN-3,
adjunto a un simbolo de componente

Simbolo volver

X

Utilizado para el enunciado volver TTCN-3; se
conectard a un simbolo componente

Simbolo repetir Utilizado para el enunciado repeat (repetir)
- } TTCN-3; se conectard a un simbolo componente
Simbolo crear Utilizado para el enunciado create (crear) TTCN-3;

se conectara a un simbolo componente

Simbolo iniciar

Utilizado para el enunciado start (iniciar) TTCN-3,
se conectara a un simbolo componente

Simbolo mensaje

v

Utilizado paralos enunciados TTCN-3 send, call,
replay, raise, receive, getcall, getreplay, match,
trigger y check; se conectar a un simbolo
componente y a un simbolo puerto

Simbolo hallado

v

Utilizado pararepresentar los enunciados TTCN-3
receive, getcall, getreply, match, trigger y check
desde cualquier puerto; se conectara a un simbolo
componente

Simbolo regién de
suspension

Utilizado junto con llamada con bloqueo, se
utilizara en una expresion en lineade llamaday se
conectard a un simbolo componente

Simbolo iniciar
temporizador

Utilizado parala operacion start timer (iniciar
temporizador) TTCN-3, se conectara a un simbolo
componente

Simbolo expiracion del
temporizador

Utilizado para la operacion timeout (expiracion del
temporizador) TTCN-3, se conectara a un simbolo
componente

Simbolo detener
temporizador

Utilizado parala operacion stop timer (detener
temporizador) TTCN-3, se conectara a un simbolo
componente

Simbol o temporizador de
inicio implicito

Utilizado para €l inicio de temporizador implicito
TTCN-3 en lallamada con bloqueo, se ubicara
dentro de una expresion en lineade llamaday se
conectard a un simbolo componente

Simbolo temporizador de
expiracion implicita

Utilizado parala excepcion timeout
(temporizacion) TTCN-3 en las [lamadas con
bloqueo, dentro de la expresidn en linea de llamada
y Se conectara a un simbolo componente

Rec. UIT-T Z.142 (03/2006)
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Cuadro 1/Z.142 — Simbolos del GFT

Elemento GFT Simbolo Descripcion
Simbolo gjecutar Utilizado para el enunciado execute test case
(gjecutar caso de prueba) TTCN-3; se conectaraa
‘ J un simbolo gjemplar de componente
Simbol o texto Utilizado paraincluir enunciadosy comentarios en
1 TTCN-3; se ubicard dentro del diagrama GFT
Simbolo comentario de Utilizado paraindicar comentarios TTCN-3
evento relativos a eventos; se conectara alos eventos en
_______________ |os simbolos ejemplar de componente o instancia
de puerto
9 Diagramas GFT

El GFT proporciona los siguientes tipos de diagramas:
a) diagramas de control paralapresentacion grafica de la parte de control del médulo TTCN-3;
b) diagrama de caso de prueba parala presentacion gréafica de caso de prueba TTCN-3;
¢) diagrama de alternativa parala presentacion gréfica de una alternativa (alternativa) TTCN-3; y
d) diagrama de funcién parala presentacion gréfica de unafuncion TTCN-3.

Los diferentes tipos de diagramas tienen algunas propiedades comunes.

9.1 Propiedades comunes

Las propiedades comunes de los diagramas GFT estén relacionadas con el &rea, encabezamiento y paginacion del
diagrama.

9.1.1  Areade diagrama

Cada diagrama de control GFT, de caso de prueba, aternativa y funcién tendra un simbolo marco (también llamado
marco de diagrama) para definir el drea del diagrama. Todos los simbolos y textos necesarios para definir de manera
completay sintécticamente correcta el diagrama GFT debera estar dentro de la zona del diagrama.

NOTA — El GFT no dispone de constructivos de lenguaje como las puertas M SC, que se ubican en el exterior de las mismas pero
estan conectadas al marco de diagrama.

9.1.2 Encabezamiento del diagrama

Cada diagrama GFT dispone de un encabezamiento. El encabezamiento de diagrama debera ubicarse en la esquina
superior de izquierda del marco del diagrama.

El encabezamiento del diagrama identificard inequivocamente cada tipo de diagrama GFT. Laregla general paraello es
construir el encabezamiento mediante las palabras clave testcase, altstep 0 function seguido de la
signatura TTCN-3 del caso de prueba, aternativa o funcion que debe presentarse gréficamente. Para un diagrama de
control GFT, & encabezamiento inequivoco se crea con la palabra clavemodule seguido del nombre del médulo.

NOTA — En MSC, la palabra clave msc siempre va precedida del nombre del diagrama paraidentificar los diagramas MSC. Los
diagramas GFT no disponen de una palabra clave comun paraidentificar los diagramas GFT.

9.1.3 Paginacion

Los diagramas GFT pueden constar de varias paginas, de modo que un diagrama GFT grande pueda dividirse en varias
paginas. Cada pagina de un diagrama debe estar numerada, de manera inequivoca, en la esquina superior derecha. La
numeracion es opciona s € diagrama no esta dividido.
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NOTA 1-El método de numeracion concreto que se utilice se considera un asunto que depende de la herramienta y, por
consiguiente, queda fuera del acance de esta Recomendacidn. Un método de numeracion sencillo podria consistir Unicamente en
asignar un nimero a la pagina, mientras que uno avanzado podria permitir la reconstruccion de un diagrama basandose
Unicamente en lainformacién relativa ala numeracion de las diferentes paginas.

NOTA 2 — Los requisitos de |a paginacién aparte de la numeracion general se considera un asunto que depende de la herramienta
y, por consiguiente, quedan fuera del alcance de esta Recomendacion. Para facilitar lalectura, en cada pagina podria mostrarse el
encabezamiento del diagrama; la linea de gjemplar de un ejemplar que continuara en otra pagina podria adjuntarse a borde
inferior de la pagina; y el encabezamiento del giemplar de un gjemplar que continlia puede repetirse en la pagina que describe la
continuacion.

9.2 Diagrama de control

Un diagrama de control GFT representa graficamente la parte de control de un médulo TTCN-3. El encabezamiento de
un diagrama de control debe constar de la palabra clave module seguido del nombre del mddulo. El diagrama de
control GFT solo incluira un giemplar del componente (a veces denominado gemplar de control) con e nombre del
giemplar control sin ningln otro tipo de informacion. El gemplar de control describe el comportamiento de la parte
de control del moédulo TTCN-3. Los atributos relacionados con la parte de control del médulo TTCN-3 deben
especificarse dentro de un simbolo texto dentro el diagrama de control. La configuracion bésica de un diagrama de
control GFT y la correspondiente descripcion en lenguaje nicleo TTCN-3 se muestraen lafigura 9.

module MyModule
control module MyModule ({
var integer MyVar := 1 control {
var integer MyVar := 1;
P I execute (MyTestcase()) ;
[ execute (MyTestcase()) ] :
\ :
} // end control
} // end module
GFT Core

Figura 9/Z.142 — Configuracion béasica de un diagrama de control GFT
y su correspondiente lenguaj e niicleo

Dentro de la parte de control, |os casos de prueba pueden seleccionarse 0 deseleccionarse para g ecutar casos de prueba
mediante la utilizacion de expresiones booleanas. Para controlar la gecucién de los casos de prueba pueden utilizarse
expresiones, asignaciones, enunciados log, enunciados label y goto, enunciados if-else, ciclos for, ciclos
while, ciclosdo while, enunciados de gecucion stop y enunciados de temporizacion. Ademas, pueden emplearse
funciones para agrupar los casos de prueba junto con sus condiciones previas a la gecucién, funciones a las que se
Ilama desde |a parte de control del médulo.

La representacion GFT de estas caracteristicas del lenguaje se describe en las correspondientes clausulas que figuran a
continuacién excepto para la parte de control de médulo en la que los simbolos graficos estan anexos a gjemplar de
control en lugar de aun gjemplar de componente de prueba.

Véase 11.4 para la representacion GFT de expresiones, asignaciones, proposiciones log, label y goto, if-else,
ciclos for, cicloswhile, ciclosdo while y stop, 11.9 para operaciones de temporizacion y 9.4y 11.2.2 para las
funcionesy su invocacion.

9.3 Diagrama de caso de prueba

Un diagrama de caso de prueba GFT es una presentacion grafica del caso de prueba TTCN-3. En € encabezamiento del
diagrama de caso de prueba debe figurar la palabra clave testcase seguido de la signatura completa del caso de
prueba. Por completa se entiende que al menos figurara € nombre y la lista de parametros. La clausula runs on es
obligatoria y la clausula system es opciona en € lenguagje nicleo. Si la clausula system se especifica en €
correspondiente lenguaje nlcleo, también debera figurar en el encabezamiento del diagrama del caso de prueba.
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El diagrama del caso de prueba GFT incluira un gemplar del componente de prueba que describe el comportamiento
del mte (también llamado g emplar mtc) y un g emplar del puerto para cada puerto que pertenezca el mtc. El nombre
asociado a ejemplar mtc sera mte. El tipo asociado con € gemplar mtc es opcional, pero de estar presente en la
informacion de tipo, éste sera idéntico al tipo de componente a que se hace referencia en la clausula runs on dela
signatura del caso de prueba. Los nombres asociados a los giemplares del puerto seran idénticos a los nombres del
puerto definidos en la definicion del tipo de componente del mte. La informacion de tipo asociada para los ejemplares
del puerto es opciona. De estar presente la informacidn de tipo, los nombres de los puertos y los tipos de puertos serén
coherentes con la definicion del tipo de componente del mte. Lostiposmte y de puerto se muestran en el simbolo del
encabezamiento del ejemplar del puerto o del componente.

Los atributos asociados a caso de prueba presente en € GFT se especificaran dentro del simbolo de texto en €
diagrama del caso de prueba. La configuracion basica de un diagrama de caso de prueba GFT y su correspondiente
descripcion en lengugje niicleo TTCN-3 se muestran en lafigura 10.

testcase MyTestCase (inout integer MyPar)
runs on MyMICtype system SystemType
testcase MyTestCase (inout integer

MyPar)
mtc MyMICport

runs on MyMTCtype system SystemType
MyMICtype

var integer MyVar := 1;

var integer MyVar := 1
eger My MyMTCPort.send (MyTemplate) ;

> :
MyTemplate }

GFT Core

Figura 10/Z.142 — Configuracion basica de un diagrama de caso
de prueba GFT y su correspondiente lenguaj e nicleo

El caso de prueba representa el comportamiento dindmico de prueba y puede crear componentes de prueba. Un caso de
prueba puede contener declaraciones, enunciados, operaciones de comunicacion y de temporizacién e invocacion de
funciones o alternativas.

94 Diagrama de funcién

El GFT representa las funciones TTCN-3 mediante diagramas de funciones. El encabezamiento de un diagrama de
funcion serala palabraclave function seguido de la signatura completa de la funcion. Por completa se entiende que
al menos figurara € nombre y la lista de parametros. La clausulareturn y la clausularuns on son opcionales en
lenguaje nlcleo. Si estas clausulas se especifican en €l correspondiente lenguaje nuicleo, también deberan figurar en €l
encabezamiento del diagrama de lafuncién.

Los diagramas de la funcién GFT deben incluir un gjemplar del componente de prueba que describe € comportamiento
delafunciony un gemplar de puerto para cada puerto que emplee la funcion.

NOTA — Los nombresy tipos de los puertos que utilizan la funcidn se pasan como argumentos o son hombres y tipos de puertos
gue estan definidos en la definicion del tipo de componente a que hace referenciala cldusula runs on.

El nombre asociado a gemplar del componente de prueba serd sel£. El tipo asociado a ejemplar del componente de
prueba es opcional, pero de estar presente la informacion de tipo, éste deberd ser coherente con el tipo de componente
enlaclausularuns on.

Los nombres y tipos asociados a ejemplar del puerto deben ser coherentes con los parametros del puerto (en caso de
gue los puertos que utiliza la funcidn se pasen como argumentos) o con las declaraciones del puerto en una definicion
del tipo de componente a que se hace referenciaen lacldusularuns on. Lainformacion detipo paralos g emplares de
puerto es opcional.
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Los nombres sel £ y del puerto figuraran en la parte superior del componente y en el simbolo del encabezamiento del
respectivo g emplar del puerto. Los tipos de componente y tipos de puerto apareceran dentro del componente y simbolo
de encabezamiento del respectivo ejemplar de puerto.

Los atributos asociados a la funcion presentes en GFT se especificarédn dentro de un simbolo de texto en el diagrama de
funcién. La configuracién bésica de un diagrama de funcién GFT y la correspondiente descripcion del nicleo TTCN-3
se muestran en lafigura 11.

function MyFunction (inout integer MyPar)
return integer runs on MyPTCtype

function MyFunction (inout integer

self MyPTCport MyPar)
MyPTCtype return integer runs on MyPTCtype {
var integer MyVar := 1;
var integer MyVar := 1;

MyPTCport.send (MyTemplate) ;

>
MyTemplate i
@ ‘

MyVar+MyPar return MyVar+MyPar
GFT Core

Figura 11/2.142 — Configuracioén basica de un diagrama de funcién GFT
y su cor respondiente lenguaj e nucleo

Las funciones se utilizan para especificar y estructurar el comportamiento de la prueba, definir el comportamiento por
defecto o estructurar el célculo en un moédulo. Las funciones pueden contener declaraciones, enunciados, operaciones de
comunicacion y temporizacion e invocacion de esas funciones o aternativas y, como opcion, un enunciado volver.

9.5 Diagrama de alter nativas

El GFT presenta las aternativas TTCN-3 mediante diagramas de alternativas. El encabezamiento de un diagrama de
alternativas deberd ser la palabra clave altstep seguida de la signatura completa de la aternativa. Por completa se
entiende que a menos figurara el nombre y la lista de parametros. La cldusularuns on es opcional en € lengugje
nicleo. S la cldusula runs on se especifica en e correspondiente lenguaje nicleo, también deberd figurar en e
encabezamiento del diagrama de alternativas.

El diagrama de aternativas GFT debera incluir un jemplar del componente de prueba que describe el comportamiento
delaaternativay un ejemplar a puerto para cada puerto que la utilice.

NOTA - Los nombres y tipos de los puertos que utiliza una alternativa se pasan como parametros o son los nombres y tipos de
puerto que se definen en ladefinicion del tipo de componente a que se hace referenciaen lacldusularuns on.

El nombre asociado con el gemplar ded componente de prueba debera ser self. El tipo asociado a eemplar del
componente de pruebas es opcional, pero de estar presente lainformacion de tipo, éste debera ser coherente con €l tipo
de componente que figuraen laclausularuns on.

Los nombres y tipos asociados a los g emplares del puerto deberan ser coherentes con los parametros de puerto (si los
puertos que utiliza la alternativa se pasan como pardmetros) o las declaraciones de puerto en la definicion de tipo de
componente a que se hace referencia en la clausula runs on. Lainformacion de tipo para los g emplares de puerto es
opcional.

Los nombres self y puerto figuraran en la parte superior del componente y en € respectivo simbolo de
encabezamiento del respectivo giemplar del puerto. Los tipos de componentes y los tipos de puertos apareceran dentro
del componente y € respectivo simbolo en € encabezamiento del giemplar de puerto.

L os atributos asociados a la alternativa se especificardn dentro del simbolo de texto del diagrama de alternativa GFT. La
configuracién basicadel diagrama GFT y su correspondiente lenguaje nlcleo TTCN-3 se muestran en lafigura 12.
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altstep MyAltstep ()
runs on MyMICtype altstep MyAltstep () runs on
MyMTCtype {
self MyMTCport
P alt {
MyMTCtype
[1 MyMTCport.receive (MyTemplate2) {
alt > setverdict (inconc)
MyTemplate2
}
inconc [] MyMTCport.receive (MyTemplate3) {
setverdict (fail)
<
MyTemplate3 }
< fail > }
Repeat
- — )
GFT Core

Figura 12/7.142 — Configuracion basica del diagrama de alternativa GFT
y su correspondiente lenguaj e niicleo

Laalternativa se utiliza para verificar el comportamiento por defecto o estructurar las alternativas de un enunciado alt.
Las alternativas pueden contener enunciados, operaciones de comunicacion y temporizacion y llamadas o funciones u
otras alternativas.

10 Ejemplares en diagramas GFT

Los diagramas GFT incluyen los siguientes tipos de gjemplares:
« gemplaresde control que describen el flujo de control de la parte de control del médulo;

« gemplares del componente de prueba que describen el flujo de control para €l componente de prueba
gue glecuta el caso de prueba, funcidn o aternativa;

«  gemplaresde puerto que representan |os puertos utilizados por |os diferentes componentes de prueba.

101 Ejemplares de control

El diagrama de control GFT sblo puede contener un gjemplar de control (véase 9.2). El ejemplar de control describe €l
flujo de control de la parte de control del médulo. El ejemplar de control GFT se describira graficamente mediante un
simbolo del gjemplar de componente con el nombre obligatorio de control en la parte superior del simbolo del
encabezamiento del ejemplar. El gemplar de control no tiene asociada informacion de tipo de gemplar. La
configuracién béasicadel gjemplar de control se muestraen lafigura 13 a).

10.2 Ejemplares del componente de prueba

Cada diagrama de caso de prueba, funcion o aternativa en GFT incluye un ejemplar del componente de prueba que
describe e flujo de control de ese gjemplar. El gjemplar del componente de prueba GFT se describird graficamente
mediante el simbolo de gjemplar del modo siguiente:

e ¢ nombreobligatoriomtc estaraen la parte superior del simbolo del encabezamiento del gemplar en el
caso de un diagrama de caso de prueba;

* e nombre obligatorio self estard situado en la parte superior del simbolo del encabezamiento del
gjemplar en el caso de un diagrama de funcién o aternativa.

Dentro del simbolo de encabezamiento de ejemplar puede incluirse el tipo de componente de prueba. Este habréa de ser
coherente con el tipo de componente de prueba que figura después de lapalabraclave runs on en el encabezamiento
del diagrama GFT.
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La configuracion basica del ejemplar del componente de prueba en un diagrama de caso de prueba se muestra en la
figura 13 b). La configuracién basica de un gjemplar del componente de prueba en un diagrama de funcién o aternativa
se muestran en lafigura 13 c).

10.3 Ejemplaresde puerto

Los gemplares de puerto GFT pueden utilizarse dentro de los diagramas de caso de prueba, aternativay funcion. El
gemplar de puerto representa un puerto que pueden utilizar los componentes de prueba que g ecutan ese determinado
caso de prueba, aternativa o funcion. El giemplar de puerto GFT se describe gréficamente mediante un simbolo de
gjemplar de componente con una linea discontinua de gemplar. El nombre del puerto representado es obligatorio y
debera figurar en la parte superior del simbolo del encabezamiento del gemplar. El simbolo del encabezamiento del
gjemplar puede contener un tipo de puerto (opciona). En la figura 13 d) se muestra la configuracién béasica de un
gemplar de puerto.

control mtc

MtcType

b) Ejemplar de caso de prueba GFT

a) Ejemplar decontrol GFT en un diagrama de caso de prueba

self PortName
PtcType PortType

T

1

|

|

|

|

|

:

1

1

1

|

¢) Ejemplar de componente de prueba GFT

en un diagrama de funcién o alter nativa d) Ejemplar del puerto GFT

Figura 13/2.142 — Configuracion basica delostipos de g emplar en diagramas GFT

11 Elementos de losdiagramas GFT

En esta cldusula se definen las reglas de dibujo generales para la representacion de elementos sintécticos TTCN-3
concretos (puntos y coma, comentarios). Se describe cdmo dibujar la gecucion de diagramas GFT y los simbolos
graficos correspondientes alos elementos de lenguaje TTCN-3.

111 Reglas de dibujo generales

Las reglas de dibujo generales en GFT estan relacionadas con la utilizacion de puntos 'y coma, enunciados TTCN-3 en
simbolos de accién y comentarios.

11.1.1  Utilizacion de puntosy coma

Todos los simbolos GFT salvo e simbolo accion deberan incluir un tnico enunciado en el lengugje nlcleo TTCN-3.
Unicamente los simbolos de accion pueden incluir una secuencia de enunciados TTCN-3 (véase 11.1.2).

El punto y coma es opcional si el simbolo GFT incluye solamente un enunciado en lengugje niicleo TTCN-3 (véanse las
figuras 14 a) y 14 b)).

Los puntos y coma separan los enunciados en una secuencia de enunciados dentro de un simbolo de accién. El punto y
coma es opcional parael dltimo enunciado en la secuencia (figura 14 c)).
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Una secuencia de variables, constantes y declaraciones de temporizacion puede también especificarse en lengugje
nucleo TTCN-3 después del encabezamiento de un diagrama GFT. Estas declaraciones también deberédn estar separadas
mediante puntos y coma. El punto y coma es opcional parala Ultima declaracion de la secuencia.

11.1.2  Utilizacién de simbolos de accién

Las siguientes declaraciones, enunciados y operaciones TTCN-3 se especifican dentro de los simbolos de accién:
declaraciones (con las restricciones definidas en 11.3), asignaciones, log, connect, disconnect, map, unmap Y
action.

Una secuencia de declaraciones, enunciados y operaciones que deberan especificarse dentro de variables de simbolos de
accion pueden especificarse en un solo simbolo de accidn. No es necesario utilizar simbolos de accion separados para
cada declaracién, enunciado u operacion.

11.1.3 Comentarios

El GFT proporcionatres posibilidades paraincluir comentarios en los diagramas GFT:

e Pueden incluirse en los simbolos GFT después de la inscripcion del simbolo y mediante la sintaxis de
comentarios ddl lenguaje nlcleo de TTCN-3 (figura 14 d)).

¢ Los comentarios en la sintaxis de comentarios del lenguaje niicleo TTCN-3 pueden figurar en simbolos
detexto y situarse en cualquier lugar delazona del diagrama GFT (figura 14 €)).

e El simbolo de comentario puede utilizarse para relacionar comentarios con simbolos GFT. Los
comentarios en los simbolos comentario pueden escribirse como texto normal, es decir, sin utilizar los
delimitadores de comentario '/ *','x /'y '/ /' (figura 14 f)).

. 1

MyComp := CompType.create; MyDef := activate (MyAltStep())
a) Creacion de un componente con un puntoy coma b) Activacién por efecto sin un puntoy coma
opcional de terminacién determinacion
L 1
myFloatVar := 10.0 * 7.4; Initiali
localvVerdict := getverdict; nitialisation()

* 1 1 *
action (redlight ()) ; /* Preamble invocation */

* —

¢) Secuencia de enunciados en un simbolo de accién d) Comentario dentro un simbolo dereferencia GFT

1

// This is a This comment is

// comment in a MyResult := associated with a
// text symbol execute (TC1()) test execution
symbol
€) Comentario en un simbolo de texto f) Comentario dentro de un simbolo comentario

relacionado con un simbolo de g ecucion

Figura 14/2.142 — Ejemplo de los efectos de reglas de dibujo generales
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11.2 Invocacién a diagramas GFT

Esta clausula describe cdmo se invoca a los diferentes tipos de diagrama GFT. Dado que no existe un enunciado para
gjecutar la parte de control en TTCN-3 (puesto que es comparable a la gecucidn de un programa mediante el enunciado
main y queda fuera del alcance de TTCN-3), en esta clausula se describe la gjecucién de casos de prueba, funciones y
aternativas.

11.21  Ejecucion de casos de prueba

La gecucion de casos de prueba se representa mediante la utilizacion del simbolo caso de prueba execute (g ecutar)
(véaselafigura 15). Lasintaxis del enunciado execute seincluye dentro del simbolo. El simbolo puede contener:

e unenunciado execute parael caso de prueba con pardmetros opcionalesy supervision de tiempo;
e como opcidn, laasignacion del veredicto/devuelto aunavariable verdicttype;y
e como opcidn, ladeclaracion en lineade lavariable verdicttype.

T

MyVerdict:= MyVerdict
execute (MyTestCase (MyParameter) ,5.0) yverdict :=

execute (MyTestCase (MyParameter) ,5.0) ;

GFT Core

Figura 15/Z.142 — Ejecucion del caso de prueba

11.2.2  Invocacién afunciones

La invocacién a funciones se representa mediante el simbolo referencia (figura16), salvo funciones externas y
predefinidas (figura 17) y cuando se invoca a la funcion desde dentro del elemento de lenguaje TTCN-3 que tiene una
representacion GFT (figura 18).
Lasintaxis de lainvocacion funcion se ubica dentro del simbolo de referencia. El simbolo puede contener:

e lainvocacién aunafuncion con pardmetros opcionales,

e como opcidn, laasignacién aunavariable del valor que devuelve lafuncion; y

e como opcidn, ladeclaracion en lineade lavariable.
El simbolo de referencia solo se utiliza para las funciones definidas por €l usuario definidas dentro del médulo en

cuestion. No debe utilizarse para funciones externas o funciones TTCN-3 predefinidas, las cuales se representaran en
forma de texto dentro de un simbolo accién (figura 17) u otros simbolos GFT (véase el ejemplo en lafigura 18).

| I
MyVar:=
MyFunction (MyParaml, MyParam2) MyVar:= MyFunction (MyParaml,MyParam2) ;
GFT Core

Figura 16/Z.142 — Invocacion a funciones definidas por el usuario
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L |

MyStr:= int2str(MyInt)

—

GFT Core

MyStr:= int2str (MyInt);

Figura 17/Z.142 — Invocacién a funciones predefinidag/externa

L as funciones que se invocan dentro de un constructivo TTCN-3 con un correspondiente simbolo GFT se representa en
forma de texto dentro de ese simbolo.

MyPort

H for(j:=0; j<10; j:=next(j))
for (j:=0; j<10; j:=next(j)) )

|

MyPort.send(Templatel)
Templatel >: Y P

|

| }

l

I [ ]
GFT Core

Figura 18/Z.142 — Invocacién a una funcién definida por el usuario dentro deun simbolo GFT

11.2.3 Invocacién a alter nativas

La invocacion de alternativas se representa mediante la utilizacion del simbolo referencia (véase la figura19). La
sintaxis de invocacion a aternativas se sitlia dentro del simbolo. El simbolo puede contener la invocacion de una
aternativa con parametros opcionales. Se utilizara dentro del comportamiento aternativo Unicamente, cuando la
invocacion ala alternativa sea uno de los operandos del enunciado alternativo (véase también lafigura 32 en 11.5.2).

L 1]
[MyAltstep(MyParaml,MyParamz) } MyAltstep (MyParaml, MyParam2) ;
GFT Core

Figura 19/Z.142 — Invocacién a una alter nativa

Otra posibilidad es la invocacion implicita a aternativas mediante valores por defecto activados. Para mayor
informacion, véase 11.6.2.

11.3 Declaraciones

El TTCN-3 permite la declaracion e inicializacion de temporizadores, constantes y variables a principio de los bloques
de enunciado. El GFT utiliza la sintaxis del lengugje niicleo TTCN-3 para declaracién en diversos simbolos. El tipo de
un simbolo depende de la especificacion de la inicializacidn, por gemplo, una variable de tipo default que se
inicidizamediante laoperacion activate seespecificard dentro del simbolo por defecto (véase 11.6).
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11.3.1 Declaracién detemporizadores, constantesy variables dentro del simbolo accién

L as siguientes declaraciones deberan realizarse dentro de simbol os accion:
e declaracion de temporizadores;
e declaracién de variables sin inicializacion;
e declaracién de variables y constantes con inicializacion;
— s lainicializacion no se realiza mediante funciones que incluyen funciones de comunicacion; o
— s ladeclaracién es:
» deuntipo de componente que no seinicializamediante laoperacion create;
e deuntipodefault queno seinicializamediante laoperacion activate;
e deuntipoverdicttype que no seinicializamediante un enunciado execute;
* deuntipo basico simple;
* deuntipo cadenabésico;
e deuntipo anytype;
* deuntipo puerto;
 deuntipoaddress; 0

* deuntipo estructurado definido por € usuario con campos que cumplen todas las restricciones
indicadas en esta lista para e caso de "declaracion de variables y constantes con
inicializacion".

NOTA — Para una descripcion genera de lostipos TTCN-3, véase €l cuadro 3/2.140 [1].

Una secuencia de declaraciones que se hard dentro de los simbol os accién pueden ponerse dentro de un mismo simbolo
de accion, esto es, no es necesario emplear varios simbolos accion separados. Pueden verse jemplos de declaraciones
dentro de simbolos de accion en las figuras 20 @) y 20 b).

11.3.2 Declaracion de constantesy variables dentro del simbolo expresionesen linea

Las declaraciones de constantes y variables de un tipo de componente que se inicialicen dentro de enunciados
if-else, for, while, do-while, alt O interleave figurardn dentro del mismo simbolo de expresion en
linea.

11.3.3 Declaracién de constantesy variables dentro del simbolo crear

L as declaraciones de constantes y variables de un tipo de componente que se inicialicen mediante operaciones create
se haran dentro del simbolo crear. A diferencia de las declaraciones dentro del simbolo accidn, cada declaracion que se
inicialice mediante las operaciones create debe figurar en un simbolo crear separado. En la figura 20 ¢) puede verse
un gjemplo de la declaracion de unavariable dentro de un simbolo crear.

11.34 Declaracién de constantesy variables dentro del simbolo valor por defecto

Las declaraciones de constantes y variables del tipo default que seinicialicen mediante operaciones activate se
realizaran dentro del simbolo default. A diferencia de declaraciones dentro del simbolo action, cada declaracion que se
inicialice mediante una operacion activate se deberan presentar en simbolos default separados. En la figura 20 d)
puede verse un g emplo de una declaracion de variable dentro de un simbolo defauilt.

11.35 Declaracién de constantesy variables dentro del simbolo referencia

Las declaraciones de constantes y variables que se iniciaice mediante una funcidn, que incluye operaciones de
comunicacion, se realizarén dentro de simbolos referencia. A diferencia de |as declaraciones dentro de simbol os accion,
cada declaracion que se inicialice mediante una funcién, gue incluya funciones de comunicacion, se presentara en un
simbolo referencia separado. En la figura20 e) puede verse un giemplo de declaracion de variables dentro de un
simbolo referencia.

11.3.6  Declaracién de constantesy variables dentro del simbolo g ecutar caso de prueba

Las declaraciones de constantes y variables del tipo verdicttype que seinicialicen mediante enunciados execute
se harén dentro de simbolos gjecutar caso de prueba. A diferencia de las declaraciones dentro de simbolos accion, cada
declaracion que se inicialice mediante un enunciado execute debera figurar en un simbolo gjecutar caso de prueba
separado. En la figura 20 f) puede verse un gemplo de declaracion de variable dentro de un simbolo gecutar caso de
prueba.
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|

var integer Myvar

F

1

var float MyFloatVar;
const integer MyConst := 6;
var default MyDefault := null

——

a) Declaracion de variables dentro
de un simbolo accién

b) Secuencia de declaraciones
dentro de un simbolo accién

ﬂ

var CompType MyComp :=
CompType.create

r

T

var default MyDefault :=
activate (MyAltstep())

e

c) Declaracion de variables
dentro de un simbolo crear

d) Declaracion de variables dentro
de un simbolo valor por defecto

1

var integer MyVar :=
MyFunction ()

l

1

var verdicttype MyVerdict :=
execute (MyTestCase())

i

€) Declaracion devariablesdentro
de un simbolo referencia

f) Declaracién de variables dentro
de un simbolo g ecutar caso de prueba

Figura 20/Z.142 — Ejemplos de declaracionesen GFT

114 Enunciados de programa basicos

Los enunciados de programa basicos son expresiones, asignaciones, operaciones, bucles, etc. Todos los enunciados de
programas basicos pueden utilizarse dentro de los diagramas GFT para la parte de control, casos de prueba, funcionesy

alternativas.

El GFT no proporciona una representacion gréfica de expresiones y asignaciones. Estas se indican mediante texto en los
lugares donde se van a utilizar. Los gréaficos se proporcionan para las proposiciones log, label, goto, if-else,

for,whiley do-while.

1141 El enunciadoLog

El enunciado 1og se representara dentro de un simbolo accion (véase la figura 21).

I?I

log(“Message x sent

to MyPort”) log ('Message x sent to MyPort');
GFT Core

Figura 21/7.142 — Enunciado L og
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11.4.2 El enunciado L abel

El enunciado 1abel se representard con el simbolo etiqueta, conectado a un gjemplar de componente. En la figura 22
seilustraun gjemplo sencillo de enunciado 1abel denominado MyTLabel.

@ label MyLabel;

GFT Core

Figura 22/Z.142 — Enunciado L abel

11.4.3 El enunciado Goto

El enunciado goto se representar4 mediante el simbolo goto (saltar @). Deberd ubicarse a fina de un gjemplar de
componente o a final de un operando en un simbolo expresion en linea. La figura23 ilustra un gemplo sencillo de
enunciado goto.

[ ]
goto MyLabel;
GFT Core

Figura 23/Z.142 — Enunciado Goto

11.4.4 El enunciado If-else

El enunciado if-else se representard mediante un simbolo expresion en linea etiquetado con la palabraclave i £ y
una expresién booleana como se define en 19.6/Z.140 [1]. El simbolo expresién en linea if-else puede contener uno o
dos operandos, separados mediante una linea discontinua. La figura 24 ilustra un g emplo de enunciado i £ con un solo
operando, gque se g ecuta cuando la expresion booleana x>1 es verdadera. Lafigura 25 ilustra un gjemplo de enunciado
if-else en & que € operando superior se gecuta cuando la expresion booleana x>1 es verdadera 'y el operando
inferior se g ecuta cuando dicha expresion es falsa.

MyPort
———1 I|:I
: if (x>1) {
if (x>1) H
P MyPort.send (Templatel)
Templatel |
] }
]
)
I I
GFT Core

Figura 24/Z.142 — Enunciado I f
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MyPort
—— ——— if (1) |
|
+ MyPort.send (Templatel)
f(x>1) '
|
Templatel ’{ }
|
—————————————————————————— %——————-————' else {
|
Template2 ’1 MyPort.send (Template2)
|
I _ }
GFT Core

Figura 25/Z.142 — Enunciado I f-else

11.45 El enunciado For

El enunciado for se representard mediante un simbolo expresién en linea etiquetado con la palabra clave for como
se define en 19.7/Z2.140 [1]. El contenido for se representard como el operando de un simbolo expresion en linea for.
Lafigura 26 ilustra un ggemplo de bucle for sencillo en e que la variable de bucle se declara e iniciaiza dentro del

enunciado for.

MyPort

I_—'_II_—,_I

for (var integer j:=0;j<10;7j: —j+lLJ

for (var integer j:=0;3j<10;j:=j+1) {

' MyPort.send (Templatel)
Templatel :
; }
|
I
| I
GFT Core

Figura 26/Z.142 — Enunciado For

11.4.6 El enunciado While

El simbolo while se representara mediante un simbolo expresién en linea etiquetado con la palabra clave while
como se define en 19.8/2.140[1]. El contenido dewhile serepresentara como € operando en el simbolo expresion en

lineawhile. Lafigura 27 ilustraun gjemplo de enunciadowhile.

MyPort
; while(j<10) {
while(j<10» :
’1 MyPort.send (Templatel)
Templatel :
' }
T
i
I E—
GFT Core

Figura 27/7.142 — Enunciado While
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11.4.7 El enunciado Do-while

El enunciado do-while se representara mediante un simbolo expresion en linea etiquetado con la palabra clave
do-while como se define en 19.9/2.140[1]. El contenido de do-while se representard como €l operando en el
simbolo expresion en lineado-while. Lafigura 28 ilustraun jemplo de enunciado do-while.

MyPort
—

| do {
do while(j<1oﬂ :

1 MyPort.send(Templatel) ;

Templatel N}

| } while(j<10);

T

|

|

GFT Core

Figura 28/Z.142 — El enunciado Do-while

115 L os enunciados de comportamiento del programa

Los enunciados de comportamiento pueden utilizarse dentro de los casos de prueba, funciones y aternativas, con la
Unica excepcion del enunciado return, que sdlo puede utilizarse dentro de funciones. EI comportamiento puede
expresarse secuencialmente, como un conjunto de alternativas o mediante un enunciado interleaving. Los enunciados
return y repeat se utilizan para el control del flujo del comportamiento.

1151 Comportamiento secuencial

El comportamiento secuencia se representa mediante el orden de eventos situados en un gjemplar del componente de
prueba. La ordenacion de eventos es de arriba a abgjo, de modo que los componentes que figuran maés arriba en el
simbolo del gjemplar del componente se g ecutan primero. En la figura29 se ilustra un gjemplo sencillo en el que €l
componente de prueba gecuta en primer lugar la expresion que figura dentro del simbolo accién y luego envia un
mensaje a puerto MyPort.

MyPort

—

x:=x+1;
X:=x+1 4

MyPort.send (MyTemplate (x)) ;

>

MyTemplate (x)

[ ] [ ]
GFT Core

Figura 29/Z.142 — Comportamiento secuencial

L a secuencia también puede describirse utilizando referencias a casos de prueba, funciones y alternativas. En este caso,
el orden en el que aparecen las referencias en el gje de un g emplar del componente determina el orden de gjecucion. En
lafigura 30 se representa un diagrama GFT sencillo en el que primero se llamala funcion MyFunctionl y después a
MyFunction2.
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MyFunctionl () }

| MyFunctionl () ;

MyFunction2 () ;
MyFunction2 ()

GFT Core

Figura 30/Z.142 — Secuenciacion mediante referencias

11.5.2 Comportamiento con alter nativas

El comportamiento con alternativas se representa utilizando el simbolo expresion en linea con la palabra clave alt
ubicada en la esguina superior izquierda. Cada operando en la alternativa debe estar separado mediante una linea
discontinua. Los operandos se comprueban de arriba a abgjo.

Obsérvese que s se utilizan operadores de comunicacion, la expresion en linea con aternativas debe abarcar siempre
todos los ejemplares del puerto. En la figura 31 se ilustra un comportamiento con alternativas en e que se recibe un
evento o mensgje con el valor definido por Templatel, 0 serecibe el evento mensgje con e valor definido mediante
Template2. Enlafigura 32 se muestralallamada a una aternativa en una expresion en linea con alternativas.

MyPort
I L1
! alt {
alt
! [] MyPort.receive (Templatel) {}
Templatel |
[}
____________________ L [1 MyPort.receive (Template2) {}
]
] } ;
Template2 :
I
i
B [
GFT Core

Figura 31/Z.142 — Enunciado de comportamiento con alter nativas

Por otra parte, es posible [lamar a una alternativa con sélo un evento dentro del operando de aternativa. Esto se dibuja
utilizando un simbolo referencia (véase 11.2.3).

MyPort
I —
; alt {
alt :
: [1 MyPort.receive (Templatel) {}
Templatel |
i
____________________ . [1 Myaltstep()
[ MyAltStep () ] }i
| T
GFT Core

Figura 32/Z.142 — Comportamiento con alter nativas con unallamada a una alter nativa

24 Rec. UIT-T Z.142 (03/2006)



11.5.2.1 Seleccién/deselecciéon de una alter nativa

Es posible habilitar/deshabilitar un operando de aternativa mediante una expresién booleana dentro de un simbolo
condicion ubicado en e egemplar dd componente de prueba. En la figura33 se ilustra un gemplo sencillo de
proposicion de aternativa en € que € primer operando se compara con la expresion x>1, y € segundo con la
expresonx < 1.

MyPort
L1 1
! alt {
alt :
< ' [x>1] MyPort.receive (Templatel)
x>1
3 i {}
< T 1 1 :
emplate ! [x<=1] MyPort.receive (Template2)
""""""""""" T {}
x<=1 :
- | )
< .
Template2 :
I ——
GFT Core

Figura 33/Z.142 — Seleccién/desel eccion de una alter nativa

11.5.2.2 El enunciado Else en alter nativas

El enunciado else se indica mediante un simbolo de condicion ubicado en € ge del gemplar del componente de
prueba etiquetado con la palabra clave else. En lafigura 34 seilustra un ggemplo sencillo de enunciado de adternativa
en el que & segundo operando representa el enunciado else.

MyPort
] —
1
alt] E alt {
< x>1 > :
! [x>1] MyPort.receive (Templatel)
< Templatel : {}
R I_—_—
-: [else]MyErrorHandler ()
else :
| }'
[ MyErrorHandler() ]
| :
GFT Core

Figura 34/7.142 — El enunciado Else dentro de una alter nativa

Obsérvese que, s se utilizan operaciones de comunicacion, € simbolo de referencia dentro del enunciado else debe
abarcar siempre todos los gjemplares del puerto.

La revaluacion de un enunciado de alternativa puede especificarse utilizando un enunciado repeat, que se representa
mediante el simbolo repetir (véase 11.5.3).

Lainvocacién a aternativas dentro de alternativas se representa utilizando el simbolo referencia (véase 11.2.3).

11.5.3 El enunciado Repeat

El enunciado repeat se representa mediante un simbolo repetir. Este simbolo se utilizara Gnicamente como € Ultimo
evento de un operando de aternativas en un enunciado alt o como €l Ultimo evento de un operando de la dternativa
superior de una definicion de alternativas. En lafigura 35 seilustra un ggemplo de enunciado de alternativas en laque €
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segundo operando, después de haber recibido satisfactoriamente un mensge con un valor que corresponde
Template2, causalarepeticion de laaternativa

MyPort
I L1
I
alt
' alt {
< i
Templatel
: [1 MyPort.receive (Templatel) {}
I P, e
I
< ! [1 MyPort.receive (Template2) { repeat; }
Template2
| };
I
o |
[}
GFT Core

Figura 35/Z.142 — Repeticion dentro de una alter nativa

11.5.4  Comportamiento entrelazado

El comportamiento entrelazado se representa utilizando un simbolo de expresion en linea con la palabra clave
interleave ubicada en la esquina superior izquierda (véase la figura36). Cada operando debe estar separado
mediante lineas discontinuas. L os operandos se comprueban de arriba abajo.

MyPort
I L1
! interleave {
interleave )
< ! [1 MyPort.receive (Templatel) {}
Templatel |
[}
____________________________ b [] MyPort.receive (Template2) {}
i
] };
Template2 !
[}
I E—
GFT Core

NOTA —La expresion en linea interleave debe abarcar siempre todos los gjemplares del puerto, si se utilizan operadores de
comunicacion.

Figura 36/Z2.142 — Enunciado I nterleave

11.5.5 El enunciado Return

El enunciado return se representa mediante el simbolo volver. Este enunciado puede tener asociado un vaor de
retorno. El simbolo volver sdlo debe utilizarse en un diagrama de funcion GFT, y figurard Unicamente como €l dltimo
evento de un gemplar de componente o € dltimo evento de un operando en e simbolo expresion en linea. En la
figura 37 seilustra una funcion sencilla que utiliza un enunciado return sin devolver un vaor, y en lafigura 38 seilustra
€l gjemplo de unafuncion que devuelve un valor.

| I

return;

X

GFT Core

Figura 37/2.142 — Simbolo volver sin un valor deretorno
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return ReturnValue;

X

ReturnValue

GFT Core

Figura 38/Z.142 — Simbolo volver con un valor deretorno

11.6  Tratamiento devalorespor defecto

El GFT proporciona una representacion gréfica para la activacion y desactivacion de valores por defecto (véasela
cldusula21/2.140 [1]).

11.6.1 Referenciasavalorespor defecto

Lasvariablesde tipo default pueden declararse dentro de un simbolo accién o de un simbolo valor por defecto como
parte de un enunciado activar. Las clausulas11.3.1y 11.3.4 ilustran cémo se declaran una variable denominada
MyDefaultType dentro del GFT.

11.6.2 Laoperacion activate

La activacion de valores por defecto se representa mediante la ubicacion del enunciado activate dentro del simbolo
default (véase lafigura 39).

MyDefaultVar :=
activate(MyAltStep ())

——

GFT Core

MyDefaultVar:=activate (MyAltStep());

Figura 39/Z.142 — Activacién de valores por defecto

11.6.3 Operacion deactivate

La desactivacion de valores por defecto se representa mediante el enunciado deactivate dentro del simbolo valor
por defecto (véase la figura40). Si no se indican operandos en € enunciado deactivate, se desactivan todos los

valores por defecto.

deactivate(MyDefaultVar)
deactivate (MyDefaultVar) ;

——

GFT Core

Figura 40/Z.142 — Desactivacion de valores por defecto
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11.7 Operaciones de configuracion

Las operaciones de configuracion se utilizan para configurar y controlar los componentes de prueba. Estas operaciones
sblo deben utilizarse en diagramas GFT caso de prueba, funcién y alternativa.

Las operaciones mtc, self y system Nno tienen representacion grafica; se indican mediante texto en los lugares
donde se van a utilizar.

El GFT no proporciona representacion gréfica alguna para |a operacion de gjecucion (cuando se trata de una expresion
booleana). Esta se indica mediante texto en el lugar donde se va a utilizar.

11.7.1 Laoperacion Create

La operaciéon create se representa mediante el simbolo crear, que se adjunta al gjemplar del componente de prueba
gue realizala operacion create (véase lafigura 41). El simbolo crear contiene e enunciado create.

1

MyComp: =MyCType.create

MyComp : =MyCType.create;

GFT Core

Figura 41/Z.142 — Operacion Create

11.7.2 Lasoperaciones Connecty Map

Las operaciones connect Y map Se representardn mediante un simbolo recuadro de accidn, que se une a ejemplar del
componente de prueba que realiza la operacion connect 0 map (véase la figura42). El simbolo del recuadro de
accion contiene el enunciado connect Omap.

L 1

connect (MyComp : PortA, mtc:PortM) ; connect (MyComp:PortA, mtc:PortM) ;
map (MyComp: PortB, system:PortC)

—

GFT Core

map (MyComp: PortB, system:PortC);

Figura 42/Z.142 — Operaciones Connect y Map

11.7.3  Lasoperaciones Disconnect y Unmap

Las operaciones disconnect Yy unmap Se representaran mediante un simbolo recuadro de accion que se une a
gemplar del componente de prueba que realiza la operacion disconnect 0 unmap (véase la figura43). El simbolo
recuadro de accidn contiene @ enunciado disconnect O unmap.

L ]

disconnect (MyComp: PortA, mtc:PortM) ; disconnect (MyComp:PortA, mtc:PortM);
unmap (MyComp : PortB, system:PortC)

unmap (MyComp : PortB, system:PortC);

[ ]
GFT Core

Figura 43/Z.142 — Operaciones Disconnect y Unmap
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11.7.4 Laoperacion Start (iniciar) componente de prueba

La operacién start componente de prueba se representard dentro del simbolo iniciar, que se une a gemplar del

componente de prueba que realiza la operacion start (véase la figura44). El simbolo iniciar contiene el enunciado
start.

L 1

MyComp . start (MyCompBehaviour () ) MyComp . start (MyCompBehaviour () ) ;

GFT Core

Figura 44/Z.142 — Operacion Start

11.75 Lasoperaciones Stop (detener) g ecuciéon y Stop (detener) componente de prueba

El TTCN-3 tiene dos operaciones detener: el control de médulo y los componentes de prueba pueden detenerse por si
mismos utilizando detener operaciones de gjecucién, o bien e componente de prueba puede detener otros componentes
mediante la utilizacién de detener operaciones del componente de prueba.

La operacién stop de gecucion se representa mediante el simbolo detener, que se une al gemplar del componente de
prueba que realiza la operacion stop de la gecucion (véase la figura45). Esta operacion figurard como el dltimo
evento de un g emplar de componente o € Ultimo evento de un operando en un simbolo expresion en linea.

| I

stop;

X

GFT Core

Figura 45/Z.142 — Operacion Stop dela g ecucién

La operacion stop del componente de prueba se representa mediante un simbolo detener, que se une a egemplar del
componente de prueba que realiza la operacion stop del componente de prueba. Esta operacion tendré asociada una
expresion que identifica el componente que se desea detener (véase lafigura46). EIl MTC puede detener todos los PTC
en una sola instruccién utilizando la operacién stop del componente con la palaora clave all (véase figura47 a)).
El PTC puede detener la gjecucidn de la prueba deteniendo el MTC (véase lafigura 47 b)). La operacion de componente
de prueba stop figurard como €l Ultimo evento de un gemplar de componente o como Ultimo evento de un operando
en un simbolo expresién en linea, si e componente se detiene por si mismo (por gemplo, self. stop) 0 detiene la
gjecucion de laprueba (por gemplo, mte . stop) (véanselasfiguras 47 ¢) y d)).

NOTA — El simbolo stop tiene una expresién asociada. No siempre es posible determinar estéticamente si una operacion stop de
componente detiene e g emplar que gjecuta la operacion stop o detiene la gjecucion de la prueba.

——
componentId ComponentId.stop;
I
GFT Core

Figura 46/Z.142 — Operacion Stop componente de prueba

Rec. UIT-T Z.142 (03/2006) 29



>< all mtc
] I
a) Detienetodoslos PTC b) Detiene la gjecucion del caso de prueba
—— ——

>< self >< mtc

c) Sedetiene por si mismo d) Detienela gjecucion del caso de prueba

Figura 47/Z.142 — Casos especiales de utilizacion dela operacién Stop
del componente de prueba
11.7.6 Laoperacion Done

La operacién done (fin) se representa mediante un simbolo condicién, que se une a eemplar del componente de
prueba que realizala operacion done (véase lafigura48). El simbolo de condicién contiene el enunciado done.

| I
< MyComp .done > MyComp .done;
[ ]
GFT Core

Figura 48/Z.142 — Operacion Done

Pueden utilizarse las palabras claves any y all para las operaciones running y done pero solamente desde un
gemplar MTC. No tienen una representacién grafica sino que se indica en palabras en los lugares donde se van a
utilizar.

11.8 Operaciones de comunicacion

L as operaciones de comunicacion se dividen en dos grupos:

a) operaciones de envio: un componente de prueba envia un mensaje (operacion send), llama a un
procedimiento (operacién call), responde a una llamada aceptada (operacion reply) O genera una
excepcion (operacion raise).

b) operaciones de recepcidn: un componente recibe un mensgje (operacion receive), acepta unallamada
a procedimiento (operacion getcall), recibe una respuesta a un procedimiento llamado anteriormente
(operacion getreply) O acepta una excepcion (operacion catch).

11.8.1 Formato general delas operaciones de envio

Todas las operaciones de envio utilizan un simbolo mensaje que se traza desde el ejemplar del componente de prueba
gue realizala operacion de envio hasta el jemplar de puerto ala que se transmite lainformacion (véase lafigura 49).
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Ejemplar del componente de prueba Puerto por el que serealizala

que realizala operacion de envio operacion de envio especificada
i e
4 MyPort
1] I
integer E Informacion de tipo opcional
MyVariable + YourVariable - 2 P Vdorq§|a|MOnnamona
, transmitir
to MyPeer ! Expresion de ladireccion
! opciona

Figura 49/Z.142 — Formato general de las operaciones de envio

Las operaciones de envio constan de una parte send (envia) y en e caso de una operacion call basada en un
procedimiento en blogque, una parte response (respuesta) y otra exception handling (tratamiento de excepciones).

La parte envio:
e especificad puerto por € que se realiza la operacion especificada;
e defined tipo opciona y el valor delainformacion que se ha de transmitir;

e indica una direccion opcional que identifica inequivocamente el homélogo de comunicacion en el caso
de una conexion uno a muchos.

El puerto estara representado mediante un gjemplar de puerto. El nombre de la operacion para las operaciones call,
reply y raise se indicardn en la parte superior del simbolo del mensgje a la atura de la informacién de tipo
opcional. La operacion send es implicita, es decir, la palabra clave send no tiene que indicarse. El vaor de la
informacién a transmitir figurara debgjo del simbolo de mensgje. La expresion de la direccion opcional (indicado
mediante |a palabra clave to) figurard debgjo del valor de lainformacion que se ha de transmitir.

Laestructurade la operacion call es més especifica. Paramasinformacion, véase 11.8.4.1.

11.8.2 Formato general delas operaciones derecepcion

Todas las operaciones de recepcion utilizan un simbolo mensaje que se traza desde € gemplar del puerto hasta €l
giemplar del componente de prueba que recibe la informacion (véase lafigura 50).

Ejemplar de componente de prueba que Puerto por el que serealizala operacion
realizala operacién de recepcion i de recepcion especificada
£ e
¥ MyPort
L 1 1
integer Tipo de concordancia opcional

Valor de concordancia

MyTemplate (5,7)
Posicion dela direccion opcional

from MyPeer <

-> value MyVar Asignacion de valor opcional

Figura 50/Z.142 — Formato gener al de las operaciones de recepcion
con asignacion dedireccion y valor

RV S Y . W N S
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Una operacién de recepcion consiste en una parte receive (recibe) y una parte opcional assignment (asignacion).
Laparterecibe:
a) especificael puerto por e que seredlizala operacion;

b) define una parte de concordancia que consiste en la informacion del tipo opcional y el vaor de
concordancia que especificala entrada aceptable con la que concuerda el enunciado;

c) indica una expresién de direccion (opcional) que identifica inequivocamente e homologo de
comunicacion (en caso de las conexiones uno a muchos).

El puerto estara representado mediante un gemplar de puerto. EI nombre de la operacion para las operaciones
getcall, getreply Y catch seindicaran en la parte superior del simbolo del mensgje ala altura de lainformacion
detipo (opcional). La operacion receive esimplicita, es decir, no es necesario indicar la palabra clave receive. El
valor de concordancia para la entrada aceptable se ubicard debgjo del simbolo de mensgje. La expresion de direccion
(opcional) (indicada mediante la palabra clave from) se ubicara debajo del valor de la informacion que se ha de
transmitir.

La parte de asignacion (opcional) (que se indica mediante el simbolo "->") se ubicard debgjo del valor de la
informacién que se ha de transmitir o debagjo de la expresion de direccion, s la hubiere. Esta parte puede constar de
varias lineas, por gjemplo es posible escribir e valor, €l parametro y la asignacion del emisor en lineas separadas (véase
lafigura5l).

Ejemplar de componente de Puerto por €l que seredlizala
prueba que realizala operacion _ operacion de recepcion especificada
degrecepcion
; e
v MyPort
] [ ]
‘getreply MyProc < Tino de concordancia oncional

{?} value 5 <« Valor de concordancia

-> param (V1)sendér MyPeer Parémetro opcional y
atribucién de remitente

Figura 51/7.142 — Formato general delas operaciones
de recepcion con asignacion de parametroy de emisor

11.8.3 Comunicacién basada en mensajes

11.8.3.1 Laoperacion Send

La operacién enviar se representa mediante un simbolo de mensaje que sale del componente de prueba y llega hasta €l
gjemplar del puerto. Lainformacion de tipo opcional figurara encima de la flecha del mensgje. La plantilla (en linea) se
ubicara debgjo de laflecha del mensgje (véanse las figuras 52 y 53).

MyPort

| l |

MyType
MyTemplate (5,MyVat

MyPort.send (MyType: MyTemplate(5,MyVar)) ;

[ ] [ ]
GFT Core

Figura 52/Z.142 — Operacion Send con referencia a la plantilla
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I

integer

M%Port

5

GFT

»
L]

MyPort.send(integer:5) ;

Core

Figura 53/Z.142 — Operacion Send con plantilla en linea

11.8.3.2 Laoperacion Receive

La operacion recibir se representard mediante un simbolo del mensgje que apunta a ejemplar del puerto procedente del
componente de prueba. La informacién de tipo opcional se ubicard encima de la flecha del mensgje. La plantilla (en
linea) se ubicara debajo de la flecha del mensgje (véanse las figuras 54 y 55).

MyPort

MyType

<

MyTemplate (5,MyVar)

MyPort.receive (MyType: MyTemplate (5, MyVar)) ;

GFT

Core

Figura 54/Z.142 — Operacién Receive con referencia de plantilla

MyPort

|

| _integer

5

GFT

MyPort.receive (integer:5) ;

Core

Figura 55/Z.142 — Operacion Receive con plantilla en linea

11.8.3.2.1 Recepcion de cualquier mensaje

La operacidn recepcion de cualquier mensgje (receive any message) se representara mediante un simbolo mensgje que
apunta a ejemplar del puerto procedente del componente de prueba sin afiadir ninguna informacion adicional (véase la

figura 56).

MyPort

[
GFT

MyPort.receive;

Core

Figura 56/Z.142 — Recepcion de cualquier mensaje
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11.8.3.2.2 Recepcion desde cualquier puerto

La operacién recepcion desde cuaquier puerto (receive on any part) se representara mediante un simbolo hallado que
representa cualquier puerto conectado a componente de prueba (véase lafigura57).

I

MyMessage C

any port.receive (MyMessage) ;

GFT Core

Figura 57/Z.142 — Recepcién desde cualquier puerto

11.8.3.3 Operacion Trigger

La operacidn trigger se representard mediante un simbolo mensgje que sde del gemplar del puerto y apunta a
componente de prueba; la palabra clave trigger debera figurar encima de la flecha del mensaje que precede la
informacion del tipo, si la hubiera. Lainformacién de tipo opciona se ubica encima de la flecha mensgje subsiguiente a
lapalabraclave trigger. Laplantilla(en linea) se ubicadebajo de laflechadel mensaje (véanse las figuras 58 y 59).

MyPort
] [ ]
trigger MyType
MyTemplate MyPort.trigger (MyType: MyTemplate) ;
[ [
GFT Core

Figura 58/Z.142 — Operacion Trigger con referencia a plantilla

MyPort

MyPort

| l l

trigger integer

5 MyPort.trigger (integer:5) ;

[ ] [ ]
GFT Core

Figura 59/Z.142 — Operacion Trigger con plantillaen linea

11.8.3.3.1 Activar lectura por cualquier mensaje

La operacion activar lectura por cualquier mensgje (trigger on any message) se representard mediante un simbolo
mensgje que sale desde €l gemplar del puerto y apunta a componente de prueba; la palabra clave trigger deberd
figurar encima de laflechadel mensgje sin afiadir ningunainformacién adicional (véase lafigura 60).
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MyPort

l l

trigger

MyPort.trigger;

[ | [ ]
GFT Core

Figura 60/Z.142 — Activar lectura por cualquier mensaje

11.8.3.3.2 Activar lectura desde cualquier puerto

La operacion activar lectura desde cualquier puerto (trigger on any port) se representard mediante un simbolo hallado
gue representa cual quier puerto conectado al componente de prueba (véase lafigura 61).

]
P trigger <:>
MyMessage
any port.trigger (MyMessage) ;
[ |
GFT Core

Figura 61/Z.142 — Activar lectura desde cualquier puerto

11.84 Comunicacién basada en procedimientos
11.8.4.1 Laoperacion Call

11.8.4.1.1 Llamada a procedimientos con bloqueo

Laoperacion call con blogueo se representa mediante un simbolo mensgje que sale del componente de pruebay llega
hasta €l ejemplar del puerto con una subsiguiente region de suspension sobre € componente de prueba; 1a palabra clave
call deberafigurar encima de laflecha del mensaje que precede ala signatura, si la hubiere. La plantilla (en linea) se
ubica debajo de laflechadel mensgje (véanse lasfiguras 62 y 63).

MyPort
] L 1
MyPort.call (MyProc: MyProcTemplate)
call
call MyProc o [
MyProcTemplate g
[m ..
[m ..
[ [ |
GFT Core

Figura 62/Z.142 — Operacion llamada con bloqueo con referencia a plantilla
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MyPort
I I
MyPort.call (MyProc:{ -, MyVar2}) {
call
i call MyProc ! [1 ..
{ -, Myvar2}
[ ..
[ ..
}

[ ] [ |

GFT Core

Figura 63/Z.142 — Operacion Ilamada con bloqueo con plantilla en linea

La expresion en linea de llamada se introduce para facilitar |a especificacion de alternativas a las posibles respuestas de
la operacion de Ilamada con blogueo. Después de la operacion de [lamada podran figurar alternativas de getreply, catch
y timeout. Las respuestas a una llamada se especifican dentro de la expresion en linea de [lamada que figura después de
la operacion de llamada separada por lineas discontinuas (véase lafigura 64).

MyPort

I

call

call MyProc
{ -, Myvar2}

MyPort.call (MyProc:{ -, MyVar2}) {

[1 MyPort.getreply (MyProc:{?, ?})

; getreply MyProc

{2, 2}

-> value MyResul|

-> value MyResult { }

[

[1] MyPort.catch

(MyProc, MyExceptionType: MyException) { }

catch MyProc, MyExceptlionType

MyException }
[ [ |
GFT Core

Figura 64/Z.142 — Operacién llamada con bloqueo seguida de alter nativas de getreply y catch

La operacion de llamada puede incluir como opcion una temporizacion. Para ello se utiliza el simbolo de inicio de
temporizador implicito parainiciar este periodo de temporizacion. El simbolo expiracion de temporizador implicita se
utiliza para representar la excepcion de temporizacidn (véase lafigura 65).
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MyPort MyPort.call (MyProc:{ -, MyVar2},20E-3) {
I 1
call [
20E-35——_ .. call MyProc 1 ..
<> { -, Myvar2)
" [1 MyPort.catch(timeout) {
A
}
I I }
GFT Core

Figura 65/Z.142 — Operacién llamada con bloqueo seguida de una excepcién de temporizacion

11.8.4.1.2 Llamada a procedimientos sin bloqueo

La operacion de llamada sin blogueo se representard mediante un simbolo mensaje que sale del componente de pruebay
llega a puerto; la palabra clave call debera figurar arriba de la flecha del mensaje que precede a la signatura. No
habra un simbolo region de suspension adjunto al simbolo mensaje. La signatura opcional se representa encima de la
flecha del mensgje. Laplantilla (en linea) se ubica debajo de laflecha del mensgje (véanse lasfiguras 66 y 67).

I

call MyProc

MyPort

I

MyProcTemplate'

MyPort.call (MyProcTemplate, nowait);

GFT

Core

Figura 66/Z.142 — Operacion de llamada sin blogueo con referencia a plantilla

I

call MyProc

MyPort
L ]

>

[ | [ ]
GFT

{ Myvarl, MyVar2

MyPort.call (MyProc: {MyVarl,MyVar2}, nowait);

Core

Figura 67/Z.142 — Operacion de llamada sin bloqueo con plantilla en linea

11.8.4.2 Laoperacion Getcall

La operacidn aceptar llamada (getcall) se representa mediante un simbolo mensgje que va desde €l g emplar del puerto
hasta el componente de prueba; |a palabra clave getcall deberafigurar arriba de la flecha del mensaje que precede a
la signatura. La signatura se ubica encima de la flecha del mensagje subsiguiente a la palabra clave getcall. La
plantilla (en linea) se ubica debagjo de laflecha del mensgje (véanse lasfiguras 68 y 69).
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MyPort

| getcall MyProc
MyTemplateRef (2) MyPort.getcall (MyProc: MyTemplateRef (2));
[ | [ |
GFT Core

Figura 68/Z.142 — Operacion Getcall con referencia a plantilla

MyPort
l ]
_getcall MyProc
(5, Myvarz) MyPort.getcall (MyProc: { 5, MyVar2});
[ [
GFT Core

Figura 69/Z.142 — Operacion Getcall con plantilla en linea

11.8.4.2.1 Aceptar cualquier llamada

La operacion aceptar cuaquier llamada (accepting any call) se representard mediante un simbolo mensaje que va desde
el gemplar del puerto hasta é componente de prueba; la palabra clave getcall deberdfigurar encima de la flecha
del mensgje. No se afladira informacién adicional al simbolo mensaje (véase lafigura 70).

MyPort
[
P getcall
MyPort.getcall;
I [ ]
GFT Core

Figura 70/Z.142 — Operacion Getcall on any call

11.8.4.2.2 Aceptar llamada desde cualquier puerto

La operacion aceptar llamada desde cualquier puerto (getcall on any port) se representa mediante un simbolo hallado
(found) que representa cualquier puerto a que esté conectado € componente de prueba; la palabra clave getcall
debera figurar encima de la flecha del mensgje que sigue a la signatura, s la hubiere. En la plantilla (en linea), s la
hubiere, se ubicard debgjo de laflechadd mensge (véaselafigura7l).

L 1
P getcall MyProc
MyTemplateRef
any port.getcall (MyProc: MyTemplateRef) ;
[ |
GFT Core

Figura 71/Z.142 — Operacion Getcall on any port con referencia a plantilla

38 Rec. UIT-T Z.142 (03/2006)



11.8.4.3 Laoperacion Reply

La operacidn responder (reply) se representa mediante un simbolo mensgje que sale del componente de pruebay llega
hasta el gemplar del puerto; la palabra clave reply deberd figurar encima de la flecha de mensaje que precede a la
signatura. La signatura debera situarse encima de la flecha del mensgje subsiguiente a la palabra clave reply. La
plantilla (en lined) se situaré debajo de laflechadel mensge (véanse lasfiguras 72 y 73).

M%Port

reply MyProc MyPort.reply (MyProc: MyTemplateRef value 20);
MyTemplateRef
value 20
[ ] [ |
GFT Core

Figura 72/Z2.142 — Operacion Reply con referencia de plantilla

MyPort
l
reply MyProc MyPort.reply (MyProc: {5, MyVar2} value 20);
{5, Myvar2} g
value 20
[ | [ |
GFT Core

Figura 73/Z.142 — Operacion Reply con plantilla en linea

11.8.4.4 Laoperacion Getreply

La operacién aceptar respuesta (getreply) se representard mediante un simbolo mensgje que sale desde € g emplar del
puerto y llega hasta e componente de prueba; la palabra clave getreply figurard sobre la flecha del mensaje que
precede ala signatura. Dentro del simbolo llamada, la punta de la flecha del mensaje tocaré la parte inferior de laregion
de suspension precedente sobre el componente de prueba (véanse las figuras 74 y 75). Fuera del simbolo de llamada, la

punta de la flecha del mensaje no debera conectarse a la region de suspension precedente sobre el componente de
prueba (véanse las figuras 76 y 77).

La signatura se situard encima de la flecha de mensgje subsiguiente a la palabra clave getreply. La plantilla (en
linea) se ubicard debajo de laflechadel mensgje.

; getreply MyProc

" MyTemplateRef
value 20
[ ]

GFT Core

MyPort

MyPort.getreply (MyProc: MyTemplateRef value 20);

Figura 74/Z.142 — Operacion Getreply con referencia a plantilla
(dentro de un simbolo Ilamada)
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M%Port

: ; getreply MyProc

MyPort.getreply (MyProc: {-, ?}

-, 2) value ?) -> value MyResult;
value ?
-> value MyResult
[ ]
GFT Core

Figura 75/Z.142 — Operacion Getreply con plantilla en linea
(dentro de un simbolo Ilamada)

MyPort

MyPort.getreply (MyProc: MyTemplateRef

getreply MyProc value 20);

MyTemplateRef
value 20

I [ ]
GFT Core

Figura 76/Z.142 — Operacién Getreply con referencia a plantilla
(fuera del simbolo llamada)

M%Port

MyPort.getreply (MyProc: {-, ?)

getreply MyProc
<

{ -, 2} value ?) -> value MyResult;
value ?
-> value MyResuit
[ ] [
GFT Core

Figura 77/Z.142 — Operacion Getreply con plantilla en linea (fuera del simbolo llamada)

11.8.4.4.1 Aceptar toda respuesta a cualquier [lamada

La operacion aceptar toda respuesta a cualquier Ilamada (get any reply from any call) se representara mediante un
simbolo mensaje que sale del ejemplar del puerto y llega hasta el componente de prueba; la palabra clave getreply
debera figurar encima del mensaje. Después de la palabra clave getreply no figurard ninguna signatura. Dentro del
simbolo de llamada, la punta de la flecha del mensgje se conectard a la region de suspension precedente sobre €
componente de prueba (véase la figura78). Fuera del simbolo de Ilamada, la punta de la flecha de mensgje no se
conectara alaregion de suspension precedente sobre el componente de prueba (véase lafigura 79).

« getreply

[1 MyPort.getreply from MyPeer {

from MyPeer

[ ]
GFT Core

Figura 78/Z.142 — Operacion Get any reply from any call (dentro del simbolo de [lamada)
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MyPort
L 1
MyPort.getreply;
getreply
[ | [ |
GFT Core

Figura 79/Z.142 — Operacion Getreply from any call (fuera del simbolo de llamada)

11.8.4.4.2 Aceptar respuesta desde cualquier puerto

La operacidn aceptar respuesta desde cualquier puerto (get a reply on any port) se representa mediante un simbolo
hallado (found) que se refiere a cualquier puerto conectado al componente de prueba. La palabra clave getreply
debera figurar encima de la flecha del mensaje siguiente ala signatura, si la hubiere. Dentro del simbolo de [lamada, 1a
punta de la flecha del mensagje debera conectarse a la region de suspension precedente sobre € componente de prueba
(véase lafigura 80). Fuera del simbolo de llamada, la punta de |a flecha del mensaje no debera conectarse alaregion de
suspensién precedente sobre el componente de prueba (véase lafigura 81).

Lasignatura, si la hubiere, deberd ubicarse encima de la flecha del mensgje subsiguiente ala palabra clave getreply.
Laplantilla (en linea) opcional se situard debajo de laflecha del mensgje.

H % getreply

44E;E;gi;;£;5{:) value MyResult) { . }

[1] any port.getreply (MyProc: MyTemplateRef

value MyResult

GFT Core

Figura 80/Z.142 — Operacion get areply on any port (dentro del simbolo de llamada)

I

any port.getreply (MyProc: MyTemplateRef
getreply MyPro

*‘7@;;&£g;;ggﬁ ) value MyResult) ;

value Myresult

GFT Core

Figura 81/Z.142 — Operacion get areply on any port (fuera del simbolo dellamada)

11.8.4.5 Laoperacion Raise

La operacion generar (raise) se representard mediante un simbolo mensaje que sale del componente de pruebay llega
hasta € gjemplar de puerto. La palabra clave raise se situard encima de la flecha del mensagje que precede a la
signaturay el tipo de excepcion, separados por una coma. La plantilla (en linea) debera situarse debajo de la flecha del
mensgje (véanse las figuras 82 y 83).
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MyPort

MyPort.raise (MyProc,

raise MyProc, MyExceptionType

MyExceptionType: MyTemplateRef) ;

MyTemplateRef
[ ] [
GFT Core

Figura 82/Z.142 — Operacion Raise con referencia a plantilla

MyPort

raise MyProc, integer MyPort.raise (MyProc, integer:5);

>
5

| N 2.
GFT Core

Figura 83/Z.142 — Operacion Raise con plantilla en linea

11.8.4.6 Laoperacion Catch

La operacion adquirir (catch) se representara mediante un simbolo mensgje que sale del gemplar del puerto y llega
hasta el componente de prueba; la palabra clave catch deberd situarse encima de la flecha del mensaje que precede a
lasignaturay €l tipo de excepcion (si lo hubiere). Dentro del simbolo de Ilamada, |a punta de la flecha del mensaje se
conectara a la regién de suspension precedente sobre el componente de prueba (véanse las figuras 84 y 85). Fuera del
simbolo de llamada, la punta de la flecha del mensge no se conectard a la region de suspension precedente en el
componente de prueba (véanse las figuras 86 y 87).

Lasignaturay lainformacién de tipo de excepcion opciona se ubicarén encima de la flecha del mensaje subsiguiente a
la palabra clave catch, separada por coma, s € tipo de excepcion esta presente. La plantilla (en linea) se situara
debgjo delaflechadel mensgje.

MyPort
l l

[1 MyPort.catch(MyProc, MyTemplate(5)) { .. }
catch MyProc

N
MyTemplate (5)

[ ]
GFT Core

Figura 84/Z.142 — Operacion Catch con referencia a plantilla
(dentro del simbolo de llamada)
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MyPort

l l

é gcatch MyProc, Myllype
[

<
MyVar

[1 MyPort.catch(MyProc, MyType: MyVar) { .. }

GFT

Core

Figura 85/Z.142 — Operacion Catch con plantilla en linea (dentro del simbolo de [lamada)

MyPort
l l

catch MyProc

MyTemplate (5)

MyPort.catch (MyProc, MyTemplate(5));

GFT

Core

Figura 86/Z.142 — Operacion Catch con referencia a plantilla
(fuera del simbolo de llamada)

MyPort

l l

catch MyProc, MyType

<

MyVar

MyPort.catch (MyProc, MyType: MyVar) ;

GFT

Core

Figura 87/Z.142 — Operacion Catch con plantilla en linea (fuera del simbolo de llamada)

11.8.4.6.1 Laexcepcion temporizacion

La excepcion temporizacion se representa mediante un simbolo temporizacién con la flecha conectada a componente
de prueba (véase la figura 88). No debe afiadirse informacién alguna a simbolo de temporizacion, y se utilizara dentro
de un simbolo de [lamada Unicamente. La punta de la flecha del mensgje se conectard a las regiones de suspension

precedentes sobre el componente de prueba.

MyPort

f}
L, [l MyPort.catch(timeout) { .. }

Core

Figura 88/Z.142 — Excepcién temporizacion (dentro deun simbolo de llamada)

11.8.4.6.2 Adquirir cualquier excepcion

La operacion adquirir cualquier excepcion (catch any exception) se representa mediante un simbolo mensaje que sale
del gemplar del puerto y llega hasta el componente de prueba; la palabra catch debera figurar sobre la flecha de
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mensgje. Dentro del simbolo de llamada, la punta de la flecha del mensgje estard conectada a la regién de suspension
precedente sobre el componente de prueba (véase la figura 89). Fuera del simbolo de llamada, |a punta de la flecha del
mensaje no debera estar conectado a las regiones de suspension precedente sobre el componente de prueba (véase la
figura 90). La operacion catch any exception no tendra plantillaalguna ni tipo de excepcion.

M%Port

P [1 MyPort.catch { .. }
i, catch

. EE 00
GFT Core

Figura 89/Z.142 — Catch any exception (dentro de un simbolo de llamadas)

M%Port

MyPort.catch;
|, _catch

[ | [ ]
GFT Core

Figura 90/Z.142 — Catch any exception (fuera del simbolo de llamada)

11.8.4.6.3 Adquirir desde cualquier puerto

La operacion adquirir desde cualquier puerto (catch on any port) se representa mediante un simbol o hallado (found) que
simboliza cualquier puerto conectado al componente de prueba; la palabra clave catch debera figurar encima de la
flecha del mensgje. Dentro de un simbolo de Ilamada, la punta de la flecha del mensaje deberd estar conectada a la
region de suspension precedente sobre el componente de prueba (véase la figura 91). Fuera del simbolo de Ilamada, la
punta de la flecha del mensgje no debera estar conectada a la region de suspension precedente sobre e componente de
prueba (véase lafigura 92). La plantilla, sela hubiere, se ubicard debajo de laflecha del mensgje.

I

[1 any port.catch(MyProc: MyTemplateRef) { .. }

i % catch MyProc <::>
e
<
MyTemplateRef

GFT Core

Figura 91/Z.142 — Catch on any port (dentro del simbolo de llamada)

[
catch MyProc O any port.catch(MyProc: MyTemplateRef) ;
MyTemplateRef
[
GFT Core

Figura 92/Z.142 — Catch on any port (fuera del simbolo de [lamada)
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11.85 Laoperacion Check

La operacion verificar (check) se representard mediante un simbolo mensaje que sale del gemplar del puerto y llega
hasta e componente de prueba. La paabra clave check deberd situarse encima de la flecha del mensge. La
informacion relacionada con receive (véase la figura93), getcall, getreply (véanse las figuras94 y 95) y
catch deben figurar después de la palabra check y de conformidad con las reglas que representan dichas operaciones.

l l

MyPort
]

check integer
<

5

GFT

MyPort.check (receive(integer: 5));

Core

Figura 93/Z.142 — Check areceive (dentro dela plantilla en linea)

M%Port

; . check getreply MyProc
‘{ MyVarl,MyVar2}

[1 MyPort.check(getreply (MyProcl:{MyVarl, MyVar2}

value ?) -> value MyResult)

value ? { . }
-> value MyResuit
[ |
GFT Core

Figura 94/Z.142 — Check a getreply (dentro del simbolo de [lamada)

MyPort

check getreply MyProc

MyTemplateRef
value 20

MyPort.check (getreply (MyProc:MyTemplateRef value 20);

GFT

Core

Figura 95/Z.142 — Check a getreply (fuera de un simbolo de llamada)

11.85.1 Laoperacion Check any

La operacion verificar todo (check any) se representara mediante un simbolo mensgje que sale del ggemplar del puertoy
Ilega hasta e componente de prueba; la palabra check debera estar situada encima de la flecha del mensaje (véase la
figura 96). No debera aparecer ninguna palabra clave de operacion de recepcion, tipo y plantilla junto a ésta. Como
opcion, podra afiadirse lainformacion de direccionesy de amacenamiento del emisor.

MyPort

l

]

check

[ ]
GFT

MyPort.check;

Core

Figura 96/Z.142 — Operacion Check any
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11.8.5.2 Verificar cualquier puerto

La operacion verificar cualquier puerto (check on any port) se representa mediante un simbolo halado (found) que
simboliza cualquier puerto conectado a componente de prueba y la palabra clave check debera figurar encima de la
flecha del mensgje (véase la figura 97). La informacion relacionada con receive, getcall, getreply Y catch
debera figurar a continuacién de la palabra clave check y estar de conformidad con las reglas que representan dichas
operaciones.

I

check
MyTemplateRef :::

any port.check(receive (MyTemplateRef)) ;

GFT Core

Figura 97/2.142 — Verificar cualquier puerto

11.8.6  Control de puertos de comunicacion

11.8.6.1 Laoperacion Clear port

La operacion borrar puerto (clear port) se representa mediante un simbolo de condicion con la palabraclave clear. El
simbolo estara conectado a g emplar de componente que realiza la operacion clear port y a puerto que se borra (véase
lafigura 98).

MyPort

MyPort.clear;
<:::: clear >

[ 0 |
GFT Core

Figura 98/Z.142 — Operacion Clear port

11.8.6.2 Laoperacion Start port

La operacion iniciar puerto (start port) se representa mediante un simbolo de condicién con la palabra clave start.
Este simbolo estara conectado a gjemplar del componente de prueba que realiza la operacion inicia puerto y a puerto
gue esiniciado (véase lafigura 99).

MyPort

MyPort.start;
<:::: start >

[ N |
GFT Core

Figura 99/Z.142 — Operacion Start port

11.8.6.3 Laoperacion Stop port

La operacion detener puerto (stop port) se representa mediante un simbolo de condicién con la palabra clave stop.
Este simbolo estara conectado a ejemplar del componente de prueba que realiza la operacion stop port, y a puerto que
se detiene (véase la figura 100).
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MyPort

MyPort.stop:;
<:::: stop >

[ 00 ]
GFT Core

Figura 100/Z.142 — Operacion Stop port

11.8.6.4 Utilizacion deany y all en los puertos

La representacion GFT de la palabra clave any de los puertos junto con las operaciones receive, trigger,
getcall, getreply, catchy check sedescriben en las correspondientes subclausulas de 11.8.

La palabra clave all para los puertos junto con las operaciones clear, start Yy stop Se representa mediante un
simbolo de condicion conectado al mismo que contiene la operacion clear, start O stop paratodas las distancias
de puertos representadas en el diagrama GFT correspondiente a un caso de prueba, funcién o alternativa.

119 Operaciones detemporizacion

En e GFT, existen dos simbolos de temporizador diferentes; uno para temporizadores identificados y otro para
identificadores de llamada (véase lafigura 101). Se diferencian en que el simbolo de los temporizadores identificados se
dibuja con lineas continuas y €l de los temporizadores de Ilamada con lineas discontinuas. Un temporizador identificado
tendra su nombre a lado de su simbolo, mientras que un temporizador de Ilamada no tiene nombre. En esta clausula se
definen los temporizadores identificados. El temporizador de |lamada se describe en 11.8.4.

. X AN
MyTimer ¢
/

o\

Figura 101/7.142 — Temporizador identificado y temporizador es de llamada

El GFT no proporciona una representacion gréfica para la operacion de temporizador running (tratédndose ésta de
una expresion booleana). Esta operacion se indica mediante texto en los lugares donde va a utilizarse.

11.9.1 Laoperacion Start timer

Para la operacion iniciar temporizador (start timer), €l simbolo start timer se conectard a ejemplar del componente. Es
posible escribir el nombre del temporizador y € valor opcional de su duracion (entre paréntesis) (véase figura 102).

MyTimer (10.0) MyTimer.start (10.0);

GFT Core

Figura 102/Z.142 — Operacion Start timer

11.9.2 Laoperacion Stop timer

Para la operacion detener temporizador (stop timer), el simbolo stop timer se conectard a ejemplar del componente. Es
posible asociar el nombre del temporizador opcional (véase lafigura 103).
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MyTimer MyTimer.stop;

GFT Core

Figura 103/Z.142 — Operacion Stop timer

Los simbolos para las operaciones start timer y stop timer pueden conectarse con una linea vertical. En este caso, solo
es necesario especificar € identificador del temporizador al lado del simbolo del star timer (véase lafigura 104).

L]
MyTimer (10.0)
MyTimer.start (10.0);
MyTimer.stop;
I
GFT Core

Figura 104/Z.142 — Simbolos Start y Stop timer conectados

11.9.3 Laoperacion Timeout

Para la operacion temporizacion (timeout) se conectard el simbolo timeout a jemplar del componente. Como opcién,
podré escribirse el nombre del temporizador (véase lafigura 105).

MyTimer MyTimer. timeout;

GFT Core

Figura 105/Z.142 — Operacién Timeout

Los simbolos para |as operaciones start timer y timeout pueden conectarse con una linea vertical. En este caso sdlo es
necesario especificar el identificador del temporizador a lado del simbolo start timer (véase la figura 106).

MyTimer.start (10.0) ;
MyTimer (10.0)
MyTimer. timeout;

GFT Core

Figura 106/Z.142 — Simbolos Start y Timeout timer conectados
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11.9.4 Laoperacion Read timer

La operacion leer temporizador (read timer) se escribira dentro de un recuadro de accion (véase lafigura 107).

MyVar := .
MyTimer.read MyVar := MyTimer.read;
GFT Core

Figura 107/Z.142 — Operacién Read timer

11.95 Utilizacion deany y all en lostemporizadores

Laoperacion stop timer puede aplicarse a todos (all) lostemporizadores (véase la figura 108).

all timer.stop;

GFT Core

Figura 108/Z.142 — Paro de todos |os temporizador es

La operacion timeout puede aplicarse a cualquier (any) temporizador (véase lafigura 109).

any timer.timeout;

GFT Core

Figura 109/Z.142 — Expiracion de cualquier temporizador

11.10 Lasoperacionesveredicto de prueba

La operacion establecer veredicto de prueba, setverdict, se representa en GFT mediante un simbolo de condicion
que contienelosvalorespass, fail, inconc 0 none (véase lafigura110).
NOTA — Las reglas para establecer un nuevo veredicto son las mismas que las reglas de superposicion TTCN-3 normales para
veredictos de prueba

setverdict (pass);

GFT Core

Figura 110/Z.142 — Establecimiento de un ver edicto local

El GFT no proporciona la representacion gréfica para la operacion getverdict (que se trata de una expresion). Esta
operacion se escribe mediante texto en los lugares donde se va a utilizar.

11.11 Acciones externas

Las acciones externas se representan dentro de simbolos del recuadro de accion (véase lafigura111). La sintaxis de la
accion externa se escribe dentro del simbolo.
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action (
"Send MyTemplate action("Send MyTemplate on lower PCO ") ;
on lower PCO ")

GFT Core

Figura 111/Z.142 — Acciones externas

11.12 Egpecificacion de atributos

Los atributos definidos para la parte de control del modulo, casos de prueba, funciones y aternativas se representan
dentro del simbolo de texto. La sintaxis de las preposiciones wi th se ubican dentro de ese simbolo. En lafigura112 se
daun gemplo.

testcase MyTestcase() {

testcase MyTestcase ()

extension }
“MySpecialLogging ()"

with {

extension 'MySpecialLogging()"

}
GFT Core

Figura 112/7.142 — Especificacion de atributos

Annex A
GFT BNF

Al Meta-Language for GFT

The graphical syntax for GFT is defined on the basis of the graphical syntax of MSC (ITU-T Rec. Z.120[3]). The
graphical syntax definition uses a meta-language, which is explained in 1.4/2.120 [3]:

"The graphical syntax is not precise enough to describe the graphics such that there are no graphical variations. Small
variations on the actual shapes of the graphical terminal symbols are allowed. These include, for instance, shading of
the filled symbols, the shape of an arrow head and the relative size of graphical elements. Whenever necessary the
graphical syntax will be supplemented with informal explanation of the appearance of the constructions. The meta-
language consists of a BNF-like notation with the special meta-constructions: contains, is followed by, is associated
with, is attached to, above and set. These constructs behave like normal BNF production rules, but additionally they
imply some logical or geometrical relation between the arguments. The is attached to construct behaves somewhat
differently as explained below. The left-hand side of all constructs except above must be a symbol. A symbol is a non-
terminal that produces in every production sequence exactly one graphical terminal. We will consider a symbol that is
attached to other areas or that is associated with atext string as a symbol too. The explanation isinformal and the meta-
language does not precisely describe the geometrical dependencies.”

See ITU-T Rec. Z.120 [3] for more details.

A2 Conventionsfor the syntax description

Table A.1 defines the meta-notation used to specify the grammar for GFT. It is identical to the meta-notation used by
TTCN-3, but different from the meta-notation used by MSC. In order to ease the readability, the correspondence to the
MSC meta-notation is given in addition and differences are indicated.
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Table A.1 - The Syntactic M eta-Notation

Meaning TTCN-3 GFT MSC Differences
is defined to be n= = =
abc followed by xyz abc xyz abc xyz abc xyz
Alternative | | |
0 or 1 instances of abc [abc] [abc] [abc]
0 or moreinstances of abc {abc} {abc} {abc}* X
1 or more instances of abc {abc} + {abc} + {&bc} +
Textual grouping (..) (-.) {..} X
the non-terminal symbol abc abc abc <abc> X
(for a GFT non-terminal)
or abc
(foraTTCN non-
terminal)
aterminal symbol abc abc abc abc or X
<name> or
<character string>

A.3 The GFT grammar
A3.1 Diagrams
A.3.1.1 Control diagram

ControlDiagram: :=
Frame contains ( ControlHeading ControlBodyArea )

ControlHeading: :=
TTCN3ModuleKeyword TTCN3ModuleId
{ LocalDefinition [ SemiColon 1 }
ControlBodyArea: : =

{ controlInstanceArea TextLayer ControlEventLayer } set

TextLayer: :=
{ TextArea } set

ControlEventLayer: :=
ControlEventArea | ControlEventArea above ControlEventLayer

ControlEventArea: :=
(
InstanceTimerEventArea
| ControlActionArea
| InstanceInvocationArea
| ExecuteTestcaseArea
| ControlInlineExpressionArea )
[ is associated with { CommentArea } set ]

A.3.1.2 Testcasediagram

TestcaseDiagram: :=
Frame contains ( TestcaseHeading TestcaseBodyArea )

TestcaseHeading: :=
TestcaseKeyword Testcaseldentifier
'('[ TestcaseFormalParList ] ')'
ConfigSpec
{ LocalDefinition [ SemiColon 1 }

TestcaseBodyArea: : =
{ Instancelayer TextLayer InstanceEventLayer PortEventLayer ConnectorLayer } set

Instancelayer::=
{ InstanceArea } set

InstanceEventLayer: :=
InstanceEventArea | InstanceEventArea above InstanceEventLayer
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InstanceEventArea: :=

(

InstanceSendEventArea

| InstanceReceiveEventArea

| InstanceCallEventArea
InstanceGetcallEventArea
InstanceReplyEventArea
InstanceGetreplyWithinCallEventArea
InstanceGetreplyOutsideCallEventArea
InstanceRaiseEventArea
InstanceCatchWithinCallEventArea
InstanceCatchTimeoutWithinCallEventArea
InstanceCatchOutsideCallEventArea
| InstanceTriggerEventArea
InstanceCheckEventArea
InstanceFoundEventArea
InstanceTimerEventArea
InstanceActionArea
InstancelabellingArea
InstanceConditionArea
InstanceInvocationArea
InstanceDefaultHandlingArea
InstanceComponentCreateArea
InstanceComponentStartArea
InstanceComponentStopArea
InstanceInlineExpressionArea )
[ is associated with { CommentArea } set ]

/* STATIC SEMANTICS — A condition area containing a boolean expression shall be used within alt inline expression, i.e. AltArea, and
call inline expression, i.e. CallArea, only */

InstanceCallEventArea: :=
InstanceBlockingCallEventArea
| InstanceNonBlockingCallEventArea

PortEventLayer: :=
PortEventArea | PortEventArea above PortEventLayer

PortEventArea: :=
PortOutEventArea
| PortOtherEventArea

PortOutEventArea: :=
PortOutMsgEventArea
| PortGetcallOutEventArea
| PortGetreplyOutEventArea
| PortCatchOutEventArea
| PortTriggerOutEventArea
| PortCheckOutEventArea

PortOtherEventArea: :=
PortInMsgEventArea
PortCallInEventArea
PortReplyInEventArea
PortRaiseInEventArea
PortConditionArea
PortInvocationArea
PortInlineExpressionArea

ConnectorLayer: :=

{

SendArea
| ReceiveArea
NonBlockingCallArea
GetcallArea
ReplyArea
GetreplyWithinCallArea
GetreplyOutsideCallArea
RaiseArea
CatchWithinCallArea
CatchOutsideCallArea
TriggerArea
CheckArea
ConditionArea
InvocationArea
InlineExpressionArea
} set
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A.3.1.3 Function diagram

FunctionDiagram: :=
Frame contains ( FunctionHeading FunctionBodyArea )

FunctionHeading: :=
FunctionKeyword FunctionIdentifier
' (' [ FunctionFormalParList ] ')'
[ RunsOnSpec ] [ ReturnType ]
{ LocalDefinition [ SemiColon ] }

FunctionBodyArea: :=
TestcaseBodyArea

A.3.1.4 Altstep diagram

AltstepDiagram: :=
Frame contains (AltstepHeading AltstepBodyArea )

AltstepHeading: :=
AltstepKeyword AltstepIdentifier
' (' [AltstepFormalParList ] ')
[ RunsOnSpec ]
{ LocalDefinition [ SemiColon ] }

AltstepBodyArea: :=
TestcaseBodyArea

/* STATIC SEMANTICS — A altstep body area shall contain a single alt inline expression only */

A.3.1.5 Comments

TextArea: :=
TextSymbol
contains ( { TTCN3Comments } [ MultiWithAttrib ] { TTCN3Comments } )

Note that there is no explicit rule for TTCN-3 comments, they are explained in ITU-T Rec. Z.140 [1], clause A.1.4.
/* STATIC SEMANTICS — Within a diagram there shall be at most one text symbol defining a with statement */

TextSymbol: :=

CommentArea: :=
EventCommentSymbol contains TTCN3Comments
EventCommentSymbol: : =

/* STATIC SEMANTICS — A comment symbol can be attached to any graphical symbol in GFT */

A.3.1.6 Diagram

Frame: :=
LocalDefinition: :=
ConstDef
| VarInstance
| TimerInstance
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/* STATIC SEMANTICS - declarations of constants and variables with create, activate, and execute
statements as well as with functions that include communication functions must not be made textually
within LocalDefinition, but must be made graphically within create, default, execute, and reference
symbols, respectively */

A.3.2 Instances

A.3.21 Component instances

InstanceArea: :=
ComponentInstanceArea
| PortInstanceArea

ComponentInstanceArea: :=
ComponentHeadArea is followed by ComponentBodyArea

ComponentHeadArea: : =
( MTCOp | SelfOp )
is followed by ( InstanceHeadSymbol [ contains ComponentType 1 )

InstanceHeadSymbol: :=

ComponentBodyArea: : =
InstanceAxisSymbol
is attached to { InstanceEventArea } set
is followed by ComponentEndArea

InstanceAxisSymbol: :=

ComponentEndArea: : =
InstanceEndSymbol
| StopArea
| ReturnArea
| RepeatSymbol
| GotoArea

/* STATIC SEMANTICS — The return symbol shall be used within function diagrams only */
/* STATIC SEMANTICS — The repeat symbol shall end the component instance of a altstep diagram only */

A.3.2.2 Portinstances

PortInstanceArea: :=
PortHeadArea is followed by PortBodyArea

PortHeadArea: : =
Port
is followed by ( InstanceHeadSymbol [ contains PortType ] )

PortBodyArea: : =
PortAxisSymbol
is attached to { PortEventArea } set
is followed by InstanceEndSymbol

PortAxisSymbol: :=
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A.3.2.3 Control instances

ControlInstanceArea: :=
ControlInstanceHeadArea is followed by ControlInstanceBodyArea

ControlInstanceHeadArea: :=
ControlKeyword
is followed by InstanceHeadSymbol

ControlInstanceBodyArea: :=
InstanceAxisSymbol
is attached to { ControlEventArea } set
is followed by ControlInstanceEndArea

ControlInstanceEndArea: :=
InstanceEndSymbol

A.3.24 Instanceend

InstanceEndSymbol: : =

StopArea: :=
StopSymbol
is associated with ( Expression )

/* STATIC SEMANTICS — The expression shall refer to either the mtc or to self */

StopSymbol::=

ReturnArea: :=
ReturnSymbol
[ is associated with Expression ]

ReturnSymbol::

RepeatSymbol::

GotoArea: :=
GotoSymbol
contains LabelIdentifier

GotoSymbol::=
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A.3.3 Timer

InstanceTimerEventArea: :=
InstanceTimerStartArea
| InstanceTimerStopArea
| InstanceTimeoutArea

InstanceTimerStartArea: :=
TimerStartSymbol
is associated with ( TimerRef [" (" TimerValue ")"])
is attached to InstanceAxisSymbol
[is attached to { TimerStopSymbol2 | TimeoutSymbol3

TimerStartSymbol: :=
TimerStartSymboll | TimerStartSymbol2

TimerStartSymbol1::

X

TimerStartSymbol2::

InstanceTimerStopArea: :
TimerStopAreal

TimerStopArea2

TimerStopAreal: :=
TimerStopSymboll
is associated with TimerRef
is attached to InstanceAxisSymbol

TimerStopAreal: :=
TimerStopSymbol2
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to TimerStartSymbol

TimerStopSymbol1l::

TimerStopSymbol2::

InstanceTimeoutArea: :=
TimeoutAreal | TimeoutArea2

TimeoutAreal::=
TimeoutSymbol
is associated with TimerRef
is attached to InstanceAxisSymbol

TimeoutArea2: :=
TimeoutSymbol3
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to TimerStartSymbol

TimeoutSymbol: :=
TimeoutSymboll | TimeoutSymbol2
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TimeoutSymboll::=

X

<

TimeoutSymbol2::

X

TimeoutSymbol3::

<

A34 Action

InstanceActionArea: :=
ActionSymbol
contains { ActionStatement [SemiColon] }+
is attached to InstanceAxisSymbol

ActionSymbol::=

ActionStatement::=
SUTStatements
ConnectStatement
MapStatement
DisconnectStatement
UnmapStatement
ConstDef
VarInstance
TimerInstance
Assignment
LogStatement
LoopConstruct
| ConditionalConstruct

/* STATIC SEMANTICS — Declarations of constants and variables with create, activate, and execute statements as well as with function
invocations of user-defined functions must not be made textually within an action box, but must be made graphically within create,
default, execute, and reference symbols, respectively */

/* STATIC SEMANTICS — Assignments with create, activate, and execute statements as well as with function invocations of user-
defined functions must not be made textually within an action box, but must be made graphically within create, default, execute, and
reference symbols, respectively */

/* STATIC SEMANTICS - Only those loop and conditional constructs, which do not involve communication operations, i.e. those with
‘data functions' only, may be contained in action boxes */

ControlActionArea: :=
ActionSymbol
is attached to InstanceAxisSymbol
contains { ControlActionStatement [SemiColon] }+

ControlActionStatement: :=
SUTStatements
| ConstDef
| VvarInstance
| TimerInstance
| Assignment
| LogStatement

/* STATIC SEMANTICS — Declarations of constants and variables with create, activate, and execute statements as well as with function
invocations of user-defined functions must not be made textually within an action box, but must be made graphically within create,
default, execute, and reference symbols, respectively */
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/* STATIC SEMANTICS — Assignments with create, activate, and execute statements as well as with function invocations of
user-defined functions must not be made textually within an action box, but must be made graphically within create, default, execute,
and reference symbols, respectively */

A.35 I nvocation

InvocationArea: :=
ReferenceSymbol
contains Invocation
is attached to InstanceAxisSymbol
[ is attached to { PortAxisSymbol } set ]

/* STATIC SEMANTICS — All port instances have to be covered by the reference symbol for an invoked function if it has a runs on
specification, as well as for an invoked altstep */

/* STATIC SEMANTICS - Only those port instances, which are passed into a function via port parameters, have to be covered by the
reference symbol for an invoked function without a runs on specification. Note that the reference symbol may be attached to port
instances which are not passed as port parameters into the function. */

Invocation::=
FunctionInstance
| AltstepInstance
| ConstDef
| VarInstance
| Assignment

ReferenceSymbol::=

[ )

A.3.5.1 Function and altstep invocation on component/Control instances

InstanceInvocationArea: :=
InstanceInvocationBeginSymbol
is followed by InstanceInvocationEndSymbol
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to InvocationArea

InstanceInvocationBeginSymbol: :=
VoidSymbol

InstanceInvocationEndSymbol: :=
VoidSymbol

A.3.5.2 Function and altstep invocation on ports

PortInvocationArea: :=
PortInvocationBeginSymbol
is followed by PortInvocationEndSymbol
is attached to PortAxisSymbol
is attached to InvocationArea

/* STATIC SEMANTICS - Only invocations with function instances and test step instances shall be attached to a port instance, in that
case all port instances have to be covered by the reference symbol for an invoked function if it has a runs on specification, as well as for
an invoked altstep */

PortInvocationBeginSymbol: :=
VoidSymbol

PortInvocationEndSymbol: :=
VoidSymbol

A.35.3 Testcase execution

ExecuteTestcaseArea: : =
ExecuteSymbol
contains TestCaseExecution
is attached to InstanceAxisSymbol
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TestCaseExecution: :=
Testcaselnstance
| ConstDef
| VarInstance
| Assignment

/* STATIC SEMANTICS - Declarations of constants and variables as well as assignments shall use as outermost right-hand expression
an execute statement */

ExecuteSymbol::=

( )

A.3.6 Activation/Deactivation of defaults

InstanceDefaultHandlingArea: :=
DefaultSymbol
contains DefaultHandling
is attached to InstanceAxisSymbol

DefaultHandling: :=
ActivateOp
| DeactivateStatement
| constDef
| VarInstance
| Assignment

/* STATIC SEMANTICS - Declarations of constants and variables as well as assignments shall use as outermost right-hand expression
an activate statement */

DefaultSymbol::=

A.3.7  Test components

A.3.7.1 Creation of test components

InstanceComponentCreateArea: :=
CreateSymbol
contains Creation
is attached to InstanceAxisSymbol

Creation::=
CreateOp
| ConstDef
| VarInstance
| Assignment

/* STATIC SEMANTICS - Declarations of constants and variables as well as assignments shall use as outermost right-hand expression
a create statement */

CreateSymbol::=

A.3.7.2 Startingtest components

InstanceComponentStartArea: :=
StartSymbol
contains StartTCStatement
is attached to InstanceAxisSymbol
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StartSymbol::=

A.3.7.3 Stopping test components

InstanceComponentStopArea: : =
StopSymbol
is associated with ( Expression | AllKeyword )
is attached to InstanceAxisSymbol

[* STATIC SEMANTICS — The expression shall refer to a component identifier */
/* STATIC SEMANTICS - The instance component stop area shall be used as last event of an operand in an inline expression symbol,
if the component stops itself (e.g. self.stop) or stops the test execution (e.g. mtc.stop). */

A.3.8 Inlineexpressions

InlineExpressionArea: :=
IfArea
| ForArea
| WhileArea
| DowhileArea
| AltArea
| InterleaveArea
| callArea

IfArea::=

IfInlineExpressionArea

is attached to InstanceInlineExpressionBeginSymbol

[ is attached to InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol ]

is attached to InstanceInlineExpressionEndSymbol

[ is attached to { PortInlineExpressionBeginSymbol } set
[ is attached to { PortInlineExpressionSeparatorSymbol } set ]
is attached to { PortInlineExpressionEndSymbol } set ]

/* STATIC SEMANTICS - If a SeparatorSymbol is contained in the inline expression symbol, then
InstancelnlineExpressionSeparatorSymbols on component and port instances are used to attach the SeparatorSymbol to the
respective instances. */

InstanceInlineExpressionBeginSymbol: :=
VoidSymbol

InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol: :=
VoidSymbol

InstanceInlineExpressionEndSymbol: :=
VoidSymbol

VoidSymbol: :=

IfInlineExpressionArea: :=
InlineExpressionSymbol
contains ( IfKeyword ' (' BooleanExpression ')'
is followed by OperandArea
[ is followed by SeparatorSymbol
is followed by OperandArea ] )

OperandArea: : =
ConnectorLayer
/* STATIC SEMANTICS — The event layer within an operand area shall not have a condition with a boolean expression */

ForArea::=
ForInlineExpressionArea
is attached to InstanceInlineExpressionBeginSymbol
is attached to InstanceInlineExpressionEndSymbol
[ is attached to { PortInlineExpressionBeginSymbol } set
is attached to { PortInlineExpressionEndSymbol } set ]

ForInlineExpressionArea: :=
InlineExpressionSymbol
contains ( ForKeyword '(' Initial [SemiColon] Final [SemiColon] Step ')'
is followed by OperandArea )

WhileArea::=
WhileInlineExpressionArea
is attached to InstanceInlineExpressionBeginSymbol
is attached to InstanceInlineExpressionEndSymbol
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[ is attached to { PortInlineExpressionBeginSymbol } set
is attached to { PortInlineExpressionEndSymbol } set ]

WhileInlineExpressionArea: :=
InlineExpressionSymbol
contains ( WhileKeyword ' (' BooleanExpression ')'
is followed by OperandArea )

DoWhileArea: :=
DoWhileInlineExpressionArea
is attached to InstanceInlineExpressionBeginSymbol
is attached to InstanceInlineExpressionEndSymbol
[ is attached to { PortInlineExpressionBeginSymbol } set
is attached to { PortInlineExpressionEndSymbol } set ]

DoWhileInlineExpressionArea: :=
InlineExpressionSymbol
contains ( DoKeyword WhileKeyword ' (' BooleanExpression ')'

is followed by OperandArea )

AltArea::=
AltInlineExpressionArea
is attached to InstanceInlineExpressionBeginSymbol
{ is attached to InstancelInlineExpressionSeparatorSymbol }
is attached to InstanceInlineExpressionEndSymbol
[ is attached to { PortInlineExpressionBeginSymbol } set
[ is attached to { PortInlineExpressionSeparatorSymbol } set ]
is attached to { PortInlineExpressionEndSymbol } set ]

/* STATIC SEMANTICS - The number of InstancelnlineExpressionSeparatorSymbolper component and port instances has to adhere to
the number of SeparatorSymbols contained within the inline expression symbol: the InstancelnlineExpressionSeparatorSymbolon
component and port instances are used to attach the SeparatorSymbols to the respective instances. */

AltInlineExpressionArea: :=
InlineExpressionSymbol
contains ( AltKeyword
is followed by GuardedOperandArea
{ is followed by SeparatorSymbol
is followed by GuardedOperandArea }
[ is followed by SeparatorSymbol
is followed by ElseOperandArea ] )

GuardedOperandArea: : =
GuardOpLayer is followed by
ConnectorLayer

/* STATIC SEMANTICS - For the individual operands of an alt inline expression at first, either a InstanceTimeoutArea shall be given on
the component instance, or a GuardOpLayer has to be given */

GuardOpLayer: : =
DoneArea
| ReceiveArea
| TriggerArea
| GetcallArea
| catchOutsideCallArea
| CheckArea
| GetreplyOutsideCallArea

ElseOperandArea: : =
ElseConditionArea
is followed by ConnectorLayer

InterleaveArea: :=
InterleaveInlineExpressionArea
is attached to InstanceInlineExpressionBeginSymbol
{ is attached to InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol }
is attached to InstanceInlineExpressionEndSymbol
[ is attached to { PortInlineExpressionBeginSymbol } set
[ is attached to { PortInlineExpressionSeparatorSymbol } set ]
is attached to { PortInlineExpressionEndSymbol } set ]

[* STATIC SEMANTICS - The number of InstancelnlineExpressionSeparatorSymbolper component and port instances has to adhere to
the number of SeparatorSymbols contained within the inline expression symbol: the InstancelnlineExpressionSeparatorSymbolon
component and port instances are used to attach the SeparatorSymbols to the respective instances. */

InterleaveInlineExpressionArea: :=
InlineExpressionSymbol
contains ( InterleavedKeyword
is followed by UnguardedOperandArea
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{ is followed by SeparatorSymbol
is followed by UnguardedOperandArea |} )

UnguardedOperandArea: : =
UnguardedOpLayer is followed by
ConnectorLayer

/* STATIC SEMANTICS — The connector layer within an interleave inline expression area may not contain loop statements, goto,
activate, deactivate, stop, return or calls to functions */

UnguardedOpLayer: : =
ReceiveArea
| TriggerArea
| GetcallArea
| catchOutsideCallArea
| CheckArea
| GetreplyOutsideCallArea

CallArea::=
CallInlineExpressionArea
is attached to InstanceInlineExpressionBeginSymbol
{ is attached to InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol }
is attached to InstanceInlineExpressionEndSymbol
[ is attached to { PortInlineExpressionBeginSymbol } set
[ is attached to { PortInlineExpressionSeparatorSymbol } set ]
is attached to { PortInlineExpressionEndSymbol } set ]

[* STATIC SEMANTICS - The number of InstancelnlineExpressionSeparatorSymbolper component and port instances has to adhere to
the number of SeparatorSymbols contained within the inline expression symbol: the InstancelnlineExpressionSeparatorSymbolon
component and port instances are used to attach the SeparatorSymbols to the respective instances. */

CallInlineExpressionArea: :=
InlineExpressionSymbol
contains ( CallOpKeyword ' (' TemplateInstance ')' [ ToClause ]
is followed by InstanceCallEventArea
{ is followed by SeparatorSymbol
is followed by GuardedCallOperandArea } )

GuardedCallOperandArea: : =
[ GuardedConditionLayer is followed by ]
CallBodyOpsLayer
is attached to SuspensionRegionSymbol
is followed by ConnectorLayer

/* STATIC SEMANTICS - For the individual operands in the GuardedCallOperandAreaof a call inline expression at first, either a
InstanceCatchTimeoutWithinCallEventArea shall be given on the component instance, or a CallBodyOpsLayer has to be given */

GuardedConditionLayer: :=

BooleanExpressionConditionArea
| DoneArea

CallBodyOpsLayer: :=

GetreplyWithinCallArea
| CatchWithinCallArea

InlineExpressionSymbol::=

-/

SeparatorSymbol::=

A.3.8.1 Inline expressionson component instances

InstanceInlineExpressionArea: :=
InstancelfArea
| InstanceForArea
| InstancewWhileArea
| InstanceDoWhileArea
| InstanceAltArea
| InstanceInterleaveArea
| InstanceCallArea
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InstanceIfArea::=

( InstanceInlineExpressionBeginSymbol

{ is followed by InstanceEventArea }

{ is followed by InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol

{ is followed by InstanceEventArea } ]

is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to IfInlineExpressionArea

InstanceForArea: :=
( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
{ is followed by InstanceEventArea }
is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to ForInlineExpressionArea

InstanceWhileArea: :=
( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
{ is followed by InstanceEventArea }
is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to WhileInlineExpressionArea

InstanceDoWhileArea: :=
( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
{ is followed by InstanceEventArea }
is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to DoWhileInlineExpressionArea

InstanceAltArea::=
( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by InstanceBooleanExpressionConditionArea ]
is followed by InstanceGuardArea
{ is followed by InstancelInlineExpressionSeparatorSymbol
is followed by InstanceGuardArea }
[ is followed by InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol
is followed by InstanceElseGuardArea ]
is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to AltInlineExpressionArea

InstanceGuardArea: :=
( InstanceInvocationArea
| InstanceGuardOpArea )
{ is followed by InstanceEventArea }
is attached to InstanceAxisSymbol

/* STATIC SEMANTICS - The instance invocation area shall contain a altstep instance only */

InstanceGuardOpArea: : =

( InstanceTimeoutArea

| InstanceReceiveEventArea

| InstanceTriggerEventArea

| InstanceGetcallEventArea

| InstanceGetreplyOutsideCallEventArea
| InstanceCatchOutsideCallEventArea
| InstanceCheckEventArea
| InstanceDoneArea )
is attached to InstanceAxisSymbol

InstanceElseGuardArea: : =
ElseConditionArea
{ is followed by InstanceEventArea }
is attached to InstanceAxisSymbol

InstancelInterleaveArea: :=

( InstanceInlineExpressionBeginSymbol

is followed by InstancelnterleaveGuardArea

{ is followed by InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol

is followed by InstancelnterleaveGuardArea }

is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )

is attached to InstanceAxisSymbol

is attached to InterleaveInlineExpressionArea

InstancelnterleaveGuardArea: :=
InstanceGuardOpArea
{ is followed by InstanceEventArea }
is attached to InstanceAxisSymbol
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/* STATIC SEMANTICS - The instance event area may not contain loop statements, goto, activate, deactivate, stop, return or calls to
functions */

InstanceCallArea: :=

( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by InstanceBooleanExpressionConditionArea ]
[ is followed by InstanceCallOpArea ]

{ is followed by InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol

is followed by InstanceCallGuardArea}

is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )

is attached to InstanceAxisSymbol

is attached to CalllInlineExpressionArea

InstanceCallOpArea: :=
InstanceCallEventArea
is followed by SuspensionRegionSymbol
[ is attached to InstanceCallTimerStartArea ]
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to CallInlineExpressionArea

SuspensionRegionSymbol::=

InstanceCallGuardArea: :=
SuspensionRegionSymbol
[ is attached to InstanceGetreplyWithinCallEventArea
| InstanceCatchWithinCallEventArea
| InstanceCatchTimeoutWithinCallEventArea ]
{ is followed by InstanceEventArea }
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to CallInlineExpressionArea

A.3.8.2 Inlineexpressionson ports

PortInlineExpressionArea: :=
PortIfArea
| PortForArea
| PortWhileArea
| PortDoWhileArea
| PortAltArea
| PortInterleaveArea
| PortCallArea

PortIfArea::=

(PortInlineExpressionBeginSymbol

{ is followed by PortEventArea }

[ is followed by PortInlineExpressionSeparatorSymbol

{ is followed by PortEventArea }]

is followed by PortInlineExpressionEndSymbol )
is attached to PortAxisSymbol
is attached to IfInlineExpressionArea

PortInlineExpressionBeginSymbol: :=
VoidSymbol

PortInlineExpressionSeparatorSymbol: :=
VoidSymbol

PortInlineExpressionEndSymbol: :=
VoidSymbol

PortForArea: :=
(PortInlineExpressionBeginSymbol
{ is followed by PortEventArea }
is followed by PortInlineExpressionEndSymbol )
is attached to PortAxisSymbol
is attached to ForInlineExpressionArea

PortWhileArea: :=
(PortInlineExpressionBeginSymbol
{ is followed by PortEventArea }
is followed by PortInlineExpressionEndSymbol )
is attached to PortAxisSymbol
is attached to WhileInlineExpressionArea
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PortDoWhileArea: :=
( PortInlineExpressionBeginSymbol
{ is followed by PortEventArea }
is followed by PortInlineExpressionEndSymbol )
is attached to PortAxisSymbol
is attached to DoWhileInlineExpressionArea

PortAltArea::=

(PortInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by PortOutEventArea ]

{ is followed by PortEventArea }

{ is followed by PortInlineExpressionSeparatorSymbol
[ is followed by PortOutEventArea ]

{ is followed by PortEventArea } }

is followed by PortInlineExpressionEndSymbol )

is attached to PortAxisSymbol

is attached to AltInlineExpressionArea

PortInterleaveArea: :=

( PortInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by PortOutEventArea ]

{ is followed by PortEventArea }

{ is followed by PortInlineExpressionSeparatorSymbol
[ is followed by PortOutEventArea ]

{ is followed by PortEventArea } }

is followed by PortInlineExpressionEndSymbol )

is attached to PortAxisSymbol

is attached to InterleavelInlineExpressionArea

PortCallArea: :=

(PortInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by PortCallInEventAreal]

{ is followed by PortEventArea }

{ is followed by PortInlineExpressionSeparatorSymbol
[ is followed by PortOutEventArea ]

{ is followed by PortEventArea } }

is followed by PortInlineExpressionEndSymbol )

is attached to InstanceAxisSymbol

is attached to CalllInlineExpressionArea

A.3.8.3 Inline expressionson control instances

ControlInlineExpressionArea: :=
ControlIfArea
| ControlForArea
| ControlwhileArea
| ControlDoWhileArea
| ControlAltArea
| ControllInterleaveArea

ControlIfArea::=
( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by ControlEventArea ]
[ is followed by InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol
is followed by ControlEventArea ]
is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to IfInlineExpressionArea

ControlForArea: :=
( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by ControlEventArea ]
is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to ForInlineExpressionArea

ControlWhileArea: :=
( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by ControlEventArea ]
is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to WhileInlineExpressionArea

ControlDoWhileArea: :=
( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by ControlEventArea ]
is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to DoWhileInlineExpressionArea
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ControlAltArea::=
( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by ControlGuardArea ]
{ is followed by InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol
is followed by ControlGuardArea }
[ is followed by InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol
is followed by ControlElseGuardArea ]
is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to AltInlineExpressionArea

ControlGuardArea: :=
( InstancelInvocationArea
| InstanceTimeoutArea)
{ is followed by ControlEventArea }
is attached to InstanceAxisSymbol

/* STATIC SEMANTICS - The instance invocation area shall contain a altstep instance only */

ControlElseGuardArea: :=
ElseConditionArea
{ is followed by ControlEventArea }
is attached to InstanceAxisSymbol

ControlInterleaveArea: :=

( InstanceInlineExpressionBeginSymbol
[ is followed by ControllInterleaveGuardArea ]

{ is followed by InstanceInlineExpressionSeparatorSymbol

is followed by ControllInterleaveGuardArea }

is followed by InstanceInlineExpressionEndSymbol )

is attached to InstanceAxisSymbol

is attached to InterleavelInlineExpressionArea

ControlInterleaveGuardArea: :=
InstanceTimeoutArea
{ is followed by ControlEventArea }
is attached to InstanceAxisSymbol

/* STATIC SEMANTICS - The instance event area may not contain loop statements, goto, activate, deactivate, stop, return or calls to
functions */

A.3.9 Condition

ConditionArea: :=
PortOperationArea

BooleanExpressionConditionArea: :=
ConditionSymbol
contains BooleanExpression
is attached to InstanceConditionBeginSymbol
is attached to InstanceConditionEndSymbol

/* STATIC SEMANTICS — Boolean expressions within conditions shall be used as guards within alt and call inline expressions only.
They shall be attached to a single test component or control instance only.*/

InstanceConditionBeginSymbol: :=
VoidSymbol

InstanceConditionEndSymbol: :=
VoidSymbol

DoneArea: :=
ConditionSymbol
contains DoneStatement
is attached to InstanceConditionBeginSymbol
is attached to InstanceConditionEndSymbol

SetVerdictArea: :=
ConditionSymbol
contains SetVerdictText
is attached to InstanceConditionBeginSymbol
is attached to InstanceConditionEndSymbol
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SetVerdictText::=
( SetVerdictKeyword " (" SingleExpression ")" )

|
| fail
|
|

/* STATIC SEMANTICS - SingleExpression must resolve to a value of type verdict */
/* STATIC SEMANTICS - the SetLocalVerdict shall not be used to assign the value error */
/* STATIC SEMANTICS - if the keywords pass, fail, inconc, and fail are used, the form with the
setverdict keyword shall not be used */
PortOperationArea: :=

ConditionSymbol

contains PortOperationText

is attached to InstanceConditionBeginSymbol

is attached to InstanceConditionEndSymbol

is attached to { PortInlineExpressionBeginSymbol }+ set

is attached to { PortInlineExpressionEndSymbol }+ set ]
is attached to InstancePortOperationArea
is attached to PortConditionArea

/* STATIC SEMANTICS - The condition symbol shall be attached to either all ports to just one port */

If the condition symbol crosses a port axis symbol of a port which is not involved in this port operation, the port axis symbol is drawn
through:

PortOperationText: :=
ClearOpKeyword
| StartKeyword
| StopKeyword

ElseConditionArea: :=
ConditionSymbol
contains ElseKeyword
is attached to InstanceAxisSymbol

ConditionSymbol::=

< )

A.39.1 Condition on component instances

InstanceConditionArea: :=
InstanceDoneArea
| InstanceSetVerdictArea
| InstancePortOperationArea

InstanceBooleanExpressionConditionArea: :=
InstanceConditionBeginSymbol
is followed by InstanceConditionEndSymbol
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to BooleanExpressionConditionArea

InstanceDoneArea: : =
InstanceConditionBeginSymbol
is followed by InstanceConditionEndSymbol
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to DoneArea

InstanceSetVerdictArea: :=
InstanceConditionBeginSymbol
is followed by InstanceConditionEndSymbol
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to SetVerdictArea

InstancePortOperationArea: :=
InstanceConditionBeginSymbol
is followed by InstanceConditionEndSymbol
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to PortOperationArea
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A.3.9.2 Condition on ports

PortConditionArea: :=
PortConditionBeginSymbol
is followed by PortConditionEndSymbol
is attached to PortAxisSymbol
is attached to PortOperationArea

PortConditionBeginSymbol: :=
VoidSymbol

PortConditionEndSymbol: :=
VoidSymbol

A.3.10 Message-based communication

SendArea: :=
MessageSymbol
[ is associated with Type ]
is associated with ( [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody

[ ToClause ] )
is attached to InstanceSendEventArea
is attached to PortInMsgEventArea

[* STATIC SEMANTICS — A type, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A template shall be put underneath the message symbol */

[* STATIC SEMANTICS — A to clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

ReceiveArea: :=
MessageSymbol
[ is associated with Type ]
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody ]

[ FromClause ] [ PortRedirect 1 )
is attached to InstanceReceiveEventArea
is attached to PortOutMsgEventArea

/* STATIC SEMANTICS — A type, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

MessageSymbol::=

A.3.10.1 Message-based communication on component instances

InstanceSendEventArea: :=
MessageOutSymbol
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to MessageSymbol

MessageOutSymbol: : =
VoidSymbol

The VoidSymbol is a geometric point without spatial extension.
InstanceReceiveEventArea: :=

MessageInSymbol

is attached to InstanceAxisSymbol

is attached to MessageSymbol

MessageInSymbol: : =
VoidSymbol
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A.3.10.2 Message-based communication on port instances

PortInMsgEventArea: :=
MessageInSymbol
is attached to PortAxisSymbol
is attached to MessageSymbol

PortOutMsgEventArea: :=
MessageOutSymbol
is attached to PortAxisSymbol
is attached to MessageSymbol

A.3.11 Signature-based communication

NonBlockingCallArea ::=
MessageSymbol
is associated with CallKeyword [ Signature ]
is associated with ( [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody

[ ToClause ] )
is attached to InstanceCallEventArea
is attached to PortCallInEventArea

/* STATIC SEMANTICS — A signature, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A template shall be put underneath the message symbol */

[* STATIC SEMANTICS — A to clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

GetcallArea ::=
MessageSymbol
is associated with GetcallKeyword [ Signature ]
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody ]

[ FromClause ] [ PortRedirectWithParam ] )
is attached to InstanceGetcallEventArea
is attached to PortGetcallOutEventArea

/* STATIC SEMANTICS — A signature, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

ReplyArea ::=
MessageSymbol
is associated with ReplyKeyword [ Signature ]
is associated with ( [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody

[ ReplyValue ] [ ToClause ] )
is attached to InstanceReplyEventArea
is attached to PortReplyInEventArea

/* STATIC SEMANTICS — A signature, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS - A template shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A reply value, if existent, shall be put underneath the message symbol */

[* STATIC SEMANTICS — A to clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

GetreplyWithinCallArea ::=
MessageSymbol
is attached to SuspensionRegionSymbol
is associated with GetreplyKeyword [ Signature ]

is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody ]
[ ValueMatchSpec 1]
[ FromClause ] [ PortRedirectWithParam ] )

is attached to InstanceGetreplyEventArea
is attached to PortGetreplyOutEventArea

/* STATIC SEMANTICS — A signature, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS - A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A value match specification, if existent, shall be put underneath the message symbol */
[* STATIC SEMANTICS — A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

GetreplyOutsideCallArea ::=

MessageSymbol
is associated with GetreplyKeyword [ Signature ]
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody 1]

[ ValueMatchSpec 1]
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[ FromClause ] [ PortRedirectWithParam ] )
is attached to InstanceGetreplyEventArea
is attached to PortGetreplyOutEventArea

/* STATIC SEMANTICS — A signature, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS - A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A value match specification, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

RaiseArea ::=
MessageSymbol
is associated with RaiseKeyword Signature [ ',' Type ]
is associated with ( [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody

[ ToClause ] )
is attached to InstanceRaiseEventArea
is attached to PortRaiseInEventArea

/* STATIC SEMANTICS — A signature shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — An exception type, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
[* STATIC SEMANTICS — A template shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A to clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

CatchWithinCallArea ::=
MessageSymbol
is attached to SuspensionRegionSymbol
is associated with CatchKeyword Signature [ ',' Type ]
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody ]

[ FromClause ] [ PortRedirect ] )
is attached to InstanceCatchEventArea
is attached to PortCatchOutEventArea

/* STATIC SEMANTICS — A signature shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — An exception type, if existent, shall be put on top of the message symbol */

[* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS - A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS - A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

CatchOutsideCallArea ::=
MessageSymbol
is associated with CatchKeyword Signature [ ',' Type ]
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody ]

[ FromClause ] [ PortRedirect ] )
is attached to InstanceCatchEventArea
is attached to PortCatchOutEventArea

/* STATIC SEMANTICS — A signature shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — An exception type, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS - A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

A.3.11.1 Signature-based communication on component instances

InstanceBlockingCallEventArea ::=
InstanceSendEventArea
[ is attached to InstanceCallTimerStartArea ]
is attached to SuspensionRegionSymbol

InstanceCallTimerStartArea ::=
CallTimerStartSymbol
is associated with TimerValue
is attached to InstanceAxisSymbol
is attached to SuspensionRegionSymbol
[is attached to CallTimeoutSymbol3 ]

CaIITimerStar_t__S_y_mboI =

‘0 .

InstanceNonBlockingCallEventArea ::=
InstanceSendEventArea
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InstanceGetcallEventArea ::=
InstanceReceiveEventArea

InstanceReplyEventArea ::=
InstanceSendEventArea

InstanceGetreplyWithinCallEventArea ::=
InstanceReceiveEventArea
is attached to SuspensionRegionSymbol

InstanceGetreplyOutsideCallEventArea ::=
InstanceReceiveEventArea

InstanceRaiseEventArea ::=
InstanceSendEventArea

InstanceCatchWithinCallEventArea ::=
InstanceReceiveEventArea
is attached to SuspensionRegionSymbol
InstanceCatchTimeoutWithinCallEventArea ::=
CallTimeoutSymbol

is attached to SuspensionRegionSymbol
is attached to InstanceAxisSymbol

CaIITimeout§y_{pbol =

* ........ 53
o .i

InstanceCatchOutsideCallEventArea ::=
InstanceReceiveEventArea

A.3.11.2 Signature-based communication on ports

PortGetcallOutEventArea: :=
PortOutMsgEventArea

PortGetreplyOutEventArea: :=
PortOutMsgEventArea

PortCatchOutEventArea: :=
PortOutMsgEventArea

PortCallInEventArea: :=
PortInMsgEventArea

PortReplyInEventArea: :=
PortInMsgEventArea

PortRaiseInEventArea: :=
PortInMsgEventArea

A.3.12 Trigger and check

A.3.12.1 Trigger and check on component instances

TriggerArea ::=
MessageSymbol
is associated with ( TriggerOpKeyword [ Type ] )
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody 1]
[ FromClause ] [ PortRedirect ] )

is attached to ReceiveEventArea
is attached to PortOutMsgEventArea

/* STATIC SEMANTICS — The trigger keyword shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS - A type, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

CheckArea ::=
MessageSymbol
is associated with ( CheckOpKeyword [ CheckOpInformation ]

)
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is associated with CheckData
is attached to ReceiveEventArea
is attached to PortOutMsgEventArea

/* STATIC SEMANTICS - The check keyword shall be put on top of the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — The check op information, if existent, shall be put on top of the message symbol */
[* STATIC SEMANTICS - The check data, if existent, shall be put underneath the message symbol */

CheckOpInformation ::=
Type
| ( GetCallOpKeyword [ Signature ] )
| ( GetReplyOpKeyword [ Signature ] )
| ( catchOpKeyword Signature [ Type 1 )

CheckData ::=
( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody [ ValueMatchSpec ] 1
[ FromClause ] [ PortRedirect | PortRedirectWithParam] )
| ( [ FromClause ] [ PortRedirectSymbol SenderSpec ] )

/* STATIC SEMANTICS — A value matching specification shall be used in combination with getreply only */
/* STATIC SEMANTICS — A port redirect with parameters shall be used in combination with getcall and getreply only */

InstanceTriggerEventArea ::=
InstanceReceiveEventArea

InstanceCheckEventArea ::=
InstanceReceiveEventArea

A.3.12.2 Trigger and check on port instances

PortTriggerOutEventArea ::=
PortOutMsgEventArea

PortCheckOutEventArea ::=
PortOutMsgEventArea

A.3.13 Handling of communication from any port

InstanceFoundEventArea ::=
FoundSymbol
contains FoundEvent
is attached to InstanceAxisSymbol

/* STATIC SEMANTICS — The label identifier shall be placed inside the circle of the labelling symbol */

FoundEvent ::=
FoundMessage
| FoundTrigger
| FoundGetCall
| FoundGetReply
| FoundCatch
| FoundCheck

FoundMessage ::=
FoundSymbol
[ is associated with Type ]
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody ]
[ FromClause ] [ PortRedirect ] )
is attached to InstanceAxisSymbol

[* STATIC SEMANTICS — A type, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

[* STATIC SEMANTICS — A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

FoundTrigger ::=
FoundSymbol
is associated with ( TriggerOpKeyword [ Type ] )
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody 1]

[ FromClause ] [ PortRedirect ] )
is attached to InstanceAxisSymbol

/* STATIC SEMANTICS — The trigger keyword shall be put on top of the message symbol */

[* STATIC SEMANTICS — A type, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */
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/* STATIC SEMANTICS — A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

FoundGetCall ::=
FoundSymbol
is associated with GetcallKeyword [ Signature ]
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody ]

[ FromClause ] [ PortRedirectWithParam ] )
is attached to InstanceAxisSymbol

/* STATIC SEMANTICS — A signature, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

[* STATIC SEMANTICS — A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

FoundGetReply ::=
FoundSymbol
is associated with GetreplyKeyword [ Signature ]
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody 1]
[ ValueMatchSpec 1]
[ FromClause ] [ PortRedirectWithParam ] )

is attached to InstanceAxisSymbol

/* STATIC SEMANTICS — A signature, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS - A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A value match specification, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS - A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

FoundCatch ::=
FoundSymbol
is associated with CatchKeyword Signature [ ',' Type ]
is associated with ( [ [ DerivedDef AssignmentChar ] TemplateBody ]

[ FromClause ] [ PortRedirect ] )
is attached to InstanceAxisSymbol

/* STATIC SEMANTICS — A signature shall be put on top of the message symbol */

[* STATIC SEMANTICS — An exception type, if existent, shall be put on top of the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A derived definition, if existent, shall be put underneath the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS — A template, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A from clause, if existent, shall be put underneath the message symbol */

/* STATIC SEMANTICS — A port redirect, if existent, shall be put underneath the message symbol */

FoundCheck ::=
FoundSymbol
is associated with ( CheckOpKeyword [ CheckOpInformation ] )
is associated with CheckData
is attached to ReceiveEventArea
is attached to InstanceAxisSymbol

/* STATIC SEMANTICS - The check keyword shall be put on top of the message symbol */
[* STATIC SEMANTICS - The check op information, if existent, shall be put on top of the message symbol */
/* STATIC SEMANTICS - The check data, if existent, shall be put underneath the message symbol */

FoundSymbol ::=
O >

A.3.14 Labelling

InstancelabellingArea ::=
LabellingSymbol
contains LabelIdentifier
is attached to InstanceAxisSymbol

/* STATIC SEMANTICS - The label identifier shall be placed inside the circle of the labelling symbol */

LabellingSymbol ::=
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Annex B

Reference Guidefor GFT

This annex lists the main TTCN-3 language elements and their representation in GFT. For a complete description of the
GFT symbols and their use please refer to the main text.

Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note
M odule Definitions

TTCN-3 module module No special GFT symbol, i.e.

definition the core language or another
presentation format may be
used.

Import of definitions import No specia GFT symbol, i.e.

from other module the core language or another
presentation format may be
used.

Grouping of group No specia GFT symboal, i.e.

definitions the core language or another
presentation format may be
used.

Datatype definitions type No special GFT symboal, i.e.
the core language or another
presentation format may be
used.

Communication port port No specia GFT symboal, i.e.

definitions the core language or another
presentation format may be
used.

Test component component No special GFT symbol, i.e.

definitions the core language or another
presentation format may be
used.

Signature definitions signature No special GFT symbol, i.e.
the core language or another
presentation format may be
used.

External external No special GFT symbol, i.e.

function/constant the core language or another

definitions presentation format may be
used.

Constant definitions const const integer MyConst:= 5; Textual constant declaration in
the header of a control, test
case, test step or function
diagram.

\—’—‘ Local constant declaration in
an action box.
const integer
MyConst := 5;
Data/signature template No specia GFT symbol, i.e.

template definitions

the core language or another
presentation format may be
used.
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Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note
Control definitions control trol GFT control diagram
contro crol represents the control part of a
contro TTCN-3 module.

[execute (TestCasel () )]

l

[ MyHelperFunction () ‘

I

Function definitions function function MyFunction () GFT function diagrams are
used to represent functions.

self MyPortl MyPort2
CType ‘ ‘ PTypel ‘ ‘PTypeZ

@——

function MyHelperFunction () S;gqgﬁruglﬁggﬁs may be
behaviour of the control part of

self aTTCN-3 module.

execute (TestCase2 ()) ‘

-

Altstep definitions altstep GFT altstep diagrams are used
altstep MyTestStep() o repr t altsteps.
self MyPortl MyPort2
’ CType ‘ ‘ PTypel ‘ ‘ PType2
alt
@ I
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Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note
Test case definitions testcase test MvTostc GFT test case diagrams are
-estcase My estlase used to represent test cases.
self MyPortl MyPort2
CType ‘ ‘ PTypel ‘ ‘ PType2
pass
I
Usage of Component Instances and Ports
Port instance MyPort A Port in atest case, test step
Y and function diagram is
represented by an instance with
; adashed instance line. The port
i name is specified above and the
i (optional) port typeis
described within the instance
I header.
Test component An mtc instance represents the
instance mte self control main test component in a test
MtcType ‘ ‘ CompType ‘ ‘ case diagram.
A sdlf instance represents atest
component in atest step or
function diagram.
A control instance represents
the instance that executes the
module control part in a control
diagram.
Declarations
var var integer MyVar:= 5

Variable declarations

Textual variable declaration in
the header of a control, test
case, test step or function
diagram.

{

var integer
MyVar :=

ul

Variable declaration in an
action box.

i

var verdicttype
v:=execute (MyTC())

Variable declaration within a
test case execution symbol.

ia

var MyCType
c:= MyCType.create

F

Variable declaration within a
test component creation
symbol.
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Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note
Variable declaration within a
default activation symbol.
var default d:=
activate (TStep())
Variable declaration within a
reference symbol.
var integer
v := MyFunction/()
timer timer MyTimer

Timer declarations

Textual timer declaration in the
header of acontrol, test case,
test step or function diagram.

s

timer MyTimer

F

Timer declaration in an action
box.

Basic program statements

Expressions () No special GFT symbol, i.e.
the core language or another
presentation format may be
used.

Assignments = Assignment in an action box.

|

=
LS
<
)
[a}
It
ul

i

v:=execute (MyTC())

Assignment within atest case
execution symbol.

ia

c:= MyCType.create

F

Assignment within atest
component creation symbol.
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Language Element

Associated

GFT symboals, if existent, and typical usage

Note

Keyword
Assignment within a default
activation symbol.
ac::tivate (TStep())
? Assignment within areference
symbol.
v := MyFunction/()
Logging log The log statement is put into an
action box.
log (“MyLog”)
Label and Goto label { Definition of alabel.
goto I Goto label.
If-else if () {.} [ —
else {..} .
if (j<10)
I
For loop for (..) {..} —
for(j:=1; j<=9; j:=j+lﬂ
I
While loop "{’hile () ——
while (j<10)
I
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Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note
Do while loop do {..} ——
while (..) -
do while (j<lOlJ
|
Behavioural program statements
Alternative behaviour | a1t {-} L
alt
< x==1
[ MyTestStep ()
I
< else >
Repeat repeat E To be used within alternative
behaviour and test steps.
Interleaved behaviour | interleave
{-} :
interleave
]
Activate a default activate The activate statement is put
into a default symbol.
MyDefault :=
activate (TStep())
Deactivate a default deactivate The deactivate statement is put
into a default symbol.
deactivate (MyDefault)
]
Returning control return I The optional return valueis

MyValue

attached to the return symbol.
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Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note
Configuration operations

Create parallel test create The create statement is put into

component atest component creation
symbol.

c:= MyCType.create

Connect component to | connect The connect statement is put

component into an action box.

connect (...,...)

Disconnect two disconnect \—’—‘ The disconnect statement is put

components into an action box.

disconnect (..., ...)

Map port to test map The map statement is put into

system interface an action box.

map (..., ...)

Unmap port from test unmap The unmap statement is put

system interface into an action box.

unmap (..., ...)

Get MTC address mte No speciad GFT symbol, used
within statements, expressions
or as test component identifier.

Get test system system No special GFT symbol, used

interface address within statements or
expressions.

Get own address self No special GFT symbol, used
within statements, expressions
or as test component identifier.

Start execution of test | start The start statement is put into a

component start symbol.

MyComp . start (MyFunc () )

F
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Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note

Stop execution stop The termination of mtc
of atest component by terminates also all the other test
itself components.

Port instances cannot be

stopped.
Stop execution ———1 The component identifier is put
of another test near to the stop symbol.
component

>< componentId
|
Check termination of a | running No special GFT symbol, used
PTC within expressions.
Wait for termination of | done The done statement is put into
aPTC acondition symbol.
Communication oper ations
send

Send message

l ] l

MyTemplateRef
to MyPeer

Send a message defined by a
template reference but without
type information.

The receiver isidentified
uniquely by the (optional)
to-directive.

l ] l l
MyType

3

MyTemplateRef

Send a message defined by a
templ ate reference and with
type information.

An (optional)

to-directive may be present to
identify the peer entity
uniquely.

Send a message defined by an
inline templ ate definition.

An (optional)

to-directive may be present to
identify the peer entity
uniquely.
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Language Element

Associated
Keyword

GFT symboals, if existent, and typical usage

Note

Receive message

receive

l | l

|

&

MyTemplateRef
from MyPeer
-> value MyVar
sender ASender

Receive a message with avalue
defined by atemplate reference
but without type information.

The (optional)

from-directive denotes that the
sender of the message shall be
identified by variable MyPeer.
The (optional)

value-directive assigns
received message to variable
MyVar

The (optional)

sender -directive retrieves the
identifier of the sender and
storesit in variable ASender.

] l

MyType

<

MyTemplateRef

Receive a message with avalue
defined by atemplate reference
and with type information.

Optiona from-, value-and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the message, to assign the
message to a variable or to
retrieve the identifier of the
peer entity.

Receive a message with avalue
defined by an inline template
definition.

Optiona from-, value-and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the message, to assign the
message to a variable or to
retrieve the identifier of the
peer entity.

Receive any message
(no value and no typeis
specified).

Optiona from-, value-and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the message, to assign the
message to avariable or to
retrieve the identifier of the
peer entity.

Receive any message
(no valueand no typeis
specified) from any port.

The message value to be
received from any port may be
restricted by means referring to
templates or by using inline
templates.

Optiona from-, value-and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the message, to assign the
message to a variable or to
retrieve the identifier of the
peer entity.
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Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note
Trigger message trigger | ] [ ] Trigger on amessage with a
. value defined by atemplate
trigger reference but without type
< information.
MyTemplateRef .
from MyPeer The (optional)

-> value MyVar
sender ASender

from-directive denotes that the
sender of the message shall be
identified by variable MyPeer.
The (optional)

value-directive assigns
received message to variable
MyVar

The (optional)

sender -directive retrieves the
identifier of the sender and
storesitin variable ASender.

l l

trigger MyType

&

MyTemplateRef

Trigger on amessage with a
value defined by atemplate
reference and with type
information.

Optiona from-,

value-and sender -directives
may be present to identify the
sender of the message, to
assign the message to a
variable or to retrieve the
identifier of the peer entity.

l l

trigger MyType

< !

Trigger on amessage with a
value defined by aninline
template definition.

Optiona from-,

value-and sender -directives
may be present to identify the
sender of the message, to
assign the message to a
variable or to retrieve the
identifier of the peer entity.

trigger

Trigger on any message
(no valueand no typeis
specified).

Optiona from-,

value-and sender -directives
may be present to identify the
sender of the message, to
assign the message to a
variable (of type anytype) and
to retrieve the identifier of the
peer entity.

I

trigger

Trigger on any message
(no value and no typeis
specified) from any port.

The value of the message that
shall cause the trigger from any
port may be restricted by
means referring to templates or
by using inline templates.

Optiona from-,

value-and

sender -directives may be
present to identify the sender of
the message, to assign the
message to a variable (of type
anytype) and to retrieve the
identifier of the peer entity.
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Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note
Invoke blocking call — — Invoking a blocking procedure
procedure call - by using a signature template.
ca
J call The receiver isidentified
> uniquely by the (optional)
MyTemplateRef to-directive.
to peer Thecall body, i.e. possible
getreply and catch operations,
getreply ... is shown schematically only.
<
1 L catch ...
[,
* |
I ] Invoking a blocking procedure
by using a signature template
call | and signature information.
call MyProc R An (optional)
MyTemplateRef to-directive may be present to
identify the peer entity
uniquely.
getreply ... The call body,
- i.e. possible getreply and catch
1 L catch ... operations, is shown
1 [ schematically only.
i}
* [
I ] Invoking a blocking procedure
1 by using an inline template.
ca
) An (optional) to-directive may
call Myproc be present to identify the peer
{..} entity uniquely.
The call body, i.e. possible
""""" getreply and catch operations,
_getreply ... is shown schematically only.
I
’ L catch ...
[,
<
* I
Invoke non-blocking call ] [ ] Call aremote procedure, the
procedure call call isdefined by atemplate
call reference but without signature
> information.
MyTemplateRef . o .
to MyPeer The receiver isidentified
uniquely by the (optional)
to-directive.
I I
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Language Element

Associated
Keyword

GFT symboals, if existent, and typical usage

Note

| l |

call MyProc

MyTemplateRef'

Call the remote procedure
MyProc. The call isdefined by
atemplate reference.

An (optional)

to-directive may be present to
identify the peer entity
uniquely.

| l l

call MyProc

»
P

()

Call the remote procedure
MyProc. The call isdefined by
an inline template.

An (optional)

to-directive may be present to
identify the peer entity
uniquely.

Reply to procedure
call from remote entity

reply

| l |

reply

»

MyTemplateRef
value 20
to MyPeer

Reply to aremote procedure
call. Thereply isdefined by a
template reference and the
possible return value
(value-directive).

NOTE — The signature
information is part of the
template definition.

The receiver isidentified
uniquely by the (optional)
to-directive.

l l

reply MyProc

»

MyTemplateRef
value 20

Reply to aremote procedure
call of MyProc. Thereply is
defined by atemplate reference
and the possible return value
(value-directive).

An (optional)

to-directive may be present to
identify the peer entity
uniquely.

l l l

reply MyProc

»

()

value 20

Reply to aremote procedure
call of MyProc. Thereply is
defined by an inline template
and the possible return value
(value-directive).

An (optional)

to-directive may be present to
identify the peer entity
uniquely.

Raise exception (to an
accepted call)

raise

| l |

raise MyProc

»

MyTemplateRef
to MyPeer

Raise an exception to an
accepted call of MyProc. The
exception is defined by a
template reference.

NOTE — The type of the
exception is defined within the
template definition.

The receiver isidentified
uniquely by the (optional)
to-directive.
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Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note
] | ] Raise an exception to an
accepted call of MyProc. The
raise MyProc exception is defined by its
ExceptionType (optional) type and a template
R reference.
MyTemplateRef An (optional)
to-directive may be present to
identify the peer entity
| ] uniquely.
] | ] Raise an exception to an
accepted call of MyProc. The
raise MyProc exception is defined by its type
ExceptionType and an inline template.
> An (optional)

{} to-directive may be present to
identify the peer entity
uniquely.

| |
Accept procedure call | geteall ; [ | Accept a procedure call from a
from remote entity remote entity. The call
getcall signature has to match the
conditions defined by the
MyTemplateRef template reference.
from MyPeer
-> param (..) NOTE — The signature
sender ASender information is part of the
template definition.

The (optional)

from-directive denotes that the
sender of the call shall be
identified by variable MyPeer.

The (optional)
param-directive assigns in-
parameter valuesto Variables.
The (optional)

sender -directive retrieves the

identifier of the sender and
storesit in variable ASender.

l l
getcall MyProc

<

MyTemplateRef

Accept a procedure call froma
remote entity. The call
signature has to match the
conditions defined by signature
reference and the template
reference.

Optional from-, param-and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the call, to assign the
in-parameters to variables or to
retrieve the identifier of the
peer entity.
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Language Element

Associated
Keyword

GFT symboals, if existent, and typical usage

Note

|

l

|

getcall MyProc

()

Accept aprocedure call from a
remote entity. The call
signature has to match the
conditions defined by signature
reference and the inline
template definition.

Optiona from-, param-and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the call, to assign the
in-parameters to variables or to
retrieve the identifier of the
peer entity.

|

l

getcall

Accept any procedure call from
any remote entity.

Optiona from- and sender -
directives may be present to
identify the sender of the call
or to retrieve the identifier of
the peer entity.

getcall

Accept any procedure call from
any remote entity at any port.

The call to be received from
any port may be restricted by
means referring to templates or
by using inline templates.

Optiona from-, param-and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the call, to assign the
in-parametersto variables or to
retrieve the identifier of the
peer entity.

Handle response from
a previous blocking
cal

getreply

call ..

getreply

param (..

MyTemplateRef
from MyPeer
-> value MyVal

)

sender ASender

catch ..

yi

*

Receive aresponse from a
blocking call. The reply hasto
match the conditions defined
by the template reference.

NOTE — The signature
information is part of the
template definition.

The (optional)

from-directive denotes that the
sender of the call shall be
identified by variable MyPeer.

The (optional)

value-directive assigns the
possible return value of the
procedure to variable Myval.

The (optional)
param-directive assigns
out-parameter values to
Variables.

The (optional)
sender -directive retrieves the

identifier of the sender and
storesit in variable ASender.
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Language Element

Associated
Keyword

GFT symboals, if existent, and typical usage

Note

L 1

call ..

getreply
MyProc

MyTemplateRef

Receive aresponse from a
blocking call. The reply hasto
match the conditions defined
by signature reference and the
template reference.

Optiona from-,

value-, param-and sender -
directives may be present to
identify the sender of the reply,
to retrieve the return value of
the procedure, to assign the
in-parameters to variables or to
retrieve the identifier of the
peer entity.

call ..

getreply
MyProc

{ .}

catch ..

Receive aresponse from a
blocking call. The reply hasto
match the conditions defined
by signature reference and the
inline template definition.

Optiona from-, value-,
param-and

sender -directives may be
present to identify the sender of
the reply, to retrieve the return
value of the procedure, to
assign the in-parameters to
variables or to retrieve the
identifier of the peer entity.

call ..

getreply

catch ..

Accept any response from a
blocking call.

88
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Language Element

Associated
Keyword

GFT symboals, if existent, and typical usage

Note

Handle response from
aprevious non-
blocking call or
independent from a
cal

getreply

|

l l

getreply

MyTemplateRef
from MyPeer
-> value MyVal

param
sender ASender

(...)

Receive aresponse from a
previous call. The reply hasto
match the conditions defined
by the template reference.

NOTE — The signature
information is part of the
template definition.

The (optional)

from-directive denotes that the
sender of the call shall be
identified by variable MyPeer.

The (optional)
value-directive assigns the
possible return value of the
procedure to variable MyVval.

The (optional)
par am-directive assigns out-
parameter valuesto Variables.

The (optional)

sender -directive retrieves the
identifier of the sender and
storesit in variable ASender.

|

l

getreply
MyProc

MyTemplateRef

Receive aresponse from a
previous call. The reply hasto
match the conditions defined
by signature reference and the
template reference.

Optiona from-, value-,
param-and

sender -directives may be
present to identify the sender of
the reply, to retrieve the return
value of the procedure, to
assign the

in-parameters to variables or to
retrieve the identifier of the
peer entity.

getreply
MyProc

()

Receive aresponse from a
previous call. The reply hasto
match the conditions defined
by signature reference and the
inline templ ate definition.

Optiona from-, value-,
param-and

sender -directives may be
present to identify the sender of
the reply, to retrieve the return
value of the procedure, to
assign the

in-parametersto variables or to
retrieve the identifier of the
peer entity.

|

l

getreply

Accept any response from any
previous call.

Optiona from- and sender -
directives may be present to
identify the sender of the reply
or to retrieve the identifier of
the peer entity.

Rec. UIT-T Z.142 (03/2006) 89




Language Element

Associated
Keyword

GFT symboals, if existent, and typical usage

Note

[

getreply

Accept any response from any
previous call at any port.

The reply to be received from
any port may be restricted by
means referring to templates or
by using inline templates.

Optional from-, value-,
param-and

sender -directives may be
present to identify the sender of
the reply, to retrieve the return
value of the procedure, to
assign the in-parameters to
variables or to retrieve the
identifier of the peer entity.

Catch exception from
aprevious blocking
call

catch

call ..

catch MyProc

MyTemplateRef
from MyPeer
-> value MyVal
sender ASender

getreply ..

Catch an exception from a
previous call. The exception
has to match the conditions
defined by the template
reference.

NOTE —The type information
is part of the template
definition.

The (optional)

from-directive denotes that the
sender of the exception shall be
identified by variable MyPeer.

The (optional) value-directive
assigns the value of the
exception to variable Myval.
The (optional)

sender -directive retrieves the
identifier of the sender and
storesit in variable ASender.

L 1

call ..

catch MyProc
ExceptionType

MyTemplateRef

getreply ..

Catch an exception from a
previous call. The exception
has to match the conditions
defined by the exception type
and the templ ate reference.

Optional from-, value-, and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the exception, to retrieve the
exception value or to retrieve
theidentifier of the peer entity.

L 1

call ..

catch MyProc
ExceptionType

Catch an exception from a
previous call. The exception
has to match the conditions
defined by the exception type
and the inline template
definition.

Optiona from-, value-, and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the exception, to retrieve the
exception value or to retrieve
the identifier of the peer entity.
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Language Element

Associated
Keyword

GFT symboals, if existent, and typical usage

Note

L 1

cal%J call ..

catch

Accept any exception from a
blocking call.

Optiona from-, value- and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the exception, to retrieve the
exception value (and assign it
to avariable of type anytype)
or to retrieve the identifier of
the peer entity.

Catch exception from
aprevious non-
blocking call or
independent from a
call

catch

l l

catch MyProc

<

MyTemplateRef
from MyPeer
-> value MyVal
sender ASender

Catch an exception from a
previous call. The exception
has to match the conditions
defined by the template
reference.

NOTE — The type information
is part of the template
definition.

The (optional)

from-directive denotes that the
sender of the exception shall be
identified by variable MyPeer.
The (optional)

value-directive assigns the
value of the exception to
variableMyVval.

The (optional)

sender -directive retrieves the
identifier of the sender and
storesit in varisble ASender.

| l

catch MyProc
ExceptionType

MyTemplateRef

Catch an exception from a
previous call. The exception
has to match the conditions
defined by the exception type
and the templ ate reference.

Optiona from-, value-, and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the exception, to retrieve the
exception value or to retrieve
the identifier of the peer entity.

catch MyProc
ExceptionType

()

Catch an exception from a
previous call. The exception
has to match the conditions
defined by the exception type
and theinline template
definition.

Optional from-, value-, and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the exception, to retrieve the
exception value or to retrieve
theidentifier of the peer entity.
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Language Element

Associated
Keyword

GFT symbols, if existent,

and typical usage

Note

|

l l

catch

Catch any exception from any
previous call.

Optiona from-, value- and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the exception, to retrieve the
exception value (and assign it
to avariable of type anytype)
or to retrieve the identifier of
the peer entity.

catch

Catch any exception from any
previous call at any port.

The exception to be received
from any port may be restricted
by means referring to templates
or by using inline templates.

Optiona from-, value-, and
sender -directives may be
present to identify the sender of
the exception, to retrieve the
exception value or to retrieve
the identifier of the peer entity.

Check (current)
message/call received

check

l

check

MyTemplateRef

l l

l l

<

check MyType

MyTemplateRef
I I
| 7]
check
I |
L 1

check
MyTemplateRef C

Can be used also in combination with getcall,

getreply, and catch

with template, without type

with template, with type

without template, without type
(any message from that port)

with template, without type,
without port (this message
from that port)
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Language Element

Associated
Keyword

GFT symboals, if existent, and typical usage

Note

Check current

message, call, reply or
exception

check

| l |

check

MyTemplateRef
from MyPeer
-> value MyVar
sender ASender

Check if amessage with a
value defined by atemplate
reference has been received.

The syntax follows the syntax
for the reception of messages.

NOTE — Check may also be
used in combination with
getcall, getreply and catch.

| l l

check MyType

MyTemplateRef

Check if amessage with a
value defined by atemplate
reference has been received.

The syntax follows the syntax
for the reception of messages.

NOTE — Check may also be
used in combination with
getcall, getreply and catch.

| l |

check MyType

()

Check if amessage with a
value defined by aninline
template definition has been
received.

The syntax follows the syntax
for the reception of messages.

NOTE — Check may also be
used in combination with
getcall, getreply and catch.

Check if any message (no value
and no type is specified) has
been received.

The syntax follows the syntax
for the reception of messages.

NOTE — Check may also be
used in combination with
getcall, getreply and catch.

Check if any message (no value
and no type is specified) has
been received at any port.

The syntax follows the syntax
for the reception of messages.

NOTE — Check may also be
used in combination with
getcall, getreply and catch.

Clear port

clear

clear

The clear port statement is put
into a condition symbol. The
condition shall cover the
instance of the port to be
cleared only.
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Associated

Language Element Keyword GFT symboals, if existent, and typical usage Note

Clear and give access | start ‘ | ‘ The start port statement is put

to port into a condition symbol. The
condition shall cover the
instance of the port to be

start started only.
N

Stop access (receiving | StoP ‘ I ‘ The stop statement is put into a

& sending) at port condition symbol. The
condition shall cover the
instance of the port to be

stop stopped only.
I .
Timer operations
Start timer start L 1
MyTimer
(20E-3) %
I
Stop timer stop I
MyTimer>e
I

Read elapsed time read No special GFT symbol, used
within statements or
expressions.

Check if timer running | running No special GFT symbol, used
within statements or
expressions.

timeout

Timeout operation

I
MyTimer X}

Set local verdict verdict.set The verdict isput into a
condition symbol.
Get local verdict verdict.get No special GFT symbol, used

within statements or
expressions.
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Language Element

Associated
Keyword

GFT symboals, if existent, and typical usage

Note

SUT operations

Remote action to be
done by the SUT

sut.action

{

sut.action
(“MyAction”)

F

The action statement is put into
an action box.

Execution of test cases

Execute test case execute The execute statement is put
into a testcase execution
symbol.

execute (MyTC () )

Attributes
Definition of attributes | with The with statement is put into a
for control, testcases : text symbol.

, €S, th
teststeps and functions mdi sl{)lay w.n;
extension “..”
}
Comments

Comments within text

/* My severa lines comment */
/I My single line comment

Can be used wherever text can
be placed.

Comments for instance
events

/* My instance
event comment */

Shall be attached to eventson a
control, test component or port
instance

Comments control, test
case, function or test
step diagrams

/* My Comment
explains a
little bit
more */

Shall be attached to eventson a
control, test component or port
instance
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The Restaurant example

Annex C

Examples

testcase MyTestCase

testcas

Tf (report.lverdict
(nrpass :- nrPass + 1;)
if (report.lverdict
{nrFail := nrFail + 1;}
if (report.lverdict
{nrpass nreass + 1;)}
activePTCs activePTCs - 1

if (maxNrActivePTCs

1) J

311 component.done

if (report.kind internet) J

if (report.kind

newInternetPTC ()

Guest)

(report.kind
T

newPhonePTC ()

1
newGuest (1200.0)

311 component.done

Rec. UIT-T Z.142 (03/2006)

newGuest (1200.0)

all

e MyTestCase (

(in boolean internetService, in boolean phoneService, in boolean internetService, // SERVICES
in boolean restaurantService, in integer totalNrCreatedPTCs, in boolean phoneService,
in integer maxNrActiveBTCs, inout integer nrPass, in boolean restaurantService,
inout integer nrFail, inout integer nrinc) in integer totalNrCreatedPTCs, // TERMINATION
runs on MtcType system TestSystemType in integer maxNrActivePTCs, // CONTROL
nte P1 cp inout integer nreass, // RETURN
inout integer nrFail,
[meerype | [wecocype | mCPtype inout integer nrinc
T T )
var reportType report; | ! runs on MtcType
H system TestSystemType
var default def ] {
activate (StandardDefault () : var ReportType report
[ap (seif 71, syscem.mrco) | ! var default def activate (StandardDefault());
(internetservice) P H ! map(self:P1, system:mPCO);
[ newInternetPTC () ) if (internetService) {
T newInternetPTC () ;
if (totalNrCreatedPTCs createdPTCs and phoneService)] H }
if (maxNractilveprcs L) J ! if (totalNrCreatedPTCs != createdPTCs
213 component.done ! ' and phoneservice) (
l newPhonePTC() if (maxNrActivePTCs = 1) |
all component.done;
1 H }
! newPhonePTC () ;
while (totalNrCreatedPTCs != createdPTCs)J 11 }
alt ]
- ReportType ] while ( totalNrCreatedPTCs createdPTCs ) {
| " 7 -> value report H
H ale {
Teport.lverdict ' [] cep.receive(ReportType:?) -> value report {

setverdict (report.lverdict);

if (report.lverdict pass) { nrPass

if (report.lverdict fail) { nrFail

if (report.lverdict == inconc) { nriInc :=

activePTCs activePTCs - 1;

if (maxNrActivePTCs 1) {
all component.done;

if (report.kind == internet) {
newInternet®PTC () ;

if (report.kind phone) {

newPhonePTC () ;

if (report.kind guest) |
newGuest (1200.0) ;

felsel {
if (maxNrActivePTCs < activePTCs

and restaurantService) {
newGuest(1200.0);

component.done;

stop;

Figure C.1/Z.142 — Restaurant example—MyTestCasetest case
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function newInternetPTC ()
runs on MtcType

self Pl
MtcType mPCOtype

var InternetType newPTC :=
InternetType.create;

I
connect (self:CP, newPTC:CP);
map (newPTC:P1, system:iPCO)

I
newPTC.start

(internetUser())
I
activePTCs := activePTCs + 1;
createdPTCs := createdPTCs + 1;

Cp

mCPtype

function newInternetPTC ()
runs on MtcType {

var InternetType newPTC := InternetType.create;

connect (self:CP, newPTC:CP) ;
map (newPTC:P1, system:1iPCO) ;

newPTC.start (internetUser()) ;

activePTCs := activePTCs + 1;
createdPTCs := createdPTCs + 1;
return;

function aGuest (in float eatingDur)
runs on GuestType

self Pl CP
| GuestType | gPCOtype pCPtype
i i
| |
1
i i
var default def :
:= activate (GuestDefault ( ! !
1
i i
Tvisit % : :
1 1
1 1
1 1
T1 | |
. . EEE__ »! [}
(waitPizzaDur) standardPizzaOrder’ | !
1 1
, PizzaType ! 1
T1 >£%—— ? ' i
| 1
:: :: | 1
pass | :
i i
! 1
T1 % standardPayment | :
(eatingDur) : :
| 1
T1 z%§€> i i
ReportType | !
T | g
{guest, getverdict):

function aGuest (in float eatingDur) runs on GuestType {
timer T1;

var default def := activate(GuestDefault()) ;
Tvisit.start; // component timer

T1l.start (waitPizzaDur) ;

Pl.send (standardPizzaOrder) ;

Pl.receive (PizzaType : ?);

Tl.stop;

setverdict (pass) ;

P1l.send (standardPayment) ;

T1l.start (eatingDur); // eating
T1.timeout;

CP.send (ReportType : {guest, getverdict});
stop;

} // end function aGuest

Figure C.2/Z.142 — Restaur ant example — newlnternetPTC and aGuest functions
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function newGuest (float eatingTime)
runs on MtcType
self Pl

CP

mCPtype

[ mPcotype

var SeatAssignmentType aSeat;
var GuestType newPTC := null;
timer Tl := maxWaitingTime;

var default def
:= activate (StandardDefault ()

\4

standardSeatRequest
mn <]

alt < SeatAssignmentType

? -> value aSeat

newPTC := GuestType.create;

connect (self:CP, newPTC:CP) ;
map (newPTC:P1,
system:gPCO[aSeat.number]) ;

newPTC.start
(aGuest (1200.0)

activePTCs := activePTCs + 1;
createdPTCs := createdPTCs + 1;

T e e e T e

function newGuest (float eatingTime) runs on MtcType {
var SeatAssignmentType aSeat;
var GuestType newPTC := null;
timer Tl := maxWaitingTime;

var default def := activate (StandardDefault()) ;

// Request for a seat
Pl.send(standardSeatRequest) ;

Tl.start;
alt {
[] Pl.receive (SeatAssignmentType:?) -> value aSeat {
newPTC := GuestType.create;

connect (self:CP, newPTC:CP) ;
map (newPTC:P1, system:gPCO [aSeat .number]) ;

newPTC.start (aGuest (1200.0)) ;

activePTCs := activePTCs+1l; // Update MTC variables

createdPTCs

createdPTCs+1;

Pl.receive (SeatRejectType:?) { // No seat assigned
setverdict (inconc) ;

Tl.timeout { // No answer on seat request
setverdict (inconc) ;

return;

Figure C.3/Z.142 — Restaurant example — newGuest function
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function internetUser()
runs on InternetType

{internet, getverdict }

self Pl CP P2
[ InternetType | dPCOfype [ pCPtype ] [_ipcotype
T T T
I I I
timer Tvisit; ' | i
var integer orderNr; ' 1 i
var PizzaDeliveryType thePizza; ' |
I i i |
var default defl : : |
:= activate (StandardDefault()) | i |
I | |
| : | i
var default def2 | 1 '
:= activate (InternetDefault () \ : l
i i i
] [} I
| ] ] |
Tvisit % i i i
(OverallDuration) ! ' i
| 1 |
call | 1 I
P : : >
maxConnectTime _______ Stendardinetorder I 1]
I
getreply !iNetOrder ! !
2 I I |
valug ? i |
-> vplue orderNr : !
e o Hmmm e —————
Pl catch iNetorder, ReasohType i
| [] By T T
] ? |
| I |
' : :
pommmmmmmooee e .
I I I
] [} I
I I I
I [} I
] I I
] I I
1 1 |
| I ]
| 1 |
| | |
if (getverdict == pass) J ' '
]
PizzaDeliveryType | i i
{?, orderNr, 2} ! ! !
; T T
ReportType | k: l
Y L] |
] |
] |
] |
] |
| |

function internetUser () runs on InternetType {
// * %k
// *** Purpose: Specifies the behaviour of an
// *** internet guest

// * %%

timer Tvisit;
var integer orderNr;
var PizzaDeliveryType thePizza;

var default defl := activate (StandardDefault());
var default def2 := activate (InternetDefault());
Tvisit.start (OverallDuration) ;

P2.call (StandardINetOrder, maxConnectTime) {
[1 P2.getreply (iNetOrder:? value ?)
-> value orderNr (
setverdict (pass) ;

[l P2.catch (iNetOrder, ReasonType : ?)
setverdict (fail) ;

[l P2.catch (timeout) {
setverdict (inconc) ;

}
}i
if (getverdict == pass) {
Pl.receive (PizzaDeliveryType
{ », orderNr, 2});
}

CP.send (ReportType
stop;

{internet, getverdict});

Figure C.4/7.142 — Restaurant example —internetUser function
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altstep GuestDefault ()
runs on GuestType

Guesthﬁe

self Pl

gPCOtype

alt . !
P charstring |
? i
»!
EE standardConversation’ |
< fail >

T e T TEpEyERppU Ry T

=

altstep GuestDefault () runs on GuestType {
// *kk
// *** Purpose: Default behaviour for
// *** message based ports

// * ok k

[] Pl.receive(charstring : ?) {
P1l.send(standardConversation) ;
repeat;

[] any timer.timeout {
setverdict (fail) ;

[1 any port.receive {
setverdict (inconc) ;

altstep StandardDefault ()
runs on MtcType

Pl P
e rc— wBeyoe
' |
1t 1
2 P charstring ' :
N ? i i
-
standardConversation' | ]
I
______________ — — e L
I [}
| I
< | .
| i
I
N | I
< fan > | |
_______________________________________ S H
i |
< O i |
I I
| i
]
<incone : !
I I
1 ]
] [}
| ]

altstep StandardDefault() runs on MtcType {
// * kK
// *** Purpose: Default behaviour for
// **** message based ports

// * Kk

[] Pl.receive(charstring : ?) {
P1l.send(standardConversation) ;
repeat;

[] any timer.timeout {
setverdict (fail) ;

[1 any port.receive ({
setverdict (inconc) ;

Figure C.5/Z.142 — Restaur ant example — GuestDefaut and Standar dDefault functions
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altstep InternetDefault ()
runs on InternetType

self Pl Cp P2
| MtcType ] [ dpCOtype | | pCPtype | | 1PCOtype |
T T T
]
alt getrepl%:: E
I
I
<_inconc '
i
____________________________________________ Y NI

[P [P S

Sy S

altstep InternetDefault ()
runs on InternetType {
// * k%
// *** Purpose: Default behaviour for
// **** the procedure based port

// * Kk
[1 any port.getreply {

setverdict (inconc) ;

[1 any port.catch {
setverdict (inconc) ;

function basicCapabilityTests() return verdicttype

self
var verdicttype localVerdict := pass;
var integer nrP := 0, nrF := 0, nrI := 0;
p I
localVerdict := execute (MyTestCase (true, false,
false, 1, 1, nrP, nrF, nrI), 1800.0)
;i_JlQcalMerdl%t____pasaL___________/
localVerdict := execute (MyTestCase (false, true,
false, 1, 1, nrP, nrF, nrI), 1800.0)
T
1
N
localVerdict := execute (MyTestCase (false, false
true, 1, 1, nrP, nrF, nrI), 1800.0)
J
T

localVerdict

function basicCapabilityTests ()
return verdicttype {
var verdicttype localVerdict := pass;
var integer nrP := 0, nrF := 0, nrI := 0;

// *** INTERNET ORDER **x*
localVerdict := execute (MyTestCase (true, false,
false,1l,1,nrP,nrF,nrI),1800.0) ;

// *** PHONE ORDER

if (localVerdict == pass) {
localVerdict := execute (MyTestCase
(false,true, false,1,1,nrP,nrF,nrI),1800.0) ;

}

// *** RESTAURANT ORDER ***

if (localVerdict == pass) {
localVerdict := execute (MyTestCase
(false,false,true,1,1,nrP,nrF,nrI),1800.0) ;

}

return (localVerdict) ;

Figure C.6/Z.142 — Restaur ant example — inter netDefault altstep and basicCapability Tests function
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function loadTests () return verdicttype

—

var verdicttype localVerdict := pass;
var integer nrP := 0, nrF := 0, nrI := 0;
p I
localVerdict := execute (MyTestCase(true, true,
true, 100, 100, nrP, nrF, nrI))

localvVerdict := execute (MyTestCase
true, 400, 30, nrP, nrF, nrI)

(true, true,

if (localverdict == pass) J

true, 1000, 60, nrP,

‘ localVerdict := execute (MyTestCase

nrF,

(true, false,

nrIl))

localVerdict

function loadTests () return verdicttype {
var verdicttype localVerdict := pass;
var integer nrP := 0, nrF := 0, nrI := 05

// *** Minimal load ***
localVerdict := execute (MyTestCase (
true, true, true,100,10,nrP,nrF,nrl)) ;

// *** Medium load ***
if (localVerdict == pass) {
localVerdict := execute (MyTestCase (
true, true, true,400,30,nrP,nrF,nrI));

}

// *** Maximal load ***
if (localVerdict == pass) ({
localVerdict := execute (MyTestCase (
true, false,true,1000,60,nrP,nrF,nrI)) ;

}

return (localVerdict) ;

function serviceInterworkingTests() return verdicttype

self
var verdicttype localVerdict := pass;
var integer nrP := 0, nrF := 0, nrlI := 0;
I
localvVerdict := execute (MyTestCase (true, true,
false, 2, 2, nrP, nrF, nrI), 3000.0)

N\

if (]an]}[ﬁrﬁj%t —- pass) J

localVerdict := execute (MyTestCase

(false, true,

true, 2, 2, nrP, nrF, nrI), 3000.0)
T
1
if (localVerdiqt == pass) )
localVerdict := execute (MyTestCase (true, false,
true, 2, 2, nrP, nrF, nrI), 3000.0)

localVerdict

function servicelInterworkingTests ()
return verdicttype {
var verdicttype localVerdict := pass;
var integer nrP := 0, nrF := 0, nrI := 0;

// *** INTERNET ORDER & PHONE ORDER ***
localVerdict := execute (MyTestCase (
true, true, false,2,2,nrP,nrF,nrI),3000.0) ;

// *** PHONE ORDER & RESTAURANT ORDER

if (localVerdict == pass) {
localVerdict := execute (MyTestCase (
false, true,true,2,2,nrP,nrF,nrI),3000.0) ;

}

// *** RESTAURANT ORDER & INTERNET ORDER***
if (localVerdict == pass) {

localvVerdict := execute (MyTestCase (

true, false,true,2,2,nrP,nrF,nrI),3000.0) ;

return (localVerdict) ;

Figure C.7/Z.142 — Restaur ant example —loadTests and servicel nterworkingTests functions
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self

function qualityAssuranceTests () return verdicttype

var verdicttype localVerdict :=
var integer nrP := 0, nrF := 0,

execute
(MyTestCase (true, true, true,
100, 10, nrP, nrF, nrI)

if (nrF+nrl > 5”

localVerdict := fail
T

execute
(MyTestCase (true, true, true,
400, 30, nrP, nrF, nrI))

if (nrF+nrl > 25%

localVerdict := fail
T

execute
(MyTestCase (true, false, true,
1000, 60, nrP, nrF, nrI))

if (nrF+nrT 75‘

localVerdict := fail
T

localvVerdict

function qualityAssuranceTests ()

return verdicttype {

var verdicttype localVerdict := pass;
var integer nrP := 0,

nrF := 0,

nrl := 0;

// *** Quality under Minimal load ***
execute (MyTestCase (true, true, true, 100,10,
nrP,nrF,nrl)) ;

if ( nrF + nrlI > 5 ) {
localVerdict := fail;
}

// *** Quality under Medium load ***
execute (MyTestCase (true, true, true,400,30,
nrP,nrF,nrI)) ;

if ( nrF + nrlI > 25 )

localvVerdict := fail;
}

// *** Quality under Maximal load ***
execute (MyTestCase (true, false, true,1000,60,
nrP,nrF,nrl));

if ( nrF + nrI > 75 ) {
localvVerdict := fail;
}

return (localVerdict) ;

} // end function qualityAssuranceTests

Figure C.8/Z.142 — Restaur ant example — qualityAssuranceT ests
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module PizzaHutTest

control
I
I
var verdicttype overallVerdict := pass;
if (capabilityTesting
and overallVerdict == pass)
1
[ overallVerdict := basicCapabilityTests()
T
[
if (interworkingTesting )
and overallVerdict == pass)
[overallVerdict := serviceInterworkingTests ()
T
I
if (loadTesting
and overallVerdict == pass)
T
[overallVerdict := loadTests ()
T
|
if (qualityTesting 4J
and overallVerdict == pass)
1
[overallVerdict := qualityAssuranceTests ()

module PizzaHutTest (
boolean capabilityTesting,
boolean interworkingTesting,
boolean loadTesting,
boolean qualityTesting )

control
var verdicttype overallVerdict := pass;

// Basic Capability Tests
if (capabilityTesting and overallVerdict == pass) {
overallVerdict := basicCapabilityTests();

// Interworking Tests
if (interworkingTesting and overallVerdict == pass)
overallVerdict := serviceInterworkingTests() ;

// Load Tests
if (loadTesting and overallVerdict == pass) {
overallVerdict := loadTests();

// Quality Assurance Tests
if (qualityTesting and overallVerdict == pass) ({
overallVerdict := qualityAssuranceTests();

Figure C.9/Z.142 — Restaur ant example — PizzaHutTest module
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The INRES example

X Page 1(2)
testcase mi_synchl () runs on MTCType
mtc I1SAP1 MSAP2
MTCType PCO Typel PCO_Type2
} I
var default def ! !
:=activate ! H
(OtherwiseFail()) ; i |
ICONreq ol !
{} ~ |
alt < : - ]
Medium Connection_Request !
I I
MDATreq o
Medium Connection Confirmation ' |
- 1 - }
1 1
alt P ICONconf ! '
h (] i i
1 I
>| I
Data_ Request (TestShiitePar) 1
= i
alt P | ]
- Medium_DaFa_Transfer i
MDATredq |
%
cmi_synchl gt
IDISreq J |
(1 =i
i 1
alt J| IDISind i |
RS | '
} I
d 1 1
h Medium_ Disconnection_ Request |
pass ! |
i i
] 1
} 1
1 I
___________________________ RO N
d | !
hl Medium Discomnection Request
. - } - }
P IDISind : !
I
pass t |
i i
} ]
} }
___________________________ SRR U
[ 1 i
h Medium Data [Transfer
<dinconc> : :
} }
I I
} I
I I
1 1
_____________________________ gy g

testcase mi_synchl () runs on MICType {

/* Default activation */
var default def := activate(OtherwiseFail()) ;

/* Inline template definition */
ISAP1l.send( ICONreq:{} );

alt { /* altl */
[1 MSAP2.receive( Medium Connection Request ) {
/* use of a template */
MSAP2.send ( MDATreq:Medium_Connection_ Confirmation );
/*optional template type*/

alt { /* alt2 */
[] ISAPl.receive ( ICONconf:{} ) {
ISAPl.send ( Data_Request (TestSuitePar) );

alt { /* alt3 */
[] MSAP2.receive( Medium Data Transfer ) {
MSAP2.send ( MDATreqg:cmi_synchl () );
ISAPl.send ( IDISreq:{} );

alt { /* alt4 =*/
[1 ISAPl.receive (IDISind:{} ) ({
MSAP2.receive (
Medium Disconnection Request ) ;
setverdict (pass) ;
stop;

[1 MSAP2.receive (

Medium Disconnection_Request ) {
ISAPl.receive( IDISind:{} );
setverdict (pass) ;
stop;

[1 MSAP2.receive (Medium Data Transfer ) {
setverdict (inconclusive) ;
stop;

} /* end alt4 */
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testcase mi_synchl ()

Page 2(2)

runs on MTCType

oWk 0 L ISARPL _____ ---MSAP2 _____
L_MICType ___i L PCO_Typel . L PCO_Type2
i i
[} ]
alt)|altialt) i :
Rl L o= e e L L L ==
P ID1Sind | :
{ ! !
inconc i !
i i
[} I
I I
| ]
b e F ____________________ %----
P MDAT!ind :
Medium Conhection Request |
inconc i i
i i
I I
I I
[} I
1 Y ISR
i i
P IDISind i :
< i
| 0 | |
inconc ! !
| i
I I
I I
Il ]
[] ]
____________________________________ e
< IDISind i !
{} | |
inconc ! !
i i
] I
] I
I |
T T
I I
I [}
|

/* testcase mi_synchl () continuation */

[] ISAPl.receive( IDISind:{} ) {
setverdict (inconclusive) ;
stop;

} /* end alt3 */

}

[] MSAP2.receive (
MDATind:Medium Connection Request)
setverdict (inconclusive) ;
stop;

}

[]1 ISAPl.receive( IDISind:{} ) {
setverdict (inconclusive) ;
stop;
}
}

} /* end alt2 */

[1 ISAPl.receive( IDISind:{} ) f{
setverdict (inconclusive) ;
stop;

1
} /* end altl */
} /* End testcase mi_synchl */

{

Figure C.11/7.142 — INRES example—mi_synchl 2(2) test case
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testcase mi_synch2 () runs on MTCType testcase mi_synch2 () runs on MTCType {
ISAP1 MSAP2

mtc
MTCType PCO_Typel PCO_Type2

var default def
:=activate
(OtherwiseFail ()) ;

ICONreq

var default def := activate(OtherwiseFail());
/* Default activation */

ISAP1.send( ICONreq:{} );

{ } > setverdict (pass) ;
< pass >
o alt {
<

Medium_Connectjon_Request [1 MSAP2.receive( Medium Connection_Request ) {

! . i i i i .
MDATred MSAP2.send ( MDATreq:Medium Connection_Confirmation ) ;

[] ISAPl.receive( IDISind:{} ) {
setverdict (inconclusive) ;

1
1
1
1
1
1
1
1
|
|
|
|
t
i
1
»!
Medium_ Connection Confirmation 7 alt { .
TCoNcont = * [1 ISAPl.receive ( ICONconf:{} ) {
alt < 0 ! : ISAPl.send ( Data_Request (TestSuitePar) );
- !' ! alt {
Data_Request (TestSuit PPr) i [1 MSAP2.receive ( Medium_Data_Transfer ) {
« I ] MSAP2.send ( MDATreqg:cmi_synchl );
alt ) Medium DatalTransfer | ky !
= + | ISAPl.send ( IDISreq:{} );
MDATreq | ‘: alt {
3 Ll
IDISreq le—syﬁhl ! [] ISAPl.receive (IDISind:{} ) { /* PASS */
{ } L] | MSAP2.receive (
X : : Medium Disconnection Request ) ;
alt)‘ IDISind | | } — —
.l 1 1
{} : : [1 MSAP2.receive (
N Medium Disconnecfion Request ! Medium Disconnection Request ) {
iiaiainietl - il ittt === ISAPl.receive( IDISind:{} ); /* PASS */
~ Medium Disconnecfion Request | }
IDISi c; | B :
in |
< 8] H H [1 MSAP2.receive ( Medium_Data_Transfer ) {
it 5~ it — - - setverdict (inconclusive) ;
b Medium_Data Transfer ! }
< inconc ! ! }
I I }
““““““““ Ipigind T TTTTTTTTTTTTTTTTTTTT T [] ISAP1.receive( IDISind:{} ) {
dl 1 . . .
7 ! i setverdict (inconclusive) ;
< inconc : | }
! ! )
d7 ' }
Medium_Connecti{:n_Request : [1 MSAP2.receive( MDATind:Medium Connection Request ) {
| | setverdict (inconclusive) ;
“““ Ibisind T T TN }
in
< 7 ' ! [] ISAPl.receive( IDISind:{} ) {
< inconc > : : setverdict (inconclusive) ;
1 1
————————————————————— g g g g g g g g g g } }
P IDISind ! :
— {1 | |
| 1
| |
1 1
| 1
| 1
| 1

}

}
— — stop; } /* End testcase mi_synch2 */

Figure C.12/Z2.142 — INRES example—mi_synch2 test case
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testcase mi_synch5 () runs on MTCType

mtc ISAP1
MTCType [PCO_Typel|
1 1
var default '

def:=activate
(DefaultWithInconclusives()) ;

ICONreq )
{}

4‘Medium_Conneqtion_Request
MDATreq
Medium_Connecti@n_Confirmatio

|-
>
n
1
ICONconf |
{3 |
}
Datal Request (TestSyitePar)
}

P

1
Medium Data_ Tjransfer
}

MDATrég
cmi synichl
- ]

IDISreq .|

v

MSAP2

PCO Type2

o

IDISind
d

Medium Disconhection Request

————————ee e

testcase mi_synch5 () runs on MTCType {

var default
def := activate (DefaultWithInconclusives ) ;
/* Default activation */
/* message ONE and response to ONE */
ISAPl.send( ICONreq:{} );
MSAP2.receive (Medium_ Connection Request ) ;

/* message TWO and response to TWO */
MSAP2. send (

MDATreq:Medium Connection Confirmation ) ;
ISAPl.receive ( ICONconf:{} );

/* message THREE and response to THREE */
ISAPl.send ( Data_ Request (TestSuitePar) );
MSAP2.receive ( Medium Data Transfer );

/* messages FOUR and FIVE */
MSAP2.send ( MDATreq:cmi_synchl ) ;
ISAPl.send ( IDISreq:{} );

interleave {
/* the two responses to messages FOUR and
FIVE can arrive in any order */
[l ISAPl.receive(IDISind:{}) {};
[l MSAP2.receive(
Medium Disconnection Request ) {};

}

setverdict (pass) ;
stop;

} /* End testcase mi_synch5 */

Figure C.13/Z.142 — INRES example—mi_synchb test case
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altstep DefaultWithInconclusives ()

self ISAP1 MSAP2
MTCType PCO_Typel PCO_Type2
H T
! | ~.
alt P MDATihd :
Medium Connection Request | w?th {
- | - 1 display “default”;
inconc ! '
! i
! 1
: 1
! i
: 1
__________________________ I e R o
W IDISind ! |
& H '
{} | !
: |
|
inconc > ! !
| :
! 1
! 1
! |
! 1
! 1
! )
__________________________ Tommmmm e
< ! |
~ MediumﬁDataLTransfer
|
! |
< incé55:>> | !
| :
! 1
! 1
! 1
! |
! 1
: 1
___________________________ e LR e
P 1 H
! |
! |
! 1
fail ! !
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
! |
! 1
! |
__________________________ S
P ! |
a H :
! |
fail i |
| :
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
: |
! 1
| :

altstep DefaultWithInconclusives() {

/* INCONCLUSIVE CASES */

MSAP2.receive ( MDATind:Medium_ Connection_ Request)

setverdict (inconclusive) ;
stop;

ISAPl.receive ( IDISind:{} ) ({

setverdict (inconclusive) ;
stop;

MSAP2.receive ( Medium Data_ Transfer ) ({

setverdict (inconclusive) ;
stop;

/* FAIL CASES */

(1

ISAPl.receive

setverdict (fail) ;
stop;

MSAP2.receive {

setverdict (fail) ;
stop;

} with { display "default"; }
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altstep OtherwiseFail()
altstep OtherwiseFail() ({

stop;

}

} with { display "default"; }

self ISAP1 MSAP2
[ mrcType | [Pco_Type1 | PCO Type2 |
T
altJ ! i >~ [] ISAP1.receive {
o |
< ! || with { . .
< fail > ' ! || display “default”; setverdict (fail) ;
! 1
! 1
i : stop;
| | }
__________________________ r________________4_
d |
| H ]
: : i ! [] MSAP2.receive {
3 I
fail ! H
|
| 1 setverdict (fail);
l :
! 1
' 1
I ;
! |

module InresExamplel
module InresExamplel {

control
[:::;::::] control InresExample {
( )
( h execute (mi_synchl(), 5.0);
execute (mi synchl (), 5.0); .
_ execute (mi_synch2(), 5.0);
> - execute (mi_synch5(), 5.0);
(" ~ )
} // end control part
execute (mi_synch2 (), 5.0); )
N -
[
s N

execute (mi_synch5(), 5.0);

Figure C.15/7.142 — INRES example — OtherwiseFail altstep and InresExamplel module definitions
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Serie A
SerieD
SerieE
SerieF
Serie G
SerieH
Seriel

SerieJ

SerieK
SerielL
SerieM
SerieN
SerieO
SerieP
Serie Q
SerieR
Serie S
Serie T
SerieU
SerieV
Serie X
SerieY

Serie”Z

SERIES DE RECOMENDACIONES DEL UIT-T

Organizacion del trabajo del UIT-T

Principios generales de tarificacion

Explotacion genera de lared, servicio telefonico, explotacion del servicio y factores humanos
Servicios de telecomunicacion no telefonicos

Sistemas y medios de transmision, sistemasy redes digitales

Sistemas audiovisuales y multimedia

Red digital de servicios integrados

Redes de cable y transmisién de programas radiofénicos y televisivos, y de otras sefiales
multimedia

Proteccion contralas interferencias

Construccion, instalacion y proteccion de los cables y otros el ementos de planta exterior
Gestiodn de las telecomunicaciones, incluidala RGT y el mantenimiento de redes
Mantenimiento: circuitos internacional es para transmisiones radiofonicasy de television
Especificaciones de |os aparatos de medida

Calidad de transmision telefonica, instalaciones telefonicas y redes locales
Conmutacion y sefializacion

Transmision telegréfica

Equipos terminales para servicios de telegrafia

Terminales para servicios de telemética

Conmutacion telegrafica

Comunicacion de datos por lared telefonica

Redes de datos, comunicaciones de sistemas abiertos y seguridad

Infraestructura mundial de lainformacion, aspectos del protocolo Internet y Redes de la
préxima generacion

Lenguajesy aspectos generales de soporte |6gico para sistemas de telecomunicacion
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