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ANEXO A

(a la Recomendacion Z.100)

Glosario LED

La Recomendacién Z.100 contiene las definiciones formales de terminologia LED. El glosario LEI? se ha
compilado para facilitar a los nuevos usuarios del LED la lectura de la Recomendacion y sus anexos, dandoles
una breve definicién de cada término y una referencia a la seccién de la Recomendacion en que éste aparece. Las
definiciones contenidas en el glosario pueden ser versiones resumidas o expresadas con otras palabras de las
definiciones formales, y podrian por tanto ser incompletas.

Los términos escritos en cursiva figuran en el glosario. Si una frase en cursiva, por gjemplo identiﬁca_dor
de procedimiento, no figura en el glosario, puede ser la concatenacién de dos términos, en este caso, e} término
identificador seguido del término (de) procedimiento. Las palabras en cursiva que no _ﬁguren en el glosario pueden
ser palabras derivadas de un término del glosario. Por ejemplo, exportado es el participio pasado de exportar,

Excepto cuando un término es sinénimo de otro, tras la definicién del término_hay una _refcrencia
principal al empleo del término en las Recomendaciones de la serie Z.100. Estas referencufs se indican entre
corchetes [ ] después de las definiciones. Por ejemplo [3.2], indica que la referencia principal estd en el § 3.2.

acceder

E: access

F: accés

Acceder es 1a operacion aplicada a una variable que da el Gltimo valor asignado a ésta. Si se accede a una
variable que tiene un valor indefinido, se produce un error.

acceso de entrada

E: inlet

F: accés entrant

Un accéso de entrada representa una linea (por ejemplo, un canal o una linea de flujo) que entra en una
Hlamada a macro LED/GR. [4.2.3]

acceso de salida

E: outler

F: accés sortant

Un acceso de salida representa una linea (por ejemplo, un earal o una linea de flujo) que sale de un
diagrama de macro. [4.2.2)

accion

E: action

F: action

Una accién es una operacion que se ejecuta dentro de una cadena de transicién, p. ej., una tarea, salida,
decision, peticion de crear o llamada a procedimiento. [2.7]

algebra injcial '

E: initial qlgebra

F: algébre initiale

Un dlgebra inicial es el formalismo para definir tipos abstractos de datos. [5.3]

area ; zona

E: area

F: zone

Un drea es una region bidimensional en la sintaxis grdfica concreta. Las dreas a menudo correspo.n‘den a
nodos en la sintaxis abstracta y usualmente contienen sintaxis textual comun. En diagramas de interaccion, las

areas pueden ser conectadas por canales o rutas de sefiales. En diagramas de control de flujo las dreas pueden ser
conectadas por fineas de flujo. : ‘ - : -
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area de asociacion
E: association area

F: zone d’association

Un drea de asociacién es una conexidén entre dreas en un diagrama de interaccién por medio de un simbolo
de asociacién, Hay cinco areas de asociacién: area de asociacion de subestructura de canal, drea de asociacién de
entrada, drea de asociacidn de entrada con prioridad, drea de asociacion de sefial confinua'y drea de asociacién de
conservacion. [2.6.3, 3.2.3, 4.10.2, 4.11]

area de bloque
E: block area

F: zone de bloc

El drea de blogue es la definicion de un blogue o una referencia a un blogue en un diagrama de
interaccion. [2.4.2]

area de cadena de transicion
E: transition string area

F: zone de chaine de transition

El drea de cadena de transicion es la representacion LED/GR de una cadena de transicion, [2.6.7.1]

Y

area de condicion habilitante (o habilitadora)
E: enabling condifion area

F: zone de condition de validation
El drea de condicion habilitante es la representacion LED/GR de una condicion habilitante. [4.12]
area de conservacion

E: save area

F: zone de mise en réserve
El drea de conservacion es la representacion LED/GR de una conservacion. [2.6.5]
area de decision

E: decision area

F: zone de décision
Un drea de decisidn es la representacion LED/GR de una decision. [2.7.5]
area de definicion de canal

E: channel definition area

F: zone de définition de canal
El drea de definicion de canal es 1a definicién de un canal LED/GR, [2.5.1]
area de entrada - '

E: input area

F: zone d'entrée

Un drea de entrada es la representacion LED/GR de una entrada. [2.6.4]
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area de estado
E: state area

F: zone d'état

Un drea de estado es la representacion LED/GR de uno o mas estados. [2.6.3]

area de fosion
E: merge area

F: zone de fusion

Un drea de fusién es aquélla en que una linea de flujo se conecta con otra. [2.6.7.2.7]

area de linea de crear
E: create line area

F: zone de ligne de création

El drea de linea de crear en un diagrama de bloque conecta el drea de proceso del proceso creador
(PROGENITOR) con el drea de proceso del proceso creado (VASTAGO). [2.4.3]

area de lista de seiiales
E: signal list area

F: zone de liste de signaux

El drea de lista de sefiales en un diagrama de interaccidn representa una lista de sefiales asociada a un
canal 0 a una ruza de sefiales. [2.5.5]

area de llamada a (de) procedimiento
E: procedure call area

F: zone d’appel de procédure
El drea de llamada a procedimiento es la representacion LED/PR de una llamada a procedimiento. [2.7.3]
area de opcion general

E: general option area

F: zone d’option générale
El drea de opcién general es la representacién LED/GR de una opcién. [4.3.3]
area de proceso

E: process area

F: zone de processus

Un drea de proceso en LED/GR es la representacion de un procese o una referencia a un proceso en un
diagrama de interaccién. [2.4.3]

area de salida
E: oulpur grea

F: zone de sortie

El drea de salida en un diagrama de flujo de control representa el concepte LED/GR de una salida. [2.7.4]
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area de servicio
E: service area

F: zone de service

Un drea de servicio es un diagrama de servicio o una referencia a un servicio. [4.10.1]

area de tarea
E: task area

F: zone de tdche

Un drea de tarea es la representacion LED/GR de una farea. [2.7.1]

area de transicion
E: transition area

F: zone de transition

Un drea de transicién es la representacion LED/GR de una fransicién. [2.6.7.1]

arranque
E: start
F: départ

El arranque en un proceso es interpretado antes de cualquier estado o accién. El arranque inicializa el
proceso reemplazando sus pardmetros formales por los pardmetros efectivos especificados en el crear. [2.6.2]

asignar :
E: assign |

F: affectation

Asignar es la operacién aplicada a una variable que asocia a la variable un valor que reemplazai el ltimo
valor asociado a la variable. [5.5.3] '

atributo revelado
E: reveal attribute
F: attribut d'exposition

Una variable perteneciente a un proceso puede tener un arributo revelado, en cuyo caso se permite que otro
proceso en ¢l mismo bloque vea el valor asociado con la variable. Véase definicion de vision. [2.6.1.1]

axioma
E: axiom
F: axiome

Un axioma es una clase especial de ecwacion que implica una equivalencia con el lireral booleano
Verdadero. «4xiomas» se utiliza como sinénimo de «axiomas y ecuaciones». [5.1.3]

blogue
E: block
F: bloc

Un blogue es una parte de una parficién de un sistema o de un blogue progenitor. Cuando se utiliza solo,

bloque es sinénimo de instancia de bloque. Un bloque es una unidad de émbito y proporciona un interfaz estatico.
2.4.3] ‘ ' ‘ -
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boolean, véase booleano

booleano ; boolean
E: boolean
F: boléen

Booleano es un género definido en una definicién parcial de tipo predefinida y tien_e ]os_ val.o'res Verdadero y
Falso. Para el género booleano los operadores predefinidos son NOT, AND, OR, XOR e implicacion. [5.6.1]

cadena ; string
E: Siring
F: chaine (string}

Cadena es un generador predefinido utilizado para introducir listas. Los .operadores predefinidos incluyen
longitud (length), primero (first), Gltimo (last), subcadena (substring) y concatenacion. [5.6.3]

cadena-de-caracteres ; charstring
E: Charstring

F: chaine de caractéres (character string)

Cadena-de-caracteres es un género definido en una definicién parcial de tipo predeﬁnida,. para e_l cual los
valores son cadenas de caracteres y los operadores son los del generador predefinido cadena instanciado para

caracteres. [5.6.4]
cadena de transicion
E: transition string

F: chaine de transition
Una cadena de transision es una secuencia de cero o mas acciones. [2.6.7.1]

calificador

E: qualifier

F: partie qualificative {qualificatif)

El calificador es una parte de un identificador que constituye la informacidén adicional a la parte nombre
del identificador para garantizar la unicidad. Los calificadores siempre estan presentes en la sintaxis abstracta pero

en la sintaxis concreta, s6lo han de utilizarse en la medida que lo requiera la unicidad cuando el calificador de un
identificador no pueda derivarse del contexto de utilizacion de la parte nombre. [2.2.2]

canal
E: channel
F: canal

Un canal es la conexidn que transporta sefiales entre dos blogues. Los canales transportan también sefales
entre un blogue y el entorno. Los canales pueden ser unidireccionales o bidireccionales. [2.5.1]

caracter ; character
E: Character

F: earactére (character)

Cardcter es un género definido en una definicion parcial de tipo predefinida, para el cual los valores son los

clementos del alfabeto N.° 5 del CCITT (por ejemplo, 1, A, B, C, etc.). Para el género cardcter los operadores de
ordenacion estan predefinidos. [5.6.2)

character, véase caricter
charstring, véase cadena-de-caracteres

clase de entidad
E: entity class

F: classe d'entité

Una clase de entidad es una categorizacioén de los tipos LED basada en Ia similitud de uso. [2.2.2]
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comentario

E: comment

F: commentaire

Un comentario es una informacion completa o aclara la especificacion LED. En LED/GR se puede asociar
comentarios a cualquier simbolo mediante una linea de trazo discontinuo. En LED/PR pueden introducirse

comentarios por medio de la palabra clave COMMENT. Los comentarios no tienen un significado definido en
LED. Véase también nota. [2.2.6]

comportamiento
E: behavior

- F: comportement

El comportamiento o comportamiento funcional de un sistema es el conjunto de secuencias de respuestas a
secuencias de estimulos. [1.1.3]

comportamiente funcional
E: functional behavior

F: comportement fonctionnel

Comportamiento funcional es sindnimo de comporiamiento.

. .z

condicion habilitante (o habilitadora)
E: enabling condition

F: condition de validation
Una condicién habilitante es un medio para aceptar condicionalmente una sefial para entrada. [4.12]
conectar

E: connect

F: connect
Conectar indica la conexion de un canal a una o mas rufas de sefiales.
conector

E: connector

F: connecteur

Un conector es un simbolo LED/GR que es un conector de entrada o un conector de salida. Hay una linea
de flujo implicita desde los conectores de salida hasta el conector de entrada asociado en el mismo proceso o
procedimiento identificado por el mismo nombre. [2.6.6]

conector de entrada
E: in-connector

F: comnecteur d’entrée
Un conector de entrada es un conector.
conector de salida

E: out-connector

F: connecteur de sortie

Un conector de salida es un conector.
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conjuntista

E: Powerset

F: mode ensembliste

Conjuntista es el generador predefinido utilizado para introducir conjuntos matematicos. Los operadores
para conjuntista son IN, Incl, Del, unién, interseccion v los operadores de ordenacion. [5.6.9]

conjunto completo de sefiales de entrada validas

E: complete valid input signal set

F: ensemble complet de signaux d'entrée valides

El conjunto completo de sefiales de entrada vdlidas de vn proceso es la unidén del conjunto de sefiales de
entrada validas, las sefiales locales, las sefiales de temporizador y las sefiales implicitas del proceso. [2.2.4]

conjunto de sehales de conservacion

E: save signal set

F: ensemble de signaux de mise en réserve

El conjunto de sefiales de conservacidn de un estado es el conjunto de sefales conservadas para ese estado.
[2.6.5]
conjunto de seiiales de entrada validas
E: valid input signal set
F: ensemble de signaux d’entrée valides

El conjunto de sefiales de entrada validas de un proceso es una lista de las sefiales externas manejadas por
una entrada al proceso. Comprende las sefiales de rutas de sefiales que conducen al proceso. Comparese con

conjunto completo de sefiales de entrada validas. [2.4.4, 2.5.2]
conservacion

E: save

F: mise en réserve
Una conservacién es la declaracidon de las sefiales que no deben ser consumidas en un estado dado. [2.6.5]

crear
E: create

F: créer

Crear es sinénimo de peticion de crear.

datos predefinidos

E: predefined data

F: données prédéfinies

Para simplificar la descripcidn, la expresion datos predefinidos se aplica tanto a los nombres predefinidos
para los géneros introducidos por definiciones parciales de tipo como a los nombres predefinidos para generadores
de tipo de datos. Booleano, cardcter, cadena de caracteres, duracion, entero, natural, PId, real y tiempo son nombres
de género predefinidos. Matriz, conjuntista y cadena son nombres predefinidos de generador de tipo de datos. Los
datos predefinidos estan definidos implicitamenie a nivel de sistema en todos los sistemas LED. [5.6]

decision

E: decisién

F: décision

Una decision es una accién dentro de una transicion que hace una pregunta cuya respuesta puede obtenerse

en ese instante y en consecuencia elige una de las fransiciones que salen ‘de la decision para continuar la
interpretacion. [2.7.5] ‘

Fasciculo X.1 — Rec. Z.100 — Anexo A 7



definicion de blogque
E: block definition
F: définition de bloc

Una definicion de blogue es la definicion de un blogue en LED/PR. [2.4.2]
definicion de canal

E: channel definition

F: définition de canal
Una definicién de canal es la definiciéon de un canal en LED/PR. [2.5.1]
definicion de macro

E: macro definition

F: définition de macro
Una definicién de macro es 1a definicién de una macro en LED/PR. [4.2.2]
definicion de procedimiento

E: procedure definition

F: définition de procédure
Una definicion de procedimiento es la definicion LED/PR de un procedimiento. [2.4.5]
definicion de proceso

E: process definition

F: définition de processus
Una definicién de proceso es la representacion LED/PR de un proceso. [2.4.4]
definicion de sefial

E: signal definition
F: définition de signal

Una definicion de sefial define un tipo de sefial nombrade y asocia una lista de cero o mas identificadores
de género al nombre sefial. Esto permite a las sefiales vehicular valores. [2.5.4]

definicion de servicio
E: service definition

F: définition de service
Una definicién de servicio es la definicion LED./PR de un servicio. [4.10.1]
. definicion de sistema

E: sysiem definition
F: définition de systéme

Una definicion de sistema es la representacion LED/PR de un sistema. [2.4.2]
definicion de subestructura de bloque

E: block substructure definition

F: définition de sous-structure de bloc

Una definicion de subestructura de blogue es la representaciéon LED/PR de una subesfructura de bloqgue
para un blogue particionado. [3.2.2]

A -_ . - - s - —
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definicion de subestructura de canal
E: channel substructure definition

F: définition de sous-structure de canal

Una definicion de subestructura de canal es la definicion de la subestructura de canalen LED/PR. [3.2.3]

definicion de tipo
E: type definition

F: définition de type

Una definicion de tipo define las propiedades de un tipo. [1.3.1]

definicion de tipo de datos
E: data type definition

F: définition de type de données

Una definicién de tipo de datos define la validez de expresiones y la relacién entre expresiones en cualquier
punto dado en una especificacién LED. [5.2.1]

definicion de variable
E: variable definition

F: définition de variable

Una definicién de variable es la indicacion de que los nombres de variable enumerados seran visibles en el
Pproceso, procedimiento o servicio que contiene la definicién. [2.6.1.1]

definicion de vision
E: view definition
F: définition de visibilité

Una definicién de vision define un identificador de variable de otro proceso donde tiene el atributo revelado.
Esto permite al proceso que observa acceder al valor de esa variable. [2.6.1.2)

definicion parcial de tipo
E: partial type definition

F: définition partielle de type

La definicién parcial de tipo para un género define algunas de propiedades relacionadas con el género. Una
definicién parcial de tipo es parte de una definicién de tipo de datos. [5.2.1]

definicion remota
E: remote definition

F: définition distante

Una definicién remota es un medio sintactico para distribuir una definicion de sistema entre varias partes y
relacionar las partes entre si. [2.4.1]
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descripcion
E: description

F: description
Una descripcion de un sistema es la descripeidn de su comportamiento efectivo, [1.1]
diagrama

E: diagram

F: diagramme

Un diagrama es la representacion LED/GR de una parte de una especificacion. [2.4.2]

diagrama de arbol de bloques
E: block tree diagram

F: diagramme d’arborescence de bloc

Un diagrama de drbel de bloques es un documento auxiliar en LED/GR que representa la particion de un

sistema en blogues a niveles de abstraccion inferiores por medio de un diagrama de arbol invertido (es decir, con el
bloque progenitor en la parte superior). [3.2.2]

diagrama de bloque
E: block diagram

F: diagramme de bloc

El diagrama de blogue es 1a definicién de un bloque en LED/GR. [2.4.3]

diagrama de flujo de control
E: control flow diagram

F: diagramme de liaison de contrile

Un diagrama de flujo de control es un diagrama de proceso, un diagrama de procedimiento o un diagrama

de servicio.

diagrama de interaccion
E: interaction diagram

F: diagramme d'interaction

Un diagrama de interaccion es un diagrama de bloque, diagrama de sistema, diagrama de subestructura de

canal, o diagrama de subesiructura de blogue.

diagrama de macro
E: macreo diagram

F: diagramme de macro

Un diagrama de macro es la definicion de una macre en LED/GR. [4.2.2]

diagrama de procedimiento
E: procedure diagram

F: diagramme de procédure

Un diagrama de procedimiento s la representacion LED/GR de un })rtjc-edimienr(:. [2.4.5]
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diagrama de proceso
E: process diagram

F: diagramme de processus
Un diagrama de proceso es la representacién LED/GR de la definicién de un proceso. 2.4 4]
diagrama de servicio

E: service diagram

F: diagramme de service

Un diagrama de servicio es la definicion LED/GR de un servicio. [4.10]

diagrama de sintaxis
E: syntax diagram

F: diagramme de syntaxe
Los diagramas de sintaxis son ilustraciones de las definiciones de la sintaxis textual concreta. [Anexo C2]
diagrama de sistema

E: system diagram

F: diagramme de systéme
Un diagrama de sistema es la representacidon LED./GR de un sistema. [2.4.2]
diagrama de subestructura de bloque

E: block substructure diagram

F: diagramme de sous-structure de bloc

Un diagrama de subestructura de bloque es la representacion LED/GR de una subestructura de blogue para
un blogue fraccionado. [3.2.2)

diagrama de subestructura de canal
E: channel substructure diagram

F: diagramme de sous-structure de canal

Un diagrama de subestructura de canal es la definicién de la subestructura de canal en LED/GR. [3.2.3]

duracion ; duration

E: duration

F: durée {duration)

Duracién es un género definido en una definicién parcial de tipo predefinida, para el cual los valores estin
denotados como reales y representan el intervalo entre dos instantes de tiempo. [5.6.11]

duration, véase duracién

ecuacion
E: equation

F: équation

Una ecuacién es una relacion entre férminos del mismo género que se cumple para todos los valores
posibles de cada idenrificador de valor de la ecuacién. Una ecuacion puede ser un axioma. [5.1.3, 5.2.3)
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EMISOR, véase SENDER

entero; integer
E: integer
F: entier (integer)

Entero es un género definido en una definicion parcial de tipo predefinida, para el cual los valores son los
de los enteros matemdticos (..., —2, —1, 0, +1, +2,...). Para el género entero, los operadores predefinidos

son +, —, */ y los operadores de ordenacion. [5.6.3]
entorno
E: environment
F: environnement

El término entorne es sinonimo de enforno de un sistema. Ademas, cuando el contexto lo permita, puede
ser sindonimo de enforno de un bloque, proceso, procedimiento o servicio. [1.3.2]

entorno de un sistema
E: environment of a system

F: environnement d'un systéme

El entorno de un sistema es el mundo exterior del sistema que se especifica. El enforno interactda con el
sistema enviando/recibiendo instancias de sefial a/desde el sistema. [1.3.2]

entrada

E: input

F: entrée

Una entrada es el consumo de una sefial aplicada al puerto de entrada que inicia una fransicion. Durante el
consumo de una sefial, los valores asociados a la sefial se hacen disponibles a la instancia de proceso. [2.6.4, 4.10.2]

error

E: error

F: erreur

Se produce un error durante la interpretacion de una especificacion valida de un sistema cuando se viola

una de las condiciones dinamicas del LED. El comportamiento del sistema después de producirse un error no estd
definido por el LED. {1.3.3]

especificacion

E: specification

F: spécification

Una especificacion es una definicion de los requisitos de un sisterma. Una especificacién consiste en
parametros generales requeridos del sistema y la especificacién funcional de su comportamiento requerido.
Especificacién puede utilizarse también como notacién taquigrafica de «especificacion y/0 descripcion», por
gjemplo, en las expresiones especificacién LED o especificacién de sistema. [1.1]

especificacion valida

E: valid specification

F: spécification valide

Una especificacion vdlida es una especificacién que cumple la sintaxis concreta y las reglas de formacion
correcta estaticas. {1.3.3]

estado

E: state

F: état

Un esfado es una condicion en la cual una insfancia de proceso puede consumir una sefial. {2.6.3]
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estructura jerarquica

E: hierarchical structure

F: structure hiérarchique

Una estructura jerdrquica es una estructura de una especificacion de sistema en la cual una particion y un
refinamiento permiten diferentes visiones del sistema a diferentes niveles de abstraccién. Las estructuras jerarquicas
permiten la gestion de especificaciones del sistema complejas. Véase también diagrama del drbol de blogues [3.1]

etiqueta

E: label

F: éfiguette

Una etigueta es un nombre seguido del caracter «:» y se utiliza para fines de conexidn en la sinraxis
textual concreta. [2.6.6]

exportacion

E: expori

F: export

El término exportacion es sindnimo de operacion de exportacion.

exportador
E: exporter

F: exportateur
Un exportador de una variable es la instancia de proceso que posee la variable y exporia su valer. [4.13]

expresion
E: expression
F: expression

Una expresion es un literal, una aplicacidon de operador, un sinénimo, un acceso a variable, una expresion
condicional 0 un operador imperativo aplicado a una o més expresiones. Cuando se interpreta una expresion se

obtiene un valor (o ¢l sistema esta en error). [5.4.2.1]
expresion condicional
E: conditional expression

F: expression conditionnelle

Una expresion condicional es una expresion que contiene una expresion booleana que controla si es
interpretada la expresidn consecuencia o Ia expresion alternativa. [5.5.2.3]

expresion de vision

E: view expression

F: expression de vue

Una expresion de vision se utiliza dentro de una expresién para dar el valor en curso de una variable vista
(«visionadax»). [5.5.4.4]

expresion fundamental
E: ground expression

F: expression close

Una expresion fundamental es una expresion que contiene solamente operadores, sindnimos y literales.
[5.4.2.2]
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expresion simple
E: simple expression

F: expression simple

Una expresion simple es una expresién que sélo contiene operadores, sinénimos y literales de los géneros

predefinidos. [4.3.2)

extract!, véase extraer!

extraer!; extract!
E: extract!

F: extract!

Extraer! es un operador que estd implicito en una expresién cuando una varishle va seguida inmediata-

mente por una o mAas expresiones entre paréntesis. [5.4.2.4, 5.6.8]

FBN (forma Backus-Naur)
E: BNF (Backus-Naur Form)
F: forme BNF (Backus-Naur Form)

La forma Backus-Naur (FBN) es una notacién formal utilizada para expresar la sintaxis textual concreta

de un lenguaje. Se utiliza una forma ampliada de FBN para expresar la gramdtica grdfica concreta. [1.5.2, 1.5.3]

generador
E: generator

F: générateur

Un generador es una descripcion de neotipo incompleta. Antes de que un generador asuma la condicién de

neofipo, deberi ser instanciado, para lo cual se proporcionaré la informacién que falta. [5.4.1.12]

género
E: sort

F: sorte

Un género es un conjunto de valores con caracteristicas comunes. Los géneros son siempre no vacios y

disjuntos, [2.3.3, 5.1.3]

género estructurado
E: structured

F: sorte structurée

Un género estructurado es un género con operadores y ecuaciones implicitos y una sintaxis concreta especial

para estos operadores implicitos. El género estructurado se utiliza para formar valores con los denominados
campos. Se puede acceder a los valores de los campos y modificarlos independientemente. [5.4.1.10}

grafico
E: graph
F: graphe

En la sintaxis abstracta, un grafico es una parte de una especificacion LED, por ejemplo, un grdfico de

procedimiento o un grifico de proceso.

[2.4.5]

grafico de procedimiento

E: procedure graph )

F: graphe de procédure

Un grdfico de procedimiento es un no terminal en la sintaxis abstracta que representa un procedimiento.
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grafico de proceso
E: process graph
F: graphe de processus

Un grdfico de proceso es un no terminal en la sintaxis abstracta que representa un proceso. [2.4.4]

gramitica abstracta
E: abstract grammar

F: grammaire abstraite

La gramética abstracta define la semdntica del LED. La gramdtica abstracta estd descrita por la sintaxis
abstracta y \as reglas de formacién corvecta. [1.2, 1.4.1]

gramatica concreta

E: concrete grammar

F: gramimaire concréte

Una gramdtica concreta es la sintaxis concreta junto con las reglas de formacién correcta para esa sintaxis

concreta. LED/GR y LED/PR son las gramdticas concretas de LED. Las gramdticas concretas se hacen
corresponder con la gramdtica abstracta para determinar su semdntica. [1.2]

gramitica grafica concreta

E: concrete graphical grammar

F: grammaire graphigue concréte

La gramatica grifica concreta es la gramdtica concreta para la parte grafica de LED/GR. [1.2]

gramatica textual comiin
E: common textual grammar

F: grammaire textuelle commune

La gramatica textual comén es el subconjunto de la gramdtica textual concreta que se aplica tanto al
LED/GR como al LED/PR. [1.2]

hacer!; make!

E: make!

F: make!

Hacer! es una operaciéon que solo se utiliza en definiciones de fipos de datos para formar un valor de un
tipo complejo (por ejemplo, género estructurado). [5.4.1.10, 5.6.8]

identificador

E: identifier

F: identificateur

Un identificador es la identificacion tnica de un objeto; consta de un nombre y una parte califica-
tiva. [2.2.2]

importacion
E: import

F: import

El término importacién es sindnimo de operacién de importacion. [4.13]
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importador
E: importer

F: importateur

Un importador de una variable importada es la instancia de proceso que importa el valor. [4.13]

indefinido
E: undefined
F: indéfini (undefined)

Indefinido es un valor «especial» de cada género, que indica que a una variable de ese género todavia no

se le ha asignado un valer normal. Véase acceder. [5.5.2.2]

inicializar ; poner
E: set

F: set (initialisation)

Operacion definida para temporizadores, que permite activarlos, [2.8]

instancia
E: instance

F: instance

Una instancia de un fipo es un objeto que tiene las propiedades del tipo (establecidas en la defini-

cién). [1.3.1]

instancia de proceso
E: process instance

F: instance de processus

Una instancia de proceso es una instancia creada dindmicamente de un proceso. Véanse SELF, SENDER,

PARENTy OFFSPRING. [2.4.4]

instanciacion
E: instantiation

F: instantiation

Instanciacién es la creacidn de una instancia de un tipo. [1.3.1]

integer, véase entero

LED (lenguaje de especificacion y descripeiéon del CCITT)
E: SDL (CCITT Specification and Description Language)
F: LDS (langage de description et de spécification du CCITT)

El LED (lenguaje de especificacién y descripeion) del CCITT es un lenguaje formal que proporciona un

conjunto de construcciones para la especificacién de la funcionalidad de un sistema. [1.1]

LED basico
E: basic SDL
F: LDS de base

El LED basico es el subconjunto del LED definido en el § 2 de la Recomendacién Z.100.
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LED/EP
E: SDL/PE
F: LDS/PE

El LED/EP es un conjunto de elementos pictograficos que pueden utilizarse junto con el simbolo de
estado del LED/GR. [Anexo E]

LED/GR

E: SDL/GR

F: LDS/GR

El LED/GR es la representacidn grafica en LED. La gramdrica para LED/GR esta definida por la
gramdtica grdfica concreta y la gramadtica textual conuim. [1.2]

LED/PR

E: SDL/PR

F: LDS/PR

El LED/PR es la representacion de frase texiual en LED. La gramatica del LED/PR esta definida por la
gramdtica textual concreta. [1.2]

linea de flujo

E: flow line

F: ligne de laison

Una linea de fluyjo es un simbolo utilizado para conectar dreas en un diagrama de flujo del
contrel, [2.2.4, 2.6,7.2.7]

lista de parametros efectivos

E: actual parameter list

F: liste de paramétres réels

Una lista de pardmetros efectivos es la lista que enumera los pardmetros efectivos. Los pardmem?s efectivos
estan asociados por posicién con los elementos respectivos de la lista de pardmetros formales correspondiente.

lista de parametros formales

E: formal parameter list

F: liste de paramétres formels

Una lista de parametros formales es una lista que enumera pardmetros formales.

lista de sefiales
E: signal list
F: liste de signaux

Una lista de sefiales es una lista de identificadores de seiial utilizados en definiciones de canal y de ruta de

sefiales para indicar todas las sefiales que pueden ser transportadas por el canal o la ruta de sefiales en un
sentido. [2.5.5]

literal
E: literal
F: littéral

Un literal denota un valor. [2.3.3, 5.1.2, 5.4.1.14]

llamada a (de) macro
E: macro call

F: appel de macro

Una llarmada a macre es una indicacion de un lugar en el cual debe expandirse la definicién de macro que
tiene el mismo nombre. {4.2.3]
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llamada a (de) procedimiento
E: procedure call

F: appel de procédure

Una Hamada a procedimiento es la invocacién de un procedimiento que tiene un nombre, con el fin de
efectuar la interpretacion del procedimiento y pasar a éste pardmetros efectivos. [2.7.3]

macro

E: macro

F: macro

Una macro es una coleccion de elementos sinticticos que tiene un nombre y reemplaza a la llamada a

macro antes de que se considere el significado de la representacidon LED (es decir, una macro sélo tiene
significado cuando es reemplazada en un contexto determinado). [4.2]

make, véase hacer!

matriz
E: array

F: tableau (array)

Matriz es el generador predefinido utilizado para introducir el concepto de matrices, para una mayor
comodidad de la definicién de matrices.

Meta IV

E: Meta IV

F: Meta IV

Meta IV es una notacion formal para expresar la sintaxis abstracta de un lenguaje. [1.5.1]
Mismo, véase SELF

modelo
E: model

F: modéle

Un modelo da la relacion de correspondencia para notaciones taguigrdficas expresadas en términos de una
sintaxis concreta previamente definida. [1.4.1, 1.4.2]

modificar! ; modify!

E: modify!

F: modify!

Modificar! es un operador que viene implicito en expresiones cuando una variable va seguida inmediata-

mente de expresiones entre paréntesis y, después, de :=. Dentro de axiomas, modificar! se utiliza explicitamente
(véase extraer!). [5.4.1.10, 5.6.8]

modify!, véase modificar!

naturzal
E: Natural

F: naturel

Natural es un sintipo definido en una definicién parcial de tipo predefinida para el cual los valores son
enteros no negativos (esto es, 0, 1, 2, .. .). Los operadores son los operadores del género entero. [5.6.6]
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neotipo
E: newtype
F: nouveau type (newtype)

Un neotipo introduce un género, un conjunto de operadores y un conjunto de ecuaciones. Obsérvese que el
termino neotipo podria dar lugar a cierta confusion porque lo que en realidad se introduce es un nuevo género;
no obstante, se mantiene neofipo por razones historicas. [5.2.1]

nivel

E: level

F: niveau

El término nivel es sindnimo de nivel de abstraccion.

nivel de abstraccion
E: level of abstraction

F: niveay d’abstraction

Un nivel de abstraccibn es uno de los niveles de un diagrama de drbol de blogues. Una descripcién de un
sistema es un blogue en el nivel de abstraccién mas elevado y se muestra como un solo blogue en la parte superior
de un diagrama de arbol de blogues. [3.2.1]

nodo

E: node

F: neeud

En la sintaxis abstracta, un nodo es una designacidén de uno de los conceptos basicos del LED.

nombre
E: name

F: nom

Un nombre es una unidad léxica utilizada para nombrar objetos LED. [2.2.1, 2.2.2]

nota
E: note
F: note

Una nota es un texto delimitado por /* y */ que no tiene una semantica definida en LED. Véase
comentario. [2.2.1]

notacion taquigrafica (o abreviada)

E: shorthand notation

F: notation abrégée

Una notacion taquigrafica es una notacidén de sintaxis concreta que proporciona una representacion mis

compacta que hace referencia implicita a conceptos de LED bdsico. [1.4.2]

null ; nulo
E: Null
F: null

Null es el literal del género PId. [5.6.10)
nulo, véase nuli

OFFSPRING ; VASTAGO
E: OFFSPRING
F: DESCENDANT {QFFSPRING)

OFFSPRING es una expresién de género PId. Cuando OFFSPRING se evalta en un proceso, da el valor
PId del proceso creado mas recientemente por este proceso. Si el proceso no ha creado ningin proceso, el resultado
de la evaluacion de OFFSPRING es null [2.4.4, 5.5.4.3]
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opcitn
E: option

F: option

Una opcidn es una construccion de sinfaxis concreta en una especificacion de sistema LED genérica que

permite elegir diferentes estructuras de sistema antes de que el sisterna sea interpretado. [4.3.3, 4.3.4]

operacion de exportacion
E: export operation

F: opération d'exporiation

Una operacién de exportacion es la operacion por la cual el exportador revela el valor de una variable.

Véase operacién de importacién. [4.13]

operacion de importacion
E: import operation

F: opération d'importation
Una operacion de importacién es la operacién que da el valor de una variable exportada. [4.13]

operador
E: operator

F: opérateur

Un operador es una denotacion para una operacion. Los operadores se definen en una definicion parcial de

tipo. Por ejemplo +, —, *, /, son nombres de operadores definidos para el género entero. [5.1.2, 5.1.3]

operador imperativo
E: imperartive operator

F: opérateur impératif

Un operador imperafivo es una expresion, expresion de visién, expresion activa de temporizador, expresion de

importacién o una de las expresiones PId: SELF, PARENT, OFFSPRING o SENDER. [5.5.4]

operador infijo
E: infix operator

F: opérateur infixe

Un operador infijo es uno de los operadores diadicos predefinidos del LED (=>, OR, XOR, AND, IN,

/=, =,>, <, <=,>=, +, —, //, ¥, /, MOD, REM) que van entre sus dos argumentos. [5.4.1.1]

operadores de ordenacion
E: ordering operators

F: opérateurs de relation d'ordre

Los operadores de ordenacién son <, <=, >, > =, [5.4.1.8]
pagina

E: page

F: page

Una pdgina es uno de los componentes de una particion fisica de un diagrama. [2.2.5]
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palabra clave
E: keyword
F: mot clé

Una palabra clave es una unidad léxica en la sintaxis textual concreta. [2.2.1]

parada

E: stop

F: arrét

Una parada es una accidon que termina una instancia de proceso. Cuando una parada es interpretada,

todas las variables pertenecientes a la instancia de proceso son destruidas y todas las sefiales retenidas en el puerto
de entrada dejan de ser accesibles. [2.6.7.2.3]

parametro efectivo

E: actual parameter

F: paramétre réel

Un parémetro efectivo es una expresion que se da a un proceso o procedimiento para _el pardmetro formal
correspondiente cuando el proceso o procedimiento es creado (o Hamado). Obsérvese que en ciertos casos, en una

llamada a procedimiento, un pardmetro efective tiene que ser una variable (es decir, un tipo particular de
expresion ; véase variable IN/OUT). [2.7.2, 2.7.3, 4.2.2]

parametro formal
E: formal parameter

F: paramétre formel

Un pardmetro formal es un nombre de variable al cual se asignan valores efectivos o que es reemplazado
por variables efectivas, [2.4.4, 2.4.5, 4,2, 4.10]

parametros generales
E: general parameters
F: paramétres généraux

Los parametros generales en una especificacion y en una descripcién de un sistema se refieren a factores

tales como los limites de temperatura, detalles de construccién, capacidad de las centrales, rendimiento, etc., y no
estin definidos en LED. [1.1]

PARENT ; PROGENITOR
E: PARENT
F: PARENT

PARENT es una expresién PId. Cuando un proceso evalQia esta expresion, el resultado es el valor PId del
proceso progenitor. Si el proceso fue creado en el momento de inicializacion del sistema, el resultado es null

[2.4.4, 5.5.4.3]

particion

E; partitioning

F: subdivision

Una particion es la divisidon de una unidad en componentes menores que, tomados en su copjunto, tienen
el mismo comportamiento que la unidad inicial. La particién no afecta al interfaz estatico de una unidad. [3.1, 3.2]

peticion de crear

E: create request

F: demande de création

Una peticién de crear es la accion que causa la creacion y el comienzo de una nueva instancia de proceso

que utiliza, como una plantilla, un tipo de proceso especificado. Los pardmetros efectivos en la peticion de crear
reemplazan a los pardmetros formales en el proceso. [2.7.2]
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pictograma de estado
E: state picture

F: représentation graphigue d'état

Un pictograma de estado es un simbolo de estado que contiene elementos pictograficos utilizados para

ampliar el LED/GR a LED/EP. [Anexo E]

PId
E: Pid
F: Pid

PId es un género definido en una definicion parcial de tipo para el cual hay un lireral, null PId es una

abreviatura de identificador de instancia de proceso (en inglés process instance identifier), y los valores de los
géneros se utilizan para identificar instancias de proceso. [5.5.4.3, 5.6.10]

poner, véase inicializar

por defecto
E: defauit
F: défaut

La asignacién por defecio es una denotacion de un valor asociado inicialmente a cada variable del género

de 1a clausula por defecto. La clausula por defecto puede aparecer en definiciones de tipo de datos. [5.5.3.3]

procedimiento
E: procedure

E: procédure

Un procedimiento es una encapsulacion de una parte del comportamiento de un proceso. Un procedimiento

esta definido en un lugar pero se puede hacer referencia al mismo varias veces dentro del mismo proceso. Véanse
parametro formal y parametro efectivo. [2.4.5]

_proceso

E: process

F: processus

Un proceso es una maquina de estados finitos ampliadas que comunica. La comunicacion puede tener

lugar via sefiales o variables compartidas. El eomportamiento de un proceso depende del orden de llegada de las
seftales a su puerto de entrada. [2.4.4]

PROGENITOR, véase PARENT

puerto de entrada
E: input port

F: port d’entrée

Un puerto de entrada de un proceso es una cola que recibe y retiene sefiales en el orden de llegada hasta

que las sefigles son consumidas por una entrada. Bl puerto de entrada puede contener cualquier nimero de sefiales
retenidas. [2.4.4]

real
E: Real
F: réel

Real es un género definido en una definicion parcial de tipo predefinida para el cual los valores son los
numeros que pueden representarse por un entero dividido por otro. Los operaderes predermdos para el género
real tienen los mismos nembres que los operadores del género enfero. [5.6.7]
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refinamiento
E: refinement

F: raffinement

Refinamiento es la adicion de nuevos detalles a la funcionalidad de un nivel de abstraccion dado. El
refinamiento de un sistema cansa un enriquecimiento de su eomporfamiento o de sus capacidades para manejar
mas tipos de sefiales e informacidn, incluidas las sefiales hacia o desde el entorno. Compérese con particién. [3.3]

reglas de formacion correcta

E: well-formedness rules

F: régles de bonne formation

Las reglas de formacion correcta son restricciones impuestas a una sinfaxis concreta que obligan a cumplir
condiciones estiticas no expresadas directamente por las reglas de sintaxis. [1.4.1, 1.4.2]

reglas léxicas

E: lexical rules

F: régles lexicales

Las reglas léxicas son reglas que definen la manera de formar umidades léxicas a partir de caracteres.
[2.2.1, 4.2.1]

reinicializar ; reponer
E: reset

F: reset (réinitialisation)

Operacion definida para temporizadores que permite desactivarlos, Véase temporizador activo. [2.8]
reponer, véase reinicializar

retorno
E: return

F: retour

El retorno de wun procedimiento es la transferencia del control al procedimiento © proceso
Hamante. [2.6.7.2.4]

retorno de procedimiento
. E: procedure return

F: retour de procédure
Retorno de procedimiento ¢s sindnimo de reforno.
riuta de seiiales

E: signal route

F: acheminement de signaux

Una ruta de sefiales indica el flujo de seilales entre un tipo de proceso y otro tipo de proceso en el mismo
blogue 0 los canales conectados al blogue, [2.5.2]

salida
E: output

F: sortie

Una salida es una accion dentro de una transicién que genera una instancia de seial [2.7.4, 4.10.2]
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seleccion

E: selection

F: sélection

Accion por la cual se proporcionan los sindénimos externos necesarios para hacer una especificacion de
sistema especifica partiendo de una especificacién de sistema genérica. [4.3.3]

SELF; MISMO

E: SELF

F: SELF

SELF es una expresién PId. Cuando un proceso evallia esta expresion, el resultado es el valor PId de ese
proceso. SELF nunca produce como resultado el valor null Veanse también PARENT, OFFSPRING, Pld

[2.4.4, 5.5.4.3]
semantica
E: semantics
F: sémantique

La semdntica da significado a una entidad: las propiedades que tiene, la forma de interpretar su
comportamiento y las condiciones dinamicas que deben cumplirse para que el comportamiento de la entidad

satisfaga las reglas del LED. [1.4.1, 1.4.2]
SENDER ; EMISOR
E;: SENDER
F: SENDER (émetteur)

SENDER es una expresion Pld, Cuando se evalia, SENDER da el valor Pld del proceso emisor de la
seflal que activo la transicién en curso. [2.4.4, 2.6.4, 5.5.4.3]

sentencia de asignacion

E: assignment statement

F: instruction d’affectation

Una sentencia de asignacion es una senfencia que asigna un valor a una variable [5.5.3]

seital
E: signal
F: signal

Una sefial es una instancia de un fipo de sefial que comunica informacién a una instancia de
proceso. [2.5.4]

sefial continua

E: continuous signal

F: signal continu

Una sefial continua es un medio para definir que, cuando en un estado la condicién booleana asociada se
hace Verdadero, la transicién que sigue a la sefial continua es interpretada. [4.11]

seilal retenida
E: retained signal

F: signal retenu

Una sedial retenida es una sefial en el puerto de entrada de un proceso, es decir una sefia/ que ha sido
recibida.pero-no consumida por el proceso. [2.4.4]
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servicio
E: service
F: service

Un servicio es una manera alternativa de especificar un proceso. Cada servicio puede definir un
comportamiento parcial de un proceso. [4.10)

signatura de operador
E: operator signature

F: signature d'opérateur

Una signatura de operador define el género (o los géneros) de los valores a los cuales puede aplicarse el
operador, y el género del valor resultante. [5.2.2]

simbolo

E: symbol

F: symbole

Un simbolo es un terminal en las sintaxis concretas. Un simbolo puede ser una de un conjunto de formas
en la sintaxis grafica concreta.

simbolo de ampliaciéon de texto
E: text extension symbol
F: symbole d’extension de texte

Un simbolo de ampliacion de texto es un contenedor de texio que pertenece al simbolo grd_ﬁco al cual esta
asociado el simbolo de ampliacién de texto. El texto incluido en el simbolo de ampliacion de texto sigue al texto del

simbolo al cual esta asociado. [2.2.7]
sinonimo
E: synonym

F: synonyme

Un sindonimo es un nombre que representa un valor. [5.4.1.13]

sinénimo externo
E: external synonym

F: synonyme externe

Un sinénimo externo es un género predefinido cuyo valor no esta especificado en la especificacion de
sistema. [4.3.1]

sintaxis abstracta

E: abstract syntax

F: syntaxe abstraite

La sintaxis abstracta es el medio para describir la estructura conceptual de una especificacion LED
expresada en las sintaxis concretas del LED, a saber LED/GR vy LED/PR. [1.2]

sintaxis concreta

E: concrete syntax

F: syntaxe concréte

La sintaxis concreta para las diversas representaciones del LED son los simbolos efectivos utilizados para

representar el LED y la interrelacion entre simbolos requerida por las reglas sintacticas del LED. Las dos sintaxis
concretas utilizadas en Z.100 son la sinfaxis grdfica concreta y la sintaxis textual concreta. [1.2]
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sintaxis grafica concreta
E: concrete graphical syntax

F: syntaxe graphique concréte

La sintaxis grifica concreta es la sintaxis concreta para la parte grafica del LED/GR. La sintaxis grdfica

concreta se expresa en Z.100 empleando una forma ampliada de FBN. [1.2, 1.5.3]

sintaxis textual concreta
E: concrete textual syntax

F: syntaxe textuelle concréfe

La sintaxis textual concreta es la sintaxis concreta para el LED/PR y las partes textuales del LED/GR. La

sintaxis textual concreta se expresa en Z.100 empleando FBN. [1.2, 1.5.2]

sintipo
E: syntype
F: syntype

Un sintipe determina un conjunto de valores que corresponde a un subconjunto de los valores del tipo

progenitor. Los operadores del sintipo son los mismos que los del #ipo progenitor. [5.4.19]

sistema
E: system

F: systéme
Un sistema es un conjunto de blogues conectados entre si y al entorno por canales. [2.1]

string, véase cadena

subbloque
E: subblock

F: sous-bloc

Un subbloque es un blogue contenido en otro bloque. Se forman subblogues cuando un blogue es

JSraccionado. [3.2.1, 3.2.2]

subcanal
E: subchannel

F: sous-canal

Un subeanal es un canal formado cuando un blogue es fraccionado. Un subcanal conecta un subblogue a

una frontera del blogue fraccionado, o un blogue a la frontera de un canal fraccionado. [3.2.2, 3.2.3]

subconjunto de particion consistente
E: consistent partitioning subset

F: sous-ensemble de subdivision cohérent

Un subconjunto de particion consistente es un conjunto de los blogues y subblogues en una especificacion de

sistema que proporciona una visibn completa del sistema con partes conexas a un nivel de abstraccién

correspondiente. Asi, cuando un blogue o subblogque esta contenido en un subconjunto de particion consistente, sus
ancestros y colaterales también lo estan, [3.2.1]

subconjunto de refinamiento consistente
E: consistent refinement subset

F: sous-ensemble de raffinement cohérenst

Un subconjunto de refinamiento consistente es un subconjunio de parficién consistente que contiene todos

los bloques y subblogues que utilizan las sefiales empleadas por cualquiera o cualesquiera de los blogues o
subbloques. [3.3]
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subestructura de blogue
E: block substructure

F: sous-structure de bloc

Una subestructura de blogue es la particién del blogque en subblogues y nuevos canales a un nivel de
abstraccion inferior. [3.2.2]

subestructura de canal
E: channel substructure

E: sous-structure de canal

Una subestructura de canal es una particién de un canal en un conjunto de canales y blogues a un nivel
de abstraccion inferior. [3.2.3]

subseiial

E: subsignal

F: sous-signal

Una subsefial es un refinamiento de una seficl Una subsefial es una sefial y puede ser a su vez
refinada. [3.3]

tarea

E: task

F: tdche

Una tarea es una accidn, dentro de una tramsicién, que contiene una secuencia de sentencias de asignacién
o texto informal La interpretacion de una ftarea depende de la informacién del sistema y puede actuar sobre

ella. [2.7.1]
temporizadoer
E: timer
F: temporisateur
Un temporizador es un objeto, perteneciente a una instancia de proceso, que puede estar activo o inactivo.

Un temporizador activo retorna una seial de temporizacién a la instancia de proceso propietaria en un instante
especificado. Véase también inicializar y reinicializar. [2.8, 5.5.4.5]

temporizador activo
E: active timer
F: temporisateur actif

Un temporizador active es un temporizador que tiene una sefial de temporizador en el puerto de entrada del
procese propietario o estd fijado para que produzca una seffal de temporizador en cierto instante futuro.

[2.8, 5.5.4.5]

término

E: term

F: terme

Un férmine es sinticticamente equivalente a una expresion. Los términos so6lo se utilizan en axiomas y se
distinguen de las expresiones por razones de claridad. [5.2.3, 5.3.3]

texto informal

E: informal fext

F: texte informel

Texto informal es un texto incluido en una especificacién LED para el cnal la semdntica no esta definida
por el LED, sino por algin otro modelo. Un fexto informal se escribe entre apdstrofos. [2.2.3]

Fasciculo X.1 — Rec. Z.100 — Anexo A 27



28

tiempo ; time
E: Time
F: temps (time)

Tiempo es un género definido en una definicion parcial de tipo predefinida para el cual los valores se

denotan como los valores de real Los operadores predefinidos que utilizan tempe y duracién son + y —.
[5.5.4.1, 5.6.12]

time, véase tiempo

tipo
E: type
F: type

Un tipe es un conjunto de propiedades de entidades. Como ejemplos de clases de tépos en LED cabe citar
blogues, canales, rutas de sefiales, sefiales y sistemas. [1.3.1]

tipo abstracto de datos
E: absiract data type
F: type abstrait de données

Tipo abstracto de datos €5 un sinénimo de tipo de datos. Todos los tipos de datos LED son tipos abstractos
de datos.

tipo de datos

E: data type

F: type de données

) Un tipo de datos es la definicién de conjuntos de valores (géneros), un conjunto de operadores que son

apl}cados a estos valores y un conjunto de reglas algebraicas (ecuaciones) que definen el comportamiento cuando s¢
aplican los operadores 2 los valores. [2.3.1]

transicion

E: transition

F: transition

Una transicién es una secuencia de acciones que se produce cuando.una instancia de proceso pasa de un
estado a otro. [2.6.7.1] :

transicion implicita

E: implicit transition

F: transition implicite

En la sintaxis concreta, una transicion implicita es iniciada por una sefial pertenecienite al conjunto completo

de seffales de entrada validas y no especificada en una entrada o conservacién del estado. Una transicion implicita
no contiene accion y hace retornar directamente al mismo estado. [4.6]

trayecto de comunicacion

E: communication path

F: trajet de communication

Un trayecto de comunicacion es un medio de transporte que vehicula instancias de sefial desde una
instancia de proceso o desde el enforno a otra instancia de proceso o al emtorno. Un trayecto de comunicacién

comprende uno o mas trayectos de caral uno o méis trayectos de ruta de seitales o una combinacion de ambas
clases de trayectos. [2.7.4]

unidad de ambito

E: scope unit

F: unité de portée

En la gramdtica concreta, una unidad de ambito define el intervalo de visibilidad de los identificadores.

Ejemplos de unidades de ambito incluyen las definiciones de sistema, bloque, proceso, procedimiento, definiciones
parciales de tipo y definiciones de servicio. [2.2.2]
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unidad léxica
E: lexical unit

F: unités lexicales
Las unidades léxicas son los simbolos terminales de la sintaxis textual concreta. [2.2.1]

valor
E: value
F: valeur

Un valor de un género es uno de los valores que estan asociados con una variagble de ese género, y gl’.le
puede utilizarse con un operador que requiere un valor de ese género. Un valor es el resultado de la interpretacion

de una expresién, [2.3.3, 5.1.3]
variable
E: variable
F: variable

Una varigble es una entidad que pertenece a una instancia de proceso o procedimientc y que Quede ser
asociada a un valor mediante una sentencia de asignacién. Cuando se accede a una variable, ésta da el Gltimo valor

que se le ha asignado. [2.3.2)
variable exportada
E: exported variable

F: variable exportée
Una variable exportada es una variable que puede utilizarse en una operacion de exportacion. [4.13]

variable importada
E: imported variable

F: variable importée
Una variable importada es una variable utilizada en una operacion de importacion. [4.13]
variable IN

E: IN variable
F: variable «IN»

Una varigble IN es un atributo de pardmetro formal que denota el caso en que un valor es pasado a un
procedimiento via un pardmetro efectivo. [2.4.5]

variable IN/QUT

E: IN/OUT variable

F: variable «IN/OUT»

Una varigble IN/OUT es un atributo de parémetro formal que denota el caso en que un nombre de

pardmetro formal se utiliza como un sindénimo de la variable (esto es, el pardametro efective tiene que ser una
variable). [2.4.5]

VASTAGO, véase OFFSPRING

visibilidad

E: visibility

F: visibilité

La visibilidad de un identificador viene dada por las umidades de dmbito en que puede utilizarse. Dos

definiciones en la misma unidad de ambito y pertenccientes a la misma clase de entidad no pueden tener el mismo
nombre. [2.2.2]

zona, véase area
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