| UNION INTERNACIONAL DE TELECOMUNICACIONES

UIT-T Y.120

SECTOR DE NORMALIZACION (06/98)
DE LAS TELECOMUNICACIONES

DE LA UIT

SERIE Y: INFRAESTRUCTURA MUNDIAL DE LA
INFORMACION

Generalidades

Metodologia para el desarrollo de escenarios de
la infraestructura mundial de la informacion

Recomendacion UIT-T Y.120

(Anteriormente Recomendacion del CCITT)




RECOMENDACIONES DE LA SERIE Y DEL UIT-T
INFRAESTRUCTURA MUNDIAL DE LA INFORMACION

Generalidades

Servicios, aplicaciones y programas intermedios
Aspectos de red

Interfaces y protocolos

Numeracion, direccionamiento y denominacion
Operaciones, administracién y mantenimiento
Seguridad

Y.100-Y.199
Y.200-Y.299
Y.300-Y.399
Y.400-Y.499
Y.500-Y.599
Y.600-Y.699
Y.700-Y.799

Para mas informacioén, véase la Lista de Recomendaciones del UIT-T.




RECOMENDACION UIT-T Y.120

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE ESCENARIOS DE LA
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Resumen

La presente Recomendacién describe un conjunto de técnicas gréaficas que pueden ser utilizadas par
ilustrar sencillamente escenarios que muestran una variedad de tecnologias de red interconectadas,
las interfaces clave asociadas que se pueden encontrar en la provision de la infraestructura mundia
de la informacion.

Origenes

La Recomendacién UIT-T Y.120 ha sido preparada por la Comision de Estudio 13 (1997-2000) del
UIT-T y fue aprobada por el procedimiento de la Resolucion N.° 1 de la CMNT el 12 de junio de
1998.
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PREFACIO

La UIT (Union Internacional de Telecomunicaciones) es el organismo especializado de las Naciones Unidas
en el campo de las telecomunicaciones. El UIT-T (Sector de Normalizacién de las Telecomunicaciones de la
UIT) es un érgano permanente de la UIT. Este 6rgano estudia los aspectos técnicos, de explotacién vy
tarifarios y publica Recomendaciones sobre los mismos, con miras a la normalizacion de las
telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacién de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro
afios, establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez produce
Recomendaciones sobre dichos temas.

La aprobacion de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido
en la Resolucion N.° 1 de la CMNT.

En ciertos sectores de la tecnologia de la informacion que corresponden a la esfera de competencia del
UIT-T, se preparan las normas necesarias en colaboracion con la ISO y la CEl.

NOTA

En esta Recomendacion, la expresion "Administracion” se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto
una administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacion reconocida de
telecomunicaciones.

PROPIEDAD INTELECTUAL

La UIT sefiala a la atencion la posibilidad de que la utilizacién o aplicacién de la presente Recomendacién
suponga el empleo de un derecho de propiedad intelectual reivindicado. La UIT no adopta ninguna posicion
en cuanto a la demostracion, validez o aplicabilidad de los derechos de propiedad intelectual reivindicados,
ya sea por los miembros de la UIT o por terceros ajenos al proceso de elaboracién de Recomendaciones.

En la fecha de aprobacién de la presente Recomendacion, la UIT no ha recibido notificacion de propiedad
intelectual, protegida por patente, que puede ser necesaria para aplicar esta Recomendacion. Sin embargc
debe sefialarse a los usuarios que puede que esta informacién no se encuentre totalmente actualizada
respecto, por lo que se les insta encarecidamente a consultar la base de datos sobre patentes de la TSB.

O UIT 1998

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacién puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por
ningun medio, sea éste electronico o mecéanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacién escrita
por parte de la UIT.
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Recomendacion Y.120

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE ESCENARIOS DE LA
INFRAESTRUCTURA MUNDIAL DE LA INFORMACION

(Ginebra, 1998)

1 Introduccion

Esta Recomendacion describe un conjunto de técnicas que se pueden utilizar para ilustrar
graficamente configuraciones de una variedad de tecnologias de red y dispositivos de usuario que Se
prevé puedan encontrarse en el contexto de la infraestructura mundial de la informacgob@bll,
information infrastructure). Se ha adoptado el término "escenario” para indicar una representacion
grafica y textual combinada de estas configuraciones.

1.1 Necesidades

En algunos casos la Gl comprenderd componentes de diferentes sectores industriales, a saber
telecomunicaciones, tecnologia de la informacion y ocio. Las fronteras de prestacion de servicios ya
no son distintas porque se esta produciendo la convergencia entre los sectores industriales y esta
surgiendo tecnologias més diversas de entrega de servicios. Debido a los diferentes antecedentes c
los participantes, se requiere una metodologia que pueda ser comprendida mutuamente para pode
elaborar escenarios y analizarlos de una manera coherente.

La prestacién de distintos servicios por una variedad de proveedores de servicios, por una variedad
de tecnologias de red, de diferentes sectores industriales, hace que la prestacion del servicio de
extremo a extremo requiera una importante integracién de sistemas. Con el fin de comprender las
normas conexas es necesario conocer las interdependencias entre todos los componentes del sister
asi como entre los componentes inmediatamente adyacentes en una sola interfaz. Esta necesidad s6
puede ser satisfecha examinando la influencia reciproca y las interrelaciones entre todos los
componentes dentro de un escenario dado. La tarea se puede facilitar si es posible mostrar vario:
componentes que interactdan en un solo diagrama.

NOTA — No se considera que es posible ilustrar todas las situaciones en un solo diagrama. Evidentemente se
necesitara algun refinamiento por pasos en los casos mas complejos. Sin embargo, el principio es valido pare
cada nivel de abstraccion cuando se requieren varios niveles de abstraccion diferentes.

1.2 Finalidad

La finalidad de un escenario es permitir disposiciones especificas de determinados componentes de
la Gll que se han de ilustrar. Se producen casos interesantes cuando se reunen tecnologias d
diferentes industrias y/o cuando los servicios tradicionalmente ofrecidos por proveedores particulares
mediante tecnologias particulares son ofrecidos por proveedores no convencionales mediante
tecnologias no convencionales. Como ejemplos cabe citar el servicio telefénico por la red de

television en cable o servicios de video por redes de bucle locales. Otros casos interesantes son I:
interconexidon de tecnologias no interconectadas previamente y/o la utilizacién no convencional de

determinados dispositivos.

Por consiguiente, la finalidad primaria de un escenario es:

a) identificar los puntos que forman interfaces de interconexion fundamentales, interfaces de
acceso o interfaces de dispositivo en una configuracibn que comprende un conjunto de
proveedores de servicios, redes y dispositivos;
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b) identificar el conjunto de normas que se podria aplicar en cada punto de interfaz clave;

C) identificar las organizaciones de desarrollo de normas (SfsDdards development
organizations) y/o consorcios industriales clave que pudieran desear participar en los
aspectos de integracion de sistemas relacionados con las normas.

En asociacién con lo anterior, las finalidades conexas incluyen los medios para:

d) facilitar la clasificacion de interfaces por tipo;

e) facilitar la identificacién de servicios que pueden ser transportados a través de interfaces;

f) facilitar la clasificacion de servicios por tipo;

0) facilitar la identificacién de puntos extremos para la prestacion de servicios;

h) acomodar un perfil de todos los protocolos utilizados, directa o indirectamente en una
interfaz dada;

) documentar otros aspectos conexos.

El alcance de la aplicacion de la metodologia descrita en la presente Recomendacion no esta
restringida a la prestacion de servicios de voz, datos y video o tecnologias de red convencionales. Se
espera que la presente Recomendacién se utilizard para describir una variedad de situaciones, tale
como el procesamiento de transacciones, computacién distribuida, imaginizacion, etc.

2 Alcance

La presente Recomendacion proporciona las herramientas para la elaboraciéon de escenarios qu
comprendan multiples redes, multiples industrias y multiples SDO u organizaciones industriales
relacionadas con normas.

Asimismo, esta Recomendacién proporciona un método y un conjunto de convenios para la
produccion de escenarios, que comprenden combinaciones particulares de tecnologia de red,
tecnologia de servidor y tecnologias de dispositivos utilizadas en la prestacién de un determinado
servicio (0 conjunto de servicios).

En general, los escenarios:

a) proporcionaran un medio de comprobar que se ha completado una solucion;

b) facilitaran el desarrollo de soluciones comunes;

C) facilitaran la comparacion entre soluciones;

d) proporcionardn un catalogo de soluciones normalizadas para evitar reinvenciones
innecesarias;

e) ayudaran a identificar lagunas en el repertorio de normas;

f) identificaran intereses conjuntos entre las SDO y las esferas en las que se requiere
colaboracion;

0) facilitaran la investigacion de las interrelaciones entre todos los elementos indicados en un

escenario dado.

Ademas, como se prevé que esta Recomendacion sera utilizada durante el proceso de colaboracio
reciproca entre la industria y multiples SDO, se proporciona también una guia para su aplicacion.

NOTA — Se prevé gue esta Recomendacion sera elaborada en colaboracién con otras SDO y/u organizacione
industriales, y adoptada mutuamente para los fines del desarrollo conjunto de escenarios.
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3 Refer encias nor mativas
Queda en estudio.

4 Términos y definiciones
En esta Recomendacion se definen los términos siguientes:

41 interfaz acceso-red (ANI, access-network interface): Interfaz entre una red de conmutacion
local y una red de acceso.

4.2 dispositivo: Dispositivo es el término genérico utilizado para describir el dispositivo
terminal empleado por la aplicacidon de servicio. Como ejemplos cabe citar los teléfonos, aparatos de
television, computadores, etc.

4.3 interfaz de adaptacion (Al, adaptation interface): Interfaz entre una unidad de adaptacion
y un dispositivo.

4.4 unidad de adaptacion (AU,adaptation unit): Unidad o funcién que efectia la conversion
de la interfaz en la instalacion (OPI) nativa a otra interfaz mas adecuada para el dispositivo dado.

45 interfaz distribucion-entrega (DI, drop-distribution interface): Interfaz entre una red de
distribucion local y la red de entrega final a la instalacion del cliente.

4.6 elemento de la infraestructura mundial de la informacion Elemento es el término
genérico utilizado para describir cualquier componente de la GllI, por ejemplo, red, conmutador,
servidor de aplicaciones, dispositivo, etc.

4.7 interfaz red-red tipo A (NNI-A, network-to-network interface type A): Interfaz entre una
red principal de conmutacion de larga distancia y una red de conmutacion local.

4.8 interfaz red-red tipo B (NNI-B, network-to-network interface type B): Interfaz entre una
red principal de conmutacion de larga distancia y una red de conmutacion de larga distancia par.

49 interfaz instalacion-union (PAI, premise-attachment interface): Interfaz entre la red
externa y la red o equipo interno en la instalacion del cliente.

410 interfaz en la instalacion (OPI, on-premise interface): Interfaz entre la red en la
instalacion o equipo y los dispositivos.

411 calificador: Un equipo de descriptores de protocolo.

5 Abreviaturas
En esta Recomendacion se utilizan las siguientes siglas:

Al interfaz de adaptacioradaptation interface)

ANI interfaz acceso-red¢cess-network interface)

AU unidad de adaptacioadaptation unit)

DI interfaz distribucién-entregaliop-distribution interface)

Gll infraestructura mundial de la informacidgdbal information infrastructure)
NIU unidad de interfaz de reddtwork interface unit)

NNI-A interfaz red-red tipo Ar{etwork-to-network-interface type A)
NNI-B interfaz red-red tipo Bntwork-to-network-interface type B)

Recomendacion Y.120 (06/98) 3



NT unidad de terminacion de reae{work terminating unit)

OPI interfaz en la instalacioor{-premise interface)

PAI interfaz instalacion-uniorpfemise-attachment interface)
RTPC red telefénica publica conmutada

6 Elaboracion de un escenario

Un escenario es una representacion grafica de un determinado conjunto y/o de elementos de la Gl
gue participan en la prestacion de un servicio dado. Un ejemplo sencillo de un escenario seria la
prestacion de servicio en banda vocal por alguna combinacién de componentes de la RTPC y de la
red de television en cable, el teléfono y el equipo terminal de datos del cliente.

En el caso de la Gll, se prevé que un escenario tipico comprendera varias redes y dispositivos. En
general, las redes y dispositivos estaran bajos jurisdicciones diferentes en lo que concierne a las
industrias y sus SDO respectivos. Por ejemplo, cabe prever que los sectores de telecomunicaciones
de la informacion y del ocio puedan participar en un escenario dado.

El objetivo primario para elaborar un escenario es mostrar la influencia reciproca de los diversos
sectores y proporcionar un "cuadro” de las interfaces y puntos comunes entre los diversos sectores
participantes. Se prevé que los escenarios formen la base para la colaboracién y actien como ur
depdsito de soluciones mutuamente acordadas.

7 Principios de descripcion

Se utilizaran los siguientes principios para elaborar un escenario. Se pretende que los principios sear
informales y autoexplicativos en la mayor medida posible. La finalidad fundamental de los principios
es lograr una coherencia suficiente entre los disefiadores de escenarios sin sobrecargarlos col
requisitos descriptivos formales.

7.1 Elementos genéricos

Cada escenario es primordialmente una configuracion de referencia. Como tal, ilustra un conjunto de
elementos tecnolégicos, interfaces y servicios.

7.2 Notacion de interfaz

El simbolo de interfaz, mostrado en la figura 1 se utilizara para indicar una interfaz y/o punto de
referencia entre dos elementos Gll.

¢ T1311870-97

Figura 1/Y.120 — Simbolo de interfaz

Un tipo y un calificador (o conjunto de calificadores) estaran asociados con cada caso del simbolo de
interfaz en un escenario determinado. Cuando el espacio lo permita, los tipos y calificadores se
colocaran cerca del simbolo, o alternativamente, se colocara una referencia préxima al simbolo y los
tipos y calificadores seran enumerados frente a la referencia apropiada.

Ejemplos de tipos basicos (de interfaz):

Al Interfaz de adaptacion

4 Recomendacion Y.120 (06/98)



ANI Interfaz acceso-red

DI Interfaz distribucion-entrega
NNI-A Interfaz red-red tipo A
NNI-B Interfaz red-red tipo B

OPI Interfaz en la instalacion
PAI Interfaz instalacion-unién

Los tipos y calificadores se describen mas detalladamente en la clausula 8.

Tipo
Cdificador (o referencia de calificador)

T1311880-97

Figura 2/Y.120 — Simbolo de interfaz con tipo y calificador

En el caso mas sencillo de interconexidon entre dos elementos solamente, el simbolo de interfaz con
su tipo y calificador(es) describira completamente todos los protocolos que funcionan en la interfaz
entre los dos elementos.

7.3 Representacion de elementos

7.3.1 Redes

Cada red sera representada por una elipse gréfica, como se muestra en la figura 3.

<Tipo de red>

T1311890-97

Figura 3/Y.120 — Representacion de red

7.3.2 Dispositivos y unidades funcionales

Los dispositivos y/u otras unidades funcionales se presentaran mediante recuadros, como se muestr
en la figura 4.

<Tipo de funcion/
dispositivo>

T1311900-97

Figura4/Y.120 — Representacion de funcién o dispositivo

NOTA — En el caso de un dispositivo, es posible utilizar también iconos adecuados semejantes a dispositivos.

Recomendacion Y.120 (06/98) 5



7.4 Ejemplo de configuracion de elementos genéricos

Un ejemplo de una arquitectura de referencia genérica que se ha de utilizar para la elaboracién de
escenarios y la identificacion de puntos de interfaz clave se puede basar en el ejemplo de la
arquitectura de referencia genérica mostrado en la figura 5. Esta figura se basa en el punto de vista d
la industria de las telecomunicaciones.

Se prevé que un escenario tipico comprendera uno o mas de los siguientes elementos, aunque n
estara limitado a ellos:

a) una red de conmutacioén troncal;

b) una red de conmutacion local;

C) una red de distribucién local;

d) una red de distribucion o entrega final;
e) una red en una instalacion;

f) un dispositivo.

NOTA — Se pueden necesitar otros elementos ademas de los enumerados anteriormente.

Por otra parte, el escenario se establecera en el contexto de prestacién de un determinado servicio
conjunto de servicios, por ejemplo, para la prestacion del servicio de telefonia analdgica
convencional o un servicio video. El titulo del escenario designara los servicios prestados (véase la
clausula 9).

Instalaciéon del cliente

Red nucleo

Red local Red de acceso

Red de
instalaciéon
de cliente

Entrega
final

Distribucion

NIU
local

troncal

T1311910-97
¢ Interfaz clave

Figura5/Y.120 — Ejemplo de un escenario con elementos genéricos

7.5 Conexiones 0 asociaciones indirectas

En los casos mas complejos, sera necesario en aras de la claridad separar los protocolos qu
participan directamente en el funcionamiento de la interfaz de los que funcionan transparentemente
por la interfaz para utilizacion por otros elementos distantes. Por ejemplo, en el caso de una interfaz
intermedia, muchos de los protocolos pueden ser transparentes a la interfaz intermedia y sélo
aplicables a otras interfaces en otra parte.

6 Recomendacion Y.120 (06/98)



En este caso, se indicara el protocolo directamente relacionado para la interfaz y los relacionados
indirectamente serdn mostrados por una conexion (asociacion) "logica" entre los elementos que
participan directamente. La conexion logica se representara por una linea de trazo interrumpido. La
figura 6 ilustra un ejemplo.

Terminal/
dispositivo

Terminal/

dispositivo <Tipo de red> <Tipo de red>

T1311920-97

Figura 6/Y.120 — Representacion de una conexién o asociacion légica

La arquitectura de referencia permitira la supresion de elementos y/o la insercion de elementos
suplementarios del conjunto de elementos definidos. Por ejemplo, en cualquier escenario dado, uno o
mas de los elementos podra ser nulo y algunos elementos pueden aparecer mas de una vez.

7.6 Otras dependencias

En un escenario dado puede haber una variedad de dependencias. Por ejemplo, se podria utilizar un
llamada telefénica para pedir que una determinada pelicula sea telecargada o visualizada en tiempc
real por un sistema de entrega totalmente distinto. De este modo, los planos de control y/o gestion
pueden ser diferentes de los planos de entrega de datos. Asimismo, puede ser necesario utilizar ul
escenario dado méas de una vez, para mostrar la influencia reciproca de componentes en diferente
planos de funcionamiento.

Para tratar estos casos, los escenarios deben ser anotados debidamente, y se debe proporcionar te;
explicativo para describir estos requisitos e ilustrar la influencia reciproca de los elementos
especificos dentro del escenario.

1.7 Identificacion de flujos de informacién

Dentro de un escenario dado, puede haber varios trayectos posibles para el flujo de informacion.
Diferentes tipos de informacién pueden fluir a través de trayectos diferentes. Algunos trayectos

pueden ser legitimos para algunos fines y otros no. Se ha de identificar el uso de los distintos
trayectos para los diversos tipos de informacion con el fin de comprender el escenario, dado que se
puede representar un conjunto complejo de multiples trayectos.

En consecuencia, cada escenario tendra un texto explicativo acompafiante que detalle los trayecto:
particulares que pueden ser tomados por un determinado flujo de informacion. Se describiran todos
los tipos de flujos de informacion, tales como voz, datos, gestidn, etc.

El trayecto de un flujo de informacion se describirA enumerando el punto de partida, el punto o
puntos extremos y todos los puntos intermedios designados atravesados.

Por ejemplo, un escenario dado pudiera tener un flujo de datos de A a C a través de B, un flujo de
informacion de gestion de A a D a través de E, un flujo de video de A a F a través de C, etc.

El texto que acomparfia a un escenario sera suficientemente explicito para evitar ambigiedades.
Puede ser necesario indicar que algunos trayectos no son aplicables para ciertos tipos de informacién
0 que estan prohibidos en el escenario que se considera.

Recomendacion Y.120 (06/98) 7



8 Tiposy calificadores

Cada identificacién de interfaz en una configuracién (escenario) dada sera designada por su tipo
basico, seguido por su subtipo y posiblemente su sub-subtipo, por ejemplo, X [Y, Z, ...], y un
calificador o conjunto de calificadores (Q1..Qn) que representen el conjunto de protocolos aplicables
a traveés de la interfaz.

NOTA — Las necesidades de clasificacion e identificacion deben ser satisfechas utilizando las taxonomias
existentes de las organizaciones participantes. El Unico requisito nuevo es poder prologar inequivocamente la
designacion de la normal/interfaz mediante la identificacion de la organizacién que la produjo. Por ejemplo,
UIT: Q.931, IETF: 793/791, ISO: 8073 representarian las normas de la RDSI, TCP/IP, y transporte de OSlI,
respectivamente.

8.1 Clasificaciones deinterfaz
Las clasificaciones de interfaz de tipo basico comprenden:

a) una interfaz entre una red troncal de larga distancia y una red local, designado como interfaz
red-red tipo A (NNI-A);

b) una interfaz entre una red troncal de larga distancia y una red troncal de larga distancia par,
designada como una interfaz red-red tipo B (NNI-B);

C) una interfaz entre una red local y una red de acceso, designada como una interfaz acceso-rec
(ANI);

d) una interfaz entre una red de distribucion local y la red de entrega final a la instalacion del
cliente, designada como interfaz distribucion-entrega (DI);

e) una interfaz entre la red externa y el equipo interno en las instalaciones del cliente, designada
interfaz instalacion-unién (PAI);

f) una interfaz entre la red en la instalacion y los dispositivos, designada interfaz en la
instalacién (OPI);

0) una interfaz entre un dispositivo y un adaptador que efectua la conversion de la OPI nativa a

otra interfaz especifica del dispositivo, designada la interfaz de adaptacion (Al).

NOTA — El término "interfaz usuario-red" ha llegado a ser extremadamente ambiguo. Para evitar confusion y
facilitar la tarea de definicién, se considera que el término "interfaz instalacion-union" (PAIl) es mas
apropiado para describir el punto de demarcacion entre la comunicacién "externa" e "interna" en la
instalacion del cliente. De manera similar, la interfaz en la instalacién (OPI) se considera mas apropiada para
clasificar la interfaz asociada con el acceso "nativo" a la red en la instalacién. En este ultimo caso, Al
significaria "interfaz de adaptacién”. La conversion podria ser determinada por simple comparacion de la OPI
precedente con la Al. De este modo, un dispositivo dado podra ser conectado en el nivel de Al o el nivel de
OPI, dependiendo de si admite o no la interfaz de acceso nativa (OPI).

8.2 Clasificaciones de subtipos
En general éstos seguiran al tipo basico, por ejemplo NNI-A [<Sub-Tipo>].

NOTA — El conjunto de subtipos incluiria, por ejemplo, el conjunto actual de tipo de la RDSI. Se requiere un
cierto volumen de trabajo para asegurar la compatibilidad hacia atrds con los actuales elementos y
definiciones de la RDSI que figuran en la Recomendacioén 1.411. La necesidad de otros sub-subtipos queda en
estudio.

8.3 Calificadores para la designacién de perfil de protocolo

Cuando € subtipo no es suficiente para identificar a conjunto de protocolos relacionados con la
interfaz, ésta sera rotulada con el conjunto de protocolos aplicable a la interfaz. Estos seran indicados
por una simple lista lineal, que representa capas de protocolo de arriba hacia abajo.
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9 Aspectos relativos a los servicios

Un escenario dado tendra siempre dos aspectos: el relacionado con los componentes fisicos y e
relacionado con los servicios prestados.

Un escenario dado sera dedicado a la prestacion de un determinado servicio o conjunto de servicios
De este modo, cada escenario ilustrar4, no so6lo una combinacion particular de redes fisicas y
dispositivos, sino también los aspectos de interfaz en la medida en que se relacionan con el servicio
(o conjunto de servicios) que se presta.

Por ejemplo, un escenario pudiera mostrar la entrega de servicios de radiodifusion de video y de
banda vocal con conmutacion analdgica similar a la RTPC por una interconexion de tecnologias
convencionales de telecomunicaciones y television en cable.

Otros escenarios pudieran incluir, aunque sin estar limitados a ellos, la entrega de servicios
portadores de la RDSI de banda estrecha, servicios portadores de la RDSI de banda ancha, servicio
de red inteligente, servicio video digital, servicio de anchura de banda digital, etc., por una variedad

de combinaciones de sistemas de telecomunicaciones locales y de larga distancia, sistemas dt
television en cable, sistemas de distribucion multimedios locales compartidos y sistemas y

dispositivos en las instalaciones del cliente.

Puede ser necesario repetir un escenario dado para mostrar la misma disposicion fisica utilizada pare
la entrega de varios servicios o conjuntos de servicios diferentes. Los aspectos de entrega de
servicios pueden comprender la representacién del funcionamiento combinado de redes y la interfaz
y/lo puntos de referencia (posiblemente virtuales) de nivel mas alto y sus normas de
servicios/protocolos asociadas, ademas de las interfaces de nivel mas bajo y fisicas.

10 Método de aplicacion

Dado el alcance de la GlI, los participantes de cualquier sector industrial u organizaciéon relacionada
con la normalizacion puede determinar la necesidad de elaborar un escenario determinado. La
medida en que otros sectores industriales u organizaciones relacionadas con la normalizacion
participen en la elaboracion dependera claramente de la naturaleza del escenario en cuestion. Habid
cuenta de esto, se especifican los siguientes pasos de una manera genérica.

10.1 Paso 1 — Identificacion inicial de la necesidad del escenario

La necesidad de un determinado escenario se identifica en un nivel muy alto, por un participante en

una organizacion dada. Se basara en la identificacion de una necesidad de alguna configuracion de
red particular y componentes de dispositivo para la prestacién de un determinado servicio o conjunto
de servicios, para satisfacer una determinada aplicacion o conjunto de aplicaciones.

10.2 Paso 2 — Desarrollo inicial del escenario

El escenario preliminar es producido por el participante y/o la organizacion representativa utilizando
las técnicas basicas especificadas en esta Recomendacion. El grado de complecion del escenari
puede variar en esta etapa dependiendo de los niveles de experiencia disponible y de la necesidad ©
gue otras organizaciones participen.

En esta etapa, un escenario pudiera variar de un simple diagrama de configuracibn que muestre
puntos de interseccion o interfaces previstos pero sin ningun etiquetado o identificacion especificos
de tipos concretos de interfaz, sin informacion taxondmica ni informacion de protocolo, sin

dependencias identificadas, etc. Por otra parte, cabe suponer que se dispone de informacion
suficiente para poder proponer un escenario mas detallado. Seria util si en esta etapa se pudier:
esbozar la influencia reciproca y la interdependencia basica de los elementos (véanse 7.5y 7.6)
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pues esto puede servir de base para identificar la necesidad de la colaboracién de multiples
organizaciones.

10.3 Paso 3 — Socializaciéon del escenario

El escenario producido en el paso 2 es distribuido a las otras organizaciones que pudieran estar
interesadas. Estas organizaciones interesadas responderian a la organizacion que ha tomado |
iniciativa, indicando los niveles de interés y el compromiso de participacion en la elaboracién del
escenario.

104 Paso 4 — Colaboracion entre las organizaciones

Una vez que se ha manifestado el interés, se convocara una reunién de las partes interesadas pa
examinar el escenario y contribuir a su desarrollo segun proceda. Esto requerird el acuerdo sobre ¢
quién pertenecera el documento basico, y quién organizara las reuniones necesarias. Estas taree
pueden ser asignadas a una organizacion, o rotarlas entre las organizaciones, o compartirlas si e
necesario, segun se acuerde mutuamente entre las partes interesadas.

105 Paso 5 - Iteracion

Se repetiran unos mas de los pasos anteriores, segun sea necesario, hasta que el escenario e
completo a satisfaccién de todas las partes.

11 Ejemplos de utilizacion

De acuerdo con la metodologia de escenarios de la GIll descrita en esta Recomendacion, el
participante y/o la organizacién representativa puede lograr la representacién practica de un
escenario de la Gll. El anexd &ontiene varios ejemplos de escenarios de la Gll resultantes de la
aplicacion de esta metodologia a diversos estudios de caso de implementacion. EI modelo de
referencia en el anexa'A&s también (til para el ulterior desarrollo de escenarios con miras a aclarar
la asignacion de elementos funcionales y de elementos de servicio.

1 Actualmente en la etapa de proyecto.

10 Recomendacion Y.120 (06/98)



Serie A
Serie B
Serie C
Serie D
Serie E

Serie F
Serie G
Serie H
Serie |

Serie J
Serie K
Serie L
Serie M

Serie N
Serie O
Serie P
Serie Q
Serie R
Serie S
Serie T
Serie U
Serie V
Serie X
SerieY
SerieZ

SERIES DE RECOMENDACIONES DEL UIT-T

Organizacion del trabajo del UIT-T
Medios de expresion: definiciones, simbolos, clasificacion
Estadisticas generales de telecomunicaciones

Principios generales de tarificacion

Explotacion general de la red, servicio telefénico, explotacién del servicio y factores

humanos

Servicios de telecomunicacion no telefonicos

Sistemas y medios de transmision, sistemas y redes digitales
Sistemas audiovisuales y multimedios

Red digital de servicios integrados

Transmisiones de sefiales radiofénicas, de televisién y de otras sefiales multime

Proteccioén contra las interferencias

dios

Construccion, instalacion y proteccion de los cables y otros elementos de plantﬂ exterior

RGT %/ mantenimiento de redes: sistemas de transmision, circuitos teleﬂbnicos,
fa

telegrafia, facsimil y circuitos arrendados internacionales
Mantenimiento: circuitos internacionales para transmisiones radiofonicas y de te
Especificaciones de los aparatos de medida

Calidad de transmision telefénica, instalaciones telefénicas y redes locales
Conmutacion y sefializacion

Transmision telegrafica

Equipos terminales para servicios de telegrafia

Terminales para servicios de telematica

Conmutacion telegréafica

Comunicacion de datos por la red telefénica

Redes de datos y comunicacion entre sistemas abiertos

Infraestructura mundial de la informacion

Lenguajes de programacion

evision



	UIT-T Rec. Y.120 (06/98) METODOLOGÍA PARA EL DESARROLLO DE ESCENARIOS DE LA INFRAESTRUCTURA MUNDIAL DE LA INFORMACIÓN
	Resumen
	Orígenes
	Palabras clave
	ÍNDICE
	METODOLOGÍA PARA EL DESARROLLO DE ESCENARIOS DE LA INFRAESTRUCTURA MUNDIAL DE LA INFORMACIÓN
	1 Introducción
	1.1 Necesidades
	1.2 Finalidad

	2 Alcance
	3 Referencias normativas
	4 Términos y definiciones
	5 Abreviaturas
	6 Elaboración de un escenario
	7 Principios de descripción
	7.1 Elementos genéricos
	7.2 Notación de interfaz
	7.3 Representación de elementos
	7.4 Ejemplo de configuración de elementos genéricos
	7.5 Conexiones o asociaciones indirectas
	7.6 Otras dependencias
	7.7 Identificación de flujos de información

	8 Tipos y calificadores
	8.1 Clasificaciones de interfaz
	8.2 Clasificaciones de subtipos
	8.3 Calificadores para la designación de perfil de protocolo

	9 Aspectos relativos a los servicios
	10 Método de aplicación
	10.1 Paso 1 - Identificación inicial de la necesidad del escenario
	10.2 Paso 2 - Desarrollo inicial del escenario
	10.3 Paso 3 - Socialización del escenario
	10.4 Paso 4 - Colaboración entre las organizaciones
	10.5 Paso 5 - Iteración

	11 Ejemplos de utilización

