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Recomendacioén V.120

SOPORTE PROPORCIONADO POR UNA RED DIGITAL DE SERVICIOS
INTEGRADOS (RDSI) A EQUIPOSTERMINALESDE DATOS (ETD) CON INTERFACES
DEL TIPO SERIE V CON MULTIPLEXACION ESTADISTICA

(Melbourne, 1988)

El CCITT,
considerando

(@ quelaRDSI ofreceralos interfaces universales para conectar |os terminales de abonado de acuerdo con la
configuracion de referencia descrita en la Recomendacion 1.411;

(b) quealolargo delaevolucion delaRDSI existiran durante un periodo significativo ETD con interfaces de
laserie V que necesitaran conectarse ala RDS;

(¢) que seria deseable que los terminales con interfaces de la serie V interfuncionasen facilmente con los ET1
delaRDSI;

(d) que la multiplexién estadistica proporciona una mejor utilizacion de la anchura de banda en algunas
aplicaciones,

(e) que € protocolo de sefializacion del canal D se describe en las Recomendaciones 1.430, 1.431, (Q.921)
y (Q.931);

(f) que existe la Recomendacion V.110 del CCITT para adaptar los ETD con un interfaz de la serie V a
canales B,

recomienda por unanimidad

(1) que el campo de aplicacién de esta Recomendacién debera cubrir la conexion ala RDS| de los terminales
con interfaces para moédems conforme a las actuales Recomendaciones de la serie V, funcionando conforme a los
servicios portadores de circuitos o de circuitos arrendados sobre canal es portadores (B, HO, H11, o H12) (véase la nota);

(2) que pueden aprobarse |os siguientes servicios de circuitos con conmutacion:
— lamultiplicacion de varios enlaces de datos en un Unico canal portador, (y/0)
— € establecimiento y desconexion autométicos de otros enlaces de datos;

(3) que sedeberan aplicar las configuraciones de referenciaddl § 1;

(4) que las funciones del adaptador terminal (AT) necesarias para soportar la conexion de los ETD con
interfaces del tipo serie V auna RDSI incluirén las siguientes:

— conversion de las caracteristicas el éctricas y mecanicas del interfaz;

—  adaptacion de lavelocidad binaria;

—  s§incronizacion de extremo a extremo;

—  establecimiento y desconexion de las [lamadas, basadas en llamada y/o respuesta manual o automética;
—  funciones de mantenimiento.

Nota — La compatibilidad de V.120 con protocolos elaborados en otras Comisiones de Estudio para otros
servicios portadores en modo paquete definidos en la Recomendacion 1.122 requiere ulterior estudio, y las disposiciones
de esta Recomendacion V.120, no afectaran este estudio.

Respecto de esta Recomendacion, es necesario realizar aln muchos estudios relacionados tanto con los
aspectos del protocolo como con laarmonizacion con otros protocolos RDSI.

1 Configuracionesdereferencia

11 Configuracion de acceso a los clientes

Existen dos categorias basicas de dispositivos capaces de transmisién de datos en un entorno RDSI:
—  dispositivos directamente enganchados ala RDSI, esdecir losET1, y
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—  dispositivos enganchados a una RDSI através de adaptadores de terminales, es decir ET2 delaserie V.

12 Capacidad de conexion

Los requisitos relativos a la capacidad de conexién a una RDSI incluyen el soporte alas conexiones de ET1 a
ET1, de ET2 aET2 (de AT aAT),y de ET1 aET2 (de ET1 a AT) analizadas e ilustradas en la figura 1/V.120. Este
documento especifica un protocolo de adaptacién de terminales basado en una modificacién del LAPD que apoya estas
conexiones. El LAPD se especifica en una Recomendacion Q.921. Las modificaciones se especifican en € § 2.4 de esta
Recomendacion.

Este protocolo proporciona un protocolo coherente para el transporte de diferentes tipos de trenes de datos
(véanse los § 3.3 a 3.5). Este enfoque que utiliza un protocolo basado en el HDLC, proporciona la capacidad de
multiplexar varios circuitos l6gicos sobre un canal. Permite igualmente el funcionamiento concurrente de diferentes
protocol os de capa superior sobre un (nico canal (véase el § 2.2).

En algunos casos la velocidad a la que comunican los ET2 es la misma. Es posible en ciertos casos, conectar
dispositivos con diferentes velocidades utilizando los procedimientos de encapsulado de las tramas descritas
posteriormente en el § 2'y con mayor detalle en el § 3. Los factores clave que hacen que este concepto resulte viable son
el amacenamiento en AT, el control de flujo en AT, & encapsulado segiin el HDLC y €l control de flujo segin €
HDCL.

La aplicacion de este protocolo alas aplicacionesde ET1 a AT se analizan en €l apéndice .

En la Recomendacion 1.515, los procedimientos de intercambio de parametros se describen generalmente para
permitir el interfuncionamiento entre adaptadores de terminal (AT) incompatibilidades que pueden no requerir funciones
de interfuncionamiento dentro de la red. El interfuncionamiento entre diferentes tipos de AT puede redlizarse con
adaptadores de terminal multifuncionales (ATM) que son capaces de admitir més de un protocolo. Sin embargo, la
figura 1/1.515 muestra también otros escenarios de interfuncionamiento que requeriran las FIF cuando los AT no son
capaces de admitir mas de un protocolo.

SIT e 1 SIT
ETH J L ET1
] 1
1 }
1 1
R SIT SIT R
ET2 AT-V d : Red ; d ATV ET2
: RDSI |'
{ lsiT
| ; FIF
[P | A RTPC Nacional
T1700250-38

AT-V Adaptador de terminal que soporta los ET2 de la serie V
FIF  Funcién de interfuncionamiento

Nota — En la Recommendacién 1515 se muestran otras configuraciones.

FIGURA 1/V.120

Escenarios de conexiones RDSI para adaptadores de terminal V,120

2 Especificacién del protocolo de transporte de datos

Este protocolo basado en procedimientos similares a los de la Recomendacion Q.921/1.441 del CCITT de
1986, proporcionala posibilidad de una utilizacién con equipos ET1 y AT compatibles.

La utilizacion en los ET1 de los protocolos especificados en este documento se describe en el apéndice I. El
resto de este documento se refiere asu utilizacion en los AT.

21 Funciones proporcionadas por el protocolo

211 Categorias de funciones

Existen dos categorias de funciones proporcionadas por este protocolo especificado. Existe un conjunto de
funciones basicas y un conjunto de funciones adicionales. Las funciones adicionales dependen del tipo de flujo de datos
(caracter codificado o mensgje).
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212 Funciones basicas

Las funciones basicas del protocolo incluyen las siguientess:
— latransmision transparente de datos;

— la generacion e interpretacién de mensagjes para comunicaciones entre pares (es decir, después del
intercambio de indicativos relativo ala conexion de lallamada);

— laadministracion de los temporizadores y contadores utilizados en la comunicacién;
— ladeteccion de errores.

2.1.3 Funciones adicionales

Las funciones adicionales del protocolo incluyen las siguientes:

— € transporte y lainterpretacién del cambio de estado del interfaz en el punto de referenciaR;
— lasegmentaciony el reagrupamiento de mensgjes;

— ¢ transporte de los errores detectados en el interfaz en € punto de referenciaR;

— ¢l soporte del funcionamiento con un reloj independiente de lared;

— lamultiplexién de protocol os sincronos y asincronos,

— ¢ interfuncionamiento de dos ET que trabajan a diferentes velocidades de datos;

— ¢ control deflujo;

— laretransmision al detectar errores.

2.2 Adaptacion genera de terminales

L os mecanismos de adaptaci on de terminal es se dividen en dos categorias principales:
— ¢ funcionamiento sensible a protocolo para el encapsulado de caracteres o mensajes, y

— ¢ funcionamiento transparente a los bits donde no se realiza ninguna adaptacion (por encima del nivel
de bit) de la informacién procedente del interfaz del punto de referencia R se realiza dentro del transporte
detramas en el canal portador.

Lavelocidad binaria en € interfaz del punto de referencia R debe ser inferior ala capacidad del canal portador.
El adaptador de terminal puede soportar un interfaz Gnico o multiples interfaces en € punto de referencia R. En € Ultimo
caso se aplica € protocolo separadamente a los trenes de datos asociados con cada interfaz. Se describira la utilizacién
de los identificadores en enlaces | 6gicos para distinguir 1os trenes de datos.

221 Funcionamiento sensible al protocolo con ET2 en modo arritmico a modo asincrono

Se eliminan los bits de arranque y de parada y puede verificarse la paridad (véase € § 3.3.1). Se colocan €l
carécter o caracteres resultantes en una trama para su transporte en una entidad par a través del cana portador. La
entidad par puede estar en un AT par donde tiene lugar el proceso inverso haciaotro interfaz en el punto de referenciaR;
o laentidad par puede estar en un ET1 donde el caracter o los caracteres pasan a una capa superior dentro del ET1; o en
una funcién de interfuncionamiento. Los errores detectados en €l interfaz del punto de referencia R son retransmitidos a
laentidad par que:

1) notificaralos errores detectados ala capa superior, o

2) redizara una réplica de los errores, véanse los § 3.3.1 y 3.3.2, en € interfaz exterior en e punto de
referencia R.

El adaptador de terminal reconocerd y suprimira cualesquiera caracterres NULOS erréneos (creados por la
iniciacion de CORTE) antes de latransmision.

222 Funcionamiento sensible al protocolo con ET2 HDLC sincrono ET2 (modo sincrono)

Se eliminan las banderas y lainsercidn de bits iguales a cero, se verificala SVT y se elimina, pero los campos
de direccion, control e informacion fluyen de forma transparente a través del AT. El mensge resultante de octetos
alineados se coloca en una 0 mas tramas para su transporte a una entidad par por la conexién del enlace de datos del
canal portador. El mensgje original procedente del interfaz en el punto de referencia R puede segmentarse en el interior
del AT y retransmitirse por partes a la entidad par. Este proceso de segmentacion y retransmision puede producirse &
recibirse el mensgje. De esta forma, se evitan los retardos asociados al almacenamiento y retransmision de un mensgje
completo. Laentidad par realiza el proceso inverso en el del punto de referenciaR interfaz par.
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Si en € interfaz en €l punto de referencia R se detecta un error de VST, éste se retransmite a la entidad par, la
cual:

1) descartara el mensaje completo, 0

2) provocara un aborto que se enviara a interfaz en el punto de referencia R en el mensgje que esta en curso,
0

3) generaraunaVST incorrecto en € mensaje que esta en curso.

Nota — Esta pendiente de ulterior estudio el apoyo de los mensajes no alineados en octetos.

223 Funcionamiento transparente a los bits (Modo transparente a los bits)

En el funcionamiento transparente alos bits el AT encapsulara los bits procedentes del interfaz en el punto de
referencia R en tramas a medida que se reciban. Estas tramas se transmiten a una entidad par. El AT par elimina los bits
de las tramas y los envia al interfaz en el punto de referencia R. No se realiza ninguin tratamiento o modificacion de los
bits y no existe ninguna comprobacién de los errores en el tren binario en € interfaz en € punto de referencia R. Este
modo se utiliza para todos |os modos no incluidos en los modos asincrono o sincrono definidos anteriormente.

Nota — En muchos casos se utilizaran tramas |U para transportar tramas en este modo.

23 Mensajes y formatos generales

La estructura de trama utilizada es la especificada en la Recomendacién Q.921/1.441. Existe un
encabezamiento facultativo de uno o dos octetos. Cuando estan presentes, €l octeto u octetos del encabezamiento siguen
directamente a campo de control de latramaV.120 segiin se indicaen lafigura 2/V.120.

Estructura de trama Q.921/1.441

F A C Informacién VST [ F

]

Encabe- .
zamiento Informacion V,120

TiT00260-88

H | CS

F Bandera HDLC

A Direccion (por defecto son dos octetos)
c Control {formatos HDLC)

VST Secuencia de verificacidn de trama

H

Encabezamiento de adaptacion de terminal (facultativo
para el modo transparente a los bits)

CS  Ampliacién del encabezamiento facultativa para infor-
macidn del estado de control

Nota — Los campos A, C, H, CS v de informacion se transmiten octeto por octeto, primero ¢l bit menos
significativo (bit 1). La SVT se transmite con el bit mas significativo.

FIGURA 2/V.120

Formato de trama

231 Campo de direccién

El formato del campo de direccion de V.120 de la figura 2/V.120 es similar a especificado en la
Recomendacion Q.921/1.441. Los campos LLIO y LLI1 pueden considerarse como un campo Unico de 13 bits del
identificador del enlace [6gico (LLI) o también como dos campos separados. Esto se muestra en lafigura 3/V.120.
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Octeto 2 (octeto 1 de
LLio /R 1 EDO | pIRECCION)

Octeto 3 (octeto 2 de
LLi ED1 | pireccion)

LLI0 6 bits de orden superior de LLI

LLIT 7 bits de orden inferior de LLI

I/R Bit de instruccion/respuesta

EDO  Bit de extension de direccion del octeto 2 — puesto a 0

ED1  Bit de extension de direccion del octeto 3 — puesto a 1 (para campos de direccién de dos octetos)

FIGURA 3/V.120

Formato del campo de direccion

Se considera el LLI como la concatenacion del campo LLI0 con € campo LLIL. El LLI puede tomar valores
en el intervalo 0-8191. El cuadro 1/V.120 indica los valores reservados.

CUADRO 1/V.120

ValoresreservadosdeL Ll
LLI Funcion
0 Sefializacién dentro de canal
1-255 Reservado para futuras normalizaciones
256 LLI por defecto
257-2047 Paraasignacién de LLI
2048-8190 Reservado para futuras normalizaciones
8191 Gestion de capa dentro de canal

232 Bit de extension de direccion (ED)

Se extiende €l intervalo del campo de direcciones utilizando € bit 1, €l primer bit transmitido de los octetos del
campo de direccién paraindicar €l octeto final del campo de direccion. La presenciade un «1» en el bit 1 de un octeto de
campo de direccion sefiala que éste es el octeto final del campo de direccion.

233 Bitdel/R

El bit I/R indica si unatrama de V.120 es una instruccion o una respuesta (véase €l § 2.4). El bit I/R se utiliza
de forma simétrica para ambas direcciones de transmision y se codifica segiin seindica en el cuadro 2/V.120.

CUADRO 2/V.120
Codificacién ddl bit I/R

I/IR Significado

0 Instruccién

1 Respuesta
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234 Campo de control

La utilizacion del campo de control de V.120 se describeen €l § 2.4.

2.35 Octeto de encabezamiento

En la figura 4/V.120 (véanse los § 3.3 a 3.5 para detalles sobre la utilizacion de estos campos) se muestra el
formato del octeto de encabezamiento. El octeto de encabezamiento es obligatorio en los modos sensibles al protocolo y
es facultativo en el modo transparente a los bits.

bit 8 7 6 5 4 3 2 1
E BR res res c2 C1 B F
E Bit de extension
BR Bit de corte/bit de reposo HDLC
" C1, C2 'Bits de control de error
B, F Bits de segmentacion
res Reservado para futuras normalizaciones

FIGURA 4/V.120

Formato del octeto de encabezamiento

2.35.1 Bit deextension E (Bit 8)

El bit E es € bit de extension del encabezamiento. Este permite la extension del encabezamiento para
proporcionar una informacion adicional del estado de control. Un bit «0» indica que a continuacion sigue un octeto de
informacion del estado de control (véase el § 2.3.6).

2.35.2 Bitsde corte/reposo HDLC — BR (bit 7)

En las aplicaciones asincronas el bit de ruptura indica la invocacién de la funcién de CORTE por parte
del ET2. Un «1» en esta posicion de bit indica el comienzo del CORTE (véase el § 3.3).

En € funcionamiento sensible al protocolo para aplicaciones sincronas de HDLC, € bit BR se utiliza para
indicar un estado de reposo HDLC en €l interfaz en el punto de referencia R. Un «1» en esta posicion de bit indica que el
interfaz en €l punto de referencia R esta recibiendo un estado de reposo HDLC (véase el § 3.4).

2.35.3 Bits5y6
Loshits5y 6 del octeto de encabezamiento estan reservados y se ponen a «0».
2.35.4 Bitsdecontrol deerror C1, C2 (hits3y 4)

Los hits 3 y 4 del octeto de encabezamiento se definen respectivamente como Control 1 y Control 2 y se
utilizan respectivamente parala deteccion y transmision de errores del AT.

Los significados de los bits C1 y C2 se codifican como se muestraen el cuadro 3/V.120.
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CUADRO 3/V.120

Cadificacion delosbitsCly C2

Significado
ClL | C2
Sincronos Asincronos Modo transparente alos bits

0 | Sinerrores detectados Sin errores detectados Sin errores detectados

Error VST (interfaz en R) Error de bit de parada No procede
0 | Abortar Error de paridad en €l Ultimo No procede

carécter de trama
1 1 | Sobrefuncionamiento del AT Error tanto de bit de parada No procede
(desde €l interfaz en e punto como de paridad
dereferenciaR)

2.35.5 Bitsde segmentacion-F, B (Bit2y 1)

Los hits B y F se utilizan para segmentar y reagrupar los mensgjes en las aplicaciones en modo sincrono.
fijando el bit B a«1» se indica que la trama contiene una porcion de informacion que inicia un mensaje. Fijando € bit F
a«l» se indica que la trama contiene la porcion final del mensgje. Si €l mensgje integro esta contenido en un solo
paquete se fijaran ambos bits B y F a «1». Unatrama que no sea ni la primera ni la tltima se denomina trama central. En
el modo asincrono y el modo transparente a los hits, estos bits sefijan a 1.

CUADRO 4/V.120
Codificacion delosbitsBy F

B F Sincronos Asincronos Transparente alos bits
1 0 | Tramainicia No procede No procede

0 0 | Tramacentra No procede No procede

0 1 | Tramafina No procede No procede

1 1 | Tramaunica Requerida Requerida

2.3.6 Informacion del estado de control

La informacion del estado de control esta contenida en e segundo octeto del encabezamiento, si lo hay. En
general, para los AT, este campo sirve como campo de control de estado fisico/interfaz para €l interfaz en € punto de
referencia R. Se puede enviar la informacion del estado de control siempre que una de las patillas de control establecida
por correspondencia cambie aunque €l AT debe poder aceptar €l octeto de CS en cualquier momento en que esté
presente el campo H. La figura 5/V.120 muestra el formato del octeto de informacion del estado de control. En € anexo
A sefacilitaun gjemplo de correspondencia con las patillas de V.24. Paralos procedimientos, véanseel §2.6y el §3.2.1
paralautilizacién del bit RR parael control de flujo.

E DR SR RR res res res res

E Bit de extension

DR Preparado para datos

SR Preparado para transmitir

RR Preparado para recibir

res Reservado para futuras normalizaciones

FIGURA 5/V.120

Qcteto de informacion del estado de control
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236.1

Bit de extension — E (bit 8)

El bit de extension permite una ulterior extension de los octetos del encabezamiento. El bit E se pone a «1»

paraindicar que no existe ninguna extension ulterior del encabezamiento.

2362

Preparado para datos— DR (bit 7)

Este bit puesto a «1» indica que € interfaz en el punto de referencia R se encuentra activado. Paralos ET1 esto

significaque el interfaz del terminal se encuentra activado.

2363

2364

2365

2.3.7

Preparado para transmitir — SR (bit 6)

Este bit puesto a «1» indicaque € ET se encuentra preparado para transmitir datos.
Preparado pararecibir — RR (bit 5)

Este bit puesto a «1» indicaque el ET esta preparado pararecibir datos.

Bits4, 3,2, 1

Loshits4, 3,2y 1 del octeto de informacién de estado de control estan reservados y se ponen a «0x».

Relleno temporal entre tramas

El relleno temporal entre tramas debe consistir normalmente en banderas HDLC. En aplicaciones especiales

puede consistir en todos unos.

24

es decir:

Elementos de procedimiento y procedimientos

Se dispone de dos tipos de conexiones |dgicas que utilizan |os procedi mientos descritos en esta especificacion,

1) Soporte Unicamente de la transferencia de informacién sin acuse de recibo (véase € § 5.2 de la
Recomendacién Q.921).

2) Soporte tanto de la transferencia de informacién de tramas multiples con acuse de recibo, como de la
transferencia de informacién sin acuse de recibo (véase el § 5.5 de la Recomendacién Q.921).

Para cada tipo, los elementos del procedimiento se especifican en los § 3 y 5 de la Recomendacién Q.921 con

las siguientes diferencias:

241

24.2

— SimetriadeloshitsI/R.

— Recepcion de larespuestade tramal.

—  Transmision de larespuesta FRMR

— Ausenciade procedimientos de gestion de |ET.
—  Gestién del campo dedireccion LLI.

En los siguientes puntos se detallan estas excepciones.

Smetria de bits /R
Lautilizacion del bit I/R es simétrica, segiin se describeen el §2.3.3.

Recepcion de la respuesta de trama-|

Durante la operacion de transferencia de informacion con acuse de recibo de tramas miltiples, se recibiran

tramas | enviadas como instrucciones o como respuestas. El envio de las respuestas de trama | es facultativo.

Descripcion de variables de Q.921

N(S) NUmero de secuencia de emision
N(R) NUmero de secuencia de recepcion
V(R) Proximo N(S) esperado en recepcion

Cuando una entidad de capa de enlace de datos recibe una instruccion de trama | valida cuyo N(S) esigua a

laV(R) vigente y cuyo N(R) esta dentro del intervalo adecuado, se seguirdn los procedimientos establecidos en los
§5.6.2 y 5.6.6 de la Recomendacion Q.921.

Cuando una entidad de capa de enlace de datos que no se encuentra en un estado de recuperacién del

temporizador recibe una trama | vélida con € bit F puesto a «0» con su N(S) igual ala V(R) vigente y cuyo N(R) se

8
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encuentra dentro del intervalo adecuado, se tratara la trama como una instruccion de trama | valida con €l bit P puesto a
0y se seguiran los procedimientos establecidos en los § 5.6.2 y 5.6.6 de la Recomendacion Q.921. Si larespuesta ala
trama | recibida tiene su bit F puesto a 1, la entidad de capa de enlace de datos indicara un error ala entidad de gestion
de la conexion.

Cuando una entidad de la capa de enlace de datos se encuentra en un estado de recuperacion del temporizador
y recibe una respuesta de trama | vélida con el bit F puesto a 0 con su N(S) igua ala V(R) vigente y cuyo N(R) se
encuentra dentro del intervalo adecuado, se tratara la trama como una instruccion de trama | vélida con €l bit P puesto a
0y se seguirén los procedimientos establecidos en los § 5.6.2 y 5.6.6 de la Recomendacion Q.921.

Cuando una entidad de la capa de enlace de datos se encuentra en un estado de recuperacion del temporizador
y recibe una respuesta de trama | vélida con el bit F puesto a 1 con su N(R) dentro del intervalo adecuado, suprimira el
estado de recuperacion de temporizador y repondra el temporizador T200 como s hubiera recibido una respuesta de
trama de supervision con € bit F puesto a 1, segin se describe en el § 5.6.7 de la Recomendacion Q.921. Si latrama |
tiene un N(S) igual alaV(R) en ese momento, se procesa entonces como s se tratara de una instruccion de trama |l con
el bit P puesto a 0, siguiendo los procedimientos establecidos en los § 5.6.2 y 5.6.6 de la Recomendacién Q.921. Si la
tramal notiene el N(S) igual alaV(R) vigente, la entidad de la capa de enlace de datos transmitira unainstruccién REJ
antes de asumir de nuevo la transmision o la retransmision de las tramas |, y entra en el estado de excepcion de REJ
descrito en €l § 5.8.1 de la Recomendacion Q.921.

243 Transmision de la respuesta FRMR

Un estado de rechazo de trama es consecuencia de una de las siguientes situaciones:

1) larecepcion de unatramade supervision o sin numerar con unalongitud incorrecta;

2) larecepcion deun N(R) invéido;

3) larecepcion de unatramal con un campo de informacion que excede la méxima longitud autorizeda, o
4) larecepcion de un campo de control de instruccion o respuesta que no esta definido o implantado.

Al producirse una condicién de rechazo, la entidad de la capa de enlace de datos deber&:
—  transmitir unarespuesta FRMR con €l bit F puesto en el valor del bit P de latrama rechazada;
— indicar un error en la entidad de gestién de la conexion, y

— entrar en & estado de «Multitrama no establecida». El estado de «Multitrama no establecida» es
esencialmente equivalente al estado de «IET asignado» descrito en la Recomendacién Q.921. Es el estado
en que entra inicialmente la entidad de la capa del enlace de datos cuando se completa con éxito €l
procedimiento de establecimiento de una conexién légica.

En e cuadro 5/Q.921 y en la figura 6/Q.921 de la Recomendacion Q.921 se muestra el formato y la
codificacion de larespuersta FRMR.

244 Sin procedimientos de gestion de |ET

El IET no tiene contrapartida y los procedimientos de la Recomendacion Q.921 asociados no se aplican a la
gestion del 1ET.

245 Gestién del LLI del campo de direccion

El campo de direccion se gestiona utilizando los procedimientos del § 4.3.

25 Longitud del campo de datos

El méaximo nimero de octetos en un campo de datos (N2xx) es un parametro del sistema. Su valor debe ser
inferior o igual aN201 (véase la Recomendacién Q.921) menos lalongitud del encabezamiento.

2.6 Tratamiento de la informacion del estado de control

Este punto describe la utilizacién de las variables del estado de control y € tratamiento del campo de
informacién del estado de control, si 1o hay, definido en el § 2.3.6. La utilizacién del campo de informacion del estado
de control es facultativo (véase octeto 5b, bit 7 del § 4.4.5 de compatibilidad de capa baja).

La entidad de protocolo de adaptacion de terminal mantiene seis variables de estado de control que indican €l
estado actual delosindicadores DR, SRy RR como sigue:

— Variables en emision DR(S), SR(S) y RR(S) — iguales a los estados locales actuales de DR, SR, y RR,
respectivamente, tal como son transmitidas a la entidad par del extremo distante.
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— Variables en recepcion DR(R), SR(R) y RR(R) — iguaes a los estados actuales de DR, SR, y RR,
respectivamente, en la entidad par, tal como serecibié de ella

2.6.1 Iniciacion de la informacion del estado de control

Siempre que se inicia el protocolo para arrancar las comunicaciones, la entidad del protocolo fijara las
variables del estado de recepcion (DR(R), SRR(R), y RR(R)) a 0 y las variables del estado de emision reflgjaran el
estado del interfaz en el punto de referenciaR.

2.6.2 Envio de un campo de informacion del estado de control

Se enviard un campo de informacién del estado de control siempre que cambie una variable de estado de
control de emision. Una variable de estado de control de emisién cambiara con un cambio en € interfaz del punto de
referencia R 0 con un cambio de la variable de estado de control de recepcién. El campo de informacion del estado de
control se enviara a continuacion de los datos en cola para € interfaz en el punto de referencia S/T. El campo de
informacion del estado de control se envia en la Ultima trama que contiene datos recibidos a través del interfaz en el
punto de referencia R antes del cambio de la variable de estado de control, o en una trama diferente.

El contenido del octeto de informacion del estado de control se pone en €l estado de las correspondientes
variables de estado de control de emisién. DR se pone a DR(S), SR se pone a SR(S) y RR aRR(S).

2.6.3 Recepcidn de un campo de informacién del estado de control

Al recibir un campo de informacién del estado de control, se comprueba el campo de control con las variables
de estado de control de recepcion: DR a DR(R), SR a SR(R) y RR a RR(R). Las variables de estado de control de
recepcion se ponen a sus valores recibidos.

Si SR(R) era «0» y €l bit SR en el campo de informacion del estado de control recibido es «1» se cambian
entonces € interfaz en € punto de referenciaR y RR(S).

Si SR(R) era «1» y € hit SR en el campo de informacién del estado de control recibido es «0» se cambian
entonces € interfaz en el punto de referencia R y RR(S), de acuerdo con alguno de los siguientes puntos:

— Si los datos recibidos (de una entidad par) no permanecen para ser retransmitidos (ningn mensaje en
curso), pueden emprenderse entonces acciones de control inmediatamente.

— Si los datos recibidos (de una entidad par) estan incompletos (por gjemplo, en € modo sensible al
protocolo no se recibio la Gltima trama), se retransmite entonces €l incompleto mensaje (continuado) hasta
su complecién en e interfaz en e punto de referencia R, en cuyo momento pueden producirse las
acciones de control.

— Si los datos recibidos (de una entidad par) estan completos entonces los datos recibidos se retransmiten
hasta su finalizacion en el interfaz del punto de referencia R, en cuyo momento pueden producirse las
acciones de control.

Si RR(R) y € hit RR en el campo de informacion del estado de control recibido no son idénticos, se cambia el
interfaz en el punto de referenciaR.

Si DR(R) es «0» y € hit DR en el campo de informacién del estado de control recibido es «1», se cambia
entonces € interfaz en el punto de referencia R.

Si DR(R) es «1» y € bit DR en e campo de informacién del estado de control recibido es «0», se cambia
entonces € interfaz del punto de referencia R, de acuerdo con lo siguiente:

— Si el mensgjerecibido de laentidad par estaincompleto, se descarta.

— Si e mensgjerecibido de la entidad par es un mensgje completo, se puede entonces retransmitir a interfaz
en el punto de referencia R hasta su finalizacién antes de que se emprendan las acciones de control.

2.7 Negociacion de parametros

La negociacion de los parametros durante € establecimiento del canal portador se realiza conforme a los
procedimientos descritos en la Recomendacion Q.931. Durante la negociacion del enlace 16gico, puede solicitarse un
valor especifico de un parametro mediante la inclusion del elemento de informacién de compatibilidad de capa baja que
contiene los elementos deseados en el mensaje de ESTABLECIMIENTO. El AT receptor puede aceptar los valores de
los parémetros pedidos respondiendo con un mensaje de CONEXION. Si el AT receptor no acepta los valores de los
parametros incluidos en el mensaje de ESTABLECIMIENTO, puede negociar incluyendo los valores deseados en el
elemento de informacion de compatibilidad de capa baja del mensaje de CONEXION. El AT originador puede rehusar
los paréametros recibidos en € mensaje de CONEXION iniciando la liberacion con € nimero de causa 21 «lLlamada
rechazada».
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3 Funciones del adaptador determinal (AT)

31 Sincronizacion del relo]

El mecanismo especifico para proporcionar la sincronizacion del reloj depende de la realizacion practica.
Véase un andlisisen € apéndicelll.

3.2 Control de flujo y almacenamiento intermedio de los datos

Unavez formada una trama (procedente del interfaz del punto de referencia R), se envia ésta por € interfaz del
punto de referencia S/T ala primera oportunidad. Los procedimientos de V.120 pueden controlar el flujo de tramas hacia
el interfaz del punto de referencia S/'T. El mangjo de las situaciones de desbordamiento se tratara a continuacion en los
puntos convenientes de cada modo de funcionamiento.

3.21 Modo asincrono

En e modo asincrono, a recibir AT una trama procedente del interfaz del punto de referencia SIT, se
enviaran los caracteres a interfaz en € punto de referencia R a la primera oportunidad. En el modo asincrono el
subfuncionamiento no constituye un problema potencial, Unicamente debe preocupar la condicién de
sobrefuncionamiento. Cuando todas las memorias intermedias estén llenas, e AT controla € flujo del emisor no
acusando recibo hasta que la memoria intermedia esté disponible, si se trabagja en € modo con acuse de recibo y tramas
multiples, o utilizando € bit RR en € octero de informacién del estado de control, si esta disponible, si se trabaja en €
modo sin acuse de recibo.

Se indica el control de flujo cuando se recibe un campo de informacion de estado de control con € bit RR
puesto a «0». Se suprime la condicién de control de flujo cuando un AT con control de flujo recibe un campo de
informacion de estado de control con € bit RR puesto a «1». Un AT puede indicar un cambio en el estado de la variable
de estado de control de RR enviando tramas Ul con campos de informacién V.120 de longitud cero que contienen el
campo de informacion de estado de control aun cuando €l flujo es controlado por €l otro AT.

Nota — Algunos terminal es asincronos pueden utilizar control de flujo local.

3.2.2 Modo sincrono

En & modo sincrono, existe la posibilidad tanto de una situacion de subfuncionamiento como de una situacion
de sobrefuncionamiento. Debe proporcionarse un almacenamiento intermedio adecuado para evitar normamente que
exista subfuncionamiento en el interfaz del punto de referenciaR.

Si se produce el subfuncionamiento hacia el interfaz del punto de referencia R, se tratard el mensgje en curso,
enviando una sefia de abortar o provocando un error de FCS.

Si se produce un sobrefuncionamiento en las memorias intermedias en el sentido del interfaz del punto de
referencia S/IT se enviard una trama dirigida hacia e interfaz del punto de referencia SIT que indicara el «fina» y que
[levard los bits C1 y C2 puestos a «1», a continuacion de cualquiera de los mensajes completos recibidos del interfaz del
punto de referencia. Se descartaran los datos adicionales recibidos del interfaz en el punto de referencia R hasta que se
detecte el comienzo de un nuevo mensaje.

323 Modo transparente a los bits

En el modo transparente a los bits, se puede producir un subfuncionamiento o un sobrefuncionamiento. Debe
proporcionarse un almacenamiento adecuado para reducir al minimo |la existencia de subfuncionamiento en € interfaz
del punto de referencia R.

Cuando todas las memorias intermedias se encuentran vacias, el interfaz en el punto de referencia R se pondra
en el estado de retencion de marca.

Si la memoria intermedia en e sentido del interfaz del punto de referencia S'T se desborda, € conjunto de
memorias intermedias se situara en €l estado vacio y seiniciara de nuevo la acumulacion de datos.

3.3 Funcionamiento en modo asincrono

331 Tratamiento de los caracteres— En el sentidode ET2 a ST

Serealizara el siguiente tratamiento sobre |os datos de arranque/parada recibidos del ET2:
1) Seedliminaranlos bits de arranque y parada de cada caracter.
2) Puede comprobarse la correcta paridad de los restantes bits del carécter.
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3) Sediminard e bit de paridad si se esta utilizando un codigo de 8 bits; en caso contrario pasard como parte
del octeto.

4) Los cbdigos que utilizan menos de 8 hits (incluyendo e de paridad) se rellenan con los bits de orden
superior.
L os datos resultantes se disponen en tramas, con los bits de segmento indicando un segmento Unico y puestos
a«l».

Pueden enviarse tramas basadas en un temporizador, después de un cierto tamafio de trama, después de un
retroceso de carro, etc. Sin embargo, €l mecanismo de reenvio utilizado es un aspecto de larealizacion y puede variar.

Si e AT detecta un CORTE en € interfaz del punto de referencia R, se transmitira una trama con €l bit BR
puesto en el encabezamiento en la misma trama o0 después de enviar los caracteres de la cola. Los bits C1 y C2 deben
ponerse a «0».

Si se detecta un error de paridad en una trama de datos que se esta recibiendo del ET2 se pone el bit Cl a«1»y
se envia una trama a continuacion de cualquiera de las tramas — que se encuentren ya en la cola de transmisién. De esta
forma, a poner a «1» el hit C1 seindicaque el AT recibié € Ultimo caracter de la trama donde se puso €l bit C1, con un
error de paridad. Si se detecta un error en el bit de parada de un carécter de datos que se estén recibiendo del ET2, se
pone €l bit C2 a «1» y se envia las tramas a continuacion de cualquiera de las colas que se encuentran ya en la cola de
transmision. De esta forma, a poner el bit C2 a «1» se indica que €l AT habia detectado un error en € bit de parada
inmediatamente después del Ultimo caracter contenido en latrama donde se puso € bit C2 a «1>.

3.3.2 Tratamiento de los caracteres— En el sentido de ST aET2

El AT realizard el siguiente tratamiento de los datos recibidos del interfaz del punto de referencia S/T:
1) Si el caracter asincrono esinferior a de 8 bits de datos, se enviaran los caracteres al ET2 tal y como estan.

2) Si d caracter asincrono contiene 8 bits de datos, se enviard cada uno de los caracteres al ET2 con €l bit de
paridad apropiado afadido.

3) Siseponeed bit C2 a«l», indicando un error en el bit de parada, laaccion del AT no esta definida.

4) Si € bit C1 se pone a«l»y € cardcter asincrono contiene 8 bits de datos, indicando un error de paridad,
el AT puede forzar un error de paridad en €l Ultimo carécter enviado a ET2.

5) Si € bit de corte se pone a «1» entonces € AT enviard CORTE a ET2, después de todos los caracteres
recibidos antes del corte.

6) Seafiadiran los bits de arranque y de parada a los caracteres segln se necesite.

34 Funcionamiento en modo asincrono

341 Tratamiento de los mensajes— En € sentido de ET2 a ST

Sereadlizara el siguiente tratamiento de latrama HDL C recibida del ET2:
1) Seeliminaran las banderas de comienzo.
2) Seeliminaran todos los ceros insertados.

3) Se acumulardn las SVT hasta que se detecte una bandera. Se utilizara para la acumulacion de SVT, el
polinomio G(X) = X**16 + X**12 + X**5 + 1. Se compararén las SVT acumuladas con la SVT recibida
del ET2.

4) Se eliminarén los caracteres SVT recibidos en todos los casos, salvo cuando se utilizan tramas Ul para
transportar tramas HDLC en cuyo caso la SVT de latrama HDLC origina es transportada también como
datos.

5) Seeliminaralabandera de finalizacion.

Se segmentaran los datos resultantes, seglin proceda, con cada segmento precedido por el encabezamiento. La
segmentacion serd tal que ninguna de las tramas transmitidas por el interfaz del punto de referencia S/T tendra una
longitud superior a N201 octetos.

Si se necesita Uinicamente un segmento, €l encabezamiento indicara tanto el segmento inicial como el segmento
final en € bit «B» y en €l bit «F». Si se necesita més de un segmento, €l encabezamiento del primer segmento indicara el
segmento de «comienzo» y € Ultimo segmento del mensagje indicara segmento de «final». Todos los segmentos
intermedios tendran los indicadores de segmento de «comienzo» y de «final» puestos a «0».

Los bits C1 y C2 se fijaran, segin se indica a continuacién, en el segmento final o Unico para indicar las
condiciones de |os errores detectados:
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— S sedetecta un error de SVT como resultado del proceso de acumulacion de SVT descrito en el paso 3
anterior, €l bit C2 se pondra a «1» con €l bit C1 fijado a «0O».

— S se detecta una secuencia de abortar en €l interfaz del punto de referencia R, el bit C1 se pondra a «1»
con € hit C2 fijado a «O».

— S se produce un sobrefuncionamiento en las memorias intermedias en el sentido del interfaz del punto de
referencia S/T, como el descrito anteriormente en el § 3.2.2, tanto los bits C1 como los bits C2 se pondran
a«l».

Cuando el AT detecta una situacion de reposo HDLC en €l interfaz en €l punto de referencia R, se transmitira
una trama con € bit BR del encabezamiento puesto a «1» a continuacion de cualquiera de las tramas de datos puestas en
cola

34.2 Tratamiento de mensajes— En €l sentido de ST a ET2

El AT realizara el siguiente tratamiento de |os datos recibidos:
1) Secomprobarael encabezamiento como sigue:

a) S e hit del segmento de «comienzo» se pone a «1» y € segmento anterior no tiene el bit de
segmento de «final» puesto a «1», se terminard e mensgje anterior con una secuencia de
ABORTAR.

b) Si € bit del segmento de «comienzo» es «0» y no existe ninglin mensaje en curso en ese momento,
se descartara el segmento.

c) S € bit erroneo C1 o C2 es «1», siendo € bit de «final» un «1», se enviara una secuencia de
ABORTO al ET2 envez delos caracteresde SVT.

2) Secacula de nuevo la SVT para los mensgjes reconstruidos del AT, a transmitirlos en e interfaz del
punto de referencia R, salvo en el caso en que se utilizan tramas Ul o para transportar tramas HDLC. En
este caso, la SVT delatrama HDLC origina se utiliza en latramareconstruida. El AT tiene la opcion de
examinar laSVT original, que le hasido pasada en €l tren de datos, y realizar la accidn apropiada.

Si se produce un subfuncionamiento en el sentido del interfaz del punto de referencia R, se trataré latrama que
esta siendo enviada al ET2 seglin se describié en el § 3.2.2.

Si e bit BR es «1», entonces el AT se situard en la condicién de reposo HDLC en € interfaz del punto de
referencia R después de |os datos puestos en la cola de transmisién. Se mantendrd esta condicidn hasta que se reciba una
trama con €l bit BR puesto a «0».

35 Funcionamiento en modo transparente a |os bits

El AT rompe €l tren sincrono de datos en tramas de dimension fija 'y las envia por €l canal a medida que se
reciben del ET2. El AT tomalos datos de las tramas recibidas y los enviaa ET2.

El encabezamiento de adaptacion de terminal debe utilizarse en el modo transparente a los bits si es necesario
transmitir la informacién de estado de control. Cuando se utiliza el encabezamiento de adaptacion de terminal en ese
modo los bits C1 y C2 deben ponerse ambos a «0» (sin errores), los bits B y F deben ponerse ambos a «1» y los bits de
reserva deben ponerse a «0».

Si se produce un subfuncionamiento en el sentido del interfaz del punto de referencia R, se trataré latrama que
se esta enviando al ET2 segiin se describeen el §3.2.3.

Para aplicaciones Unicas, €l contenido de una trama con un error de FCS puede entregarse a través del interfaz
del punto de referenciaR.

4 Procedimientos de control dela conexion

Este punto describe el procedimiento para establecer conexiones para la adaptacion terminal V.120. Se
describen procedimientos para:

— ¢l establecimiento de una conexién RDSI con conmutacion de circuitos; y

—  procedimientos facultativos para la negociacion de los identificadores de enlaces 16gicos.
El protocolo descrito en los siguientes puntos que describen los procedimientos de negociacion de los enlaces
l6gicos se basa en los mensgjes, elementos de informacion y procedimientos de la Recomendacion Q.931, pero

adaptados a esta aplicacion concreta. Se diferencian de los procedimientos completos de la Recomendacion Q.931
mediante la utilizacion de un identificador de protocolo Unico («00001001»). Ademas de los elementos de informacion
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de la Recomendacion Q.931, se necesita un elemento de informacion adicional para llevar el identificador de enlace
[6gico para esta aplicacién y que se define en os puntos siguientes.

La seleccion de V.120 como protocolo de adaptacion de terminal en € establecimiento del canal portador se
especifica mediante la informacion en los elementos de informacién de capacidad de portador y/o de informacion de
compatibilidad de capa baja del procedimiento de ESTABLECIMIENTO del canal portador.

Los procedimientos de negociacion del enlace 16gico pueden llevarse a cabo mediante mensges de
informacién de usuario en una conexioén de sefializacion transitoria asociada a la [lamada de la Recomendacion Q.931
por un canal D de la RDSI, o mediante un enlace l6gico cero dentro del cana portador que utiliza los elementos de
procedimiento de la Recomendacion Q.931 (es decir, tramas Ul o 1). La eleccién de los métodos constituye una opcién
del equipo termina y se determina parcialmente mediante la disponibilidad de capacidad de sefializacion RDSI de
extremo a extremo. Puede no ser factible el establecimiento facultativo de enlaces 16gicos entre equipos que pueden
admitir diferentes opciones.

4.1 Establecimiento de conexiones con conmutacion de circuitos

La conexién de canal portador entre los AT se controla mediante el procedimiento de sefializacién del canal D
para el establecimiento de lallamada descrito en la Recomendacion Q.931.

En base a la informacion del establecimiento de la Ilamada, la red proporciona un canal portador a punto
extremo solicitado. El modo de transferencia y la capacidad de transferencia en el elemento de informacion de la
capacidad de portador (BC) del mensaje de establecimiento se codifican como circuito, sin 0 con restricciones.

4.2 Establecimiento de los enlaces | 6gicos

Este procedimiento exige que todos los AT sean «Designados por Defecto» o0 «Unicamente asignadores». Los
AT que deben siempre asignar €l LLI (por gemplo, los AT con LLI preasignados) seran (inicamente asignador, siendo
todos los restantes AT designados por defecto. Se dispone de un campo de asignador/designado en los elementos de
informacion de compatibilidad de capa baja (LLC) y de capacidad de portador (BC) para V.120. Este campo debe
codificarse como «0» cuando € AT es designado por defecto y como un «1» cuando €l AT es Unicamente asignador. El
«asignado por defecto» puede asumir €l papel de Unicamente asignador durante la negociacion.

42.1 Durante |a fase de establecimiento del canal portador
Se establece el primer enlace 16gico entre los dos AT que utilizan por defecto LLI = 256 empleando la
informacién suministrada en los elementos de informacion LLC.
422 Durante la fase activa del canal portador
4.2.2.1 Resolviendo cuando ambos lados son asignados por defecto

El primer AT que inicia una peticion de un enlace l6gico diferente del enlace por defecto asumira el papel de
asignado. El AT que recibe dicha peticion asumira el papel de asignador.

Si ambos AT envian simultaneamente mensajes de ESTABLECIMIENTO, se acepta € mensge de
ESTABLECIMIENTO que contiene la «referencia de llamada» mayor (véase la Recomendacion Q.931 para la
definicion de la referencia de llamada) y se trata conforme a procedimiento anterior. La respuesta a mensgje de
ESTABLECIMIENTO con la «referencia de llamada» inferior es un mensaje de LIBERACION COMPLETA. Si ambos
mensajes de ESTABLECIMIENTO contienen la misma «referencia de [lamada» se liberan ambos mediante mensajes de
LIBERACION COMPLETA, y los AT seleccionan «referencias de llamada» diferentes y ensayan de nuevo.

4222 LLI asignado

Si se determina que un AT es asignado por LLI se debe fijar a cero el campo de asignador/asignado contenido
en cualquier mensgje de establecimiento adicional.

Los AT designados por LLI piden los enlaces légicos adicionales mediante el envio de un mensge de
ESTABLECIMIENTO sin el elemento de informacion de LLI. El AT que recibe este mensgje de ESTABLECIMIENTO
asignaun LLI mediante lainclusion del elemento de informacion en € mensaje de CONEXION.

4223 LLI asignador

Si se determina que un AT debe ser asignador de LLI, debe fijarse a uno e campo de asignador/asignado
contenido en cualquier mensgje adicional de ESTABLECIMIENTO.

Los AT asignadores de LLI establecen enlaces logicos adicionales mediante €l envio de mensges de
ESTABLECIMIENTO que incluyen el elemento de informacién de LLI. EI AT de recepcidn responde con un mensaje
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de CONEXION y establece un enlace légico utilizando la informacion suministrada en e mensge de
ESTABLECIMIENTO.

4.3 Mensajes utilizados para el control de conexion légica

Se utilizan los siguientes mensgjes para €l establecimiento de enlaces |6gicos dentro de un canal portador.

Establecimiento delallamada ESTABLECIMIENTO
CONEXION

Liberacion delallamada LIBERACION
LIBERACION COMPLETA

431 ESTABLECIMIENTO
Véase €l cuadro 5/V.120.

Cada AT envia este mensgje para indicar que desea iniciar un nuevo enlace légico. Debe contener un
discriminador de protocolos, una referencia de llamada, y un tipo de mensge. El elemento de informacion de
compatibilidad de capa baja puede estar incluido opcionalmente en el mensaje de ESTABLECIMIENTO. El elemento de
informacion de identificador del enlace 16gico debe incluirse en e mensgje de ESTABLECIMIENTO s e AT asigna
el LLI,y nodebeincluirsesi sesolicitaun LLI del otro AT.

CUADRO 5/V.120
Contenido del mensaje de ESTABLECIMIENTO

Elemento de informacion Ref. V.120 Tipo Longitud
Discriminador de protocolo 441 M 1
Referencia de [lamada 443 M 2
Tipo de mensagje 442 M 1
Compatibilidad de capa baja 445 O (nota 1) 2-13
Identificador de enlace 16gico 4.4.6 O (nota 2) 4

M  Obligatorio
O Facultativo
Nota 1 — Incluido cuando el usuario llamante desea pasar informacién de compatibilidad de capa baja al usuario llamado.

Nota 2 — Incluido si el usuario llamante tiene la responsabilidad de asignar el LLI para este enlace fisico.

432  CONEXION
Véase €l cuadro 6/V.120.

El AT que ha recibido un mensgje de ESTABLECIMIENTO envia este mensgje para indicar que ha sido
aceptada la peticién de establecimiento de un enlace l6gico adicional. Debe incluir los elementos de informacién de
discriminador de protocolo, referencia de llamada y de tipo de mensgje. El elemento de informacién de compatibilidad
de capa baja puede incluirse opcionalmente en e mensaje de CONEXION. Debe incluirse e elemento de informacion
del Identificador de enlace |6gico si no estédincluido en el mensaje de ESTABLECIMIENTO, y en caso contrario no se
incluye.
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CUADRO 6/V.120
Contenido del mensaje de CONEXION

Elemento de informacion Ref. V.120 Tipo Longitud
Discriminador de protocolo 441 M 1
Referencia de llamada 443 M 2
Tipo de mensgje 442 M 1
Compatibilidad de capa baja 445 O (nota 1) 2-13
Identificador de enlace |6gico 4.4.6 O (nota 2) 4

Nota 1 — Incluido para permitir al usuario llamado la negociacién de la informacién de compatibilidad de capa baja con el

usuario llamante.

Nota 2 — Incluido si el abonado llamado tiene la responsabilidad de asignar el LLI.

433 LIBERACION
Véase el cuadro 7/V.120.

El mensgje de LIBERACION se utiliza para indicar que € AT pretende liberar |a referencia de llamada y €
enlace logico y que el AT que reciba este mensgje debera liberar el enlace I6gico y preparar la liberacion de la
Referencia de Llamada después de enviar una LIBERACION COMPLETA. Este mensaje debe contener los elementos

de informacion de discriminador de protocolo, referencia de Ilamada, tipo de mensaje, y opcional mente causa.

CUADRO 7/V.120
Contenido del mensaje de LIBERACION

Elemento de informacion Ref. V.120 Tipo Longitud
Discriminador de protocolo 44.1 M 1
Referencia de [lamada 443 M 2
Tipo de mensaje 442 M 1
Causa 444 O 2-4

434 LIBERACION COMPLETA
Véase €l cuadro 8/V.120.

El mensaje de LIBERACION COMPLETA se envia como acuse de recibo de que el AT que envia el mensgje
ha liberado el enlace légico y la referencia de llamada. Este mensaje debe contener los elementos de informacién de
discriminador de protocolo, referencia de llamaday tipo de mensaje y facultativamente causa.

CUADRO 8/V.120

Contenido del mensaje de LIBERACION COMPLETA

Elemento de informacion Ref. V.120 Tipo Longitud
Discriminador de protocolo 44.1 M 1
Referencia de [lamada 443 M 2
Tipo de mensaje 442 M 1
Causa 444 O 2-4
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4.4 Elementos de informacién

44.1 Discriminador de protocolo

El discriminador de protocolo es «00001001x».

442 Tipos de mensaje
L os tipos de mensaje son idénticos a los de los tipos de mensaje de la Recomendacion Q.931.
4.4.3 Referencia de llamada

El campo de referencia de [lamada debe tener unalongitud de 2 octetos.

444 Elemento de informacion de causa
Véase lafigura 6/V.120.

8 7 6 5 4 3 2 1 Octeto
Causa
0 0 0 0 1 0 0 0 1

Identificador del elemento de informacion

Longitud del contenido de causa ' 2
1 Norma de 0 Emplazamiento 3
Ext. codificacion Reserva P
1 Causa 4
Ext.

Valores de causa

16 Liberacion normai
17 Llamada rechazada

FIGURA 6/V.120

445 Elemento de informacion de compatibilidad de capa inferior
Veéase lafigura 7/V.120.

446 Elemento de informacion del identificador del enlace |6gico

El objetivo del elemento de informacién de identificador de enlace |6gico esidentificar un enlace 16gico dentro
del cana portador. La longitud por defecto de este elemento es cuatro octetos. El elemento de informacion del
identificador de enlace |égico se codifica segun se indica en lafigura 8/V.120.

45 Procedimientos de control de la conexion l6gica

Este procedimiento facultativo define el método para negociar 1os enlaces l4gicos diferentes del de defecto
(LLI = 256). Para €l establecimiento y liberacion del cana portador, debe seguirse e procedimiento descrito en la
Recomendacion Q.931.
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8 7 ] 5 4 3 2 1
Compatibilidad de capa baja
0 1 1 1 1 1 0 0
Identificador del elemento de informacian
Longitud del conte_nido de compatibilidad de capa baja
! No'rr‘na de Capacidad de transferencia de informacion
Ext. codificacion
0/t Modo de. Velocidad de transferencia de informacion
Ext. transferencia
0/1 £ fi .. E -
Ext. structura Configuracion stablecimiento
1 . . Velocidad de transferencia de informacion
Simetria . .
Ext. {destino — origen)
0/1 0 !
Ext ldentif. capa 1 Protocolo de capa 1 de informacién de usuario
on Sine./ . )
Ext. asinG. Negoc. Velocidad de usuario
Dentro
Encab./ . Negocia- | Asigna/ de 0
I[E)i: sin :f:rI:a Modoc | cion de | desig- | banda/ de
’ encab. LLI nade |fuera de | reserva
banda
0/1 Nimero de bits de{Nimero de bits de Paridad
Ext. parada datos
1 Modo . i
Ext. daplex Tipo de modem
1 i 0
Ext Identificador de | Protocolo de capa 2 de informacién de usuario
) capa 2
1 1 1
Ext identificador de | Protocolo de capa 3 de informacion de usuario
) capa 3

Nota 1 — Si se utilizan los valores por defecto para todos los campos de los
octetos 4a y 4b, no se incluirdn estos octetos. Si se utilizan los valeres por
defecto pare todos los campos del octsto 4b, pero no para uno o mMas
campos del octeto 4a, se incluird el octeto 4a. En caso contrario, se incluirén

ambos octetos 4a y 4b,

Nota 2 — Este octeto estd presente Gnicamente si el octeto 5 indica ia

adaptacién de velocidad.

Fasciculo VII1.1—-Rec. V.120

Ccteto

4a*
{Nota 1}

ap*
{Nota 1}

5*
(Nota 3}

5a*
(Nota 2)

5b*
{Notas 2.y. 3).

be*
{Nota 2}

bd*
(Nota 2)

6

7*



Nota 3 — Descripcién de los bits utilizados en e octeto 5:
Protocolo de capa 1 de informacién de usuario {octeto 5)

Bits
5 4 3 21
01000 Adaptacion V.120 de terminal normalizada del CCITT (basada en el LAPD). Esto supone la presencia de

los octetos ba y Bb definidos a continuacion, y de forma facuitativa los octetos bc y 5d.

Encabezamiento de adaptacién de velocidad/sin encabezamiento (octeto 5b, bit 7}

Bit

7

0 No se incluyen las partes facultativas del encabezamiento de adaptacion de terminal
1 Se incluyen las partes facultativas del encabezamiento de adaptacion de terminal

Apoyo dei establecimiento de tramas multiples en enfaces de datos (octeto 5b, bit 6)

Bit

6

0 Establecimiento de tramas muitiples no soportado. Solo se permiten tramas Ul
1 Establecimiento de tramas multiples no soportado.

Modo de funcionamiento focteto 5b, bit 5)

Bit

5

] Modo de funcionamiento transparente a los bits
1 Modo de funcionamiento sensible al protocolo

Negociacion LLI {octeto 5b, bit 4)

Bit

4

0 Por defecto LLI = 256 Gnicamente
1 Negociacién del LLI completo.

Asignador/asignado (octeto 5b, bit 3)

Bit

3

0 Originador del mensaje es «Asignado por defecton
1 QOriginador del mensaje es «Unicamente asignadory.

Negociacién dentro de banda/fuera de banda (octeto Bb, bit 2}

Bit

2

0 Se realiza la negociacion con los mensajes de informacién de usuario en una conexion de sefializacion transitoria
asociada a la llamada

1 La negociacion se realiza dentro de banda utilizando e! enlace iégico cero.

FIGURA 7/V.120
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Elemento de informacion del identificador de enlace lagico

8 7 6 5 4 3 2 1 Octeto

Identificador de enlace logico
0 0 1 1 0 1 0 0 1

Identificador de elemento de informacion

Longitud del contenido del identificador del entace logico

0 0 0 0 0 G 1 0 2
0 0 Identificador del enlace logico 3
Reserva ‘ (6 bits de orden superior)

1 Identificador del enlace logico
Ext. {7 bits de orden inferior)

FIGURA 8/V.120

45.1 Establecimiento del enlace 16gico
Cada AT puede establecer un enlace 16gico enviando un mensagje de ESTABLECIMIENTO.

Si e AT que envia €l mensaje de ESTABLECIMIENTO asigna el LLI, €l mensaje de ESTABLECIMIENTO
debe incluir igualmente el valor de LLI asignado para €l enlace |égico.

Si e AT no asigna € LLI, no debe incluirse € elemento de informacion LLI en € mensge de
ESTABLECIMIENTO. En este caso, &l AT que recibe asignael LLI incluyendo un elemento de informacion de LLI en
el mensgje de CONEXION.

Un AT puede solicitar un enlace légico enviando un mensge de ESTABLECIMIENTO, arrancando el
temporizador T303 y entrando en el estado de «llamada iniciada».

Si no se recibe ninguna respuesta a mensaje de ESTABLECIMIENTO antes de que expire la temporizacion
T303, debe retransmitirse el mensgje de ESTABLECIMIENTO vy arrancarse de nuevo la temporizacion T303. Después
de que expire por segunda vez latemporizacion T303, se entraen el estado «Nulo.

Un AT que recibe el mensgje de establecimiento debe enviar un mensgje de CON EXION y entrar, si puede, en
el estado «Activo»; en caso contrario, debe enviar un mensagje de LIBERACION COMPLETA vy entrar en e estado
«Nulo».

Cuando € AT iniciador recibe e mensaje CONEXION, debe parar la temporizacion T303, y entrar en e
estado «Activo».

45.2 Liberacion del enlace légico

Cada AT puede solicitar laliberacion de un enlace l6gico mediante el envio de un mensaje de LIBERACION,
arrancando €l temporizador T308 y entrando en el estado de «Peticion de liberacidny.

Cuando un AT recibe un mensge de LIBERACI ON, debe liberar e enlace l6gico, enviar un mensaje de
LIBERACION COMPLETA, liberar lareferenciallamada, y entrar en el estado «Nulo».

Cuando & AT iniciador de la liberacion recibe un mensaje de LIBERACION COMPLETA, debe parar la
temporizacién T308, liberar el enlace |6gico, liberar lareferenciade llamaday entrar en € estado «Nulo».

Si e AT iniciador de la liberacion no recibe un mensaje de LIBERACION COMPLETA antes de que expire
por primera vez la temporizacion T308, debe retransmitirse el mensaje de LIBERACION vy arrancarse de nuevo la
temporizacion T308. Si no se recibe el mensaje de LIBERACION COMPLETA antes de que expire la temporizacion
T308 por segunda vez, el AT debe liberar |a referencia de llamada y hacer que entre el enlace 16gico en e estado
«Nulo.

Si ambos AT solicitan simultaneamente |a liberacion del mismo enlace |6gico mediante el envio de mensajes
de LIBERACION, ambos deben parar la temporizacién T308, liberar el enlace 16gico, liberar lareferencia de llamada, y
entrar en el estado «Nulo».
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ANEXO A
(alaRecomendacion V.120)
Correspondencia deloscircuitos V.24 con DR, SRy RR

Este anexo describe la correspondencia de los circuitos V.24 afin de prever un funcionamiento correcto en la
mayoriadelos ETD.

Al DR-preparado para datos (bit 7)

El bit DR se corresponde seguin la conexion del ETD con lo siguiente:
— Paralavariable de estado de emision DR-DR(S):

— indica DTR-terminal de datos preparado (circuito 108/2 de la Recomendacion V.24) procedente del
ETD.

— Paralavariable de estado DR-DR(R) de recepcion: no se requiere correspondencia.

Nota — La caida de DTR puede utilizarse por € ET2 para indicar ad AT que libere el enlace légico o la
[lamada.

A2 SR-preparado para transmitir (bit 6)
El bit SR se corresponde conforme ala conexién del ETD como sigue:

—  Paralavariable de estado en emision SR-SR(S):

— indicael estado de peticion de transmitir (RTS-circuito 105 de la Recomendacion V.24) el estado del
ETD.

—  Paralavariable de estado en recepcion SR-SR(R):
— activadetector de sefiales de linea recibidas (RLSD-circuito 109 de la Recomendacion V.24) a ETD;
— @ bit SR recibido se transforma también en € bit RR de transmitir (es decir, SR(R) — RR(S)).

A3 RR-preparado para recibir (bit 5)
El bit RR se transforma seguin la conexién del ETD como sigue:
— Paralavariable de estado en emision RR-RR(S): no se necesita correspondencia.
— Paralavariable de estado en recepcion RR-RR(R):
—  activapreparado paratransmitir (RFS-circuito 106 de la Recomendacion V.24) a ETD.

APENDICE |
(ala Recomendacion V.120)
Aplicacién al ET1

Los protocolos y procedimientos definidos en V.120 pueden utilizarse para € transporte de datos por los
terminales compatibles asi como por los adaptadores terminales (AT). En el caso de los ET1, se sustituye eficazmente €l
interfaz del punto de referencia R por un interfaz virtual dentro del ET1 hacia una entidad de capa superior. Este
apeéndice describe la aplicacion de V.120 en los ET1.

1.1 Funcionamiento en modo asincrono

1.1.1 Transmision hacia el canal RDS

Los hits B, F se ponen a «1» y los bits C1 y C2 del encabezamiento se fijan a «O». Los datos que han de
transmitirse se segmentan segun proceday a cada segmento se afiade el encabezamiento antes de la transmision.

Si se recibe un CORTE desde la capa superior més proxima, se transmitird una trama con el bit BR puesto a
«1» en el encabezamiento a la primera oportunidad después de los datos de la cola de transmision.
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[.1.2 Recepcion desde el canal RDS

El tratamiento de los datos recibidos se realiza segin se indica a continuacion, en base a los valores de los
bits C1y C2 del encabezamiento:

— Silos hits C1 y C2 se fijan ambos a «0», los caracteres recibidos se retransmiten hacia la capa superior
més proxima sin indicacion de error.

— Si € hit C1 sefijaa «l» se retransmite entonces una indicacién de error de paridad hacia la capa superior
mas proxima junto con los caracteres recibidos; € error de paridad se refiere al Ultimo caracter de la
trama.

— Si d hit C2 se pone a «1», se retransmite entonces un error de hits de parada hacia la capa superior mas
préxima junto con los caracteres recibidos; €l error se produjo inmediatamente después del Ultimo
carécter de latrama.

Si € bit BR se pone a «1» en €l encabezamiento de latrama recibida, se retransmite entonces unaindicacién de
CORTE hacia la capa superior mas préxima, después de retransmitir todos |os datos puestos en cola.

1.2 Funcionamiento en modo sincrono

Los mensajes pasados a la capa superior y recibidos de ella incluyen los campos de control y de direccion
HDLC, pero no incluye las banderas HDLC, SVT o los «0» insertados.

1.2.1 Transmisién hacia el canal RDS

La longitud del mensaje se compara con N2xx. Se procesa €l mensgje en funcién de su longitud en la forma
siguiente:
— S la longitud del mensgje es inferior o igual a N2xx, se adjunta e mensge integro detrés del
encabezamiento y se ponen los dos bits B y F a «1». El mensaje resultante se transmite.

— Silalongitud del mensgje es superior a N2xx, se afiaden a encabezamiento los N2xx primeros octetos,
con €l bit B puesto a«1» y € bit F puesto a «0». Se transmite el mensaje resultante:

— Si la porcion restante del mensgje tiene una longitud superior a N2xx octetos, se afladen al
encabezamiento los N2xx octetos siguientes, con los dos bits B y F puestos a «0». Se transmite €
mensaj e resultante.

— Si la longitud de la porcidon restante del mensaje es inferior o igua a N2xx, se aflade al
encabezamiento la porcién restante del mensaje con el bit F puesto a «1» y €l bit B puesto a «0». Se
transmite el mensgje resultante.

Los bits C1 y C2 estén normalmente puestos a «0».

1.2.2 Recepcién desde el canal RDS

Cuaquier mensagje que fuera segmentado en e extremo de transmision, se empagueta de nuevo segin se
indique en los bits de encabezamiento B y F.

Se verificard el encabezamiento de una trama recibida respecto de las condiciones de error en la forma
siguiente:

—  Si el hit del segmento de «comienzo» es «1» y el segmento anterior no tenia el bit del segmento de «final»
puesto a «1», €l mensaje anterior sera abortado.

—  Si el hit del segmento de «comienzo» se pone a«0» y No existe en ese momento ninglin mensaje en curso,
se descartara el segmento.

— Siel bitdeerror C1 0 C2 es«1» con €l bit de «final» en «1» se descartara el mensgje.

Si se recibe una trama con € bit BR puesto a «1» en € encabezamiento, se natificara a la entidad de gestion
del ET1 sobre el envio de una condicidn de reposo HDLC desde el extremo distante. Dicha condicidn se mantiene hasta
gue se recibe unatrama con el bit BR de su encabezamiento puesto a «0».

Cuando se ha ensamblado de nuevo un mensaje, se pasa ala capa superior siguiente.

1.3 Funcionamiento en modo transparente a los bits

1.3.1 Transmision hacia €l canal RDS

La entidad transmisora acepta datos del proceso que utiliza sus servicios, segmenta los datos en segmentos de
longitud méaxima N2xx y transmite dichos datos dentro de tramas hacia su entidad par. La longitud de los segmentos de
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datos y la longitud del relleno temporal entre tramas transmitido se gjustan de forma que la velocidad media de
transmisién de datos coincida con la vel ocidad seleccionada durante el establecimiento de la llamada.

1.3.2 Recepcién desde el canal RDS

Laentidad receptora a recibir unatrama de su entidad par, compruebala STV y s ésta es valida pasatodos los
datos contenidos en la trama a proceso que utiliza sus servicios. Si la STV no es vdlida la entidad puede, en cada
aplicacién especifica, descartar los datos contenidos en la trama errénea o pasar dichos datos con o sin laindicacién de
error, al proceso que utilizalos servicios de la entidad.

1.4 Tratamiento de las variables de estado de control de ET1
En las aplicaciones de ET1, se mantienen las seis variables de estado de control DR(S), SR(S), RR(S), DR(R),
SR(R) y RR(R) seguin se describe en el § 2.3.6, con |os siguientes significados:
— Al emitir DR, lavariable de estado DR(S):
— indicaque se entiende la alimentacion del ET1 de transmisidn y que se conecta para comunicacion.
— Al recibir DR, lavariale de estado DR(R):

— indica que se enciende la alimentacién del ET1 de transmision (extremo distante), y que se conecta
para comunicacion.

— Al emitir SR, lavariable de estado SR(S):
— indicaque el ET1 detransmision esta preparado paratransmitir tramas.
— Al recibir SR, lavariable de estado SR(R):
— indicaque el ET1 de transmision (extremo distante) esta preparado para transmitir tramas.
— Al emitir RR, lavariable de estado RR(S):
— indicaque el ET1 de transmisién esta preparado pararecibir tramas.
— Al recibir RR, lavariable de estado RR(R):
— indicaque el ET1 de transmisidn (extremo distante) esta preparado pararecibir tramas.

Los puntos siguientes describen los procedimientos para el tratamiento de las variables de estado de control en
un ET1 utilizando V.120. Obsérvese que los estados de control en un ET1 segin se describieron anteriormente son
esencialmente andlogos a aquellos que se describen en € § 2.3.6. Asi, € tratamiento de las variables de estado de control
descrito a continuacién es perfectamente compatible con €l descrito en €l § 2.6 parael AT.

1.4.1 Inicializacion de la variable de estado de control

Siempre que se inicie e protocolo para arrancar las comunicaciones, la entidad del protocolo pondra las
variables de estado en recepcién (DR(R), SR(R) y RR(R)) a «0» y las variables de estado en emision reflegjardn el estado
del ET1 descrito anteriormente.

1.4.2 Envio de un octeto de informacion del estado de control

Se enviard un octeto de informacion del estado de control siempre que la variable de estado de control de
transmision cambie. Una variable de estado de control de transmision cambiara con un cambio en el estado del ET1
seguin se describia anteriormente. Se enviard una trama que contiene el octeto de informacion del estado de control detras
de cuaquier dato de la cola hacia €l interfaz del punto de referencia S/T.

El campo de informacion del estado de control se envia en la dltima trama ensamblada cuando se produce el
cambio del estado de control, o en una trama separada.

El contenido del octeto de informacion del estado de control se fijaa estado de las correspondientes variables
de estado de control de transmision. DR se pone a DR(S), SR se pone a SR(S) y RR aRR(S).

1.4.3 Recepcion de un octeto de informacion del estado de control

Al recibir un octeto de informacion del estado de control, se verifica el campo de control respecto de las
variables de estado de control de recepcion: DR aDR(R), SR a SR(R) y RR aRR(R). Las variables de estado de control
de recepcion se ponen a sus valores recibidos.

Si SR(R) era«0» y € bit SR en €l octeto de informacién del estado de control recibido es «1», se notificaala
entidad de gestion del ET1.
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Si SR(R) era«1» y € bit SR en €l octeto de informacién del estado de control recibido es «0», se notificaala
entidad de gestion del ET1 conforme alo siguiente:

— Si los datos recibidos no permanecen (procedentes de una entidad par) para su retransmision (no existe
mensaje en curso), las acciones de control pueden producirse inmediatamente.

—  Si los datos recibidos (procedentes de la entidad par) estan incompletos (por gemplo en el modo sensible
a protocolo, no se recibid la trama final), se retransmite e mensgje incompleto con la indicacién de
mensagje incompleto y se notifica ala entidad de gestion de ET1.

— Si los datos recibidos (de una entidad par) estan completos, se retransmite € mensgje y se produce la
notificacion de la entidad de gestion de ET 1.

Si difieren RR(R) y €l bit RR del campo de control recibido, se notificaalaentidad de gestion de ET1.
Si DR(R) era«0» y €l bit DR del campo de control recibido es «1», se notificaalaentidad de gestion de ET1.

Si DR(R) era«1» y € bit DR del campo de control recibido es «0» se notifica a la entidad de gestion de ET1
de conformidad con lo siguiente:

—  Silosdatosrecibidos de laentidad par estan incompletos, se descartan.

—  Silosdatos recibidos de la entidad par constituyen un mensaje completo, deberian retransmitirse hasta su
complecién antes de emprender acciones de control.

APENDICE |1
(ala Recomendacion V.120)
Sincronizacion del reloj

Lafigurall-1/V.120 muestra sus configuraciones ETD/ETCD y sus respectivas sincronizaciones de reloj.

ETD
ETD AT L AT o

ETCD

RC Reloj de recepcidn TC Reloj de transmision

Caso 1 — El reloj de recepcidn stgue al reloj de transmisidn a través de la sincroniza-
cién de datos o del sistema,

ETD AT e e AT ETCD
- — ———a
RC Reloj de recepeidn RC Reloj de recepcidn
. - T1700440-89
Caso 2 — El reloj de recepcidn sigue al reloj de recepcién del ETCD a través de los
datos.

FIGURA 11-1/V.120

Seguimento del reloj

En el primer caso de lafigurall-1/V.120, el AT proporcionalosrelojesal ETD y al ETCD. En el segundo caso
de lafigura 11-1/V.120, el ETCD proporciona € reloj de recepcién al AT para los datos haciael ETD, y € AT en €
extremo del ETD proporciona €l reloj de recepcién al ETD para estos mismos datos.

Existen tres estrategias que podrian utilizarse para e seguimiento del reloj. La primera consiste en utilizar
memorias intermedias de datos como almacenamientos intermedios de las varianzas del reloj para que éstas absorban la
varianza acumulada del reloj. En este caso, no se realiza el seguimiento del reloj. Si se vacia por completo la memoria,
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se produce un subfuncionamiento que provoca un error en € interfaz sincrono del punto de referencia R. Puede
producirse igualmente un desbordamiento del espacio de la memoria provocando un error. Sin embargo, la acumulacion
o € vaciado del almacenamiento intermedio hasta el punto de sobrefuncionamiento o subfuncionamiento debido a los
errores de reloj es un proceso lento y predecible en el caso mas desfavorable dentro de la tolerancia de 100 partes por
millén del reloj del CCITT. La segunda estrategia va dirigida a los relojes de los dos extremos que han de sincronizarse
con la red. Esta estrategia resuelve el problema pero no resulta aplicable al caso 2 de la figura 11-1/V.120. La tercera
estrategia consiste en vigilar € estado de la memoria intermedia a medida que se reciben los datos desde €l interfaz de
ST en el AT que esta proporcionando e reloj de recepcion al ETD. Esta estrategia supervisa la velocidad de datos en
este interfaz mediante la comprobacién del estado de la memoria intermedia cuando se recibe una nueva trama, y gjusta
lavelocidad del reloj en consecuencia.

En las aplicaciones asincronas, deberia bastar la primera estrategia (sin correcciéon de reloj). Para estas
aplicaciones es admisible una tolerancia de reloj de +1/-2,5%, véase la Recomendacion V.14. El subfuncionamiento no
es posible y deberia bastar un almacenamiento intermedio en el AT paraevitar €l sobrefuncionamiento.

En las aplicaciones en modo sincrono, deberia bastar con € establecimiento y la gestion adecuados de un
amacenamiento intermedio que no utilice correccién derelgj.

En las aplicaciones en el modo transparente a los bits, los datos continuos no permiten la resincronizacion de
las memorias intermedias. En €l caso 2, se leen las tramas en unamemoriaen €l AT de recepcion y se envian aritmo de
reloj a ET2 mediante un generador de tiempos derivado en el AT. Si los datos deben salir a intervalos de reloj a la
velocidad transmitida, cada trama rellenard la memoria intermedia de recepcion hasta el mismo nivel exactamente. Si la
velocidad es baja, € nivel de relleno aumentara y proporcionara una indicacion de que la velocidad de reloj debe
aumentar y viceversa.

En algunas aplicaciones, los gjustes del reloj podrian realizarse bajo la forma de pequefios gjustes repetidos de
lafase del reloj, que se derivarian del reloj de lared RDSI. Cuando €l ET2 tolera los grandes saltos de fase, el proceso
puede ser sencillo.

APENDICE Il
(alaRecomendacion V.120)

Procedimientos deinicializacion de canales por tador es
para aplicaciones con conmutacion de circuitos

A fin dereducir laposibilidad de transmitir unatramaaun AT que no estd alin conectado:

— un AT que recibe un mensaje CONEXION de la red debe transmitir siempre una trama para iniciar la
conexion; y

— un AT que recibe un mensagje ACUSE DE CONEXION de la red debe esperar T200 o hasta que reciba
una trama (lo que se produzca primero) antes de transmitir una trama.
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