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PREFACIO

El Sector de Normalizacién de las Telecomunicaciones de la UIT (UIT-T) es un 6rgano permanente de la Union
Internacional de Telecomunicaciones. El UIT-T tiene a su cargo el estudio de las cuestiones técnicas, de explotaciéon y de
tarificacion y la formulacién de Recomendaciones al respecto con objeto de normalizar las telecomunicaciones sobre una
base mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacién de las Telecomunicaciones (CMNT), que se reune cada cuatro afios,
establece los temas que habran de abordar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que preparan luego Recomendacione
sobre esos temas.

La Recomendacion UIT-T.564, revisada por la Comision de Estudio VIII (1988-1993) del UIT-T, fue aprobada por la
CMNT (Helsinki, 1-12 de marzo de 1993).

NOTAS

1 Como consecuencia del proceso de reforma de la Unién Internacional de Telecomunicaciones (UIT), el CCITT
dejo de existir el 28 de febrero de 1993. En su lugar se cred el 1 de marzo de 1993 el Sector de Normalizacion de las
Telecomunicaciones de la UIT (UIT-T). Igualmente en este proceso de reforma, la IFRB y el CCIR han sido sustituidos
por el Sector de Radiocomunicaciones.

Para no retrasar la publicacion de la presente Recomendacion, no se han modificado en el texto las referencias que
contienen los acrénimos «CCITT», «CCIR» 0 «IFRBx» o el nombre de sus drganos correspondientes, como la Asamblea
Plenaria, la Secretaria, etc. Las ediciones futuras en la presente Recomendacion contendran la terminologia adecuada €
relacion con la nueva estructura de la UIT.

2 Por razones de concision, el término «Administracion» se utiliza en la presente Recomendacion para designar a
una administracion de telecomunicaciones y a una empresa de explotacion reconocida.

O UIT 1994

Reservados todos los derechos. No podra reproducirse o utilizarse la presente Recomendacion ni parte de la misma d
cualquier forma ni por cualquier procedimiento, electrénico o mecénico, comprendidas la fotocopia y la grabacién en
micropelicula, sin autorizacion escrita de la UIT.
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Recomendacion T.564

CARACTERISTICAS DE CABECERAS
PARA EL INTERFUNCIONAMIENTO VIDEOTEX

(Melbourne, 1988; revisada en Helsinki, 1993)

1 Introduccién

En esta Recomendacion se especifican caracteristicas de centrales de cabecera (o, brevemente, cabeceras) que dek
utilizarse para el interfuncionamiento videotex internacional entre cabeceras.

Esta Recomendacién forma parte de un conjunto de normas elaboradas para facilitar la interconexion de servicios
videotex nacionales. Este conjunto de normas se relaciona con el modelo de referencia basico de la interconexion de
sistemas abiertos (véase la Recomendacién X.200). La presente Recomendacion se inscribe en el campo de la capa c
aplicacion de la OSI. Dentro de esta capa, se sirve del elemento de servicio especifico para una aplicacion de
transferencia y manipulacion de documentos DTA#bcument transfer, access and manipulation (véase la
Recomendacion T.400).

2 Alcance y campo de aplicacion

Esta Recomendacion se aplica al interfuncionamiento videotex internacional entre cabeceras, segun lo especificado en
esta clausula.

2.1 Servicios videotex nacionales

Compete a las Administraciones decidir la configuracion de los servicios videotex nacionales.

2.2 Definicién de interfuncionamiento videotex

El interfuncionamiento videotex permite a un terminal videotex de un determinado servicio videotex de un pais dado
interactuar en tiempo real con un computador de anfitrién videotex situado en un pais diferente. Este anfitrion videotex
puede ser un centro videotex 0 un computador externo.

23 Relacion con otras Recomendaciones

Las caracteristicas de cabecera de interfuncionamiento videotex estan basadas en los conceptos de DTAM definidos er
la serie de Recomendaciones T.400.

Las caracteristicas del interfuncionamiento videotex se ajustan a las del servicio videotex definido en la Recomen-
dacion F.300, y se especifican mediante los perfiles siguientes:

— un perfil de aplicacién de documento, especificado en la Recomendacién T.504;
— un perfil de aplicacidn de comunicacion, especificado en la Recomendacion T.523;
— un perfil de aplicacidn operacional, especificado en la Recomendacion T.541.

En la Recomendacion T.101 se definen conceptos generales sobre el interfuncionamiento videotex internacional y sobre
las sintaxis de datos pertinentes en relacion con el interfuncionamiento videotex.

3 Referencias
— Recomendacion F.308ervicio videotex.

— Recomendaciéon X.200 (1988jodelo de referencia de interconexion de sistemas abiertos para
aplicaciones del CCIT.T

— Recomendacién X.213 (1992)cnologia de la informacién — Interconexion de sistemas abiertos —
Definicion del servicio de red

— Recomendacion X.214 (198®efinicion del servicio de transporte para la interconexion de sistemas
abiertos para aplicaciones del CCITT
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— Recomendacion X.224 (198&specificacion del protocolo de transporte para la interconexién de
sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT

— Recomendacion X.215 (198®)efinicion del servicio de sesion para la interconexion de sistemas
abiertos para aplicaciones del CCITT

— Recomendaciéon X.225 (198&specificacion del protocolo de sesion para la interconexién de sistemas
abiertos (OSI) para aplicaciones del CCITT

— Recomendaciéon X.216 (198&efinicion de servicio de presentacion para la interconexion de sistemas
abiertos para aplicaciones del CCITT

— Recomendacion X.226 (1988specificacion del protocolo de presentacion para la interconexién de
sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT

— Recomendacion X.217 (199Pefinicion de servicio para el elemento de servicio de control de
asociacion

— Recomendacion X.227 (199Bspecificacion de protocolo con conexidn para el elemento de servicio de
control de asociacion

— Recomendacién T.10lnterfuncionamiento internacional para servicios videotex.

— Recomendacién T.400 (1988)troduccion a la arquitectura, transferencia y manipulaciéon de
documentos

— Recomendacion T.411 (1988&yquitectura de documento abierta y formato de intercambio —
Introduccion y principios generales

— Recomendacion T.412 (198&yquitectura de documento abierta y formato de intercambio —
Estructuras de documento

— Recomendacion T.414 (1988yquitectura de documento abierta y formato de intercambio — Perfil de
documento

— Recomendacién T.415 (1988yquitectura de documento abierta y formato de intercambio — Formato
de intercambio de documento

— Recomendacion T.431 (1988Yyansferencia y manipulacion de documentos — Servicios y protocolos —
Introduccion y principios generales

— Recomendacion T.432 (1988yansferencia y manipulacion de documentos — Servicios y protocolos —
Definicion del servicio

— Recomendacion T.433 (1988Yyansferencia y manipulacion de documentos — Servicios y protocolos —
Especificacion del protocolo

— Recomendacién T.441 (1988Yyansferencia y manipulacién de documentos — Estructura operacional
— Recomendacion T.50Rerfil de aplicacion de documento para el interfuncionamiento videotex
— Recomendacion T.52Berfil de aplicacion de comunicacién DM-1 para el interfuncionamiento videotex

— Recomendacién T.54Perfil de aplicacién operacional para el interfuncionamiento videotex

4 Definiciones
Las definiciones siguientes son validas para las demas partes de la presente Recomendacion.

En esta Recomendacion se emplean los términos siguientes, con arreglo a las definiciones de la Recomendacion F.300:
— punto de acceso videotex;
— trama videotex;
— cabecera videotex;
— anfitrién videotex;
—  servicio videotex;
— centro de servicio videotex;
— terminal videotex;

— usuario videotex.
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En esta Recomendacion se emplean los términos siguientes, con arreglo a las definiciones de la Recomendacion T.400.
—  atributo;
—  porcién de contenido;
—  pagina;
— bloque;
—  estructura de disposicion especifica;

—  subordinado.

5 Abreviaturas

A los efectos de esta Recomendacion, se utilizan las siguientes abreviaturas:
ACSE Elemento de servicio de control de asociacdspéiation control service element)
CASE Elementos de servicio de aplicacién comumm(non application service elements)
DDA  Zona de visualizacion definidafined display area)
DTAM Transferencia y manipulacién de documentisigment transfer, access and manipulation)
osl Interconexion de sistemas abiertogef system interconnection)
SASE Elemento de servicio de aplicacion especifioecific application service element)
SE Elemento de estructursir(icture element)

VIA Arquitectura de interfuncionamiento videotexdeotex interworking architecture)

6 Modelo de la comunicacion entre un anfitrién local y un anfitrion externo

6.1 Interfuncionamiento videotex inter nacional entre cabeceras

El interfuncionamiento videotex puede tener lugar entre servicios videotex de diferentes paises, con independencia de las
configuraciones nacionales que se utilicen. En la Recomendacién F.300 se ha establecido un modelo de configuracion
abstracto que representa una configuracion de interfuncionamiento videotex internacional en que se utilizan cabeceras.
En este modelo abstracto, cada pais cooperante esta representado por una cabecera videotex. El protocolo DTAM est
destinado a utilizarse entre las dos cabeceras. Por consiguiente, una comunicacion tipica puede describirse de la manel
indicada en la Figura 1.

Pais A

Anfitrién videotex

ﬂ@

Terminal
Servicio videotex nacional Servicio videotex nacional
. .
Protocolo DTAM

Cabecera Y < > | Cabecera

] ]
T0818600-94/d01
Anfitrién local Anfitrién externo

FIGURA 1T.564
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No se pretende que el modelo abstracto se realice en la forma indicada. Compete a cada Administracion decidir cémo
puede realizarse una cabecera.

En esta Recomendacidn, y para una comunicacion dada de terminal a anfitrién videotex, la cabecera que soporta al
terminal videotex a través de su propio servicio videotex nacional se denomina anfitrion local. Por otra parte, la cabecera
que soporta al anfitrién videotex a través de su propio servicio videotex nacional se denomina anfitrién externo.

6.2 Interfuncionamiento videotex en relacién con la OSI

Para el interfuncionamiento videotex entre cabeceras se emplea una arquitectura especifica, denominada arquitectura d
interfuncionamiento videotex (VIA) que se ajusta a las estructuras de documento DTAM (serie de Recomen-
daciones T.410) y a la estructura operacional DTAM (serie de Recomendaciones T.440), y se utilizan unos servicios y
un protocolo proporcionados por DTAM (serie de Recomendaciones T.430).

Las caracteristicas de las cabeceras de interfuncionamiento videotex especifican los conceptos generales para utiliza
la VIA. Los perfiles de aplicacion especifican la utilizacion de estructuras de documento DTAM, las estructuras

operacionales DTAM, y el servicio y protocolo DTAM.

La Figura 2 describe esta situacion:

POt Liae Interfuncionamiento videotex ..
.

" '~
S Perfil de VIA Perfil de s, Perfil de AN
H i‘ aplicacion aplicacion H aplicacion de !
‘\ . de documento operacional s comunicacion K
4
\~~ ~~'~ - ‘ ¢/
Servicio DTAM
DTAM ‘ ‘PmMCdoDTAM R
Capa de aplicacion ACSE ‘
Servicio de
presentacion Capa de presentacion ‘ < Protocolo de
presentacion
T0818610-94/d02
FIGURA 2/T.564
6.3 Organizacion del interfuncionamiento videotex

El proceso de aplicacién de interfuncionamiento videotex consta de dos partes, que se encargan respectivamente de:
— gestionar la comunicacion con la entidad par;
— soportar el proceso de aplicacion local.

La arquitectura de interfuncionamiento videotex (VIA), el servicio DTAM y el protocolo DTAM corresponden a la parte
de comunicacidn del proceso de aplicacién y representan los aspectos del proceso de aplicacion pertinentes a OSI.

La VIA es una estructura de datos virtual con un conjunto de posibles acciones ejecutables sobre ella. Esta estructura se
utiliza para representar el estado actual de la comunicacion entre los dos procesos de aplicacion.
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Debe informarse a la entidad par y al usuario del servicio videotex de toda operacion efectuada sobre la VIA. Dichas
operaciones serdn comunicadas a la entidad par utilizando el servicio DTAM, que es proporcionado por el
protocolo DTAM.

a) En la primera etapa de didlogo, el anfitrién exterior define un programa de entrada de datos que describe
todas las acciones que el anfitrién local debe realizar cuando el usuario introduce datos. Este programa de
introduccién de datos contiene la descripcion de la forma, es decir, la descripcion de las diferentes zonas
de la pantalla en que se efectuara la introduccién. Contiene también las reacciones a las entradas del
usuario que el anfitrién local debe obedecer. Estas reacciones, denominadas reglas, contienen por ejemplo
la lista de caracteres permitidos, el tipo de eco a realizar, la lista de instrucciones posibles, etc. Ademas, es
posible asociar a cada campo un mensaje de indicacion o «indicativo». Este mensaje se visualiza cada vez
que el cursor llega al campo correspondiente, con objeto de proporcionar al usuario informacién sobre el
llenado del formulario.

b) Cuando le llega el turno al anfitrién local (en el caso de modo duplex), éste lo devuelve inmediatamente al
anfitrién exterior, ejecuta entonces el programa de introduccion de datos definido hasta que se produzca
un suceso que provoque la terminacion de la introduccion. Este suceso debe ser una de las razones de
terminacién definidas por el anfitrion exterior, y corresponde a una instruccion valida del usuario, a la
expiracion de una temporizacién o al llenado completo de un campo. La razén de la terminacion es, a su
vez comunicada al anfitrion exterior, accion que constituye la segunda etapa de dialogo. En virtud de las
reglamentaciones del servicio videotex por el lado del anfitrion local, el informe puede o no contener los
datos introducidos por el usuario videotex.

NOTA - La Figura 3 se ofrece s6lo a titulo de informacion sobre la organizacion del interfuncionamiento videotex.

Servicio videotex 1 Servicio videotex 2
Proceso de Proceso de
aplicacion aplicacion
local local
Servicio Protocolo DTAM Servicio
rotocolo
DTAM DTAM < > DTAM DTAM
T0818620-94/d03
FIGURA 3/T.564
7 Relacion entre el servicio videotex y el servicio DTANMVéase la Figura 4)

Esta clausula no es parte integrante de la presente Recomendacion.

El proceso de aplicacion local se encarga de la correspondencia local entre el entorno OSI comunicante y el servicio
videotex definido por una administracién dada. En el lado del anfitrion local, el proceso de aplicacion local se ocupa de
convertir el didlogo del anfitrion local al anfitrién externo en un dialogo de usuario videotex. En el lado del anfitrion
externo, el proceso de aplicacion local se encarga de convertir el didlogo del anfitrion externo al anfitrion local en un
dialogo de acceso al anfitrion videotex nacional.

Los dos procesos de aplicacion local pueden comunicar entre si a nivel internacional actualizando su VIA 'y la VIA de su
entidad par, lo que representa la percepcidon comin de la comunicacion, desde el punto de vista de las dos partes. Par
indicar que se necesita una actualizacion de la VIA, el proceso local puede expresar todas las modificaciones de la VIA
como elementos de servicio DTAM a través de la interfaz de servicio DTAM. Toda modificacién de la VIA debe
informarse tanto al usuario local como al usuario distante.

Al recibir una primitiva de servicio DTAM, se actualiza la VIA y el proceso de aplicacion local receptor toma en cuenta
la actualizacion.

Recomendacion T.564  (03/93) 5



Servicio videotex Servicio DTAM

Proceso de

licacion <
ap
local

v

T0818630-94/d04

FIGURA 4/T.564

Para una definicion dada de un servicio videotex pueden existir varios procesos de aplicacion local con diferentes

niveles de complejidad. Por ejemplo, puede ocurrir que un proceso de aplicacion local dado no tenga en cuenta la VIA

existente, o que para cada nueva trama que se vaya a visualizar, suprima la VIA actual y cree una completamente nueva
Un proceso de aplicacion local mas astuto puede ocuparse por si mismo de la VIA anterior y expresar a través de la
interfaz de servicio DTAM la modificacién de la VIA.

Corresponde a las Administraciones interesadas definir todos los detalles del proceso de aplicacién local para comunicar
por medio del servicio DTAM, que soporta el proceso de aplicacion local.

8 Empleo de servicios de capa inferior

El empleo de servicios de capa inferior se especifica en la Recomendacién T.101.

9 Estructura general dela arquitectura deinterfuncionamiento videotex (VIA)

9.1 Estructura de datos general

La lista que se expone a continuacion es un conjunto basico de requisitos sobre las propiedades de una estructura d
datos general utilizada por la cabecera de interfuncionamiento videotex.

El interfuncionamiento videotex es un perfil de aplicacion encima de DTAM, y la arquitectura de interfuncionamiento
videotex (VIA) estd en consonancia con los principios generales de estructuracion definidos en la Recomen-
dacion T.400.

La VIA se compone de un perfil de documento, un perfil operacional y cinco estructuras de datos:
— una estructura de disposicion especifica: la estructura de visualizacion
—  cuatro estructuras operacionales, utilizadas para llevar:
1) la estructura de entrada de datos;
2) la estructura de la memoria de control de aplicacion;
3) la estructura administrativa;
4) la estructura de las facilidades de terminales especiales.

NOTA — Se utiliza un solo perfil operacional para las cuatro estructuras operacionales correspondientes.

La estructura de datos consta de elementos de estructura (SE) que pueden ser manipulados de manera independiente
siempre y cuando se observen las reglas de protocolo y otras reglas de dependencia.

El estado delaVIA se determina a partir de los estados de todos sus elementos y de las rel aciones existentes entre ell os.
El estado de la VIA refleja el estado actual de la comunicacién entre los dos coparticipes.

Las manipulaciones de los elementos de estructura de la VIA son especificadas como operaciones VIA, y se les hace
corresponder a elementos de servicio DTAM.
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9.2 Atributos

Los atributos de los SE se clasifican en:
a) atributos de identificacion, que especifican el tipo del SE e indentifican un SE concreto;

b) atributos definidos por la aplicacién, que sélo tienen significado para la arquitectura de interfun-
cionamiento videotex;

c) atributos especificos, que dependen del tipo de SE;

d) atributos con valor por defecto, que especifican los valores que se deben emplear en tipos de SE
identificados en un nivel inferior de la jerarquia;

e) atributos de referencia, que especifican la relacién entre los SE.

9.2.1 Atributos de identificacion

Son los atributos de identificacion tipo de objeto e identificador de objeto, definidos en la Recomendacion T.412 y en la
Recomendacion T.441 (véase también el Anexo A/T.541).

922 Atributos definidos por la aplicacion

Los atributos definidos por la aplicacion son atributos especificados en esta Recomendacién para los elementos de
estructura de la VIA, y no tienen atributos equivalentes en la serie de Recomendaciones T.400. Estos atributos se hacer
corresponder sea con «comentarios de aplicacion» especificado en la Recomendacion T.412 (para atributos referentes
la estructura de visualizacion), sea con el atributo «lista de atributos definidos por la aplicacién» especificada en la
Recomendacién T.441 (para atributos pertenecientes a una de las otras cuatro estructuras de datos de la VIA). La
correspondencia se especifica en la Recomendacién T.504 o en la Recomendacion T.541, respectivamente.

9.2.3 Atributos especificos

Estos atributos dependen del tipo de SE. Son atributos especificos, por ejemplo, los que especifican la posicién o la
dimension del texto. Estos atributos se definen en la Recomendacion T.412.

924 Atributos con valor por defecto

Puesto que para la VIA no se utiliza una estructura genérica, y no hay especificacién de clase de objeto, ni de estilos, los
valores por defecto de los atributos s6lo pueden obtenerse, o bien de valores por defecto ordinarios especificados pare
la VIA (en la Recomendacién del UIT-T pertinente), o bien de una lista de valores por defecto. Esta sélo puede utilizarse
en el nivel jerarquico mas alto de una estructura de datos dada.

Por consiguiente, para determinar el valor de un atributo clasificado como atributo con valor por defecto, el orden de
prioridades es:

1) valores de atributo especificados explicitamente en la lista de atributos del propio SE;

2) valores de atributo especificados en los atributos de la «lista de valores por defecto» del SE situado en el
nivel jerarquico mas alto de la estructura de datos considerada;

3) el valor por defecto derivado del perfil de documento (véase la Recomendacién T.504) o del perfil de
aplicacion operacional (véase la Recomendacién T.541);

4) el valor por defecto definido en la Recomendacion T.412 o la Recomendacion T.441 (véase también el
Anexo A/T.541).

9.25 Atributosdereferencia

Los atributos de referencia especifican las relaciones existentes entre los SE al margen de la estructura de arbol. En I
Recomendacion T.441 (véase también el Anexo A/T.541) se especifican atributos de referencia. La utilizacion del
atributo de referencia se especifica en esta Recomendacion.
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9.3 Operaciones VIA generales

La estructura de datos VIA es parcialmente inicializada en el momento de establecimiento de la conexidn. Se crean
implicitamente varios SE (véase el Anexo A).

Seguidamente, la VIA es creada y modificada por una serie de operaciones VIA generales sobre los SE. Todas las
operaciones VIA causan:

— una modificacion de la VIA local;

— el intercambio de primitivas DTAM que especifican cuales son las operaciones VIA que hay que efectuar
sobre la VIA distante. En la Recomendacion T.523 se especifica la correspondencia de las operaciones
VIA generales con las operaciones DTAM apropiadas, asi como las reglas para el uso del
servicio DTAM.

Una vez que se recibe del servicio DTAM una primitiva de indicacién, se actualiza la VIA y se indican al usuario del
servicio videotex local las operaciones VIA.

Las operaciones VIA generales que se efectlian sobre los SE son las siguientes:
a) CREAR- creacion de un SE;
b) SUPRIMIR - supresion de un SE y de todos sus SE subordinados;

c) MODIFICAR - maodificacion de atributos de un SE;

NOTA — Queda en estudio la utilizaciéon de la operacion MODIFICAR para afadir texto tanto al atributo
informacién de contenido de unidades de texto como al atributo contenido del elemento operacional.

d) RECONSTRUIR - supresion de un SE y de sus subordinados seguida de la creaciéon de un nuevo SE que
reemplaza al suprimido. Esta operacion queda en estudio;

e) LLAMARMEMORIA - invocacion de secuencias predefinidas o almacenadas de operaciones VIA.

Una primitiva de servicio DTAM referente a un SE particular influye en la existencia de dicho SE (CREAR,
SUPRIMIR) o en los atributos de un SE (MODIFICAR).

10 Estructura videotex

La estructura videotex consta de un perfil de documento, un perfil operacional y de las siguientes estructuras:
— Estructura de visualizacion (estructura de disposicion)

Contiene informacion sobre la disposicion y otras informaciones que haya que visualizar. En la VIA, la
estructura de visualizacion esta representada por el SE-DOCUMENTO y los SE subordinados del
SE-DOCUMENTO.

—  Cuatro estructuras operacionales:
1) Estructura de entrada de datos

Proporciona al usuario un medio flexible de introducir datos. Contiene elementos que permiten
describir la disposicion de los campos, almacenar datos y describir la reaccién correspondiente a
diversas entradas por el usuario. Se representa en la VIA por el SE-INTRODUCCION-DATOS vy sus
SE subordinados.

2) Estructura de la memoria de control de aplicacion

Se emplea para almacenar operaciones VIA que es posible invocar repetidamente. En la VIA, esta
representada por el SE-MEMORIA-CONTROL-APLICACION y sus SE subordinados.

3) Estructura administrativa

Se ocupa de la informacion sobre contabilidad e identificacion, y esta representada en la VIA por el
SE-INFORMACION-ADMINISTRATIVA y sus SE subordinados.

4) Estructura de facilidades de terminales especiales

Se emplea para tratar los datos que son necesarios para poner el terminal en un estado especial. Estos
datos son enviados al terminal antes que los «datos de visualizacion» propiamente dichos (por
ejemplo, caracteres de un juego de caracteres dinamicamente redefinibles). En la VIA, esta
representada por el SE-FACILIDADES-DE-TERMINALES-ESPECIALES y sus SE subordinados.
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10.1 Estructura de visualizacién

10.1.1  Visién de conjunto de la estructura de visualizacién

La estructura de visualizacién se ocupa de los datos que se visualizan en el terminal videotex. En los péarrafos siguientes
se describen solamente los elementos especificos de la estructura de visualizacion. El texto de un documento que se va
visualizar en pantalla puede dividirse en varias partes, a fin de:

distinguir entre unidades de presentacién (por ejemplo, zonas de la pantalla) o unidades légicas, y el resto
de la pantalla;

emplear distintos tipos de codificacion;
permitir la proteccion o el desfile de ciertas partes de la pantalla;

permitir la actualizacion de ciertas partes de la pantalla con independencia del resto de ésta, y hacer
posible que tengan una mayor o menor duracién que otras partes.

Esta division introduce el concepto de subimagen, gracias al cual es posible reconocer en la pantalla distintas zonas
I6gicas e independientes. Estas subimagenes tienen las siguientes particularidades:

pueden ser actualizadas independientemente;
pueden ser codificadas independientemente;
pueden ser organizadas segun las exigencias de la aplicacion.

El concepto de subimagen permite también:

separar claramente las zonas de entrada de datos y de visualizacion;
componer una pantalla mediante una biblioteca de subimagenes;

almacenar subimagenes sin atender a la posicion final en la pantalla.

La estructura de visualizacién consta de:

un SE-DOCUMENTO;
un SE-PAGINA que describe la estructura de pagina utilizada para visualizar tramas videotex;
uno o0 mas SE-BLOQUE subordinados a la pagina;

como maximo, una porcion de contenido subordinada a cada bloque.

La Figura 5 representa la jerarquia de los elementos de estructura de visualizacion.

Raiz de
disposicion
de documento

Péagina

Porcién de
contenido

T0818640-94/d05

FIGURA 5/T.564
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En el contexto de interfuncionamiento videotex entre cabeceras, una pagina es una zona rectangular que corresponde a |
zona de visualizacion definida (DDA). Una péagina es siempre un objeto compuesto.

Los bloques estan inmediatamente subordinados a una péagina, y son zonas rectangulares. El tamafio de bloque est
forzado a ser igual al de la pagina. El empleo de tamafios de bloque diferentes al de la pagina se deja en estudio.

Todos los constituyentes de la estructura de visualizacién se ajustan a las definiciones de las estructuras de documentc
especificadas en la serie de Recomendaciones T.400.

El perfil de aplicacién de documento definido en la Recomendacion T.504 especifica detalles relativos al perfil de
documento y a la estructura de visualizacion para el interfuncionamiento videotex entre cabeceras.

10.1.2  Atributos definidos por la aplicacion

En esta subclausula se indican atributos especificos utilizados por la cabecera de interfuncionamiento videotex que no
influyen en el proceso de disposicién definido en la serie de Recomendaciones T.400. Estos atributos no tienen un
equivalente directo en la Recomendacion T.412, y se les hace corresponder con el atributo «comentarios sobre
aplicacion».

10.1.2.1 Atributo «acceso escritura»

Este atributo esta asociado a cada SE. Su especificacion es valida para todas las estructuras de la VIA. Se utiliza su valo
para controlar la manipulacion independiente del SE por cualquiera de los dos anfitriones comunicantes (uno local y otro
externo), especificando qué anfitrion puede, en cualquier momento:

— modificar los atributos del SE;

— suprimir o crear SE subordinados.
Este atributo especifica también la manera en que puede transferirse el acceso escritura entre los dos anfitriones.

Se introduce este atributo a fin de estructurar y controlar ain mas el didlogo. Este aspecto queda en estudio.

10.1.2.2 Indicacion visualizacion
Este atributo determina si se va a visualizar el bloque o no. Puede adoptar los valores «obligatorio» u «opcional».
Si se selecciona el valor «obligatorio», debera visualizarse el bloque, aunque el usuario proceda a teclear.

Si se selecciona el valor «opcional», el anfitrién local puede decidir no visualizar el bloque cuando el usuario proceda a
teclear.

Todos los bloques «obligatorios» de la pagina deben ser visualizados.

10.2 Estructura de entrada de datos

10.2.1  Vision de conjunto de la estructura de entrada de datos

La estructura de entrada de datos se utiliza para representar la funcién de entrada de datos. Esta funcion se denomin
también a veces funcién de toma de datos. Dicha funcién autoriza una introduccién controlada de informacion
suministrada por el usuario en un entorno auténticamente distribuido entre los anfitriones local y externo. Para evitar el
intercambio de datos a través de la red con cada accion elemental del usuario, deberan considerarse varias etapas
didlogo entre el anfitrion local y el extermo:

a) En la primera etapa de dialogo, el anfitrion externo define un programa de entrada de datos que describe
todas las acciones que el anfitrién local debe realizar cuando el usuario introduce datos. Este programa de
introduccién de datos contiene la descripcién de la forma (formulario), es decir, la descripcion de las
diferentes zonas de la pantalla en que se efectuara la introduccion. Contiene también las reacciones
prescritas, del anfitrién local, a las entradas del usuario. Estas reacciones, denominadas reglas, contienen
por ejemplo la lista de caracteres permitidos, el tipo de eco a realizar, la lista de instrucciones posibles,
etc. Ademas, es posible asociar a cada campo un mensaje de guia 0 «aviso». Este mensaje se visualize
cada vez que el cursor llega al campo correspondiente, con objeto de proporcionar al usuario informacion
sobre el llenado del formulario.
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b)

Cuando le llega el turno al anfitrién local (en el caso de modo duplex) éste lo devuelve inmediatamente al
anfitrion externo, ejecuta entonces el programa de introducciéon de datos definido hasta que se produzca
un suceso que provoque la terminacion de la introduccion. Este suceso debe ser uno de los motivos de
terminacién definidos por el anfitrion externo, y corresponde a una instruccion valida del usuario, a la
expiracion de una temporizacion o al llenado completo de un campo. El motivo de la terminacion es, a su
vez comunicado al anfitrién externo, accidn que constituye la segunda etapa del didlogo. En virtud de las
reglamentaciones del servicio videotex en el lado del anfitrién local, el informe puede o no contener los
datos introducidos por el usuario videotex.

10.2.2 Descripcion de la estructura de entrada de dato@éase la Figura 6)

La estructura de entrada de datos se compone de:

a)
b)

d)

e)

f)

un SE-ENTRADA-DATOS (DATA-ENTRY-SE);

subordinados al SE-ENTRADA-DATOS (DATA-ENTRY-SE):

— ninguno, uno o mas SE-CAMPO (FIELD-SEs);

— un SE-PROGRAMA-ENTRADA-DATOS (DATA-ENTRY-PROGRAM-SE);

— uno o mas SE-REGLAS (RULES SEs);

— ninguno, uno o mas SE-INDICATIVO (PROMPT-SEs);

— un SE-RESULTADO (RESULT-SE);

una sola porcion de contenido subordinada a un SE-CAMPO (FIELD-SE);

una sola porcion de contenido subordinada a un SE-RESULTADO (RESULT-SE);

uno o mas SE-SUBPROGRAMA-ENTRADA-DATOS (DATA-ENTRY-SUBPROGRAM-SEs) subordi-
nado al SE-PROGRAMA-ENTRADA-DATOS (DATA-ENTRY-PROGRAM-SE);

una sola porcién de contenido subordinada a un SE-INDICATIVO (PROMPT-SE).

Entrada
de datos

Programa
de entrada
de datos

Resultado

-
-
----
-
-

Contenido

Subprograma
de entrada
de datos

Contenido Contenido

T0818650-94/d06

FIGURA 6/T.564

10.2.3 Modos de comunicacion

Se definen dos modos de comunicacién entre anfitrién local y anfitrién externo:

modo alternado;

modo duplex.

La comunicacion entre anfitrion local y anfitrion externo puede estar basada en el modo alternado, en el duplex o

en ambos.
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Si la comunicacion esta basada en el modo alternado, el anfitrion local debe soportar los tipos 1, 2 y 3 de entrada
de datos.

Si la comunicacién esta basada en el modo diplex, el anfitrién local debe soportar el tipo 4 de entrada de datos.
Si la comunicacién esta basada en ambos modos, el anfitrion local debe soportar todos los tipos de entrada de datos.

El modo de comunicacién se negocia en la fase de inicializacion de la asociacion DTAM. La Recomendacion T.523
contiene una explicacion detallada al respecto.

10.24 Tiposde entrada de datos

Los cuatro tipos diferentes de programa de entrada de datos precedentemente identificados corresponden a distintos tipo
de aplicaciones y a distintas caracteristicas de campos:

a) Tipo 1 — Extraccion (o recuperacion) de informacion

En este tipo se emplea un solo campo implicito de extraccion de informacién que esta siempre presente
cuando se selecciona el tipo 1 de entrada de datos. La posiciébn y dimensiones del campo estan
determinadas por el anfitrién local, y corresponden por lo general a una zona situada en la parte inferior
de la pantalla. Por consiguiente, no debe emplearse ningin SE-CAMPO especifico, y el atributo
referencia a un SE-CAMPO del SE-SUBPROGRAMA-ENTRADA-DATOS puede fijarse en «no
definido» o no tomarse en cuenta si se ha definido. Cuando el usuario ha terminado la introduccion de
datos, la informacién que se envia de vuelta al anfitrion externo consiste en el SE-RESULTADO que
describe las circunstancias reinantes en el momento de detener la introduccién (motivo de terminacion,
etc.). El texto asociado al motivo de terminacion, de existir, se envia al anfitrion externo via la porcion de
contenido asociada al SE-RESULTADO.

b) Tipo 2 — Toma de datos

Este tipo corresponde por lo general a un tipo de formulario de entrada, y emplea uno o0 mas campos
integramente definidos por el anfitrion externo. Ademas, en algunos servicios videotex, es posible asociar
a este tipo de entrada un solo campo implicito de extraccién de informacion para introducir una
instruccion videotex (véase 10.2.12.8.1). Una vez que el usuario ha terminado la introduccion de datos, la
informacion que se envia de vuelta al anfitrion externo son las porciones de contenido asociadas a los
campos y al SE-RESULTADO. El texto asociado al motivo de terminacién, de existir, se envia al
anfitrion externo via la porcién de contenido asociada al SE-RESULTADO.

c) Tipo 3 — Entrada de datos «sobre la marcha» (0 en modo continuo)

En este tipo se emplea un solo campo implicito que esta siempre presente cuando se selecciona el tipo 3
de entrada de datos. La posicion y dimensiones de este campo implicito estadn determinadas por la
posicidon del cursor tras la visualizacién de la informacién enviada por el anfitrion externo. Por
consiguiente, no se emplea ninglin SE-CAMPO especifico y el atributo referencia a un SE-CAMPO del
SE-SUBPROGRAMA-ENTRADA-DATOS puede fijarse en no definido y no debe tenerse en cuenta
cuando se ha definido. El tamafio del campo se fija en 128 octetos. Cuando el usuario ha terminado la
introduccién de datos, la informaciéon que se envia de vuelta al anfitrion externo se compone del SE-
RESULTADO. El texto asociado al motivo de terminacion, de existir, se envia al anfitrion externo via la
porcion de contenido asociada al SE-RESULTADO.

d) Tipo 4 — Entrada de datos duplex

En este tipo se emplea un solo campo implicito que esta siempre presente cuando se selecciona el tipo 4
de entrada de datos. La posicién y dimensiones de este campo implicito estadn determinadas por la
posicion actual del cursor. Por consiguiente, no se utiliza ningun SE-CAMPO especifico, y el atributo
referencia a un SE-CAMPO del SE-SUBPROGRAMA-ENTRADA-DATOS puede fijarse en no definido

y no debe tenerse en cuenta si se ha definido. El tamafio del campo se fija en 128 octetos. Cuando el
usuario ha terminado la introduccion de datos, la informacién que se envia de vuelta al anfitrion externo
se compone del SE-RESULTADO. El texto asociado al motivo de terminacién, de existir, se envia al
anfitrion externo via la porcion de contenido asociada al SE-RESULTADO.

10.25 SE-ENTRADA-DATOS

Es el SE del nivel mas alto de la estructura de introduccién de datos. En un momento dado es posible definir un solo
SE-ENTRADA-DATOS.
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10.2.6 SE-PROGRAMA-ENTRADA-DATOS

Este SE esta subordinado al SE-ENTRADA-DATOS. En un momento dado, sélo es posible subordinar al
SE-ENTRADA-DATOS uno y sélo un SE-PROGRAMA-ENTRADA-DATOS. Un programa de entrada de datos realiza
una funcion de toma de datos en un formulario. Un formulario corresponde a una pantalla estructurada en ninguno, uno
0 mas campos en los que el usuario puede introducir datos.

El siguiente atributo se ha hecho corresponder con el atributo de referencia definido en la Recomendacion T.441 (véase
también el Anexo A/T.541).

10.2.6.1 Primer subprograma

Este atributo es fijado por el anfitrion externo para indicar al anfitrion local la referencia al primer subprograma de
entrada de datos que hay que ejecutar. Sin embargo, si el anfitrion local no puede comenzar con el primer subprograma
indicado, podra replegarse para procesar los subprogramas siguiendo el orden natural de los identificadores SE.

Los atributos definidos por la aplicacion del SE-PROGRAMA-ENTRADA-DATOS son los siguientes:

10.2.6.2 Tipo entrada datos

Este atributo es especificado por el anfitrion externo para indicar cual es la interpretacion que el anfitrién local tiene que
efectuar para poder soportar la entrada. Este atributo puede adoptar los valores tipo 1, 2, 3 6 4. El valor indica el tipo de
entrada de datos que debe realizarse.

Control dela entrada de usuario

NOTA — En la situacion general del interfuncionamiento videotex internacional, algunos anfitriones locales pueden no
soportar los siguientes atributos, definidos para permitir que los anfitriones locales controlen la entrada de usuar®sa&osest
anfitrion local no efectuara ninguna comprobacion de los atributos pertinentes.

10.2.6.3 Caracteres permitidos para instruccién acceso palabra clave

Este atributo, fijado por el anfitrion externo, indica si la lista de caracteres representa los caracteres permitidos o
prohibidos.

Valores posibles:
— Si: significa caracteres permitidos en la lista;

— No: significa caracteres prohibidos en la lista.

Este atributo no se tiene en cuenta si se ha inhabilitado la instruccién D1 d.

10.2.6.4 Listacaracteres para acceso palabra clave

Este atributo, fijado por el anfitrion externo contiene una lista de caracteres permitidos o prohibidos para el acceso por
palabras clave. La lista esta codificada con arreglo a la Recomendacion T.51, mas «espacio».

Este atributo no se tiene en cuenta si se ha inhabilitado la instruccién D1 d.

10.2.6.5 Acceso palabra clave longitud max

Este atributo, fijado por el anfitrion externo, especifica la longitud maxima del campo de entrada para el acceso por
palabras clave.

10.2.6.6 Caracteres permitidos para una instruccién acceso directo

Este atributo indica si pueden utilizarse caracteres alfabéticos (a, b, ... z) dentro de una instruccién de acceso directo.
Este atributo es definido por el anfitrion externo, pero no se tiene en cuenta si se ha inhabilitado la instruccion D1 b.

Valores posibles:

— Si: significa que se permiten caracteres alfabéticos;

— No: significa que no se permiten caracteres alfabéticos.
10.2.6.7 Acceso directo longitud max

Este atributo fijado por el anfitrion externo, especifica la longitud maxima de la entrada de acceso directo.
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10.2.7 SE-RESULTADO

El SE-RESULTADO esta subordinado al SE-ENTRADA-DATOS. En un momento dado, s6lo un SE-RESULTADO
puede estar subordinado al SE-ENTRADA-DATOS.

El atributo siguiente se ha hecho corresponder con el atributo de referencia definido en la Recomendacion T.441 (véase
también el Anexo A/T.541):

10.2.7.1 Ultimo subprograma
Este atributo, fijado por el anfitrion local, refleja la referencia al subprograma de entrada de datos en curso cuando se ha
detectado un motivo de terminacion. Algunos anfitriones locales pueden no ser capaces de actualizar este atributo
cuando el usuario aborta el llenado del formulario. Por consiguiente, este atributo puede dejarse sin definir cuando el
motivo de terminacion es D17.

El atributo definido por la aplicacion del SE-RESULTADO es el siguiente:

10.2.7.2 Motivo de terminacion

Este atributo, fijado por el anfitridn local, indica el motivo que ha provocado la terminacion de la entrada de datos. Este
motivo puede ser una instruccidn valida, el llenado completo del campo, o la expiracién de una temporizacion.

10.2.8 Porcién de contenido de resultado

Esta porcion de contenido es fijada por el anfitrion local, y comunicada en algunos casos al anfitrion externo si el
atributo motivo de terminacion del SE-RESULTADO corresponde a una instruccion con parametro D1. La porcién de
contenido de resultado utiliza el atributo tipo de contenido de elemento operacional (véanse la Recomendacion T.441 y
el Anexo A/T.541), como sigue:

10.2.8.1 Tipo de codificacion

Este atributo es fijado por el anfitrién local, y especifica la codificaciébn empleada para representar el contenido; puede
adoptar uno de los valores siguientes:

—  T.50 (IRV);

— T.51 «mas espacio».

La porcion de contenido de resultado utiliza el atributo contenido de elemento operacional (véase la Recomen-
dacién T.441, o el Anexo A/T.541) como sigue:

10.2.8.2 Informacion de contenido

Este atributo es fijado por el anfitrién local para informar del texto asociado al atributo razén de terminacion del
SE-RESULTADO, en su caso.

1029 SE-CAMPO

Un campo se utiliza para definir una subimagen en que las entradas del usuario deben ser devueltas en eco. Es utilizad
por el anfitrion local para informar de las entradas del usuario al anfitribn externo. También puede utilizarse por el
anfitrién externo para describir una subimagen o para fijar datos iniciales en una zona de introduccién. Un SE-CAMPO
esta subordinado a un SE-ENTRADA-DATOS. En un momento dado, varios SE-CAMPO pueden estar subordinados a
un SE-ENTRADA-DATOS.

Los atributos aplicacionales del SE-CAMPO son los siguientes:
10.2.9.1 Disposicion de campo
Este atributo especifica las caracteristicas de disposicién del campo. Un campo se describe como una sucesién de zona

rectangulares denominadas en lo sucesivo bloques campo. Cada bloque campo esta descrito por su posicion (X,Y) y su:
dimensiones (DX, DY).
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Uso de campos sistema
NOTAS

1 La facilidad de campo sistema es una funcién opcional proporcionada por un servicio videotex. Un campo sistema es
un campo de toma de datos que el servicio videotex o el usuario llenan con datos de un tipo predeterminado.

2 Al emplear campos sistema en una conexion internacional debe tenerse en cuenta que se ha dejado en estudio un
mecanismo de identificacion de usuario general basado en los trabajos en curso sobre el ACSE y en la utilizacion de asociacion
(servicio D-INICIACION), y que la armonizacion del tipo correspondiente de datos con otros servicios telematicos estantodavia e
estudio.

3  Compete a las Administraciones decidir si estableceran o no la facilidad de campo sistema.

4  La aplicacion y la utilizacion de los mencionados campos sistema, en las conexiones internacionales pueden estar
sujetas a restricciones legales (por ejemplo, caracter confidencial respecto al consumidor) en vigor en los planos nacional e
internacional.

5 Los servicios que no admitan la facilidad de campo sistema ignoraran todos los items de protocolo asociados y
consideraran todos los campos sistema como campos de toma de datos normales.

6 La disponibilidad internacional de estos datos, o de partes de los mismos, puede estar sujeta a restricciones legales o a
restricciones impuestas por los usuarios o las Administraciones.

10.2.9.2 Tipocampo

Este atributo es fijado por el anfitrion externo para indicar si el campo es 0 no un campo sistema. Un campo sistema es
un campo que debe ser llenado por el propio sistema del anfitrion local, y no por el usuario. Cuando este atributo tiene el
valor «cero», el campo debe ser completado por el usuario, es decir, se trata de un campo de toma de datos normal
Un valor diferente de cero indica que, de ser posible, el anfitrion local debe completar el campo con datos del sistema,
como sigue:

1 Indicativo de pais
la Numero de teléfono nacional
2 Numero de abonado
2a Sufijo de cousuario
2b NUmero de usuario
Titulo de abonado
Nombre de abonado

Nombre adicional

3

4

5

6 Calle
7  Ciudad

8 Cddigo postal
9 Fecha

10 Hora

11 Fechay hora

NOTA - Los anfitriones locales que no soportan los campos sistema consideraran que todos los campos de sistema estan
marcados con un valor cero.

Si, por otra parte, un anfitribn externo no soporta campos sistema, los anfitriones locales que requieren este atributo
establecen por defecto para el atributo tipo campo el valor «0».

10.2.9.3 Protegido

Este atributo sélo tiene significado para campos sistema. Para los anfitriones locales que no pueden procesar campo:
sistema, este atributo no se toma en cuenta.

Este atributo indica si el campo sistema puede o no ser modificado por el usuario. El valor «si» indica que el anfitrion
local debe impedir que el usuario modifique el contenido del campo.
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10.2.9.4 Fuente datos

Este atributo solo tiene significado cuando: se utiliza el atributo tipo campo, el valor no es igual a «0», y el atributo
«protegido» tiene el valor «no protegido».

Este atributo puede tener los valores «anfitridn local» y «usuario» para indicar si los datos que han retornado al anfitrién
externo han sido suministrados por el anfitrién local o por el usuario.

10.2.9.5 Marcado texto campo

Este atributo especifica el aspecto visual, en el terminal, del contenido del campo. Se han identificado los valores
siguientes:

a) «explicito» significa que el anfitrion externo puede definir explicitamente un valor para uno o mas de los
atributos siguientes:

—  color de primer plano,

—  color de fondo,

—  subrayado,

— destello,

— video inverso,

puede ser definida explicitamente por el ordenador principal (anfitrién) externo;

b) «mantener atributos vigentes» significa que el valor del color de primer plano, del color de fondo, del
subrayado, del destello y del video inverso son los definidos naturalmente al posicionar el cursor en el
campo.

En ambos casos, este atributo es aplicado por el anfitrion local en la medida de lo posible; no obstante, el anfitrion local
puede optar por no tenerlo en cuenta.

10.2.10 Porcion de contenido de campo

Esta porcion de contenido es utilizada cuando se selecciona el tipo 2 de entrada de datos. La porcion de contenido
de campo emplea el atributo tipo de contenido de elemento operacional (véanse la Recomendacién T.441, o el
Anexo A/T.541), como sigue:

10.2.10.1 Tipo de codificacion

Este atributo puede ser fijado por el anfitriébn externo o por el anfitrion local, y especifica la codificacion empleada para
representar el contenido; puede adoptar uno de los valores siguientes:

—  T.50(IRV);

— T.51 «mas espacio».

La porcion de contenido de campo emplea el atributo contenido de elemento operacional (véanse la Recomen-
dacion T.441, o el Anexo A/T.541), como sigue:

10.2.10.2 Informacién de contenido

Este atributo puede ser fijado por el anfitrion externo o por el anfitrion local, y representa el contenido del campo. La
correspondencia entre la informacion de contenido y los diferentes bloques campo del campo viene dada por el orden
definido de dichos bloques campo en el atributo disposicién del SE-CAMPO, con independencia de la posicion relativa
gue estas partes ocupen en relacion con la pantalla.

Cuando esta fijado por el anfitrién externo, este atributo representa el contenido inicial del campo.

Cuando esta fijado por el anfitrién local, este atributo representa los datos introducidos por el usuario.

10.2.11 SE-SUBPROGRAMA-ENTRADA-DATOS

El SE-SUBPROGRAMA-ENTRADA-DATOS esta subordinado al SE-PROGRAMA-ENTRADA-DATOS. Cada
subprograma de introduccion de datos es valido para un solo campo. En el formulario hay tantos subprogramas como
campos; por consiguiente, en funcién de la complejidad del formulario, sera posible definir uno o mas subprogramas de
entrada de datos al mismo tiempo.

Los siguientes atributos se han hecho corresponder con el atributo de referencia definido en la Recomendacion T.441
(o el Anexo A/T.541):
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10.2.11.1 Referencia a un SE-REGLAS

Este atributo apunta a un SE-REGLAS. No puede adoptar el valor «no definido» y debe definirse, ya sea explicitamente,
ya sea mediante el mecanismo de la lista de valores por defecto.

Utilizacién de avisos

NOTA — Los avisos («prompts») son mensajes de guia que pueden estar asociados con cada subprograma de entrada de
datos y estan descritos por los SE-AVISO correspondientes. Ninguno, uno o dos avisos pueden estar asociados con cada subprogram
de entrada de datos. Cuando no haya ningun aviso asociado, los dos atributos de referencia pertinentes no serén deénidos y no
visualizara ningn mensaje de aviso. El anfitrion externo decidira utilizar s6lo un poner aviso, 0 un poner aviso corauvis@uitar
Por otra parte, algunos anfitriones locales pueden no soportar la utilizacion de un quitar aviso, por lo cual ignordmdto al atri
pertinente y borrardn automaticamente el poner aviso.

10.2.11.2 Referencia a un SE-PONER-AVISO

Este atributo, fijado por el anfitrion externo, apunta a un SE-AVISO que es visualizado por el anfitrién local cuando
arranca este subprograma de entrada de datos. Este atributo puede fijarse en el valor «no definido» si no hay que
visualizar ningln mensaje de poner aviso.

10.2.11.3 Referenciaaun SE-QUITAR-AVISO

Este atributo, fijado por el anfitrién externo, apunta a un SE-AVISO que es visualizado por el anfitrion local cuando se
para este subprograma de entrada de datos. Este atributo puede fijarse en el valor «no definido» si no hay que visualiza
ningun mensaje de quitar aviso.

La utilizacién de un poner aviso y un quitar aviso en lugar de la de un aviso no ha sido discutida. Queda en estudio.

10.2.11.4 Referencia aun SE-CAMPO

El valor de este atributo depende del tipo de subprograma de entrada de datos (extraccion de informacion, extraccion o
introduccién de datos «sobre la marcha», o introduccion de datos duplex). Cuando se ha definido, indica la zona en que
deben devolverse en eco los caracteres de entrada.

Los atributos definidos por la aplicacion del subprograma de entrada de datos son los siguientes:

10.2.11.5 Eco

Este atributo, fijado por el anfitrién externo, especifica el tipo de eco que debe ejecutar el anfitrion local. Puede adoptar
uno de los tres valores siguientes:

—  Econormal — el caracter introducido es devuelto en eco;
—  Ecofijo — se visualiza un caracter fijo;
— Cero—no se ejecuta eco.

10.2.11.6 Caracter devuelto en eco

Este atributo es fijado por el anfitridn externo, y s6lo se toma en cuenta si el atributo eco ha sido fijado en «eco fijo».
Este atributo especifica un caracter de la lista de la Recomendacién T.51 «mas espacio».

10.2.11.7 Parametro de eco

Este atributo, fijado por el anfitrion externo, especifica los eventuales atributos videotex que serian aplicables al eco.
Este atributo puede especificar valores para uno o varios de los atributos siguientes: color de primer plano, color de
fondo, subrayado, tamafio de eco (tamafio normal, altura doble, anchura doble, tamafio doble), destello y video inverso.

Este atributo es aplicado por el anfitrion local en la medida de lo posible; no obstante, el anfitrién local puede optar por
no tenerlo en cuenta.

10.2.12 SE-REGLAS

Este SE esta subordinado al SE-ENTRADA-DATOS. Describe las reglas aplicables a la entrada de un campo: lista de
caracteres permitidos, lista de funciones de extraccion autorizadas, etc.

Los atributos definidos por la aplicacion, del SE-REGLAS, son los siguientes:
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10.2.12.1 Temporizacion

Este atributo, fijado por el anfitrién externo, define el tiempo maximo permitido al usuario para introducir datos. La
duracién del plazo se mide en segundos. El valor cero indica que el anfitrion externo no impone ningln limite de tiempo.
El valor 1 se reserva para el tipo 1 de entrada de datos, y sera interpretado por algunos anfitriones externos como unz
peticién de tramas concatenadas. El valor 1 debe ser interpretado por el anfitrion local como una temporizacién normal.
Algunos anfitriones locales pueden reescribir su propio valor sobre un valor de temporizacién superior a 1.

La expiracion de la temporizacion causa la terminacion de la entrada de datos.

10.2.12.2 Caracter entrada invocacion

Este atributo, fijado por el anfitrion externo, define la forma en que se rellenan las posiciones vacias del campo tras
visualizar el contenido inicial. Se ha identificado el valor siguiente:

— Un caracter fijo de la Recomendacién T.51, mas el caracter «espacio».

El aspecto visual del caracter entrada invocacion esta controlado por el atributo marcado texto campo. Estos caracteres
no son introducidos en la porcién de contenido de campo, y no se informa de ellos al anfitrion externo.

10.2.12.3 Edicion local

Este atributo, fijado por el anfitrion externo, indica que en el campo asociado deben realizarse potentes capacidades de
edicién. Una capacidad de edicion local de esas caracteristicas, definida por el anfitrion local, permitiria insertar/borrar
caracteres/palabras/lineas, agilizar los movimientos del cursor, etc. Esta facilidad de edicién local esti destinada a las
aplicaciones relacionadas con el tratamiento de mensajes.

Control delaentrada del usuario

NOTA — En la situacion general del interfuncionamiento videotex internacional, los atributos siguientes (de las
subclausulas 10.2.12.4 a 10.2.12.7), especificados para permitir que los anfitriones locales controlen la entrada ds,lpsiedenri
no ser admitidos por algunos anfitriones locales. En algunos casos, el anfitrion local no procedera a ninguna compraisacion de |
atributos pertinentes.

10.2.12.4 Longitud de elecciones validas

Este atributo puede adoptar el valor 1 6 2, seguin sea el tamafio de la eleccion (un digito, o dos digitos). Este atributo se
utiliza sélo en el tipo 1 de entrada de datos, y no se toma en cuenta si se ha inhabilitado la instruccién D1 c.

10.2.12.5 Lista de elecciones habilitadas

Este atributo es fijado por el anfitrion externo, y especifica la lista de elecciones habilitadas. Este atributo no es tenido e
cuenta por el anfitrién local si se ha inhabilitado la instruccién D1 c. Se utiliza sélo en el tipo 1 de entrada de datos.

10.2.12.6 Caracteres permitidos (para toma de datos)

Este atributo, fijado por el anfitrion externo, indica si la lista de caracteres representa los caracteres permitidos o
prohibidos.

Posibles valores:

—  «permitido»: significa caracteres permitidos en la lista;

—  «no permitido»: significa caracteres prohibidos en la lista;

— «alfabético»: s6lo pueden introducirse caracteres alfabéticos;

—  «alfanumérico»: s6lo pueden introducirse caracteres alfanumeéricos;
—  «NUMErico»: s6lo pueden introducirse caracteres numeéricos.

Cuando este atributo no adopta el valor «permitido» o «no permitido», el atributo lista caracteres no debera utilizarse, o
se pasara por alto.

Este atributo sélo se emplea en el tipo 2 de entrada de datos.

10.2.12.7 Lista caracteres (paratoma de datos)

Lista de caracteres con arreglo al conjunto especificado en el atributo tipo de codificacion del SE-CAMPO. Este atributo
es fijado por el anfitrién externo. Especifica la lista de caracteres que pueden o no introducirse como entradas del usuario
en el campo asociado al SE-SUBPROGRAMA-ENTRADA-DATOS del que se remite al SE-REGLAS. La lista de
caracteres es codificada como en la Recomendacion T.51, mas «espacio».

Este atributo s6lo se emplea en el tipo 2 de entrada de datos.
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10.2.12.8 Lista de instrucciones validas

Este atributo, fijado por el anfitrion externo, especifica la lista de instrucciones que estan habilitadas y que, por
consiguiente, pueden ser utilizadas como valores para el atributo motivo de terminacién del SE-RESULTADO. Otras
instrucciones estan inhabilitadas, y no pueden utilizarse como valor para dicho atributo. Sin embargo, la habilitacion de
instrucciones no implica que el anfitrién local esté obligado a soportar todas las instrucciones habilitadas. Es el anfitrion
local el que debe hacer lo posible por imaginizar adecuadamente algunas instrucciones. Algunos anfitriones locales
pueden transformar algunas instrucciones en una desconexion.

Indica si es posible asociar a la instruccidn una porcion de contenido de resultado

Abreviaturas

E Activada

D Desactivado
CP

Local

Funciones tratadas localmente entre el usuario y el anfitrion local; dichas funciones no son
intercambiadas por el enlace internacional entre puerta de acceso. Algunas funciones de este
tipo pueden causar una desconexién entre el anfitrion local y el anfitrion exterior.

No utilizado No se emplea para un tipo dado de entrada de datos.

NOTA 1 - En el desarrollo ulterior del interfuncionamiento videotex puede plantearse la necesidad de utilizar también las
instrucciones V1, V4, V7 en el enlace internacional. Esto sera estudiado ulteriormente.

La lista siguiente define las instrucciones validas, tomadas de la lista de funciones de la Recomendacion F.300:

a) Tipo 1l - Recuperacion de informacion

Motivo de terminacion Instruccién
— Seleccionar una aplicacién en un servicio videotex Vi
— Abandonar la aplicacién y retornar a la primera V2
eleccion efectiva del servicio videotex nacional
(véase la Nota 2)
— Retornar a la primera eleccion efectiva del servicio V3
videotex extranjero
— Abandonar la aplicacién y retornar al punto en V4
el que se selecciond esta aplicacién
— Proporcionar informacién de facturaciéon V5
— Abandonar el servicio videotex (obligatorio) V6
(véase la Nota 3)
— Pedir Id de servicio/aplicacion V7
— Declarar y validar una entrada D1
(véase la Nota 4)
a) entrada de texto libre a)
b) seleccidn directa de un marco b)
¢) avanzar por eleccién, marco por marco, C)
empleando uno o dos digitos
d) seleccionar un marco mediante la utilizacién d)
de una palabra clave
—  Correccién de una entrada D2
— Borrado de una entrada D3
— Avanzar una etapa en la aplicacion D4
— Avanzar al campo de entrada siguiente D5
— Desandar el paso anterior D6
— Pasar al campo anterior D7
— Repetir el marco D8

Recomendacion T.564

Local CP E/D
Si
No No E/D
No No E
Si
Si
Si
Si
No Si E/D
No Si E/D
No Si E/D
No Si E/D
Si
Si
No No E/D
-- No utilizado --
No No E/D
-- No utilizado --
Si
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Repetir el marco actualizado
Retornar al primer menu de la aplicacion
MenU precedente

Pedir ayuda u orientacion, sin salir
de la aplicacion

Revisualizar la version inicial del
formulario actualmente activo

Revisualizar la version completada
del formulario actualmente activo

Interrumpir la accién en curso

Poner un marcador en el punto actual de
la aplicacion con vista al acceso al mismo
mas adelante, dentro de la misma sesion

Abstenerse de remitir el contenido del
campo de entrada

Declarar valido un «conjunto» de entradas
Temporizacion (véase la Nota 5)
Fin de campo

D9
D10
D11
D12

D13

D14

D15

D16

D17

D18

No No
No No
No No
No No
No No
No No
Si
Si
-- No utilizado --
-- No utilizado --
No No
-- No utilizado --

E/D
E/D
E/D
E/D

E/D

E/D

NOTA 2 — Si el anfitrién local no soporta esta instruccién, o si la misma esta inhabilitada, la instruccién local pertinente se
hace corresponder a una D-TERMINACION.

NOTA 3 — Esta instruccién se hace corresponder directamente con una D-TERMINACION.

NOTA 4 — Algunos anfitriones locales pueden no ser capaces de diferenciar entre las cuatro subinstrucciones D1, por lo
que podrian sustituir D1 b, D1 ¢y D1 d por D1 a, incluso en caso de inhabilitacion.

NOTA 5 — La temporizacidn se inhabilita fijando su valor en cero.

Empleo de tramas «adios»
NOTA 6 — El anfitrion local no autoriza el empleo de tramas «adios»: en tal caso, el anfitrion local hace corresponder la
instruccién V2 local con una peticion D-TERMINACION en la conexion internacional.
NOTA 7 — El anfitriobn externo no soporta el uso de tramas «adiés»: en tal caso, el anfitrién externo debe inhabilitar la
instruccién V2 y, en consecuencia, el anfitrion local hace corresponder una instruccion V2 local con una peticion D-TERMINACION
en la conexién internacional.
NOTA 8 — Los dos anfitriones soportan el uso de tramas «adids»: en tal caso, el anfitribn externo habilita la
instruccion V.2. Si el amfitri(’)n local envia una instruccion V2 al anfitrion externo, éste puede enviar la trama «Adidgs»gsama
peticién D-TERMINACION.

b)

20

Tipo 2 — Toma de datos

Motivo de terminacion

Recomendacion T.564

Seleccionar una aplicacién en un
servicio videotex

Abandonar la aplicacién y retornar a la
primera eleccién efectiva del servicio
videotex nacional (véase la Nota 9)

Retornar a la primera eleccién efectiva
del servicio videotex extranjero

Abandonar la aplicacién y retornar al punto
en el que se selecciond esta aplicacion

Proporcionar informacion de facturacion

Abandonar el servicio videotex (obligatorio)
(véase la Nota 10)

Pedir Id de servicio/aplicacion

Declarar y validar una entrada (véase la Nota 11)

a) entrada de texto libre
b) seleccidn directa de una trama

(03/93)

Instruccion

V1

V2

V3
V4

V5
V6

V7
D1
a)
b)

Local
Si

No

No

Si

Si
Si

Si

No

No

CP

No

No

Si
Si

E/D

E/D

E/D
E/D



c) avanzar por eleccién, trama por trama c) -- No utilizado --
empleando uno o dos digitos

d) seleccionar una trama mediante la d) No Si E/D
utilizacion de una palabra clave
—  Correccién de una entrada D2 Si
— Borrado de una entrada D3 Si
— Avanzar un paso en la aplicacion D4 No No E/D
— Pasar al campo de entrada siguiente D5 No No E/D
— Volver al paso anterior D6 No No E/D
— Pasar al campo anterior D7 No No E/D
— Repetir la trama D8 Si
— Repetir la trama actualizada D9 No No E/D
— Retornar al primer menu de la aplicacién D10 No No E/D
— Menu precedente D11 No No E/D
— Pedir ayuda u orientacién, sin salir D12 No No E/D
de la aplicacion
— Revisualizar la version inicial del D13 No No E/D
formulario actualmente activo
— Revisualizar la versiéon completada D14 No No E/D
del formulario actualmente activo
— Interrumpir la accion en curso D15 Si
— Poner un marcador en el punto actual de la D16 Si

aplicacion con vista al acceso al mismo
mas adelante, dentro de la misma sesién

—  Abstenerse de remitir el contenido del D17 No No E/D
campo de entrada

—  Declarar valido un «conjunto» de entradas D18 No No E/D

— Temporizacion (véase la Nota 12) No No E

—  Fin de campo No No E/D

NOTA 9 — Si el anfitrién local no soporta esta instruccién, o si la misma esta inhabilitada, la instruccién local pertinente se
hace corresponder a una D-TERMINACION.

NOTA 10 — Esta instruccion se hace corresponder directamente con una D-TERMINACION.

NOTA 11 — Algunos anfitriones locales pueden no ser capaces de diferenciar entre las cuatro subinstrucciones D1, por lo
que podrian sustituir D1 b, D1 ¢y D1 d por D1 a, incluso en caso de inhabilitacion.

NOTA 12 — La temporizacion se inhabilita fijando su valor en cero.
NOTA 13 — Véanse también las Notas 6 a 8 a proposito del tipo 1 de entradas de datos.

¢) Tipos3y4 - Entrada de datos sobre la marcha (o en modo continuo)/entrada de datos duplex

Motivo de terminacion Instruccion Local CP E/D

—  Seleccionar una aplicacién en un V1 Si
servicio videotex

— Abandonar la aplicacién y retornar a la V2 No No E/D
primera eleccion efectiva del servicio
videotex nacional (véase la Nota 14)

— Retornar a la primera eleccion efectiva V3 No No E
del servicio videotex extranjero

— Abandonar la aplicacién y retornar al punto V4 Si
en el que se selecciond esta aplicacion

—  Proporcionar informacién de facturacion V5 Si

— Abandonar el servicio videotex (obligatorio) V6 Si

(véase la Nota 15)
— Pedir Id de servicio/aplicacién V7 Si
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— Declarar y validar una entrada (véase la Nota 16) D1

a) entrada de texto libre a) No Si E/D
b) seleccidn directa de una trama b) -- No utilizado --
¢) avanzar por eleccién, trama por trama C) -- No utilizado --
empleando uno o dos digitos
d) seleccionar una trama mediante la d) -- No utilizado --
utilizacion de una palabra clave
— Correccion de una entrada D2 Si
— Borrado de una entrada D3 Si
— Avanzar un paso en la aplicacién D4 No No E/D
— Pasar al campo de entrada siguiente D5 -- No utilizado --
— Volver al paso anterior D6 No No E/D
— Pasar al campo anterior D7 -- No utilizado --
— Repetir la trama D8 Si
— Repetir la trama actualizada D9 No No E/D
— Retornar al primer menu de la aplicacién D10 No No E/D
— Menl precedente D11 No No E/D
—  Pedir ayuda u orientacion, sin salir D12 No No E/D
de la aplicacion
— Revisualizar la version inicial del D13 No No E/D
formulario actualmente activo
— Revisualizar la version completada D14 No No E/D
del formulario actualmente activo
—  Interrumpir la accién en curso D15 Si
— Poner un marcador en el punto actual de la D16 Si

aplicacion con vista al acceso al mismo
mas adelante, dentro de la misma sesién

—  Abstenerse de remitir el contenido del D17 No No E/D
campo de entrada

—  Declarar valido un «conjunto» de entradas D18 -- No utilizado --

— Temporizacién (véase la Nota 16) No No E

—  Fin de campo No No E/D

NOTA 14 - Si el anfitrion local no soporta esta ir)struccién, o si la instruccién esta inhabilitada, la instruccién local
correspondiente se hace corresponder a una D-TERMINACION.

NOTA 15 — Esta instruccion se hace corresponder directamente con una D-TERMINACION.
NOTA 16 — La temporizacion se inhabilita fijando su valor en cero.

NOTA 17 — Véanse también las Notas 6 a 8 a propésito del tipo 1 de entrada de datos.

10.2.12.8.1 Especificacion de caracteristicas locales

En el servicio videotex nacional de un pais A, el usuario puede introducir instrucciones que:
— estén inhabilitadas por el anfitrion externo;
— estén especificadas como locales en la lista de instrucciones validas;

— oque no se utilizan en un tipo especifico de entrada de datos.
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Como estas instrucciones pueden no pasarse al anfitrion externo, la siguiente lista indica las acciones que debe efectua
un anfitrion local al recibir una instruccion de ese tipo:

V1 Seleccionar una aplicacién en un servicio videotex
Accion local

V2  Abandonar la aplicacion y volver a la primera eleccion efectiva del servicio videotex nacional

Habilitada: enviar al EH o D-TERMINACION
Inhabilitada; D-TERMINACION

V3 Volver a la primera eleccion efectiva del servicio videotex extranjero

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacién de error local

V4  Abandonar la aplicacién y volver al punto en el que se seleccioné esta aplicacion
Accion local

V5  Proporcionar informacion sobre facturacién
Accion local

V6 Abandonar el servicio videotex
D-TERMINACION

V7 Pedir Id de servicio/aplicacion
Accion local

D1 Declarary validar una entrada
Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacion de error local
D2 Correccion de una entrada
Accion local: suprimir el caracter, cuando proceda

D3 Borrado de una entrada
Accion local: suprimir el contenido del campo en curso y reiniciar la entrada en curso

D4 Avanzar un paso en la aplicacion (en general, «<Next» 0 «#» en el Gltimo campo)

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacién de error local

D5 Pasar al campo de entrada siguiente

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: pasar al campo siguiente, cuando proceda

D6 Volver al paso anterior

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacién de error local

D7 Pasar al campo exterior

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: pasar al campo anterior, cuando proceda

D8 Repetir la trama

Accion local: revisualizar la estructura de visualizacion y el contenido de la estructura de entrada de
datos (contenido de campo y avisos), luego reiniciar la entrada de datos en el punto de interrupcion

D9 Repetir la trama actualizada

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacién de error local

D10 Retornar al primer menu de la aplicacion

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacién de error local

D11 Menu precedente

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacién de error local
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D12 Pedir ayuda u orientacion, sin salir de la aplicacion

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacién de error local

D13 Revisualizar la version inicial del formulario actualmente activo
Habilitada: enviar al EH

Inhabilitada: indicacién de error local. Cuando no se ha transmitido una entrada de usuario al anfitrion
externo, pueden ejecutarse otras acciones locales

D14 Revisualizar la version completada del formulario actualmente activo

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacién de error local

D15 Interrumpir la accién en curso
Medida local

D16 Poner un marcador en el punto actual de la aplicacion
Sera estudiada ulteriormente

D17 Abstenerse de remitir el contenido (aborto de la toma de datos)

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacién de error local

D18 Declarar valido un conjunto de entradas

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: indicacién de error local

- Fin de campo

Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: pasar al campo siguiente, cuando proceda; de no ser asi, indicacion de error local

- Temporizacion
Habilitada: enviar al EH
Inhabilitada: ninguma medida

10.2.12.8.2  Utilizacion del campo de extraccién de informacién para la toma de datos

En algunos servicios videotex, ciertas maniobras del usuario en el teclado (por jemplo, marcar * o Next) pueden causar
automaticamente, incluso en un subprograma de entrada, la terminaciéon del llenado del campo actual, y un movimiento
del cursor hasta el campo de atraccién de informacion donde puede introducirse una instruccion de extraccién. Una vez
completada, el anfitrién local interpretara esa instruccion como una terminacion, y lo notificara al anfitrién externo como
motivo de terminacion.

Asimismo, en los casos de acceso directo o por palabra clave, debe notificarse también al anfitrion externo un texto
asociado, fijando un valor del atributo texto motivo terminacién del SE-PROGRAMA-INTRODUCCION-DATOS.

Cuando se ha seleccionado el «tipo toma datos», no hay un SE-SUBPROGRAMA-ENTRADA-DATOS presente en
la VIA para el campo de extraccion de informacion. En particular, el SE-REGLAS del dltimo campo de toma de datos
gue el usuario ha «tocado» antes de pasar al campo de extraccion de informacién, debe utilizarse también para el camp
de extraccién de informacion.

10.2.13 SE-AVISO

El SE-AVISO esta subordinado al SE-ENTRADA-DATOS. Los atributos de un SE-AVISO son los mismos de un
SE-BLOQUE, a excepcion del tipo SE, que es AVISO. Un aviso es un mensaje que se presenta como orientacion para el
usuario al rellenar un campo.

Cuando entra en actividad el subprograma de entrada de datos, se visualiza automéaticamente el aviso al que remite ul
SE-SUBPROGRAMA-ENTRADA-DATOS. El aviso es anulado por el anfitrion local cuando el subprograma de
entrada de datos se torna inactivo, es decir, cuando se vuelve activo otro subprograma de entrada de datos, o cuando ¢
ha terminado el programa de entrada de datos.

El texto del aviso anulado en la pantalla debe sustituirse por un nuevo texto de aviso y/o por «espacios».
Los atributos definidos por la aplicacién de un SE-AVISO son los siguientes (segln se definen para la estructura de

visualizacion):
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10.2.13.1 Posicién
10.2.13.2 Dimensiones

10.2.14 Porcién de contenido de aviso

La porcidn de contenido de indicativo hace uso de los atributos identificador de elemento operacional, tipo de contenido
de elemento operacional, contenido de elemento operacional (véanse la Recomendacién T.441 o el Anexo A/T.541) de
la misma manera en que los atributos correspondientes a porciones de contenido (definidos en la Recomendacion T.412
se utilizan para los bloques.

El atributo definido por la aplicacion para las porciones de contenido de aviso es el siguiente:

10.2.14.1 Atributo de codificacién

Este atributo se utiliza de la misma manera que para los bloques; se especifica en la Recomendacién T.412.

10.2.15 Estructura de la memoria de control de aplicacion

La estructura de la memoria de control de aplicacion puede utilizarse para almacenar cualquier tipo de operacién en
la VIA; por ejemplo:

— la estructura de visualizacion, o partes de la misma (por ejemplo, crear SE-BLOQUE o maodificar
SE-CAMPO);

— la estructura de entrada de datos, o partes de la misma;
— laestructura administrativa, o partes de la misma;

— laestructura de facilidades de terminales especiales o partes de la misma.

Un elemento de la memoria de control de aplicacién es invocado por una operacion D-LLAMADA y aplicado a la VIA,
si procede, en los dos anfitriones.

La estructura de la memoria de control de aplicaciéon consta de:
— el SE-MEMORIA-CONTROL-APLICACION;
—  uno o mas SE-REGISTRO subordinados al SE-MEMORIA-CONTROL-APLICACION.

EL SE-REGISTRO contiene una secuencia de una o mas de las siguientes operaciones: D-CREAR, D-SUPRIMIR,
D-MODIFICAR, que no conciernen a los SE de la estructura de la memoria de control de aplicacion.

En la Figura 7 se representa la jerarquia de los constituyentes de la estructura de la memoria de control de aplicacion:

Memoria de
control de
aplicacion

T0818660-94/d07

FIGURA 7/T.564
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10.2.16 SE-MEMORIA-CONTROL-APLICACION

10.2.17 SE-REGISTRO

Los atributos definidos por la aplicacion del SE-REGISTRO son los siguientes:

10.2.17.1 Contenido deregistro

Este atributo se compone de una lista de operaciones VIA que no conciernen al SE-REGISTRO ni al SE-MEMORIA-
CONTROL-APLICACION.

Se concretara mas este tema en funcion de los trabajos en curso sobre estructuras operacionales.

10.3 Estructura administrativa

NOTA - Esta subclausula es provisional. La versién definitiva se redactara teniendo en cuenta los resultados de la labor de
las Comisiones de Estudio | y lll del CCITT sobre asuntos administrativos y de tarificacion del videotex.

10.3.1 Descripcion general de la estructura administrativa

Esta estructura se emplea para intercambiar informacién de supervision, por ejemplo como:
— items sujetos a negociacion (por ejemplo, limites);
— informacion contable;
— informacidn global relacionada con el estado de la asociacion;

— informacién global relacionada con el documento transferido.

La estructura se compone del SE-INFORMACION-ADMINISTRATIVA (ADMINISTRATIVE-INFORMATION-SE),
que tiene tres subordinados (véase la Figura 8):

—  SE-INFORMACION-ANFITRION-LOCAL (LOCAL-HOST-INFORMATION-SE);
—  SE-INFORMACION-ANFITRION-EXTERNO (EXTERNAL-HOST-INFORMATION-SE);

—  SE-INFORMACION-DOCUMENTO (DOCUMENT-INFORMATION-SE).

En la estructura administrativa existira solamente un SE de cada tipo.

Informacion
administrativa
Informacién de
anfitrién exterior

FIGURA 8/T.564

Informacién
de documento

T0818670-94/d08

Informacion de
anfitrion local
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10.3.2 SE-INFORMACION-ADMINISTRATIVA

Este SE contiene informacién pertinente para la totalidad de la asociacion. Este SE utiliza los siguientes atributos
definidos por la aplicacion:

10.3.2.1 Exterior Id de anfitrién

Este atributo identifica al anfitrién exterior conectado.

10.3.2.2 Id de anfitrién local

Este atributo identifica al anfitrion originador.

10.3.2.3 Parametro de gestion bilateral

Este atributo esta reservado para la informacién intercambiada entre las dos cabeceras, y puede basarse en un acuer
bilateral.

10.3.3 SE-INFORMACION-ANFITRION-LOCAL
Este elemento se utiliza para transferir informacion del anfitrion local al anfitrion externo.

Este elemento emplea el atributo definido por la aplicacion.

10.3.3.1 Informe de error al anfitrion externo

Este atributo se utiliza para indicar al anfitrion externo el motivo por el cual el anfitrién local no pudo tratar la respuesta
recibida anteriormente.

10.3.4 SE-INFORMACION-ANFITRION-EXTERNO
Este elemento se utiliza para transferir informacion del anfitrion externo al anfitrién local.

Este elemento emplea los siguientes atributos definidos por la aplicacion:

10.3.4.1 Informe de error al anfitrion local

Este atributo se utiliza para indicar al anfitrion local el motivo por el cual el anfitrion externo no pudo tratar la respuesta
recibida anteriormente.

10.3.4.2 Mensaje asincrono
Este atributo se utiliza para transferir un mensaje de advertencia al anfitrién local.

10.35 SE-INFORMACION-DOCUMENTO

Este elemento contiene atributos que suministran informaciones de tarificacion adicionales asociadas con el documento y
gue seran empleadas por el anfitrién local.

Este elemento contiene los siguientes atributos definidos por la aplicacién:

10.3.5.1 Periodo de tarificacién basada en el tiempo de la aplicacién

Este atributo define la duracion de la base de tiempo en segundos.

10.3.5.2 Precio de la aplicacion: basado en las tramas

Este atributo indica el precio basado en las tramas de la aplicacion en la moneda del anfitrion externo.

10.3.5.3 Precio de la aplicacion: basado en las transacciones

Este atributo indica el precio basado en las transacciones de la aplicacién en la moneda del anfitrién externo.
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10.3.5.4 Precio de tarificacion basada en el tiempo de la aplicacion

Este atributo define el precio por unidad en la moneda del anfitrion externo.

10.3.5.5 Costo de la comunicacién: periodo de tarificacién basada en el tiempo

El costo del servicio corresponde al costo adicional, en la moneda del anfitrion externo, de la utilizacién de un servicio
videotex. Este costo depende del tiempo. Este atributo indica el valor del periodo correspondiente al costo del servicio.
Puede depender del dia de la semana y de la hora del dia (este aspecto queda en estudio).

10.3.5.6 Costo de la comunicacion: precio de tarificacién basada en el tiempo

El costo del servicio corresponde al costo adicional, en la moneda del anfitrion externo, de la utilizacién de un servicio
videotex. Este costo depende del tiempo. Este atributo indica el valor del precio del costo del servicio por unidad de
tiempo. Puede depender del dia de la semana y de la hora del dia (este aspecto queda en estudio).

10.3.6  Asuntos relativos a la estructura administrativa que seran estudiados ulteriormente

a En base a las decisiones de la Comision de Estudio Ill del CCITT sobre la interpretacion de la facilidad de
limite sobre el item, puede resultar necesario introducir un SE DE INFORMACION DE
CONTABILIDAD para que el anfitrion local pueda indicar al anfitrion externo limites con respecto:

— al costo del item:

— alatarificacién basada en el tiempo;

— al costo de la sesion;

y la conversién de la moneda. Estos aspectos quedan en estudio.

b) El intercambio del costo total de la sesion al final de la sesion, que se puede lograr introduciendo un
atributo de informacion sobre el importe de la comunicacién y de peticion de informacion sobre el
importe de la comunicacion en el SE-ANFITRION-LOCAL y el SE-ANFITRION-EXTERNO, queda en
estudio.

¢) Laintroduccién del impuesto al valor afiadido queda en estudio.
d) La utilizacién de un pardmetro de resultado queda en estudio.

e) Ademas de la tarificacion basada en el tiempo para determinar el costo de la comunicacién, podrian
tenerse en cuenta otros métodos (por ejemplo, una tarificacion en funcién del volumen). Esta cuestion
gueda en estudio.

104 Estructura de facilidades especiales de terminal

La estructura de facilidades especiales de terminal se aplica a la informacién que permite al anfitridn exterior
reconfigurar el terminal videotex. Se identifican las siguientes categorias de ese tipo de informacion:

— formato de pantalla;
— juegos de caracteres dindmicamente redefinibles;
—  colores redefinibles.
NOTA - Si el anfitrién local no admite estas categorias, no se usa la estructura.
La estructura de facilidades de terminal especial consta de:
— un SE-FACILIDADES-TERMINAL-ESPECIAL (SPECIAL-TERMINAL-FACILITIES-SE);

—  ninguno, uno 0 mas SE-ENTIDAD-REDEFINICION (REDIFINITION-ENTITY-SEs) subordinados al
SE-FACILIDADES-TERMINAL-ESPECIAL (SPECIAL-TERMINAL-FACILITIES-SE).

Los datos de redefinicién de terminal seran telecargados por el anfitrién local en el terminal videotex antes de visualizar
bloque o campo alguno.
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En la Figura 9 se describe la jerarquia de la estructura de facilidades de terminal especial.

Facilidades
del terminal
especial

Entidad de
redefinicion

T0818680-94/d09

FIGURA 9/T.564

1041 SE-FACILIDADES-TERMINAL-ESPECIAL

Este elemento contiene los siguientes atributos aplicacionales:

10.4.1.1 Unidad de medida

Este atributo especifica la unidad empleada para expresar el atributo dimensiones del SE-PAGINA. Se identifica el valor
siguiente:

— casilla de caracteres.
10.4.1.2 Dimensiones

Este atributo consiste en un par de coordenadas que especifican las dimensiones de la DDA del terminal videotex. Estas
dimensiones se expresan con arreglo al atributo unidad de medida.

1042 SE-ENTIDAD-REDEFINICION

Este SE contiene el siguiente atributo definido por la aplicacion:

10.4.2.1 Codificacién de redefinicion

Este atributo se divide en dos partes, ya que especifica el tipo y la sintaxis utilizados para codificar € contenido de la
redefinicion. Se han identificado los siguientes tipos de redefinicion:

— DRCS;

—  redefinicién de color.

Se han identificado las siguientes sintaxis de redefinicion:

sintaxis de datos de interfuncionamiento;

sintaxis de datos I;

sintaxis de datos II;

sintaxis de datos III.

10.4.2.2 Contenido de redefinicion
Este atributo contiene los datos de redefinicion propiamente dichos que han de ser telecargados en el terminal del

usuario. Estos datos redefiniran una facilidad de terminal, identificada por el tipo de codificacién de redefinicién. Consta
de una secuencia de octetos codificados con arreglo al valor del atributo codificacion de redefinicion.
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Anexo A

Estructura de disposicién y estructura operacional

(Este anexo es parte integrante de la presente Recomendacion)

En este anexo se especifican los elementos constituyentes de la estructura de disposicion y de la estructura operacion:
gue se crean implicitamente en el momento de la conexion.

Perfiles
—  Perfil de documento,

—  Perfil operacional (queda en estudio).

Estructura de disposicion

— Raiz de disposicion especifica.

Estructura operacional
— SE-ENTRADA-DATOS (DATA-ENTRY-SE),
— SE-RESULTADO (RESULT-SE),
— Porcién de contenido resultado (Result-Content-Portion),
—  SE-MEMORIA-CONTROL-APLICACION (APPLICATION-CONTROL-MEMORY-SE),
—  SE-INFORMACION-ADMINISTRATIVA (ADMINISTRATIVE-INFORMATION-SE),
—  SE-INFORMACION-ANFITRION-LOCAL (LOCAL-HOST-INFORMATION-SE),
—  SE-INFORMACION-ANFITRION-EXTERIOR (EXTERNAL-HOST-INFORMATION-SE),
—  SE-INFORMACION-DOCUMENTO (DOCUMENT-INFORMATION-SE),
—  SE-FACILIDADES-DE-TERMINAL-ESPECIAL (SPECIAL-TERMINAL-FACILITIES-SE).

Algunos atributos de estos objetos son actualizados en el momento del establecimiento de la conexién, y sus valores var
en los parametros del elemento del servicio D-INICIACION (se ampliara la informacion al respecto).

Anexo B

Tamarfio minimo de las estructuras de datos

(Este anexo es parte integrante de la presente Recomendacidn, provisionalmente)

Indica el tamafio minimo de las estructuras de datos que debera soportar el anfitrion local.
— Tamarfio de las estructuras de visualizacion y de entrada de datos: 2 K-octetos.
— Tamafio de la estructura de memoria de control de aplicacion: queda en estudio.
— Numero de caracteres que pueden introducirse en los campos: 500.
— Numero de subprogramas de entrada de datos: 24.
— Numero de campos: 24.
— Numero de reglas: 24.
— Numero de avisos: 24.

— Numero de registros: queda en estudio.
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