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PREFACIO

El Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones de la UIT (UIT-T) es un érgano permanente de la Union
Internacional de Telecomunicaciones. El UIT-T tiene a su cargo el estudio de las cuestiones técnicas, de explotacion y
de tarificacién y la formulacion de Recomendaciones al respecto con objeto de normalizar las telecomunicaciones sobre
una base mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacion de las Telecomunicaciones (CMNT), que se relne cada cuatro afos,
establece los temas que habran de abordar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que preparan luego Recomendacione
sobre esos temas.

La Recomendacion UIT-T T.52, preparada por la Comision de Estudio VIII (1988-1993) del UIT-T, fue aprobada por la
CMNT (Helsinki, 1-12 de marzo de 1993).

NOTAS

1 Como consecuencia del proceso de reforma de la Union Internacional de Telecomunicaciones (UIT), el CCITT
dej6 de existir el 28 de febrero de 1993. En su lugar se cred el 1 de marzo de 1993 el Sector de Normalizacion de las
Telecomunicaciones de la UIT (UIT-T). Igualmente en este proceso de reforma, la IFRB y el CCIR han sido sustituidos
por el Sector de Radiocomunicaciones.

Para no retrasar la publicacion de la presente Recomendacion, no se han modificado en el texto las referencias que
contienen los acrénimos «CCITT», «CCIR» 0 «IFRBx» o el nombre de sus 6rganos correspondientes, como la Asamblea
Plenaria, la Secretaria, etc. Las ediciones futuras en la presente Recomendacién contendran la terminologia adecuada €
relacion con la nueva estructura de la UIT.

2 Por razones de concision, el término «Administracion» se utiliza en la presente Recomendacion para designar
a una administracion de telecomunicaciones y a una empresa de explotacion reconocida.

0 UIT 1994

Reservados todos los derechos. No podra reproducirse o utilizarse la presente Recomendacion ni parte de la misma ds
cualquier forma ni por cualquier procedimiento, electronico 0 mecénico, comprendidas la fotocopia y la grabacion en
micropelicula, sin autorizacion escrita de la UIT.
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Recomendacion T.52

JUEGOS DE CARACTERES CODIFICADOS NO LATINOS
PARA LOS SERVICIOS DE TELEMATICA

(Helsinki, 1993)

1 Alcance

11 El CCITT,

considerando

@ la creciente interdependencia de los diversos juegos de caracteres y esquemas de codificacion del CCITT en
los diversos servicios de telematica;

(b) la introducciéon de nuevas facilidades, tales como la conversién de codigo y el interfuncionamiento entre los
diversos servicios de telematica;

(c) la conveniencia de que todas las Recomendaciones que tratan los juegos de caracteres no latinos estér
recopiladas en una Recomendacion;

(d) gue la Recomendacion T.51 es la actual Recomendacion bésica que trata las funciones de codificacion y
control para los servicios de teleméatica del CCITT;

(e) gue las Recomendaciones T.61 y T.101 definen los sistemas de codificacion de caracteres para el teletex y el
videotex;

) gue la Recomendacion T.50 especifica el alfabeto internacional de referenciant#Ragtional reference

alphabet) del juego de caracteres codificados de 7 bits;

(9) gue la Recomendacion T.53 especifica las funciones de control codificadas en caracteres y las facilidades de
extension de codigo que han de utilizarse en los diversos servicios de telemética,

recomienda por unanimidad

que la presente Recomendacion constituya un documento de referencia, a partir del cual deben derivarse los juegos d
caracteres gréaficos no latinos para los distintos servicios de telematica.

1.2 Esta Recomendacién especifica todos los juegos de caracteres graficos no latinos utilizados en los servicios de
telematica del CCITT. Su objetivo es servir de documento de referencia para todas las futuras aplicaciones.

13 Esta Recomendacién es una Recomendacién abierta que contiene todas las disposiciones necesarias para |
adicién en el futuro de otros idiomas no latinos.

14 Los convenios de denominacién utilizados en esta Recomendacion estan de acuerdo con las directrices para
denominar caracteres graficos y funciones de control publicadas por la ISO/CEI. Estas directrices constan de un
conjunto de reglas descritas en el Anexo B.

15 Esta Recomendacidon describe los codigos de un byte, que incluyen los juegos de caracteres graficos de 7 bits y
8 bits para aplicaciones.

16 Esta Recomendacion describe los cédigos de dos bytes, que incluyen los juegos de caracteres japoneses kanji \
chinos para aplicaciones.

17 La Recomendacion T.52 incluye implicitamente las Recomendaciones T.50 y T.51. Solo se definen aqui las
tablas de codigo adicionales para alfabetos no latinos. Los juegos de caracteres no latinos definidos en la presente
Recomendacion son:

— el juego de caracteres arabigos;
— el juego de caracteres chinos;
— eljuego de caracteres cirilicos;
— el juego de caracteres griegos;
— el juego de caracteres hebreos;

Recomendacion T.52  (03/93) 1



2

Las Recomendaciones del CCITT y las Normas Internacionales siguientes contienen disposiciones que, mediante su
referencia en este texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendacion. Al efectuar esta publicacion estabal
en vigor las ediciones indicadas. Todas las Recomendaciones y las Normas Internacionales son objeto de revisiones, cot
lo que se preconiza que los participantes en acuerdos basados en la presente Recomendacion investiguen la posibilida
de aplicar las ediciones mas recientes de las Recomendaciones y las Normas Internacionales citadas a continuacion. Lo
miembros de la CEl y de la ISO mantienen registros de las Normas Internacionales actualmente vigentes. La Secretaria

— el juego de caracteres japoneses kanji;
— el juego de caracteres japoneses katakana.

Refer encias nor mativas

del CCITT mantiene una lista de las Recomendaciones del CCITT actualmente vigentes.

21

22

2.3

Recomendacionesdel CCITT
— Recomendacion T.50 del CCITfabeto internacional de referencia, 1992.
— Recomendacion T.51 del CCITlegos de caracteres codificados para los servicios de telemiaRza

— Proyecto de Recomendacion T.53 del CCHuhciones de control codificadas en caracteres para los
servicios de telematicd992.

— Recomendacion T.61 del CCITRepertorio de caracteres y juegos de caracteres codificados para el
servicio teletex internacional, 1992.

— Recomendaciéon T.101 del CClITiiterfuncionamiento internacional de servicios videotex, 1992.

NormasdelalSO

ISO 2022,Information processing — ISO 7-bit and 8-bit coded character sets — Code extension techniques
1986.

SO 6429, Information processing — Control functions for coded character, $882.

I SO/CEI 6937, Information technology — Coded graphic character set for the communication of texts using the
Latin alphabet1992.

ISO/CEI 10367, Information processing — Repertoire of standardized coded graphic character sets for use in
8-bit codes1991.

JTC1/SC2/WG3 N 99, Guidelines for generating and presenting unigue names of characters in SC2
standardsenero de 1990.

Normasni delalSO nidel CCITT

Registration number 168, Japanese graphic character set for information interchange, Japanese standard
JIS X 0208-1990.

ASMO 449, 7-bit coded Arabic character set for information interchange, 1985.

3

Definiciones

Para los fines de la presente Recomendacion se aplican las siguientes definiciones.

31
3.2

combinacion de bits Conjunto ordenado de bits utilizado para la representacion de caracteres.

bytee Cadena de bits que se trata como un todo y cuya longitud es independiente de las técnicas de

redundancia o de formacién de tramas.

3.3

caracter. Cada uno de los elementos de un conjunto que se utiliza para la organizacién, el control o la

representacion de datos.

34

juego de caracteres codificados; cédigoConjunto de reglas inequivocas que establece un juego de

caracteres y una correspondencia biunivoca entre los caracteres del juego y sus combinaciones de bits.

35

extension de codigo Técnicas para la codificacién de caracteres que no forman parte del juego de caracteres

de un codigo determinado.

2
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3.6 tabla de cédigo Tabla que muestra el caracter asignado a cada combinacién de bits en un codigo.

3.7 caracter de controt Funcién de control cuya representacion codificada consiste en una sola combinacion
de bits.
3.8 funcién de control Accion que influye en el registro, el proceso, la transmision o la interpretacion de datos, y

que tiene una representacion codificada que consiste en una o varias combinaciones de bits.

3.9 entorno: Caracteristica que identifica el niUmero de bits utilizado para representar un caracter en un sistema de
proceso o de comunicacion de datos o en una parte de dicho sistema.

3.10 secuencia de escape: Cadena de bits utilizada a efectos de control en los procedimientos de extension de
cadigo y consistente en dos o0 mas combinaciones de bits. La primera de estas combinaciones corresponde al caracte
ESCAPE (01/11).

NOTA — Los formatos y reglas relativas a la utilizacion de las secuencias de escape se especifican en la ISO 2022.

311 bytefinal: Combinacion de bits que termina una secuencia de escape 0 una secuencia de control.

NOTA — En diversas especificaciones aparece el término caracter final, que es igual que el término byte final.
3.12 caracter grafico: Caracter que no es una funcion de control, que tiene una representacion visual normalmente
manuscrita, impresa o visualizada en pantalla, y que tiene una representacion codificada consistente en una o varias
combinaciones de bits.
3.13 simbolo grafica Representacion visual de un caracter gréfico.

3.14 posiciént Elemento de una tabla de codigo, identificable por sus coordenadas de columna vy fila.

3.15 repertorio: Conjunto especificado de caracteres que se representan por medio de una o varias combinaciones
de bits de un juego de caracteres codificados.

3.16 texto: Representacion de la informacion para comprension humana concebida para presentacion en forma
bidimensional, por ejemplo, impresa sobre papel o visualizada en pantalla.

El texto consta de simbolos, frases u oraciones en idiomas naturales o artificiales, dibujos, diagramas y cuadros.

NOTA — Esta Recomendacién se aplica solamente al texto compuesto de caracteres.

3.17 comunicacion de texto Transferencia de texto por medio de telecomunicaciones.
4 Abreviaturas y acrénimos
41 Abreviaturas
ASMO Organizacion Arabe para Normalizacion y Metrologia
CCITT Comité Consultivo Internacional Telegréfico y Telefénico
CEl Comision Electrotécnica Internacional
ISO Organizacion Internacional de Normalizacién
4.2 Acrénimos
(o] Introductor de secuencia de control (control sequence introducer)
ESC Escape (escape)
LSB Bit menos significativo (least signficant bit)
MSB Bit mas significativo ifiost significant bit)

Recomendacion T.52  (03/93) 3



5 Notacién, estructura y tabla de codigo

51 Descripcion del cédigo de 7 bits

511 Notacién

Los bits del codigo de 7 bits se identifican perilg, bs, by, bs, by y by, donde b es el bit de mas alto orden, o bit mas
significativo (MSB), y h es el bit de mas bajo orden, o bit menos significativo (LSB).

Puede interpretarse que las combinaciones de bits representan nimeros comprendidos entre 0 y 128 en notacion binari
atribuyendo los siguientes pesos a los distintos bits:

Bit b, be by by b3 b, by
Peso 22 21 20 23 22 21 20
Columna Fila

En esta Recomendacién, las combinaciones de bits se identifican por notaciones de la forma xx/yy, donde xx e yy son
nameros comprendidos entre 00 y 15. La correspondencia entre las notaciones de la forma xx/yy y las combinaciones de
bits compuestas por los bitg & by es la siguiente:

— xx es el nimero representado parlg y bs, donde se dan a estos bits los pesos 4, 2y 1, respectivamente;

— yy es el nimero representado pqr bz, by, y by, donde se dan a estos bits los pesos 8, 4, 2 y 1,
respectivamente.

Las notaciones de la forma xx/yy son las mismas utilizadas para identificar las posiciones en la tabla de cédigo, donde
xx es el nimero de columna e yy es el nimero de fila.

512 Tabla de co6digo

La tabla de cAdigo de 7 bits de la Figura 5-1 consta de 128 posiciones dispuestas en 8 columnas y 16 filas. Las columnas
y filas se numeran de 00 a 07 y de 00 a 15, respectivamente.

Las posiciones de la tabla de cddigo estan en correspondencia biunivoca con las combinaciones de bits del codigo. La
notacion de una posicion en la tabla de cédigo, de la forma xx/yy, es la misma que la de la correspondiente combinacion
de bits.

513 Elementos del cédigo de 7 bits

El codigo de 7 bits consta de las siguientes partes:
— Unjuego CO
Juego de hasta 32 caracteres de control tomados de las columnas 00 y 01 de la tabla de cédigo.
— Unjuego GO
Las columnas 02 a 07 contienen:

1) el caracter ESPACIO (SP) en la posicion 02/00, que puede considerarse como un caracter de control
0 un caracter grafico, el caracter SUPRESION (DEL) en la posicion 07/15 y un juego de
94 caracteres gréficos en las posiciones 02/01 a 07/14; o bien,

2) un juego de 96 caracteres graficos en las posiciones 02/00 a 07/15.
— Unjuego C1

Conjunto de hasta 32 caracteres de control representados por ESC Fe.
— Juegos G1, G2, G3

En un cadigo de 7 bits por un juego de 94 caracteres graficos.

4 Recomendacion T.52  (03/93)



00 01 02 03 04 05 06 07

00 SP

01

02

03

04

05

06

07 Un juego de

08 32 caracteres Un juego de 94 6 96 caracteres graficos

09 de control

10

11

12

13

14

15 DEL

FIGURA 5-1/T.52

Estructura del cédigo de 7 bits

5.2 Descripcion del cédigo de 8 bits

5.2.1 Notacién

Los bits del codigo de 8 bits se identifican pgrtly, be, bs, bs, b, by y by, donde g es el bit de mas alto orden, o bit
mas significativo (MSB), y pes el bit de mas bajo orden, o bit menos significativo (LSB).

Puede interpretarse que las combinaciones de bits representan nimeros comprendidos entre 0 y 255 en notacion binari
atribuyendo los siguientes pesos a los distintos bits:

Bits de una combinacion de 8 bits g b by bg bg b, bs b, by
Peso del bit en la columna y fila de referencia 3 p 22 21 20 23 22 21 20
Columna Fila

Recomendacion T.52  (03/93) 5



En esta Recomendacion, las combinaciones de bits se identifican por notaciones de la forma xx/yy, donde xx e yy son
nuameros comprendidos entre 00 y 15. La correspondencia entre las notaciones de la forma xx/yy y las combinaciones de
bits compuestas por los bitg & by es la siguiente:

— xx es el numero representado pgr by, bg y bs, donde se dan a estos bits los pesos 8, 4, 2 y 1,
respectivamente;

— yy es el nimero representado pqr bz, by, y by, donde se dan a estos bits los pesos 8, 4, 2 y 1,
respectivamente.

Las notaciones de la forma xx/yy son las mismas utilizadas para identificar las posiciones en la tabla de cédigo, donde
xx es el nimero de columna e yy es el nimero de fila.
NOTA — Los juegos que se especifican con arreglo a esta notacion son los juegos de caracteres cirilicos, griegos, hebreos y

japoneses katakana de 8 bits.

522 Tabla de cddigo

La tabla de codigo de 8 bits de la Figura 5-2 consta de 256 posiciones dispuestas en 16 columnas y 16 filas. Las
columnas y filas se numeran de 00 a 15.

Las posiciones de la tabla de cddigo estan en correspondencia biunivoca con las combinaciones de bits del codigo. La
notacion de una posicion en la tabla de cédigo, de la forma xx/yy, es la misma que la de la correspondiente combinacion
de bits.

00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15

00 SP 10/00

01

02

03

04

05

06

07 Un juego de Un juego de

08 32 caracteres Un juego de 94 6 96 32 caracteres Un juego de 94 6 96

09 de control 96 caracteres graficos de control 96 caracteres graficos

10 (CO) (GL) (C1) (GR)

11

12

13

14

15 DEL 15/15

FIGURA 5-2/T.52

Estructura del cédigo de 8 bits
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523 Elementos del codigo de 8 bits

El codigo de 8 bits consta de las siguientes partes:
— Unjuego CO
Juego de hasta 32 caracteres de control tomados de las columnas 00 y 01 de la tabla de codigo.
— Unjuego GO

Conjunto de 94 6 96 caracteres graficos representados por las combinaciones de bits 02/01 a 07/14 6
02/00 a 07/15, respectivamente.

— Unjuego C1

Conjunto de hasta 32 caracteres graficos representados por combinaciones de bits de las columnas 08
a 09.

— Juegos G1, G2, G3

Juego de 94 6 96 caracteres gréaficos representados por combinaciones de bits de las columnas 02 a 07
610 a 15.

5.3 Descripcion del cédigo de dos bytes

531 Notacién

Los bits de las combinaciones de bits de los cédigos de dos bytes se identifican por dos bytes de 7 bits. Cada byte const:
de 7 bits b, bg, bs, by, bs, by y by, donde b es el bit de mas alto orden, o bit mas significativo (MSB), gsbel bit de
mas bajo orden, o bit menos significativo (LSB).

532 Tabla de codigo

Una tabla de cédigo de dos bytes consta de una matriz cuya dimensién mas grande puedel8.128% distintas
posiciones en la tabla de cddigo se identifican mediante dos bytes, donde el primer byte identifica el nimero de fila 'y el
segundo byte el nimero de columna.

Los cddigos que se especifican con arreglo a esta notacion son los juegos de caracteres chino y japonés kanii.

Las posiciones en la tabla de cédigo de estos juegos se identifican por:
— notaciones de la forma fila/columna, como se usa en el juego de caracteres chino;

— notaciones de la forma «Ku»/«Tenx», donde Ku es el nimero de filay Ten es el nUmero de columna.

Las posiciones de la tabla de cddigo estan en correspondencia biunivoca con las combinaciones de bits del codigo. La
notacion de una posicion en la tabla de cédigo, de la forma xx/yy, es la misma que la de la correspondiente combinacion
de bits.

El juego de caracteres chinos consta de 8443 posiciones dispuestas en una matriz de 94 filas y columnas.

El juego de caracteres japoneses kanji consta de 3657 posiciones dispuestas en una matriz de 48 filas y 94 columnas. E
cédigo consta de dos bytes de 7 bits, el primero de los cuales representa el nUmero «Ku» y el segundo el nimero «Tenx».

6 Repertorio de caracteres gréaficos

6.1 Generalidades

El repertorio de caracteres gréaficos no latinos definido en esta Recomendacién se deriva de los siguientes juegos de
caracteres:

— juego de caracteres arabigos;
— juego de caracteres chinos;
— juego de caracteres cirilicos;
— juego de caracteres griegos;

— juego de caracteres hebreos;
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— juego de caracteres japoneses kaniji;

— juego de caracteres japoneses katakana.

El repertorio se divide en las subsecciones siguientes:
a) repertorio de los caracteres alfabéticos latinos;
b) repertorio de los caracteres alfabéticos arabigos;
c) repertorio de las caracteres alfabéticos cirilicos;
d) repertorio de los caracteres alfabéticos griegos;
e) repertorio de los caracteres alfabéticos hebreos;
f)  repertorio de los caracteres alfabéticos katakana;
g) caracteres no alfabéticos que constan de:
1) cifras decimales;
2) numeros ordinales;
3) simbolos romanos;
4) signos de unidad;
5) signos de puntuacion;
6) signos cientificos;
7) simbolos miscelaneos;
8) acentos y marcas diacriticas como caracteres graficos separados.
NOTA — El repertorio descrito no incluye los caracteres chinos y japoneses kanji.
Cada subseccion consta de los caracteres contenidos en un cuadro con la compaosicion siguiente:
— la primera columna contiene la representacion grafica de cada caracter;
— la segunda columna especifica la denominacion o descripcién de cada caracter;

— las ultimas columnas identifican el juego de caracteres en el que aparece el caracter grafico. Estos juegos
se identifican por las siguientes abreviaturas:

1) ARB - ARABIGO

2) CHN - CHINO

3) CYR-CIRILICO

4) GRK - GRIEGO

5) HEB - HEBREO

6) JKN —JAPONES KANJI

7) JKT —JAPONES KATAKANA

8 Recomendacion T.52  (03/93)



6.2 Repertorio de los caracteres alfabéticos arabigos

Representa-
cion grafical

Denominacion o des@gion

Juego de caracteres

ARB

CHN

CYR | GRK | HEB

JKN

KT

0000 ZU = - — —mBmmo R >>> > >

X

» o O C Q9

@

o O B e

o

LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA

ARABIGA HAMZAH

ARABIGA MADDAH SOBRE ALEF
ARABIGA HAMZAH SOBRE ALEF
ARABIGA HAMZAH SOBRE WAW
ARABIGA HAMZAH BAJO ALEF
ARABIGA HAMZAH SOBRE YA'A
ARABIGA ALEF

ARABIGA BA'A

ARABIGA TA'A MARBUTAH
ARABIGA TA'A

ARABIGA THA'A

ARABIGA JEEM

ARABIGA HA'A

ARABIGA KHA'A

ARABIGA DAL

ARABIGA THAL

ARABIGA RA

ARABIGA ZAIN

ARABIGA SEEN

ARABIGA SHEEN

ARABIGA SAD

ARABIGA DAD

ARABIGA TAH

ARABIGA DHAH

ARABIGA AIN

ARABIGA GHAIN

ARABIGA FA

ARABIGA QAF

ARABIGA CAF

ARABIGA LAM

ARABIGA MEEM

ARABIGA NOON

ARABIGA HA

ARABIGA WAW

ARABIGA ALEF MAQSURAH
ARABIGA YA

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
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6.3 Repertorio de los caracteres alfabéticos cirilicos

Representa-
cion grafical

Denominacion o des@gion

Juego de caracteres

ARB

CHN

CYR

GRK

HEB

JKN

KT

T<COCCR X OO0 0 ZTW — — — — MM M MO [ Do Dt Dt 3> D >

LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA

IO MAYUSCULA

DYE MAYUSCULA (Serbocroata)
GYE MAYUSCULA

IE MAYUSCULA (Ucraniana)
DZE MAYUSCULA

I MAYUSCULA (Bielorruso-ucraniana)
I MAYUSCULA (Ucraniana)
YE MAYUSCULA

LYE MAYUSCULA

NYE MAYUSCULA

TSHE MAYUSCULA @erbocroata)
KYE MAYUSCULA

U BREVE MAYUSCULA @ielorrusa)
DYE MAYUSCULA

A MAYUSCULA

BE MAYUSCULA

VE MAYUSCULA

GUE MAYUSCULA

DE MAYUSCULA

IE MAYUSCULA

YE MAYUSCULA

ZETA MAYUSCULA

I MAYUSCULA

| BREVE MAYUSCULA

KA MAYUSCULA

ELE MAYUSCULA

EME MAYUSCULA

ENE MAYUSCULA

O MAYUSCULA

PE MAYUSCULA

ERRE MAYUSCULA

ESE MAYUSCULA

TE MAYUSCULA

U MAYUSCULA

EFE MAYUSCULA

JOTA MAYUSCULA

TSE MAYUSCULA

CHE MAYUSCULA

SHA MAYUSCULA

SCHA MAYUSCULA

SIGNO DURO CIRILICO MAYUSCULO

LETRA CIRILICA

IERU MAYUSCULA

SIGNO BLANDO CIRILICO MAYUSCULO

LETRA CIRILICA
LETRA CIRILICA

E MAYUSCULA
IU MAYUSCULA

><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><

><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><

X X < XX X X X X X X X x X X X X X X X X X X X X X X X X
x >
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Representa- Denominacién o desqgion Juego de caracteres

cion grafica ARB | CHN [ CYR | GRK | HEB | KN | KT

LETRA CIRILICA IA MAYUSCULA
LETRA CIRILICA A MINUSCULA
LETRA CIRILICA BE MINUSCULA
LETRA CIRILICA VE MINUSCULA
LETRA CIRILICA GUE MINUSCULA
LETRA CIRILICA DE MINUSCULA
LETRA CIRILICA IE MINUSCULA
LETRA CIRILICA YE MINUSCULA
LETRA CIRILICA ZETA MINUSCULA
LETRA CIRILICA | MINUSCULA
LETRA CIRILICA | BREVE MINUSCULA
LETRA CIRILICA KA MINUSCULA
LETRA CIRILICA ELE MINUSCULA
LETRA CIRILICA EME MINUSCULA
LETRA CIRILICA ENE MINUSCULA
LETRA CIRILICA O MINUSCULA
LETRA CIRILICA PE MINUSCUIA
LETRA CIRILICA ERRE MINUSCUIA
LETRA CIRILICA ESE MINUSCUIA
LETRA CIRILICA TE MINUSCULA
LETRA CIRILICA U MINUSCULA
LETRA CIRILICA EFE MINUSCULA
LETRA CIRILICA JOTA MINUSCULA
LETRA CIRILICA TSE MINUSCULA
LETRA CIRILICA CHE MINUSCULA

X

I OO OO T — = — — D DD DO P Do DR
X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X xXx X

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

(4] LETRA CIRILICA SHA MINUSCULA

u LETRA CIRILICA SCHA MINUSCULA

U SIGNO DURO CIRILICO MINUSCULO

a LETRA CIRILICA IERU MINUSCULA

U SIGNO BLANDO CIRILICO MINUSCULO

y LETRA CIRILICA E MINUSCULA

b LETRA CIRILICA IU MINUSCULA

y LETRA CIRILICA IA MINUSCULA

. LETRA CIRILICA 10 MINUSCULA
LETRA CIRILICA DYE MINUSCULA (Serbocroata)
LETRA CIRILICA GYE MINUSCULA

o LETRA CIRILICA IE MINUSCULA (Ucraniana)

£ LETRA CIRILICA DZE MINUSCULA

3 LETRA CIRILICA | MINUSCULA (Bielorruso-ucraniana)

é LETRA CIRILICA I MINUSCULA (Ucraniana)

Ya LETRA CIRILICA YE MINUSCULA

S LETRA CIRILICA LYE MINUSCULA

e LETRA CIRILICA NYE MINUSCULA
LETRA CIRILICA TSHE MINUSCULA (Serbocroata)
LETRA CIRILICA KYE MINUSCULA

¢ LETRA CIRILICA U BREVE MINUSCUIA (Bielorrusa)

Y LETRA CIRILICA DYE MINUSCULA
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6.4

Repertorio de los caracteres alfabéticos griegos

Representa-
cion gréfical

Denominacion o des@gtion

Juego de caracteres

ARB

CHN

CYR

GRK

HEB

JKN

KT

To > >» o >

O|'|'|~m,|—\uo|:ﬁu

Coe CQ X O:C)SOIO)OwZZED ;\_‘_:—)—~—l|'|'|:|'|'|)c\

LETRA GRIEGA

LETRA GRIEGA
(TONOS)

LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA

LETRA GRIEGA
(TONOS)

LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA

LETRA GRIEGA
(TONOS)

LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
(TONOS)

LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
(TONOS)

LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA
LETRA GRIEGA

(TONOS)
LETRA GRIEGA

LETRA GRIEGA

ALFA MAYUSCULA
ALFA MAYUSCULA CON ACENTO

BETA MAYUSCULA
GAMMA MAYUSCULA
DELTA MAYUSCULA
EPSILON MAYUSCULA

EPSILON MAYUSCULA CON ACENTO

ZETA MAYUSCULA

ETA MAYUSCULA

ETA MAYUSCULA CON ACENTO (TONOS)
TETA MAYUSCULA

IOTA MAYUSCULA

IOTA MAYUSCULA CON ACENTO
IOTA MAYUSCULA CON DIERESIS
KAPPA MAYUSCULA

LAMBDA MAYUSCULA

MU MAYUSCULA

NU MAYUSCULA

XI MAYUSCULA

OMICRON MAYUSCULA

OMICRON MAYUSCULA CON ACENTO
PI MAYUSCUIA

RO MAYUSCULA

SIGMA MAYUSCULA

TAU MAYUSCULA

IPSILON MAYUSCUIA

IPSILON MAYUSCULA CON ACENTO
IPSILON MAYUSCULA CON DIERESIS
FI MAYUSCULA

JI MAYUSCULA

PSI MAYUSCUIA

OMEGA MAYUSCUIA

OMEGA MAYUSCULA CON ACENTO

ALFA MINUSCULA

ALFA MINUSCULA CON ACENTO (TONOS)

X X X X

X X X X X X X X X X X

X X X X

X

X

xX X X X

x

X X X X X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X X X

x

x

X X X X

X X X X X X X X X X X

xX X X X
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Juego de caracteres

Representa- Denominacion o des@cion
cion grafica) ARB | CHN | CYR | GRK | HEB | JKN | XKT
a LETRA GRIEGA BETA MINUSCUIA X X X
a LETRA GRIEGA GAMMA MINUSCULA X X X
a LETRA GRIEGA DELTA MINUSCUIA X X X
é LETRA GRIEGA EPSILON MINUSCUR X X X
Y LETRA GRIEGA EPSILON MINUSCULA CON ACENTO X
(TONOS)
*® LETRA GRIEGA ZETA MINUSCUIA X X X
C LETRA GRIEGA ETA MINUSCUIA X X X
b LETRA GRIEGA ETA MINUSCULA CON ACENTO (TONOS) X
e LETRA GRIEGA TETA MINUSCUIA X X X
é LETRA GRIEGA I0TA MINUSCULA X X X
3 LETRA GRIEGA IOTA MINUSCULA CON ACENTO (TONOS) X
U LETRA GRIEGA IOTA MINUSCULA CON DIERESIS X
A LETRA GRIEGA IOTA MINUSCULA CON ACENTO (TONOS) X
Y DIERESIS
é LETRA GRIEGA KAPPA MINUSCUIA X X X
é LETRA GRIEGA LAMBDA MINUSCULA
i LETRA GRIEGA MU MINUSCULA
i LETRA GRIEGA NU MINUSCUIA X X X
1 LETRA GRIEGA XI MINUSCULA X X X
i LETRA GRIEGA OMICRON MINUSCUIA X X X
.. LETRA GRIEGA OMICRON MINUSCULA CON ACENTO X X
u (TONOS)
5 LETRA GRIEGA PI MINUSCUIA X X X
fi LETRA GRIEGA RO MINUSCULA X X X
) LETRA GRIEGA SIGMA MINUSCUIA X X X
o LETRA GRIEGA SIGMA FINAL MINUSCUIA X X v
) LETRA GRIEGA TAU MINUSCULA X X X
8 LETRA GRIEGA [PSILON MINUSCUIA X X X
)7 LETRA GRIEGA [PSILON MINUSCULA CON DIERESIS X
A LETRA GRIEGA [PSILON MINUSCULA CON ACENTO X
u (TONOS)
N LETRA GRIEGA [PSILON MINUSCULA CON ACENTO X
a (TONOS) Y DIERESIS
) LETRA GRIEGA FI MINUSCUIA X X X
. LETRA GRIEGA JI MINUSCUIA X X X
o LETRA GRIEGA PSI MINUSCUA X X X
N LETRA GRIEGA OMEGA MINUSCUIA X X X
LETRA GRIEGA OMEGA MINUSCULA CON ACENTO X

b

(TONOS)

NOTA — La adicion de lakeETRA GRIEGA MINUSCULA SIGMA FINAL» en la posicién 57/06 se considerara ulteriormente.
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6.5 Repertorio de los caracteres alfabéticos hebreos

Representar Denominacion o desggion Juego de caracteres

cion graficay ARB | CHN | CYR | GRK | HEB | JKN | XKT
N LETRA HEBREA ALEF X
a LETRA HEBREA BET X
a LETRA HEBREA GUIMEL X
a LETRA HEBREA DALET X
a LETRA HEBREA HE X
é LETRA HEBREA VAV X
o 2) LETRA HEBREA ZAIN X
C LETRA HEBREA HET X
e LETRA HEBREA TET X
é LETRA HEBREA 10D X
é LETRA HEBREA KAF FINAL X
e LETRA HEBREA KAF X
i LETRA HEBREA LAMED X
i LETRA HEBREA MEM FINAL X
1 LETRA HEBREA MEM X
T LETRA HEBREA NUN FINAL X
) LETRA HEBREA NUN X
n LETRA HEBREA SAMEJ X
0 LETRA HEBREA AIN X
0o LETRA HEBREA PE FINAL X
0 LETRA HEBREA PE X
0 LETRA HEBREA TSADI FINAL X
o) LETRA HEBREA TSADI X
= LETRA HEBREA QOF X
] LETRA HEBREA RESH X
u LETRA HEBREA SHIN X
U LETRA HEBREA TAV X
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6.6 Repertorio de los caracteres alfabéticos katakana

Representa-
cién grafical

Denominacion o desq@gion

Juego de caracteres

ARB | CHN | CYR | GRK

HEB | JKN

KT

WL > e A AUy 3 P a N tud 4 M a NN

KATAKANA WO

KATAKANA A MINUSCULA
KATAKANA | MINUSCULA
KATAKANA U MINUSCULA
KATAKANA E MINUSCULA
KATAKANA O MINUSCULA
KATAKANA YA MINUSCULA
KATAKANA YU MINUSCULA
KATAKANA YO MINUSCULA
KATAKANA TSU MINUSCULA
KATAKANA A

KATAKANA

KATAKANA U
KATAKANA E
KATAKANA O
KATAKANA KA

KATAKANA KI
KATAKANA KU
KATAKANA KE

KATAKANA KO
KATAKANA SA
KATAKANA SHI
KATAKANA SU
KATAKANA SE
KATAKANA SO
KATAKANA TA
KATAKANA CHI
KATAKANA TSU
KATAKANA TE
KATAKANA TO
KATAKANA NA
KATAKANA NI

KATAKANA NU

X X X X X X

X X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X X X X X X X

X X X X X X

X X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X X X X X X X

X X X X X X

X X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X X X X X X X
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Representa-
cién grafical

Denominacion o desq@gion

Juego de caracteres

ARB

CHN

CYR

GRK

HEB

JKN

KT

N

S ucCce=svy Braxr wdd )y

N

KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA

KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA
KATAKANA

KATAKANA

NE
NO
HA
H
FU
HE
HO
MA
Ml
MU
ME
MO
YA
YU
YO
RA
R

RU
RE
RO
WA

N(M)

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X Xx
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6.7 Repertorio de los caracteres alfabéticos latinos

Representa-
cién grafica

Denominacién o desq@gion

Juego de caracteres

ARB

@
I
2

CYR

GRK

HEB

-
S
P4

KT

I @ mmoOoO m >»

o o N < X S < CHwHwv/O O Z2=ZTr XN a —

oQ —+~ 0o 9 O

LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA

LATINA A MAYUSCULA
LATINA B MAYUSCULA
LATINA C MAYUSCULA
LATINA D MAYUSCULA
LATINA E MAYUSCULA
LATINA F MAYUSCULA
LATINA G MAYUSCULA
LATINA H MAYUSCULA
LATINA | MAYUSCULA
LATINA J MAYUSCULA
LATINA K MAYUSCULA
LATINA L MAYUSCULA
LATINA M MAYUSCULA
LATINA N MAYUSCULA
MAYUSCULA
MAYUSCULA

LATINA
LATINA
LATINA Q MAYUSCULA
LATINA S MAYUSCULA
MAYUSCULA

MAYUSCULA

o
p
Q
LATINA R MAYUSCULA
S
LATINA T
LATINA U
\

LATINA V MAYUSCULA
LATINA W MAYUSCULA
LATINA X MAYUSCULA
LATINA Y MAYUSCULA
LATINA Z MAYUSCULA
MINUSCULA
MINUSCULA

X
Y
z
LATINA A
B
LATINA C MINUSCULA
D
E
F
G
H

LATINA
LATINA D MINUSCULA
LATINA E MINUSCULA
MINUSCULA

MINUSCULA

LATINA
LATINA
LATINA H MINUSCULA
LATINA | MINUSCULA
LATINA J MINUSCULA
LATINA K MINUSCULA

LATINA L MINUSCULA

X X x X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X x X X X X X X x X X

X X x X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X x X X X X X X x X X
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Rep

epresentar
cion gréfica

Denominacién o desq@gion

Juego de caracteres

ARB

@
I
2

CYR

GRK

HEB

-
S
Z

KT

m

o T O

-

N < X = <

LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA
LETRA

LATINA M MINUSCULA
LATINA N MINUSCULA
LATINA O MINUSCULA
LATINA P MINUSCULA
LATINA Q MINUSCULA
LATINA R MINUSCULA
LATINA S MINUSCULA
LATINA T MINUSCULA
LATINA U MINUSCULA
LATINA V MINUSCULA
LATINA W MINUSCULA
LATINA X MINUSCULA
LATINA Y MINUSCULA
LATINA Z MINUSCULA

X X X X X X X X X X x X X X

X X X X X X X x X X x X X X

6.8

6.8.1

Caracteres no alfabéticos

Cifrasdecimales

Rep

epresentar
cion gréfica

Denominacién o desqgion

Juego de caracteres

>
Py
™

@
X
2

CYR

GRK

HEB

[
A
P4

KT

o © 0o N o 0o b~ W N P

CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA

UNO
DOS
TRES
CUATRO
CINCO
SEIS
SIETE
OCHO
NUEVE
CERO

X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X
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6.8.2

Nameros ordinales

Representa-
cién gréafica

Denominacién o desqgion

Juego de caracteres

ARB

@)
X
2

CYR | GRK | HEB

JKN

KT

© ®© N o g M W N P

L N U T T s =
© © ©® N o 0 A~ w N P O

&)
2)
3)
(4)
(5)
(6)
(7)
(®)
(©)

(10)

(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

(16)

CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA
CIFRA

UNO CON PUNTO

DOS CON PUNTO

TRES CON PUNTO

CUATRO CON PUNTO

CINCO CON PUNTO

SEIS CON PUNTO

SIETE CON PUNTO

OCHO CON PUNTO

NUEVE CON PUNTO

DIEZ CON PUNTO

ONCE CON PUNTO

DOCE DON PUNTO

TRECE CON PUNTO
CATORCE CON PUNTO
QUINCE CON PUNTO
DIECISEIS CON PUNTO
DIECISIETE CON PUNTO
DIECIOCHO CON PUNTO
DIECINUEVE CON PUNTO
VEINTE CON PUNTO

UNO ENTRE PARENTESIS
DOS ENTRE PARENTESIS
TRES ENTRE PARENTESIS
CUATRO ENTRE PARENTESIS
CINCO ENTRE PARENTESIS
SEIS ENTRE PARENTESIS
SIETE ENTRE PARENTESIS
OCHO ENTRE PARENTESIS
NUEVE ENTRE PARENTESIS
DIEZ ENTRE PARENTESIS
ONCE ENTRE PARENTESIS
DOCE ENTRE PARENTESIS
TRECE ENTRE PARENTESIS
CATORCE ENTRE PARENTESIS
QUINCE ENTRE PARENTESIS
DIECISEIS ENTRE PARENTESIS

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

X X X X X X X X X X x X X x x X
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Representa- Denominacién o desq@gion Juego de caracteres
cion grafica ARB | CHN | CYR | GRK | HEB | KN | XT

1 CIFRA DIECISIETE ENTRE PARENTESIS X

(18) CIFRA DIECIOCHO ENTRE PARENTESIS X

(19) CIFRA DIECINUEVE ENTRE PARENTESIS X

(20) CIFRA VEINTE ENTRE PARENTESIS X

@® CIFRA UNO EN CIRCULO X

@ CIFRA DOS EN CIRCULO X

® CIFRA TRES EN CIRCULO X

@ CIFRA CUATRO EN CIRCULO X

® CIFRA CINCO EN CIRCULO X

® CIFRA SEIS EN CIRCULO X

@ CIFRA SIETE EN CIRCULO X

CIFRA OCHO EN CIRCULO X

® CIFRA NUEVE EN CIRCULO X

CIFRA DIEZ EN CIRCULO X
6.8.3 Simbolos romanos
Representa- Denominacion o des@gion Juego de caracteres
cion grafica ARB | CHN | CYR | GRK | HEB | KN | XT

I SIMBOLO ROMANO UNO X

[ SIMBOLO ROMANO DOS X

n SIMBOLO ROMANO TRES X

v SIMBOLO ROMANO CUATRO X

v SIMBOLO ROMANO CINCO X

VI SIMBOLO ROMANO SEIS X

VI SIMBOLO ROMANO SIETE X

Vil SIMBOLO ROMANO OCHO X

IX SIMBOLO ROMANO NUEVE X

X SIMBOLO ROMANO DIEZ X

X SIMBOLO ROMANO ONCE X

Xl SIMBOLO ROMANO DOCE X
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6.8.4 Signos de unidades

Representa-
cion gréfical

Denominacién o des@gtion

Juego de caracteres

ARB | CHN | CYR | GRK | HEB | KN

KT

ANGSTROM
SIGNO DE CENTAVO
SIMBOLO DE CENTIGRADO
SIGNO DE GRADO

SIGNO DE DOLAR

SIGNO GENERAL DE MONEDA
SIGNO MICRO

MINUTOS

SIGNO OHM

SIGNO DE LIBRA

SEGUNDOS

SIGNO DE YEN

x

X X X X

6.8.5 Signos de puntuacion

Representa-
cion gréfical

Denominacién o des@gtion

Juego de caracteres

ARB | CHN | CYR | GRK | HEB | KN

KT

APOSTROFO

COMA ARABIGA
INTERROGACION ARABIGA
PUNTO Y COMA ARABIGO
DOS PUNTOS

COMA

SIMBOLO DE CONJUNCION
RAYA

SIGNO DE COMILLAS

SIGNO DE COMILLAS JAPONES
BARRA VERTICAL DOBLE

SIGNO DE ADMIRACION

PUNTO Y SEGUIDO

SIGNO DE ITERACION HIRAGAM

SIGNO DE ITERACION HIRAGANA (para sonido sonoro)

GUION, SIGNO MENOS
GUION (cuarto)

X X X X

x X X X

xX X

X X X X X X X X
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Juego de caracteres

Representa- Denominacion o des@gion
cion graficay ARB | CHN | CYR | GRK | HEB | JKN | KT
Q SIGNO DE ITERACION X
) COMA JAPONESA, PAUSA CHINA
° PUNTO Y SEGUIDO JAPONES
O CERO KANJI X
A SIGNO DE ITERACION KATAKANA X
\ SIGNO DE ITERACION KATAKANA (para sonido sonoro) X
_ LINEA BAJA DE SUBRAYADO X X X
NBSP ESPACIO SIN CORTE X X
- LINEA HORIZONTAL SUPERIQR X
¢ PUNTO X
_— SIMBOLO DE SONIDO PROLONGADO X X
? SIGNO DE INTERROGACION (final) X X X
" COMILLAS RECTAS X X
; PUNTO Y COMA X X X X
° SONIDO SEMISONORO X X
ol SIGNO ESPACIADOR (cierre) X
SHY GUION DISCRECIONAL X
ESPACIO X
PUNTO SUSPENSIVO TRIPLE X
PUNTO SUSPENSIVO DOBLE X
— SUBRAYADO X X
0 BARRA VERTICAL X X X
. SIMBOLO DE SONIDO SONORO X X X
O TRAZO ONDULADO X X
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6.8.6 Signos cientificos

Representa-
cion grafical

Denominacion o des@gion

Juego de caracteres

ARB | CHN | CYR | GRK

HEB

JKN

KT

v A lr O

O -

=

V V 4[]8

OO0 O gOS8S >— g8 O

O

SIGNO DE ANGULO

SIGNO DE APROXIMADAMENTE IGUAL
SIGNO ARABIGO MAYOR QUE

SIGNO ARABIGO MENOR QUE

ARCO

SIGNO PORQUE

CONJUNCION

D ROTACIONAL

SIGNO DISYUNCION

SIGNO DIVIDIR POR

SIGNO INTEGRAL DOBIE
SIGNO IGUAL

SIGNO EQUIVALENTE
CUANTIFICADOR EXISTENCIAL
SIMBOLO FEMENINO

SIGNO MAYOR QUE

SIGNO IGUAL O MAYOR QLUE

SIGNO IDENTIDAD

SIGNO IMPLICACION

SIGNO INFINITO

SIGNO INTEGRAL

INTERSECCION DE IZQUIERDO Y DERECHO
SIGNO ES SIMILARA

SIGNO IZQUIERDO PERTENECE A DERECHO

EL CONJUNTO IZQUIERDO CONTIENE A DERECHO
(como elemento)

IZQUIERDO ESTA INCLUIDO EN DERECHO, IZQUIERD
ES UN SUBCONJUNTO DE DERECHO

IZQUIERDO INCLUYE DERECHO (como subconjunto)

IZQUIERDO ESTA CORRECTAMENTE INCLUIDO E
DERECHO, IZQUIERDO ES UN SUBCONJUNTO
CORRECTO DE DERECHO

IZQUIERDO INCLUYE CORRECTAMENTE A DERECHO

X X X X X 5 X X X X X 5 X X X XX
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Juego de caracteres

Representa- Denominacién o des@gion
cion grafica) ARB [ CHN | cYR [ GRK [ HEB | KN | KT
< SIGNO MENOR QUE X X X
< SIGNO IGUAL O MENOR QUE X X
d SIMBOLO MASCULINO X
- SIGNO MENOS X X
>> SIGNO MUCHO MAYOR QUE X X
<< SIGNO MUCHO MENOR QUE X X
X SIGNO MULTIPLICAR X X X
H OPERADOR NABLA X
- SIGNO NEGACION X
Z SIGNO DESIGUAL X X
ad SIGNO PERPENDICULAR X
+ SIGNO MAS X X X
+ SIGNO MAS MENOS X X X
O SIGNO PROPORCIONALIDAD X
v SIGNO RAIZ X
O SIGNO POR CONSIGUIENTE X
O UNION DE IZQUIERDO Y DERECHO X
O SIGNO CUANTIFICADOR UNIVERSAL X
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6.8.7 Simbolos miscelaneos

Representa-
cion gréfical

Denominacién o des@gtion

Juego de caracteres

ARB | CHN | CYR | GRK

HEB

JKN

KT

SN A Il HO CO e B Y 0@ D RO e + =

— O

BEMOL

CRUZ

NOTA MUSICAL

SOSTENIDO

Y COMERCIAL

ASTERISCO

SIGNO ARABE DE CONTINUACION
DIAMANTE NEGRO

CIRCULO NEGRO

TRIANGULO INVERTIDO NEGRO
CUADRADO NEGRO

ESTRELLA NEGRA

TRIANGULO NEGRO

CIRCULO PARA COMPOSICION
A COMERCIAL

DIAMANTE

DOBLE CIRCULO

DOBLE CRUZ

FLECHA HACIA ABAJO

SIGNO «GETA»

SIGNO «KOME» (arroz)

CORCHETE ANGULAR IZQUIERDO

CORCHETE EN NEGRITAS A LA IZQUIERDA
LLAVE DE IMPRENTA A LA 1ZQUIERDA
CORCHETE ANGULAR DOBLE A LA 1ZQUIERDA
CORCHETE EN ESCUADRA DOBLE A LA IZQUIERDA
COMILLAS DOBLES A LA IZQUIERDA
CORCHETE EN ESCUADRA A LA IZQUIERDA
PARENTESIS A LA IZQUIERRA

COMILLAS SIMPLES A LA IZQUIERDA

X X x X

X X X X X

x X x X X X X X X X

X X x X X

X X X X X X X X X X X
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Juego de caracteres

Representa- Denominacién o des@gtion
cion grafica) ARB | CHN [ cYR [ GRK [ HEB | KN | KT

[ CORCHETE A LA IZQUIERDA X X X X
( CORCHETE BISELADO A LA IZQUIERDA X X
- FLECHA HACIA LA I1ZQUIERDA X X X
# SIGNO DE NUMERO X X X
- LINEA DE SUBRAYAR

1 SIGNO DE PARRAFO X X
%o SIGNO DE TANTO POR MIL X
% SIGNO DE TANTO POR CIENTO X X X X
T MATASELLO X
/ BARRA OBLICUA X X
\ BARRA OBLICUA INVERTIDA X X X X
T TRIANGULO INVERTIDO X
> CORCHETE ANGULAR A LA DERECHA X
] CORCHETE EN NEGRITAS A LA DERECHA X X
} LLAVE DE IMPRENTA A LA DERECHA X X X X
>> CORCHETE ANGULAR DOBLE A LA DERECHA X X
O CORCHETE EN ESCUADRA DOBLE A LA DERECHA X X
" SIGNO DE COMILLAS DOBLES A LA DERECHA X X X
0 CORCHETE EN ESCUADRA A LA DERECHA X X
) PARENTESIS A LA DERECHA X X X X X
' COMILLAS SIMPLES A LA DERECHA X X X
] CORCHETE A LA DERECHA X X X
) CORCHETE BISELADO A LA DERECHA X X
- FLECHA HACIA LA DERECHA X X X
§ SIMBOLO DE SECCION X
[ CUADRADO X
T TRIANGULO X X
1 FLECHA HACIA ARRIBA X X X
| BARRA VERTICAL X X
O CIRCULO EN BLANCO X X
3] ESTRELLA EN BLANCO X X
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6.8.8 Acentos y signos diacriticos como caracteres gréaficos separados

Representa-
cién gréfica

Denominacion o des@gion

Juego de caracteres

ARB | CHN | CYR | GRK

HEB | KN

KT

8

-_

- oo

o

ACENTO AGUDO

ACENTO GRIEGO (TONOS)
DAMMAH ARABIGA

DAMMATAN ARABIGA
FAT'HA ARABIGA
FAT'HATAN ARABIGA

KASRAH ARABIGA
KASRATAN ARABIGA
SHADDAH ARABIGA

SUKUN ARABIGA
ACENTO CIRCUNFLEJO

DIALYTIKA GRIEGA, UMLAUT, ACCENT
DIALYTIKA GRIEGA CON ACENTO (TONOS)

ACENTO GRAVE

MACRON

X X X X X X X X X

7 Juegos de car acteres no latinos

La mayoria de las aplicaciones y de los servicios de telematica no necesitan todos los caracteres graficos definidos en
esta Recomendacion. Ademas, existen a menudo limitaciones, tales como la utilizacion de caracteres de 7 bits u 8 bits
gue limitan el nimero de caracteres que pueden representarse. Los juegos definidos en esta Recomendaciéon son un
recopilacion de los juegos de caracteres no latinos existentes actualmente en uso en el CCITT. Los juegos descritos er

esta Recomendacién tratan temas tales como:

NOTA — Todos los futuros juegos no latinos deben definirse en el marco descrito en esta Recomendacion.

7.1 El juego arabigo de caracteres graficos

la utilizacion general del juego;
secuencias de designacion;

estructura del juego.

711 Estructura del juego arabigo

El juego de caracteres primarios arabigos definido en esta Recomendacion consta de los caracteres que se definen en |
norma ASMO 449. Es un juego de 94 caracteres graficos destinado a utilizarse en un entorno de 7 bits.

El juego consta de:

a)
b)
c)

36 letras del alfabeto arabigo:

8 signos diacriticos arabigos;

caracteres no alfabéticos, enumerados en el capitulo 6, que comprenden:

1) cifras decimales constituidas por los numeros 0 a 9;

2) signo de moneda;
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3) 10 signos de puntuacion;
4) 4 signos aritméticos;

5) 15 simbolos miscelaneos;
6) 1 signo diacritico;

7) el TATWEEL arabigo.

712 Secuencias de designacion

El juego primario ardbigo (registro N.° 89) de caracteres graficos puede invocarse utilizando las siguientes secuencias de
designacion:

ESC 02/08 06/11 juego arabigo (GO0)
ESC 02/09 06/11 juego arabigo (G1)
ESC 02/10 06/11 juego arébigo (G2)
ESC 02/11 06/11  juego arabigo (G3)

713 Utilizacion del juego de caracteres arabigo

El juego de caracteres arabigo puede utilizarse en los siguientes servicios de telematica:
— servicio videotex, junto con la Recomendacion T.101 DS II;
— servicio teletex, junto con la Recomendacién T.61.

7.2 El juego chino de caracteres graficos para las telecomunicaciones

721 Notacién

Hay dos tipos de cédigos de dos bytes para los caracteres chinos, a saber, el cédigo de dos bytes de 7 bits y el codigo d
2 bytes de 8 bits. Las capacidades de las tablas de cédigos de 7 bits y de 8 bitsxseh 94 x 94 x 94,
respectivamente.

722 Tabla de cddigos

El juego chino de caracteres gréaficos para las telecomunicaciones utiliza un cédigo de dos bytes de 7 bits. Consta de
8444 caracteres situados en una tabla de cédigos xl8404

7.2.3 Estructuradel juego chino

El juego de caracteres chinos consta de 8444 caracteres. Su objetivo es satisfacer la necesidad de comunicaciones €
caracteres chinos utilizando un juego de caracteres de multiples bytes.

El juego de caracteres chinos es una combinacion de las siguientes normas nacionales chinas:
a) GB 2312;
b) GB 8565.2.

El juego de caracteres consta de lo siguiente:
a) Caracteres generales

Hay 224 caracteres generales: ESPACIO, signos de puntuacion, signos aritméticos, signos de unidades,
signos de tabulacion y caracteres de fondo.

b) NUmeros ordinales

Hay 60 nuameros ordinales: 20 de 1. a 20. (digitos con punto), 20 de (1) a (20), 10 de 1 a 10 (numeros
circunscritos) y 10 de (-) &) (posiciones 02/69 a 02/78).

c) Caracteres numéricos

Hay 22 caracteres numéricos: 10 digitos de 0 a 9,y 12 de | a XIlI.
d) Alfabeto latino

Hay 52 letras latinas: 26 mayuUsculas de A a Z y 26 minusculas de a a z.
e) Caracteres Kana japoneses

Hay 169 caracteres Kana japoneses, 83 hiragana y 86 katakana.
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f)  Alfabeto griego
Hay 49 letras griegas: 24 mayusculas de@y25 mindsculas de ac.
g) Alfabeto cirilico
Hay 66 letras cirilicas: 33 mayuUsculas y 33 minusculas.
h) Simbolos fonéticos chinos
Existen 26 simbolos fonéticos chinos y 6 caracteres silabicos especiales.
i) Letra fonética anotada china
Existen 37 letras anotadas chinas.
j) Caracteres graficos de anchura mitad

Existen 126 caracteres graficos de anchura mitad, incluidos 94 caracteres generales y 34 simbolos
fonéticos chinos.

k) Caracteres chinos

Existen 7607 caracteres chinos incluidos 6763 caracteres chinos GB 2312, 705 caracteres chinos
GB 8565.2 y 139 caracteres chinos generales con variantes.

I) Posiciones vacias

Pueden utilizarse tres posiciones de las filas nimeros 88-89 para definir la correspondencia de una forma
simplificada de caracter chino con miltiples formas complejas de caracteres chinos.

La tabla de cédigo se divide en 25 secciones diferentes (Figura 7-1) a fin de acomodar el tamafio de pagina.

1 19 20 38 39 57 58 76 77 94
1
1 2 3 4 5
19
20
6 7 8 9 10
38
39
11 12 13 14 15
57
58
16 17 18 19 20
76
7
21 22 23 24 25
94

FIGURA 7-1/T.52

Disposicién del juego chino
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724 Secuencias de designacion
El juego chino de caracteres gréficos puede invocarse utilizando las siguientes secuencias de designacion:
ESC 02/04 02/08 04/05 juego chino (GO0)
ESC 02/04 02/09 05/05 juego chino (G1)
ESC 02/04 02/10 04/05 juego chino (G2)
ESC 02/04 02/11 04/05 juego chino (G3)

7.25 Utilizacién del juego de caracteres chinos

El juego de caracteres chinos puede utilizarse en los siguientes servicios de telematica:
— servicio videotex, junto con la Recomendacion T.101 DS |l;

— servicio teletex, junto con la Recomendaciéon T.61.

7.3 El juego cirilico de caracteres gréaficos

731 Estructura del juego cirilico
El juego de caracteres cirilico consta de:

a) 94 letras cirilicas mayusculas y mindsculas;

b) 2 caracteres de control de presentacion (SHY, NBSP).
732 Secuencias de designacion
El juego cirilico contiene:

a) el juego cirilico completo;

b) el juego ruso, que es un subjuego del juego cirilico.
7.3.2.1 Secuencias de designacion del juego cirilico

El juego suplementario cirilico de caracteres graficos puede invocarse utilizando las siguientes secuencias de
designacion:

ESC 02/13 04/12 juego suplementario cirilico (G1)
ESC 02/14 04/12 juego suplementario cirilico (G2)
ESC 02/15 04/12 juego suplementario cirilico (G3)

7.3.2.2 Secuencias de designacion del juego ruso

El juego ruso (registro N.° 153), que es un subjuego del juego suplementario cirilico de caracteres gréaficos
(registro N.° 144) puede invocarse utilizando las siguientes secuencias de designacion.

ESC 02/13 04/15 juego suplementario ruso (G1)
ESC 02/14 04/15 juego suplementario ruso (G2)
ESC 02/15 04/15 juego suplementario ruso (G3)

Concretamente, el registro N.° 153 ocupa las posiciones 02/00 a 02/01, 02/13, 03/00 a 06/15 y 07/01 del juego cirilico
definido por el registro N.° 144.

7.3.3 Utilizacion del juego de caracteres cirilicos y suplementarios rusos

El juego de caracteres cirilicos y rusos puede utilizarse en los siguientes servicios de telematica:
— servicio teletex, junto con la Recomendaciéon T.61;

— servicio videotex, junto con la Recomendacién T.101.
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7.4 El juego griego de caracteres graficos

74.1 Estructura del juego primario griego

El juego de caracteres primarios griegos definido en esta Recomendacion consta de los caracteres alfanuméricos y signo
de puntuacién mas frecuentemente utilizados. Es un juego de 94 caracteres graficos que ha de utilizarse en un entorno d
7 bits o de 8 bits.

El juego consta de:
a) 49 letras del alfabeto griego;

b) letras acentuadas, cuyas representaciones graficas constan de una combinacion de las letras griegas
basicas y signos diacriticos;

c) caracteres no alfabéticos, enumerados en el capitulo 6, que comprenden cifras decimales, nimeros
ordinales, simbolos romanos, signos de unidades, signos de puntuaciéon (incluido ESPACIO), signos
diacriticos, signos cientificos, subindices y superindices, fracciones, simbolos varios que tengan
significados especiales y caracteres sin avance de espacio.

742 Secuencias de designacion del juego primario griego

El juego primario griego de caracteres graficos (registro N.° 150) puede invocarse utilizando las siguientes secuencias de
designacion:

ESC 02/08 02/01 04/00 juego primario griego (GO)
ESC 02/09 02/01 04/00 juego primario griego (G1)
ESC 02/10 02/01 04/00 juego primario griego (G2)
ESC 02/11 02/01 04/00 juego primario griego (G3)
7.4.3 Utilizacién del juego de caracteres griegos
7.4.3.1 Utilizacién del juego primario griego
El juego de caracteres griegos puede utilizarse en los siguientes servicios de telematica:
servicio teletex, descrito en la Recomendacion T.61;
servicio videotex, descrito en la Recomendacién T.101 DS |I.
7.4.3.2 Utilizacién del juego suplementario griego

El juego suplementario utilizado por los griegos se define en |as siguientes Recomendaciones:
— el servicio teletex descrito en la Recomendacion T.61;

— el servicio videotex descrito en la Recomendacion T.101 DS |II.

Este debe considerarse como un superjuego del juego suplementario griego mostrado en 8.6.

75 El juego hebreo de caracteres graficos

751 Estructura del juego hebreo

El repertorio de los caracteres graficos hebreos definidos en esta Recomendacion consta de las 27 letras del alfabet
hebreo basico.

752 Secuencias de designacion

El juego suplementario hebreo de caracteres graficos (registro N.° 164) puede invocarse utilizando las siguientes
secuencias de designacion:

ESC 02/13 05/03 juego hebreo suplementario (G1)
ESC 02/14 05/03 juego hebreo suplementario (G2)
ESC 02/15 05/03 juego hebreo suplementario (G3)
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753 Utilizacion del juego hebreo

El juego de caracteres hebreos puede utilizarse en los siguientes servicios de telematica:
— servicio teletex, junto con la Recomendacion T.61;
—  servicio videotex, junto con la Recomendacion T.101 DS Il y 111

7.6 El juego japonés kanji de caracteres graficos

7.6.1 Estructura del juego japonés kanji

El juego de caracteres japoneses kanji consta de:
a) Caracteres graficos generales

Este grupo comprende 147 caracteres, incluyendo signos de puntuacién, simbolso cientificos, simbolos
I6gicos y caracteres graficos miscelaneos.

b) Cifras
Este grupo comprende las 10 cifras arabigas CERO a NUEVE.
c) Caracteres latinos
Este grupo comprende las 26 letras maylsculas A a Z y las 26 letras mindsculas a a z.
d) Caracteres hiragana
Este grupo comprende 83 caracteres hiragana.
e) Caracteres katakana
Este grupo comprende los 86 caracteres katakana.
f)  Alfabeto griego

Este grupo comprende las 24 letras maylsclilas Q y las 24 letras mindsculas a w. (La letra
mindscula SIGMA FINAL no se incluye).

g) Alfabeto cirilico
Este grupo comprende las 33 letras mayUsculas A a YA y las 33 letras mindsculas A a YA.
h) Caracteres kanji
Este grupo comprende los 6355 caracteres kanji.
i) Caracteres de trazado de lineas
Este grupo comprende los 32 caracteres de trazado de lineas.
i) Posiciones vacias
Las 1959 posiciones a las que no se asigna ningun caracter no seran utilizadas.

La tabla de cédigo japonés kanji comprende 12 secciones diferentes para acomodar el tamafio de pagina. La estructur:
japonesa kaniji se expone en la Figura 7-2.

7.6.2 Secuencias de designacion

El juego japonés kanji de caracteres gréficos (registro N.° 168) puede invocarse utilizando las siguientes secuencias de
designacion:

ESC 02/06 04/00 ESC 02/04 04/02 juego japonés kanji (GO)
ESC 02/06 04/00 ESC 02/04 02/09 04/02 juego japonés kaniji (G1)
ESC 02/06 04/00 ESC 02/04 02/10 04/02 juego japonés kaniji (G2)
ESC 02/06 04/00 ESC 02/04 02/11 04/02 juego japonés kanji (G3)

Estas secuencias de designacion se definen de acuerdo con ISO 2022-1986, en la que el byte intermedio 04/00 significe
namero de revisidon 1. Este juego es una version revisada de JIS X 0208-1990, en la cual se afiadieron dos nuevos
caracteres en las posiciones 84/05 y 84/06. Esta invocacion de esta tabla de cédigo es idéntica a la del registro N.° 87
mas dos caracteres adicionales (véase la Nota 2 Anexo A). Obsérvese que ESC 02/06 04/00 representa la secuenci
adicional, y ESC 02/04 04/02 representa la secuencia de invocacion para el registro N.° 87.
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FIGURA 7-2/T.52

Disposicién del juego japonés kaniji

7.6.3 Utilizacién del juego japonés kanji

El juego de caracteres japoneses kanji define el total de 6879 caracteres. Este juego de caracteres se basa en JIS
X 0208-1990, al cual se afiadieron dos nuevos caracteres en las posiciones 84/05 y 84/06 en la tabla de codigo del
registro n° 87.

El juego de caracteres japoneses kanji puede utilizarse en los siguientes servicios de telemética:
— servicio teletex, junto con la Recomendacion T.61;

— servicio videotex, junto con la Recomendacion T.101 DS |.

7.7 El juego japonés katakana de caracteres gréaficos

7.7.1 Estructura del juego japonés katakana

El juego japonés katakana define 63 signos fonéticos japoneses. Un caracter katakana se representa por un cddigo d
byte Gnico.

7.7.2 Secuencias de designacion

El juego de caracteres graficos japoneses katakana (registro N.° 13) puede invocarse utilizando las siguientes secuencia
de designacion:

ESC 02/08 04/09 juego japonés katakana (G0)
ESC 02/09 04/09 juego japonés katakana (G1)
ESC 02/10 04/09 juego japonés katakana (G2)
ESC 02/11 04/09 juego japonés katakana (G3)

7.7.3 Utilizacién del juego japonés katakana

El juego de caracteres japoneses katakana puede utilizarse en los siguientes servicios telematicos:

— servicio videotex, junto con la Recomendacion T.101 DS .
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8 Representacion codificada de juegos de caracteres graficos no latinos

8.1 Generalidades

Este punto contiene la especificacion de los siguientes juegos de caracteres:

el juego de caracteres arabigos;

el juego de caracteres chinos;

— el juego de caracteres cirilicos;

— el juego de caracteres griegos;

— el juego de caracteres hebreos;

— el juego de caracteres japoneses kanji;

— el juego de caracteres japoneses katakana.

Para cada juego de caracteres esta Recomendacién define dos elementos:
a) unatabla de cédigos;

b) unalista de los caracteres definidos en forma tabular con excepcion de los juegos chino y japonés kaniji.

Cada lista comprende una tabla con las siguientes entradas:
— la primera columna describe si pertenece al juego primario (P) o al juego suplementario (S);

— la segunda columna identifica la posicion del caracter en la tabla de codigos utilizando la notaciéon xx/yy
descrita en 5;

— latercera columna describe el nombre o la descripcion del caracter.
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El juego arabigo primario

8.2

JUEGO ARABIGO PRIMARIO

Nombre:

N.° 89

Registro:

94

Numero de caracteres:
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pis | Comb. Nombre o descripcion p/ Comb Nombre o descripcion
de bits de bits

P | 0200 |ESTA POSICION NO SE UTILIZA P| 05/00] LETRA ARABIGA THAL

P 02/01 | ADMIRACION P | 05/01| LETRA ARABIGA RA

P | 02/02 | COMILLAS, DIERESIS P| 05/02] LETRA ARABIGA ZAIN

P 02/03 | SIGNO DE NUMERO P 05/03 LETRA ARABIGA SEEN

P | 02/04 | SIGNO GENERAL DE MONEDA P| 05/04 LETRA ARABIGA SHEEN

P 02/05 | SIGNO DE TANTO POR CIENTO A 05/05 LETRA ARABIGA SAD

P | 02/06 | Y COMERCIAL P | 05/06| LETRA ARABIGA DAD

P 02/07 | APOSTROFO P 05/077 LETRA ARABIGA TAH

P | 02/08 | PARENTESIS A LA DERECHA P| 05/08 LETRA ARABIGA DHAH

P 02/09 | PARENTESIS A LA IZQUIERDA P| 05/09 LETRA ARABIGA AIN

P | 02/10 | ASTERISCO P| 05/10| LETRA ARABIGA GHAIN

P | 02/11 | SIGNO MAS P| 05/11] CORCHETE A LA DERECHA

P | 02/12 | COMA ARABIGA P | 05/12| BARRA INVERTIDA

P 02/13 | SIGNO MENOS P| 05/13 CORCHETE A LA IZQUIERDA

P | 02/14 | PUNTO Y SEGUIDO P| 05/14 ACENTO CIRCUNFLEJO

P | 02/15 | BARRA, SIGNO DIVISION P| 05/15| LINEA BAJA DE SUBRAYADO

P | 03/00 | CIFRA CERO P| 06/00] TATWEEL ARABIGO

P 03/01 | CIFRA UNO P| 06/01| LETRA ARABIGA FA

P | 03/02 | CIFRA DOS P| 06/02] LETRA ARABIGA OAF

P | 03/03 | CIFRA TRES P| 06/03] LETRA ARABIGA CAF

P | 03/04 | CIFRA CUATRO P| 06/04] LETRA ARABIGA LAM

P 03/05 | CIFRA CINCO P| 06/05] LETRA ARABIGA MEEM

P | 03/06 | CIFRA SEIS P| 06/06) LETRA ARABIGA NOON

P | 03/07 | CIFRA SIETE P| 06/07] LETRA ARABIGA HA

P | 03/08 | CIFRA OCHO P| 06/08) LETRA ARABIGA WAW

P 03/09 | CIFRA NUEVE P| 06/09] LETRA ARABIGA ALEF MAQSURA
P | 03/10 | DOS PUNTOS P| 06/1Q LETRA ARABIGA YA

P | 03/11 | PUNTO Y COMA ARABIGO P| 06/11 FARATAN ARABIGO

P | 03/12 | SIGNO MENOR QUE ARABIGO P| 06/12 DAMMATAN ARABIGO

P 03/13 | SIGNO IGUAL P| 06/13| KASRATAN ARABIGO

P | 03/14 | SIGNO MAYOR QUE ARABIGO P| 06/14 FAWA ARABIGO

P 03/15 | INTERROGACION ARABIGA P 06/15| DAMMAH ARABIGO

P | 04/00 | A COMERCIAL P | 07/00] KASRAH ARABIGO

P 04/01 | LETRA ARABIGA HAMZAH P | 07/01 | SHADDAD ARABIGO

P | 04/02 | LETRA ARABIGA MADDAH SOBRE ALEF P| 07/02] SUKUN ARABIGO

P | 04/03 | LETRA ARABIGA HAMZAH SOBRE ALEF P| 07/03] ESTA POSICION NO SE UTILIZA
P | 04/04 | LETRA ARABIGA HAMZAH SOBRE WAW P| 07/04] ESTA POSICION NO SE UTILIZA
P 04/05 | LETRA ARABIGA HAMZAH BAJO ALEF P | 07/05| ESTA POSICION NO SE UTILIZA
P | 04/06 | LETRA ARABIGA HAMZAH SOBRE YA'A P | 07/06] ESTA POSICION NO SE UTILIZA
P | 04/07 | LETRA ARABIGA ALEF P | 07/07| ESTA POSICION NO SE UTILIZA
P | 04/08 | LETRA ARABIGA BA'A P | 07/08| ESTA POSICION NO SE UTILIZA
P 04/09 | LETRA ARABIGA TA'A MARBUTA P | 07/09 | ESTA POSICION NO SE UTILIZA
P | 04/10 | LETRA ARABIGA TAA P | 07/10| ESTA POSICION NO SE UTILIZA
P | 04/11 | LETRA ARABIGA THA'A P | 07/11| LLAVE DE IMPRENTA A LA DERECHA
P | 04/12 | LETRA ARABIGA JEEM P| 07/12| BARRA VERTICAL

P 04/13 | LETRA ARABIGA HA'A P | 07/13| LLAVE DE IMPRENTA A LA IZQUIERDA
P | 04/14 | LETRA ARABIGA KHA'A P | 07/14 | LINEA SUPERIOR

P | 04/15 | LETRA ARABIGA DAL P | 07/15| ESTA POSICION NO SE UTILIZA
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8.3 El juego de caracteres chinos
Denominacion: Juego chino
Registro: N.° 165

Numero de caracteres: 8444 (multibyte)

FIGURE 1...p01] =19 CM
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FIGURE 2..[D02] =19CM
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FIGURE 3..[D03] =19CM
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FIGURE 4..[D04] =19CM
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FIGURE 5...[D05] = 19 CM
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FIGURE 6...[D06] = 19 CM
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FIGURE 7..[D07] =19CM
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FIGURE 8...[D08] = 19 CM

Recomendacion T.52  (03/93)



FIGURE 9...[D09] = 19CM
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FIGURE 10..[D10] =19 CM
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FIGURE 11..[D11] =19CM
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FIGURE 12..[D12] =19 CM
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FIGURE 13..[D13] =19 CM
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FIGURE 14..[D14] =19CM
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FIGURE 15..[D15] =19 CM
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FIGURE 16..[D16] =19 CM
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FIGURE 17..[D17] =19CM
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FIGURE 18..[D18] =19 CM
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FIGURE 19..[D19] =19 CM
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FIGURE 20..[D20] =19 CM
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FIGURE 21..[D21] =19 CM
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FIGURE 22..[D22] =19 CM
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FIGURE 23..[D23] =19 CM
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FIGURE 24..[D24] =10CM
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El juego suplementario cirilico

8.4

Juego suplementario cirilico

Denominacion:

N.° 144

Registro:
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ST~ o e \O| ©| 0| O 1| 8| »n| § > o >
|7 °|l©O] | | O] \O| ©| WO O] | Q| ‘D O S| S| >N o >
‘eIt Q| Z|O| O] @ O|:0| O O O @| O] —| —]| —| =
PRI < << <] <C|:O| X| Q| DD O] D|>|¢—| 2
o=l M] o | o~ | ™ | 3 &= o = | O A 1/4 A\ % ~J
V|
o|-|o|N m —_ Q| a| M| —— WO ) E r nu\nu @
olo|d|ed
ololo| O
S8 [old|lN|m| S WO~ 0 | O|d|N|Mm|< |0
OO 0o|l0ojojolcojcocojolo|ld|dA|dA|A|d |-
glo0o|ld | o|ld|lo|d|Oo|d | O|ld |OoO|ld | Oo|ld | o |d
S|l o |lo|ld |4 |o |o |d - O | O |- - O | O |- -
Sl o |o|lo o |+ - | - - O |0 | O | |d |- - -
glo|lo|o|lo|lo|lo|lo|o|dA|[dA|dA|HdA |A |dA | A | A

61

(03/93)

Recomendacion T.52



Comb. . ., o Comb L L
PIS| de pits Denominacion o descripcion PlQie bits Denominacion o descripcion
S | 0200 |[ESPACIO SIN CORTE S | 05/00 |LETRA CIRILICA A MINUSCULA
S | 02/01 | LETRA CIRILICA 10 MAYUSCUIA S | 05/01 | LETRA CIRILICA BE MINUSCULA
S | 02/02 | LETRA CIRILICA DYE MAYUSCUIA S | 05/0z | LETRA CIRILICA VE MINUSCULA
(Serbocroata)
S | 02/03 | LETRA CIRILICA GYE MAYUSCUIA S | 05/0: |LETRA CIRILICA GUE MINUSCULA
S | 02/04 | LETRA CIRILICA IE MAYUSCULA Ucraniana) S | 05/0¢ | LETRA CIRILICA DE MINUSCULA
S | 02/05 | LETRA CIRILICA DZE MAYUSCUIA S | 05/0% |LETRA CIRILICA IE MINUSCULA
S | 02/06 | LETRA CIRILICA | MAYUSCUIA S | 05/0¢ |LETRA CIRILICA YE MINUSCULA
(Bielorruso-Ucraniana)
S | 02/07 | LETRA CIRILICA 1l MAYUSCULA {craniana) S | 05/07 | LETRA CIRILICA ZETA MINUSCULA
S | 02/08 | LETRA CIRILICA YE MAYUSCUIA S | 05/0¢ | LETRA CIRILICA | MINUSCULA
S | 02/09 | LETRA CIRILICA LYE MAYUSCUIA S | 05/0¢ | LETRA CIRILICA | BREVE MINUSCULA
S | 02/10 | LETRA CIRILICA NYE MAYUSCUIA S | 05/1C |LETRA CIRILICA KA MINUSCULA
S | 02/11 | LETRA CIRILICA TSHE MAYUSCURA S | 05/11 |LETRA CIRILICA ELE MINUSCULA
(Serbocroata)
S | 02/12 | LETRA CIRILICA KYE MAYUSCUIA S | 05/1z |LETRA CIRILICA EME MINUSCULA
S | 02/13 | GUION DISCRECIONAL S| 05/17 |LETRA CIRILICA ENE MINUSCULA
S | 02/14 | LETRA CIRILICA U BREVE MAYUSCURA S | 05/1¢ |LETRA CIRILICA O MINUSCULA
(Bielorrusa)
S | 02/15 | LETRA CIRILICA DYE MAYUSCUIA S | 05/1¢ | LETRA CIRILICA PE MINUSCULA
S | 03/00 | LETRA CIRILICA A MAYUSCULA S | 06/0C | LETRA CIRILICA ERRE MINUSCUIA
S | 03/01 | LETRA CIRILICA BE MAYUSCULA S| 06/01 |LETRA CIRILICA ESE MINUSCUIA
S | 03/02 | LETRA CIRILICA VE MAYUSCUIA S | 06/0z | LETRA CIRILICA TE MINUSCULA
S | 03/03 | LETRA CIRILICA GUE MAYUSCUIA S | 06/0¢ |LETRA CIRILICA U MINUSCULA
S | 03/04 | LETRA CIRILICA DE MAYUSCUIA S | 06/0¢ | LETRA CIRILICA EFE MINUSCULA
S | 03/05 | LETRA CIRILICA IE MAYUSCUIA S | 06/0% | LETRA CIRILICA JOTA MINUSCULA
S | 03/06 | LETRA CIRILICA YE MAYUSCUIA S | 06/0€ |LETRA CIRILICA TSE MINUSCULA
S | 03/07 | LETRA CIRILICA ZETA MAYUSCUIA S | 06/07 |LETRA CIRILICA CHE MINUSCULA
S | 03/08 | LETRA CIRILICA | MAYUSCUIA S | 06/0¢ |LETRA CIRILICA SHA MINUSCULA
S | 03/09 | LETRA CIRILICA | BREVE MAYUSCUA S | 06/0¢ | LETRA CIRILICA SCHA MINUSCULA
S | 03/10 | LETRA CIRILICA KA MAYUSCULA S | 06/1C |SIGNO DURO CIRILICO MINUSCULO
S | 03/11 | LETRA CIRILICA ELE MAYUSCUIA S | 06/11 |LETRA CIRILICA IERU MINUSCULA
S | 03/12 | LETRA CIRILICA EME MAYUSCUIA S | 06/1z | SIGNO BLANDO CIRILICO MINUSCULO
S | 03/13 | LETRA CIRILICA ENE MAYUSCUIA S | 06/1: |LETRA CIRILICA E MINUSCULA
S | 03/14 | LETRA CIRILICA O MAYUSCULA S| 06/1¢ |LETRA CIRILICA IU MINUSCULA
S | 03/15 | LETRA CIRILICA PE MAYUSCURA S | 06/1f |LETRA CIRILICA IA MINUSCULA
S | 04/00 | LETRA CIRILICA ERRE MAYUSCULA S| 07/0C | ACRONIMO DE NUMERC
S | 04/01 | LETRA CIRILICA ESE MAYUSCUA S | 07/01 | LETRA CIRILICA 10 MINUSCULA
S | 04/02 | LETRA CIRILICA TE MAYUSCUIA S | 07/0z | LETRA CIRILICA DYE MINUSCULA (Serbocroata)
S | 04/03 | LETRA CIRILICA U MAYUSCULA S| 07/07 |LETRA CIRILICA GYE MINUSCULA
S | 04/04 | LETRA CIRILICA EFE MAYUSCUR S | 07/0¢ | LETRA CIRILICA IE MINUSCULA (Ucraniana)
S | 04/05 | LETRA CIRILICA JOTA MAYUSCULA S| 07/0t [LETRA CIRILICA DZE MINUSCULA
S | 04/06 | LETRA CIRILICA TSE MAYUSCURA S | 07/0¢ |LETRA CIRILICA | MINUSCULA
(Bielorruso-Ucraniana)
S | 04/07 | LETRA CIRILICA CHE MAYUSCULA S| 07/07 |LETRA CIRILICA Il MINUSCULA (Ucraniana)
S | 04/08 | LETRA CIRILICA SHA MAYUSCULA S| 07/0¢ | LETRA CIRILICA YE MINUSCULA
S | 04/09 | LETRA CIRILICA SCHA MAYUSCULA S| 07/0¢ |LETRA CIRILICA LYE MINUSCULA
S | 04/10 | SIGNO DURO CIRILICO MAYUSCULO S| 07/1C | LETRA CIRILICA NYE MINUSCULA
S | 04/11 | LETRA CIRILICA IERU MAYUSCUIA S | 07/11 | LETRA CIRILICA TSHE MINUSCUIA
(Serbocroata)
S | 04/12 | SIGNO BLANDO CIRILICO MAYUSCULO S| 07/1Zz |LETRA CIRILICA KYE MINUSCULA
S | 04/13 | LETRA CIRILICA E MAYUSCUIA S | 07/1f | SIGNO PARRAFO
S | 04/14 | LETRA CIRILICA IU MAYUSCUIA S | 07/1¢ |LETRA CIRILICA | BREVE MINUSCULA
(Bielorrusa)
S | 04/15 | LETRA CIRILICA IA MAYUSCULA S | 07/15| LETRA CIRILICA DYE MINUSCULA
62 Recomendacion T.52  (03/93)




8.5 El juego suplementario ruso

Denominacion:
Registro:

Numero de caracteres:

N.° 153

Juego suplementario ruso
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Comb.

.. Comb.

P/S de bits Denominacion o descripcion P/§ de bits Denominacion o descripcion
S 02/00 | ESPACIO SIN CORTE S 05/00 | LETRA CIRILICA A MINUSCULA

S 02/01 | LETRA CIRILICA 10 MAYUSCULA S 05/01| LETRA CIRILICA BE MINUSCULA

S 02/02 | Esta posicion no se utiliza S 05/Q2 LETRA CIRILICA VE MINUSCULA
S 02/03 Esta posicion no se utiliza S 05/43 LETRA CIRILICA GUE MINUSCULA
S 02/04 Esta posicién no se utiliza g 05/q4 LETRA CIRILICA DE MINUSCULA
S 02/05 Esta posicién no se utiliza g 05/45 LETRA CIRILICA IE MINUSCULA

S 02/06 | Esta posicion no se utiliza S 05/d6 LETRA CIRILICA YE MINUSCULA
S 02/07 Esta posicion no se utiliza S 05/q7 LETRA CIRILICA ZETA MINUSCULA
S 02/08 Esta posicién no se utiliza g 05/48 LETRA CIRILICA | MINUSCULA

S 02/09 | Esta posicion no se utiliza S 05/9 LETRA CIRILICA | BREVE MINUSCULA
S 02/10 | Esta posicion no se utiliza S 05/40 LETRA CIRILICA KA MINUSCULA
S 02/11 Esta posicion no se utiliza S 05/41 LETRA CIRILICA ELE MINUSCULA
S 02/12 Esta posicién no se utiliza g 05/142 LETRA CIRILICA EME MINUSCULA
S 02/13 | GUION DISCRECIONAL S 05/13| LETRA CIRILICA ENE MINUSCULA
S 02/14 | Esta posicion no se utiliza S 05/14 LETRA CIRILICA O MINUSCULA

S 02/15 Esta posicion no se utiliza S 05/15 LETRA CIRILICA PE MINUSCULA
S 03/00 | LETRA CIRILICA A MAYUSCULA S 06/00 | LETRA CIRILICA ERRE MINUSCULA
S 03/01 | LETRA CIRILICA BE MAYUSCULA S 06/01| LETRA CIRILICA ESE MINUSCULA

S 03/02 | LETRA CIRILICA VE MAYUSCULA S 06/02| LETRA CIRILICA TE MINUSCULA

S 03/03 | LETRA CIRILICA GUE MAYUSCULA S 06/03| LETRA CIRILICA U MINUSCULA

S 03/04 | LETRA CIRILICA DE MAYUSCULA S 06/04| LETRA CIRILICA EFE MINUSCULA

S 03/05 | LETRA CIRILICA IE MAYUSCULA S 06/05| LETRA CIRILICA JOTA MINUSCULA
S 03/06 | LETRA CIRILICA YE MAYUSCULA S 06/06 | LETRA CIRILICA TSE MINUSCULA

S 03/07 | LETRA CIRILICA ZETA MAYUSCULA S 06/07 | LETRA CIRILICA CHE MINUSCULA
S 03/08 | LETRA CIRILICA | MAYUSCULA S 06/08 | LETRA CIRILICA SHA MINUSCULA

S 03/09 | LETRA CIRILICA | BREVE MAYUSCULA S 06/09| LETRA CIRILICA SHCHA MINUSCULA
S 03/10 | LETRA CIRILICA KA MAYUSCULA S 06/10 | SIGNO DURO CIRILICO MINUSCULO
S 03/11 | LETRA CIRILICA ELE MAYUSCULA S 06/11| LETRA CIRILICA YERU MINUSCULA
S 03/12 | LETRA CIRILICA EME MAYUSCULA S 06/12| SIGNO BLANDO CIRILICO MINUSCULO
S 03/13 | LETRA CIRILICA ENE MAYUSCULA S 06/13| LETRA CIRILICA E MINUSCULA

S 03/14 | LETRA CIRILICA O MAYUSCULA S 06/14| LETRA CIRILICA IU MINUSCULA

S 03/15 | LETRA CIRILICA PE MAYUSCULA S 06/15| LETRA CIRILICA IA MINUSCULA

S 04/00 LETRA CIRILICA ERRE MAYUSCULA S 07/00 Esta posicién no se utiliza

S 04/01 | LETRA CIRILICA ESE MAYUSCULA S 07/01| LETRA CIRILICA 10 MINUSCULA

S 04/02 | LETRA CIRILICA TE MAYUSCULA S 07/02| Esta posicion no se utiliza

S 04/03 LETRA CIRILICA U MAYUSCULA S 07/03 Esta posicion no se utiliza

S 04/04 LETRA CIRILICA EFE MAYUSCULA S 07/04 Esta posicién no se utiliza

S 04/05 LETRA CIRILICA JOTA MAYUSCULA S 07/05| Esta posicién no se utiliza

S 04/06 | LETRA CIRILICA TSE MAYUSCULA S 07/06| Esta posicion no se utiliza

S 04/07 LETRA CIRILICA CHE MAYUSCULA S 07/07 Esta posicion no se utiliza

S 04/08 LETRA CIRILICA SHA MAYUSCULA S 07/08 Esta posicion no se utiliza

S 04/09 LETRA CIRILICA SHCHA MAYUSCULA S 07/09 Esta posicion no se utiliza

S 04/10 | SIGNO DURO CIRILICO MAYUSCULO S 07/1q  Esta posicion no se utiliza

S 04/11 LETRA CIRILICA IERU MAYUSCULA S 07/11 Esta posicion no se utiliza

S 04/12 | SIGNO BLANDO CIRILICO MAYUSCULO S 07/12|  Esta posicién no se utiliza

S 04/13 LETRA CIRILICA E MAYUSCULA S 07/13| Esta posicién no se utiliza

S 04/14 | LETRA CIRILICA IU MAYUSCULA S 07/14 | Esta posicion no se utiliza

S 04/15 LETRA CIRILICA IA MAYUSCULA S 07/15 Esta posicién no se utiliza
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8.6 El juego primario griego
Denominacion: Juego primario griego
Registro: N.° 150

NUmero de caracteres: 96

b, O O |O |O |1 |1 |1 |1

b4 O O| 1|12 |0|0]| 1|1

bss 0| 1| O| 1| O| 1| O 1
ool 0] 1]2]3[4[5[6]7
olofo[1] 01 1 AR &l R
0{1(/0|0| 04 ol 4]A (A) 1216
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1/1|1|1| 15 A i

NOTAS

1 Los terminales telematicos no deben transmitir este cddigo. Sin embargo, para asegurar la compatibilidad con algunos equipos
de conversion, cuando un terminal telematico recibe el codigo 05/02, lo interpretara como una LETRA GRIEGA SIGMA
MAYUSCULA.

2 Estas posiciones de codigo se reservan para normalizacion ulterior.

Recomendacion T.52  (03/93) 65



PIS ggg??s Denominacion o descripcion P/$ ggrgi?s' Denominacion o descripcion
P 02/00 | Noseutiliza p 05/00 | LETRA GRIEGA Pl MAYUSCULA

p 02/01 | SIGNO DE ADMIRACION (FINAL) p 05/01 | LETRA GRIEGA RO MAYUSCULA

P 02/02 | COMILLAS RECTAS p 05/02 | No se utiliza

p 02/03 | SIGNO DE NUMERO p 05/03 | LETRA GRIEGA SIGMA MAYUSCULA
p 02/04 | SIGNO GENERAL DE MONEDA p 05/04 | LETRA GRIEGA TAU MAYUSCULA

p 02/05 | SIGNO DE TANTO POR CIENTO p 05/05 | LETRA GRIEGA iPSILON MAYUSCULA
p 02/06 | Y COMERCIAL p 05/06 | LETRA GRIEGA FI MAYUSCULA

P 02/07 | APOSTROFO P | o0s/07 | LETRA GRIEGA JI MAYUSCULA

p 02/08 | PARENTESIS IZQUIERDO p 05/08 | LETRA GRIEGA PSI MAYUSCULA

p 02/09 | PARENTESIS DERECHO p 05/09 | LETRA GRIEGA OMEGA MAYUSCULA
P 02/10 | ASTERISCO p 05/10 | No se utiliza

P 02/11 | SIGNO MAS p 05/11 | CORCHETE IZQUIERDO

P 02/12 | COMA P 05/12 | BARRA OBLICUA INVERSA

p 02/13 | GUION, SIGNO MENOS p 05/13 | CORCHETE DERECHO

P 02/14 | PUNTO P 05/14 | ACENTO CIRCUNFLEJO

p 02/15 | BARRA OBLICUA p 05/15 | LINEA BAJA DE SUBRAYADO

P 03/00 | CIFRA 0 p 06/00 | No se utiliza

P 03/01 | CIFRA 1 P 06/01 | LETRA GRIEGA ALFA MINUSCULA

P 03/02 | CIFRA 2 p 06/02 | LETRA GRIEGA BETA MINUSCULA

p 03/03 | CIFRA 3 p 06/03 | LETRA GRIEGA GAMMA MINUSCULA
p 03/04 | CIFRA 4 p 06/04 | LETRA GRIEGA DELTA MINUSCULA
P 03/05 | CIFRA 5 P 06/05 | LETRA GRIEGA EPSILON MINUSCULA
p 03/06 | CIFRA 6 P 06/06 | LETRA GRIEGA ZETA MINUSCULA

P 03/07 | CIFRA 7 P 06/07 | LETRA GRIEGA ETA MINUSCULA

p 03/08 | CIFRA 8 p 06/08 | LETRA GRIEGA TETA MINUSCULA

P 03/09 | CIFRA 9 p 06/09 | LETRA GRIEGA IOTA MINUSCULA

p 03/10 | DOS PUNTOS p 06/10 | LETRA GRIEGA KAPPA MINUSCULA
p 03/11 | PUNTO Y COMA (signo de interrogacion grieg p 06/11 | LETRA GRIEGA LAMBDA MINUSCULA
P 03/12 | SIGNO MENOR QUE p 06/12 | LETRA GRIEGA MU MINUSCULA

P 03/13 | SIGNO IGUAL p 06/13 | LETRA GRIEGA NU MINUSCULA

=] 03/14 | SIGNO MAYOR QUE P 06/14 | LETRA GRIEGA XI MINUSCULA

p 03/15 | SIGNO DE INTERROGACION (FINAL) p 06/15 | LETRA GRIEGA OMICRON MINUSCULA
P 04/00 | A COMERCIAL P 07/00 | LETRA GRIEGA Pl MINUSCULA

p 04/01 | LETRA GRIEGA ALFA MAYUSCULA p 07/01 | LETRA GRIEGA RO MINUSCULA

=] 04/02 | LETRA GRIEGA BETA MAYUSCULA p 07/02 | No se utiliza

p 04/03 | LETRA GRIEGA GAMMA MAYUSCULA p 07/03 | LETRA GRIEGA SIGMA MINUSCULA
p 04/04 | LETRA GRIEGA DELTA MAYUSCULA p 07/04 | LETRA GRIEGA TAU MINUSCULA

p 04/05 | LETRA GRIEGA EPSILON MAYUSCULA p 07/05 | LETRA GRIEGA [PSILON MINUSCULA
p 04/06 | LETRA GRIEGA ZETA MAYUSCULA p 07/06 | LETRA GRIEGA FI MINUSCULA

p 04/07 | LETRA GRIEGA ETA MAYUSCULA p 07/07 | LETRA GRIEGA JI MINUSCULA

p 04/08 | LETRA GRIEGA TETA MAYUSCULA p 07/08 | LETRA GRIEGA PSI MINUSCULA

p 04/09 | LETRA GRIEGA I0TA MAYUSCULA p 07/09 | LETRA GRIEGA OMEGA MINUSCULA
p 04/10 | LETRA GRIEGA KAPPA MAYUSCULA p 07/10 | No se utiliza

p 04/11 | LETRA GRIEGA LAMBDA MAYUSCULA p 07/11 | LLAVE IZQUIERDA

P 04/12 | LETRA GRIEGA MU MAYUSCULA p 07/12 | LINEA VERTICAL

p 04/13 | LETRA GRIEGA NU MAYUSCULA p 07/13 | LLAVE DERECHA

p 04/14 | LETRA GRIEGA XI MAYUSCULA p 07/14 | SIGNO DE VOCAL LARGA (MACRON)
p 04/15 | LETRA GRIEGA OMICRON MAYUSCULA p 07/15 | No se utiliza
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Denominacion: Juego suplementario griego
Registro: N.° TBD

NUmero de caracteres: 96

1 |1 |1
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1101 ¥19 |9
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NOTA — La Administracién griega pretende volver al tema del juego suplementario griego antes citado, y pedir su sustitucién por
otro mas adecuado a sus necesidades. Sin embargo, a reserva de la reconsideracion de este juego y por razones de, compatibilida
declara que, por el momento, continuara aplicando el juego suplementario que aparece en la Figura 2/T.61, en la pagina 260
(Libro Azul, 1988). Véase también 7.4.3.
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P/S ggg??s Denominacién o descripcion P/$ ggrgi?s' Denominacion o descripcién
S 02/00 | ESPACIO ANTICORTE S 05/00 | GUION, SIGNO MENOS

S 02/01 Queda en reserva S 05/Q1 SUPERINDICE 1

S 02/02 SIGNO DE CENTAVO S 05/02 SIGNO DE REGISTRADO

S 02/03 SIGNO DE LIBRA S 05/03| SIGNO DE DERECHO DE COPIA
S 02/04 | Queda en reserva S 05/04 SIGNO DE MARCA REGISTRADA
S 02/05 SIGNO DE YEN S 05/05 SIGNO DE NOTA MUSICAL

S 02/06 Queda en reserva S 05/46 SIGNO DE NEGACION

S 02/07 SIMBOLO DE SECCION S 05/07 SIGNO DE ADMIRACION (FINAL)
S 02/08 SIGNO GENERAL DE MONEDA S 05/0§ Queda en reserva

S 02/09 COMILLA SIMPLE A LA IZQUIERDA S 05/09( Queda en reserva

S 02/10 COMILLAS DOBLES A LA IZQUIERDA S 05/10| Queda en reserva

S 02/11 COMILLAS ANGULARES A LA IZQUIERDA S 05/11| Queda en reserva

S 02/12 FLECHA HACIA LA IZQUIERDA S 05/12 FRACCION UN OCTAVO

S 02/13 FLECHA HACIA ARRIBA S 05/13 FRACCION TRES OCTAVOS

S 02/14 FLECHA HACIA LA DERECHA S 05/14| FRACCION CINCO OCTAVOS

S 02/15 FLECHA HACIA ABAJO S 05/15 FRACCION SIETE OCTAVOS

S 03/00 SIGNO DE GRADO S 06/00 SIGNO DE OHMIO

S 03/01 SIGNO MAS/MENOS S 06/01 Queda en reserva

S 03/02 SUPERINDICE 2 S 06/02 Queda en reserva

S 03/03 SUPERINDICE 3 S 06/03 Queda en reserva

S 03/04 | SIGNO DE MULTIPLICACION S 06/04| Queda en reserva

S 03/05 SIGNO DE MICRO S 06/05 Queda en reserva

S 03/06 SIGNO DE CALDERON S 06/06 Queda en reserva

S 03/07 PUNTO CENTRAL S 06/07| Queda en reserva

S 03/08 SIGNO DE DIVISION S 06/08 Queda en reserva

S 03/09 COMILLA SIMPLE A LA DERECHA S 06/09| Queda en reserva

S 03/10 COMILLAS DOBLES A LA DERECHA S 06/10|  Queda en reserva

S 03/11 COMILLAS ANGULARES A LA DERECHA S 06/11] Queda en reserva

S 03/12 FRACCION UN CUARTO S 06/12 Queda en reserva

S 03/13 FRACCION UN MEDIO S 06/13 Queda en reserva

S 03/14 FRACCION TRES CUARTOS S 06/14 Queda en reserva

S 03/15 Queda en reserva S 06/15 Queda en reserva

S 04/00 | TONOS DIALITICA GRIEGOS S 07/00 Queda en reserva

S 04/01 Queda en reserva S 07/Q1 Queda en reserva

S 04/02 TONOS GRIEGOS S 07/02 Queda en reserva

S 04/03 Queda en reserva S 07/Q3 Queda en reserva

S 04/04 Queda en reserva S 07/Q4 Queda en reserva

S 04/05 Queda en reserva S 07/4Q5 Queda en reserva

S 04/06 Queda en reserva S 07/06 Queda en reserva

S 04/07 Queda en reserva S 07/Q7 Queda en reserva

S 04/08 DIALITICA GRIEGA S 07/08 Queda en reserva

S 04/09 Queda en reserva S 07/Q9 Queda en reserva

S 04/10 Queda en reserva S 07/10 Queda en reserva

S 04/11 Queda en reserva S 07/11 Queda en reserva

S 04/12 Queda en reserva S 07/12 Queda en reserva

S 04/13 Queda en reserva S 07/13 Queda en reserva

S 04/14 Queda en reserva S 07/14 Queda en reserva

S 04/15 Queda en reserva S 07/15 GUION DE CORTE PROGRAMABLE

68

Recomendacion T.52

(03/93)




8.7 El juego suplementario hebreo
Denominacion: Juego suplementario hebreo
Registro: N.° 164

Numero de caracteres: 96

by| bs|b,| by
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P/S ggg??s Denominacién o descripcion P/$ ggrgi?s' Denominacion o descripcién
S 02/00 No se utiliza S 05/00 | Noseutiliza

S 02/01 | Noseutiliza S 05/01 | Noseutiliza

S 02/02 No se utiliza S 05/02 | Noseutiliza

S 02/03 | Nosedutiliza S 05/03 | Noseutiliza

S 02/04 | Noseutiliza S 05/04 | Noseutiliza

S 02/05 | Noseutiliza S 05/05 | Noseutiliza

S 02/06 No se utiliza S 05/06 | Noseutiliza

S 02/07 | Noseutiliza S 05/07 | Noseutiliza

S 02/08 No se utiliza S 05/08 | Noseutiliza

S 02/09 | Noseutiliza S 05/09 | Noseutiliza

S 02/10 No se utiliza S 05/10 | Noseutiliza

S 02/11 | Nosedutiliza S 05/11 | Noseutiliza

S 02/12 No se utiliza S 05/12 | Noseutiliza

S 02/13 | Noseutiliza S 05/13 | Noseutiliza

S 02/14 | Noseutiliza S 05/14 | Noseutiliza

S 02/15 | Noseutiliza S 05/15 | Noseutiliza

S 03/00 No se utiliza S 06/00 LETRA HEBREA ALEF

S 03/01 No se utiliza S 06/01 LETRA HEBREA BET

S 03/02 No se utiliza S 06/02 LETRA HEBREA GUMEL

S 03/03 No se utiliza S 06/03 LETRA HEBREA DALET

S 03/04 No se utiliza S 06/04 LETRA HEBREA HE

S 03/05 No se utiliza S 06/05 LETRA HEBREA VAV

S 03/06 No se utiliza S 06/06 LETRA HEBREA ZAIN

S 03/07 No se utiliza S 06/07 LETRA HEBREA HET

S 03/08 No se utiliza S 06/08 LETRA HEBREA TET

S 03/09 No se utiliza S 06/09 LETRA HEBREA 10D

S 03/10 No se utiliza S 06/10 LETRA HEBREA KAF FINAL
S 03/11 No se utiliza S 06/11 LETRA HEBREA KAF

S 03/12 No se utiliza S 06/12 LETRA HEBREA LAMED

S 03/13 No se utiliza S 06/13 LETRA HEBREA MEM FINAL
S 03/14 No se utiliza S 06/14 LETRA HEBREA MEM

S 03/15 No se utiliza S 06/15 LETRA HEBREA NUN FINAL
S 04/00 No se utiliza S 07/00 LETRA HEBREA NUN

S 04/01 No se utiliza S 07/01 LETRA HEBREA SAMEJ

S 04/02 No se utiliza S 07/02 LETRA HEBREA AIN

S 04/03 No se utiliza S 07/03 LETRA HEBREA PE FINAL
S 04/04 No se utiliza S 07/04 LETRA HEBREA PE

S 04/05 No se utiliza S 07/05 LETRA HEBREA TSADI FINAL
S 04/06 No se utiliza S 07/06 LETRA HEBREA TSADI

S 04/07 No se utiliza S 07/07 LETRA HEBREA QOF

S 04/08 No se utiliza S 07/08 LETRA HEBREA RESH

S 04/09 No se utiliza S 07/09 LETRA HEBREA SHIN

S 04/10 No se utiliza S 07/10 LETRA HEBREA TAV

S 04/11 No se utiliza S 07/11 | Noseutiliza

S 04/12 No se utiliza S 07/12 | Noseutiliza

S 04/13 | Nosedutiliza S 07/13 | Noseutiliza

S 04/14 | Noseutiliza S 07/14 | Noseutiliza

S 04/15 No se utiliza S 07/15 | Noseutiliza
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8.8 El juego japonés kanji
Denominacion: Juego japonés kanji
Registro: N.° 168

NUmero de caracteres: 6897 (multibyte)

FIGURE 25...p25]=20CM
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FIGURE 26...[D26] =20 CM
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FIGURE 27..[D27] =20 CM
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FIGURE 28..[D28] =20 CM
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FIGURE 29..[D29] =20 CM
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FIGURE 30...[D30] =20 CM
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FIGURE 31..[D31] =20 CM
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FIGURE 32..[D32] =20 CM
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FIGURE 33..[D33] =20 CM
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FIGURE 34..[D34] =20 CM
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FIGURE 35...[D35] =20 CM
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FIGURE 36...[D36] =20 CM
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8.9 El juego de car acter es japoneses katakana
Denominacion: Juego japonés katakana
Registro: N.° 13

Numero de caracteres: 94

FIGURE 37..Pp37]=11.5CM
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P/S ggg??s Denominacién o descripcion P/$ ggrgi?s' Denominacién o descripcion
S 02/00 Esta posicion no se utiliza S 05/00 Ml KATAKANA
S 02/01 PUNTO KATAKANA S 05/01| MU KATAKANA
S 02/02 | CORCHETE EN ESCUADRA IZQUIERDO S 05/02 | ME KATAKANA
KATAKANA

S 02/03 | CORCHETE EN ESCUADRA DERECHO S 05/03 | MO KATAKANA
KATAKANA

S 02/04 | COMA KATAKANA S 05/04 | YA KATAKANA

S 02/05 | SIMBOLO DE CONJUNCION KATAKANA S 05/05] YU KATAKANA
S 02/06 | WO KATAKANA S 05/06 | YO KATAKANA
S 02/07 | A MINUSCULA KATAKANA S 05/07 RA KATAKANA
S 02/08 | MINUSCULA KATAKANA S 05/08 | RI KATAKANA
S 02/09 U MINUSCULA KATAKANA S 05/09 | RU KATAKANA
S 02/10 E MINUSCULA KATAKANA S 05/10 | RE KATAKANA
S 02/11 | O MINUSCULA KATAKANA S 05/11 | RO KATAKANA
S 02/12 | YA MINUSCULA KATAKANA S 05/12 [ WA KATAKANA
S 02/13 | YU MINUSCULA KATAKANA S 05/13 | N(M) KATAKANA
S 02/14 | YO MINUSCULA KATAKANA S 05/14 | SIMBOLO DE SONIDO SONORO
S 02/15 | TSU MINUSCULA KATAKANA S 05/15 | SIMBOLO DE SONIDO SEMISONORO
S 03/00 | SIMBOLO SONORO PROLONGADO S 06/0p  Queda en reserva
S 03/01 A KATAKANA S 06/01 Queda en reserva
S 03/02 | KATAKANA S 06/02 | Queda en reserva
S 03/03 U KATAKANA S 06/03 Queda en reserva
S 03/04 E KATAKANA S 06/04 Queda en reserva
S 03/05 O KATAKANA S 06/05 Queda en reserva
S 03/06 KA KATAKANA S 06/06 | Queda en reserva
S 03/07 Kl KATAKANA S 06/07 Queda en reserva
S 03/08 KU KATAKANA S 06/08 Queda en reserva
S 03/09 KE KATAKANA S 06/09 Queda en reserva
S 03/10 KO KATAKANA S 06/10 | Queda en reserva
S 03/11 SA KATAKANA S 06/11 Queda en reserva
S 03/12 SHI KATAKANA S 06/12 Queda en reserva
S 03/13 SU KATAKANA S 06/13 Queda en reserva
S 03/14 | SE KATAKANA S 06/14 | Queda en reserva
S 03/15 SO KATAKANA S 06/15 Queda en reserva
S 04/00 A KATAKANA S 07/00 Queda en reserva
S 04/01 CHI KATAKANA S 07/01 Queda en reserva
S 04/02 | TSU KATAKANA S 07/02 | Queda en reserva
S 04/03 TE KATAKANA S 07/03 Queda en reserva
S 04/04 TO KATAKANA S 07/04 Queda en reserva
S 04/05 NA KATAKANA S 07/05 Queda en reserva
S 04/06 NI KATAKANA S 07/06 | Queda en reserva
S 04/07 NU KATAKANA S 07/07 Queda en reserva
S 04/08 NE KATAKANA S 07/08 Queda en reserva
S 04/09 NO KATAKANA S 07/09 Queda en reserva
S 04/10 HA KATAKANA S 07/10 | Queda en reserva
S 04/11 HI KATAKANA S 07/11 Queda en reserva
S 04/12 FU KATAKANA S 07/12 Queda en reserva
S 04/13 HE KATAKANA S 07/13 Queda en reserva
S 04/14 | HO KATAKANA S 07/14 | Queda en reserva
S 04/15 MA KATAKANA S 07/15 Esta posicién no se utiliza
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Anexo A

Lista dejuegos de caracteresregistrados

(Este anexo es parte integrante de la presente Recomendacion)

Tamafic

Reg. n° Nombre del juego registrado (Nota 1) Caracter final GO| Gl G2 G3
165 Juego chino de caracteres graficos x 94 04/05 X X X X
89 Juego primario arabigo de caracteres graficos 94 06/11 x X X X
168 Jugo japonés Kaii de caracteregraficospara 94x 94 04/02 X X X X

intercambio de informacionuego de 2 tes) JIS X (Nota 2)
0208-1990
150 Juego primario griego de caracteres graficos 94 04/00 x X X X
164 Juego suplementario hebreo 96 05/03
144 Juego suplementario cirilico 96 04/12
153 Juego suplementario ruso de caracteres graficos 94 04/1% X X
13 Juego japonés katakana 94 04/09
(Nota 3) Juego suplementario griego 96
NOTAS

1 Eljuego de 94 6 96 caracteres se aplica sélo a los juegos de caracteres gréaficos de un solo byte. El x&goseeaplical
al juego de caracteres gréaficos de 2 bytes. Los juegos de control primarios son CO. Los juegos de control suplement&lig
cédigo completo se denomina también «Sistema de codificacién diferente del ISO 2022».

2 El caracter final del juego japonés kaniji es el mismo que en el registro N° 87 afiadiendo dos nuevos caracteres indid
adicion del ESC 02/06 04/00.

3 Veéase la nota al final del cuadro de codigos del juego suplementario griego (véase 8.6).

Anexo B

Directrices para generar y presentar los nombres delos caracteres

y delasfunciones de control en las Recomendacionesdel CCITT

(Este anexo es parte integrante de la presente Recomendacion)

B.1 Generalidades

son C1.

ados por |

Las directrices indicadas en este punto especifican las reglas para generar y presentar los nombres de los caracteres en
Recomendacién T.52. Estas directrices ofrecen un modo uniforme de generar y presentar los nombres de los caractere:
graficos y de las funciones de control. Los nombres de los caracteres gréaficos no se necesitan en los juegos ideografico:
de dos bytes.
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B.2 Reglas para la presentacion de caracteres y funciones de control

Regla 1

Por convenio, soélo se utilizaran letras mayuUsculas, espacio y guién para escribir los nombres de los caracteres.
Regla 2

Los nombres de las funciones de control se acoplaran con un acrénimo compuesto por letras mayusculas, y, si es
necesario, por cifras. Una vez que se ha especificado el nombre por primera vez, el acrénimo puede utilizarse si es
necesario en el resto del texto para mayor sencillez y claridad del mismo.

Excepcionalmente, pueden utilizarse acrénimos de caracteres gréaficos cuya utilizacién ya existe y si la claridad lo exige,
en particular en los cuadros de cédigo.

Ejemplos

Nombre: LOCKING-SHIFT TWO RIGHT
Abreviatura: LS2R

Nombre: SOFT-HYPHEN

Abreviatura: SHY

Regla 3

En algunos casos el nombre de un caracter puede ir seguido por una declaracién explicativa adicional que no forme parte
del nombre. Estas declaraciones irdn entre paréntesis y no en mayusculas, salvo las iniciales de las palabras cuando se
necesario.

Regla4

El nombre de un caracter designa, siempre que sea posible, su significado habitual, por ejemplo, SIGNO MAS. Cuando
no es posible, los nombres deben describir formas, y no utilizacién, por ejemplo, FLECHA HACIA ARRIBA.

Regla 5

En principio so6lo se dara un nombre a cada caracter. Se permiten excepciones a esta regla cuando no existe otra solucié
razonable (por ejemplo, GUION, MENOQOS).

Regla 6

Los nombres se construiran a partir de un conjunto apropiado de los términos aplicables de la tabla siguiente y se
ordenaran (en inglés) con arreglo a la secuencia de la tabla.

Escritura Tamafio Tipo Atributo Designacion Marca(s) Calificadqr Idioma

1 2 3 4 5 6 7 8

Ejemplos de términos

Escritura: latina, cirilica

Tamafio: mayuscula, mindscula

Tipo: letra, ligadura, cifra

Atributo: final, terminal, afilado, corto, subindice, vulgar
Designacion: namero, nombre habitual

Marca: acento agudo, iota minuscula debajo, cero volado
Calificador: signo, simbolo, abreviatura

Idioma: francés, inglés (letras minUsculas)
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Ejemplos de nombres
1 2 3 5 7
LETRA LATINA A MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
1 2 3 5 8
LETRA CIRILICA IE MINUSCULA UCRANIANA
7 5
SIGNO DE NUMERO
4 5
GUION DISCRECIONAL
1 2 3 7
SIGNO BLANDO CIRILICO MAYUSCULO
5 4
LLAVE A LA IZQUIERDA

Regla7

Las letras de la escritura latina se representaran con su nombre por sus simbolos basicos (es decir, A, B, ... a, b, ...). La
letras de todas las demas escrituras se representaran por su transcripcion en el idioma de la Recomendacion publicada.

NOTA — Se pretende alinear los nombres de las letras con los de ISO/CEI 10646.

Ejemplos

K: LETRA LATINA K MAYUSCULA
O: LETRA HEBREA ALEF

Regla 8

En principio, cuando un caracter de una determinada escritura se utiliza en mas de un idioma, no se especifica ningin
nombre de idioma. Se admiten excepciones cuando de otro modo resulte ambigledad. En este caso, el lenguaje st
espcifica al final entre paréntesis y en minusculas.

Ejemplo
l: LETRA CIRILICA MAYUSCULA (Bielorruso-Ucraniana) |
Regla 9

Las letras que son elementos de un alfabeto completo se consideran diferentes aun si su forma es la misma; tendrat
nombres diferentes.

Ejemplos

A LETRA LATINA A MAYUSCULA

A LETRA GRIEGA ALFA MAYUSCULA
A: LETRA CIRILICA A MAYUSCULA
Regla 10

Una letra de una escritura utilizada aisladamente en otra, en particular como simbolo grafico en relaciéon con unidades o
dimensiones fisicas, se considera como un caracter diferente de la letra de su alfabeto natural.

Ejemplos
Q: SIGNO DE OHMIO
M SIGNO MICRO
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Regla 11

Algunos caracteres tienen tradiciona mente un nombre compuesto por una o dos palabras. No se pretende modificar esta
practica.

Ejemplos

ESPACIO, APOSTROFO, DOS PUNTOS, A COMERCIAL, etc.

Regla 12

En algunos casos, caracteres de una determinada escritura, a menudo signos de puntuacion, se utilizan en otra con u
significado diferente. En este caso, se dara al caracter el nombre habitual que designa el uso mas general. El nombre
habitual puede ir seguido en la lista de caracteres de la Recomendacion por el nombre entre paréntesis que este caract
tiene en la escritura especificada por esta Recomendacién concreta.

Ejemplo

- PUNTO Y COMA (Erotimatiko)
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