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Recomendacién T.51

JUEGOSDE CARACTERES CODIFICADOS PARA
LOSSERVICIOSDE TELEMATICA

(Mélaga-Torremolinos, 1984; modificada en Melbourne, 1988)

1 Alcance
1.1 El CCITT,
considerando

(@) lacreciente interdependencia de los diversos juegos de caracteres y esguemas de codificacion del CCITT
en diferentes servicios de telemética;

(b) laintroduccion de nuevas facilidades, tales como la conversion de codigo y el interfuncionamiento, entre
varios servicios de telemética;

(c) la conveniencia de que todas las Recomendaciones pertinentes del CCITT sobre juegos de caracteres y
esguemas de codificacion estén recopiladas en una serie de Recomendaciones;

(d) que las Recomendaciones T.61 y T.100/T.101 definen los sistemas de codificacién de caracteres para
teletex y videotex;

(e) que la Recomendacion T.50 especifica la version internacional de referencia (VIR) del juego de
caracteres codificado de 7 bits,

recomienda por unanimidad

gue la presente Recomendacion constituya un documento de referencia, a partir del cual puedan derivarse
subjuegos de caracteres codificados y elementos de mecanismos de extension de codigo para los diferentes servicios de
telemética.

12 Esta Recomendacion especifica un juego primario y dos juegos suplementarios de caracteres gréficos que
deben ser los superjuegos respectivos de los juegos de caracteres primarios y suplementarios utilizados en diversos
servicios de telemédtica. Cuando diversos servicios de telemética restringen sus juegos primarios y suplementarios para
gue sean los subjuegos respectivos de los indicados en esta Recomendacion, se garantizara que a ninguna posicion de
codigo de cualquiera de las tablas de codigo especificadas se le asigna més de un significado en los diferentes servicios
de telemética.

13 La presente Recomendacion indica las secuencias de escape para designar los juegos primarios y
suplementarios de caracteres gréficos, que han de utilizarse de acuerdo con las técnicas de extensién de codigo
especificadas.

14 Los juegos adicionales de caracteres gréficos estaran sujetos a su ulterior inclusion en esta Recomendacion,
cuando sean aplicables amés de un servicio deteleméticadel CCITT.

15 En esta Recomendacion se describen los mecanismos de extension de codigo que corresponden a los servicios
de telemética existentes. Se incluirdn otros mecanismos en esta Recomendacion a medida que se determine su necesidad
para uno 0 mas servicios de telemética. La finalidad de esta Recomendacion es incluir un superjuego de referencia
actualizado de todos los mecanismos de extension de codigo utilizados por |os sistemas de codificacion de caracteres en
diversos servicios de telemética.

16 En la presente Recomendacion se describen tablas de cédigo de 7 bits que pueden emplearse tanto en entornos
de 7 bits como de 8 hits, siendo aplicables |os mecanismos de extensién de codigo indicados en otras Recomendaciones
especificas de determinados servicios de telematica.

17 Esta Recomendacion contiene un superjuego del repertorio de caracteres alfanuméricos latinos utilizados por
los servicios deteleméticadel CCITT (véase e anexo A).

18 Esta Recomendacién contiene un cuadro de los juegos de caracteres y controles utilizados en los servicios de
telematicadel CCITT (véase el anexo B).

19 En esta Recomendacion no hay ninguna clausula de conformidad que especifique los subjuegos obligatorios y
facultativos de los mecanismos de extension de codigo y juegos de caracteres codificados. Los requisitos de
conformidad serén objeto de otras Recomendaciones del CCITT specificas de determinados servicios de telematica.

FasciculoVII1.3—-Rec. T.51 1



2 Juegos de car acter es gr &ficos

21 Juego primario

211 El juego primario de caracteres graficos especificado en la figura 1/T.51 es idéntico a juego de caracteres
graficos de la versiéon internacional de referencia (VIR) del juego de caracteres codificado de 7 bits de la
Recomendacion T.50.

Hay varias notas relacionadas con este juego primario que son especificas de teletex o videotex.

212 El juego primario se designa como GO por la secuencia ESC 2/8 4/0. Puede designarse también
alternativamente como G1, G2 o0 G3 por las secuencias ESC 2/9 4/0, ESC 2/10 4/0 o ESC 2/11 4/0 respectivamente. Para
los detalles relativos alas técnicas de extensién de codigo, véase el § 3.

22 Juego suplementario

221 El primer juego suplementario de caracteres graficos especificado en la figura 2a/T.51 es un superjuego del
juego suplementario de la Recomendacion T.61 y del contenido en la Recomendacion T.100. El segundo juego
suplementario de caracteres graficos especificado en la figura 2b/T.51 es idéntico a primer juego suplementario, con la
adicion de los cuatro caracteres gréaficos siguientes. “barra vertical interrumpida’, “signo de negacion”, “espacio
anticorte” y “guion de corte programable”.

222 L as posiciones de cédigo no asignadas estan sujetas a normalizacién futuray se asignaran cuando se determine
su necesidad.

223 El primer juego suplementario es designado como G2 por la secuencia ESC 2/10 6/2. Puede designarse
también aternativamente como GO, G1 o G3 por las secuencias ESC 2/8 6/2, ESC 2/9 6/2 o ESC 2/11 6/2
respectivamente. Para los detalles relativos a las técnicas de extension de codigo, véase e § 3.

224 El segundo juego suplementario de caracteres gréficos es designado como G2 por la secuencia ESC 2/14 F.
Puede designarse también alternativamente como G1 o G3 por las secuencias ESC 2/13 F o ESC 2/15 F,
respectivamente. (La asignacion del carécter final F corresponde ala autoridad de registro de la1S0.)

225 Notas relacionadas con los juegos de caracteres graficos primario y suplementarios de las figuras 1/T.51,
2a/T.51y 2b/T.51

En lasfiguras, los nimeros de la nota a la que se hace referencia aparecen rodeados con un circulo.

Nota 1 — Todos los caracteres de la columna 4 de los juegos suplementarios son caracteres no espaciadores
(que no causan un avance de espacio). Constituyen signos diacriticos con la excepcion de 4/12.

Nota 2 — Las posiciones de codigo sombreadas se reservan para normalizacion futurapor el CCITT.

Nota 3 — Los terminales utilizados para los servicios de telemética definidos por € CCITT, deberan enviar
solamente los cadigos 2/6 y 2/8 del juego suplementario para el signo de cifrasy € signo de moneda, respectivamente.
Cuando se reciban los codigos 2/3 y 2/4 del juego primario de caracteres graficos, los terminales los interpretaran como
#y 1, respectivamente.

Nota 4 — Los terminales utilizados para los servicios de telematica defini A
] t 1 nidos por el CCITT deberan
(c:]n;.'l'ar solamente el c'6~d1g0 4/1 del juego suplementario segnido de ESPACIO para el acento grave aislado, el 4/3
el juego suplementario seguido de ESPACIO para ¢l acento circunflejo aislado y ¢l 4/4 del juego suplementario

seguido de ESPACIO para la tilde aislada. Siempre que un terminal ati ibir e i
los cbdigos 6/0, 514 5 pre que un terminal telematico sea capaz de recibir e interpretar

y O, respectivamente.

7/14 del juego primario de caracteres graficos, los terminales los interpretara como [C1, O

Nota 5 — Esta posicion de codigo se reservay no se utilizara

Nota 6 — En ciertos sistemas videotex interactivos, se utiliza el cédigo 5/15 del juego primario como
delimitador para el campo de entrada de datos transmitidos desde € terminal al computador central y su representacién
gréfica debe ser diferente de «linea baja».
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Nota — Véanse en el § 2,2.5 las notas sobre esta figura.

FIGURA 1/T.51

Juego primario de caracteres graficos
para servicios de telemética

(representacion codificada cuando se invocan
las columnas 2 a 7 de la tabla de cdigo)
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Nota — Véanse en el § 2.2.5 las notas sobre esta figura,

FIGURA 2a/T.51

Primer juego suplementario de caracteres gr aficos
para servicios de telematica

(representacion codificada cuando se invoca
en las columnas 2 a 7 de la tabla de cédigo)
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Nota — Véanse en el § 2.2.5 las notas sobre esta figura.

FIGURA 2b/T.51
Segundo juego suplementario de car acter es gr &ficos para servicios de telematica

(representacion codificada cuando se invoca en las columnas 2 a 7 de la tabla de c6digo)
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3 Técnicas de extension de cadigo

31 Consideraciones generales

311 Se requieren técnicas de extension de codigo para la designacion de diversos juegos de caracteres graficos o de
control y su invocacion en € juego de 7 bits o0 en e juego de 8 hits en uso. Estas técnicas se derivan de la horma
SO 2022.

312 Esta Recomendacion describe solamente las técnicas de extension de codigo especificadas actualmente para
los servicios de telemética existentes. Més adelante se incorporardn otras técnicas, a medida que se identifique su
utilizacién en uno 0 mas servicios de telemética.

3.2 Definiciones

A los efectos de | as técnicas de extension de codigo indicadas en esta Recomendacion, se aplican las siguientes
definiciones.

321 combinacion de bits
Conjunto ordenado de bits utilizado parala representacion de caracteres.
322 multibit; byte

Cadena de bits que se trata como un todo y cuya longitud es independiente de las técnicas de redundancia o de
formacion de tramas.

3.23 car acter

Cada uno de los elementos de un conjunto que se utiliza para la organizacion, el control o la representacion de
datos.

3.24  juego de caracter es codificados; codigo

Conjunto de reglas inequivocas que establece un juego de caracteres y una correspondencia biunivoca entre los
caracteres del juego y sus combinaciones de hits.

3.25 extension de cédigo

Técnicas para la codificacion de caracteres que no forman parte del juego de caracteres de un codigo
determinado.

3.26 tabla de cédigo

Tablaque muestrael caracter asignado a cada combinacion de bits en un cédigo.
3.2.7 car acter de control

Funcion de control cuya representacion codificada consiste en una sola combinacion de bits.
3.28 funcién de control

Accién que influye en el registro, €l proceso, la transmision o la interpretacion de datos y que tiene una
representacion codificada que consiste en una o varias combinaciones de bits.

3.29 designar

Identificar a un conjunto de caracteres que ha de representarse, en ciertos casos, de inmediato y en otros al
aparecer unafuncién de control adicional, de una manera prescrita.

3.2.10 entorno

Caracteristica que identifica el nmero de bits utilizado para representar un carécter en un sistema de proceso o
de comunicacién de datos o en una parte de dicho sistema.

3.211 secuencia deescape

Cadena de bits utilizada a efectos de control en los procedimientos de extensién de cédigo y consistente en dos
0 més combinaciones de bits. La primera de estas combinaciones corresponde a carécter ESCAPE (1/11).

3.2.12 caracter final

Carécter cuya combinacion de bits termina una secuencia de escape.
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3.2.13 caracter grafico

Carécter, que no es una funcién de control y que tiene una representacién visual normalmente manuscrita,
impresa o visualizada en pantalla.

3.2.14 carécter intermedio

Carécter cuya combinacion de hits se produce entre la del caracter ESCAPE y la ddl caracter final en una
secuencia de escape consistente en mas de dos combinaciones de bits.

3.2.15 invocar

Hacer que un juego de caracteres designado sea representado por |as combinaciones de bits prescritas cada vez
gue aparecen estas combinaciones de bits hasta que aparece una funcién de extension de codigo apropiada.

3.2.16 posicion
Elemento de unatabla de codigo, identificable por sus coordenadas de columnay fila.
3.217  representar

a) utilizar una combinacion de bits prescrita con € significado de un cardcter en un juego de caracteres que
ha sido designado e invocado; o

b) utilizar una secuencia de escape con € significado de una funcién de control adicional.

3.3 Facilidades de extension de codigo

Se describen en la figura 3/T.51 para el entorno de 7 bits y en la figura 4/T.51 para € entorno de 8 hits.
Comprenden las siguientes funciones:

a) designacion e invocacion de juegos de control CO y C1 mediante las secuencias de escape pertinentes
indicadasen €l § 3.4;

b) designacién de un juego de caracteres gréficos GO mediante |a secuencia de escape pertinente indicada en
el §3.4;

c) designacion de hasta 3 juegos G adicionales denominados G1, G2 y G3 mediante |as secuencias de escape
pertinentesindicadas en €l § 3.4;

d) invocacién de los juegos gréficos designados, mediante las funciones de cambio con enclavamiento y/o
cambio sin enclavamiento indicadas en el § 3.5;

€) designacion e invocacion de un codigo completo mediante la secuencia de escape pertinente indicada en
el §34.

34 Tipos de juegos de caracteres

Existen varios tipos diferentes de juegos de caracteres gréficos y de control que pueden designarse e invocarse
para su utilizacién en los entornos de 7 bits o de 8 bits. Se enumeran en el cuadro 3/T.51 y se definen més adelante. Un
juego determinado de caracteres gréficos o de control puede designarse por una secuencia de escape terminada por un
caracter final F de una de las combinaciones de bits 4/0 a 7/14, especifica del juego de caracteres que ha de designarse.
Los caracteres finales son atribuidos por la I1SO y registrados en e “Registro internaciona de juegos de caracteres
codificados que han de utilizarse con secuencias de escape” delalSO.

34.1 Juego CO de 32 caracteres de control (combinaciones de bits 0/0 a 1/15). Un juego CO es designado e invocado
por lasecuencia ESC 2/1 F, donde F identifica a un juego CO registrado.
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FIGURA 3/T.51

Extensién de codigo en el entorno de 7 bits
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Extension de cddigo en el entorno de 8 bits
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34.2 Juego C1 de 32 caracteres de control (combinaciones de bits 8/0 a 9/15 en un entorno de 8 bits, 0 ESC 4/0 a
ESC 5/15 en un entorno de 7 bits). Un juego C1 es designado e invocado por la secuencia ESC 2/2 F, donde F identifica
aun juego C1 registrado.

34.3 Juego GO de 94 caracteres graficos (combinaciones de bits 2/1 a 7/14).

344 Juegos G1, G2 y G3 de 94 caracteres gréficos (combinaciones de bits 2/1 a 7/4 6 10/1 a 15/14). Un juego
registrado de 94 caracteres gréficos puede designarse por la secuencia de escape ESC 2/8 F, ESC 2/9 F, ESC 2/10 F o
ESC 2/11 F para ser utilizado como un juego GO, G1, G2 o G3 respectivamente, donde F identificaal juego designado.

345 Juegos G1, G2 y G3 de 96 caracteres gréficos (combinaciones de bits 2/0 a 7/15 6 10/0 a 15/15). Un juego
registrado de 96 caracteres gréaficos puede designarse por la secuencia de escape ESC 2/13 F, ESC 2/14 F 0 ESC 2/15 F,
para ser utilizado como un juego G1, G2 o G3 respectivamente, donde F identifica a juego designado.

3.4.6 Juego GO de muiltiples bytes, de méas de 94 caracteres gréficos, cada uno representado por mas de una
combinacién de bits de 2/1 a7/14.

34.7 Juegos G1, G2 y G3 de muiltiples bytes, de méas de 94 caracteres gréficos, cada uno representado por mas de
una combinacion de bits de 2/1 a 7/14 o de 10/1 a 15/14. Un juego de multiples bytes, registrado de méas de 94 caracteres
gréaficos, puede designarse por la secuencia de escape ESC 2/4 F, ESC 2/4 2/9 F, ESC 2/4 2/10 F 0 ESC 2/4 2/11 F, para
ser utilizado como un juego GO, G1, G2 o G3 respectivamente, donde F identificaal juego designado.

3.4.8 Juegos G1, G2 y G3 de muiltiples bytes, de méas de 96 caracteres gréficos, representado cada uno por mas de
una combinacion de bits de 2/0 a 7/15 o de 10/0 a 15/15. Un juego de mltiples bytes registrado de este tipo, identificado
por un caracter final F puede designarse por la secuencia de escape ESC 2/4 2/13 F, ESC 2/4 2/14 F o ESC 2/4 2/15 F
para ser utilizado como juego G1, G2 o G3 respectivamente.

349 Cadigo completo que contiene todas las combinaciones de bits 0/0 a 7/15 en €l entorno de 7 bits o 0/0 a 15/15
en el entorno de 8 hits. Un codigo completo identificado por un carécter final F puede designarse e invocarse por la
secuencia de escape ESC 2/5 F.

Nota — En 1SO 2022, €l cddigo completo se denomina ahora “Sistema de codificacion diferente del de
SO 2022".

35 Funciones de invocacién

Después de la designacién de un juego GO, G1, G2 o G3 como se especifica en el § 3.4, cualquiera de estos
juegos reguerira invocacion en la tabla de codigo en uso de 7 bits o de 8 hits. Esto se realiza utilizando las funciones de
cambio con o sin enclavamiento enumeradas en e cuadro 4/T.51. La codificacion de estas funciones figura en el
cuadro 5/T.51.

351 Utilizaci6n de funciones de cambio con enclavamiento

Hay siete funciones de cambio con enclavamiento, como seindicaen los cuadros 4/T.51 y 5/T.51. Una funcion
de cambio con enclavamiento invoca el juego GO, G1, G2 o G3 pertinente en las columnas 2 a7 o en las columnas 10 a
15 (codigo de 8 bits solamente) para sustituir a juego G invocado anteriormente. La aparicion de unafuncidn de cambio
con enclavamiento no afectard las combinaciones de bits que estén incluidas en cualquier secuencia de escape o las que
siguen a una funcion de cambio individual SS2 0 SS3. Si ya se ha invocado un juego particular, la utilizacion de la
correspondiente funcion de cambio con enclavamiento no tiene ningln efecto.

35.2 Utilizaci6én de funciones de cambio individual

Lafuncion de cambio individual SS2 invocard un carécter del dltimo juego G2 designado. Similarmente, SS3
invocara un caracter del Ultimo juego G3 designado. Cuando se utilizan juegos gréficos de un solo byte, estas
invocaciones solo ateran el significado de la combinacion de bits que sigue inmediatamente y |e adscriben el significado
de la combinacién de bits correspondiente del juego G2 o G3. La combinacion de bits permitida para seguir a SS2 0 SS3
esta limitada a una de las de las columnas 2 a 7. Si se utiliza una funcion de cambio individual para invocar un carécter
de un juego de multiples bytes, la funcién de cambio afectard a dos 0 mas combinaciones de bits para representar este
carécter. La utilizacion de una funcion de cambio individual no afecta a estado de cambio actual establecido por una
funcion de cambio con enclavamiento.
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CUADRO 3/T.51

Tipos dejuegos de caracteres

3 d 5 2 d Combinaciones de bits
Descripcion uego de genencia ce
. caracteres. designacion . . ; .
i Entorno de 7 bits Entorno de 8 bits
Juegos de 32 caracteres co ESC2/1F 0/0a1/15 0/0 a 1/15
de control Ci ESC2/2 F ESC 4/1 a ESC 5/15 8/0 a 9/15
Go ESC 2/8 F 212714 2/1a7/14 .
Juegos de 94
arifoos | RASeS ) G ESC 2/9 F : ; 2/1a7/14 .,
- G2 ESC 2/10 F 2/1a7/14 R S
G3 ESC 2/11 F . 10/1'a 15/14.
Gt ESC 2/13 F 2/027/15
ggﬁ‘; sde 96 caracteres G2 ESC 2/14 F 2/0a 1/15 8
G3 ESC2/15 F 10/1a 15/15
) - . GO ESC 2/4 F 2/1 é. 7714 .- 2-/1',a.-7./14 ‘
Juegos de mas de 94 ) : . ST
caracteres gréficos . ;
representados cada uno Gl ESC 2/42/9 F . 2/1. a 714
por més de un byte G2 ESC.2/42/10 F 2/1a1/14 . B .
G3 ESC 2/4 2/11 F Coe s 10/1:a 15/14;
Juegos de mas de 96 G1 ESC 2/42/13 F 2/0a7/15
caracteres graficos G2 ESC 2/42/14F 2/0a7/15 o
representados cada uno G3 ESC 2/4 2/15 F 10/0 a 15/15
por mas de un byte
Codigo.completo ESC 2/5F 0/0a7/15 0/0.a.15/15 .

Nota — Los juegos de control COy C1 y los cédigos completos son designados e invocados simultdneamente por las
secuencias de escape pertinentes indicadas.
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CUADRO 4/T.51

Atribucion de funciones de cambio a los juegos de car acter es gr &ficos que han de invocar se

Funcio.nes de cén.-ﬂ‘)io con enc.:lavamienfc; . lf‘uncioi;es _de'q_ambio sin_
enclavamiento
Juego Columnas 2 a 7 del codigo de 7 bits Columnas 10 a {5 del codigo Colﬁtﬁnas 2a 7 del‘ cédfgo de 7 bits
_ odesgbis | . de8bits 5 , o de 8 bits -

GO SI(7 bits), LSO(8 bits) _ I R

G $O(7 bits), LS1(3 bits) ~ LSIR . ) -

G2 LS2 . Ls2R ' ss2

G3 - o Lss : oo ISR I

CUADRO5/T.51
Coadificacién de funciones de cambio
Funcién de cambio Codificacion
Cambio individual dos SS2 1/9
Cambio individual tres SS3 1/13
En cddigo SI(7 bits), cambio con enclavamiento cero L SO(8 bits) 0/15
Fuera de cédigo SO(7 bits), cambio con enclavamiento uno L S1(8 hits) 0/14
Cambio con enclavamiento uno derecho LSIR ESC 7/14
Cambio con enclavamiento dos LS2 ESC 6/14
Cambio con enclavamiento dos derecho LS2R ESC 7/13
Cambio con enclavamiento tres LS3 ESC 6/15
Cambio con enclavamiento tres derecho LS3R ESC 7/12
ANEXO A
(alaRecomendacion T.51)
Superjuego del repertorio del juego de caractereslatinos
Al El presente anexo contiene un superjuego del repertorio de caracteres graficos alfanuméricos latinos utilizados

en los servicios de telematica del CCITT, exceptuados los cuatro caracteres siguientes no utilizados todavia en los
servicios de telemética:

<<Barravertical interrumpida>>
<<signo de negacion>>
<<egpacio anticorte (NBSP) >>

<<guién de corte programable (SHY) >>
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Cada carécter grafico se identifica por € sistema de identificacion idéntico a utilizado en la
Recomendacion T.61 (véase el § A.2).

En los cuadros del § A.4, el significado de SD I, SD Il y SD |1l corresponde respectivamente a las sintaxis de
datos|, Il y 11l de la Recomendacién T.101.

En los cuadros del § A.4, una“x” significa que se utiliza € caracter gréfico sefialado. Por € contrario, un “—’
significaque no se utiliza el carécter gréfico.

A.2 Sstema de identificacion

Se ha elaborado un sistema que permite identificar y describir cada caracter gréfico o funcion de control. El
sistema se muestra en lafigura A-1/T.51.

Cada identificador esta formado por dos letrasy dos cifras.
Laprimeraletraindicael alfabeto, el idioma, etc.

La segunda letra indica una letra de un afabeto o, en el caso de un cardcter gréfico no afabético o de una
funcion de control, € grupo de caracteres o funciones de control.

Laprimeracifraindicas laletra situada en la segunda posicién es una letra acentuada, si € signo diacritico va
encima o debajo de laletra, etc. No tiene significado especia si laprimeraletraesunaC,N o S.

La segunda cifraindicasi laletra es maytscula o mindscula (par or impar). Si laprimeraletraesC, N o S, no
tiene importancia que sea par o impar.

La numeracién se emplea de manera coherente, de modo que a cada signo diacritico se le dé siempre el mismo
ndmero.

El principio de la numeracion se muestraen el cuadro A-1/T.51.

CUADROA-UT.5L

Principio dela numeracién delos car acter es alfabéticos atendiendo
ala presencia de signos diacr iticos

Elemento Minuscula Mayuscula
Ausenciade signo diacritico 01 02
Acento agudo 11 12
Acento grave 13 14
Acento circunflgjo 15 16
Diéresis 0 signo de umlaut 17 18
Tilde 19 20
Caron 21 22
Signo de vocal breve 23 24
Doble acento agudo 25 26
Cero volado (o acento sueco) 27 28
Punto superior 29 30
Signo de vocal larga (macron) 31 32
Cedilla 41 42
Ogonek 43 44
Diptongo o ligadura 51 52
Forma especial 61, 63, etc. 62, 64, etc.

FasciculoVII1.3—-Rec. T.51 13



| Para caracteres alfabéticos:

cifra impar = letra mindscula;
cifra par = letra mayuscula.

L— Si en primera posicién vauna C, N o §:
ningun significado especial.

| Para caracteres alfabéticos: .

cero = letra sin signo diacritico;

uno, dos o tres = letra con signo diacritico encima;
cuatro = letra-con signo diacritico debajo;

cinco = diptongo o ligadura;

seis = forma especial.

L Sien primera posicidbn va una C, N o §:
ningun significado especial.

| Para caracteres alfabéticos:

A a Z = la letra respectiva del alfabeto latino o la letra [atina equivalente en el caso de una letra
no latina, '

Si en primera posicidn va una C:

E = funcién de control de extensién del cdigo;
F = determinante de formato;

P =funcién de control de la presentacién;
M = otra funcién de control.

— Si en primera posicidn va una N:
D = cifra decimal;

F =fraccién;

S = subindice ¢ exponente,

L Sien primera posicién va una §:
A =signo aritmeético;

C =signo de moneda;

D = signo diacritico;

P = signo de puntuacion;

M & otro simbolo.

L L =caracter del alfabeto latino;

 —. C = funcion de control;

l— N = caracter gréfico no alfabético;
S = caracter grafico especial;

[: .G = caracter del alfabeto griego.

FIGURA A-1/T.51

Sistema de identificacion
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Combinacion de signos diacriticos y letras basicas

A3

En lafigura A-2/T.51 se especifican las combinaciones de signos diacriticos y letras bésicas que se definen en

este anexo.
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FIGURA A-2/T.51

Empleo de signos diacriticos

15

FasciculoVII1.3—-Rec. T.51



A4 Cuadros del superconjunto del repertorio

A.41 Caracteres alfabéticos latinos

Identificador ggﬂr;ﬁrgg&; Denominacion o descripcion _I;%cl SDI | SDII [SDIII
LAO1 a a mintscula X X X X
LAO2 A A maydscula X X x X
LATL a a mindscula con acento agudo X - X X
LA12 A A mayfiscula con acento agudo X - X X
LAL3 a a mintscula con acento grave X - X X
LAl4 A A maynscula con acento grave X - X X
LAI1S , 4 a mintscula con acento circunflejo i - X X
LAle A A mayhscula con acento circunflejo T x - X X
LA17 i a minlscula con diéresis o signo de umlaut X - X X
LA18 - A A maytiscula con diéresis o signo de umlaut C X - X S

* LA19 a 2 mintscula con tilde X - x X
LA20 A A maylscula con tilde x — x P X
LA23 a a miniiscula con signo de vocal breve X - x X
LAZ4 A A mayiscula con signo de vocal breve X - X x
LA27 4 a minlscula con cero volado (o acento sueco) 4 - X X
LA28 A A mayuscula con cero volado (¢ acento sueco) X - x .X
LA31 a a mintiscula con signo de vocal larga (macron) X — x X
LA32 A A mayuscula con signo de vocal larga (macron) X - X X
LA43 8 a mintscula con ogonek ) ' X — x X
LA44 A A mayiiscula con ogonek X - x X
LAS1 ® diptongo & en minuscula X - X X
LAS2 A diptongo /& en mayiscula X - X X
LBO1 b b mindscula X X X S X
LB02 B B mayuscula X X X X
LCO01 c ¢ mindscula X b X B
LC02 - C C mayiscula . X X X T X
LCt1 & ¢ minascula con acento agud X — x X
LC12 C C maynscula con acento agudo SX - X X
LC15 ¢ ¢ mintscula con acento circunflejo X - X - X
LC16 C C mayiscula con acento circunflejo X - X - X
LC21 ¢ ¢ mindiscula con caron X - X X
LC22 - ¢ C mayuscula con caron X - X X
LC29 ¢ ¢ minfiscula con punto superior X - X X
LC30 . C C mayuscula con punto superior X —- X X
LC41 e ¢ minuscula con cedilla X — X X
LC42 C C maytscula con cedilla X - X X
LD01 - d d mindscula X X X X
LD02 D D mayiscula X X X X
LD21 dod d minascula con caron o con apostrofo X - x X
LD22 - D D mayiscula con caron x | = b4 X
LD61 L of d miniscula con trazo 3 - X X
LD62 Y D maytscula con trazo, «eth» islandesa X — X i {
LD63 5. «eth» islandesa mindscula X - x X
LEO1 e e mindscula X X X X
LEQ2 E E mayiiscula X X X X
LE11 & e minfiscula con acento agudo X = X X
LE12 E E maytiscula con acento agudo X —. X X
LE13 ¢ e mindscula con acento grave X — X X
LE14 E E maytscula con acento grave X - X X
LE15 é € minlscula con acento circunflejo X - X X
LE16 B E mayiiscula con acento circunflejo X - X X
LE17 é e mintiscula con diéresis o signo de umlaut X - X X
LE18 - E E mayiiscula con diéresis o signo de umlaut X - X X
LE21 g ¢ miniiscula con caron = X - X X
LE22 E E mayiscula con caron X - X X
LE29 ¢ € mintiscula con punto superior x - X - X
LE30 ) }_3 E mayuscula con punto superior X — X X
LE31 - E e mintiscula con signe de vocal larga (macron) x - X X
LE32 . E E mayuscula con signo de vocal larga (macron) X - X X
LLE43 e e minfiscula con ogonek L X - X X
LE44 -k E mayuscula con ogonek X - x x
LF01 f f mintscula X - X X X
LF02 F F mayiscula X X b4 X
LGO1 g g mindscula X X X X
LG02 G G mayiscula X X X X

Nota — «x» significa que €l carécter se utilizay «—» que no se utiliza
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Identificador

Representa-
¢ion grafica

Denominacion o descripcién

SD III

LG11
LG15
LG16
LG23

Li44
LI51
LI52
Li61
Lot
LJ02
LI15
LI16
LKO1
LK02
LK41
LK42
LK61
LLO1
LL02
LL11
LLI12
LL21
L122
LL41
LL42
LL6i
LL62
LL63
LL64
LMO1
LM02
LNO1
LNO2
LN11
LN12
LN19
LN20

Aoz Ze EH O B e ot gg e s Lt I e b Ml e e A TN R T NI :m::ﬂ‘ T e ) O 0= Orae Qa0

g minascula con acento agudo
g miniscula con acento circunflejo
G 'mayiscula con acento circunfiejo
. g mindscula con signo de vocal breve
G mayuscula con signo de vocal breve
£ minuscula con punto superior
G mayiscula con punto superior
G mayuscula con cedilla
h mindscula
H maytscula
h mindscula con acento circunflejo
H maytiscula con acento circunflejo
h mintscula con trazo
H maytlscula con trazo
i minfiscula
T mayiscula
i minfscula con acento agudo
I mayidscula con acento agudo
i mindscula con acento grave
I mayhscula con acento grave
i minfiscula con acento circunflejo
I mayiascula con acento circunflejo
i mintscula con diéresis o signo de umlaut
I maytiscula con diéresis o signo de umlaut
i minascula con tilde
1 mayidscula con tilde
I maytiscula con punto superior
i minGscula con signo de vocal larga {macron)
I mayiscula con signo de vocal larga (macron)
i mintscula con ogonck
I mayiscula con ogonek
ligadura ij en minfiscula
ligacdura IJ en mayiscula
i minfiscula sin punto superior
j mindiscula
J mayuscula
j mindscula con acento circunflejo
J mayascula con acento circunflejo
k mintscula
K maytiscula
k miniiscula con cedilla
K. mayiiscula con cedilla
k minuscula groenlandesa
I mimiscula
L maytscula
| mindscula con acento agudo
L mayiiscula con acento agudo
| mindscula con caron o con apdstrofo
L mayuscula con caron o con apostrofo
| mindscula con cedilla
L mayascula con cedilla
| mintiscula con trazo
L mayuascula con trazo .
| minfiscula con punto central
L mayiscula con punto central
m mindscula
M mayuscula
n miniscula
N mayiscula _
n minitiscula con acento agudo
N mayuscula con acento agudoe
n mintiscula con tilde (efie mimiscula espafiola)
N mayiscula con tilde (efie mayiscula espaficla)

Rec. - : .
T61 SDI | SD1I
x — X
X — X
X - X
X — X
X . - X
X — X
x - X
X - X
X X X
X X X
X - X
b X
X - x
X - X
- X X X
Cx x X
R — X
T X ~ X
X - X
X - R
X — X
X - X
X — X
X - X
X - X
X . — X
X - X
X - X
- X - X
X - X
X - X
X — X
X — X
3 - X
X X. X
X X X
X - X
X — X
X X X
X X X
X — X
X - X
X - X
X X X
X X X
X - X
x - X
X - X
X —_ X
X — X
X —_ X
X - X
X - x
X - x
b3 - x
S X X X
SR X X
X X X
X X X
X - X
X - X
X - X
X - X

><>4>€><><N*M%N‘N.%>€%%NMKHN><><$<><><><P4NMNN*N’%‘X_NP“K><>€-P<><NNNN‘XNN%MNMNNK%MN%NNM
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Identificador| Representa- Denominacion o descripeion xe¢ | Sp1 |SDII |SD I
cidn grafica T.61
LN2t i n mintscula con caron X - X X
LN22 N N maytiscula con caron X - ‘x X
LN41 n n mindscula con cedilla X - X X
LN42 N N mayiscula con cedilla X - X x
LNé1 n’ «engy» miniscula lapona X - X X
LN62 n «eng» mayiscula lapona X - X X
LN63 n n miniscula con apéstrofo x - X X
LOO1 0 o mindscula x X x x
LO02 0 O mayiscula X X X x
LO11 ) o minascula con acento agudo X - X x
1.012 -0 O mayiscula con acento agudo x - x x
LO13 9 o mintiscula con acento grave X - X x
LO14 e} O mayiscula con acento grave X - x X
LO15 8 o miniscula con acento circunflejo X - x X
LO16 O O mayiiscula con acento ‘circunflejo x — X X
LO17 & o mindscula con diéresis o signo de umlaut X - X X
LO18 o] O mayfscula con diéresis o signo de umlaut x - X X
LO19 B o minascula con tilde X - x x
LO20 ) O maytscula con tilde X = x X
LO25 ] o mindscula con doble acento agudo X - X X
LO26 -0 O mayiscula con doble acento agudo X - — X X
LO31 ) o mindscula con signo de vocal larga (macron) x - X x
LO32 -0 O mayiiscula con signo de vocal larga (macron) x - X X
LOs1 L o® ligadura & en minfiscula x - X X
LOs52 E ligadura (E en mayascula X - b X
LO61 o o mindscula con barra X -~ X X
LO62 o O mayiscula con barra X — X 4
LP01 P p mindscula X X X X
LP02 P P maytiscula X X X X
LQo1 q g mintscula X X X X
LQo2 Q Q mayiscula X X X x
LRO1 r T mintiscula X X X X
LRO2 R R maytiscula x . x x X
LR11 £ r mingscula con acento agudo x - X X
LR12 R R mayiscula con acento agudo X — X X
LR21 iy r mintscula con caren X - X X
LR22 R R maytiscula con caron x| = X X
LR41 r r miniiscula con cedilla X — X X
LR42 R R maytiscula con cedilla X - X X
LSsot s s minfscula X b X X
L802 s S mayGscula X X X X
LS1t § s‘mintscula con acento agudo X — X X
Lsi12 § S maytscula con acento agudo x - X X
LS15 § § mingscula con acento circunflejo X - X X
Ls16 8 S maytscula con acento circunflejo X - X X
Ls21 § s mintfiscula con caron X - X X
Ls22 8 $ mayascula con caron X - x X
LS41 § 5 miniscula con cediila X - X b4
LS42 S S maytscula con cedilla b — X X
L561 B doble s alemana miniscula X — X X
LT01 t t miniscula x X X X
LTO02 T T mayiscula X X X X
LT21 forv t miniscula con caron o con apédstrofo X - X X
LT22 T T mayfscula con caron X - b3 X
LT41 t t mindscula con cedilla X - X X
LT42 T T mayuscula con cedilla X - X X
LTe61 t _t mindscula con trazo X - X X
LTé62 F T mayiscula con trazo X — X X
LTé63 p t mindscula, «thorn» islandesa X - X X
LT64 b T maynscula, «thorn» islandesa X - b3 X
LU0l u u minnscula X X i X
LuUG2 U U mayiscula X X X X

18

Fasciculo VI1.3—Rec. T.51




Identificator

Representa-
cion grafica

Denominacién o descripcion

Rec. -

re | sp1 | sD I

SD III

LU
LU12
LU13
LU14
LU15
LU16
LU17
LU18
LU19
LU20
LU23
LU24
LU25
LU26
Lu27
LU28
LU31
LU32
LU43
LU44
LV01

N DN IND N N N s s i e pd S E < <-OF JRICE O s Qe e O Gre- O

u miniiscula con acento agudo

U mayuscula con acento agudo

u mindscula con acento grave

U mayiiscula con acento grave

u minfscula con acento circunflejo

U mayuscula con acento circunflejo

u mintiscula con diéresis o sigho de umlaut
U mayiscula con diéresis o signo de umlaut
u miniiscula con tilde

U mayiscula con tilde

u minvscula con signo de vocal breve

U maytscula con signo de vocal breve

u miniiscula con doble acento agudo

U mayiscula con doble acento agudo ‘
u minascula con cero volado (o acento sueco)
U maytliscula con cero volado (o acento sueco)
u minfscula con signo de vocal larga (macron)
U mayiscula con signo de vocal larga. (macron)
u miniscula con ogonek

U mayiiscula con ogonek

v minfscula

V mayuscula

w miniiscula

W mayuscula o

w miniiscula con acento circunflejo -

W mayidscula con acento circunflejo .

x minfiscula R

X maytscula

y mintscula

Y maylscula

¥y mindscula con acento agudo

Y maytiscula con acento agudo

¥ miniscula con acento circunflejo

Y mayiiscula con acento circunflejo

y mindscula con diéresis o signos de umlaut
Y maytscula con diéresis o signo de umlaut
Z minuscula

Z mayuscula

z minfscula ¢on acento agudo

Z maytscula con acento agudo

z miniscula con caron

Z maytscula con caron

z minuscula con punto superior

Z maytscula con punto superior

LR

| 54 s pxe |

N I

NNNHNHD<NXNN'NK%NH'N'N‘NXNN‘MNHNKNMN‘NNX“NHNNNE‘K"NNMN
1o o4 |

Hp b4 bt s B4 Bd D4 DE B4 BC B B D¢ DO Bd B4 D4 BC BE B4 M B¢ D¢ B B4 B¢ be Bd M DO B4 B4 B D4 DO DA B M B B M M M

BB b B4 D Be B¢ DO B DO B4 be B B bO B4 G B4 MO B M b4 B4 B¢ b6 B4 M BE B4 M B4 B B4 B B M M M M
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A42 Caracteres no alfabéticos

A.4.2.1 Cifrasdecimales

| dentificador Reprgers;:fz?(t:zm on Denominacion o descripcion | Rec. T.61 | SDI | SDII | SDIII
NDO1 1 cifral X X X X
NDO2 2 cifra2 X X X X
NDO3 3 cifra3 X X X X
NDO4 4 cifra4d X X X X
NDO5 5 cifrab X X X X
NDO6 6 cifra6 X X X X
NDO7 7 cifra7 X X X X
NDO8 8 cifra8 X X X X
NDO09 9 cifra9 X X X X
ND10 0 cifra0 X X X X
A.4.2.2 Sgnosde moneda
Identificador Rep‘g‘;?f;‘::““’“ D";‘:S‘;‘rii‘l‘;‘i’g’n“ ° x| sp1|sp1 [sDm
SCo1 o1 simbolo de moneda X - X x
general

SCo2 £ signo de libra X X X X

SCo3 $ signo de ddlar X X X X

SCo4 4 signo de centavo X X X X

8C05 ¥ signo de yen X X X X
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A.4.2.3 Sgnos de puntuacion

Identificador Rep ;?ggzcién Denominaciéon o descripcidon .IIE%CI SDI | SDII |SD III
SPOI . cépacio‘ (véase también .§. .3.3.2) o X X X
SPO2 o ! signo de admiracion (final) X X X
SPO03 ' I signo de. admiracién (inicial) X - X
SP04 " comillas rectas X X X
SP05 ? apostrofo X X X
SP06 o paréntesis izquierdo x x x
SPO’;' ) paréntesis derecho X X X
SP03 , coma X X X
SP09 o linea baja de subrayado X x X
SP1) o - guioén o -signo menos X x X
SP11 punto ' X X X

- 8P12 e/ ‘barra cblicua X X X
SP13 dos puntos X X X
SP14 ; punto y coma X X X
SP15 ? signo de interrogacion (final) b X X
SP16 A signo de interrogacion (inicial) X - X
SP17 « comillas angulares a la izquierda X - X
SP18 » comillas angulares a la derecha X - X
SP19 ‘ comilla simple a la izquierda - - X
SP20 ? comilla simple a la derecha - - X
spP21 “ comillas dobles a la izquierda - - X
SP22 " comillas dobles a la derecha - - X

Nota — En €l teletex (y videotex), comillas, apéstrofo y coma son caracteres independientes que no pueden tener €l

significado de signos diacriticos.
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A.4.2.4 dgnos aritméticos

|“ . Representacion .. Denominacién o Rec. '
Identificador gréfica " descripcién T61 SD'I | SDII {SD .III .
SA01 o+ signo mas X X X X
SA02 + signo mas/menos X X X X
SA03 < signo menor. que X X X X
SA04 = signo igual X X X X
SA05 > signo mayor que X X X X
SA06 - = signo de division X X X X
SA07 X signo de X X X X
multiplicaciéon
Nota — Para el signo menos, véase SP10.
A.4.25 SQubindicesy exponentes
- Representacion Denominacidn o
e L Rec. T.61 | SDI SDII | SD I
|dentificador gréfica descripcion
NS02 2 exponente 2 -
NS03 8 exponente 3 X - X X
A.4.2.6 Fracciones
. Representacion s, s Rec. ,
Identificador grafica Denominacion o descripcion 61 SD 1 [SDIT |'SD IIL
NFO01 Y fraccién un medio - b b
NFo04 4 fraccién un cuarto - X X
NFO05 % fraccion tres cuartos - X X
NFo06 /g fraccién un octavo — - X X
NFo7 3/8 fraccion tres octavos — - X X
NF08 5/g fraccion cinco octavos - - X X
NF09 T/g fraccion siete octavos — — X X

22
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A.43

Simbolos diversos

Representacion

Idehﬁficédor o geafica _ Denominacién o descripeion .1;6601 SDI | SDIL _SD I
'SMO1 #* Signo de nimero X X X X
SM02 % Signo de tanto por ciento X X X X
-8MO03 & Y comercial X X X X
SM04 . Asterisco X X X X
' SM05 @ A comercial X X X X
'SM06 € Corchete 2 la -izqui'er_da X X X X
SM07 \ Barra de fraccion invertida - X X X
SM08 1 Corchete a la derecha X X X x
SMii { Llave de imprenta a la izquierda - X X X
SMi12 Barra horizontal central de unidn - X X X
SM13 | Barra vertical X X X X
SM14 } Llave de imprenta a la derecha - X X X
SM17 i Signo de micro X - X X
SM18 Q Signo de ohmio X - X X
SM19 ° Signo de grado X - X X
SM20 o Indicador ordinal, masculino X — X X
SM21 a indicador ordinal, femenino X - X X
SM24 § Signo de parrafo LX X X X
‘_ SM25 Q Signo de calderén X - X X
SM26' Punto central X - X X
SM30 - Flecha hacia la izquierda - x X X
'SM31 — Flecha hacia la derecha - x x x
SM32 1 Flecha hacia arriba - X b x
SM33 l Flecha hacia abajo - X X X
SM34 | Supresion - X X -
SM353 ® Signo de registrado - - X X
SM57 © Signo de derecho de copia - - X
(copyright)
SM54 ™ Marca registrada - - X X
SM93 j Nota musical - X X X
SM45 | Barra vertical izquierda de unién - - X —
SM46 | Barra vertical derecha de unién - - X —
SMs5 L Barra vertical interrumpida - - — =
SM66 —I] Signo de negacion - - — -
SP31 NBSP Espacio anticorte — - - -~
SP32 SHY Guién de corte programable B - - -
SM94 A - Diagonal - X - X
SM95 | Diagonal invertida - X - X
SM96 | Diagonal rellena - - - X
SM97 B Diagonal rellena invertida - - — X
SM98 = Cruz - x - X
" 8SM99 R Linéa vertical completa - X - X
SM100 —_— Barrra horizontal - - - X
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A.4.4  Sgnos diacriticos utilizados como caracteres gréficos separados

Identificador Repgzef;légcién Denominacion o descripcidn .II.{%CI SDI | SDII {SD III
SD11 o * acento agudo con espacio X X X x
-8D13 o.. -- | acento grave con espabio X . X X

SD15 ' [ - acento cincunflejo con espacio X X X X
SD17 ] diéresis o signo de umlaut con - x X X x
‘ espacio ' :
SD19 g tilde con espacio X x x
SD21 t caron con espacio x - X x
- SDFE T 8 - | signo de vocal breve con espacio x - e x
'SD25 g " doble acento agudo con espacio X . - X X
-8D27 - n cero Yolado (o acento sueco} con X - X X
: . i espacio . ‘ - Co
_:8SD29 . i punto superior con espacid x - X X
SD31 Ij signo.de vocal‘large-l (macrb.n) con X . - X b4 .
espacio ‘
SD41 | cedilla con espacio X — X
sp43’ | @ o ~ ogonek con espacio C X% - X

Nota — Los signos diacriticos se ilustran junto con un rectangulo que representa la posicion relativa del caracter
gréfico con el que estén asociados norma mente.

A.45  Caracteres sin espaciamiento (avance de espacio)

Identificador Representacion Denominacion o descripcién Rec. SDI | SDII |SD III
L grifica T.61
SM27 . [m] : subrayado sin espaciamiento X - -
SM10i: ~ | barra superior de vector sin 7 - - - X
: " espaciamiento ’ ’ .
SM102. S/ barra oblicua sin espaciamiento - — - - X

Nota — El carécter subrayado sin espaciamiento nunca se utiliza individualmente, sino en combinacién con otro
caracter gréfico para obtener la presentacion gréfica «subrayado» del carécter asociado. El caracter subrayado sin
espaciamiento puede utilizarse en combinacién con cualquier carécter grafico del repertorio, incluidaunaletra
acentuada o un umlaut, o espacio.
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ANEXOB
(alaRecomendacién T.51)

Cuadro de juegos de caracteresy de control

N.°:de

registro Nombre del juego registrado (Nota 1) | Caracter final [ CO Ct | GO | Gl G2

2 Rec. T.50. Versidn internacional de 94 4/0 x | x X
: referencia (VIR}. Es también : :
el juego primario de la

Rec. T.51 modificado por
las notas 3 y 4 de la

Rec. T.51

70 Rec. T.51. Primer juego suplementario 94 6/2 x | x X
: ) de caracteres graficos ‘

132 Rec. T.101. Sintaxis de datos I co 49 x
: Juego primario de control

125 Ree. T.101. Sintaé(is de datos I i : C1 i “4/4 X
Juego. suplementario de
control

42 Ree. T.101. Sintaxis de datos I 94 x 94 | 40 X X x
: : Juego de caracteres kanji :
(juego de 2 octetos)
JISC 6226 (1978)

137 Rec. T.101. Sintaxis de datos I 94 779 e X x x
Juego de mosaico 1

14 Rec. T.101. Sintaxis de datos 1 %4 4/10 X x X
Juego primario de caracteres
JISC 6220 (1969)

131 Rec. T.101. Sintaxis de datos I ~ 4/3
Codigo completo

134 Rec. T.101. Sintaxis de datos II Co 4/10 X
Juego primario de control

56 Rec. T.101. Sintaxis de datos II Ci 4/0 . X
- Juego suplementario de : o - -
control serie :

73 Rec. T.101. Sintaxis de datos II Ci 4/1 x
: Juego suplementario de
control paralelo

70 Rec. T.101. Sintaxis de datos I1 o4 6/2 x| x| ox
Juego suplementario de ' o i N
caracteres

71 Rec. T.101. Sintaxis de datos II 94 643 x | x x
. Segundo juego .
suplementario. de mosaico

72 Rec. T.101, Sintaxis de datos II %4 6/4 Co X X0 X
Tercer juego suplementario
de mosaico
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o
r:;isz'z Nombre del juego registrado (Nota 1) Cardcter final | CO0 | C1 | GO | G1 | G2 | G3
145 Rec. T.101. Sintaxis de datos IT - 4/4
Codigo completo
Nota 2 Rec, T.101. Sintaxis de datos 11 94 Nota 2 X X X x
Juego primario griego
108 Rec. T.101. Sintaxis de datos IIT - 4/1
- - Codigo completo e I B
135 Rec. T.101. Sintaxis de datos III . Sl €0 4/11. . |- x
Juego primario de control
136 Rec. T.101. Sintaxis de datos IIT C1 4/6 X
© - "Juego suplementario de : ' i :
control
6 - | Rec. T.101. Sintaxis de datos III 94 4/2 : Lox X X X
Juego primario de caracteres
128 . Ree. T.101. Sintaxis de datos 111 B - 7712 . ) X X X X
Juego suplementario de
caracteres
No se Rec. T.101. Sintaxis de datos 111 96 (5/7) no se X X X
puede Juego IDP debe asignar
registrar
129 Rec. T.101. Sintaxis de datos III 96 7/13 x | x| x | x
. Juego de mosaico ' :
102 Rec, T.61. Juego primario de caracteres 94 775 ) X X X b
- - . gréficos i
(mitad izquicrda de la
fig. 2/T.61)
103 Rec. T.61. Juego suplementario de 94 76 x x b X
: caracteres (mitad derecha la : B '
fig. 2/T.61)
106 | Rec. T.61, Juego primario de control Co0 4/5 X
107 Rec. T.61. Juego suplementario de C1 4/8 X
control
Nota 2 Rec. T.51. Segundo juego 96 Nota 2 X X X
suplementario de caracteres

Nota 1 — Los juegos de 94 ¢ 96 caracteres se aplican Unicamente a los juegos de caracteres graficos de un solo multibit.
El juego de 94 x 94 se aplica al juego de caracteres graficos de dos multibits. Los juegos primarios de control' son CO
Los juegos suplementarios de control son C1. El codigo completo se denomina también «Sistema de codificacion
diferente del de |SO 2022».

Nota 2 — Se solicitara el registro por la SO unavez que la Recomendacién T.51 haya sido aprobada.
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Serie A
Serie B
SerieC
SerieD
SerieE
SerieF
Serie G
SerieH
Seriel

Serie
SerieK
SerieL
SerieM

SerieN
SerieO
SerieP
SerieQ
SerieR
Serie S
SerieT
SerieU
SerieV
Serie X
SerieY
SerieZ

SERIES DE RECOMENDACIONES DEL UIT-T

Organizacion del trabgjo del UIT-T

Medios de expresién: definiciones, simbolaos, clasificacion

Estadisticas general es de telecomunicaciones

Principios generales de tarificacion

Explotacion general de lared, servicio telefénico, explotacion del servicio y factores humanos
Servicios de telecomunicacion no telefénicos

Sistemas y medios de transmisién, sistemasy redes digitales

Sistemas audiovisuales y multimedios

Red digital de servicios integrados

Transmisiones de sefiales radiof dnicas, de television y de otras sefiales multimedios
Proteccion contralas interferencias

Construccion, instalacion y proteccién de los cables y otros elementos de planta exterior

RGT y mantenimiento de redes. sistemas de transmision, circuitos telefénicos, telegrafia, facsimil y
circuitos arrendados internacionales

Mantenimiento: circuitos internacionales paratransmisiones radiofonicasy de television
Especificaciones de | os aparatos de medida

Calidad de transmision telefonica, instalaciones telefonicas y redes locales
Conmutacion y sefializacion

Transmision telegréfica

Equipos terminales para servicios de telegrafia

Terminales para servicios de telemética

Conmutacion telegréfica

Comunicacién de datos por lared telefonica

Redes de datos y comunicacién entre sistemas abiertos

Infraestructura mundial de lainformacion y aspectos del protocolo Internet

Lenguajesy aspectos generales de soporte 16gico para sistemas de telecomunicacion

Impreso en Suiza
Ginebra, 2008
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