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PREFACIO

El CCITT (Comité Consultivo Internacional Telegrafico y Telefénico) es un 6rgano permanente de la Unién
Internacional de Telecomunicaciones (UIT). Este 6rgano estudia los aspectos técnicos, de explotacion y tarifarios y
publica Recomendaciones sobre los mismos, con miras a la normalizacién de las telecomunicaciones en el plano
mundial.

La Asamblea Plenaria del CCITT, que se celebra cada cuatro afios, establece los temas que han de estudiarse
aprueba las Recomendaciones preparadas por sus Comisiones de Estudio. La aprobacion de Recomendaciones por Ic
miembros del CCITT entre las Asambleas Plenarias de éste es el objeto del procedimiento establecido en la
Resolucion N2 2 del CCITT (Melbourne, 1988).

La Recomendacion T.50 ha sido revisada por la Comisién de Estudio VIII y fue aprobada por el procedimiento
de la Resolucién N.2 el 18 de septiembre de 1992.

NOTAS DEL CCITT

1) En esta Recomendacidn, la expresion «Administracion» se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto una
Administracién de telecomunicaciones como una empresa privada de explotacion reconocida de telecomu-nicaciones.
2) En el anexo C, figura la lista de abreviaturas utilizadas en la presente Recomendacion.

O UIT 1993

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacién puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por ningln medio,
sea éste electrénico o mecanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacion escrita por parte de la UIT.



Recomendacion T.50

ALFABETO INTERNACIONAL DE REFERENCIA

(Anteriormente alfabeto internacional N.° 5 o 1A5)

Tecnologia de la informacién — Juego de caracteres codificado de siete bits para intercambio de informacion
(revisada en 1992)
1 Alcance

11 La presente Recomendacion especifica un conjunto de 128 caracteres (caracteres de control y caracteres
graficos tales como letras, cifras y simbolos) con su representacion codificada. La mayoria de estos caracteres son
obligatorios y no pueden modificarse, aunque se prevé cierta flexibilidad para satisfacer necesidades nacionales y de otre
indole.

1.2 La presente Recomendacion especifica un juego de caracteres codificados de 7 bits con varias opciones.
Proporciona también orientacién sobre la aplicacién de las opciones para definir versiones nacionales especificas y
versiones para aplicaciones. Especifica ademas la version internacional de referendiatefiiRtional reference

version) en la cual se han aplicado estas opciones.

1.3 Este juego de caracteres estd concebido primordialmente para el intercambio de informacion entre sistemas de
procesamiento de datos y equipos asociados, y dentro de sistemas de comunicaciones de datos. Al determinar este jueg
de caracteres se ha tenido en cuenta también la necesidad de caracteres graficos y de funciones de control para ¢
procesamiento de datos.

1.4 Este juego de caracteres es aplicable a alfabetos de escritura latina.

15 Este juego de caracteres permite utilizar caracteres de control para ampliacion de codigos cuando el juego de
caracteres es insuficiente para determinadas aplicaciones. Los procedimientos para la utilizacién de estos caracteres d
control se especifican en la Norma 1SO 2022.

1.6 Las definiciones de los caracteres de control mencionados en esta Recomendacion figuran en el anexo A. Se
supone que los datos asociados con los mismos han de procesarse en serie hacia adelante. Cuando se incluyen cader
de datos que no se procesan en serie hacia adelante, o cuando se incluyen datos formatados para procesamiento
registros fijos, pueden tener un efecto indeseable o pueden requerir un tratamiento especial adicional para asegurar qu
dan como resultado la funcién deseada.

1.7 La presente Recomendacion es equivalente, en su contenido técnico, a la Norma Internacional ISO/CEI 646
(1991) y esta vinculada con esta Ultima.

2 Conformidad y realizacion
2.1 Conformidad
211 Conformidad del intercambio de informacién

Un elemento de datos de caracteres codificados (elemento de datos CC) dentro de la informacion codificada
para intercambio estd en conformidad con esta Recomendacion si todas las representaciones codificadas de caractere
dentro de ese elemento de datos CC se ajustan a los requisitos del § 8.1 de la presente Recomendacion.

Una declaracion de conformidad identificara la versién adoptada de acuerdo con los § 8.2 a 8.4.
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212 Conformidad de los dispositivos

Un dispositivo esta en conformidad con la presente Recomendacion si se ajusta a los requisitos indicados en el
§2.1.210enlos §2.1.2.2 6 2.1.2.3, o en ambos. Una declaracion de conformidad identificara la version adoptada.

2.1.2.1 Descripcién de los dispositivos

Los dispositivos conformes a esta Recomendacion tendran una descripcion que identifica los medios por los
cuales el usuario puede suministrar caracteres al dispositivo, 0 puede reconocerlos cuando son puestos a disposicion de
usuario, segun se especifica respectivamente en los § 2.1.2.2y 2.1.2.3.

2.1.2.2  Dispositivos originadores

Un dispositivo originador permitird a su usuario suministrar cualquier secuencia de caracteres de la version
adoptada, y sera capaz de transmitir sus representaciones codificadas dentro de un elemento de datos CC.

2.1.2.3  Dispositivos receptores

Un dispositivo receptor serda capaz de recibir e interpretar cualesquiera representaciones codificadas de
caracteres que estan dentro de un elemento de datos CC, y que se conforman al § 2.1.1 de la presente Recomendacion,
pondra a disposicién de su usuario los caracteres correspondientes, de manera que el usuario puede identificarlos entr
los pertenecientes a la version adoptada, y pueda distinguirlos entre si.
2.2 Realizacion

La utilizacion de este conjunto de caracteres requiere definiciones de su realizacién en diversos medios. Por
ejemplo, éstos pueden ser cintas perforadas, tarjetas perforadas, medios intercambiables magnéticos y Opticos y canale
de transmisién, permitiendo asi el intercambio de datos indirectamente mediante el registro intermedio, en un medio
fisico, o mediante la conexién local de varias unidades (tales como dispositivos de entrada y salida y computadores) o
mediante equipos de transmisién de datos.

La utilizacién de este juego de caracteres codificados en medios fisicos y para transmisién, habida cuenta de la
necesidad de la verificacion de errores, es el objeto de otras Recomendaciones.

3 Referencias nor mativas

Las siguientes normas contienen disposiciones que, a través de la referencia hecha en este texto, constituyen
disposiciones de la presente Recomendacion. En el momento de la publicacién, las ediciones indicadas eran validas.
Todas las normas estan sujetas a revision, y se insta a las partes que conciertan acuerdos basados en esta Recomendac
a que investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones mas recientes de las normas indicadas a continuacion.

ISO 2022: 1986 )nformation processing — ISO 7-bit and 8-bit coded character sets — Coded extension
techniques

4 Definiciones

A los efectos de la presente Recomendacion, se aplican las siguientes definiciones.

4.1 posicion activa

Posicién de caracter que imaginiza el simbolo grafico que representa el siguiente caracter grafico o con
respecto al cual ha de ejecutarse la siguiente funcién de control.

Nota — En general, la posicidn activa es indicada por un cursor.

4.2 combinacién de bits

Conjunto ordenado de bits utilizado para la representacién de caracteres.
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4.3 caracter

Miembro de un conjunto de elementos utilizado para la organizacion, control o representacion de datos.

4.4 posicién de caracter

Porcién de una visualizacién que imaginiza o es capaz de imaginizar un simbolo gréfico.

4.5 juego de caracteres codificados; cédigo

Conjunto de reglas inequivocas que establece un juego de caracteres y una correspondencia biunivoca uno
entre los caracteres del juego y su representacion mediante una o mas combinaciones de bits.
4.6 elemento de datos de car acter es codificados (elemento de datos CC)

Elemento de informacién intercambiada que se especifica consiste en una secuencia de representaciones
codificadas de caracteres, de acuerdo con una o mas normas identificadas para juegos de caracteres codificados.

Nota 1 — En un entorno de comunicacion conforme al modelo de referencia para interconexion de sistemas
abiertos de la Recomendacién X.200 (Norma ISO 7498), un elemento de datos CC formaré toda la informacion o parte
de la informacién que corresponde a los datos de usuario de aplicacion y a la unidad de datos de protocolo de
presentacion definidos en dicha Recomendacion.

Nota 2 — Cuando se intercambia informacién por medios intercambiables, un elemento de datos CC
constituird toda la informacion o parte de la informacién que corresponde a los datos de usuario, y no a la registrada
durante la formatacion y la inicializacion.

4.7 extension de cédigo

Técnicas para la codificacion de caracteres que no pertenecen al juego de caracteres de un cddigo dado.

4.8 tabla de cédigos

Tabla que muestra el caracter asignado a cada combinacion de bits en un cédigo.

4.9 caracter de control

Funcion de control cuya representacion codificada consiste en una sola combinacion de bits.

4.10 funcion de control

Accion que afecta al registro, procesamiento, transmision o interpretaciéon de datos y que tiene una
representacion codificada que consiste en una o mas combinaciones de bits.
411 dispositivo

Componente de un equipo de procesamiento de informacién que puede transmitir y/o recibir informacién
codificada en elementos de datos CC.

Nota — Puede ser un dispositivo de entrada/salida en el sentido convencional, o un proceso tal como un
programa de aplicacion o una funcion de acceso.
412 caracter grafico

Caracter, que no es una funcién de control, que tiene una representaciéon visual normalmente manuscrita,
impresa o visualizada en pantalla, y que tiene una representacién codificada que consiste en una o mas combinaciones d
bits.

4.13 simbolo gréafico

Representacion visual de un caracter grafico o de una funcion de control.
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414 posicion

Parte de una tabla de cddigos identificada por sus coordenadas de columna y fila.

4.15 repertorio

Conjunto especificado de caracteres que se representan por medio de una o mas combinaciones de bits de ur
juego de caracteres codificado.

4.16 usuario
Una persona u otra entidad que invoca los servicios proporcionados por un dispositivo.

Nota 1 — Esta entidad puede ser un proceso, como un programa de aplicacion si, por ejemplo, el «dispositivo»
es un convertidor de cédigo o una funcién de acceso.

Nota 2 — Los caracteres, suministrados por el usuario o puestos a disposicion del usuario, pueden tener la
forma de codigos locales del dispositivo, o de representaciones visibles no convencionales, a condicion de que se
satisfaga el § 2.1.2.

5 Notacidn, tabla de codigo y nombres
5.1 Notacioén

Los bits de las combinaciones de bits del cédigo de siete bits se identifican gpbd) ba, bz, by y by, donde
b7 es el bit de orden més alto o mas significativo; gdel bit de orden mas bajo o menos significativo.

Puede interpretarse que la combinacion de bits representa nimeros enteros en la gama comprendida entre 0y
127 en notacion binaria, atribuyendo los siguientes pesos a cada bit:

Bit by bg bs by b3 by by

En la presente Recomendacion, las combinaciones de bits se identifican por notaciones deg fiwnde
X €s un nimero en la gama comprendida entre 0 y &£ un nimero en la gama comprendida entre 0 y 15. La
correspondencia entre las notaciones de la fofgngp las combinaciones de bits que consisten en los pashbes la
siguiente:

— x es el nimero representado por, bs y bs cuando a estos bits se les dan los pesos4, 2 y 1
respectivamente;

— vy es el numero representado par bz, by y by cuando a estos bits se les dan los pesos 8, 4,2y 1
respectivamente.

Las notaciones de la formdy son iguales a las utilizadas para identificar posiciones de la tabla de cddigos,
dondex es el nimero de columnay el nimero de fila (véase el § 9).
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5.2 Tabla de cddigo

Una tabla de cédigo de siete bits consiste en 128 posiciones ordenadas en ocho columnas vy 16 filas. Las
columnas estan numeradas 0 a 7 y las filas 0 a 15.

Las posiciones de la tabla de cAdigos son identificadas por notaciones de l@yfpdoadex es el nimero de
columna g/ es el niumero de fila.

Las posiciones de la tabla de cddigo estadn en correspondencia de uno a uno con las combinaciones de bits del
cddigo. La notacidon de una posicidon de tabla de cddigos, de la fdynas igual que la combinacion de bits
correspondiente.

En los § 6.2 a 6.5 se especifica la asignacion de caracteres individuales a las combinaciones de bits del cédigo
de siete bits.

5.3 Nombres

La presente Recomendacién asigna un nombre a cada caracter. Ademas, especifica un acréonimo para cada
caracter de control y para el caracter ESPACIO y un simbolo gréfico para cada caracter grafico. Por convenio, sélo se
utilizan letras mayudsculas, espacio y guién para escribir los nombres de los caracteres. Para los acrénimos, sélo se
utilizan letras mayuUsculas y cifras. Los acronimos y este convenio deben mantenerse en todas las traducciones del texto.

Los nombres elegidos para denominar caracteres graficos deben reflejar su significado habitual. Sin embargo,
la presente Recomendacion no define ni restringe los significados de los caracteres graficos. Tampoco especifica un
determinado estilo o disefio de tipo de caracter para imaginizar los caracteres graficos.

6 Especificacion del juego de caracteres codificados
6.1 Estructura

El juego de caracteres codificados de esta Recomendacién tendrd la siguiente estructura:

— un juego de caracteres de control CO de hasta 32 caracteres de control asignados a las posiciones 0/0
a 1/15;

— el caracter grafico ESPACIO (SP, SPACE) asignado a la posicién 2/0;
— un juego de caracteres gréficos GO de hasta 94 caracteres gréficos asignados a las posiciones 2/1 a 7/14;

— el caracter SUPRESION (DEL, DELETE) asignado a la posicién 7/15
6.2 Caracteres de control

Los caracteres de control asignados a las posiciones 0/0 a 1/15 son los especificados en el anexo A.
6.3 Caracter ESPACIO

El acronimo del caracter ESPACIO es SP y su representacion codificada es 2/0.

Este caracter es un caracter grafico; tiene una representacion visual que consiste en la ausencia de un simbolc
grafico.
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FIGURA 1/T.50
Estructura del juego de car acter es codificados de siete bits

6.4 Caracteres graficos

Las 94 combinaciones de bits 2/1 a 7/14 se utilizan para la representacion de caracteres graficos segun se
especificaenlos §6.4.1,6.4.2y 6.4.3.

Todos los caracteres graficos serdn caracteres con avance de espacio, es decir, hacen avanzar la posicion activ
una posicion de caracter.

6.4.1  Asignaciones exclusivas de caracteres graficos

Se asigna un caracter grafico exclusivo a cada una de las 82 combinaciones de bits 2/1, 2/2, 2/5 a 3/15, 4/1
a 5/10, 5/15y 6/1 a 7/10. Estos caracteres se especifican en el cuadro 1/T.50.

6.4.2  Asignaciones de caracteres graficos alternativos

Se asignan dos caracteres graficos alternativos a cada una de las combinaciones de bits 2/3 y 2/4. Estos
caracteres se especifican en el cuadro 2/T.50.
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CUADRO 1/T.50

Asignaciones Unicas de caracteres gréaficos

Sinjk_)olo Nombre Repre.s_entacién Sl'n'ﬂ_)olo Nombre Repre_s_entacién
grafico codificada grafico codificada
! Signo de admiracion 2/1 M Letra latina M mayuscula| 4/13
“ Comillas 2/2 N Letra latina N mayuscula 4/14
% Signo de tanto por ciento 2/5 o Letra latina O mayuscula 4/15
& y comercial 2/6 P Letra latina P mayuscula 5/0
’ Apostrofo 217 Q Letra latina Q mayuscula 5/1
( Paréntesis izquierdo 2/8 R Letra latina R mayusculg 5/2
) Paréntesis derecho 2/9 S Letra latina S mayuscula 5/3
* Asterisco 2/10 T Letra latina T mayuscula 5/4
+ Signo méas 2/11 U Letra latina U mayuscula 5/5
, Coma 2/12 \% Letra latina V mayuscula 5/6
— Guion, signo menos 2/13 w Letra latina W mayuscula 5/7
. Punto 2/14 X Letra latina X mayuscula 5/8
/ Barra, raya de fraccion 2/15 Y Letra latina Y mayuscula| 5/9
0 Cifra cero 3/0 z Letra latina Z mayuscula 5/10
1 Cifra uno 3/1 — Subrayado (linea baja) 5/15
2 Cifra dos 3/2 a Letra latina a minuscula 6/1
3 Cifra tres 3/3 b Letra latina b mindscula 6/2
4 Cifra cuatro 3/4 c Letra latina ¢ minuscula 6/3
5 Cifra cinco 3/5 d Letra latina d mindscula 6/4
6 Cifra seis 3/6 e Letra latina e mindscula 6/5
7 Cifra siete 317 f Letra latina f mindscula 6/6
8 Cifra ocho 3/8 g Letra latina g minUscula 6/7
9 Cifra nueve 3/9 h Letra latina h minuscula 6/8
Dos puntos 3/10 i Letra latina i mindscula 6/9
; Punto y coma 3/11 j Letra latina j mindscula 6/10
< Signo menor que 3/12 k Letra latina k mindscula 6/11
= Signo igual 3/13 | Letra latina | minascula 6/12
> Signo mayor que 3/14 m Letra latina m mindscula 6/13
? Signo de interrogacion 3/15 n Letra latina n mindscula 6/14
A Letra latina A mayuscula 4/1 o] Letra latina o mindscula 6/15
B Letra latina B mayuscula 4/2 p Letra latina p minuscula 710
C Letra latina C mayuscula 4/3 q Letra latina g mindscula 7/1
D Letra latina D mayuscula 4/4 r Letra latina r mindscula 712
E Letra latina E mayuscula 4/5 S Letra latina s mindscula 713
F Letra latina F mayuscula 4/6 t Letra latina t mindscula 714
G Letra latina G mayuscula a/7 u Letra latina u mindscula 715
H Letra latina H mayuscula 4/8 v Letra latina v mindscula 716
| Letra latina | mayuscula 4/9 w Letra latina w minuscula 717
J Letra latina J mayuscula 4/10 X Letra latina x mindscula 718
K Letra latina K mayuscula 4/11 y Letra latina y mindscula 719
L Letra latina L mayuscula 4/12 z Letra latina z mindscula 7110
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CUADRO 2/T.50

Asignaciones de caracteres graficos alternativos

Simbolo gréfico Nombre Repre's_entacién
codificada
£ Signo de libra esterlina 2/3
# Signo de namero 2/3
$ Signo de dolar 2/4
o Signo de moneda 2/4

Los caracteres SIGNO DE LIBRA o SIGNO DE NUMERO se asignaran a la combinacion de bits 2/3, los
caracteres SIGNO DE DOLAR o SIGNO DE MONEDA se asignaran a la combinacion de bits 2/4 (véase el § 8).

Salvo que se acuerde lo contrario entre el emisor y el receptor, los simbolos graficos £, $ y @ no designan la
moneda de un pais especifico.

6.4.3  Asignaciones de caracteres graficos para uso nacional o aplicaciones

No se asigna ningun caracter gréafico especifico a las diez combinaciones de bits 4/0, 5/11 a 5/14, 6/0y 7/11 a
7/14. Estas combinaciones de bits estan disponibles para uso nacional o para aplicaciones. Se asignard un caracte
grafico exclusivo a cada una de estas combinaciones de bits, o se declarara no utilizada la combinacién de bits (véase €
§8.1).

6.5 Caracter SUPRESION

El acronimo del caracter SUPRESION es DEL y su representacion codificada 7/15. DEL se utiliz6
originalmente para borrar u obliterar un caracter erréneo o no deseado en la cinta perforada. DEL puede utilizarse para
relleno en medios fisicos o en el tiempo. Los caracteres DEL pueden insertarse en un tren de datos o extraerse del mism
sin afectar al contenido de informacién de dicho tren, pero esta accién puede afectar a la visualizacion de la informacion
y/o el control del equipo.

7 Caracteres graficos compuestos

Todos los caracteres graficos especificados en esta Recomendacion son caracteres con avance de espacio, pel
utilizando RETROCESO DE UN ESPACIO o RETROCESO DEL CARRO es posible imaginizar dos o més caracteres
graficos en la misma posicion de caracter (véase también el § B.2).

Por ejemplo, BARRA y SIGNO IGUAL pueden combinarse para representar «no es igual a». El caracter
LINEA BAJA, que puede utilizarse como un caracter autbnomo, puede asociarse también con otros caracteres para
representar la forma gréfica «subrayado».

Pueden asignarse signos diacriticos a las combinaciones de bits especificadas en el § 6.4.3 para componer
letras acentuadas. Para esta composicion, puede utilizarse una secuencia de tres caracteres, el primero o el Ultimo de Ic
cuales es la letra que ha de acentuarse y el segundo es RETROCESO DE UN ESPACIO. Ademéas, COMILLAS,
APOSTROFO o COMA pueden asociarse con una letra por medio de RETROCESO DE UN ESPACIO para componer
una letra acentuada con una diéresis, un acento agudo o una cedilla, respectivamente.
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8 Versiones del juego de car acter es codificado

8.1 Generalidades
La tabla de cédigos basica se muestra en el cuadro 4/T.50.

Para utilizar el juego de caracteres codificados de siete bits con el fin de intercambiar informacion es necesario
aplicar las opciones que han quedado abiertas en el § 6:

— especificar el juego CO de caracteres de control de acuerdo con el anexo A,
— especificar el juego GO:

— para asignar a cada una de las combinaciones de bits 2/3 y 2/4 uno de los caracteres graficos
alternativos especificados en el § 6.4.2;

— asignar a cada una de las combinaciones de bits 4/0, 5/11 a 5/14, 6/0 y 7/11 a 7/14 un caracter
gréfico exclusivo, o declarar la combinacién de bits no utilizada.

Un caracter gréfico asignado a una combinacion de bits especificada en el § 6.4.1 y 6.4.2 no se asignara a
ninguna otra combinacién de bits. Por ejemplo, el SIGNO DE LIBRA, si no se ha asignado a la combinacion 2/3, no se
asignara a ninguna otra combinacion de bits.

Un juego de caracteres completado de esta manera se denomina una «version de la Recomendacion T.50».

8.2 Version internacional de referencia

Esta version puede utilizarse cuando no es preciso emplear una versién nacional o una version orientada a
aplicaciones. En el intercambio de informacién se supone que se emplea la version internacional de referencia a menos
gue exista un acuerdo entre el emisor y el receptor de los datos (véase también el § 10). Los caracteres graficos
asignados al juego GO de la IRV seran los especificados en los cuadros 1/T.50 y 3/T.50. Véase también el cuadro 5/T.50.
Se necesitara acuerdo entre el emisor y el receptor de los datos si se utilizan caracteres compuestos.

El juego CO de la IRV se especifica en el anexo A.

CUADRO 3/T.50

Asignaciones de caracteres gréficos de la IRV

Simbolo gréfico Nombre Repre.s.entacién
codificada

# Signo ndamero 2/3

$ Signo dolar 2/4

@ a comercial 4/0

[ Corchete izquierdo 5/11

\ Barra invertida 5/12

] Corchete derecho 5/13

n Acento circunflejo 5/14
Acento grave 6/0

{ Llave izquierda 7/11

ad Linea vertical 7/12

} Llave derecha 7113

~ Tilde, linea alta 7/14
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8.3 Versiones nacionales

831 Es responsabilidad de los organismos nacionales de normalizacion definir las versiones nacionales. Estos
organismos aplicaran las opciones disponibles y haran la seleccion necesaria (véase el anexo B).

8.3.2 Si procede, puede definirse mas de una versién nacional en un pais. Las diferentes versiones se identificaran
separadamente. En particular, cuando se requieren caracteres graficos alternativos para una combinacién de bits dads
por ejemplo 5/12, se identificaran dos versiones diferentes, incluso si sélo difieren en este caracter.

8.3.3 Si en un pais no hay una demanda especial de caracteres gréficos especificos, se recomienda encarecidamen
gue se seleccionen los caracteres del juego GO de la IRV y se asignen a las mismas combinaciones de bits que en la IRV

Sin embargo, cuando se requieran caracteres graficos diferentes de los caracteres de la IRV, tendran formas
distintas y se les daran nombres distintivos que no estén en contradiccion con las formas o los nombres de los caractere
graficos de la IRV.

8.4 Versiones para aplicaciones

En el seno de industrias nacionales o internacionales, organizaciones o grupos profesionales, pueden utilizarse
versiones orientadas a aplicaciones. Para ello se requiere un acuerdo preciso entre las partes interesadas, que tendran g
aplicar las opciones disponibles y hacer la seleccion requerida.

9 Identificacién de versiones

9.1 Finalidad y contexto de la identificacion

Los elementos de datos CC conformes a una version de la presente Recomendacion estan concebidos pare
formar una unidad compuesta de informacion codificada, o parte de ella, que es intercambiada entre un originador y un
recibiente. La identificacién de la version de esta Recomendacién que ha sido adoptada por el originador se pondra
también a disposicion del recibiente. La ruta por la cual esta identificacién se comunica al recibiente esta fuera del
alcance de esta Recomendacion.

No obstante, algunas normas para el intercambio de informacién codificada pueden permitir, o requerir, que la
representacion codificada de la identificacion aplicable a los elementos de datos CC forme una parte de la informacion
intercambiada. Este punto especifica una representacion codificada para la identificacion de una version de esta
Recomendacion. Estas representaciones codificadas forman todo un elemento de datos de identificacién o parte de éste
gue puede incluirse en el intercambio de informacion de acuerdo con la norma pertinente.

9.2 Identificacién de una versién

La identificacion de una version de esta Recomendacién comprenderd un conjunto de identificaciones, una
para el juego CO y el juego GO que constituyen la versién. Cada identificacién del conjunto consistira en una secuencia
de escape de designacion del tipo que se muestra a continuacion.

— ESC 2/1 F identificara el juego CO;

— ESC 2/8 F identificara el juego GO.

El byte final F de esta secuencia de escape se obtendra del Registro Internacional 1SO 2375. Si el juego CO
esta vacio, la identificacion sera la misma secuencia de escape en la cual el byte final F es 7/14.

La IRV se identificara mediante las siguientes secuencias de escape:
— Registro ISO IR N.° 1: ESC 2/1 4/0;

— Registro ISO IR N.° 6: ESC 2/8 4/2.

Nota — Esta IRV difiere de la anterior IRV del alfabeto internacional N.° 5
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10 Aplicacién de las tablas de codigo de los cuadros 4/T.50 y 5/T.50

El cuadro 4/T.50 es la tabla de cédigo basica de siete bits. Muestra el juego de caracteres codificados de 7 bits
especificado en el § 5 e indica las opciones relacionadas con los caracteres graficos alternativos (véase el § 6.4.2) y par:
uso nacional o para aplicaciones (véase el § 6.4.3).

Las posiciones 0/0 a 1/15 reservadas para caracteres de control se muestran vacias. Las posiciones 2/0 a 7/1!
contienen un simbolo grafico, un acrénimo, o una referencia a un punto de esta Recomendacion. La referencia a los
§6.4.2y 6.4.3 se indica por 1 6 2 respectivamente.

El cuadro 5/T.50 es una tabla de cddigos que muestra una version que incluye el juego GO de la IRV y no el
juego CO.

CUADRO 4/T.50
Tabla decddigo basica

bfoJoJofo]1]21|1]12

bl ol ol 2| 1] o o 1

bl of 1 of 1 of 1| o] 1
o 10lt]2[3[4]5]6]7
olojofo]O O|@|P|@]|p
olofof1]1 1[A|Qla]q
ojfol1]of2 2|B|IR|b|Tr
ofofz]1]3 3[C|[S|c|s
oj1]olof4 4 1D|T|d|t
of1]10]1| 5 5(E{U]lelu
of1]1]0f6 6lF(V]|f]vV
ojif1f2f7 71G|W|lg|w
1lofo|of8 8(H|X|[h]|X
1folol1]9 911 1Y y
1lof1fo|10 J|Z z
1fol1]1]11 K|l® @
1l1|o0|lo0o|12 L|® @
1f1{ol1(13 M| @ @
1l1]1]0|14 N|® @
1l1]1]11]15 O DEL
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CUADRO 5/T.50
Versién con el juego CO de la IRV
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ANEXO A

(a la Recomendacion T.50)

(Normativo)

Especificacion del juego CO

Al Definicion del juego de control
El cuadro A-1/T.50 muestra el juego CO de la Recomendacion T.50

A continuacién se enumeran los caracteres de control por el orden alfabético de sus acrénimos.

A.1.1  acusederecibo (ACK)

Carécter de control de transmision transmitido por un receptor como respuesta afirmativa al emisor.

A.1.2 timbre(BEL)

Caracter de control utilizado cuando hay que atraer la atencion; puede accionar dispositivos de alarma o de
advertencia.

A.1.3  retroceso deun espacio (BS)

Determinante de formato que hace que la posicidn activa retroceda una posicion de caracter en la direccion
opuesta a la transmisién de uno o mas textos.

A.1.4  anulacién (CAN)

Caracter o primer caracter de una secuencia que indica que los datos precedentes son erréneos. En
consecuencia, estos datos no deben tomarse en consideracion. El significado especifico de este caracter debe definirs
para cada aplicacion y ser objeto de acuerdo particular entre el emisor y el receptor.

A.1.5 retroceso del carro (CR)

Determinante de formato que hace que la posicion activa retroceda a la posicion inicial del mismo renglon.

A.1.6  control dedispositivo uno (DC1)

Caracter de control de dispositivo cuya finalidad primordial es poner en marcha o proporcionar corriente de
alimentacion a un dispositivo auxiliar. De no necesitarse para este fin, puede emplearse para volver un dispositivo a su
modo normal de operacion (véase también DC2 y DC3) o para cualquier otra funcién de control de dispositivos
auxiliares que proporcionan otros DC. Cuando se lo utiliza para controlar el flujo de datos, DC1 se denomina a
veces «X-ON»,

A.1.7  control dedispositivo dos (DC?2)

Caracter de control de dispositivo cuya finalidad primordial es poner en marcha o proporcionar corriente de
alimentacion a un dispositivo auxiliar. De no necesitarse para este fin, puede emplearse para poner un aparato en ur
modo especial de operacién (en cuyo caso DC1 se emplea para volver el aparato auxiliar a su modo normal), o para
cualquier otra funcion de control de dispositivo auxiliar que no proporcionen otros DC.
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A.1.8  control dedispositivo tres (DC3)

Caracter de control de dispositivo cuya finalidad primordial es detener el funcionamiento de dispositivos
auxiliares o cortar su corriente de alimentacién. Esta funcidon puede ser una parada de caracter secundario, por ejemplo
espera, pausa, reserva o parada (en cuyo caso se emplea DC1 para volver a la operacién normal). De no necesitarse pa
este fin, puede emplearse para cualquier otra funcién de control de dispositivo auxiliar que no proporcionen otros DC.
Cuando se lo utiliza para controlar el flujo de datos, DC3 se denomina a veces «X-OFF».

A.1.9 control dedispositivo cuatro (DC4)
Caracter de control de dispositivo cuya finalidad primordial es detener el funcionamiento de dispositivos

auxiliares o cortar su corriente de alimentacién. De no necesitarse para este fin, puede emplearse para cualquier otre
funcion de control de dispositivo que no proporcionen otros DC.

A.1.10 supresion (DEL)

Caracter que se utiliza principalmente para borrar o0 tachar en cinta perforada caracteres erréneos o no
deseados. Los caracteres DEL pueden también servir para el relleno en medios fisicos o en el tiempo. Pueden
intercalarse en un tren de datos o extraerse del mismo sin afectar a la informacion contenida en esta secuencia, pero, e

tal caso, la insercién o la supresién de esos caracteres puede modificar la presentacion de la informacion y/o el control
de los equipos.

A.1.11 escapedeenlacededatos(DLE)
Caracter de control de transmision que modifica el significado de un ndamero limitado de combinaciones

contiguas de bits y que se utiliza exclusivamente para proporcionar funciones suplementarias de control de transmision.
En las secuencias de DLE, sélo pueden utilizarse caracteres graficos y caracteres de control de transmisién.

A.1.12 fin del medio fisico (EM)

Caracter de control que puede utilizarse para identificar el final del medio fisico, o de la parte utilizada en un
medio fisico o de la parte deseada de los datos almacenados en un medio fisico.

A.1.13 pregunta (ENQ)

Caracter de control de transmision utilizado como peticibn de respuesta desde una estacién distante. La
respuesta puede comprender la identificacion de la estacion y/o su estado. Cuando se necesita un control de identidac
«¢,Con quién comunico?» en la red general conmutada, la primera utilizacién del caracter ENQ, después de establecide

la conexion, significara «¢,Con quién comunico?» (identificacion de la estacion). Una nueva utilizacidn del caracter ENQ
puede incluir o no la funcion «¢ Con quién comunico?», segun lo estipulado mediante acuerdo.

A.1.14 fin de transmision (EOT)

Caracter de control de transmisidn utilizado para indicar el fin de la transmision de uno o mas textos.

A.1.15 escape(ESC)

Caracter de control que se utiliza para ampliacion de cédigos. Modifica el significado de un nimero limitado
de combinaciones de bits subsiguientes en el tren de datos. La utilizacién de ESC se define en la Norma I1SO 2022.

A.1.16 fin del bloque de transmision (ETB)

Caracter de control de transmision utilizado para indicar el final de un bloque de datos cuando éstos estan
divididos en bloques para su transmision.
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A.117 finde texto (ETX)

Caracter de control de transmision que indica el fin de un texto.

A.1.18 pégina siguiente (FF)

Determinante de formato que hace avanzar la posicién activa hasta la posicién de caracter correspondiente en
un renglén predeterminado del formulario o pagina siguiente.

A.1.19 tabulacién horizontal (HT)

Determinante de formato que hace avanzar la posicién activa hasta la siguiente posicién predeterminada de
caracter.

A.1.20 separador de informacién uno (IS1) (separador de unidad) (US)
Caracter de control utilizado para separar y calificar datos en un sentido Idgico; ha de determinarse su

significado especifico en cada aplicacion. Si se emplea este caracter por orden jerarquico, segun lo establecido en la
definicién general de IS, delimita un elemento de datos denominado unidad.

A.1.21 separador de informacién dos (1S2) (separador de registro) (RS)
Caracter de control utilizado para separar y calificar datos en un sentido Idgico; ha de determinarse su

significado especifico en cada aplicacion. Si se emplea este caracter por orden jerarquico, segun lo establecido en la
definicién general de IS, delimita un elemento de datos llamado registro.

A.1.22 separador de informacion tres (IS3) (separador de grupo) (GS)
Caracter de control que se utiliza para separar y calificar datos en un sentido légico; ha de determinarse su

significado especifico en cada aplicacion. Cuando se utiliza este caracter por orden jerarquico, segun lo establecido en Iz
definicion general de IS, delimita un elemento de datos llamado grupo.

A.1.23 separador de informacion cuatro (IS4) (separador de fichero) (FS)
Caracter de control que se utiliza para separar y calificar datos en un sentido légico; ha de determinarse su

significado especifico en cada aplicacion. Cuando se utiliza este caracter por orden jerarquico, segun lo establecido en la
definicion general de 1S, delimita un elemento de datos llamado fichero.

A.1.24 cambio de rengldn (LF)

Determinante de formato que hace avanzar la posicidn activa hasta la posicion de carécter correspondiente de
la linea siguiente.

A.1.25 acusederecibo negativo (NAK)

Caracter de control de transmision transmitido por un receptor como respuesta negativa al emisor.

A.1.26 nulo(NUL)

Carécter de control utilizado para relleno en medios fisicos o en el tiempo. Los caracteres NUL pueden
intercalarse en un tren de datos o extraerse del mismo sin que afecten a la informacion contenida en dicho tren de dato:
pero, en tal caso, la insercidon o extraccidon de esos caracteres puede afectar a la presentacion de la informacion y/o a
control de los equipos.
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A.1.27 en codigo (SI)

Caracter de control que se utiliza para ampliacion de cédigos. Modifica los significados de las combinaciones
de bits que le siguen en el tren de datos. El uso de Sl se define en la Norma 1SO 2022.
A.1.28 fuera de cédigo (SO)

Carécter de control que se utiliza para ampliacion de codigos. Modifica los significados de las combinaciones
de bits que le siguen en el tren de datos. El uso de SO se define en la Norma 1SO 2022.
A.1.29 comienzo de encabezamiento (SOH)

Caracter de control de transmision utilizado como primer caracter del encabezamiento de un mensaje de
informacion.
A.1.30 comienzo detexto (STX)

Caracter de control de transmision utilizado para indicar el principio de un texto y el fin de un encabezamiento.

A.1.31 caracter de sustitucion (SUB)

Carécter de control que se utiliza en lugar de un caracter que se ha encontrado que no es valido o que es
erréneo. SUB esta destinado a ser introducido por medios automaticos.
A.1.32 reposo sincrono (SYN)

Carécter de control de transmision utilizado por un sistema de transmision sincrona en ausencia de cualquier
otro caricter (situacion de inactividad) para producir una sefial a partir de la cual se puede lograr o mantener el
sincronismo entre equipos terminales de datos.

A.1.33 tabulacion vertical (VT)

Determinante de formato, que hace avanzar la posicion activa a la posicion de caracter correspondiente en la
siguiente linea predeterminada.

A2 Juego CO de una version de la Recomendacion T.50

El juego CO de una version de la presente Recomendacion serd un subconjunto del juego CO definido en el
§ A.1. Las posiciones de cddigo correspondientes a funciones de control no seleccionadas se declararan no utilizadas.
A3 Juego CO de la version internacional de referencia (IRV)

El juego COdelalRV esel que se muestraen el cuadro A-1.
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CUADRO A-1T.50
Juego COdelalRV
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ANEXO B

(a la Recomendacion T.50)

(Informativo)

Directrices para la formulacion de normas derivadas de la Recomendacién T.50

B.1 Consideraciones generales

Al elaborar normas nacionales o destinadas a aplicaciones especificas basadas en la presente Recomendacior
se recomienda que se tenga en cuenta lo siguiente.

B.2 Estructura de una norma

Se recomienda que se adopten la estructura y estilo editorial de la presente Recomendacion. Todas las
facilidades, restricciones y especificaciones de la norma deben indicarse claramente en lenguaje claro, en vez de
resumirlas en cuadros con notas.

B.2.1 Funciones de control

La norma debe contener la seleccién de caracteres de control del juego CO y descripciones explicitas de las
funciones de control. Aun cuando estas descripciones sean idénticas a las descripciones de la presente Recomendaciol
deben indicarse explicitamente y no limitarse a hacer referencia a la presente Recomendacion. Para las normas
destinadas a aplicaciones concretas, deberan definirse los significados especificos de los separadores de informacion
de los controles de dispositivo.

B.2.2  Caracteres gréaficogvéase el § 8.3.3)

Si no se necesitan caracteres particulares, los caracteres graficos de la version de referencia internacional
(IRV) deberan asignarse a las mismas posiciones y con los mismos nombres que en la presente Recomendacion.

B.2.3  Caracteres gréaficos compuestos y repertorio

La presente Recomendacion permite construir caracteres graficos compuestos, utilizando los caracteres de
control RETROCESO DE UN ESPACIO y RETROCESO DEL CARRO para representar dos o mas caracteres graficos
en la misma posicion de caracter.

El nimero total de caracteres graficos que puede obtenerse de cualquier version del juego de caracteres,
utilizando o no esta facilidad, se denomina repertorio. La presente Recomendacion no define ningldn repertorio
particular. Sin embargo, como la interpretacion y/o representacién de caracteres compuestos puede plantear dificultades
es posible que se requiera un acuerdo entre el emisor y el receptor de los datos. Para minimizar la necesidad de est
acuerdo y facilitar el intercambio, las normas nacionales o destinadas a aplicaciones concretas pueden especificar un
repertorio normalizado de caracteres graficos que so6lo permitan un nimero limitado de caracteres graficos compuestos.
Estas limitaciones se consideran plenamente compatibles con la presente Recomendacion.

B.2.4  Versiones

En una norma pueden especificarse una o mas versiones. Debe sefialarse que una version no es una norme
sino solamente parte de una norma. La propia norma consta del juego CO y de la versién o versiones bien definida(s) y
de un conjunto de clausulas como se indica anteriormente. La definiciébn de una versiéon requiere que se apliquen
exactamente las opciones mencionadas en el § 8.1.
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ACK
BEL
BS
CAN
CR
DC1
DC2
DC3
DC4
DEL
DEL
DLE
EM
ENQ
EOT
ESC
ETB
ETX
FF
FS
GS
HT
IA5
IRA
IRV
IS1
1S2
1S3
1S4
LF

NAK

ANEXO C

(a la Recomendacion T.50)

Lista por orden alfabético de las abreviaturas contenidas
en esta Recomendacion

Acuse de recibo (acknowledge)

Timbre (bell)

Retroceso de un espacio (backspace)

Anulacién gancel)

Retroceso del carreafriage return)

Control de dispositivo unaldvice control one)

Control de dispositivo dosldvice control two)

Control de dispositivo treslgvice control three)

Control de dispositivo cuatrdevice control four)
SUPRESION (DELETE)

Supresiondelete)

Escape de enlace de datdaté link escape)

Fin del medio fisicognd of medium)

Preguntaghquiry)

Fin de transmisiérefd of transmission)

Escapeecape)

Fin del bloque de transmisiden(l of transmission block)

Fin del texto énd of text)

Péagina siguientddy m feed)

Separador de ficherblé separator)

Separador de grupgr¢up separator)

Tabulacion horizontalhprizontal tabulation)
Alfabeto internacional N.° 5lfternational Alphabet No. 5)
Alfabeto internacional de referenciinternational reference alphabet)
Version internacional de referenciatérnational reference version)
Separador de informacion uriaf¢rmation separator one)
Separador de informacion daésfdrmation separator two)
Separador de informacion trésférmation separator three)
Separador de informacién cuatnof@rmation separator four)
Cambio de renglorife feed)

Acuse de recibo negativaégative acknowl edge)
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NUL

RS

Sl

SO

SOH

SP

STX

SUB

SYN

us

VT

20

Nulo (null)

Separador de registro (record separator)

En cédigo shift-in)

Fuera de codigatift-out)

Comienzo de encabezamierg@aut of heading)
ESPACIO (SPACE)

Comienzo de textastiart of text)

Caracter de sustituciésupstitute character)
Reposo sincronaynchronousidle)
Separador de unidadn{t separator)

Tabulacién vertical\ertical tabulation)
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