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Recomendacion T.50%

ALFABETO INTERNACIONAL N.°5

(antigua Recomendacién V.3, Mar del Plata, 1968;
modificada en Ginebra, 1972 y Mélaga-Torremolinos, 1984)

Introduccion

Los trabajos efectuados en comdn por € CCITT y la Organizacion Internacional de Normalizacion (1SO) han
llevado a establecer un afabeto de siete unidades que pueda responder a las necesidades de |os usuarios particulares de
circuitos arrendados y de los usuarios de las transmisiones de datos por medio de conexiones establecidas por
conmutacion en lared telefonica general o en las redes telegréficas.

Este afabeto, Alfabeto Internacional N.° 5 (Al N.° 5) no esta destinado a sustituir al Alfabeto Telegrafico
Internacional N.° 2 (ATI N.° 2), sino que es un alfabeto suplementario que se pone a disposicion de los usuarios cuyas
necesidades no puede satisfacer el Alfabeto Telegréfico Internacional N. ° 2, de posibilidades més reducidas. Se
considera que € Alfabeto Internacional N.° 5 constituye un lenguage basico comln para la transmisién de datos y para
sistemas compl € os de transmisién de mensgjes.

El Alfabeto Internaciona N.° 5 no excluye cualquier otro alfabeto que se adapte mejor a necesidades
especiales.

1 Objetoy campo de aplicacion

11 En la presente Recomendacion, se especifica un juego de 128 caracteres (caracteres de control y caracteres
gréficos como letras, cifras y simbolos) con su representacion codificada. La mayor parte de estos caracteres son
obligatorios e inmodificables, si bien se prevé ciertaflexibilidad para satisfacer necesidades nacionalesy de otra indole.

12 En la presente Recomendacion, se especifica un juego de caracteres codificados de 7 bits con un cierto nimero
de opciones. Se proporciona también orientacion sobre € empleo de opciones para definir versiones nacionales
especificas y versiones orientadas a aplicaciones. Se especifica, ademds, la version internacional de referencia (VIR) en
lacual se han aplicado estas opciones.

13 Lafinalidad primordial de este juego de caracteres es el intercambio de informacion entre sistemas de proceso
de datos y equipos asociados, y dentro de sistemas de comunicaciones de datos. Al determinar este juego de caracteres se
ha tenido en cuenta también la necesidad de caracteres graficos y de funciones de control para el proceso de datos.

14 Este juego de caracteres es aplicable a todos los alfabetos latinos.

15 El juego de caracteres comprende caracteres de control para ampliacion de codigos cuando sus 128 caracteres
son insuficientes para aplicaciones particulares. Los procedimientos para la utilizacion de estos caracteres de control se
especifican en laNorma |SO 2022.

16 Las definiciones de algunos caracteres de control dadas en esta Recomendacion suponen que los datos
asociados con los mismos deben procesarse en serie hacia adelante. Si se incluyen en cadenas de datos, objeto de un
proceso distinto del proceso en serie hacia adelante o entre datos dispuestos en un formato adecuado para €l proceso de
registros fijos, estos datos pueden tener un efecto indeseable o pueden requerir un proceso adiciona especia para
asegurar que den como resultado €l efecto deseado.

2 Conformidad y aplicacion

2.1 Conformidad

Un juego de caracteres codificado esta en conformidad con esta Recomendacion si es una version que se gusta
a 8 6. Para gjustarse a esta Recomendacion, |os equipos han de ser capaces de intercambiar informacién mediante una
versién del juego de caracteres codificados de 7 bits y esta version seidentificara en cualquiera de estos casos.

" Esta Recomendacion corresponde ala Norma Internacional 1SO 646 (1983).
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2.2 Aplicacion

La utilizacion de este juego de caracteres requiere definiciones de su aplicaciéon en diversos medios, por
gemplo, cintas perforadas, tarjetas perforadas, medios magnéticos y canales de transmision, de manera que €l
intercambio de datos pueda efectuarse bien indirectamente mediante un registro intermedio en un medio fisico, o bien
por una conexion local de diversas unidades (tales como dispositivos de entrada y salida'y computadores) o mediante
equipos de transmision de datos.

La aplicacién de este juego de caracteres codificados en medios fisicos y para la transmision, teniendo en
cuenta la necesidad de control de errores, esta descrita en publicaciones de la | SO.

3 Definiciones
A los efectos de la presente Recomendacién, se aplican las siguientes definiciones.
31 combinacion de bits
Conjunto ordenado de bits utilizado parala representacion de caracteres.
3.2 car acter
Miembro de un conjunto de elementos utilizado parala organizacion, €l control o la representacion de datos.
33 juego de car acter es codificados; codigo

Conjunto de reglas inequivocas que establece un juego de caracteres y una correspondencia biunivoca entre los
caracteres del juego y sus combinaciones de hits.

34 extension de cédigo; ampliacion de codigo
Técnicas parala codificacion de caracteres que no forman parte del juego de caracteres de un cédigo dado.
35 tabla de cédigo
Tabla que muestra €l caracter asignado a cada combinacion de bits de un cédigo.
3.6 car écter de control
Funcion de control cuya representacidn codificada consiste en una sola combinacion de bits.
3.7 funcién de control

Accioén que afecta al registro, proceso, transmision o interpretacion de datos y que tiene una representacion
codificada que consiste en una 0 mas combinaciones de hits.

3.8 car écter gréafico

Carécter, que no es una funcién de control, y que tiene una representacion visual normalmente manuscrita,
impresa o sobre pantalla.

39 posicién

La parte de una tabla de cédigo identificada por sus coordenadas de columnay fila.

4 Especificacién del juego de car acter es codificados

Los bits de las combinaciones del codigo de 7 hits se identifican por by, be, bs, bs, bs, b, y by, donde b; es € bit
de orden superior o mas significativo y b; es el bit de orden inferior o menos significativo.

L as combinaciones de bits puede considerarse que representan en notacion binaria niimeros enteros en la gama
comprendidaentre 0y 127, atribuyendo el peso siguiente a cada hit:

Bit: b7 be b5 b4 b3 B, bl

Peso: 64 32 16 8 4 2 1

2 Fasciculo VI1.3 - Rec. T.50



En la presente Recomendacion, |as combinaciones de bits se identifican mediante una notacién de laformax/y,
donde x es un nimero comprendido entre 0 y 7 ey es un nimero comprendido entre 0 a 15. La correspondencia entre las
notaciones de laformax/y y las combinaciones de bits constituidas por los bitsb7 abq, eslasiguiente:

— X es el nimero representado por b, bg y bs, cuando se han dado a estos bits los pesos 4, 2 y 1,
respectivamente;

— yes e nimero representado por by, bs, b, y by, cuando se han dado a estos bits los pesos 8, 4, 2y 1,
respectivamente.

Las notaciones de la forma x/y son iguales a las utilizadas para identificar posiciones de la tabla de codigo,
donde x es e nimero de columnaey e nimero defila(véase el §7).

Las 128 combinaciones de bits del cddigo 7 bits representan caracteres de control y caracteres gréficos. La
asignacion de caracteres a combinaciones de hits se basa en los principios siguientes:

—  las combinaciones 0/0 a 1/15 representan 32 caracteres de control;

— lacombinacién 2/0 representa el caracter ESPACIO (SPACE), que se interpreta como carécter de control
y como carécter gréfico;

— las combinaciones 2/1 a 7/14 representan hasta 94 caracteres gréficos, puesto que una 0 mas de estas
combinaciones de bits puede declararse no utilizada (véase € § 4.3);

—  lacombinacion 7/15 representa el carécter de control SUPRESION (DELETE).

La asignacion de caracteres individuales a las combinaciones de bits del codigo de 7 bits se especifica en los
8§4.1,42y43.

En esta Recomendacion se asigna como minimo un nombre a cada caracter. Ademés, se especifica un
acronimo para cada caracter de control y para el caracter ESPACIO (SPACE), y un simbolo gréfico para cada carécter
gréfico. Por acuerdo, se utilizan letras may(sculas y guiones para escribir los nombres de los caracteres, salvo para las
letras mindsculas. Para los acronimos, sdlo se utilizan letras mayUsculas y cifras. La finaidad es que en todas las
traducciones del texto se mantengan los acrénimosy este acuerdo.

Los nombres elegidos para indicar caracteres gréficos estén destinados a reflgjar su significado habitual. Sin
embargo, la presente Recomendacién no define ni restringe los significados de los caracteres gréficos. Tampoco se
especifica un estilo particular o tipo de imprenta para los caracteres gréficos representados.

4.1 Caracteres de control
Los caracteres de control del juego de caracteres codificados de 7 bits se clasifican en las siguientes categorias:
a) Caracteresde control detransmision

Estan destinados a controlar o facilitar la transmision de informacion por redes de telecomunicaciones.
Los procedimientos para la utilizacién de los caracteres de control de transmision en redes de
telecomunicaciones se describen en publicaciones de la | SO.

b) Determinantes de formato

Estan destinados principalmente a control de la presentacién y posicionamiento de la informacion en
dispositivos de presentacién de caracteres, tales como dispositivos de impresion y de visualizacion.

c) Caracteresde control de extension de codigo

Se utilizan para ampliar € juego de caracteres del codigo. Pueden adterar el significado de una o mas
combinaciones de bits siguientes en la cadena de datos. Los procedimientos para la utilizacién de los
caracteres de control de ampliacién de codigo se especifican en laNorma | SO 2022.

d) Caracteresde control de dispositivos

Estan destinados a control de dispositivos locales o distantes o de dispositivos auxiliares conectados a un
sistema de proceso 0 de comunicacion de datos. Estos caracteres de control no estdn destinados a
controlar sistemas de comunicacion de datos; a tal efecto, deberdn utilizarse caracteres de control de
transmision.

€) Separadores deinformacion

Se utilizan para separar y calificar datos de manera l6gica. Hay cuatro caracteres de este tipo que pueden
utilizarse en orden jerérquico o no jerérquico; en el segundo caso, su significado especifico depende de la
aplicacion.
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f)  Otros caracteres de control
Se trata de los caracteres de control que quedan fuera de las categorias precedentes.

La composicion de cada categoria y la asignacién de los caracteres de control de cada categoria a
combinaciones de bits del codigo de 7 bits se especifican en los § 4.1.1 a 4.1.6. Cada uno de estos puntos contiene una
tabla de tres columnas: en la primera, se especifica el acrénimo de cada caracter de control; en la segunda, se especifica
€l nombre normalizado del carécter de control y, en la tercera, llamada «Representacion codificada», se especifica la
combinacién de bits que representa el caracter de control en cuestion.

En el § 8 se ofrecen descripciones funcionales detalladas de todos | os caracteres de control.
41.1 Caracteres de control de transmision

En el cuadro 1/T.50 se especifican los caracteres de control de transmision y sus representaciones codificadas.

CUADRO UT.50

Caracteres de control de transmision — Representacion codificada

Acrénimo Nombre Represe;ntaci 6n
codificada
SOH Comienzo de encabezamiento 0/1
STX Comienzo de texto 0/2
ETX Fin de texto 0/3
EOT Fin de transmision 0/4
ENQ Pregunta 0/5
ACK Acuse derecibo 0/6
DLE Escape de enlace de datos 10
NAK Acuse de recibo negativo 15
SYN Sincronizacion 16
ETB Fin de bloque de transmisién 7

41.2 Determinantes de formato

En €l cuadro 2/T.50 se especifican los determinantes de formato y sus representaciones codificadas.

CUADRO 2/T.50

Deter minantes de formato — Repr esentacion codificada

Acrénimo Nombre Reé)gg?ﬁggc;én
BS Retroceso de un espacio 0/8
HT Tabulacién horizontal 0/9
LF Cambio de renglén 0/10
VT Tabulacion vertical 0/11
FF Péagina siguiente 0/12
CR Retroceso del carro 0/13
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4121 Conceptos
L as definiciones de los determinantes de formato emplean |os siguientes conceptos:

a) Una pagina se compone de un cierto nimero de lineas, cada una de las cuales se compone de un cierto
nimero de posiciones de caréacter.

b) Cadaposicion de caracter es capaz de representar € caracter ESPACIO o un simbolo gréfico.

c) El simbolo gréfico representado en una posicion de caracter representa un carécter grafico, unafuncién de
control 0 una combinacién de uno o més caracteres gréficos y/o funciones de control.

d) La posicion activa es la posicion de carécter en el cua ha de efectuarse la accion requerida por €l
siguiente caracter en e tren de datos. Si € siguiente caracter es un caracter gréafico, se representa en esa
posicion; si es un cardcter de control, lafuncidn correspondiente se realiza con respecto a esa posicion.

€) Losmovimientos de la posicion activa se efectlian como sigue:

1) Laposicién activa se adelanta una posicién de carécter inmediatamente después de representar un
ESPACIO o un carécter gréfico, y después de gjecutar la funcion correspondiente a un caracter de
control parael cual serequiere representar un simbolo gréfico.

2) La posicién activa se mueve a una posicion de caracter especificada a gecutar la funcién
correspondiente a un carécter de control que esta definido para producir un movimiento de la
posicion activa (es decir, un determinante de formato).

f) Laposicion activa no se mueve al gjecutar la funcién correspondiente a un caracter de control que no
necesita ser representado por un simbolo grafico ni definido para producir un movimiento de la posicién
activa.

g) El efecto delatentativa de mover la posicién activa més alla de las fronteras de unalinea o de una pagina
no se define en esta Recomendacion.

4.1.2.2 Movimientos horizontalesy verticales combinados de la posicién activa

Los determinantes de formato se definen para aplicaciones en las cuaes se efectlan separadamente
movimientos horizontales y verticales de la posicién activa. Si se requiere un solo caracter de control para efectuar la
accion de RETROCESO DEL CARRO en combinacion con un movimiento vertical, se utilizard el determinante de
formato para este movimiento vertical. Por ejemplo, s se requiere la funcion «nueva linea» (equivalente a la
combinacion de RETROCESO DEL CARRO y CAMBIO DE RENGLON) como un solo carécter de control, se utilizara
la combinacion de bits 0/10 para representarla. Para esta sustitucion se requiere acuerdo entre el que transmite 'y € que
recibe los datos, y se identificaran los determinantes de formato que resultan afectados (CAMBIO DE RENGLON,
TABULACION VERTICAL y/o PAGINA SIGUIENTE) (véase €l § 6).

Para evitar la necesidad de este acuerdo previo, facilitar el intercambio y evitar conflictos con especificaciones
que figuran en otras publicaciones de la ISO, se desaconsgja la utilizacion de determinantes de formato para
movimientos verticales, con objeto de lograr movimientos horizontales y verticales combinados. Se recomienda
decididamente utilizar dos caracteres de control, por gemplo RETROCESO DEL CARRO (CR) y CAMBIO DE
RENGLON (LF) paraobtener € efecto de «nueva linea».

4.1.3 Caracteres de control de extension de codigo

En e cuadro 3/T.50 se especifican los caracteres de control de extension de codigo y sus representaciones
codificadas.

CUADRO 3/T.50

Caracteres de control de extension de codigo — Representacion codificada

Acrénimo Nombre Representacion
codificada
SO Fuera de codigo 0/14
Sl En CédigO 0/15
ESC Escape 111
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414 Caracteres de control de dispositivos

En el cuadro 4/T.50 se especifican los caracteres de control de dispositivosy sus representaciones codificadas.

CUADRO 4/T.50

Caracteres de control de dispositivos— Representacion codificada

Acronimo Nombre Repre_se;ntaci on
codificada
DC1 Control de dispositivo uno 1
DC2 Control de dispositivo dos 12
DC3 Control de dispositivo tres 13
DC4 Control de dispositivo cuatro 14

415 Separadores de informacion

En el cuadro 5/T.50 se especifican los separadores de informacion y sus representaciones codificadas.

CUADRO 5/T.50

Separ ador es de informacion — Repr esentacion codificada

- Representacion

Acrénimo Nombre codificada

14 (FS) Separador de informacion cuatro (separador de 1/12
fichero)

1S3 (GS) Separador de informacion tres (separador de 1/13
grupo)

I1S2 (RS) Separador de informacién dos (separador de 1/14
registro)

IS1(US) Separador de informacion uno (separador de 1/15
unidad)

A cada separador de informacion se le dan dos nombres. Los nombres SEPARADOR DE INFORMACION
CUATRO, SEPARADOR DE INFORMACION TRES, SEPARADOR DE INFORMACION DOSy SEPARADOR DE
INFORMACION UNO son denominaciones generales. Los nombres SEPARADOR DE FICHERO, SEPARADOR DE
GRUPO, SEPARADOR DE REGISTRO y SEPARADOR DE UNIDAD son denominaciones especificas y estén
destinados principalmente a las aplicaciones en las que los separadores de informacién se utilizan jerarquicamente. El
orden ascendente es US, RS, GS, FS. En este caso, |os datos normalmente delimitados por un separador dado, no pueden
ser divididos por un separador de orden superior, pero se consideraran delimitados por cualquier separador de orden
superior.

4.1.6 Otros caracteres de control

En el cuadro 6/T.50 se especifican los caracteres de control agjenos a las categorias indicadas en los § 4.1.1 a
4.1.5y su representacion codificada.
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CUADRO 6/T.50

Otros caracteres de control — Representacion codificada

Acrénimo Nombre Repre;eejntaci on
codificada
NUL Nulo 0/0
BEL Timbre o7
CAN Anulacion 18
EM Fin del medio fisico 19
SuB Carécter de sustitucion 110
DEL Supresion 7/15

4.2 Caracter ESPACIO

El acrénimo del carécter ESPACIO es SP y su representacion codificada es 2/0. Este caracter se interpreta
como caracter grafico y como caracter de control. Como caracter grafico, tiene una representacion visual que consiste en
la ausencia de simbolo gréfico. Como carécter de control, actla de determinante de formato que hace adelantar la
posicion activa una posicion de carécter.

4.3 Caracteres gréficos

Las 94 combinaciones de bits 2/1 a 7/14 se utilizan para la representacién de los caracteres gréficos
especificados en los § 4.3.1, 4.3.2 'y 4.3.3. Cada uno de los § 4.3.1 y 4.3.2 contiene un cuadro con tres columnas: la
primera se titula «Simbolo gréfico» e indica el simbolo de cada carécter gréfico; en la segunda, se especifica el nombre
normalizado del caracter grafico y, en la tercera, titulada «Representacion codificada», se especifica la combinacién de
bits que representa el caracter gréfico en cuestion.

Todos los caracteres gréficos de cualquier version del juego de caracteres codificados de 7 bits son caracteres
con avance de espacio, es decir que hacen adelantar la posicion activa.

43.1 Asignaciones exclusivas de caracteres graficos

Se asigna un carécter gréfico exclusivo a cada una de las 82 combinaciones de bits 2/1, 2/2, 2/5 a 3/15, 4/1 a
5/10, 5/15y 6/1 a 7/10. Estos caracteres se especifican en el cuadro 7/T.50.

432 Asignaciones alternativas de caracteres gréaficos

Se asignan dos caracteres gréficos alternativos a cada una de las combinaciones de bits 2/3 y 2/4. Estos
caracteres se especifican en € cuadro 8/T.50.

Los caracteres SIGNO DE LIBRA o SIGNO DE NUMERO se asignaran a la combinacion de bits 2/3; los
caracteres SIGNO DE DOLAR o SIGNO DE MONEDA se asignaran ala combinacion de bits 2/4 (véase €l § 6).

Salvo que se acuerde lo contrario entre el emisor y € receptor, |os simbolos gréficos £, $y ® no designan la
moneda de un pais especifico.

433 Asignaciones de caracteres graficos orientados a uso nacional o a aplicaciones

No se asigna ningUin caracter gréfico especifico alas diez combinaciones de hits 4/0, 5/11 a5/14, 6/0y 7/11 a
7/14. Estas combinaciones estan disponibles para uso nacional 0 uso orientado a aplicaciones. Se asignara un solo
carécter grafico a cada una de estas combinaciones de bits o se declarara no utilizada la combinacién de bits (véase el
§6).
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8

CUADRO 7/T.50

Asignaciones Unicas de car acter es gr aficos

Simbolo - T Representacion Simbolo : ) Representacioén
gréfico Nombre codificada grafico -Nombre, codificada
I Signo de admiracion 2/1 M | Letra M mayiscula 4/13
¥ Comillas s 22 N Letra N maytscula 4714
% Signo de tanto por ciento 2/5 o] Letra O mayuscula 4/15
& - y-comercial . - 2/6 P Letra P maytscula 5/0
. o |Apbstrofo . . 2/7 Q _Letra Q mayuscula 5/1
{ | Paréntesis izquierdo - 2/8 - R’ Letra R mayiscula 5/2
) - | Paréniesis derecho | 2/9 .8 | Letra S mayuscula 5/3
* | Asterisco C 2/10 °T Letra T mayidscula 5/4
+ Signo mas 2711 u Letra U mayiscula 5/5
s Coma 2/12 v Letra V mayiiscula 5/6
- Guidn, signo menos 2/13 w Letra W mayiscula 5/1
. Punto e 2/14 X |-Letra X maytscula 5/8
/ Barra, raya de fraccién 2/15 Y Letra Y mayuscula 5/9
0 Cifra cero 3/0 z’ Letra Z mayiscula 5/10
1 Cifra uno 3/1 _ Subrayado (linea baja) 5/15
2 Cifra dos 3/2 a Letra a minfiscula 6/1
3 Cifra tres 3/3 b Letra b mintscula 6/2
4 Cifra cuatro - /4 c Letra ¢ miriascula 6/3
5 Cifra cinco /5 d Letra d mintscula 6/4
6 Cifra seis 3/6 e Letra e mingscula . . 6/5
7 Cifra siete 3/7 f. - |Letra f mintiscula 6/6
8 Cifra ocho 3/8 g Letra g minfscula 6/7
9 | Cifra nueve’ 3/9 - h Letra- h mintiscula 6/8
: Dos puntos 3/10° i Letra i mindscula 6/9
P Punto y coma 3/1 i Letra j minGscula 6/10
< Signo ‘menor que 3127 k Letra k minfiscula 6/11
= | Signo igual - o313 L Letra 1 miniiscula . 6712
> Signo mayor que - 3/14. m Letra m mintscula 6/13
? Signo de interrogacién 3/15 n Letra n mintiscula 6/14
A Letra A mayuscula 4/1 ‘o’ Letra o minascula 6/15
B Letra B mayuiscula L 4/2 P .Letra p mindscula . 7/0
C Letra C mayascula 4/3 q Letra q mindscula 7/1
D Letra D mayiscula 4/4 r "Letra r minuscula 7/2
E Letra E mayiiscula 4/5 s Letra s mindscula 7/3
F Letra F mayuascula 4/6 t Letra t mindscula 7/4
G Letra G maydscula 4/7 u Letra u mintscula 7/5
H Letra H maytscula 4/8 v Letra v miniscula 7/6
I Letra I mayiscula 4/9 w Letra w mindscula 777
Ee Letra:J mayuscula 47100 0 X .| Letra x minlscula- 7/8
K Letra K mayuscula 4711 y .| Letra y mindscuia 7/9 .
L Letra L maytscula 4/12 z Letra z minscula 7/10
CUADRO 8/T.50

Asignaciones alter nativas de car acter es gr &ficos

Simbolo gréfico

Nombre

Representacion

codificada
£ Signo de libra esterlina 2/3
# Signo de nimero 2/3
$ Signo de ddlar 2/14
o] Signo de moneda 2/4
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5 Car acter es gr aficos compuestos

En cualquier versién de un juego de caracteres codificados de 7 bits conforme con esta Recomendacién, todos
los caracteres gréficos son caracteres con avance de espacio, que hacen adelantar la posicion activa. Sin embargo,
utilizando RETROCESO DE UN ESPACIO o0 RETROCESO DEL CARRO, es posible representar dos 0 mas caracteres
gréficos en la misma posicién de carécter.

) Por gemplo, BARRA y SIGNO IGUAL pueden combinarse para representar «no es igual a». El caracter
LINEA BAJA, que puede utilizarse como un carécter autbnomo, puede asociarse también con otro(s) caracter(es) para
representar laforma grafica «subrayado».

Pueden asignarse a las combinaciones de bits especificadas en el § 4.3.3 signos diacriticos a fin de componer
letras con acentos. A tal efecto, se recomienda utilizar una secuencia de tres caracteres, €l primero o Ultimo de la cual es
laletra que ha de acentuarse y e segundo es RETROCESO DE UN ESPACIO. Ademés, COMILLAS, APOSTROFO o
COMA pueden asociarse con una letra por medio de RETROCESO DE UN ESPACIO para componer una letra
acentuada con diéresis, acento agudo o cedilla respectivamente.

6 Versiones del juego de caracter es codificados

6.1 Consideraciones generales

A fin de utilizar el juego de caracteres codificados de 7 hits para intercambio de informacion, es necesario
aplicar laopciones que se han dejado abiertasen el § 4:

— acada una de las combinaciones de bits 2/3 y 2/4 se asignara uno de los caracteres gréficos alternativos
especificados en €l §4.3.2;

— acadauna de las combinaciones de bits 4/0, 5/11 a 5/14, 6/0, y 7/11 a 7/14 se asignara un solo caréacter
grafico exclusivo o se declarara no utilizada;

—  ensucaso seidentificarén los determinantes de formato alos que se aplicalafacilidad del § 4.1.2.2.

Un carécter gréfico asignado a una combinacion de bits especificada en los § 4.3.1 'y 4.3.2 no sera asignado a
ninguna otra combinacion de bits. Por gjemplo, e SIGNO DE LIBRA, si no se ha asignado a la combinacion de bits 2/3,
Nno se asignara a ninguna otra combinacién de bits.

Un juego de caracteres completado de esta manera se denomina «version de la Norma 1SO
646/Recomendacion T.50 del CCITT» (véase el apéndicel).

6.2 Versiones nacionales

6.2.1 Incumbe a los organismos nacionales de normalizacion la definicion de las versiones nacionales. Estos
organismos han de adoptar |as opciones disponibles y efectuar la seleccion necesaria (véase €l apéndicell).

6.2.2 Si es necesario, en un mismo pais puede definirse més de una version nacional. Las diferentes versiones se
identificardn por separado. En particular, si para una combinacion de bits dada, por gemplo la 5/12, se requieran
caracteres graficos alternativos, se identificaran dos versiones distintas, incluso si solo difieren en este caracter.

6.2.3 Si en un pais no se necesitan caracteres graficos especificos, se recomienda encarecidamente que se
seleccionen los caracteres de la version internacional de referencia (VIR) (véase el 8§ 6.4) y que se asignen a las mismas
combinaciones de bitsdelaVIR.

Sin embargo, cuando se requieran caracteres graficos diferentes de los de la VIR, tendran formas distintas y se
les daran nombres distintos que no estén en contradiccion con las formas o 1os nombres de los caracteres gréficos de la
VIR.

6.3 Versiones orientadas a aplicaciones

En &l seno de industrias nacionales o internacional es, organizaciones o grupos profesionales, pueden utilizarse
versiones orientadas a aplicaciones. Se requiere para ello un acuerdo preciso entre las partes interesadas, que tendrén que
aplicar las opciones disponibles y proceder a la seleccion requerida.

6.4 Version internacional dereferencia (VIR)

Esta version puede utilizarse cuando no haya que emplear una version nacional u orientada a aplicaciones. En
el intercambio de informacion se supone que se emplea la VIR en defecto de acuerdo especial entre el emisor y €
receptor de los datos. Los caracteres graficos asignados ala VIR se especifican en el cuadro 9/T.50.
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CUADRO 9/T.50

Asignaciones de caracteres graficosdela VIR

Simbolo gréfico Nombre Reé)orﬁfeir;'f;;on
# Signo de nimero 2/3
o] Signo de moneda 2/4
@ acomercial 4/0
[ Corchete izquierdo 5/11
\ Barrainvertida 5/12
] Corchete derecho 5/13
n Acento circunflgjo 5/14

Acento grave 6/0
{ Llaveizquierda 7111
| Lineavertical 7/12
} Llave derecha 7/13
- Tilde, lineadta 7114

Debe sefialarse que no se autoriza ninguna sustitucién cuando se utilizala VIR y que lafacilidad del § 4.1.2.2
no se aplica a ninguin determinante de formato.

De acuerdo con el § 5, se permite utilizar caracteres graficos compuestos en nimero ilimitado. En vista de esta
libertad, su proceso y representacion pueden plantear dificultades en el extremo receptor. Por tanto, s se utilizan
caracteres compuestos, se recomienda un acuerdo entre el emisor y €l receptor de |os datos.

7 Tablas de codigo

Unatabla de codigo de 7 bits consiste en 128 posiciones dispuestas en 8 columnasy 16 filas. Las columnas se
numerandeO a7y lasfilasde O a15.

Las posiciones de la tabla de codigo se identifican por notaciones de la forma x/y, donde x es el nimero de la
columnaey es el nimero de lafila

Las 128 posiciones de la tabla de codigo estan en correspondencia biunivoca con las combinaciones de bits del
codigo de 7 bits. La notacion de una posicién de la tabla de codigo, de laformax/y, esigual que la de la combinacion de
bits correspondiente (véase €l § 4).

Cada posicién de la tabla de cédigo contiene un simbolo y/o una referencia a una clausula de esta
Recomendacion. Cuando una posicion de la tabla de codigo corresponde a una combinacion de bits que representa un
carécter de control o € cardcter ESPACIO, € simbolo es € acronimo del caracter asignado; de lo contrario, es €l
simbolo grafico que representa el carécter asignado, si lo hubiere. Lareferenciaalos § 4.1.2.2, 4.3.2 0 4.3.3 seindica

o

por ®’ , respectivamente.

En el cuadro 10/T.50 figura la tabla basica del cédigo de 7 bits. Ademas del juego de caracteres codificado
de 7 bits especificado en el § 4, indica las opciones relacionadas con los determinantes de formato (§ 4.1.2.2), caracteres
gréficos aternativos (§ 4.3.2) y utilizacién nacional u orientada a aplicaciones (§ 4.3.3).

En e cuadro 11/T.50 figura la tabla de cédigo para la VIR del juego de caracteres codificado de 7 hits.
Muestra | os resultados de la aplicacién de las tres opciones identificadas del modo especificado en el § 6.4.
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CUADRO 10/T.50
Tabla basica del codigo de 7 bits

CCITT12431
@ Veaseel § 4.1.2.2. .ot

@ Veaseel § 432.
® Veanse los § 4.33y6.2.3.
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CUADRO 11/T.50

Version internacional dereferencia (VIR)
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8 Descripcién de los car acter es de control

A continuacion se enumeran los caracteres de control por el orden alfabético de sus acrénimos.

8.1 ACK Acuse derecibo

Carécter de control de transmision transmitido por un receptor como respuesta afirmativa a emisor.

8.2 BEL Timbre

Carécter de control utilizado cuando hay que atraer la atencion; puede accionar dispositivos de alarma o de
advertencia

8.3 BS Retroceso de un espacio

Determinante de formato que hace que la posicién activa retroceda una posicion de carécter.

84 CAN Anulacion

Caracter o primer carécter de una secuencia que indica que los datos precedentes son erréneos. En
consecuencia, estos datos no deben tomarse en consideracion. El significado especifico de este caracter debe definirse
para cada aplicacion y ser objeto de acuerdo particular entre el emisor y €l receptor.

85 CR Retroceso del carro

Determinante de formato que hace que la posicién activa retroceda a la primera posicion de caracter del mismo
renglon.

8.6 DC1 Control de dispositivo uno

Carécter de control de dispositivo cuya finalidad primordial es poner en marcha o proporcionar corriente de
alimentacién a un dispositivo auxiliar. De no necesitarse para este fin, puede emplearse para volver un dispositivo a su
modo normal de operacién (véase también DC2 y DC3) o para cualquier otra funcion de control de dispositivos
auxiliares que proporcionan otros DC.

8.7 DC2 Control de dispositivo dos

Caracter de control de dispositivo cuya finalidad primordial es poner en marcha o proporcionar corriente de
alimentacién a un dispositivo auxiliar. De no necesitarse para este fin, puede emplearse para poner un aparato en un
modo especia de operacion (en cuyo caso DC1 se emplea para volver el aparato auxiliar a su modo normal), o para
cualquier otrafuncion de control de dispositivo auxiliar que no proporcionen otros DC.

8.8 DC3 Control de dispositivo tres

Carécter de control de dispositivo cuya finalidad primordial es detener el funcionamiento de dispositivos
auxiliares o cortar su corriente de alimentacion. Esta funcion puede ser una parada de carécter secundario, por € emplo,
espera, pausa, reserva o parada (en cuyo caso se emplea DC1 para volver ala operacion normal). De no necesitarse para
este fin, puede emplearse para cualquier otrafuncion de control de dispositivo auxiliar que no proporcionen otros DC.

8.9 DC4 Control de dispositivo cuatro

Caracter de control de dispositivo cuya finalidad primordial es detener el funcionamiento de dispositivos
auxiliares o cortar su corriente de alimentacion. De no necesitarse para este fin, puede emplearse para cualquier otra
funcion de control de dispositivo que no proporcionen otros DC.

8.10 DEL Supresion

Carédcter que se utiliza principalmente para borrar o tachar en cinta perforada caracteres erréneos o no
deseados. Los caracteres DEL pueden también servir para e relleno en medios fisicos o en e tiempo. Pueden
intercalarse en un tren de datos o extraerse del mismo sin afectar a lainformacion contenida en esta secuencia, pero, en
tal caso, lainsercion o la supresion de esos caracteres puede modificar la presentacién de la informacién y/o € control
de los equipos.
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8.11 DLE Escape de enlace de datos

Caracter de control de transmision que modifica el significado de un ndmero limitado de combinaciones
contiguas de bits y que se utiliza exclusivamente para proporcionar funciones suplementarias de control de transmision.
En las secuencias de DLE, sdlo pueden utilizarse caracteres gréficos y caracteres de control de transmision.

8.12 EM Fin del medio fisico

Carécter de control que puede utilizarse paraidentificar el final del medio fisico, o de la parte utilizada en un
medio fisico o de la parte deseada de los datos amacenados en un medio fisico. La posicién de este caracter no
corresponde necesariamente a final del medio fisico.

8.13 ENQ Pregunta

Carécter de control de transmision utilizado como peticion de respuesta desde una estacion distante. La
respuesta puede comprender la identificacion de la estacion y/o su estado. Cuando se necesita un control de identidad
«¢Con quién comunico?» en lared general conmutada, la primera utilizacién del carécter ENQ, después de establecidala
conexion, significara «¢Con quién comunico?» (identificacion de la estacion). Una nueva utilizacion del caracter ENQ
puede incluir o no lafuncion «¢;Con quién comunico?», seguin 1o estipulado mediante acuerdo.

8.14 EOT Fin detransmisiéon

Carécter de control de transmision utilizado paraindicar € fin de latransmision de uno o mas textos.

8.15 ESC Escape

Caracter de control que se utiliza para proporcionar caracteres adicionales. Modifica €l significado de un
nimero limitado de combinaciones de bits subsiguientes. La utilizacién de este carécter se especifica en la Norma
SO 2022.

8.16 ETB Findel bloque de transmision

Carécter de control de transmision utilizado para indicar € fina de un bloque de datos cuando éstos estan
divididos en bloques para su transmisién.

8.17 ETX Findel texto

Caréacter de control de transmision que finaliza un texto.

8.18 FF Pagina siguiente

Determinante de formato que provoca € avance de la posicion activa hasta la posicion de carécter
correspondiente en un reglén predeterminado del formulario o pagina siguiente.

8.19 HT Tabulacién horizontal

Determinante de formato que provoca € avance de la posicion activa hasta la siguiente posicion
predeterminada de carécter.

8.20 IS1 (US) Separador deinformacion uno (separador de unidad)

Caracter de control utilizado para separar y cdlificar datos en un sentido 16gico; ha de determinarse su
significado especifico en cada aplicacion. Si se emplea este cardcter por orden jerarquico, seglin lo establecido en la
definiciéon general de IS, delimita un elemento de datos denominado unidad.

8.21 12 (RS Separador de informacion dos (separador de registro)

Carécter de control utilizado para separar y calificar datos en un sentido 16gico; ha de determinarse su
significado especifico en cada aplicacion. Si se emplea este carécter por orden jerarquico, segiin lo establecido en la
definicion general de IS, delimita un elemento de datos llamado registro.

14 Fasciculo VI1.3 - Rec. T.50



8.22 1S3 (GS) Separador de informacion tres (separador de grupo)

Caracter de control que se utiliza para separar y cdlificar datos en un sentido 16gico; ha de determinarse su
significado especifico en cada aplicacién. Cuando se utiliza este caracter por orden jerarquico, segin lo establecido en la
definicién general de IS, delimita un elemento de datos llamado grupo.

8.23 IS4 (FS) Separador de informacion cuatro (separador de fichero)

Carécter de control que se utiliza para separar y calificar datos en un sentido légico; ha de determinarse su
significado especifico en cada aplicacion. Cuando se utiliza este caracter por orden jerarquico, segin lo establecido en la
definicion general de IS, delimita un elemento de datos |lamado fichero.

8.24 LF Cambio derenglén

Determinante de formato que provoca € avance de la posicién activa hasta la posicion de carécter
correspondiente de la linea siguiente.

8.25 NAK Acuse de recibo negativo

Carécter de control de transmision transmitido por un receptor como respuesta negativa al emisor.

8.26 NUL Nulo

Carécter de control utilizado para relleno en medios fisicos o en e tiempo. Los caracteres NUL pueden
intercalarse en un tren de datos o extraerse del mismo sin que afecten a lainformacion contenida en dicho tren de datos
pero, en tal caso, la insercion o extraccion de esos caracteres puede afectar a la presentacion de la informacion y/o al
control de los equipos.

8.27 S Encdédigo

Caracter de control que se utiliza en combinacién con SO y ESC para ampliar el juego de caracteres gréficos
del codigo. Restablece los significados normalizados de las combinaciones de bits que le siguen. El efecto de este
carécter cuando se emplean técnicas de extension de codigo se describe en laNorma 1SO 2022.

8.28 SO Fuera decadigo

Caracter de control que se utiliza en combinacién con Sl y ESC para ampliar el juego de caracteres gréficos
del cadigo. Modifica el significado de las combinaciones de bits 2/1 a 7/14 que le siguen hasta que se llega a un carécter
Sl. El efecto de este carécter cuando se emplean técnicas de extension de codigo se describe en laNorma 1SO 2022.

8.29 SOH Comienzo de encabezamiento

Carécter de control de transmision utilizado como primer carécter del encabezamiento de un mensgje de
informacion.

8.30 STX Comienzo de texto

Carécter de control de transmision que precede a texto y se utiliza para terminar un encabezamiento.

8.31 SUB Carécter de sustitucion

Caracter de control que se utiliza en lugar de un caracter que se ha encontrado que no es valido o que es
erréneo. SUB esté destinado a ser introducido por medios autométi cos.

8.32 SYN Sncronizacién

Carécter de control de transmision utilizado por un sistema de transmision sincrona en ausencia de cualquier
otro cardcter (situacion de inactividad) para producir una sefia a partir de la cua se puede lograr 0 mantener el
sincronismo entre equipos terminales de datos.

8.33 VT Tabulacion vertical

Determinante de formato, que causa €l avance de la posicion activa a la posicion de carécter correspondiente
en lasiguiente linea predeterminada.
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APENDICE |
(alaRecomendacién T.50)

Directrices para normasderivadasdela
Recomendacion T.50 (Norma | SO 646)

.1 Consideraciones generales

Al elaborar normas nacionales o destinadas a aplicaciones especificas basadas en la presente Recomendacién
(Recomendacién T.50/Norma | SO 646), se recomienda que se tenga en cuenta lo siguiente.

1.2 Estructura de una norma

Se recomienda que se adopten la estructura y estilo editorial de la Recomendacién T.50/Norma 1SO 646.
Todas las facilidades, restricciones y especificaciones de la norma deben indicarse claramente en lenguaje claro, en vez
de resumirlas en cuadros con notas.

1.2.1 Funciones de control

La norma debe contener descripciones explicitas de las funciones de control. Aun cuando estas descripciones
sean idénticas a las descripciones del § 8, deben ser descripciones explicitas, que no se limiten a hacer referencia ala
Recomendacion T.50/Norma 1SO 646. Para las normas destinadas a aplicaciones concretas, deberdn definirse los
significados especificos de los separadores de informacion y de los controles de dispositivo.

1.2.2 Caracteres graficos (véase €l § 6.2.3)

Si no se necesitan caracteres particulares, los caracteres graficos de la versién internaciona de referencia
(VIR) deberan asignarse a las mismas posiciones y con € mismo nombre que en la Recomendacion T.50/Norma
SO 646.

1.2.3 Caracteres graficos compuestos y repertorio (véase el § 5)

La Recomendacion T.50/Norma 1SO 646 permite construir caracteres gréficos compuestos, utilizando los
caracteres de control RETROCESO DE UN ESPACIO y RETROCESO DEL CARRO a fin de representar dos 0 més
caracteres graficos en la misma posicion de caracter.

El nimero total de caracteres graficos que puede obtenerse de cualquier version del juego de caracteres,
utilizando o no esta facilidad, se denomina repertorio. La Recomendacién T.50/Norma 1SO 646 no define ningin
repertorio particular. Sin embargo, como la interpretacion y/o representacién de caracteres compuestos puede plantear
dificultades, es posible que se requiera un acuerdo entre el emisor y el receptor de los datos. A fin de evitar la necesidad
de este acuerdo y facilitar el intercambio, las normas nacionales o destinadas a aplicaciones concretas pueden especificar
un repertorio normalizado de caracteres gréficos y reconocer asi solo un nimero limitado de caracteres gréficos
compuestos. Estas limitaciones se consideran plenamente compatibles con la Recomendacion T.50/Norma | SO 646.

1.2.4 Versiones

En una norma pueden especificarse una o més versiones. Debe sefidlarse que una version no es una norma,
sino solamente parte de una norma. La propia norma consta de la version o versiones bien definida(s) y de un conjunto
de clausulas como se indica anteriormente. La definicién de una versién requiere que se apliquen exactamente las
opciones mencionadasen el §6.1.
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Serie A
Serie B
SerieC
SerieD
SerieE
SerieF
Serie G
SerieH
Seriel

Serie
SerieK
SerieL
SerieM

SerieN
SerieO
SerieP
SerieQ
SerieR
Serie S
SerieT
SerieU
SerieV
Serie X
SerieY
SerieZ

SERIES DE RECOMENDACIONES DEL UIT-T

Organizacion del trabgjo del UIT-T

Medios de expresién: definiciones, simbolaos, clasificacion

Estadisticas general es de telecomunicaciones

Principios generales de tarificacion

Explotacion general de lared, servicio telefénico, explotacion del servicio y factores humanos
Servicios de telecomunicacion no telefénicos

Sistemas y medios de transmisién, sistemasy redes digitales

Sistemas audiovisuales y multimedios

Red digital de servicios integrados

Transmisiones de sefiales radiof dnicas, de television y de otras sefiales multimedios
Proteccion contralas interferencias

Construccion, instalacion y proteccién de los cables y otros elementos de planta exterior

RGT y mantenimiento de redes. sistemas de transmision, circuitos telefénicos, telegrafia, facsimil y
circuitos arrendados internacionales

Mantenimiento: circuitos internacionales paratransmisiones radiofonicasy de television
Especificaciones de | os aparatos de medida

Calidad de transmision telefonica, instalaciones telefonicas y redes locales
Conmutacion y sefializacion

Transmision telegréfica

Equipos terminales para servicios de telegrafia

Terminales para servicios de telemética

Conmutacion telegréfica

Comunicacién de datos por lared telefonica

Redes de datos y comunicacién entre sistemas abiertos

Infraestructura mundial de lainformacion y aspectos del protocolo Internet

Lenguajesy aspectos generales de soporte 16gico para sistemas de telecomunicacion

Impreso en Suiza
Ginebra, 2008
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