g
[\

1.;\

Z

)| UNION INTERNACIONAL DE TELECOMUNICACIONES

N, *

CCITT T.417

COMITE CONSULTIVO (11/1988)
INTERNACIONAL
TELEGRAFICO Y TELEFONICO

SERIE T: EQUIPO TERMINAL Y PROTOCOLOS PARA
SERVICIOS DE TELEMATICA

ARQUITECTURA DE DOCUMENTO ABIERTA
(ADA) Y FORMATO DE INTERCAMBIO -
ARQUITECTURAS DE CONTENIDO DE
GRAFICOS POR PUNTOS

Reedicidon de la Recomendacion T.417 del CCITT
publicada en el Libro Azul, Fasciculo VII1.6 (1988)



NOTAS

1 La Recomendacién T.417 del CCITT se publico en e fasciculo VI1.6 del Libro Azul. Este fichero es un
extracto del Libro Azul. Aunque la presentacion y disposicion del texto son ligeramente diferentes de la version del
Libro Azul, e contenido del fichero es idéntico a la citada version y los derechos de autor siguen siendo los mismos
(véase a continuacion).

2 Por razones de concision, € término «Administracion» se utiliza en la presente Recomendacion para designar
a una administracién de telecomunicaciones y a una empresa de explotacion reconocida.

© UIT 1988, 2008

Reservados todos los derechos. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse por ningln procedimiento sin
previa autorizacion escrita por partede laUIT.



Recomendacion T.417

ARQUITECTURA DE DOCUMENTO ABIERTA (ADA) Y FORMATO DE INTERCAMBIO -

ARQUITECTURAS DE CONTENIDO DE GRAFICOS POR PUNTOSY

INDICE

Objeto
Referencias normativas

Definiciones

A W N P

Principios generales

4.1 Arquitecturas de contenido

4.2 Contenido

4.3 Atributos de presentacion

4.4 Atributos de porcion de contenido

4.5 Codificacion de lainformacion de contenido
4.6 Matriz de elementos de imagen

5 Principios de posicionamiento de pels

5.1 Conceptos basicos

5.2 Modelo deimagen de pels

5.3 Posicionamiento de pels

5.4 Posicionamiento de pels en un objeto de disposicion bésico

6 Definicion de los atributos de presentacion de graficos por puntos

6.1 Atributos de presentacion compartidos

6.2 Atributos de presentacion de disposicion

6.3 Atributos de presentacion |6gicos

6.4 Atributos de clase de arquitectura de contenido

7 Definicion de los atributos de porcién de contenido de gréficos por puntos

7.1 Atributos de codificacion comunes

7.2 Atributos de codificacion

7.3 Atributos de informacion de contenido

7.4 Interaccion con los atributos de arquitectura de documento

8 Definiciones formales de los tipos de datos dependientes de la arquitectura de contenido de graficos por
puntos

8.1 Introduccion

8.2 Representacion de atributos de presentacion

8.3 Representacién de atributos de codificacion

8.4 Representacion de caracteristicas no bésicas y de valores por defecto no normalizados

D Este texto esta armonizado con el texto final de la correspondiente norma internacional SO 8613-7.

Fasciculo VI1.6 —Rec. T.417 1



9 Esguemas de codificacién

9.1 Esguemade codificacion facsimil del grupo 4
9.2 Esguemas de codificacion facsimil del grupo 3
9.3 Esguema de codificacion de correspondencia de bits

10 Proceso de disposicion de contenido

10.1 Introduccion

10.2 Notacion

10.3 Método de disposicion de contenido de dimensiones fijas

10.4 Método de disposicién de contenido de dimensiones escalables

11 Proceso de imaginizacion de contenido

11.1 Introduccion
11.2 Proceso de imaginizacion de contenido paralaforma formatada
11.3 Proceso de imaginizacién de contenido para la forma formatada procesable

12 Definicion de las clases de arquitectura de contenido de gréficos por puntos

12.1 Resumen de los atributos de presentacion de gréficos por puntos
12.2 Resumen de los atributos de porcidn de contenido de gréficos por puntos

Anexo A - Resumen de las clases de arquitectura de contenido de graficos por puntos

Anexo B - Recomendaciones para el desarrollo de niveles de arquitectura de contenido de gréficos por puntos en
perfiles de aplicacién de documento

1 Objeto
11 Las Recomendaciones de la serie T.410 tienen por objeto facilitar €l intercambio de documentos.

En e contexto de la serie T.410, se considera que los documentos son tales como memorandos, cartas,
formularios e informes, que pueden incluir imégenes y materia tabulado. Los elementos de contenido utilizados en los
documentos pueden incluir caracteres gréficos, elementos graficos geométricos y elementos graficos por puntos, todos
los cuales pueden estar presentes en un mismo documento.

Nota - Las Recomendaciones de la serie T.410 estén concebidas de manera que admitan ampliaciones, tales
como caracteristicas tipogréficas, color, hojas de cdculo y otros tipos de contenido, como es € sonido.

12 Las Recomendaciones de la serie T.410 se aplican a intercambio de documentos por medio de
comunicaciones de datos o € intercambio de medios de almacenamiento.

L as Recomendaciones de la serie T.410 permiten el intercambio de documentos con uno, o0 ambos, de los fines
siguientes:

- permitir la presentacion previstapor €l originador; y/o

- permitir su procesamiento, con fines tales como la edicién y la reformatacion.

La composicion de un documento en intercambio puede adoptar varias formas:

- formatada, que permite la presentacion del documento;

- procesable, que permite e procesamiento del documento;

- formatada procesable, que permite la presentacién y €l procesamiento.

Las Recomendaciones de la serie T.410 también permiten el intercambio de las estructuras de informacién de
arquitectura de documento abierto (ADA) utilizadas para el procesamiento de |os documentos intercambiados.

Ademés, las Recomendaciones de la serie T.410 permiten el intercambio de documentos con uno 0 mas tipos
de contenido, como texto, imagenes, graficosy sonido.
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13 Esta Recomendacion define:

- las arquitecturas de contenido de gréaficos por puntos que pueden utilizarse en unién de la arquitectura de
documento definida en la Recomendacion T.412;

- la estructura interna de porciones de contenido estructuradas seglin una arquitectura de contenido de
graficos por puntos,

- los aspectos de posicionamiento e imaginizacién aplicables a la presentacion de contenido de gréficos por
puntos en un objeto de disposicién bésico;

- un proceso de disposicion de contenido que, junto con el proceso de disposicion de documento definido
en la Recomendacion T.412, especifica e método para determinar las dimensiones de los objetos de
disposicion bésicos para porciones de contenido de graficos por puntos;

- los atributos de presentacion y de porcion de contenido aplicables a las arquitecturas de contenido de
gréficos por puntos.

2 Refer encias normativas

L as siguientes Recomendaciones y normas internacional es contienen disposiciones que, a hacerse referenciaa
las mismas en este texto, constituyen las disposiciones de la serie de Recomendaciones T.410. En el momento de su
publicacion, las ediciones indicadas eran vdlidas. Todas las normas pueden ser objeto de revision, y se adlienta a las
partes en acuerdos basados en las Recomendaciones de la serie T.410 ainvestigar |a posibilidad de aplicar las ediciones
més recientes de las normas indicadas. Los miembros de la 1SO y la CEl mantienen registros de las normas
internacionales en vigor.

- Rec. T.4 (1988): Normalizacion de los aparatos facsimil del grupo 3 parala transmisién de documentos.

- Rec. T.6 (1988): Esquemas de codificacion facsimil y funciones de control de codificacion para los
aparatos facsimil del grupo 4.

- Rec. X.208 (1988): Especificacion de la notacién de sintaxis abstracta uno (NSA.1).

3 Definiciones

Paralos fines de esta Recomendacion, se aplican las definiciones indicadas en la Recomendacion T.411.

4 Principios generales

4.1 Arquitecturas de contenido

Esta Recomendacion define dos clases de arquitectura de contenido de graficos por puntos:

- clase de arquitectura de contenido grafico por puntos formatado, que permite presentar el contenido del
documento en la forma prevista por €l originador. El contenido de forma formatada solo puede asociarse
con componentes de disposicion bésicos;

- clase de arquitectura de contenido de gréficos por puntos formatado procesable, que permite procesar €l
contenido del documento, asi como presentarlo, en la forma prevista por €l originador. El contenido
formatado procesable puede asociarse con cualquier componente bésico.

41.1 Clase de arquitectura de contenido formateado

Se pretende que el destinatario disponga o imaginice € contenido de gréficos por puntos formatados en la
forma prevista por €l originador. No se pretende que sea reformatado. Esta forma de contenido sdlo puede utilizarse en
documentos de forma formatada.

Para esta forma de contenido, se ha especificado toda la informacion necesaria para € posicionamiento de los
pels. En el 8 5 se especifica el método de posicionamiento.

Una caracteristica particular de esta forma de contenido es que la posicion de la formacion de pels puede
desplazarse con respecto ala posicion del objeto de disposicidn basico. Debido a ello, es posible que no se utilice toda la
superficie del objeto basico de disposicion para posicionar los pels. También puede posicionarse una porciéon de la
formacion de pels de manera que quede fuera del objeto de disposicion basico. Esa porcion, si existe, no es imaginizada.
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41.2 Clase de arquitectura de contenido formatado procesable

Se pretende que el destinatario disponga, reformate o imaginice € contenido de graficos por puntos formatado
procesable en la forma prevista por € originador. Esta forma de contenido puede utilizarse en documentos de forma
formatada, procesable y formatada procesable.

El originador puede, cuando utilice esta forma de contenido, especificar los requisitos precisos para la
disposicion e imaginizacion de la formacion de pels. Otra posibilidad es que € originador especifique diversas
limitaciones relativas a la disposicion e imaginizacion de la formacion de pels, es decir, 1os requisitos precisos no se
especifican y ladisposicion es determinada por €l proceso de disposicion del contenido realizado por el destinatario.

Cuando se especifican los requisitos precisos para la disposicion, se utiliza € método de disposicion de
dimensiones fijas para disponer e imaginizar e contenido. En otro caso, € contenido es dispuesto e imaginizado
utilizando & método de disposicion de dimensiones en escala. Estos métodos de disposicion se definen en el § 10.

Una caracteristica particular de estos métodos de disposicién es que en ambos casos el contenido se dispone de
manera que se utiliza todo €l objeto de disposicion basico. Ademas, es posible especificar que sélo se disponga una
porcion de laformacién de pels.

4.2 Contenido

El contenido de un componente basico conforme con una arquitectura de contenido de gréficos por puntos
representa unaimagen bidimensional como una formacion bidimensional rectangular de elementos de imagen (pels).

Cada elemento de la formacién de pels comprende datos utilizados para determinar la imagen del pel
correspondiente.

Cada componente béasico contiene exactamente una porcion de contenido.

Los datos que determinan la imagen de un pel especifican uno de dos estados, denominados "activado" y
"desactivado”. El estado activado se utiliza paraidentificar el color del primer planoy el desactivado para identificar €l
color de fondo. La representacién del primer plano y del fondo en unaimagen no se define en esta Recomendaciéon.

Nota 1 - Para reproduccion en papel, el color de fondo sera normalmente el color del papel, por ejemplo,
blanco, y €l color de primer plano sera un color que contraste, por € emplo, negro.

Nota 2 - Una futura versién de esta Recomendacion puede permitir la especificacion de mas informacion
sobre cada pel, permitiendo |a representacion de imagenes de multicolores.

4.3 Atributos de presentacion

Los atributos de presentacion son aplicables a los componentes basicos, y especifican informacion para
disponer e imaginizar el contenido del componente béasico. Se definen en e § 6. Esta informacion no puede modificarse
dentro del contenido del componente basico al que se aplica.

4.4 Atributos de porcién de contenido

Los atributos de porcién de contenido son aplicables a porciones de contenido y especifican informacion
relativa a la identificacion y codificacion del contenido. También se utilizan para disponer e imaginizar € contenido de
la porcion de contenido. Los atributos de la porcion de contenido se definenen el 87.

4.5 Codificacién de informacion de contenido

Los métodos para codificar la formacién de pels en una porcion de contenido estructurada de acuerdo con la
arquitectura de contenido de gréficos por puntos se especifican en el § 9.

4.6 Formacién de elementos de imagen (pels)

Los elementos de imagen de una formacion tienen un orden definido. La formacién esta constituida por una
secuencia ordenada de filas de elementos de imagen. Cada fila de la formacion contiene e mismo nimero de elementos
de imagen, y consta de una secuencia ordenada de elementos de imagen que representa una linea de laimagen.
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5 Principios de posicionamiento de pels

En este punto se describen dos métodos de posicionamiento de pels dentro de un objeto de disposicion basico.
Uno de €ellos se aplica a las porciones de contenido pertenecientes a la arquitectura de contenido de forma formatada, y
€l otro alas porciones de contenido pertenecientes ala arquitectura de contenido de forma procesable formatada.

Los principios generales de posicionamiento que se aplican a ambos métodos se describen en el §5.4.1.
Los §5.4.2 y 5.4.3 describen los principios especificos que se aplican a las formas de contenido formatada y formatada
procesable.

Un componente 16gico basico con una clase de arquitectura de contenido de forma formatada procesable debe
sufrir el proceso de disposicion de contenido antes de ser posicionado e imaginizado. El proceso de disposiciéon de
contenido (definido en el § 10) determina el tamafio del bloque en €l que ha de imaginizarse la porcién de contenido. El
contenido se posiciona entonces de acuerdo con las reglas de posicionamiento de contenido perteneciente a la clase de
arquitectura de contenido de forma formatada procesable.

Las partes de la porcion de contenido de graficos por puntos que sobrepasen los limites del objeto de
disposicion basico no son imaginizadas.

51 Conceptos basicos

511 Unidades de medida y direcciones

Para contenido de graficos por puntos, la unidad para €l posicionamiento de pels es la unidad de medida en
escaa (UME).

La UME se deriva de la unidad de medida basica (UMB), multiplicando ésta por un factor especificado por €l
atributo "escalamiento unitario" (definido en la Recomendacion T.414). La UMB y la UME se definen en la
Recomendacion T.412 ( 3.3.4.1y 3.3.4.2 respectivamente).

Todas las direcciones se expresan como angulos de rotacion, en sentido contrario a las agujas del reloj, con
respecto a una direccion de referencia especificada (como seilustraen lafigura 1/T.417).

Direccién de referencia

Angulo de rotacion —~

Direccitn = 270 grados
T0802630-59

FIGURA 1/T.417
Ejemplo de direccion
51.2 Sistemas de coordenadas

Se utilizan dos sistemas de coordenadas rectangulares para el posicionamiento de pels.

Uno es un sistema de coordenadas a dimensional para identificar 1os pels que constituyen una formacién de
pels recortada (definida en el § 5.3.1). En este sistema, el origen de coordenadas se posiciona en el primer pel de la
formacion. Un ge esta en la direccion de los pels de cada filay el otro en la direccidn de las columnas de pels. Este
sistema utiliza valores enteros adimensionales no negativos, y los pares de coordenadas se designan por letras
may Usculas.

El segundo sistema se utiliza para posicionar pels asociados con objetos de disposicion bésicos. En este
sistema, un gje es paralelo a ge horizontal del sistema de coordenadas de pagina (definido en la Recomendacion T.412)
y €l otro esta en una direccion de 270 grados con respecto a ge horizontal. Este sistema utiliza valores racionales en
unidades de medida en escala (UME) paraidentificar puntos o especificar longitudes dentro de un objeto de disposicién
basico. Los pares de coordenadas se indican con letras mindsculas.

5.2 Modelo de imagen de pels

Cada pel se asocia con una zona de referencia.El lado de la zona de referencia en la direccién del trayecto de
los pels esigual a espaciamiento de pels, y €l lado en la direccién de progresion de las lineas es igual a espaciamiento
delineas.
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Cada zona de referencia tiene un punto de referencia, que se utiliza para posicionar € pel. El punto de
referencia se define como la esquina de la zona de referencia situada en el sentido opuesto al del trayecto de pelsy a de
progresion de las lineas. La posicion de un pel en un objeto de disposicién basico se define como la posicion del punto
dereferencia de la zona de referencia de ese pel.

Nota - Laposicién de laimagen del pel con respecto ala zona de referencia depende de la realizacién, pero se
trata de que la parte principal delaimagen del pel se posicione dentro de la zona de referencia.

53 Posicionamiento de pels

En general, cuando se posiciona (y posteriormente se imaginiza) el contenido de una porcién de contenido en
relacion con un objeto de disposicién béasico, sdlo se considera parte del contenido. Existen dos métodos para seleccionar
la parte necesaria del contenido:

- especificacion de unaformacion de pels recortada;

- descarte de pels.

531 Formacién de pels recortada

Laformacion de pels recortada es una formacion de pels rectangular definida por dos pares de coordenadas en
€l sistema de coordenadas adimensional. Los pares diagonalmente opuestos de la formacién de pels recortada se
identifican por los pares de coordenadas (X1, Y1) y (X2, Y2) donde X1 <=X2eY1<=Y2. Lafigura2/T.417 ilustrael
recorte de una porcion de contenido.

0)—re ¢ @« # ¢ & & & & o »

* Parcion de
Y e 8 & & 0 0 @ 8 s 0 8 00
e ® 2 oo o o —o-e a 8
*® &8 8 @ & & & 8.8 & & &
o o ¢ & & @ e @ & a @
s s @ [ L] ¢ o 8 @
[ -8 -8—8—0—8 -« &
[ e 8 @ & o2 ole o
(X2,Y2)

Formacion de

pels recortada {X1,Y1} — Primer par de coordenadas del «recorte»

{%2,Y2) — Sequndo par de coordenadas del «recorten

T0362640-85

FIGURA 2/T.417

Ejemplo de"recorte" de una porcidn de contenido

53.2 Pels descartados

En la clase de arquitectura de contenido de gréficos por puntos formatado, € nimero de pels que han de
descartarse al comienzoy al fina de cadalinea de pels puede especificarse por un atributo de codificacion.

5.4 Posicionamiento de pels en un objeto de disposicién basico

54.1 Par ametros de posicionamiento

El posicionamiento de pels dentro de un objeto de disposicion basico viene determinado por los pardmetros
siguientes (ilustrados en lafigura 3/T.417):

- puntoinicia,;

- trayecto de pels;

- progresién delaslineas;
- egpaciamiento de pels,

- espaciamiento delineas.

Los valores de estos pardmetros permanecen constantes dentro del contenido asociado con un determinado
objeto de disposicion béasico.
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La utilizacion general de estos pardmetros para € posicionamiento de pels se describe mas adelante, y se
ilustra en la figura 3/T.417. La aplicabilidad concreta de estos pardmetros a contenido de forma formatada y formatada
procesable se describe en los 8 5.4.2 y 5.4.3 respectivamente.

Punto de referencia de un . )
Jv_ objeto de disposicién bisico Eje horizontal
>

Trayecto de pels
i

Punto b
inigial Espaciamiento
\ Punto de referencia de un pet de lineas
....................... J—
h
....... —

Progresion de

L v Coordenada vertical del punto inicial
las lineas

Eie : h . Coordenada horizontal del punto inicial
B l dhd i

........ i 3 Zonadereferenciadeunpel

Espacizmiento TO802650-89

de pels

FIGURA 3/T.417

Posicionamiento de los pels de una formacion de pels
recortada en un objeto de disposicién basico

Nota - En €l texto que sigue, se han omitido los titulos de diversos puntos.

El punto inicial es €l punto con respecto al cual se posicionan todos los pels dentro de un objeto de disposicion
basico.

El valor del punto inicial es un par de coordenadas (x,y), siendo x ey, respectivamente, las distancias
horizontal y vertical del punto inicial desde el punto de referencia del objeto de disposicidn basico.

El trayecto de pels es la direccion de progresion de los pels sucesivos a lo largo de una linea, y se expresa
como una direccién con respecto al e horizontal del sistema de coordenadas de péagina (definido en la
Recomendacion T.412).

La progresion de las lineas es la direccidon de progresion de las lineas sucesivas, y se expresa como una
direccién con respecto a trayecto de pels.

Las lineas de pels se posicionan de manera que € primer pel de cada linea caiga en una linea imaginaria que
pase por el punto inicial, en ladireccion de progresion de las lineas.

El espaciamiento de pels es |la distancia entre dos pels adyacentes de una linea, en la direccion del trayecto de
pels.

El espaciamiento de lineas es la distancia entre dos lineas de pels adyacentes. El espaciamiento de lineas puede
ser menor, mayor o igual que el espaciamiento de pels.

Larelacion de espaciamiento se define como larelacion entre el espaciamiento de lineasy € espaciamiento de
pels.

Larelacion de aspecto de una formacion de pels recortada posicionada en un objeto de disposicion bésico se
define como larelacién entre la dimension de la formacion de pels en la direccion del trayecto de pelsy ladimension en
ladireccién de progresion de las lineas.

El primer pel de unaformacion de pels recortada se posiciona en €l punto inicial.

Cada pel de la primeralinea se posiciona en unalinea que pasa por €l punto inicial en la direccion del trayecto
de pels.

El primer pel de cada linea se posiciona en unalinea que pase por €l punto inicial en ladireccion de progresion
delaslineas.
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54.2 Reglas de posicionamiento para contenido de forma formatada

En esta forma de contenido, los parametros de posicionamiento son especificados explicitamente por los
atributos de presentacion aplicables (véase €l § 6).

No es posible definir una matriz de elementos de imagen recortados cuando se utiliza esta forma de contenido.
Sin embargo, puede utilizarse un atributo de codificacion para indicar que ha de descartarse un nimero de pels a
principio y a fina de cada linea de la porcion de contenido. En este caso, solo se consideran a efectos de
posicionamiento |os pels restantes de |a porcion de contenido.

El espaciamiento de lineas y el espaciamiento de pels se especifican ambos por e mismo atributo de
presentacion, y toman el mismo valor del conjunto limitado de valores especificadosen €l § 6.2.2.

El punto inicia puede posicionarse en cualquier lugar dentro o fuera del objeto de disposicion basico. Su
posicion por defecto (véase el § 6.2.1) es la esquina del objeto de disposicion basico en sentido opuesto a del trayecto
de pelsdeimageny a de progresién de las lineas.

A efectos de posicionamiento deben considerarse todos los pels que estan dentro de una porcion de contenido
(a excepcion de los pels que se descartan). Sin embargo, los pels que se posicionan fuera del objeto de disposicion
basico no han de imaginizarse en el proceso de imaginizacion.

54.3 Reglas de posicionamiento para contenido formatado procesable

En esta forma de contenido, los pardmetros de posicionamiento son determinados a partir de informacion
especificada en los atributos de presentacién y codificacion, y de las dimensiones del objeto de disposicion basico.

La formacién de pels recortada se especifica por un atributo de presentacion, que selecciona la porcién de la
porcién de contenido que ha de posicionarse.

El trayecto de pels y la progresion de lineas son especificados explicitamente por atributos de presentacion
separados. El punto inicial se determina a partir del trayecto de pels y de la progresion de las lineas especificada, de
forma que esté situado en la esquina del objeto de disposicién basico en sentido opuesto al del trayecto de pels 'y de
progresion de las lineas (véase € § 6.2.1); no pueden especificarse otros valores para el punto inicial.

El espaciamiento de pels se hace que sea igua a cociente entre las dimensiones del objeto de disposicion
basico en la direccion del trayecto de pels y e nimero de pels por linea en la formacion de pels recortada
Andlogamente, el espaciamiento de lineas se hace igual a cociente entre las dimensiones del objeto de disposicién
basico en ladireccion de progresion de las lineas y € nimero de lineas en la formacion de pels recortada.

De esta forma, la formacién de pels recortada se posiciona dentro del objeto de disposicion basico de manera
gue las zonas de referencia de todos los pels llenen completamente el objeto de disposicién basico. Ninguno de los pels
de laformacién de pels recortada puede posicionarse fuera del objeto de disposicion basico.

6 Definicién delos atributos de presentacion de graficos por puntos

Los atributos de presentacion especifican las condiciones iniciales relativas a la disposicion e imaginizacion
del contenido de un componente béasico. Pueden especificarse para los componentes 16gicos basicos y componentes de
disposicion bésicos, y paralos estilos de presentacion.

Hay tres categorias de atributos de presentacion de graficos por puntos:

- atributos de presentacion 16gicos, que tienen efecto durante el proceso de disposicién de contenido, pero
seignoran durante el proceso de imaginizacién de contenido;

- atributos de presentacion de disposicion, que tienen efecto durante el proceso de imaginizacion de
contenido. Sus valores son generados por el proceso de disposicion de contenido, 0 por un proceso que
crea o editael contenido;

- atributos de presentacion compartidos, que tienen efecto durante el proceso de disposicion de contenido
y/o €l proceso de imaginizacion de contenido.

Estos atributos se enumeran en el cuadro 1/T.417.

Para cada atributo de presentacion se define un valor por defecto. Este valor se utiliza en e mecanismo de
determinacion de valores por defecto definido en la Recomendacion T.412.

Este punto también define valores para los atributos de arquitectura de contenido especificos de la arquitectura
de contenido de gréficos por puntos. Dichos atributos se definen en la Recomendacion T.412,
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CUADRO 1T 417

Atributos de presentacién de gr &ficos por puntos

Atributeos compartidos Atributos de disposicién
Trayecto de pels Densidad de transmisién de pels
Progresién de las lineas Desplazamiento inicial
Recorte

Atributos légicos

Espaciamiento de pels

Relacién de espaciamiento

Dimensiones de la imagen

6.1 Atributos de presentacion compartidos

6.1.1 recorte

CATEGORIA: Compartida
APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado procesable
ESTRUCTURA: Primer par de coordenadas: coordenada X,
coordenada Y
Segundo par de coordenadas: coordenada X,
coordenada Y
VALORES ADMISIBLES: Primer par de coordenadas: entero no negativo,
entero no negativo
Segundo par de coordenadas: entero no negativo,

entero no negativo

VALORES POR DEFECTO: Primera coordenada: (0, 0)
Segunda coordenada: (N-1, L-1), donde:

N es el nimero de pels por linea
L esel ndmero de lineas

DEFINICION:

Este atributo determina la subregion de la formacion de pels, descrita por la porcion de contenido, que ha de
ser considerada en el proceso de disposicion de contenido y el proceso de imaginizacién de contenido.

Este atributo consta de dos pares de coordenadas. El primer par especifica el primer pel perteneciente a la
formacion seleccionada; €l segundo par especificael Ultimo pel delamisma.

OBSERVACIONES:

Cada coordenada del primer par debe ser menor o igual que la coordenada correspondiente del segundo par.

6.1.2 progresion delaslineas

CATEGORIA: Compartida

APLICABILIDAD: Clases de arquitectura de contenido formatado y formatado procesable
VALORES ADMISIBLES: 90, 270 grados

VALOR POR DEFECTO: 90 grados
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DEFINICION:

Este atributo especificaladireccion de progresion de las lineas sucesivas, con respecto a trayecto de pels.

6.1.3 Trayecto de pels

CATEGORIA: Compartida

APLICABILIDAD: Clases de arquitectura de contenido formatado y formatado procesable
VALORES ADMISIBLES: 0, 90, 180, 270 grados

VALOR POR DEFECTO: 0 grados

DEFINICION:

Este atributo especifica la direccién de progresion de los pels sucesivos de una linea con respecto a ge
horizontal del objeto de disposicién basico.

6.2 Atributos de presentacion de disposicion

6.2.1 desplazamiento inicial

CATEGORIA: Disposicion

APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado

ESTRUCTURA: Dos parametros. coordenada horizontal,
coordenada vertical

VALORES ADMISIBLES: Coordenada horizontal: cualquier entero

Coordenada vertical: cualquier entero

VALORES POR DEFECTO: El valor por defecto de este atributo depende del trayecto de pelsy de la
progresion de lineas, que se definen en el cuadro 2/T.417.

DEFINICION:
Este parametro especificala posicion del punto inicial con respecto a objeto de disposicion basico.

Los parametros "coordenada horizontal" y "coordenada vertical" especifican las coordenadas horizontal y
vertical, en UME, del punto inicial con relacion al punto de referencia del objeto de disposicién basico. El valor de cada
coordenada puede ser positivo, nulo o negativo; si una o ambas coordenadas son negativas, € punto inicia estara fuera
del objeto de disposicion basico.

Nota - La posibilidad de utilizar valores de coordenadas negativos para €l punto inicial solo esta prevista con
arquitecturas de contenido basadas en la Recomendacion T.73, como la RF-1 (véase €l anexo B), que no prevé ninglin
otro mecanismo de recorte.

CUADRO 2/T 417

Valorespor defecto del atributo de presentacion
" desplazamiento inicial"
(posicion del puntoinicial)

Trayecto Progresién de| Coordenada | Goordenada
de pels las lineas horizontal vertical
0 270 o 0
90 0 BDV
270 270 BDH 0
90 0 0
180 270 BDH BDV
90 BDH 0
90 270 0 BDV
90 BDH BDV

Nota - Lanotacion utilizada en este cuadro es:
DBV Dimension vertical de bloque;
BDH Dimension horizontal de bloque.

10 Fasciculo VI1.6 —Rec. T.417



6.2.2 densidad de transmision de pels

CATEGORIA: Disposicion

APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado
VALORES ADMISIBLES: 1,2,3,4,5,6, UMB

VALOR POR DEFECTO: 6 UMB

DEFINICION:

Este atributo especificaun valor Unico de espaciamiento de pelsy de espaciamiento de lineas.

Nota - La correspondencia entre espaciamiento de pels, espaciamiento de lineas y resolucion es:

Espaciamiento de pels | Resolucién en ntmero de
y de lineas en UMB pels por 1200 UMB
6 200
5 240
4 300
3 400
2 600
1 1200
6.3 Atributos de presentacion |6gicos

6.3.1 dimensiones de la imagen

CATEGORIA: Logica
APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado procesable
ESTRUCTURA: Uno de los cuatro parametros:

a) "anchura controlada’, con los subparametros:
"anchura minima"
"anchura preferida’
b) "altura controlada’, con los subparémetros:
"aturaminima’
"altura preferida’
¢) "zona controlada’, con los subparametros:
- "anchuraminima’
- "anchura preferida’
- "aturaminima’
- "dturapreferida’
- "bandera de relacion de aspecto”
d) "automético", sin subparametros:

VALORES ADMISIBLES: "anchuraminima": entero no negativo,
"anchura preferida: entero no negativo,
"dturaminima’; entero no negativo,
"altura preferida’: entero no negativo,
"banderade relacion
"de aspecto": 'fijo, 'variable
"automatico": 'nulo’

VALOR POR DEFECTO: "automatico”

DEFINICION:

Este atributo especifica las dimensiones previstas del objeto de disposicién basico que contendra la formacion
de pels recortada.

Los valores de "anchura minima" y "anchura preferida’ especifican, respectivamente, los limites inferior y
superior de las dimensiones autorizadas del objeto de disposicion basico en la direccion del trayecto de pels. El valor de
la"anchuraminima' no sera mayor que el de la"anchurapreferida’.
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Los valores de "alturaminima’ y "altura preferida’ especifican, respectivamente, los limites inferior y superior
de las dimensiones del objeto de disposicion bésico en la direccidn de progresion de las lineas. El valor de la "atura
minima' no sera mayor que el de la"altura preferida’.

Si se especifica uno o los dos valores de los parametros preferidos, 0 ambos, |as dimensiones correspondientes
del objeto de disposicion basico deben acercarse lo mas posible a estos valores.

Si solo se especifica la gama de anchuras autorizadas (caso a), este atributo especifica que la altura seratal que
se mantenga larelacion de aspecto de laformacion de pels recortada.

Si solo se especificala gama de alturas autorizadas (caso b), este atributo especifica que la anchura seratal que
se mantenga la relacion de aspecto de la formacion de pels recortada.

Si se especifican las gamas de anchuras y alturas autorizadas (caso c), € valor de la "bandera de relacion de
aspecto” determina si la relacion de aspecto de la formacién de pels recortada se mantendra durante la determinacion de
las dimensiones del objeto de disposicion bésico.

Si no se especifica la gama de alturas autorizadas ni la gama de anchuras autorizadas (caso d), este atributo
especifica que la relacion de aspecto del objeto de disposicion basico sera la misma que la de la formacién de pels
recortada, y también que la dimension del objeto de disposicion basico en ladireccion del trayecto de pels seraigual ala
dimensién de la zona disponible en esa direccion.

Todos los parametros que especifican una anchura o en altura lo hacen en unidades de medida en escala
(UME).

6.3.2 espaciamiento de pels

CATEGORIA: Ldgica
APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado procesable
ESTRUCTURA: Dos parametros: "longitud"
"espacios de pel"

o€ valor: 'nulo’
VALORES ADMISIBLES: "longitud": entero positivo

"espacios de pel": entero positivo
VALOR POR DEFECTO: "longitud": 4

"espacios de pel": 1
DEFINICION:

Este atributo especifica el método para determinar la distancia entre pels sucesivos de una linea. El atributo
consta de 'nulo’ o los dos parametros "longitud" (con un valor entero m) y "espacios de pel” (con un valor entero n).

Si e atributo toma el valor 'nulo', se sigue el método de disposicidn de contenido de dimensiones escalables.

Si e atributo consta de dos parametros, la relacion de los enteros m y n (m/n) especifica el espaciamiento en
UME entre dos pels sucesivos, y se sigue el método de disposicion de contenido de dimensiones fijas.

OBSERVACIONES:

L os métodos de disposicién de contenido de dimensiones escalables y fijas se describen en el § 10.

6.3.3 relacion de espaciamiento

CATEGORIA: Ldgica
APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado procesable
ESTRUCTURA: Dos parametros. "valor de espaciamiento de lineas"
"valor de espaciamiento de pels'
VALORES ADMISIBLES: "valor de espaciamiento de lineas': entero positivo
"valor de espaciamiento de pels':  entero positivo
VALOR POR DEFECTO: "valor de espaciamiento de lineas": 1

"valor de espaciamiento de pels': 1
DEFINICION:

Este atributo especifica la relacion entre el espaciamiento de lineas 'y e espaciamiento de pels de la imagen
representada por la porcién de contenido. Esta relacion es considerada por el proceso de disposicion de contenido de
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gréficos por puntos (definido en el § 10) para determinar € tamafio del blogque, y por € proceso de imaginizacion de
contenido (definido en el § 11) para evitar ladistorsion de laimagen.

El valor de este atributo consta de dos parametros, el "valor de espaciamiento de lineas' y el "vaor de
espaciamiento de pels’, cuyarelacion esigual alarelacion entre espaciamiento de lineasy de pels.

OBSERVACIONES:

El atributo "relacion de espaciamiento” tiene efecto sdlo cuando se establece como fijo' el valor del parametro
"bandera de relacién de aspecto” en el atributo "dimensiones de laimagen".

6.4 Atributos de clase de arquitectura de contenido

6.4.1 Clase de arquitectura de contenido

El valor del atributo "clase de arquitectura de contenido" de una descripcion de componente basico que cumple
esta Recomendacion es un identificador de objeto NSA.1 con uno de los valores siguientes:

{28270} paralaclase de arquitectura de contenido formatado;

{2827 2} paralaclase de arquitectura de contenido formatado procesable.

6.4.2 Tipo de contenido

La clase de arquitectura de contenido formatado puede especificarse por € atributo "tipo de contenido” con el
valor 1.

Nota - Lautilizacién del atributo "tipo de contenido" como alternativa ala utilizacion del atributo de clase de
arquitectura de contenido "clase de arquitectura de contenido" solo se permite para que exista compatibilidad con la
Recomendacion T.73 (1984).

7 Definicion delos atributos de por cion de contenido de gr aficos por puntos
Segun la Recomendacion T.412, |os atributos de porcién de contenido pertenecen a cuatro categorias:
- atributos de identificacion;
- atributos de codificacién comunes;
- atributos de codificacion;
- atributos de informacion de contenido.
L os atributos de identificacion se definen compl etamente en la Recomendacion T.412.

Los atributos de codificacion comunes se describen en la Recomendacion T.412; los valores de atributo
correspondientes alas arquitecturas de contenido de graficos por puntos se especificanen el § 7.1.

Los atributos de codificacion se definen en el § 7.2, y el formato de la informacion de contenido, es decir, los
valores posibles de |os atributos de informacion de contenido, se especificaen el §7.3.

7.1 Atributos de codificacién comunes

7.11  Tipodecodificacion

CLASIFICACION: Defectible

APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado y formatado
procesable

ESTRUCTURA: Identificador de objeto NSA.1 o entero no negativo

VALORES ADMISIBLES: Identificador de objeto NSA.1:

{28370} para'codificacion Rec. T.6'

{2837 1} para'codificacion unidimensional Rec. T.4'
{28372} para'codificacion bidimensional Rec. T.4'
{2837 3} para'codificacion de correspondencia de bits
entero no negativo: 0 para 'codificacion Rec. T.6'

VALOR POR DEFECTO: ‘codificacion Rec. T.6'
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DEFINICION:

Para las arquitecturas de contenido de gréficos por puntos, |os valores posibles de este atributo son:

- ‘'codificacién Rec. T.6', de acuerdo con € esquema de codificacién bidimensional definido en la
Recomendacién T.6;

- ‘'codificacién unidimensional Rec. T.4', de acuerdo con el esquema de codificacién unidimensional
definido en la Recomendacion T.4;

- 'codificacion bidimensional Rec. T.4', de acuerdo con el esguema de codificacion bidimensional definido
en la Recomendacion T.4;

‘codificacion de correspondencia de bits'.
En el § 9 se explican estos esquemas de codificacion.

El vaor del atributo "tipo de codificacion" de una descripciéon de porcion de contenido, que cumple esta
Recomendacion, es un identificador de objeto NSA.1 o un entero.

OBSERVACIONES:

Para la codificacién de correspondencia de bits, la relacién entre el orden de los pels y € orden de los bits en
un octeto es tal que el primer pel en el orden de los bits, se atribuye a bit més significativo del octeto.

7.2 Atributos de codificacion

Estos atributos proporcionan informacion necesaria para codificar y decodificar la informacion de contenido,
asi como otra informacidn propia de la porcién de contenido y necesaria para los procesos de disposicion y de
imaginizacién de contenido.

721 compresion

CLASIFICACION: Defectible

APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado y formatado procesable
VALORES ADMISIBLES: ‘comprimido’, 'no comprimido'

VALOR POR DEFECTO: ‘comprimido’

DEFINICION:

Este atributo indica si |a técnica de extension de cddigo para modo no comprimido esta presente en la porcién
de contenido. Puede tener uno de los dos valores siguientes:

- 'comprimido’ indica que no se utilizala técnica de extensién de cddigo para modo no comprimido;
'no comprimido' indica que puede utilizarse la técnica de extension de codigo para modo no comprimido.

Nota - La codificacion en modo basico (comprimido) se utiliza inicialmente para codificar todas esas
porciones de contenido. La utilizacién de la técnica de extension de codigo para codificacion en modo no comprimido
hace que € contenido posterior se codifique en modo no comprimido.

OBSERVACIONES:

Este atributo solo es aplicable si € valor del atributo "tipo de codificacion" es 'codificacion Rec. T.6' o
‘codificacion bidimensional Rec. T .4'.

7.2.2 nimero delineas

CLASIFICACION: No obligatorio

APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado procesable
VALORES ADMISIBLES: Entero positivo

DEFINICION:

Este atributo especifica el nimero de lineas de pels dentro de una porcion de contenido.
OBSERVACIONES:

Este atributo tiene efecto durante el proceso de disposicién de contenido.

14 Fasciculo VI1.6 —Rec. T.417



7.2.3 namero de pels

CLASIFICACION: Defectible para componentes de la clase de arquitectura de contenido
formatado
Obligatorio para componentes de la clase de arquitectura de contenido
formatado procesable

APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado y formatado procesable

VALORES ADMISIBLES: Entero no negativo

VALOR POR DEFECTO: El valor por defecto para componentes de la clase de arquitectura de

contenido formatado depende de la "densidad de transmision de pels’, que
se define en el cuadro 3/T.417.

No se especifica ningin valor por defecto para componentes de clase de
arquitectura de contenido formatado procesable

CUADRO 3/T.417

Valor por defecto del atributo de presentacién
"nimero de pels por linea”

Densidad de transmisidn Valor por defecto del nimero
de pels (UMB) de pels por linea
1 10 368
2 5 184
3 3 456
4 2 592
5 2 074
6 1 728
DEFINICION:

Este atributo especifica el nimero de pels en cada linea dentro de una porcién de contenido.

724 namer o de pels descartados

CLASIFICACION: Defectible

APLICABILIDAD: Clase de arquitectura de contenido formatado

VALORES ADMISIBLES: Entero no negativo

VALOR POR DEFECTO: Si el nimero de pels por linea excede la longitud de la linea, € valor por

defecto eslamitad del exceso de pels descartados; en otro caso es 0.

DEFINICION:

Este atributo especifica € nimero de pels que deben ignorarse a comienzo de cada linea dentro de una
porcion de contenido. El posicionamiento de cada linea comienza a partir del siguiente pel de lalinea.

7.3 Atributos de informacién de contenido

7.3.1 informacion de contenido

En las arquitecturas de contenido de gréaficos por puntos, €l valor de este atributo es una cadena de octetos que
representa una formacién de pel's codificada segin el valor del atributo "tipo de codificacion”.

7.4 Interaccion con los atributos de arquitectura de documento

Las directrices de disposicion "indivisibilidad" y "concatenacion” no se tienen en cuenta durante la disposicion
contenido de graficos por puntos asociado con un componente égico bésico.
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8 Definiciones for males de los tipos de datos dependientes de la ar quitectura de contenido de gr &ficos por
puntos

8.1 Introduccién

Este punto contiene definiciones formales en notacién NSA.1 (definida en la Recomendacion X.208), de tipos
de datos correspondientes a los atributos de presentacion y de codificacion aplicables a las arquitecturas de contenido de
gréficos por puntos.

Estos tipos de datos son los siguientes:

- ¢ tipo de datos para representar atributos de presentacion especificos de arquitectura de contenido de
gréficos por puntos en componentes de disposicion béasicos, estilos de presentacion y listas de valores por
defecto;

- ¢ tipo de datos para representar atributos de codificacion especificos de arquitectura de contenido de
gréficos por puntos en porciones de contenido;

- ¢ tipo de datos para representar valores no béasicos de atributos de presentacién de arquitectura de
contenido de gréficos por puntos en el perfil de documento;

- ¢ tipo de datos para representar valores no basicos de atributos de codificacion de arquitectura de
contenido de gréficos por puntos en el perfil de documento;

- ¢ tipo de datos para representar valores por defecto no normalizados de atributos de presentacion y
codificacion de arquitectura de contenido de graficos por puntos en € perfil de documento.

8.2 Representacién de atributos de presentacion

El tipo de datos "atributos-de-gréficos-por-puntos’ ("Raster-Graphics-Attributes’) contiene un conjunto de
tipos de datos subordinados que especifican los atributos de presentacion de graficos por puntos. Algunos de esos tipos
de datos subordinados son elementales, pero otros estén estructurados y se componen a su vez de tipos de datos
subordinados. El formato de estos tipos de datos se indica a continuacién.

El subconjunto de tipos de datos subordinados que puede estar presente en un caso determinado de tipo de
datos "atributos-de-gréficos-por-puntos’ depende del nivel concreto de arquitectura de contenido de graficos por puntos
especificado.

Raster-Gr-Presentation-Attributes {28 1 7 2}
DEFINITIONS ::= BEGIN

EXPORTS Raster-Graphics-Attributes,
One-Of-Four-Angles,
One-of-Two-Angles,
Pel-Transmission-Density,
Measure-Pair,

Clipping,
Pel-Spacing,
Spacing-Ratio,
Image-Dimensions,

Raster-Graphics-Attributes::=SET {

pel-path [Q] IMPLICIT One-Of-Four-Angles OPTIONAL,
line-progression [1] IMPLICIT One-Of-Two-Angles OPTIONAL,
pel-transmission-density [2] IMPLICIT Pel-Transmission-Density OPTIONAL,
initial-offset [3] IMPLICIT Measure-Pair OPTIONAL,
clipping [4] IMPLICIT Clipping OPTIONAL,
pel-spacing [5] Pel-Spacing OPTIONAL,
spacing-ratio [6] IMPLICIT Spacing-Ratio OPTIONAL,
image-dimensions [7 Image-Dimensions OPTIONAL }
One-Of-Four-Angles = INTEGER{ d 0(0),

d 90 (1),

d 180 (2),

d270(3) }
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Pair).

8.3

One-Of-Two-Angles = INTEGER{ d 90 (1),
d270(3)}
Pel-Transmission-Density = INTEGER {
p6 (1), -- 6 BMU
p5 (2), -- 5BMU
p4 (3), -- 4 BMU
p3 (4), -- 3BMU
p2 (5), -- 2BMU
pl(6),-- 1BMU }
M easure-Pair = SEQUENCE {
horizontal [0] IMPLICIT INTEGER
vertical [0] IMPLICIT INTEGER }
Clipping ::=SEQUENCE {
first-coordinate-pair [Q] IMPLICIT Coordinate-Pair OPTIONAL,
second-coordinate-pair [1] IMPLICIT Coordinate-Pair OPTIONAL }
Coordinate-Pair = SEQUENCE {
X coordinate INTEGER
y coordinate INTEGER }
Pel-Spacing = CHOICE {
spacing [0] IMPLICIT SEQUENCE {
length INTEGER,
pel-spacing INTEGER 1},
null [1] IMPLICIT NULL }
Spacing-Ratio = SEQUENCE {
line-spacing-value INTEGER
pel-spacing-value INTEGER }
Image-Dimension = CHOICE {
width-controlled [Q] IMPLICIT SEQUENCE {
minimum-width INTEGER,
preferred-width INTEGER },
height-controlled [1] IMPLICIT SEQUENCE {
minimum-height INTEGER,
preferred-height INTEGER },
area-controlled [2] IMPLICIT SEQUENCE {
minimum-width INTEGER,
preferred-width INTEGER,
minimum-height INTEGER,
preferred-height INTEGER,
aspect-ratio-flag INTEGER {
fixe (0),
variable (1) }},
automatic [3] IMPLICIT NULL }
END

Nota - Los tipos siguientes también estén definidos en otras Recomendaciones de la serie T.410: 'Uno-de-
cuatro-angulos ('One-Of-Four-Angles), 'Uno-de-dos-angulos (‘One-Of-Two- Angles), 'Par-de-medidas’ (‘Measure-

Representacién de los atributos de codificacion
Raster-Gr-Coding-Attributes {28 1 7 3}
DEFINITIONS ::= BEGIN

EXPORTS  Raster-Gr-Coding-Attributes,
Compression;
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Raster-Gr-Coding-Attributes = SET {
number-of-pels-per-line [0] IMPLICIT INTEGER OPTIONAL,
number-of-lines [1] IMPLICIT INTEGER OPTIONAL,
compression [2] IMPLICIT Compression OPTIONAL,
number-of-discarded-pels [3] IMPLICIT INTEGER OPTIONAL }
Compression R INTEGER {uncompressed (0),
compressed (1)}
END
8.4 Representacion de caracteristicas no basicasy de valores por defecto no normalizados
Raster-Gr-Profile-Attributes {2 8 1 7 4}
DEFINITIONS ::= BEGIN
EXPORTS Ra-Gr-Presentation-Feature,
Ra-Gr-Coding-Attribute,
Raster-Gr-Content-Defaults;
IMPORTS  One-Of-Four-Angles,
One-Of-Two-Angles,
Pel-Transmission-Density,
Measure-Pair,
Clipping,
Pel-Spacing,
Spacing-Ratio,
Image-Dimensions;
FROM  Raster-Gr-Presentation-Attributes,
Compression,
FROM Raster-Gr-Coding-Attributes;
Ra-Gr-Presentation-Feature u= CHOICE {
pel-path [9] IMPLICIT One-Of-Four-Angles,
line-progression [10] IMPLICIT One-Of-Two-Angles,
pel-transmission-density [171] IMPLICIT Pel-Transmission-Density }
- - Losvalores de rétul os antes utilizados preservan la compatibilidad con los trenes de datos -- facsimil de clase 1.
Ra-Gr-Coding-Attribute = CHOICE{
compression [0] IMPLICIT Compression }

- - Los valores de rétul os antes utilizados preservan la compatibilidad con los trenes de datos -- facsimil de clase 1.

Raster-Gr-Content-Defaults u= SET {
pel-path [Q] IMPLICIT One-Of-Four-Angles OPTIONAL,
line-progression [1] IMPLICIT One-Of-Two-Angles OPTIONAL,
pel-transmission-density [2] IMPLICIT Pel-Transmission-Density OPTIONAL,
pel-spacing [5] Pel-Spacing OPTIONAL,
spacing-ratio [6] IMPLICIT Spacing-Ratio OPTIONAL,
compression [8] IMPLICIT Compression OPTIONAL }
END

9 Esquemas de codificacién

Una formacion de pels puede representarse dentro de una unidad de texto por medio de uno de los siguientes
esquemas de codificacion:

- esguemade codificacion facsimil del grupo 4;
- esguemas de codificacion facsimil del grupo 3;
- esguema de codificacion de correspondencia de bits.
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9.1 Esguema de codificacién facsimil del grupo 4

En este esquema de codificacion, unaformacion de pels se codifica de acuerdo con la Recomendacion T.6. Los
colores "blanco" y "negro" citados en esa Recomendacion deben interpretarse como "primer plano” y "fondo", o
"activado" y "desactivado" respectivamente.

9.2 Esguemas de codificaciéon facsimil del grupo 3

En estos esguemas de codificacion, una formacién de pels se codifica de acuerdo con los esquemas de
codificacion unidimensional o bidimensional definidos en la Recomendacién T.4. Los colores "blanco” y "negro” citados
en esa Recomendacion deben interpretarse como "primer plano” y "fondo", o "activado" y "desactivado"
respectivamente.

Cuando se utiliza el esquema de codificacién unidimensional o bidimensional T.4, los datos codificados
pertenecientes a cada porcion de contenido deben terminarse por una sefiadl RTC (retorno a control), cuyo formato se
define en la Recomendacién T.4. Si € nimero total de bits pertenecientes a una porcién de contenido no es multiplo de
ocho (es decir, un nimero entero de octetos), la RTC debe ir seguida del nimero minimo de bits "0" que permita alinear
el dltimo bit con un limite de octeto. Ademas, se requiere la utilizacién de EOL (fin de linea) para indicar € fin de
codificacion de cada linea de pels y componer palabras de cédigo que puedan utilizarse recurrentemente para codificar
pasadas de pels de longitud superior a 2624.

Cuando se utilice e esguema de codificacion bidimensional, puede utilizarse cualquier nimero de bits de
relleno y cualquier valor del pardmetro K sin ninguna declaracion en |os atributos de codificacion.

9.3 Esquema de codificacién de correspondencia de bits

Cada elemento de una formacion de pels puede tener uno o dos estados distintos, que son el estado "activado”,
correspondiente al color de primer plano, y el estado "no activado”, correspondiente a color de fondo. Para representar
esa formacion dentro de una porcién de contenido, cada pel debe representarse por un solo bit de valor "0" 0 "1", segin
el estado de ese pel. Si el pel tiene e estado "no activado", € valor del bit es"0", en otro caso, €l valor del bit es"1".

En e esguema de codificacion de correspondencia de bits, cada fila de la formacion de bits resultante se
codifica, dentro de una porcién de contenido, por una cadena de octetos. Si el nimero de bits de cada fila de la
formacién de pels no es multiplo de ocho, se aumenta en el nimero minimo de bits "0" que permita ainear € Ultimo bit
con €l limite de un octeto.

Cuando se decodifica la porcién de contenido, el atributo de codificacién "nlimero de pels por linea" se utiliza
para determinar €l nimero de bits significativos de cada linea, ignordndose | os bits restantes.

Larelacion entre el orden de los pelsy € orden de los bits en un octeto estal que el primer pel en el orden de
los bits se atribuye a bit més significativo de un octeto.

Nota - Este esquema de codificacion es distinto del modo no comprimido de los esguemas de codificacion
facsimil delos grupos 3y 4.

10 Proceso de disposicién de contenido

Este punto describe un proceso de disposicion de contenido para objetos |6gicos basicos asociados con
arquitecturas de contenido de graficos por puntos.

Su objetivo es facilitar la comprension de la semantica de los atributos de presentacion y de los atributos de
codificacion, describiendo los resultados requeridos de dicho proceso. Sin embargo, no pretende especificar ningdn
proceso que pueda gjecutarse en una realizacién determinada para conseguir esos resultados.

10.1 Introduccién

10.1.1  Objetivo

El proceso de disposicion de contenido describe el proceso de disposicion de contenido de gréficos por puntos
en una zona atribuida a efecto. La zona se denomina zona disponible, y viene determinada por €l proceso de disposicion
de documento descrito en la Recomendacion T.412.

El objetivo del proceso de disposicién de contenido es convertir contenido asociado con componentes 16gicos
basicos en contenido asociado con objetos de disposicion bésicos.

El proceso de disposicion de contenido da lugar a la creacidn de uno o més objetos de disposicion bésicos en
los que debe posicionarse el contenido. Las dimensiones de cada objeto de disposicién basico se devuelven al proceso de
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disposicion de documento, € cual determina la posicion precisa de ese objeto de disposicién béasico en la zona
disponible.

Para disponer del contenido de un objeto |6gicos basico puede seguirse uno de los dos métodos siguientes:
- €l método de disposicién de contenido de dimensiones fijas;
- el método de disposicion de contenido de dimensiones escal ables;

La eleccion del método depende de los atributos de presentacion concretos asociados con € objeto 16gico
bésico.

10.1.2 Zonadisponible

El proceso de disposicion de contenido esté limitado por la zona disponible. Las dimensiones méximas que
puede tener un objeto de disposicién basico estan limitadas por las dimensiones de la zona disponible.

Durante la disposicion del contenido asociado con un objeto 16gico basico en un objeto de disposicion basico,
pueden presentarse |0s casos siguientes;

- ¢l contenido formatado procesable encaja en la zona disponible;

- ¢ contenido formatado procesable no encagja en las dimensiones de la zona disponible. En este caso, se
reguiere una nueva zona disponible.

10.1.3  Atributos de presentacién

El proceso de disposicion de contenido tiene en cuenta los atributos de presentacion que se aplican al objeto
I6gico bésico con el que esta asociado el contenido.

L os atributos de presentacién que se aplican al proceso de disposicion de contenido pueden especificarse en la
estructura de disposicién genérica 'y en los estilos de presentacion. Los valores de estos atributos de presentacion se
determinan de acuerdo con las reglas de determinacion de valores por defecto especificadas en la Recomendacion T.412.

10.1.4  Atributos de codificacién

El proceso de disposicion de contenido tiene en cuenta los atributos de codificacién que se aplican ala porcién
de contenido.

10.1.5 Clasesde arquitectura de contenido de graficos por puntos

El proceso de disposicion de contenido se especifica sblo para objetos 16gicos basicos asociados con la clase
de arquitectura de contenido de gréficos por puntos formatado procesable. El proceso de disposicion de contenido no
modificalaformadel contenido.

10.1.6  Disposicién del contenido

En la clase de arquitectura de contenido de gréficos por puntos formatado procesable sélo es posible un caso
de disposicion de contenido en objetos bésicos.

- deun solo objeto 1dgico bésico a un objeto de disposicion basico: el contenido de un objeto 16gico basico
puede disponerse en un objeto de disposicién basico siendo el Unico contenido asociado con este objeto
de disposicion basico.

10.2 Notacién
En la descripcion de la determinacion de dimensiones de blogue se utiliza la notacién siguiente:

BDH Dimension horizontal del bloque
BDV Dimension vertical del bloque

NLC Numero de lineas de la formacion recortada
NPC NUmero de pels por linea de la formacién recortada

AAH Dimension horizontal de lazonadisponible
AAV Dimension vertical de lazona disponible

PS Espaciamiento de pels
SR Relacion de separacion
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10.3 Métado de disposicion de contenido de dimensiones fijas

Si e valor de atributo "espaciamiento de pels’ especificado es distinto de 'nulo’, se sigue el método de
disposicion de contenido de dimensiones fijas.

El método de disposicion de contenido de dimensiones fijas crea un blogue con dimensiones que satisfacen los
valores de los atributos siguientes:

- losatributos de presentacion (definido en el § 6):

- "recorte";
- "trayecto de pels’;
- "espaciamiento de pels’;
- "relacién de espaciamiento”;
- los atributos de codificacion (definidosen €l § 7.2):

- "ndmero delineas';
- "ndmero de pels por linea".

El proceso de disposicion de contenido de dimensiones fijas crea un blogue con las dimensiones minimas
necesarias para acomodar la formacion de pels recortada de acuerdo con el espaciamiento de pelsy el espaciamiento de
lineas. Obsérvese que el espaciamiento de pels se especifica explicitamente por el atributo "espaciamiento de pels’,
mientras que el espaciamiento de lineas se determina a partir del espaciamiento de pels y del atributo "relacién de
espaciamiento”.

Las dimensiones horizontal y vertical del bloque se determinan de forma que las zonas de referencia de todos
los pels de la formacién de pels recortada llenen completamente el objeto de disposicion basico. Las dimensiones del
bloque dependen del trayecto de pels, del espaciamiento de pels, relacién de aspecto, nimero de pels por lineay nimero
de lineas, como se define en el cuadro 4/T.417.

CUADRO 4/T 417

Dimensiones del objeto de disposicion basico

Trayecto de pels

Dimensidén horizontal
del bloque (BDH)

Dimensidn vertical
del blogque (BDV)

0, 180
90, 270

NPC * PS
NLC * PS5 * SR

NLC * SR # PS5
NPC * PS

Nota - Lanotacion utilizada en este cuadro se describe en el § 10.2.
Si se presenta una de las condiciones siguientes:
BDH > AAH 0 BDV > AAV

el blogue no encajara entonces en la zona disponible. Corresponde entonces al proceso de disposicion de documento
determinar si debe 0 no repetirse el proceso de disposicion de contenido para una zona disponible alternativa.

104 Método de disposicion de contenido de dimensiones escalables

Si € valor del atributo "separacion de elementos de imagen" especificado es distinto de 'nulo’, se sigue €
método de disposicidon de contenido de dimensiones escalables. En este caso, el espaciamiento de pels dependera del
valor del atributo "dimensiones de la imagen" y de la zona disponible proporcionada por €l proceso de disposicion de
contenido.

El objetivo del proceso de disposicion de contenido para porciones de contenido de dimensiones escalables es
disponer el contenido, dentro de la zona disponible, en un objeto de disposicion basico de las maximas dimensiones
posibles, considerando las dimensiones de imagen y la relacién de espaciamiento especificadas.

Las dimensiones del blogue se determinan por:

a) losvalores delos atributos de presentacion (definidos en el § 6):

- "recorte";

- "trayecto de pels’;

- "dimensiones de laimagen";
- "relacion de espaciamiento”;
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continuacion:

22

b)

los atributos de codificacion (definidosen el § 7.2):

- "ndmero delineas’
- "ndmero de pels por linea".

El método de disposicién de contenido de dimensiones escalables determina en primer lugar la relacion de
aspecto de la formacién de pels recortada, a partir del "nimero de pels por linea' y del "ndmero de lineas’, teniendo en
cuentala "relacion de espaciamiento”.

NPC
relacién de aspecto = ——
NLC * SR

La determinacion de las dimensiones del objeto de disposicion bésico depende del valor del atributo
"dimensiones de la imagen". Los cuatro casos posibles se ilustran en las figuras 4/T.417 a 7/T.417, y se describen a

a)

b)

c)

El atributo "dimensiones de la imagen" especifica un valor para el parametro "anchura controlada’. En
este caso la anchura del objeto de disposicién basico estard dentro de la gama especificada por €
originador.

La determinacion de las dimensiones del objeto basico de disposicién queda limitada por la gama de
anchuras autorizadas dadas por €l valor del conjunto de parametros "anchura controlada’, las dimensiones
delazonadisponible y larelacién de aspecto de la matriz de el ementos de imagen recortada.

Las dimensiones del objeto de disposicién basico se determinaran de manera que: €l objeto de disposicion
basico encaje en la zona disponible; la relacion de aspecto del objeto de disposicidn basico seala misma
gue la de la formacion de pels recortada; y la anchura del objeto de disposiciéon basico tenga un valor
comprendido en la gama de anchuras autorizadas. Ademas, la anchura del objeto de disposicién basico se
determina de manera que la desviacion con respecto a valor de "anchura preferida’, especificado por €l
parametro "anchura controlada, sealo menor posible.

El atributo de presentacion "dimensiones de la imagen" especifica un valor para el pardmetro "anchura
controlada’. En este caso, la atura del objeto de disposicion basico estara dentro de la gama especificada
por e originador.

La determinacion de las dimensiones del objeto de disposicion basico esta limitada por la gama de alturas
autorizadas indicada por €l valor del pardmetro "altura controlada’, las dimensiones de la zona disponible
y larelacién de aspecto de laformacion de pels recortada.

Las dimensiones del objeto de disposicion basico se determinardn de manera que: el objeto de disposicién
basico encaje en la zona disponible; la relacion de aspecto del objeto de disposicién basico sea la misma
gue la formacion de pels recortada; y la atura del objeto de disposicion bésico tenga un valor
comprendido en la gama de aturas autorizadas. Ademas, la atura del objeto de disposicion bésico se
determina de manera que la desviacién con respecto a valor de "atura preferida’, especificado por €l
pardmetro "altura controlada’, sealo menor posible.

El atributo "dimensiones de la imagen" especifica un valor para € pardmetro "zona controlada’. En este
caso, las dimensiones del objeto de disposicion basico estaran dentro de la gama especificada por el
originador. En particular, este atributo puede utilizarse para asegurar que €l objeto de disposicién basico
tenga un tamario fijo.

La determinacion de las dimensiones del objeto de disposicion basico esta limitada por la gama de alturas
y anchuras autorizadas indicada por €l valor del parametro "zona controlada’, las dimensiones de la zona
disponibley, segin el valor de la"bandera de relacion de aspecto” del pardmetro "zona controlada’, por la
relacion de aspecto de la formacion de pels recortada.

Las dimensiones del objeto de disposicién basico se determinaran de manera que: €l objeto de disposicion
basico encaje en la zona disponible; la anchura del objeto de disposicion bésico tenga un valor
comprendido en la gama de anchuras autorizadas; y la altura del objeto de disposicién basico tenga un
valor comprendido en la gama de alturas autorizadas. Si el valor de "bandera de relacion de aspecto” es
"fijo", las dimensiones del objeto de disposicion basico tendran la limitacién adicional de que larelacion
de aspecto del objeto de disposicidn basico debera ser la misma que la de la formacion de pels recortada.
Ademés, la anchura y la atura del objeto de disposicién basico se elegiran de manera que sus
desviaciones con respecto a sus valores preferidos, especificados por € parametro "zona controlada’, sean
lo menores posible.
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d) El atributo "dimensiones de laimagen" especifica un valor para €l parametro "automéatico”. En este caso,
las dimensiones del objeto de disposicidn basico se gjustaran autométicamente a la disposicion de pagina.

La determinacion de las dimensiones del objeto de disposicién basico estéa limitada por las dimensiones de
lazonadisponible y por larelacion de aspecto de laformacion de pels recortada.

Las dimensiones del objeto de disposicion basico se determinardn de manera que: el objeto de disposicién
basico encaje en la zona disponible; la anchura del objeto de disposicidn bésico tenga el mismo valor que
la dimensién de la zona disponible en la misma direccion; y la atura del objeto de disposicion basico se
determine de manera que la relacién de aspecto del objeto de disposicion basico seala misma que lade la
formacién de pels recortada.

Si no pueden satisfacerse estas limitaciones, corresponde al proceso de disposicion de documento (definido en
la Recomendacion T.412) determinar si debe repetirse el método de disposicion de contenido para una zona disponible
aternativa

L as dimensiones de un objeto de disposicion basico se limitan a multiplos enteros de 1 UME.
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Contenido de gréficos por puntos

. Formacién de pels
o™ recortada

IS

Disposicién de pigina A Disposicién de pégina alternativa B

Titulo | . Titulo |

Pérrafo

Pérrafo

TGE01210-87

FIGURA 4/T.417

Diagramas para ilustrar el proceso de deter minacion
de lasdimensiones del objeto de disposicion basico
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Valor de! atributo de presentacién «dimensiones de la imagenx»: automatico

® Limitsciones iniciales

Relacion de aspecto de la
formacidn de pels recortada

® Dimensiones autorizadas
del objeto de disposicion bdsico

Anchura = anchura de la
zona disponible

® Dimensiones determinadas del objeto de disposicién bésico

® Objetos basicos dispuestos, posicionados e imaginizados

gy
r L ....._.._...l\

{Disposicién de pagina A)

Anchura de la Dimensicnes de la
zgna disponible zona disponible

-—

Nota — En este ejemplo, se supone en el
posictonamiento de estos objetos de disposicién
basicos orden de relleno normal, atributo
valineacion d¢ bloquess con valor ucentradon y
cierta separacion entre dos bloques consecutivos.

* para ¢l siguiente
objeto bésico

FIGURA 5/T.417

Altura = anchura de la zona
disponible/relacidn de aspecto

Dimensiones del abjeto
de disposicidn bésico

Dimensiones de la
zona disponible

TO0801220-87

Proceso de disposicién para el atributo de presentacion " dimensiones de laimagen”
cuando se especifica un valor para €l parametro " automatico"
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Valor de kdimensiones de la imagen »: anchura controlada

® Limitaciones imiciales

Anchure preferida <

Anchura minima ¢+——m———»

& [Dimensiones autorizadas del objeto de
disposicién hisica

" Anchura minima

v

$h— ol

Relacién de aspecto de la
formacion de pels recortada

.

/ Altura minima = anchura minima/
relacidén de aspacto

w Anchura preferida

Valor de «dirmensiones de la imageny: altura controlada

Alturs minima

Altura preferida

minima

Altura

Anchura minima =

Nota — Las zonas rayadas muestran una gama de dimensiones autorizadas del objeto d¢ disposicién bésico.

® Dimensiones determinadas del objeto de disposicién bdsico

{Disposicién de pdgina Al

-

Desviacién

Dimensiones de la
zona disponible

7 ////// j ;v:r;;d;
NN

alturaminima X relacidn
de aspecto

{Disposicién de pdgina B)

Nota I — il [{mite del objeto de disposicion bdsico se indica por la linea de puntos ¥ rayas.

Nota 2 — Para especificar la gama de anchuras de imagen autorizadas y la disposicién A, la anchura preferida no puede satisfacerse

debido a la anchura disponible.

Nota 3 — Para especificar la gama de alturas de imagen autorizadas y la disposicion B, la principal limitacién es la altura de la zonz

disponible.

® Objetos bdsicos dispuestos, posicionados e
imaginizados

Nota — Tn cste gjemplo, se supane en ¢l peosicio-
namiento de cstos objetos de disposicidn bdsicos
orden de relleno normal, atributo ealineacién de
bloquesr con vulor wcentradon, y cierta separa-
cidn entre dos bloques consecutivos.

—

]

o8

7 para el siguiente

objeto bésico

FIGURA 6/T.417

/3

-

]

Proceso de disposicién para € atributo de presentacion
"dimensiones de laimagen" cuando se especifica un valor para
el parametro " anchura controlada" o " altura controlada"
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Vaior del atributo de presentacién «dimensiones de la imageny: zona controlada

® [ imitaciones iniciales

Anchura preferida +—

> Ihew

Nota — La zona rayada muestra una gama de dimensiones autorizadas del objeto de disposicién bdsico.

Anchura minima

* Dimensiones autorizadas def objeto de disposicién bésico
Las dimensiones autorizadas del objeto de disposicién bisico estin determinadas completamente por las limitaciones iniciales,

® Dimensiones determinadas def objeto de disposicion bdsico (se utiliza Ia disposicién de pdgina A)

Valor de bandera de relacidén de aspecto

uflliO»

Valor de bandera de
relacién de aspecto

[
wvariablen

v
/77

N\ N\

Dimensiones de Relacion de aspecto de Dimensiones de
la zona disponible la formacién de pels recortada la zona disponible

Desviacidn Desviacion
Nota — El Hmite del objeto de disposicién bésico se indica por la linea de puntos y 1ayas.
® Objetos bésicos dispuestos, posicionados e imaginizados
J —
Nota — En este ejempo, se supone en posicionamiento L ]

de estos objetos de disposicion bisicos orden de relleno
normal, atributo «alineacién de bloques» con valor
wcentradon, y cierta separacion entre dos bloques
consecutivos,

-

TOoE01240-87

FIGURA 7/T.417

Proceso de disposicién para € atributo de presentacion " dimensiones de laimagen”
cuando se especifica un valor para €l parametro " zona controlada"
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11 Proceso de imaginizacion de contenido

El presente 8§ 11 describe un proceso de imaginizacion de contenido para objetos de disposicion bésicos
asociados con arquitecturas de contenido de graficos por puntos.

Su objetivo es facilitar la comprension de la semantica de los atributos de presentacion compartidos y de
disposicion y de los atributos de codificacion, describiendo los resultados requeridos de dicho proceso. Sin embargo, no
se pretende especificar ningln proceso que pueda ejecutarse en una realizacion determinada para conseguir esos
resultados.

11.1 Introduccién

El proceso de imaginizacion de contenido sdlo se ocupa de las estructuras de disposicion, los estilos de
presentacion y el contenido de componentes de disposicion basicos que cumplen esta Recomendacion.

El proceso de imaginizacion de contenido es aplicable a objetos de disposicion basicos asociados con las
clases de arquitectura de contenido de gréficos por puntos formatado y formatado procesable.

11.2 Proceso de imaginizacion de contenido para la forma formatada

El presente § 11.2 describe como influyen en laimagen del contenido los diversos atributos de presentacion y
de codificacion que se aplican ala clase de arquitectura de contenido de gréficos por puntos formatado.

La formacion de pels que ha de imaginizarse consta sdlo de los pels de la formacién intercambiada que
permanecen una vez eliminados los pels del comienzo de cada linea especificados por el atributo de codificacion
"numero de pels descartados'. El primer pel de esta formacion se posiciona

El punto inicial viene determinado por €l atributo "desplazamiento inicia”.

S6lo se imaginizan |os pels posicionados completamente dentro del objeto de disposicion basico.

11.3 Proceso de imaginizacion de contenido para la forma formatada procesable

El presente 8 11.3 describe como influyen en laimagen del contenido los diversos atributos de presentacidn y
de codificacion que se aplican ala clase de arquitectura de contenido de graficos por puntos formatado procesable.

La formacion de pels recortada se imaginiza en el objeto de disposicion basico, con el primer pel en e punto
inicia.

El punto inicial viene determinado por e trayecto de pels, la progresion de las lineas y las dimensiones del
objeto de disposicién basico, como se define en el cuadro 2/T.417.

El espaciamiento de pels se define como el cociente entre la anchura del objeto de disposicion basico y €l
ndmero de pels en unalinea de laformacion de pels recortada.

El espaciamiento de lineas se define como el cociente entre la altura del objeto de disposicion bésico y €
ndmero de lineas de la formacion de pels recortada.

12 Definicién de las clases de ar quitectura de contenido de gr éficos por puntos
El presente § 12 define las dos clases de arquitecturas de contenido de gréficos por puntos descritas en el § 4:
- clase de arquitectura de contenido de graficos por puntos formatado;
- clase de arquitectura de contenido de graficos por puntos formatado procesable.

Los cuadros5/T.417 y 6/T.417 especifican las categorias de atributos de presentacion y de porcion de
contenido pertenecientes a esas clases de arquitectura de contenido. Los niveles de arquitectura de contenido que se
utilizarén en los perfiles de aplicacion pueden definirse a partir de esas clases utilizando las reglas especificadas en la
Recomendacion T.411.

121 Resumen de los atributos de presentacién de graficos por puntos

El cuadro 5/T.417 contiene una lista de atributos de presentacion de gréficos por puntos, e identifica, para cada
clase de arquitectura de contenido, los defectiblesy los no aplicables.
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CUADRO 5/T.417

Atributos de presentacién de gr &ficos por puntos

Atributo de presentacién

Clase de arquitectura de contenido

Forma formatada

Forma formatada

procesable
Trayecto de pels d. d.
Progresién de las lineas d. d.
Densidad de transmisidén de pels d. -
Desplazamiento inieial d. -
Espaciamiento de pels - d.
Relacién de espaciamiento - d.
Recorte “ d.
Dimensiones de la imagen - d.

Nota - Lossimbolos utilizados en este cuadro son los siguientes:

- Noaplicable
d. Aplicabley defectible.

12.2 Resumen de los atributos de porcién de contenido de gréficos por puntos

El cuadro 6/T.417 contiene una lista de atributos de porcion de contenido de gréficos por puntos, e identifica,
para cada clase de arquitectura de contenido, los defectiblesy los no aplicables.

CUADRO 6/T.417

Atributos de porcién de contenido de graficos por puntos

Atributo de presentacién

Clase de arquitectura de contenido

Forma formatada

Forma formatada

procesable
Namero de pels por linea d. 0.
Tipo de codificacidn d. d.
Compresidn d. d.
Namero de pels descartados d. -
Namero de lineas - n.o

Nota 1- Los simbolos utilizados en este cuadro son |os siguientes:

- Noaplicable

d. Aplicabley defectible

0. Aplicabley obligatorio
n.o. Aplicabley no obligatorio.

Nota 2 - El atributo "compresion" solo es aplicable si € valor del atributo "tipo de codificaciéon” es
‘codificacion Rec. T.6' o 'codificacion bidimensional Rec. T.4'.

Fasciculo VI1.6 —Rec. T.417

29



ANEXO A
(alaRecomendacién T.417)

Resumen delas clases de ar quitectura de contenido de gr &ficos por puntos

Este anexo resume los atributos de presentacion y de porcién de contenido que se aplican a cada una de las dos
clases de arquitectura de contenido (formatada y formatada procesable) definidas en el § 12, junto con sus valores

admisiblesy sus valores por defecto.

El objetivo de este anexo es facilitar la definicidn de los niveles de arquitectura de contenido de graficos por

(Informativo)

puntos que se utilizaran en los perfiles de aplicacion de documento(véase la Recomendacion T.411).

Al

Clase de arquitectura de contenido de graficos por puntos formatado

El contenido perteneciente a la clase de arquitectura de contenido de graficos por puntos formatado solo puede

ser asociado con componentes de disposicién basicos.

All

A.l2

Atributos de presentacion

de pels

Atributo Valores admisibles Valor por defecto
Trayecto de pels 0, 90, 180, 270 grados 0 grados
Progresién de las lineas 90, 270 grados 270 grados
Densidad de transmisidén 6, 5, 4, 3, 2, 1 UMB 6 UMB

Desgplazamiento inicial

(Cualquier entero,
cualquiexr entero)

Véase la nota

Nota - El valor por defecto de "desplazamiento inicial" depende del trayecto de pelsy de la progresion de las

lineas definidos en €l cuadro 2/T.417.

Atributos de porcién de contenido

Atributo

Valores admisibles

Valor por defecteo

Nimero de pels por linea

Cualquier entero positivo

Véase la nota 1

Namero de pels descartados

Cualquier entero
no negativo

Véase la nota 2

Tipo de codificacién

Codificacidén Rec. T.6

Codificacidén Rec.

T.6

Compresién

Comprimidce, no comprimido
como en la Rec. T.6

Comprimido como
en la Rec. T.6

30

Nota 1- El valor por defecto del niimero de pels por linea depende de la densidad de transmisién de pels que

se define en €l cuadro 3/T.417.

Nota 2 - Si el nimero de pels por linea excede lalongitud de linea de imagen, €l valor por defecto del nimero
de pels descartados es la mitad del exceso de pels; en otro caso, es cero.
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A2

A2l

Clase de arquitectura de contenido de graficos por puntos formatado procesable

El contenido perteneciente ala clase de arquitectura de contenido de gréficos por puntos formatado procesable
puede ser asociado con objetos de disposicién basicos o con objetos | 6gicos basicos.

Atributos de presentacion
Atributo Valores admisibles Valor por defecto
Trayecto de pels 0, 90, 180, 270 grados 0 grados
Progresién de las lineas 80, 270 grados 270 grados
Espaciamiento de pels (Cualquier entero positivo, (4,1 UME
cualquier entero positivo)
UME, ‘'nulo’
Razén de espaciamiento (Cualquier entero positivo, (1,1)

cualquier entero positiwvo)

Recorte
Primer par

Segundo par

(Cualquier enterc no negativo,
cualquier entero no negativo)
(Cualquier entero no negativo,
cualquier entero mno negativo)

Véase la nota 1

Dimensiones de la imagen

Anchura controlada
Anchura minima
Anchura preferida

Altura controlada
Altura minima
Altura preferida

Zona controlada
Altura minima
Altura preferida
Anchura minima
Anchura preferida
Bandera de relacién

de aspecto

Automdtico

Véase la nota 2

Cualquier entero
Cualquier entero

Cualquier entero
Cualquier entero

Cualquier entero
Cualquier entero
Cualquier entexo

Cualquier entero
Variable, fijo
NULO

o
1o

no
no

no
no
T1o
no

negativo
negativo

negativo
negativo

negativo
negativo
negativo
negativo

Automdtico

Nota 1 - El valor por defecto de "recorte” es la primera coordenada de la porcién de contenido (0,0) y la
Ultima coordenada (N-1, L-1), siendo N € nimero de pels por lineay L el nimero de lineas.

Nota 2 - Losvalores minimos no deben ser mayores que los valores preferidos.
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A.2.2  Atributos de porcion de contenido

Atributo Valores admisibles Valor por defecto

Nimero de pels Cualquier entero positive Ninguno
imagen por linea

Nimero de lineas Cualquier entero positivo Ninguno

Tipo de codificacién Codificacién de Codificacién Rec. T.6
correspondencia de bits,
Codificaecién Reec. T.4
(unidimensional)
Codificacién Rec. T.4&
(bidimensional)
Codificacién Rec. T.6

Compresidn Comprimido, no comprimido, Comprimido como
como en la Rec. T.6 en la Rec. T.6
Véase la nota

Nota - El atributo "compresién' es solo aplicable si e valor del atributo "tipo de codificacion" es
‘codificacion Rec. T.6' o 'codificacion Rec. T.4 bidimensional'.

ANEXO B

(alaRecomendacién T.417)

Recomendaciones para el desarrollo de niveles de ar quitectura de contenido
de gréficos por puntosen perfiles de aplicacion de documento

(Informativo)

Este anexo presenta ejemplos de la definiciéon de cuatro niveles de arquitectura de contenido de gréficos por
puntos, de acuerdo con las reglas especificadas en la Recomendacion T.411:

- RF-0 es un gemplo de un nivel de arquitectura de contenido perteneciente a la clase de arquitectura de
contenido de forma formatada. RF-0 es idéntico ala arquitectura de contenido utilizada en el contexto del
perfil de aplicacion de documento definido en la Recomendacion T.503.

- RF-1esun gemplo de un nivel de arquitectura de contenido perteneciente a la clase de arquitectura de
contenido de forma formatada. RF-1 es idéntico ala arquitectura de contenido utilizada en el contexto del
perfil de aplicacion de documento definido en la Recomendacién T.501.

- RP-0 es un giemplo de un nivel de arquitectura de contenido perteneciente a la clase de arquitectura de
contenido formatado procesable. El contenido perteneciente a este nivel puede disponerse utilizando el
método de dimensiones fijas.

- RP-1 es un giemplo de un nivel de arquitectura de contenido perteneciente a la clase de arquitectura de
contenido formatado procesable. El contenido perteneciente a este nivel puede disponerse utilizando el
método de disposicién de dimensiones fijas (definido en € § 10.3), o € método de disposicion de
dimensiones modificables por escala (definido en el § 10.4).

Nota - El perfil de aplicacion puede tener que especificar reglas adicionales para la utilizacion de estos niveles
de arquitectura de contenido en aplicaciones determinadas.
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B.1 Nivel de arquitectura de contenido de graficos por puntos RF-0
RF-0 es un nivel de arquitectura de contenido derivado de la clase de arquitectura de contenido de gréficos por
puntos de forma formatada.
B.1.1  Atributos de presentacion
Atributo Valores bdsicos Valores no bdsicos Valor por defecto
Trayecto de pels 0 grados Ninguno Valor por defecto
normalizado
Progresién de 270 grados Ninguno Valor por defecto
las lineas normalizado
Densidad de 6 UMB 5, 4, 3 UMB Valor por defecto
transmisién pels normalizado
B.1.2  Atributosde porcion de contenido
Atributo Valores bdsicos Valores no bdsicos Valor por defecto
Nimero de pels Cualquier entero | Ninguno Valor por defecto
por linea positivo normalizado
Namero de pels Cualquier entero | Ninguno Valor por defecto
descartados no negativo normalizado
Tip? de Codificacién Ninguno Valor por defecto
codificacién Rec. T.6 normalizado
Compresién Comprimide, como No comprimido, como| Valor por defecto
en la Rec. T.6 en la Rec. T.6 normalizado
B.2 Nivel de arquitectura de contenido de graficos por puntos RF-1
RF-1 es un nivel de arquitectura de contenido derivado de la clase de arquitectura de contenido de gréficos por
puntos de forma formatada.
B.21  Atributos de presentacion

lineas

Atributo Valores bdsicos Valores no basicos Valor por defecto
Trayecto de pels 0 grados Ninguno Valor por defecto
normalizado
Progresién de las 270 grados Ninguno Valor por defecto
normalizado
5, 4 UMB 6, 3, 2, 1 UMB Ninguno

Densidad de
transmnisién de pels

Véase la nota

Desplazamiento
inicial

Cualquier entero
Cualquier entero

Ninguno

Valor por defecto
normalizado

Nota - La"densidad de transmisién de pels' se especifica como 'obligatoria para el nivel de arquitectura de
contenido de gréficos por puntos RF-1.
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B.2.2

Atributos de porcién de contenido

en la Rec. T.6

en la Rec. T.6

Atributo Valores bdsicos Valores no bisicos | Valor por defecto
Nimero de pels Cualquier entereo | Ninguno Ninguno
por linea positive Véase la nota
Tipo de Codificacién Ninguno Ninguno
codificacién Rec. T.6 Véase la nota
Compresion Comprimido, como | No comprimido, come| Valor por defecto

normalizado

Nota - El "nimero de lineas por lined" y el "tipo de codificacion" se especifican como 'obligatorios’ para €l

nivel de arquitectura de contenido de graficos por puntos RF-1.

B.3 Nivel de arquitectura de contenido de graficos por puntos RP-O

RP-0 es un nivel de arquitectura de contenido de graficos por puntos derivado de la clase de arquitectura de
contenido formatado procesable; se dispone utilizando €l método de dimensiones fijas del proceso de disposicién de
contenido procesable.

B.3.1

Atributos de presentacion

Atributo Valores basicos Valores mno basicos Valor'por defecto
Trayecto de pels 0, 90, 180, Ninguno Valor por defecto
270 grados normalizado
Progresidén de las 90, 270 grados Ninguno Valor por defecto
lineas normalizado
Espaciamiento (Cualquier entero| Ninguno Valor por defecto
de pels positivo, normalizado
cualquier enterc
positivo) UME
Relacidén de (Cualquier entero| Ninguno Valor por defecto
espaciamiento positivo, normalizado
-cualquier entero
positivo)
Recorte Ninguno Valor por defecto

Primer par

Segundo par

(Cualquier entero
no negativo,
cualquier enteroc
no negativo)
(Cualquier entero
no negativo,
cualquier entero
no negativo)

normalizado
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B.3.2

B.4

B.4.1

Atributos de porcién de contenido

Atributo Valores bdsicos Valores no bédsicos Valor por defecto
Nimero de pels Cualquier enterc | Ninguno Ninguno
por linea positivo
Nimero de lineas Cualquier entero | Ninguno Ninguno

positivo

Tipo de
cedificacién

Codificacién
Rec. T.6

Codificacién de
corregpondencia

de bits

Codificacién Rec. T.4
(unidimensional)
Codificacidén Rec. T.4
(bidimensional)

Valor por defecto
normalizado

Compresidn
(véase la nota)

Comprimido, como
en la Rec. T.6

No comprimido, como
en la Rec. T.6

Valor por defecto
normalizado

Nota - El atributo "compresiéon” solo es aplicable si €l valor del atributo "tipo de codificacion” es 'codificacion
T.6' 0 'codificacion T.4 bidimensional'.

Nivel de arquitectura de contenido de graficos por puntos RP-1

RP-1 es un nivel de arquitectura de contenido derivado de la clase de arquitectura de contenido de gréficos por
puntos formatado procesable; se dispone utilizando e método de dimensiones fijas 0 € método de dimensiones
escalables del proceso de disposicién de contenido procesable (segiin €l valor de "espaciamiento de pels').

Atributos de presentacion

Atributo Valores bdsicoes Valores no bdsicos | Valor por defecto

Trayecto de pels 0, 90, 180, Ninguno Valor por defecto

270 grados normalizado
Progresién de las 90, 270 grados Ninguno Valor por defecto
lineas normalizado
Espaciamiento (Gualquier entero| Ninguno Valor por defecto
de pels positive, cual- normalizado

quier entero po-

sitivo) o 'nuig’
Relacion de (Cualquier entero| Ninguno Valor por defecto
separacion positivo, normalizado

cualquier entero

positivo)
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Atributo Valores bdsicos Valores no basicos Valor por defecto

Recorte Ninguno Valor por defecto
Primer par (Cualquier entero normal izado
ne negativo,
cualquier entero
no negativo)
Segundo par (Cualquier entero
no negativo,
cualquier entero
no negativo)

Dimensiones de la Véase la mota Ninguno Valor por defecto
imagen normalizado

Anchura de control

Anchura minima Cualgquier entero | Ninguno
no negativo
Anchura preferida| GCualquier enterc | Ninguno
no negativo

Altura de control

Altura minima Cualquier entero | Ninguno
no negativo
Altura preferida | Cualquier entero | Ninguno
no negativo

Zona de control

Altura minima Cualquier entero | Ninguno
no negativo
Altura preferida | Gualquier entero | Ninguno
no negativo
Anchura minima Cualquier entero | Ninguno
no negativo
Anchura preferida| Cualquier entero | Ninguno
no negativo

Bandera de rela- Ninguno
cién de aspecto Variasble, fijo
Automidtice Nulo

Nota - Los valores minimos no deben ser mayores que los valores preferidos.

B.4.2  Atributos de porcion de contenido

Atributo Valores bédsicos Valores no basicos Valor por defecto
Namere de pels Cualquier entero | Ninguno Ninguno
por linea positive
Nimero de lineas | Cualquier entero | Ninguno Ninguno
positivo
Tipo de Codificacioén Codificacién de Valor por defecto
codificacidn Rec. T.6 correspondencia normalizade
de bits
Codificacién Rec. T.4
(unidimensional)
Codificacién Rec. T.4
(bidimensional)
Compresidn Comprimido, comc | No comprimido, como Valor por defecto
(véase la nota) en la Rec. T.6 en la Rec, T.6 normalizado

Nota - El atributo "compresion" silo es aplicable si el vaor del atributo "tipo de codificacion” es
‘codificacion T.6' o ‘codificacion T.4 bidimensiona'.
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