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AVANT-PROPOS

L'UIT (Union internationale des télécommunications) est une institution spécialisée des Nations Unies dans le domaine
des télécommunications. L'UIT-T (Secteur de la normalisation des télécommunications) est un organe permanent de
I'UIT. Au sein de I'UIT-T, qui est l'entité qui établit les normes mondiales (Recommandations) sur les télécom-
munications, participent quelque 179 pays membres, 84 exploitations de télécommunications reconnues, 145 organi-
sations scientifiques et industrielles et 38 organisations internationales.

L'approbation des Recommandations par les membres de I'UIT-T s'effectue selon la procédure définie dans la
Résolution A 1 de la Conférence mondiale de normalisation des télécommunications (CMNT) (Helsinki, 1993). De plus,

la CMNT, qui se réunit tous les quatre ans, approuve les Recommandations qui lui sont soumises et établit le programme
d'études pour la période suivante.

Dans certains secteurs de la technologie de l'information qui correspondent a la sphéere de compétence de I'UIT-T, les
normes nécessaires se préparent en collaboration avec I'SO et la CEl. Le texte de la Recommandation T.412 de I'UIT-T
a été approuvé par la CMNT (HelsinkE™-12 mars 1993). Son texte est publié, sous forme identique, comme Norme
internationale ISO/CEI 8613-2.

NOTES

1 A la suite de la restructuration de I'Union internationale des télécommunications (UIT), le CCITT a cessé
d'exister le 28 février 1993. Le Secteur de la normalisation des télécommunications de I'UIT fut créé en ses lieu et place
le 1¥ mars 1993. Au cours de cette restructuration, le CCIR et I''FRB ont été également remplacés par le Secteur des
radiocommunications de L'UIT.

2 Dans la présente Recommandation, I'expression «Administration» est utilisée pour désigner de facon abrégée
aussi bien une administration de télécommunications qu'une exploitation reconnue.

O UIT 1995

Droits de reproduction réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite ni utilisée sous quelque forme
gue ce soit et par aucun procédé, électroniqgue ou mécanique, y compris la photocopie et les microfilms, sans l'accord
écrit de I'UIT.
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Introduction

La présente Recommandation UIT-INorme internationale a été élaborée conjointement par la Commission d'études 8
de I'UIT-T et le Comité technique mixte JTC 1 de I''SO/CEI.

Actuellement, les Rec. UIT-T de la série T.4180/CEI 8613 comportent les titres suivants:
— introduction et principes généraux;
—  structures des documents;
—  profil de document;
—  format ouvert de transfert de documents;
— architecture de contenu de caractere;
— architecture de contenu graphique en points;
— architecture de contenu graphique géométrique;

— spécification formelle de I'architecture de document ouverte (FOf@A)d specification of the open
document architecture).

(La spécification formelle n'est applicable qu'a I''SO/CEI 8613.)
D'autres Recommandations de I'UITHormes internationales pourront compléter cette liste.

A l'origine, cette série de Recommandations UITNbrmes internationales a été élaborée parallelement a la Norme 101
de I'ECMA: Architecture de document ouverte.

Cette série de Recommandations UIT-Normes internationales remplace la série T.410 (1988) du CCITT et les
Normes ISO 8613 (1989).

Les principales modifications techniques décidées par I'UIT-T et I'lSO/CEI portent sur les points suivants:
— représentation de repli;
— utilisation du MHS/MOTIS (Annexe);
— couleur;
— tests de conformité (Annexe);
— formulaire et notation pour la spécification des profils de soumission des documents;
—  Ssécurité;
—  flux d'informations;
— styles;
— contenu graphique en pavés.
De plus, un certain nombre de rectificatifs techniques ont été apportés.

La présente Recommandation UIT-Worme internationale comporte onze annexes:
— Annexe A (intégrale) — Notation utilisée pour représenter les structures des documents;
— Annexe B (non intégrale) — Exemples de structures des documents;
— Annexe C (non intégrale) — Exemples de caractéristiques particulieres de I'architecture des documents;
— Annexe D (non intégrale) — Mécanisme par défaut;
— Annexe E (non intégrale) — Tableaux résumés des attributs;

— Annexe F (non intégrale) — Vue d'ensemble des descriptions de repli tant sur le plan technique que sur le
plan de leur mise en ceuvre;

— Annexe G (non intégrale) — Complément d'information sur les aspects «sécurité» dans un document;
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— Annexe H (intégrale) — Passage de l'espace chromatique de référence aux espaces de transfert et
réciproquement;

— Annexe | (non intégrale) — Définitions des termes de couleur;
— Annexe J (non intégrale) — Notions de couleur;
— Annexe K (non intégrale) — Bibliographie relative a la couleur.
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I SO/CEI 8613-2: 1995 (F)
NORME INTERNATIONALE

RECOMMANDATION UIT-T

TECHNOLOGIE DE L'INFORMATION -
ARCHITECTURE DE DOCUMENT OUVERTE ET FORMAT DE TRANSFERT -
STRUCTURES DES DOCUMENTS

1 Domaine d'application
Les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 visent a faciliter I'échange de documents.

Dans le cadre de ces Recommandations | Normes internationales, par documents on entend des mémorandums, de
lettres, des factures, des formulaires et des rapports pouvant inclure des images et des tableaux. Les éléments de conter
utilisés a l'intérieur des documents peuvent inclure des caractéres graphiques, des éléments graphiques géométriques e
des éléments graphiques en points qui peuvent tous faire partie d'un document.

NOTE — Ces Recommandations | Normes internationales sont congues de maniére a permettre des extensions, concernant
notamment les caractéristiques des hypermédias, les tableurs et des types additionnels de contenu (son et vidéo, par exemple).

L architecture de document ouverte (ODA) (open document architecture) fournit, outre les types de contenu définis dans
ces spécifications, des types de contenu arbitraires destinés a étre inclus dans les documents.

Ces Recommandations | Normes internationales s'appliquent a I'échange de documents au moyen de transmissions d
données ou de I'échange de supports de stockage.

Ces Recommandations | Normes internationales concernent I'échange de documents pour l'une ou l'autre des fins
suivantes:

— permettre la présentation voulue par l'expéditeur;
—  permettre un traitement tel que I'édition et le reformatage.

La composition d'un document destiné a I'échange peut revétir des formes diverses:
— forme formatée, qui permet la présentation du document;
— forme retraitable, qui permet le traitement du document;

— forme retraitable et formatée, qui permet a la fois la présentation et le traitement du document.

Ces Recommandations | Normes internationales prévoient également I'échange d'informations de structures ODA
utilisées pour le traitement des documents échangés.

La présente Recommandation UIT-T | Norme internationale:
—  définit une architecture des documents congue pour la représentation des documents;
—  définit un modeéle de traitement des documents;

— définit les structures des documents, les constituants de base de l'architecture et une représentation
descriptive de ceux-ci en termes d'attributs;

— définit une interface qui permet I'utilisation de différentes architectures de contenu avec l'architecture des
documents;

—  définit le modele de référence du processus de mise en page des documents;

—  définit le modéle de référence du processus de restitution des documents;

—  définit le modele de référence pour la protection de certaines parties d'un document;
—  définit trois classes d'architecture des documents;

—  définit une notation servant a illustrer et décrire les structures des documents;

— donne des exemples de structures de documents;

— donne des exemples d'attributs particuliers des documents.
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2 Références normatives

Les Recommandations UIT-T et les Normes internationales suivantes contiennent des dispositions qui, par suite de la

référence qui y est faite, constituent des dispositions valables pour la présente Recommandation | Norme internationale.
Au moment de la publication, les éditions indiquées étaient en vigueur. Toutes les Normes sont sujettes a révision et les
parties prenantes aux accords fondés sur la présente Recommandation | Norme internationale sont invitées a recherche
la possibilité d'appliquer les éditions les plus récentes des Recommandations et Normes indiquées ci-aprés. Les membre:
de la CEl et de I'ISO possédent le registre des Normes internationales en vigueur. Le Secrétariat de I'UIT-T tient a jour

une liste des Recommandations UIT-T en vigueur.

21 Recommandations | Normes inter nationales identiques

— Recommandation UIT-T T.411 (1993) | ISO/CEl 8613-1:19%4chnologie de linformation —
Architecture de document ouverte et format d'échange: Introduction et principes généraux

— Recommandation UIT-T T.414 (1993) | ISO/CEIl 8613-4:19%94chnologie de linformation -
Architecture de document ouverte et format d'échange: Profil d'un document

— Recommandation UIT-T T.415 (1993) | ISO/CEl 8613-5:1994chnologie de linformation —
Architecture de document ouverte et format d'échange: Formats ouverts d'échange des documents

— Recommandation UIT-T T.416 (1993) | ISO/CEI 8613-6:19%9échnologie de linformation -
Architecture de document ouverte et format d'échange: Architecture de contenu de caractére

— Recommandation UIT-T T.417 (1993) | ISO/CEl 8613-7:19%4chnologie de linformation —
Architecture de document ouverte et format d'échange: Architecture de contenu graphique en points

— Recommandation UIT-T T.418 (1993) | ISO/CEI 8613-8:19%9échnologie de linformation -
Architecture de document ouverte et format d'échange: Architecture de contenu graphique géamétrique

2.2 Paires de Recommandations | Normes internationales équivalentes par leur contenu technique
— Recommandation X.208 du CCITT (1988pécification de la syntaxe abstraite numéro un (ASN.1).

ISO/CEI 8824:1990, Technologie de l'information — Interconnexion de systémes ouverts — Spécification
de la notation de syntaxe abstraite numéro un (ASN.1).

2.3 Références additionnelles
— IS0 2846:1975Gamme d'encres primaires pour l'impression offset — Caractéristiques colorimétriques

— ISO 3664:1975Photographie — Conditions d'éclairement pour I'examen visuel des diapositives en
couleurs et de leurs reproductians

— IS0 6937-2:1983Traitement de I'information — Jeux de caractéres codés pour la transmission de texte —
Partie 2: Caracteres graphiques alphabétiques latins et caractéres graphiques non alphabétiques.

— Publication S002 de la CIE:198Bbservateurs colorimétriques

—  Publication n° 15.2 de la CIE:1986¢lorimétrie

NOTE — CIE = Commission Internationale de I'Eclairage.

— PH2.30-1985 de I'ANSIGraphic Arts and Photographic Viewing Conditions for Color Prints.
Transparencies and Photomechanical Reproduction.

— Recommended Practice RP37:1969 de la SMRJd@tor Temperature for Color Television Sudio
Monitors.

— Recommended Practice RP145:1986 de la SME®Br Monitor Colorimetry.

3 Définitions

Les définitions données dans la Rec. UIT-T T.411 | ISO/CEI 8613-1 s'appliquent a la présente Recommandation | Norme
internationale.

NOTE - Les définitions de certains termes supplémentaires relatifs a la couleur sont données dans I'Annexe I.
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4 Abréviations

Les abréviations données dans la Rec. UIT-T T.411 | ISO/CEI 8613-1 s'appliquent a la présente Recommandation |
Norme internationale.

5 Conventions

Les conventions données dans la Rec. UIT-T T.411 | ISO/CEI 8613-1 s'appliquent a la présente Recommandation |
Norme internationale.

Les conventions supplémentaires suivantes sont utilisées dans la présente Recommandation | Norme internationale.

51 Subordonné

La référence aux subordonnés immédiats d'un objet se fait toujours sous la forme «subordonnés immeédiats» ou
«immédiatement subordonnés».

Lorsque le terme «subordonné» est utilisé sans qualificatif, il signifie subordonné a n'importe quel niveau hiérarchique.

52 Supérieur

La référence au supérieur immédiat d'un objet se fait toujours sous la forme «supérieur immédiat» ou «immédiatement
supérieurs.

Le terme «supérieur le plus proche» est utilisé & propos d'un objet ayant la qualification particuliéere de désigner le
premier objet dans la hiérarchie ascendante qui satisfait la qualification, c'est-a-dire en cherchant d'abord le supérieur
immédiat, puis le supérieur immédiat de ce dernier, et ensuite, chacun des supérieurs immédiats dans l'ordre
hiérarchique. Par exemple, «le supérieur le plus proche appartenant a la classe d'objet spécifiée» désigne le premier obje
dans la hiérarchie ascendante a partir de I'objet appartenant a la classe d'objet spécifiée.

Lorsque le terme «supérieur» est utilisé sans qualificatif, il signifie supérieur a n'importe quel niveau hiérarchique.

53 Prochain et suivant

Lorsque le terme «prochain» ou «suivant immédiatement» est utilisé a propos d'un objet, il désigne l'objet suivant
immédiatement cet objet dans I'ordre séquentiel (voir 7.1.2). Ainsi, «le prochain objet de mise en page» désigne l'objet
de mise en page suivant immédiatement dans l'ordre de mise en page séquentiel; «le prochain objet logique» désigne
I'objet logique suivant immédiatement dans I'ordre logique séquentiel.

Lorsque le terme «suivant» est utilisé a propos d'un objet sans l'adverbe «immédiatement», il désigne un objet a
n'importe quelle position ultérieure dans l'ordre séquentiel autre que cet objet.

Dans certains cas, le terme «prochain» est utilisé avec un qualificatif supplémentaire, par exemple «prochain objet de
mise en page avec la méme catégorie de mise en page» désigne le premier des objets de mise en page suivants da
l'ordre de mise en page séquentiel ayant la méme catégorie de mise en page que I'objet de mise en page spécifié.

5.4 Précédant (précédent)

Lorsque le terme «précédant immédiatement» est utilisé a propos d'un objet, il désigne I'objet précédant immédiatement
cet objet dans I'ordre séquentiel (voir 7.1.2). Ainsi «l'objet de mise en page précédant immédiatement» désigne l'objet de
mise en page précédant immédiatement dans l'ordre de mise en page séquentiel; «l'objet logique précédant
immédiatement» désigne I'objet logique précédant immédiatement dans l'ordre logique séquentiel.

Lorsque le terme «précédent» est utilisé a propos d'un objet sans l'adverbe «immédiatement», il désigne un objet a
n'importe quelle position antérieure dans I'ordre séquentiel autre que cet objet.

Dans certains cas, le terme «précédent» est utilisé avec un qualificatif supplémentaire, par exemple «objet de mise en

page précédent avec la méme catégorie de mise en page» désigne le dernier des objets de mise en page précédents d:
l'ordre de mise en page séquentiel ayant la méme catégorie de mise en page que l'objet de mise en page spécifié.
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6 Principes ar chitecturaux

6.1 Notions ar chitecturales

Dans les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613, un document est un ensemble d'informations structurées qui peut
étre échangé en tant qu'unité.

La présente Spécification permet de représenter les structures des documents sous deux formes principales:

— sousforme formatéequi permet la représentation des documents (par exemple, imprimés ou affichés)
comme l'a voulue I'expéditeur;

— sousforme retraitable, qui permet le traitement ultérieur des documents par le destinataire, tel que
I'édition et le formatage, comme I'a voulu I'expéditeur.

Elle permet également de représenter un documenfeoos formatée retraitablpour répondre aux deux objectifs.
Un document contient des informations relatives a son contenu et a sa structure.

Le contenu d'un document se compose de tout type d'information destinée a la perception humaine, comme par exemple
les éléments de contenu qui peuvent étre représentés sous une forme bidimensionnelle (impression sur papier ou
affichage sur écran par exemple).

L'information structurelle incluse dans un document est fournie pour:

— délimiter les parties a l'intérieur d'un document, telles que les zones pour la restitution de divers types
d'éléments de contenu;

— délimiter les parties d'un document qui ont une signification logique, telles que les chapitres ou les
paragraphes;

—  utiliser différents types de codage pour les différents types de contenu;

—  permettre le traitement du document.

Les regles servant a définir la structure et la représentation des documents sont désignées, dans leur ensemble, sous
nom darchitecture des documents.

L'architecture des documents comprend un modeéle structurel et une représentation descripingeléestructurel
décrit les éléments structurels d'un document et les relations entre ces élémessédentation descriptivéécrit la
maniére dont les éléments d'un document et les propriétés de ces éléments sont représentés.

Le modéle structurel et la représentation descriptive présentent des vues complémentaires d'un document. Tous deux
sont nécessaires pour qu'il soit possible de faire la distinction entre les aspects structurels d'un document et les structure:
de données représentant ces aspects. La représentation descriptive décrit également la facon dont est représenté
l'information supplémentaire non décrite par le modéle structurel. Cette information englobe les styles et le profil de
document. Les styles contiennent les informations relatives a la mise en page et a la représentation d'un document
(voir 6.3.5). Le profil de document comprend les informations concernant le document dans son ensemble (voir 6.3.7).

La présente Spécification n'exige pas que toutes les parties de l'architecture des documents soient présentes dans u
document donné quelconque.

6.2 Modele structurel d'un document

Le modele structurel introduit l&déments structurelde I’ architecture des documents.

6.2.1 Structures spécifiques

Le modele structurel d'un document donne deux vues différentes, mais complémentaires, du contenu d'un document
donné:

— la vue logique qui associe le contenu aux éléments structurels tels que les chapitres, les appendices, les
en-tétes, les paragraphes, les notes de bas de page et les figures;

— la vue de mise en page qui associe le contenu aux éléments structurels relatifs aux supports de
présentation tels que les pages et les zones a l'intérieur des pages.

Cela est illustré dans la Figure 1.
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Document spécifique

Vue logique ) Contenu Vue physique

T0815810-94/d01

Figure 1 — Vues d'un document

Ces éléments structurels d'un document donné sont ajppgdss Chaque vue associe le méme contenu du document a
une structure distincte qui consiste en une hiérarchie d'objets.

Ainsi:
— la structure logique spécifiquassocie le contenu d'un document a une hiérarcbigetd’ logiques et

permet la représentation des documents sous forme retraitable;

— lastructure de mise en page spécifi@ssocie le contenu d'un document a une hiérarabped'de mise
en page et permet la représentation des documents sous forme formatée.

La structure spécifiqueomprend |la structure logique spécifique ou la structure de mise en page spécifique ou les deux.
Les structures sont indépendantes des types de contenu a l'intérieur d'un document.

Il existe deux types de relations entre les objets dans une structure, a savoir:
— lesrelations structurelles qui spécifient la structure hiérarchique des objets;

— lesrelations non hiérarchiquegui spécifient les autres relations comme les renvois aux figures ou les
notes de bas de page.

6.2.2 Contenu d’un document
Le modéle structurel d'un document divise le contenu en éléments structurels pguielésde contenu.

L'information dans chaque portion de contenu doit appartenir a un type donné de contenu, et sa structure est définie par
une architecture de contenu. Uarehitecture de contenu comprend la définition d'un ensembléléments de contenu

de fonctions de commande et d'attributs, avec leur représentation codée, et les régles d'application des attributs et de:
fonctions de commande aux éléments de contenu.

Le choix de l'architecture de contenu dépend du type ou des types d'éléments de contenu a représenter. Un méme
document peut comporter des portions de contenu appartenant a différentes architectures de contenu. Il ne doit y avoir
gu'une architecture de contenu par portion de contenu.

Une architecture de contenu n'identifie aucun objet logique ou de mise en page d'un document. Toutes les informations
structurelles et tous les objets logiques et de mise en page sont spécifiés par les structures logiques et de mise en page
I'architecture du document.

L'architecture des documents permet linclusion des architectures de contenu qui sont spécifiées dans les autres
Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 et assure aussi l'inclusion d'architectures de contenu pour tous les autres
types de contenu. L'architecture des documents a été congue pour étre distincte des architectures de contenu. Cela e
possible car le modeéle structurel a été congcu de telle sorte que les propriétés des éléments structurels servant & |
description d'un document soient indépendantes des types de contenu qui peuvent étre associés a ces élément
structurels. L'architecture du document et une ou plusieurs architectures de contenu sont nécessaires pour représenter u
document.
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L'interface entre I'architecture du document et la (les) architecture(s) de contenu est définie dans l'article 8.

L'interface permet I'utilisation de I'une quelconque des architectures de contenu définies dans les autres Rec. UIT-T de la
série T.410 | ISO/CEI 8613 avec l'architecture du document. D'autres types de contenu peuvent étre utilisés avec
I'architecture du document a condition qu'une architecture de contenu soit définie a cette interface.

6.2.3 Structures génériques
La structure générique d'un document permet de représenter les caractéristiques communes a un certain nombre d'objet

ainsi que les relations entre ces objets dans un document. Dans le cas le plus complet, elle permet de représenter le
caractéristiques communes d'un groupe de documents.

6.2.3.1 Classesd objets

De nombreux documents peuvent comporter des ensembles d'objets ayant des caractéristiques communes, par exemple:

— des objets logiques qui représentent des sections composées par une séquence d'objets subordonné:s
représentant des paragraphes, et qui ont les mémes caractéristiques;

— des pages ayant les mémes en-tétes et les mémes bas de page.
Uneclasse d objetest un élément structurel du document qui modeéle un tel groupe de caractéristiques communes.

Les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 ne définissent pas de classes d'objets particulieres; toutefois, elles
offrent un moyen de définir ces classes.

Toutes les portions de contenu associées a une classe d'objet sont ppp@déssde contenu générique

Pour des raisons de commodité, le teooraposant désignera aussi bien un objet qu'une classe d'objet.

6.2.3.2 Classes de documents

Une classe de document sert a représenter les caractéristiques communes d'un groupe de documents, par exemple un
ensemble de rapports ayant des paragraphes communs et une mise en page commune. Une classe de document pe
servir a assurer la cohésion d'un document entier lors de I'édition ou du formatage de ce document.

La structure logique générigueermet de représenter les caractéristiques communes des objets logiques d'une classe de
document, et Iatructure de mise en page générigquemet de représenter les caractéristiques communes des objets de
mise en page d'une classe de document.

La structure logique générique comprend toutes les classes d'objets logiques et les portions de contenu générique
associées d'un document.

La structure de mise en page générique comprend toutes les classes d'objets de mise en page et les portions de contel
générique associées d'un document.

La structure génériqgueomprend la structure logique générique ou la structure de mise en page générique ou les deux.
Les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 ne définissent pas de classes de documents particuliéres; elles
indiquent toutefois comment les classes de documents peuvent étre définies.

6.3 Représentation descriptive d'un document

La représentation descriptive introduit les éléments descriptifs de I'architecture du document.

Pour les besoins du transfert, un document est représenté comme un enseonseudmts, chacun étant un ensemble
d'attributs.

Dans les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613, chatitibut est identifi€ par un nom, et a une valeur qui
représente soit une caractéristique d'un élément structurel, soit une relation avec d'autres constituants.

Les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 définissent les constituants et les attributs.

Les constituants qui sont les homologues des éléments structurels sontdgspe|gsons.
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6.3.1 Constituants d’un document

L es types de constituants suivants sont définis:
—  profil de document;
— description de classe d'objet logique;
— description de classe d'objet de mise en page;
— description d'objet logique;
— description d'objet de mise en page;
— description de portion de contenu;
— style de présentation;
— style de mise en page;
— description de profil de document encapsulé;
— description de profil de document codé;
— description d'une partie précodée du corps du document;

— description d'une partie postcodée du corps du document.
Chaque constituant est caractérisé par ses attributs; tous les noms d'attributs dans un méme constituant sont uniques.

Le corps du document est un terme servant & décrire tous les constituants d'un document excepté le profil de document.

6.3.2 Descriptions des portions de contenu

Chaque portion de contenu dans un document est caractérisée par un ensemble d'attribdéscajgbeié de portion
de contenu.

Toute description de portion de contenu associée a une description de classe d'objet (voir 6.3.4), par exemple un pavé de
logo ou un paragraphe standard, est appiggeription de portion de contenu générigue

6.3.3 Descriptions d’ objets
Chaque objet dans une structure est caractérisé par un ensemble d'attributiesqjaién d’ objet

Chaque attribut a une valeur et peut représenter:
a) une caractéristique de l'objet lui-méme;

b) une relation structurelle qui spécifie une relation hiérarchique entre I'objet et les autres objets dans la
méme structure;

C) une relation non hiérarchique entre:
— l'objet et les autres objets dans la méme structure;
— l'objet et les autres objets dans différentes structures incluses dans le méme document;

— l'objet et les classes d'objets incluses dans le méme document.

La description d'un objet peut également étre désignée caleseréption primaire, en particulier lorsqu'il faut établir
une distinction entre les descriptions des objets et les descriptions de repli (voir 6.3.6).

6.3.4 Descriptions des classes d’ objets
Chague classe d'objet dans un document est caractérisée par un ensemble d'attribdésajpiedé de classe d’ objet

La description d'une classe d'objet pour une classe d'objet logique est apgzi@don de classe d'objet logique, et la
description d'une classe d'objet pour une classe d'objet de mise en page estlesupigiten de classe d'objet de mise
en page.

En général, chaque attribut d'une description de classe d'objet spécifie une régle pour déterminer la valeur d'un attribut
correspondant a la description d'un objet de la classe d'objet concernée.
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Les descriptions des classes d'objets peuvent étre utilisées aux fins suivantes:
a) améliorer l'efficacité de la transmission;
b) conserver la cohérence interne d'un document lorsqu'il est modifié;

c) faciliter la création des objets et des documents.
Les descriptions des classes d'objets peuvent étre utilisées individuellement ou collectivement.

Dans l'un ou l'autre cas, les descriptions des classes d'objets peuvent étre associées a des descriptions de portions ¢
contenu générique.

Dans le cas d'utilisation individuelle, chaque description de classe d'objet est utilisée pour rendre la transmission efficace
ou pour faciliter la création d'objets. Chacune de ces descriptions des classes d'objets comprend un ensemble d'attribut:
représentant les caractéristiques communes des objets de la classe d'objet.

L'ensemble des descriptions des classes d'objets correspondant a ce cas d'utilisation individuelle estappehds
en facteur de descriptions de classes d'objets.

Dans le cas d'utilisation collective, deux situations doivent étre examinées.

Dans la premiére, certaines descriptions ou toutes les descriptions des classes d'objets sont reli€ées les unes aux autre
dans une structure hiérarchique donnée. Le regroupement sert a faciliter la création d'ensembles d'objets reliés
hiérarchiguement dans une structure spécifique, mais n'est pas obligé de spécifier complétement toutes les structures
spécifiques possibles qui peuvent étre créées. Ce regroupement estappeliéle générateur partigd descriptions de

classes d' objets.

Dans la seconde, toutes les classes d'objets sont reliées les unes aux autres de telle sorte qu'elles commander
entierement la création de structures spécifiques. Ce regroupement sert a préserver la cohérence d'un document entie
lors de son édition ou de son formatage. Pendant la création et la modification du document, chaque description de classe
d'objet logique spécifie les caractéristiques des objets qui peuvent étre créés et comment ces objets peuvent construire le
structures logiques spécifiques possibles du document entier. De méme, pendant la mise en page du document, chaqu
description de classe d'objet de mise en page influence la création de structures de mise en page spécifiques possibles.

L'ensemble des descriptions des classes d'objets correspondant a cette seconde situationeesteagpel@énérateur
completdes descriptions des classes d objets.

Une structure logique générique ou une structure de mise en page générique dont la représentation comporte un
ensemble générateur partiel de descriptions de classes d'objets, est stppeliée logique générique partiellau
structure de mise en page générique partjetion les cas.

Une structure logique générique ou une structure de mise en page générique dont la représentation comporte un
ensemble générateur complet des descriptions des classes d'objets, essapptlée logique générique compléte
structure de mise en page générique compseten les cas.

6.3.5 Styles

Outre les descriptions des composants logiques et de mise en page, un document peut contenir un certain nombre de
styles de mise en page et de styles de présentation qui sont distincts des descriptions des composants.

Un style est un ensemble d'attributs auxquels on peut se référer a partir des descriptions des composants. L'effet d'une
telle référence est d'appliquer les attributs du style a la description de composant qui contient la référence. Un style peut
étre dérivé d'autres styles. Un style ainsi dérivé ne doit spécifier que les attributs ou les valeurs des attributsgui différe
de ceux du style dont il est dérivé.

Un style de mise en page est un ensemble d'attributs auxquels il est fait référence a partir d'une ou de plusieurs
descriptions de composants logiques qui, lors de la mise en page du document, guident la création d'une structure de
mise en page spécifique. C'est-a-dire qu'un style de mise en page fournit les informations pour la création des pages et, le
cas échéant, guide la division des pages en zones distinctes, pour la mise en page du contenu du document.

Un style de présentatioest un ensemble d'attributs auxquels il est fait référence a partir d'une ou de plusieurs
descriptions de composants logiques ou de mise en page de base, qui guident le format et le rendu du contenu du
document sur le support de présentation.

La distinction entre les styles et les descriptions des composants permet de modifier la mise en page et la présentation
d'un document sans affecter la structure logique.
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6.3.6 Descriptions derepli

En plus de sa description primaire (voir 6.3.3), un objet logique de base ou un objet de mise en page de base peut étre
représenté par une ou plusieurs descriptions de repli. L'expéditeur fait en sorte que le destinataire d'un document utilise
cettedescription derepli a la place de la description primaire lorsque le destinataire est incapable de traiter la description
primaire. Dans le cas ou il existe plusieurs descriptions de repli, on définit un ordre de priorité entre elles. Une
description de repli pour un objet de base peut spécifier le méme jeu d'attributs ou un jeu différent de celui spécifié par la
description primaire.

Les descriptions de repli offrent des mécanismes de repli dans cette Spécification. Les utilisations possibles englobent:
les classes d'architecture de contenu de repli (par exemple, fourniture d'une image en point comme repli pour le
graphisme géométrique), compatibilité avec plusieurs versions de l'architecture ODA, compatibilité avec plusieurs
profils de soumission des documents et repli pour des valeurs non essentielles dans le cadre d'un profil de soumission
des documents.

NOTE - Les profils de soumission des documents sont définis dans la Rec. UIT-T T.411 | ISO/CEI 8613-1.

L'utilisation d'une description de repli pour un objet signifie que I'on utilise un ensemble différent de descriptions de
portions de contenu associées, le cas échéant. On appadtarborescence de repli I'ensemble formé par une
description de repli pour un objet et par les descriptions de portions de contenu associées. Gouspgreiteescence

primaire I'ensemble formé par la description primaire et par les descriptions de ses portions de contenu associées. Une
sous-arborescence primaire peut donc étre remplacée par une sous-arborescence de repli lorsque c'est nécessaire.

Pour assurer le repli nécessaire a la description d'une portion de contenu, on peut fournir une description de repli pour un
objet de base auquel la description de cette portion de contenu est associée, et associer la description de la portion d
contenu de repli a cette description de repli.

Les sous-arborescences de repli doivent tenir compte de la contrainte suivante: le remplacement de la sous-arborescenc
primaire par une sous-arborescence de repli doit permettre d'obtenir un document valable aux fins d'exécution d'un
processus de mise en page ou de restitution.

6.3.7 Profil de document

Le profil de document comprend un ensemble d'attributs qui spécifient les caractéristiques du document dans son
ensemble.

Par exemple, le profil de document indique ce qui est présent dans le document:
— descriptions d'objets logiques;
— descriptions d'objets de mise en page;
— descriptions de classes d'objets logiques;
— descriptions de classes d'objets de mise en page;

— styles de présentation;

styles de mise en page.

Le profil de document spécifie la classe d'architecture de document utilisée dans le document. Il spécifie également la
version de l'architecture ODA, le profil de soumission du document, les architectures de contenu et la classe des formats
de transfert utilisés dans le document.

Le profil de document peut décrire le document et son histoire, y compris les informations pour l'archivage et la
recherche et, par exemple, la description des polices de caracteres utilisées dans le document.

Pour la commodité du destinataire, le profil de document peut reproduire des informations qu'on trouve normalement
dans le contenu du document (par exemple, titre du document, auteur, date, etc.). Toutefois, le profil de document
n'inclut pas de données particulieres a un mode donné de transmission, telles que courrier, message ou télétex.

Un profil de document peut étre échangé a part pour permettre a I'expéditeur d'évaluer la capacité du destinataire, ou au
destinataire d'obtenir des informations sur le document sans envoyer le document complet.

On trouvera une spécification compléte du profil des documents dans la Rec. UIT-T T.414 | ISO/CEI 8613-4.

6.3.8 Descriptions des parties protégées

Une description de partie protégésst un ensemble d' attributs auxquels peut renvoyer le profil de document.
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Il existe quatre catégories de descriptions de parties protégées:

description de profil de document encapsulé;
description de profil de document codé;
description d'une partie précodée du corps du document;

description d'une partie postcodée du corps du document.

6.3.9 Descriptions des classes des documents

La classe d'un document est spécifiée pardaeseiption de classe de document.

La description de la classe d'un document est constituée de I'un des ensembles suivants:

a)

b)

un profil de document;

un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets logiques;
facultativement, des styles de mise en page;

facultativement, des styles de présentation;

facultativement, des descriptions des portions de contenu générique; ou

un profil de document;

un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets de mise en page;
facultativement, des styles de présentation;

facultativement, des descriptions des portions de contenu générique; ou

un profil de document;

un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets logiques;

un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets de mise en page;
facultativement, des styles de mise en page;

facultativement, des styles de présentation;

facultativement, des descriptions des portions de contenu générique.

Une description de classe de document définit la facon de générer une structure logique spécifique entiére ou une
structure de mise en page spécifique entiére pour chacun des documents de la classe.

Les documents peuvent se référer a une description de classe de document spécifiée extérieurement (voir 6.3.11). Dan:
ce cas, le profil de document indique si oui ou non le document se référe a une description de classe de document
extérieur et, dans l'affirmative, laquelle.

6.3.10 Documents génériques

Ladescription d'undocument génériquest constituée de l'un des ensembles suivants:

a)

b)

un profil de document;

un ensemble générateur complet, un ensemble générateur partiel ou un ensemble mis en facteur des
descriptions des classes d'objets logiques;

facultativement, des styles de mise en page;
facultativement, des styles de présentation;
facultativement, des portions de contenu générique; ou
un profil de document;

un ensemble générateur complet, un ensemble générateur partiel ou un ensemble mis en facteur des
descriptions des classes d'objets de mise en page;

facultativement, des styles de présentation;

facultativement, des portions de contenu générique; ou
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¢) unprofil de document;

un ensemble générateur complet, un ensemble générateur partiel ou un ensemble mis en facteur des
descriptions des classes d'objets logiques;

un ensemble générateur complet, un ensemble générateur partiel ou un ensemble mis en facteur des
descriptions des classes d'objets de mise en page;

facultativement, des styles de mise en page;
facultativement, des styles de présentation;

facultativement, des portions de contenu générique.

Un document générique peut étre échangé et servir a faciliter la création des documents. Les documents ressources et le
documents extérieurs sont des documents génériques.

6.3.11 Documents extérieurs

Un document dépourvu de structure générique peut faire référencéogument extérieule document extérieur est

identifié dans le profil de document échangé. On ne tient pas compte de cette référence si une structure de mise en pag
générique ou une structure logique générique figure dans le document échangé. Les styles peuvent se trouver a la fois
dans le document échangé et dans le document extérieur.

Le document extérieur peut fournir I'un ou I'ensemble des éléments suivants:
— des constituants représentant une structure logique générique compléte;

— des constituants représentant une structure de mise en page générique compléte;

et, facultativement,
— des styles de mise en page;

— des styles de présentation.

Un document extérieur contient un profil de document qui donne des informations concernant les constituants et les
styles contenus dans le document, par exemple une liste de polices de caractéres. Les informations contenues dans ¢
profil de document ne peuvent pas étre utilisées par le document échangé sauf par référence aux constituants et au
styles dans le document extérieur.

Si les styles de mise en page ou de présentation du document échangé et du document extérieur ont le méme
identificateur, on utilise alors le style du document échangé et on ne tient pas compte de celui du document extérieur.

6.3.12 Documentsressources

La description d'une classe d'objet dans un document échangé peut contenir une référence a la description d'une class
d'objet extérieure au document, dans un document générique. Ce dernier document edb@peléressource du
document échangé.

Les descriptions des classes d'objets contenues dans le document ressource jouent le role de modéles pour le:
descriptions des classes d'objets dans le document échangé.

Les attributs constituant une description de classe d'objet dans le document ressource peuvent fournir des valeurs poul
les attributs correspondants des descriptions des classes d'objets dans le document échangé qui se référent a cet
description de classe d'objet du document ressource.

Un document ressource peut contenir des descriptions de portions de contenu générique a inclure par référence dans u
document échangé se référant a ce document ressource.

Ainsi, la relation entre une description de classe d'objet dans le document échangé et la description de classe d'objet
correspondante dans le document ressource est semblable a la relation entre une description d'objet et la description d
classe d'objet correspondante dans le document échangé.

Les styles peuvent se trouver a la fois dans le document échangé et dans le document ressource. Si les styles se trouva
dans les deux documents ont le méme identificateur, c'est que les références du document ressource concernent le styl
du document ressource et que celles du document échangé concernent le style du document échangé.

Un document ressource est distinct de tout document s'y référant.
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6.3.13

Classes d’ ar chitectur e des documents

Une classe d'architecture de document est un ensemble de regles servant a définir la structure et la représentation des
documents sous forme formatée, sous forme retraitable ou sous forme formatée retraitable.

L'article 13 définit trois classes d'architecture des documents qui peuvent étre utilisées conjointement avec les profils de
soumission des documents, tels qu'ils sont définis dans la Rec. UIT-T T.411 | ISO/CEI 8613-1.

Ces trois classes d'architecture des documents sont:

a)

b)

c)

La classe d'architecture des documents formapdispermet de représenter le contenu d'un document
comme l'a voulu l'expéditeur; par exemple imprimé ou affiché. Un document de cette classe comporte un
profil de document et des constituants représentant une structure de mise en page spécifique. Il peut aussi
comprendre des constituants représentant une structure de mise en page générique et des styles de
présentation.

La classe d'architecture des documents retraitables qui permet de traiter le contenu d'un document; par
exemple, édité ou formaté. Un document de cette classe comporte un profil de document et des
constituants représentant une structure logique spécifique. Il peut en outre comprendre des constituants
représentant une structure logique générique, une structure de mise en page générique, des styles de mise
en page et des styles de présentation.

La classe d'architecture des documents formatés retraitajpiépermet de traiter et de représenter le
contenu d'un document comme I'a voulu I'expéditeur. Un document de cette classe comporte un profil de
document, des constituants représentant une structure logique spécifique, une structure de mise en page
spécifique et une structure de mise en page générique. La structure de mise en page générique peut étre
omise s'il est fait référence a un document extérieur contenant au moins une structure de mise en page
générique compléte. Le document peut en outre comprendre des constituants représentant une structure
logique générique, des styles de mise en page et des styles de présentation.

Un document générique peut étre attribué a I'une des classes précitées selon les régles suivantes:

6.3.14

a)
b)

c)

Si le document générique contient des descriptions de classes d'objets logiques et aucune description de
classes d'objets de mise en page, il est attribué a la classe d'architecture des documents retraitables.

Si le document générique contient des descriptions de classes d'objets de mise en page et aucune
description de classes d'objets logiques, il est attribué a la classe d'architecture des documents formatés.

Si le document générique contient a la fois des descriptions de classes d'objets de mise en page et de
classes d'objets logiques, il est attribué a la classe d'architecture des documents formatés retraitables.

Ensembles de constituants

Un document est représenté par des constituants, regroupés en ensembles de constituants, et ayant des relations ent
eux, comme cela est défini dans les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613.

Les types possibles de constituant dans la représentation descriptive d'un document sont illustrés dans la Figure 2.

La Figure 2 montre que:

12

a)

b)

d)

e)

le document est constitué d'un profil de document et, facultativement, d'un certain nombre de constituants
qui forment le corps du document;

le corps du document est constitué de I'un des ensembles suivants:

1) des constituants représentant la partie générique du document;

2) des constituants représentant les constituants de style du document;
3) des constituants représentant la partie spécifique du document;

4) des constituants représentant les parties protégées du document;

les constituants représentant la partie générique du document sont formés des constituants représentant la
structure logique générique ou des constituants représentant la structure de mise en page générique ou des
deux a la fois;

les constituants de style d'un document sont formés des styles de mise en page ou des styles de
présentation ou des deux a la fois;

les constituants représentant la partie spécifique du document sont formés des constituants représentant la
structure logique spécifique ou des constituants représentant la structure de mise en page spécifique ou
des deux a la fois;
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f) les constituants représentant la structure logique générique sont formés des descriptions des classes
d'objets logiques et de toutes descriptions des portions de contenu générique associées;

g) les constituants représentant la structure de mise en page générique sont formés des descriptions des
classes d'objets de mise en page et de toutes descriptions des portions de contenu générique associées;

h) les constituants représentant la structure logique spécifique sont formés des descriptions des objets
logiques et de toutes descriptions des portions de contenu associées;

i) les constituants représentant la structure de mise en page spécifique sont formés des descriptions des
objets de mise en page et de toutes descriptions de portions de contenu associées;

k) sila structure logique spécifique et la structure de mise en page spécifique sont présentes en méme temps
dans un document, les portions de contenu associées a ces deux structures sont, en général, communes
aux deux;

I) les constituants représentant les parties protégées du document sont formés des descriptions de profil de
document encapsulé ou des descriptions de profil de document codé ou des descriptions des parties
précodées du corps du document ou des descriptions des parties postcodées du corps du document.

6.4 Modéle de traitement des documents
Le présent paragraphe décrit un modele théorique pour le traitement des documents.

Il examine uniquement les aspects de traitement des documents qui intéressent I'architecture des documents définie dan
les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613. En tant que tel, il ne constitue pas un modele complet de traitement des
documents puisqu'il ne spécifie pas toutes les étapes du traitement depuis la création du document jusqu'a sa restitution.

Il décrit les principales opérations exécutées sur un document comme base pour la compréhension de la sémantique de
attributs définis dans l'article 9.

Il n'a pas pour objet de représenter une mise en ceuvre réelle, ni de restreindre de quelque fagon que ce soit le traitemer
qui peut étre appliqué a un document échangé.

Le modele de traitement des documents (voir la Figure 3) est résumé dans ce paragraphe. Trois processus sont illustrés:
— le processus d'édition;
— le processus de mise en page;

— le processus de restitution.

L'ordre des processus sur le diagramme ne signifie pas qu'ils sont exécutés séquentiellement dans une mise en oeuvr
réelle.

Le modele de traitement des documents prévoit une intervention manuelle uniqguement pour exécuter des processus
d'édition sur la structure logique spécifique et sur le contenu. Toutefois, cette intervention manuelle peut avoir lieu a de
nombreuses étapes dans le modeéle, mais elle n'est ni explicitement permise, ni explicitement interdite par les Rec. UIT-T
de la série T.410 | ISO/CEI 8613.

Par exemple, dans une mise en ceuvre réelle, il peut étre possible de créer et de modifier les descriptions des classe
d'objets logiques et de mise en page, et les styles de mise en page et de présentation, mais ces processus ne sont
inclus dans ce modéle étant donné que les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 ne mettent aucune contrainte sul
de telles corrections.

6.4.1 Le processus d'édition

Le processus d'édition comprend la création des documents et leur révision, étant donné que ces deux activités sont
inséparables d'un point de vue architectural.

Le processus d'éditionomprend le processus d'édition du contenu et le processus d'édition de la structure logique. Le
processus d'édition du conterintéresse a la création d'un nouveau contenu ou a la modification du contenu antérieur.
Le processus d'édition de la structure logigsiintéresse a la création d'une structure logique spécifique ou a la
modification d'une structure logique spécifique antérieure, et a l'attribution du contenu a des objets logiques de base. Les
modifications de la structure logique spécifique sont nécessaires pour respecter les reégles spécifiées, le cas échéant, dar
la structure logique générique.

Parmi les activités de création et de révision des documents, on compte la création de la structure logique générique, de
la structure de mise en page générique, des styles de mise en page et des styles de présentation. Les styles peuvent &
modifiés pour représenter les changements effectués au cours du processus d'édition de la structure logique. La structure
de mise en page générique peut étre corrigée afin de modifier la mise en page voulue du document.
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6.4.2 L e processus de mise en page

Le processus de mise en page comprend le processus de mise en page du document et le processus de mise en page du

contenu. Ces processus s'intéressent a la création d'une structure de mise en page spécifique qui peut étre utilisée par
processus de restitution pour représenter le document sous une forme pouvant étre lue par 'nomme sur un support de
présentation.

Le processus de mise en page du document crée une structure de mise en page spécifique conformément a la structure de
mise en page générique et a l'information dérivée de la structure logique spécifique, de la structure logique générique et
des styles de mise en page (le cas échéant).

Ce processus, qui détermine également les zones qui sont disponibles dans les objets de mise en page créés pour |
formatage du contenu du document (tel que cela est décrit ci-dessous), est chargé de l'attribution du coatres a ces
disponibles.

Le processus de mise en page du contenu est chargé du formatage (ou de la disposition) des portions de contenu dans les
zones disponibles spécifiées par le processus de mise en page du document. Ce processus utilise les information:
contenues dans les attributs de présentation qui s'appliquent a ces portions de contenu.

Les processus de mise en page du document et du contenu peuvent interagir, notamment si un processus de mise en pa
du contenu ne peut pas disposer le contenu dans la zone disponible, il doit alors demander une zone disponible plus
grande au processus de mise en page du document et dans le cas ou il I'obtient, il devra répéter le processus de mise ¢
page du contenu.

Durant le processus de mise en page, les attributs de présentation peuvent étre dérivés des styles de présentatio
référencés par la structure logique spécifique, par la structure de mise en page générique et par la structure logique
générique. L'obtention des attributs de présentation a partir des structures logiques a la priorité sur l'obtention de ces
attributs a partir de la structure de mise en page générique. Autrement dit, les attributs de présentation dérivés des
structures logiques qui different de ceux dérivés de la structure de mise en page générique seront spécifiés explicitement
dans la structure de mise en page spécifique par le processus de mise en page.

Le processus de mise en page du document est décrit dans l'article 10. Le processus de mise en page du contenu g
dépend de l'architecture de contenu relative au contenu en cours de mise en page, est décrit dans les Rec. UIT-T de I
série T.410 | ISO/CEI 8613 traitant des architectures de contenu particulieres.

Le role des constituants qui représentent la structure logique générique est différent dans le processus d'édition et dans le
processus de mise en page. Dans le processus d'édition, les descriptions des classes d'objets logiques servent a constru
la structure logique spécifique. Dans le processus de mise en page, une description de classe d'objet logique est utilisée
comme source d'attributs et de contenu, le cas échéant, commune aux objets logiques de la classe.

6.4.3 L e processus derestitution

Le processus de restitution consiste a prendre une structure de mise en page spécifique et une structure de mise en page
générique correspondante (si elle existe), avec les portions de contenu formaté associées et les informations contenue:
dans les styles de présentation, et a les afficher sur un support de présentation approprié.

Certains aspects particuliers au processus de restitution sont décrits dans l'article 11. Toutefois, le processus de
restitution est un processus défini localement. C'est pourquoi, a part la définition des informations d'entrée requises par
ce processus, qui comprend les structures de mise en page spécifique et générique, les styles de présentation référencés
les portions de contenu formatées, ce processus n'est pas formellement défini dans les Rec. UIT-T de la série T.410 |
ISO/CEI 8613.

Durant le processus de restitution, les attributs de présentation sont dérivés des structures de mise en page et des style
de présentation référencés. Il n'est pas tenu compte des attributs de présentation spécifiés par les structures logiques ¢
des styles de présentation référencés.

Le rble des constituants qui représentent la structure de mise en page générique est différent dans le processus de mise ¢
page du document, de son rble dans le processus de restitution. Dans le processus de mise en page du document, I¢
descriptions des classes d'objets de mise en page sont utilisées pour construire la structure de mise en page spécifiqu
Dans le processus de restitution, une description de classe d'objet de mise en page est utilisée comme source d'attributs «
de contenu (le cas échéant) commune aux objets de mise en page de la classe en question.

Certains aspects du processus de restitution qui dépendent de l'architecture de contenu relative au contenu a restituel
sont décrits dans les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 traitant des architectures de contenu particuliéres.
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6.5 RoOle des constituants de I'architecture des documents dans le traitement des documents

6.5.1 Processus d'édition

Le présent paragraphe décrit le role des différentes parties de l'architecture des documents lorsque le processus d'éditio
est appliqué a des documents de classe retraitable ou de classe formatée retraitable.

6.5.1.1 Structure logique générique

La structure logique générique peut servir & commander le processus d'édition de la structure logique qui peut étre
exécuté sur un document. Cela se fait en fournissant des références des descriptions des objets logiques aux description
des classes d'objets logiques.

Si un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets logiques est présent dans le document, il y a alo
une référence de chaque description d'objet logique a chaque description de classe d'objet logique.

Un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets logiques commande la structure logique spécifique
qui est produite pendant la création et le processus d'édition du document. Cela se fait en s'assurant que les objets
logiques ne sont créés, supprimés ou modifiés que conformément aux classes d'objets logiques correspondantes dans |
structure logique générique. En outre, la création d'un nouvel objet logique est facilitée car la description d'une classe
d'objet logique sert d'étalon pour la description des objets logiques.

Un ensemble générateur partiel de descriptions de classes d'objets logiques est analogue a un ensemble génératel
complet dans la mesure ou il facilite les opérations d'édition; il est différent dans la mesure ou il guide les opérations
d'édition mais ne les contraint pas, et ne peut s'appliquer qu'a des portions de la structure logique spécifique, et non a
cette structure tout entiére.

Si un ensemble mis en facteur de descriptions de classes d'objets logiques est présent dans le document, les classe
d'objets dans cette structure peuvent alors étre utilisées pour faciliter la création d'objets dans la structure logique
spécifique qui ont des propriétés communes. Cela se fait en fournissant les références de la description d'un objet logique
a la description d'une classe d'objet logique. Cela permet de réduire la quantité d'informations communes dans les objets
de la structure logique spécifique; c'est ce qu'on appelle la «factorisation» de l'information. Un ensemble mis en facteur
de descriptions de classes d'objets logiques n'a aucun contrdle sur la structure logique spécifique.

6.5.1.2 Structure logique spécifique

Le processus d'édition de la structure logique consiste a apporter des modifications a la structure logique spécifique. Ces
modifications peuvent porter sur ce qui suit:

—  création ou suppression d'un objet logique;

— modification de la position d'un objet dans la structure logique spécifique;

— modification des caractéristigues d'un objet par adjonction, suppression ou modification des attributs
spécifiés par la description de l'objet.

La modification des caractéristiques d'un objet peut également porter sur:

— la modification des styles de mise en page référencés par la description de I'objet;

— la modification, I'adjonction ou la suppression d'une valeur par défaut d'un attribut dans une liste de
valeurs par défaut pour une description d'objet logique.

6.5.1.3 Contenu

Le processus d'édition de contenu consiste a apporter des modifications au contenu. La représentation de ce processu
peut consister a apporter des modifications aux styles de présentation applicables aux descriptions des objets logiques di
base.

Pour éditer les informations de contenu, il faut qu'elles soient sous forme retraitable ou sous forme formatée retraitable.
Le contenu est modifié:

a) par adjonction, modification ou suppression d'un ou de plusieurs éléments de contenu;
b) par adjonction, modification ou suppression de fonctions de commande incluses dans le contenu.

L'édition du contenu sous forme formatée est sans rapport avec les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613.
Toutefois, les trois formes de contenu peuvent toutes étre spécifiées par les portions de contenu de la structure logique.

Les algorithmes d'édition servant a modifier le contenu ne sont pas décrits dans ce modéle car ils sont en dehors de
I'objet des Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613.
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6.5.1.4 Structure de mise en page générique

La structure de mise en page générique, si elle est présente dans le document, ne joue aucun role direct dans le process
d'édition.

Toutefois, la structure de mise en page générique peut étre corrigée pour modifier la mise en page voulue du document.
Ce processus est d'intérét local uniquement et il est en dehors de I'objet des Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613.

6.5.1.5 Structure de mise en page spécifique

La structure de mise en page spécifique, si elle est présente dans le document, ne joue aucun réle direct dans le processi
d'édition.

Toutefois, la structure de mise en page spécifique qui sera produite par le processus de mise en page du document pet
étre modifiée par suite du processus d'édition modifiant la structure logique spécifique ou le contenu du document.

6.5.1.6 Stylesdemise en page
Les styles de mise en page ne sont pas utilisés pour représenter des commandes sur le processus d'édition.

Les styles de mise en page peuvent étre modifiés pour représenter les changements effectués durant le processu
d'édition de la structure logique (voir 6.5.1.2). Cela concerne I'adjonction, la suppression ou la modification des attributs
des directives de mise en page contenus dans les styles de mise en page. Cela peut affecter les caractéristiques de mise
page de tous les objets logiques dont la représentation se référe aux styles de mise en page qui sont modifiés et peu
affecter les relations que les objets ont avec les autres objets dans le document. La modification des styles de mise er
page peut conduire a des madifications dans la structure de mise en page spécifique produite par le processus de mise €
page du document.

6.5.1.7 Styles de présentation
Les styles de présentation ne sont pas utilisés pour représenter des commandes sur le processus d'édition.

Les styles de présentation peuvent étre modifiés pour représenter les changements effectués durant le processus d'éditio
du contenu. Cela concerne l'adjonction, la suppression ou la modification des attributs contenus dans les styles de
présentation. Cela peut affecter la mise en page et la restitution du contenu associé a tous les objets logiques de base dol
la représentation se réfere aux styles de présentation qui sont modifiés. Pour certains attributs de présentation, les méme
effets peuvent étre produits par la correction des fonctions de commande qui sont incluses dans le contenu, mais cette
correction ne modifiera que la mise en page et la restitution du contenu dans lequel sont incluses les fonctions de
commande corrigées.

6.5.1.8 Descriptionsderepli

En général, les descriptions de repli n'interviennent pas directement dans le processus d'édition mais peuvent étre établie:
automatiquement par le systéme d'origine a partir des descriptions primaires. |l appartient alors a ce systéme de veiller a
ce que les descriptions de repli restent conformes a la description primaire. Il faut parfois aussi que les descriptions de
repli soient établies manuellement a partir de la description primaire (par exemple, texte descriptif indiquant le contenu
de la description primaire); dans ce cas, il appartient a I'expéditeur d'assurer la compatibilité pendant le processus
d'édition.

6.5.2 Processus de mise en page

Le présent paragraphe décrit le rOle des différentes parties de I'architecture des documents lorsque le processus de mis
en page est appliqué aux documents de classe retraitable ou de classe formatée retraitable. Un modéle de ce processus
décrit dans l'article 10.

6.5.2.1 Structure logique générique

Durant le processus de mise en page, la structure logique générique peut fournir des styles de mise en page, des styles c
présentation et des portions de contenu générique qui peuvent affecter la création de la structure de mise en page
spécifique.

En outre, les classes d'objets peuvent étre référencées par l'attribut «source logique» qui est contenu dans les description
des classes d'objets de mise en page. Cela aboutit a la création d'objets de mise en page supplémentaires qui n‘'ont aucu
correspondance avec les objets dans la structure logique spécifique.
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6.5.2.2 Structure logique spécifique

Durant le processus de mise en page, I'ordre logique séquentiel des objets dans la structure logique spécifique détermine
la séquence dans laquelle le contenu du document est examiné par le processus de mise en page.

En outre, les objets logiques peuvent fournir les attributs des directives de mise en page qui dirigent le processus de mise
en page du document et les attributs de présentation qui dirigent le processus de mise en page du contenu. Ces attribut
des directives de mise en page et ces attributs de présentation sont spécifiés par une référence a un style de mise en pa
ou a un style de présentation respectivement.

6.5.2.3 Stylesdemise en page

Durant le processus de mise en page, les styles de mise en page définissent les attributs des directives de mise en pac
qui dirigent le processus de mise en page du document.

6.5.2.4 Styles de présentation

Durant le processus de mise en page, les styles de présentation fournissent les attributs de présentation qui dirigent le
processus de mise en page du contenu.

6.5.25 Contenu

Durant le processus de mise en page, le contenu est attribué a des objets de mise en page de base. La division du contel
en portions de contenu peut étre modifiée de sorte qu'il soit compatible avec les deux structures spécifiques. En outre, le
processus de mise en page du contenu peut introduire des fonctions de commande dans le contenu pour faciliter le
processus de restitution.

6.5.2.6 Structure de mise en page générique

Durant le processus de mise en page, un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets de mise en
page doit étre disponible pour déterminer une structure de mise en page spécifique pour le document.

Les expressions de construction spécifiées par les descriptions des classes d'objets de mise en page déterminent toutes |
structures de mise en page spécifiques permises qui peuvent étre créées par le processus de mise en page. Ce sont
structure logique spécifique, la structure logique générique, le contenu et les styles de mise en page et de présentation qu
déterminent laquelle de ces structures permises est utilisée.

6.5.2.7 Structure de mise en page spécifique

La structure de mise en page spécifique résulte de l'application des processus de mise en page du document et d
contenu a la structure logique spécifique et au contenu, guidée par la structure logique générique, par la structure de mise
en page générique, par les styles de présentation et par les styles de mise en page.

6.5.2.8 Contenu générique

Les portions de contenu générique associées aux classes d'objets logiques peuvent étre sous forme formatée, retraitabl
ou formatée retraitable. Lorsque la classe d'un objet logique spécifiant des portions de contenu générique sert de
référence pour un objet logique de base, alors, lorsqu'on rencontre cet objet dans le processus de mise en page, I
contenu générique est formaté conformément aux processus de mise en page du document et du contenu, et un nouve
objet de mise en page de base est créé et ajouté, avec les portions de contenu créées, a la structure de mise en pa
spécifique.

Les portions de contenu générique associées aux classes d'objets de mise en page peuvent étre sous forme formatée
sous forme formatée retraitable. La mise en page de ces portions de contenu durant le processus de mise en pag
n'entraine pas l'adjonction de portions de contenu supplémentaires a la structure de mise en page spécifique. Toutefois
les portions de contenu sont indirectement associées a la structure de mise en page spécifique par référence a I
description de classe d'objet de mise en page appropriée.

6.5.29 Descriptionsderepli

Les descriptions de repli n'influent pas sur le processus de mise en page de référence. Si un systéeme doit formater ur
document qui contient des descriptions primaires qu'il est incapable de traiter, il peut remplacer ces descriptions
primaires par des descriptions de repli, avant le processus de mise en page.

Un systeme qui fournit un processus de mise en page dans lequel les descriptions primaires et de repli influent toutes
deux sur le processus de mise en page ne reléve pas du domaine d'application de cette Spécification.
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6.5.3 Processus derestitution

Ce paragraphe décrit le réle des différentes parties de I'architecture des documents lorsque le processus de restitution e
appligué aux documents de classe formatée ou de classe formatée retraitable.

6.5.3.1 Contenu

Dans le processus de restitution, le contenu, avec la structure de mise en page spécifique, est utilisé pour produire une
image du document pouvant étre lue par 'homme.

Aprés la mise en page, le contenu peut étre soit sous forme formatée soit sous forme formatée retraitable. Ces formes
conviennent toutes deux a la restitution.

6.5.3.2 Structure de mise en page générique

Durant le processus de restitution, la structure de mise en page générique peut fournir, pour les objets de mise en page de
la structure de mise en page spécifique, n'importe quelle combinaison de ce qui suit:

a) les attributs qui dirigent la restitution du contenu;

b) les portions de contenu générique.

6.5.3.3 Structure de mise en page spécifique

Dans le processus de restitution, la structure de mise en page spécifique, avec le contenu, est utilisée pour produire une
image du document pouvant étre lue par 'homme.

L'ordre séquentiel des objets dans la structure de mise en page spécifique détermine la priorité de restitution du contenu
du document par le processus de restitution. Il est également possible de modifier la priorité des objets de mise en page
en spécifiant un ordre de restitution différent de I'ordre de mise en page séquentiel.

6.5.34 Stylesde mise en page

Les styles de mise en page ne jouent aucun rble dans le processus de restitution.

6.5.3.5 Styles de présentation

Dans le processus de restitution, les attributs de présentation des styles de présentation référencés par les structures de
mise en page peuvent affecter le rendu du contenu.

6.5.3.6 Descriptionsderepli

Les descriptions de repli n'influent pas sur le processus de restitution de référence. Si un systeme doit restituer un
document qui contient des descriptions primaires qu'il est incapable de traiter, il peut remplacer ces descriptions
primaires par des descriptions de repli, avant le processus de restitution.

6.6 Protection et sécurité des parties d'un document

La présente Spécification établit une distinction entre les deux ensembles suivants de parties protégées d'un document:
a) parties d'une description du profil de document;

b) parties du corps du document se composant de descriptions complétes des objets, de descriptions de
classes d'objets, de styles de mise en page et de styles de présentation. Une description compléte d'objet
composite recouvre les descriptions de tous les objets subordonnés et les descriptions de toutes les
portions de contenu associées.

On distingue deux notions de sécurité des documents:

a) information indiquant les modalités de traitement du document dans son ensemble considéré comme un
tout, selon la politique de sécurité du domaine de sécurité auquel I'expéditeur appartient. L'expéditeur est
chargé de fournir cette indication; le traitement de sécurité proprement dit du document déborde du
champ de responsabilité de I'expéditeur et du destinataire ainsi que du cadre des Rec. UIT-T de la
série T.410 | ISO/CEI 8613;

b) information devant étre échangée entre I'expéditeur et le destinataire sur les modalités de traitement des
aspects sécurité de certaines parties du document. Le traitement de cette composante de sécurité est du
ressort de I'expéditeur et du destinataire.
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Pour les parties du document, la notion b) couvre les propriétés suivantes:
— confidentialité;
— intégrité;
— authenticité, y compris signature et non-refus d'origine.

Les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 n'ont pas pour objet de spécifier tel ou tel systtme ou méthode de
sécurité, mais plutét d'insérer dans le document les moyens d'exécution des diverses fonctions de sécurité possibles
requises par les différentes politiques de sécurité.

Deux techniques cryptographiques peuvent assurer la sécurité et la protection requises selon les Rec. UIT-T de la série
T.410 | ISO/CEI 8613:

— codage d'un texte en clair, assurant la confidentialité, voire l'intégrité des données;

— production d'informations obtenues par cryptographie, assurant l'intégrité et l'authenticité des données.
La protection des parties d'un document en vue de leur sécurité comporte deux phases: création et interprétation.

La phase de création consiste a coder ou encapsuler les parties du document et a créer des informations de sécurité qt
sont ajoutées au document. Les descriptions des parties protégées formulées pendant cette phase comprennent le
versions codées et encapsulées des parties du document qui sont protégées.

La phase d'interprétation consiste a décoder les parties protégées codées ou a valider les capsules qui ont été créées
cours de la phase de création.

6.6.1 Destinataires voulus et destinataires privilégiés
On définit deux catégories de destinataires, a savoir les destinataires voulus et les destinataires privilégiés.
Par destinataire voulu par I'expéditeur, on entend le destinataire qui doit recevoir le document, ou y avoir acces.

Par destinataire privilégié, on entend le destinataire voulu qui est habilité a procéder a certaines opérations liées a la
sécurité et qui le concernent, par exemple a interpréter certaines parties codées spécifiées du document et a procéder
certaines vérifications d'intégrité et d'authenticité sur les parties spécifiées du document.

6.6.2 Protection de partiesd’un profil de document

Les parties protégées d'un profil de document sont spécifiées dans deux ensembles de descriptions de profil de
document, I'ensemble des descriptions du profil de document codé et I'ensemble des descriptions du profil de document
encapsulé.

Les descriptions de profil de document encapsulé établies pour l'intégrité, I'authenticité et le non-refus d'origine sont
associées aux capsules des parties du profil de document correspondantes.

Les descriptions de profil de document codé établies pour la confidentialité sont associées aux opérations de codage de:
parties du profil de document correspondantes.

Toutes les informations relatives a chacune des descriptions de profil de document encapsulé ou codé du profil de
document figurent dans le profil de document.

6.6.3 Protection de parties du corpsd’un document

Les parties du corps des documents qui peuvent étre protégées sont les descriptions des classes d'objets, les descriptiol
des objets, les styles de mise en page et les styles de présentation.

La confidentialité repose sur le codage. L'intégrité, l'authenticité et le non-refus d'origine sont assurés par une capsule.

Pour le codage:

— la protection de la description d'un objet composite implique que lui-méme, tous ses subordonnés et toutes
les portions de contenu directement visées par I'un quelconque de ses subordonnés, soient protéges;

— la protection de la description d'une classe d'objet de base implique que le composant de base lui-méme et
toutes les portions de contenu directement visées par ce composant soient protégés;
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— la protection de la description d'un objet de base implique que, pour ce qui est des documents sous forme
retraitable et sous forme formatée, I'objet lui-méme et toutes les portions de contenu directement visées
par cet objet soient protégés. Dans un document sous forme formatée retraitable, toutes les portions de
contenu directement visées par la description d'un objet de base protégé dans l'une des structures sont
protégées, mais il peut arriver que seules certaines des portions de contenu directement visées par la
description de I'objet de base dans l'autre structure soient protégées;

— la protection de la description d'une classe d'objet composite, d'un style de mise en page ou d'un style de
présentation implique que I'ensemble du groupe considéré soit protégé.

Pour I'encapsulage:

la protection de la description d'un objet composite implique que cet objet, tous ses subordonnés et toutes
les portions de contenu directement visées par I'un quelconque de ses subordonnés, soient protégés;

— la protection de la description d'une classe d'objet de base implique que le composant de base lui-méme et
toutes les portions de contenu directement visées par ce composant soient protégés;

— la protection de la description d'un objet de base implique que, pour ce qui est des documents sous forme
retraitable et sous forme formatée, I'objet lui-méme et toutes les portions de contenu directement visées
par cet objet soient protégés. Dans un document sous forme formatée retraitable, toutes les portions de
contenu directement visées par un objet de base protégé de l'une des structures seront protégées mais il
peut arriver que seules certaines des portions de contenu visées par la description de I'objet de base dans
l'autre structure soient protégées;

— la protection de la description d'une classe d'objet composite, d'un style de mise en page ou d'un style de
présentation implique que I'ensemble du groupe considéré soit protégé.

Pour ce qui est de la confidentialité, on définit des parties codées du corps des documents.

On distingue deux ensembles de descriptions de parties codées du corps des documents, correspondant l'un aux partie
précodées du corps des documents et l'autre aux parties postcodées du corps des documents.

La description d'une partie précodée est fournie pour chaque opération de codage effectuée avant le processus de mise €
page, alors que la description d'une partie postcodée est fournie pour chaque opération de codage effectuée aprées I
processus de mise en page.

Toutes les informations relatives a chaque partie précodée ou postcodée du corps du document figurent dans le profil de
document.

Des capsules sont associées a l'intégrité, a I'authenticité et au non-refus d'origine. Ces capsules et toutes les information:
relatives a ces capsules figurent dans le profil de document.

7 Structur es des documents et couleur

7.1 Structures spécifiques

711 Principes généraux

La structure de mise en page spécifique et la structure logique spécifique d'un document sont des structures hiérarchique:
d'objets.

L'objet au plus haut niveau de la hiérarchie de la structure de mise en page spécifique est appelé racine de mise en pag
du document, et I'objet au plus haut niveau de la hiérarchie de la structure logique spécifique est appelé racine logique du
document.

Un objet composite est un objet qui a un ou plusieurs objets subordonnés. Les relations structurelles d'un objet composite
identifient ses subordonnés immédiats.

Le nombre de niveaux hiérarchiques au-dessous du niveau le plus élevé dans chacune des deux structures est de un ¢
moins. Ainsi, l'objet racine du document est toujours un objet composite. Le nombre effectif de niveaux est variable et
dépend du document donné.

En général, a n'importe quel niveau d'une structure spécifique, les subordonnés d'un objet composite quelconque peuven
étre constitués de n'importe quel nombre et de n'importe quelle combinaison d'objets de base et d'objets composites.
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Les objets de base sont des objets qui n'ont pas d'objets subordonnés.

Les objets de base se distinguent également des objets composites par le fait que les objets de base sont les seuls obje
auxquels le contenu d'un documentasstocigvoir 7.1.3). Chaque objet de base a un contenu, soit sous forme d'une ou

de plusieurs portions de contenu spécifiques, soit sous forme d'une expression pour la création du contenu, soit dérivé
d'une classe d'objet a laquelle appartient I'objet de base.

Chaque objet dans une structure est d'un certain type d'objet. Les types d'objet qu'on peut trouver dans une structure
logique spécifique ou dans une structure de mise en page spécifique sont définis dans 7.2 et 7.3 respectiypment. Le
d’objetdétermine ceux des attributs qui sont applicables a la description d'un objet.

Les attributs particuliers et les valeurs des attributs comprenant la description d'objet caractérisent l'objet, c'ast-a-dire q
les attributs spécifient les caractéristiques de I'objet lui-méme et spécifient les relations qu'il a avec les autresscomposant
dans le document.

Chaque objet dans une structure est identifi€ d'une maniére unique a lintérieur de cette structure. Les relations
structurelles entre un objet composite et ses subordonnés immédiats sont définies dans la description de I'objet
composite.

712 Ordre séquentiel

Dans le cas ou plus d'un subordonné immédiat est identifié par un objet composite, la description de I'objet composite
spécifie un ordre pour ces objets immédiatement subordonnés. Cet ordre des subordonnés sert a définir un ordre
séquentiel unique pour tous les objets d'une structure.

Cet ordre séquentiel est tel que chaque objet dans la structure est suivi par tous ses subordonnés immédiats avan
n'importe quel autre objet ayant le méme supérieur immédiat. Chacun des subordonnés immeédiats est suivi par tous se:
subordonnés immédiats, avant de passer au prochain subordonné immédiat dans la séquence. Les subordonné
immédiats se trouvent dans I'ordre des subordonnés défini dans la description des objets.

L'ordre séquentiel de la structure logique spécifique est appelé ordre logique séquentiel; I'ordre séquentiel de la structure
de mise en page spécifique est appelé ordre de mise en page séquentiel.

L'ordre logique séquentigéfinit I'ordre dans lequel les objets logiques doivent étre traités par le processus de mise en
page (voir l'article 10).

L'ordre de mise en page séquendéfinit I'ordre de priorité pour la restitution, a moins que celui-ci ne soit supplanté par
la spécification d'un ordre de restitution dans la description des objets (voir 11.1).

Un exemple de I'ordre séquentiel d'une structure est illustré dans la Figure 4 ou les nombres indiquent I'ordre séquentiel.

v

2 5 10
| | |
| — | — | — ]
3 4 6 9 11 12
|
| — |
7 8 13

T0815840-94/d04
NOTE - Les fleches définissent l'ordre séquentiel.

Figure 4 — Exemple d'ordre séquentiel
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7.1.3 Portions de contenu

Le contenu d'un document est divisé en portions de contenu pour permettre a l'architecture du document de traiter
chacune des portions de contenu comme une unité. La quantité de contenu a placer dans une portion de contenu pet
aller de I'absence d'éléments de contenu au contenu du document tout entier. Le nombre maximal d'éléments de content
consécutifs ayant les mémes propriétés et les mémes caractéristiques seront généralement placés ensemble dans ul
méme portion de contenu. Par exemple, une portion de contenu peut représenter un en-téte, un paragraphe, une image c
simplement la quantité de contenu qui doit avoir des contraintes particulieres touchant a sa restitution ou a son

traitement.

Chaque portion de contenu est structurée conformément a une seule architecture de contenu. Lorsqu'un document ne
contient qu'une seule structure spécifique, soit une structure de mise en page spécifique, soit une structure logique
spécifique, chaque portion de contenu dans la structure spécifique est associée a un seul objet de base.

Chague objet de base peut avoir plus d'une portion de contenu associée, sous réserve que toutes ces portions de conte
appartiennent a la méme architecture de contenu. Dans le cas ou plus d'une portion de contenu est associée a un objet
base, la description de I'objet spécifie I'ordre entre ces portions de contenu.

7.2 Structures logiques spécifiques

La structure logique spécifique permet de modéliser la structure d'un document en termes d'objets logiques qui ont une
signification pour I'application ou l'usager.

Par exemple, la structure logique spécifique peut servir a modéliser un document en termes de chapitres, sections,
paragraphes et notes de bas de page. Les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 ne normalisent pas ces type
particuliers d'objets logiques. Toutefois, elles fournissent le moyen qui permet de définir une telle construction en termes
d'objets logiques pouvant étre interprétés en chapitres, sections, paragraphes ou notes de bas de page, etc.

L'intérét de cette forme de définition est qu'au lieu de normaliser un petit nombre de types particuliers d'objets logiques,
elle permet de construire n'importe quel nombre de types différents d'objets logiques de facon a satisfaire une grande
variété de besoins.

NOTE 1 — Certains types d'objets logiques sont normalisés par les différentes Recommandations | Normes internationales
pour les profils de soumission des documents. Chaque profil définit certains types d'objets logiques, pour satisfaires lde besoi
profil. (Ces profils sont définis dans les Rec. UIT-T de la série T.411 | ISO/CEI 8613-1.)

Les objets logiques permettent de spécifier la structure logique spécifigue d'un document qui se rapporte a une
application particuliére des Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613. Par exemple, la structure logique spécifique
peut étre nécessaire dans le traitement d'un document, notamment pour I'édition ou la mise en page du document.

L'article 9 définit les attributs qui sont utilisés pour décrire les caractéristiques des objets logiques, y comprisr'utilisat
des styles de présentation et des styles de mise en page.

Les objets qui peuvent se rencontrer a l'intérieur d'une structure logique spécifique d'un document sont des types
suivants:

— racine logique du document;
—  objet logiqgue composite;
—  objet logique de base.

Les relations hiérarchiques permises entre les objets logiques sont illustrées dans la Figure 5.
NOTE 2 — La notation utilisée dans la Figure 5 est celle qui est définie en Annexe A.

721 Racine logique du document

Laracine logique du document est I'objet de plus haut niveau dans la hiérarchie de la structure logique spécifique. C'est
un objet composite dont les subordonnés immédiats sont constitués d'un nombre quelconque et d'une combinaison
guelconque d'objets logiques de base et d'objets logiques composites.

722 Objetslogiques composites

Un objet logique composite est un objet composite qui est immédiatement subordonné soit a la racine logique du
document, soit & un objet logique composite d'un niveau hiérarchiquement supérieur. Ses subordonnés immédiats sont
constitués par un nombre quelconque et par une combinaison quelconque d'objets logiques composites et d'objets
logiques de base. Par conséquent, le nombre de niveaux hiérarchiques entre un objet logique de base et la racine logiqu
du document peut varier d'un objet logique de base a un autre a l'intérieur d'un méme document.

L'utilisation d'objets composites est facultative. Les portions de contenu ne peuvent pas étre directement associées a de:
objets logiques composites.
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Les relations hiérarchiques entre un objet logique composite et ses subordonnés peuvent exprimer une relation logique
entre cet objet logique composite et ses subordonnés qui a une importance par rapport a une application particuliére des
Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613. Ces relations peuvent par exemple étre utilisées pour spécifier quels
sections, paragraphes et diagrammes se rapportent a un chapitre donné d'un document.

7.2.3 Objetslogiques de base

Un objet logique de base est un objet de base qui est immédiatement subordonné soit a la racine logique de document,
soit a un objet logique composite.

Un objet logique de base est un récipient pour les portions de contenu du document. Aucune, une ou plusieurs portions
de contenu sont associées a un objet logique de base. Dans le cas ou aucune portion de contenu n'est associée, le conte
est soit spécifié sous forme d'une expression pour la création du contenu, soit dérivé de la description d'une classe d'obje
de base.

Racine logique
du document

. }
I A I
L .|
L §
I A I
| — -
REP, CHO
Objet logique Objet logique
composite de base
OPT
REP
r—-———----"= | )
| A 1 Portion de
| | contenu
L .|

T0815850-94/d05

Figure 5 — Structures logiques spécifiques permises

7.3 Structure de mise en page spécifique

La structure de mise en page spécifique permet de modéliser la structure d'un document en termes d'objets de mise el
page ayant des significations importantes pour le processus de mise en page et pour le processus de restitution.

L'article 9 définit les attributs qui sont utilisés pour décrire les caractéristiques des objets de mise en page, y compris
l'utilisation des styles de présentation.

731 Objetsdela structure de mise en page

Les objets qui peuvent se trouver a l'intérieur de la structure de mise en page spécifique d'un document sont des types
suivants:

— racine de mise en page du document;

— ensemble de pages;
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—  page composite ou page de base;
— cadre;
—  pavé.
Les relations hiérarchiques permises entre les objets de mise en page sont illustrées dans la Figure 6.

NOTE - La notation utilisée dans la Figure 6 est celle définie en Annexe A.

Racine physique
de document
CHO
REP
Page
(page de base)
OPT, REP
| I o
I A I Portion de contenu
I, -
. }
I A I
| |
REP, CHO
Ensemble Page
de pages (page composite)
LA 1 s }
I A I I B I
I, - |
| =1
| B |
| |
| |
CHO
REP ‘ REP
Pavé Cadre
OPT, REP
| |
Portion de contenu I B I
|

T0815860-94/d06

Figure 6 — Structures de mise en page spécifiques permises

26 Rec. UIT-T T.412 (1993 F)



I SO/CEI 8613-2: 1995 (F)

7.3.1.1 Racinedemiseen page du document

Laracine de mise en page du document est I'objet de niveau le plus élevé dans la hiérarchie de la structure de mise en
page spécifique. C'est un objet composite dont les subordonnés immédiats sont constitués par un nombre quelconque €
une combinaison quelconque de pages et d'ensembles de pages.

7.3.1.2 Ensemblede pages

Un ensemble de pages peut étre utilisé pour identifier un certain nombre de pages ou d'ensembles de pages (ou uni
combinaison des deux) en tant que groupe, par exemple, les pages qui contiennent une section particuliere d'un
document.

Un ensemble de pages est un objet composite qui est immédiatement subordonné soit a la racine de mise en page du
document, soit a un ensemble de pages d'un niveau plus élevé dans la hiérarchie. Ses subordonnés immédiats sor
constitués par un nombre quelconque et une combinaison quelconque de pages et d'ensembles de pages. Ainsi, le nomb
des niveaux hiérarchiques entre une page et la racine de mise en page du document peut varier d'une page a l'autre
l'intérieur d'un méme document.

7.3.1.3 Page

Unepage est une zone rectangulaire utilisée comme zone de référence pour le positionnement et la restitution du contenu
du document. Ses dimensions peuvent étre plus petites que, égales a ou plus grandes que celles du support d
présentation.

Une page est immédiatement subordonnée soit a la racine de mise en page du document, soit a un ensemble de pages.

Une page, qui peut étre un objet de base ou un objet composite, est désignée par lgmderdecsase ou page
composite selon les cas.

Les pages a l'intérieur d'une structure de mise en page peuvent étre soit des pages de base soit des pages composite
mais pas une combinaison des deux.

Si la page est une page de base, aucune, une ou plusieurs portions de contenu sont associées a elle. Dans le cas
aucune portion de contenu n'est associée, le contenu est dérivé de la description d'une classe d'objet de base.

Si la page est une page composite, ses subordonnés immédiats sont constitués soit par un nombre quelconque de cadr
soit par un nombre quelconque de pavés.

Les pages de base et les pages composites dont les subordonnés immédiats sont des pavés ne seront incluses q
l'intérieur des documents de la classe d'architecture des documents formatés.

7.3.1.4 Cadre

Un cadre est une zone rectangulaire qui est contenue tout entiere dans la zone de l'objet auquel il est immédiatement
subordonné. Il est positionné de telle sorte que ses cotés soient paralleles aux cétés de la page qui le contient. Les cadre
sont utilisés pour définir les zones de mise en page du contenu associé aux pages composites.

Un cadre est un objet composite qui est immédiatement subordonné & une page composite ou a un cadre qui le contient
Les subordonnés immédiats d'un cadre sont constitués soit par un nombre quelconque de cadres, soit par un nombre
guelconque de pavés. Le nombre des niveaux hiérarchiques entre un pavé et la page qui le contient peut alors varier d'ur
pavé a l'autre a l'intérieur d'une méme page.

Un cadre de niveau le plus bas sur une branche quelconque de la structure de mise en page est un cadre dépourvu de
cadres subordonnés. Seuls les cadres de niveau le plus bas peuvent contenir des pavés.

7.3.15 Pavé

Un pavéest une zone rectangulaire qui est contenue tout entiere dans la zone de l'objet auquel il est immédiatement
subordonné. Il est positionné de telle sorte que ses c6tés soient paralleles aux cétés de la page qui le contient. Un pav
est une zone de positionnement et de restitution des portions de contenu du document.

Un pavé est un objet de base qui est immédiatement subordonné a une page ou a un cadre. Aucune, une, ou plusieur
portions de contenu, sont associées a un pavé. Dans le cas ou aucune portion de contenu n'est associée, le contenu e
dérivé directement de la description d'une classe d'objet de base.

732 Positionnement des objets de mise en page

Ce paragraphe définit les regles de positionnement et de dimensionnement des cadres et des pavés a l'intérieur des page
Ces objets de mise en page sont utilisés pour formater et restituer le contenu des documents.
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7.3.2.1 Systéme de coordonnées de page

Les positions de tous les objets de mise en page subordonnés aux pages sont spécifiées directement ou indirectement at
moyen d'ursystéme de coordonnées des pagtwgonales. L'origine de ce systéeme de coordonnées est le coin gauche
supérieur de la page. L'axe des abscisses coincide avec le bord supérieur et I'axe des ordonnées coincide avec le bol
gauche de la page. Les axes des abscisses et des ordonnées déterminent respectilectém korizontale et la

direction verticale des objets de mise en page subordonnés, comme indiqué sur la Figure 7. Cette figure définit
également les noms des coins d'un objet de mise en gaigesupérieur gaucheoin supérieur droijtcoin inférieur

gaucheet coin inférieur droit Les abscisses sont mesurées positivement a partir de I'axe des ordonnées vers la droite, et
les ordonnées sont mesurées positivement a partir de I'axe des abscisses vers le bas.

L'origine de ce systeme de coordonnées est le point de référence utilisé pour le positionnement.

7.3.2.2 Positionnement des cadres

Le point de référence pour le positionnement d'un cadre est le coin gauche supérieur de ce cadre. Les cadres son
positionnés par rapport au point de référence de I'objet auquel ils sont immédiatement subordonnés. Ainsi, les cadres qui
sont immédiatement subordonnés a une page sont positionnés par rapport a l'origine du systéme de coordonnées de |
page. Les cadres qui sont immédiatement subordonnés a un autre cadre sont positionnés par rapport au point de référenc
de ce cadre.

Axe des abscisses de la page

Coin supérieur gauche Coin supérieur droit

Page

Direction horizontale

du cadre ou du pavé Cadre
ou pavé
Axe des P
ordonnées
de la page
Direction verticale

du cadre ou du pavé

Coin inférieur gauche Coin inférieur droit

T0815870-94/d07

Figure 7 — Directions horizontales et verticales des objets de mise en page

7.3.2.3 Positionnement des pavés

Le point de référence pour le positionnement d'un pavé est le coin gauche supérieur de ce pavé. Les pavés sont
positionnés par rapport au point de référence de I'objet de mise en page auquel ils sont immédiatement subordonnés.

Ainsi, les pavés qui sont immédiatement subordonnés a une page sont positionnés par rapport a l'origine du systéme de

coordonnées de la page. Les pavés qui sont immédiatement subordonnés & un cadre sont positionnés par rapport au poil
de référence de ce cadre.
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7.33 Appellations des bords des cadres et des pavés

Dans la définition suivante, le trajet de mise en page auquel il est fait référence (voir 9.4.2.2, 10.5 et 10.6) est celui
spécifié pour un cadre, ou, dans le cas d'un pavé, pour son cadre immédiatement supérieur.

Pour un cadre ou un pavé, les bords avant et arriere sont définis comme étant les deux bords opposés du méme cadre c
du méme pavé qui sont orthogonaux a la direction du trajet de mise en page, de telle sorte que le sens du bord arriére
vers le bord avant soit le méme que celui du trajet de mise en page.

Les bords gauche et droit d'un cadre ou d'un pavé sont définis comme étant les deux bords opposés du méme cadre ou ¢
méme pavé qui sont paralléles a la direction du trajet de mise en page, de telle sorte que le sens du bord droit vers le bort
gauche fasse un angle de 90° dans le sens contraire aux aiguilles d'une montre par rapport au sens du trajet de mise €

page.

Les noms des bords des cadres et des pavés sont illustrés dans la Figure 8.
734 Mesures

7.3.4.1 Unité de mesure de base

Afin de transmettre les intentions de I'expéditeur, les dimensions et les positions sont toutes exprimées en unités de
mesure de base. La valeur de I'unité de mesure de base (Basld)rlieasurement unit) est égale a 1/1200 de 25,4 mm.

Un facteur d'échelle défini localement peut étre utilisé pour mettre en correspondance le document avec un dispositif
particulier de restitution.

7.3.4.2 Unité de mesure pondérée

Les attributs et les paramétres des fonctions de commande numériques qui spécifient des positions et des dimensions
absolues ou relatives sont exprimés comme des multiples d'une unité de mesure pondéréscéiiil bhpasurement

unit) et sont égaux a l'unité de mesure de base multipliée par mfacteer de pondération d'unitst spécifié sous

forme de deux nombres entiers m et n par l'attribut du profil de document «pondération d'unité» (voir la Rec. UIT-T
T.414 | ISO/CEI 8613-4). Lorsque l'attribut «pondération d'unité» n'est pas spécifié, I'unité de mesure pondérée utilisée
dans les attributs de positionnement et de dimensionnement est égale a l'unité de mesure de base.

7.35 Bordures des cadres et des pavés
Les bordures peuvent étre spécifiées autour des bords des pavés ou a l'intérieur des bords des cadres.
Unebordure se compose du passe-partout de bordure et de la ligne de bordure (voir les Figures 9 et 10).

La ligne de bordure est décrite en spécifiant sa largeur et son type de ligne. Le type de ligne peut prendre les valeurs de
‘continu’, 'discontinu’, 'en point’, 'en tiret-point’, 'en tiret-point-point' ou 'invisible'.

Le passe-partout de bordure est décrit en spécifiant sa largeur.

La bordure peut étre spécifiée pour un ensemble donné de bords du cadre ou du pavé, ou pour tous les bords. Les
caractéristiques de la bordure pour chacun des bords peuvent avoir une spécification distincte.

7.35.1 Bordures des pavés
LaFigure 9illustre labordure autour d'un pave.

Dans le cas d'un pavé, le passe-partout d'une bordure est une région qui entoure le pavé entre les bords du pavé et |
ligne de bordure.

La bordure entoure le pavé et n'entre pas dans le pavé. Elle est contenue tout entiere dans la zone de I'objet auquel I
pavé est immédiatement subordonné. Cela veut dire que le processus de mise en page du document doit prendre I
bordure en considération lors de la détermination de la zone disponible.

7.35.2 Borduresdescadres
La Figure 10 illustre la bordure a l'intérieur d'un cadre.

Dans le cas d'un cadre, le passe-partout de bordure est une région qui est a l'intérieur du cadre entre les bords du cadre
la ligne de bordure.

La bordure réduit la zone disponible a l'intérieur du cadre pour les besoins de la mise en page. Cela signifie que le
processus de mise en page du document doit tenir compte de la bordure lors de la détermination de la zone disponible.
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Bord arriere
Cadre avec trajet de
formatage de direction
comme indiqué:
Bord arriere
Bord droit Bord gauche
< Pavé
Bord avant
Bord droit Bord gauche
Bord avant
Bord gauche
Cadre avec trajet de
< formatage de direction
comme indiqué:
Bord gauche >
Bord arriere Bord avant
< Pavé
Bord droit
Bord arriere Bord avant
Bord droit

T0815880-94/d08
Figure 8 — Noms des bords des pavés et de leurs cadres immédiatement supérieurs
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T0815890-94/d09

1l

Ligne de bordure
Espace libre de bordure Largeur de I'espace
libre de bordure

Epaisseur de la
ligne de bordure

Figure 9 — Bordure autour d'un pavé

Zone maximale disponible pour

le formatage dans le cadre

T0815900-94/d10

>

Bordure de cadre
Espace libre de bordure ) ‘ ‘ ,
. Epaisseur Largeur de l'espace
Ligne de bordure de laligne libre de bordure
de bordure

Figure 10 — Bordure dans un cadre
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7.4 Documents contenant les deux structures spécifiques

Lorsqu'un document contient a la fois une structure de mise en page spécifique et une structure logique spécifique,
chaque portion de contenu dans la structure spécifique est en général associée aux deux structures. Toutefois, certaine
de ces portions de contenu peuvent étre associées uniqguement a la structure de mise en page spécifique. Celles-ci sont |
portions de contenu qui:

— représentent le contenu formaté correspondant aux portions de contenu générique associées a une classe
d'objet logique de base de la structure logique générique ou du document ressource;

— sont créées par suite de l'attribut «générateur de contenu»;

— sont créées par suite de l'attribut «source logique» de la description d'une classe d'objet de mise en page.

L'attribution des portions de contenu aux objets de base dans la structure de mise en page spécifique peut ne pas
correspondre a l'attribution des portions de contenu aux objets de base dans la structure logique spécifique.

Par exemple, un objet logique de base représentant un paragraphe devrait contenir au moins deux portions de contenu a
cas ou le paragraphe aurait été scindé par une frontiere de page. Cela est illustré dans la Figure 11 si I'objet logique
composite du milieu représente le paragraphe divisé et si les objets de mise en page composites représentent les deu
pages distinctes.

A linverse, dans le cas ol un document ne contient qu'une seule structure spécifique, il n'y a pas lieu de diviser le
contenu associé a un composant de base en plusieurs portions de contenu.

La Figure 11 illustre également la correspondance entre les objets logiques et les objets de mise en page dans le cas ou
y aurait en méme temps une structure logique spécifique et une structure de mise en page spécifique.

Les attributs de présentation d'une portion de contenu sont spécifiés par la structure de mise en page spécifique et le:
styles de présentation référenceés, il n'est pas tenu compte des attributs spécifiés par les styles de présentation référence
par la structure logique spécifique.

Au cours du processus de restitution, on ne tient pas compte de la structure logique et des styles référencés.

7.5 Structures génériques

751 Principes généraux

La structure générique d'un document décrit les caractéristiques communes a un certain nombre d'objets dans un
document. Dans le cas le plus complet, elle décrit les caractéristiques communes d'une classe de document.

La structure générique peut étre utilisée pour:
— améliorer I'efficacité de la transmission par la factorisation;

— préserver la cohérence interne d'un document en fournissant au destinataire l'information structurelle
nécessaire pour éditer ou formater le document comme I'a voulu I'expéditeur;

— faciliter la création des objets et des documents par le destinataire tels que préparés par I'expéditeur.

La structure générique se compose d'une structure logique générique ou d'une structure de mise en page générique o
des deux.

Dans I'ensemble des constituants représentant la structure générique, chaque description de classe d'objet est constitué
des attributs qui sont paralléles aux attributs des descriptions des objets. Ces attributs peuvent étre utilisés pour
déterminer la ou les valeurs des attributs des descriptions des objets correspondantes. Les descriptions des classe
d'objets peuvent en outre contenir des références aux styles de présentation et de mise en page.

Si la valeur d'un attribut est spécifiée explicitement dans la description d'un objet, elle prime sur toute valeur qui peut
étre dérivée de l'attribut correspondant d'une description de classe d'objet.

Chaque classe d'objet dans une structure générique spécifie le type d'objet de tous les objets qui sont dérivés de la class
d'objet. Il peut exister de nhombreuses classes d'objets du méme type d'objet. Les types d'objets qui peuvent se rencontre
sont spécifiés dans 7.5.6 et 7.5.7.

Chague classe d'objet dans une structure générique est identifiée de maniére unique a l'intérieur de cette structure.

Les classes d'objets pour les objets de base peuvent spécifier le contenu, soit sous forme de portions de content
générique, soit en spécifiant une expression pour créer le contenu.
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Objet logique
composite
Objet logique Objet logique Objet logique
de base de base de base
A
Portion de contenu Portion de contenu Portion de contenu Portion de contenu

Par exemple: frontiére de page

Objet physique Objet physique Objet physique Objet physique
de base de base de base de base

Objet physique Objet physique
composite composite
I I
| 1 T0815910-94/d11
1 1

Figure 11— Exemple de relation entre les objets logiques et de mise en page
et les portions de contenu associées

752 Ensembles générateurs et ensembles mis en facteur de descriptions des classes d'objets

Un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets logiques peut étre utilisé pour commander le
processus d'édition. Dans un document contenant un tel ensemble générateur complet, chaque description d'objet logique
contient une référence a une description de classe d'objet logique.

En outre, la création de subordonnés immédiats est entierement dérivée des descriptions des classes d'objets logique
auxquelles il est fait référence.

Un ensemble générateur partiel de descriptions des classes d'objets logiques peut étre utilisé pour guider la création de
sous-hiérarchies de la structure logique spécifique durant le processus d'édition. Dans un ensemble générateur partiel
certaines descriptions de classes d'objets logiques composites peuvent guider les subordonnés éventuels des objets ¢
cette classe, d'autres non.

Un ensemble mis en facteur de descriptions des classes d'objets logiques peut étre utilisé pour guider la création d'objets
logiques durant le processus d'édition. Dans un ensemble mis en facteur, les descriptions d'une classe d'objet logique
composite ne contraignent pas les subordonnés éventuels des objets de la classe. Un tel ensemble mis en facteur n'a p
besoin de comporter la description d'une classe d'objet correspondant a la racine logique du document.

Un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets de mise en page peut étre utilisé pour commander
processus de mise en page. Dans un document comportant un tel ensemble générateur complet, chaque référenc
provenant des attributs des directives de mise en page, soit par référence de mise en page, soit par catégorie de mise ¢
page, est satisfaite dans les descriptions des classes d'objets de mise en page.

Si les constituants représentant la structure de mise en page spécifique sont présents avec un tel ensemble générate
complet, chaque description d'objet de mise en page composite fait alors référence a la description d'une classe d'objet di
mise en page; et la création des subordonnés immédiats est entierement dérivée des descriptions des classes d'objets |
mise en page référencées. Un pavé peut contenir une référence a une description de classe d'objet de mise en page me
ce n'est pas nécessaire.
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Un ensemble générateur partiel de descriptions des classes d'objets de mise en page peut étre utilisé pour orienter I
création de sous-hiérarchies de la structure de mise en page spécifique. Dans un ensemble générateur partiel, certaine
descriptions d'une classe d'objet de mise en page composite peuvent guider les subordonnés éventuels des objets de
classe, d'autres non.

Un ensemble mis en facteur de descriptions des classes d'objets de mise en page peut étre utilisé pour orienter la créatio
d'objets de mise en page. Dans un ensemble mis en facteur, les descriptions d'une classe d'objet de mise en pag
composite ne contraignent pas les subordonnés éventuels des objets de la classe. Un tel ensemble mis en facteur n'a p
besoin de comporter la description d'une classe d'objet correspondant & la racine de mise en page du document.

Dans l'un quelconque des cas ci-dessus, les descriptions des classes d'objets réalisent la factorisation en retenant le
informations communes a un certain nombre de descriptions d'objets. Cette factorisation des valeurs d'attributs, en
évitant la répétition, peut aboutir a améliorer I'efficacité de la transmission et a faciliter également la créationat'objets p

le destinataire. Une telle factorisation s'applique au contenu lorsqu'une description de classe d'objet spécifie une (des)
description(s) de portions de contenu générique ou spécifie une expression pour la création de contenu.

753 Ensembles générateurs complets de descriptions des classes d'objets
Un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets forme les noeuds d'un seul graphe orienté.

Un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets logiques forme les noeuds d'un ensemble de graph
orientés. Cet ensemble est constitué d'un graphe primaire et, facultativement, d'un ou de plusieurs graphes secondaires
correspondant chacun aux descriptions des classes d'objets logiques référencées par l'attribut «source logique»
(voir 9.4.2.5).

Chaque arc orienté d'un graphe relie le noeud d'ou il commence avec chacun des noeuds qui représentent une class
possible d'objets immédiatement subordonnés pouvant étre créés. Pour chaque nceud, chaque classe possible d'obje
immédiatement subordonnés est représentée par un arc orienté commencant par un noeud et finissant par un noeu
représentant la classe d'objets immédiatement subordonnés.

Les régles décrivant les relations hiérarchiques possibles entre un objet composite et ses subordonnés immeédiats, qu
correspondent & ces arcs, sont définies dans la description de classe d'objet composite.

Les noeuds de chaque graphe sont reliés de telle maniére qu'il existe un seul nceud racine qui est tel:

— qu'il soit possible d'atteindre chacun des autres noeuds sur un trajet a travers le graphe en suivant les arcs
orientés;

— qu'il n'existe aucun trajet a travers le graphe pour lequel il soit possible d'atteindre ce noeud racine unique
en suivant des arcs orientés.

Le noeud racine unique du graphe représente la description de classe d'objet de type racine de mise en page du docume
dans I'ensemble des constituants représentant la structure de mise en page générique.

Le nceud racine unigue du graphe primaire représente la description de classe d'objet de type racine logique du documen
dans lI'ensemble des constituants représentant la structure logique générique.

Le nceud racine unique de chaque graphe secondaire représente une description de classe d'objet qui est identifiée pe
l'attribut «source logique» de la ou des description(s) des classes d'objets de mise en page.

Certains trajets peuvent passer a travers un nceud donné un nombre multiple de fois. Certains arcs orientés peuven
commencer et finir au méme noeud.

Les nceuds non terminaux, c'est-a-dire les noeuds ou commencent certains arcs orientés qui, dans tous les cas, incluent |
racine du document lui-méme, représentent les classes d'objets pour les objets composites.

Dans le cas des nceuds terminaux, c'est-a-dire les noceuds d'ou aucun arc orienté ne commence, la situation dépend de
structure générique représentée par I'ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets.

Si la structure logique générique est représentée, les noeuds terminaux représentent alors les classes d'objets pour le
objets logiques de base.

Si la structure de mise en page générique est représentée, les nceuds terminaux représentent les classes d'objets pour |
pages de base, les pavés ou les cadres qui seront toujours les cadres de niveau le plus bas dans la branche particuliere
la hiérarchie (voir 7.5.7).

Les portions de contenu générique sont référencées uniqguement a partir des classes d'objets pour les objets de base,
chaque portion de contenu générique doit étre référencée par une seule classe d'objet.
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754 Création des structures

Un ensemble générateur complet de descriptions des classes d'objets et des portions de contenu générique associés
représentant une structure générique est utilisé pour préserver la cohérence interne d'un document. Cela se fait er
définissant quelles sont les structures spécifiques possibles dans une classe de document donnée et quelles sont le
classes d'objets possibles dans les parties d'un document (voir 9.3.2.1). Lors de la création, de I'édition ou de la mise er
page d'un document, une structure générique peut étre utilisée pour commander la création et la modification de la
structure spécifique, et préserver ainsi les intentions de I'expéditeur, en l'occurrence le créateur de la description de la
classe du document.

La création et la modification de la structure spécifique sont commandées en s'assurant que les attributs de chaque
description de classe d'objet sont utilisés pour spécifier les valeurs par défaut des attributs dans les descriptions d'objets
correspondantes.

La récurrence étant permise dans la structure logique générique et dans la structure de mise en page générique, les obje
d'une méme classe d'objet peuvent étre reliés hiérarchiquement.

Les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 ne définissent pas de structures génériques ou de classes d'objets
particuliéres. Elles permettent toutefois la définition d'une variété potentiellement infinie de classes de documents.

755 Contenu des structures génériques

Ladescription de laclasse d’ un objet de basepeut spécifier le contenu de I'une des trois maniéres suivantes:
— en spécifiant une ou plusieurs portions de contenu générique;
— en spécifiant un générateur de contenu;

— enréférencant la classe d'un objet dans un document ressource dont le contenu est spécifié.

Un générateur de contenu permet de spécifier l'information du contenu par une expression qui est évaluée lors du
processus de mise en page. Outre la spécification d'un générateur de contenu, la description d'une portion de content
peut également étre présente pour permettre la spécification d'attributs de la portion de contenu.

Lorsqu'une description de classe d'objet spécifie le contenu, les descriptions des portions de contenu peuvent étre
dérivées pour la structure spécifique.

Il peut étre fait référence a une description de classe d'objet de base ayant une description de portion de contenu
générique par plus d'une description d'objet de base de la méme structure spécifique et de la méme classe d'objet, ce qt
permet le partage du contenu.

7.5.6 Structure logique générique

Les classes d'objets qui peuvent se présenter a l'intérieur de la structure logique générique d'un document correspondent
aux objets des types suivants:

— racine logique du document;
— objet logique composite;
— objet logique de base.
Les relations hiérarchiques possibles entre les classes d'objets logiques sont les suivantes:

— la classe d'objet pour la racine logique du document peut spécifier qu'il y aura un nombre quelconque et
une combinaison quelconque d'objets logiques de base et d'objets logiques composites immédiatement
subordonnés;

— une classe d'objet pour un objet logique composite peut spécifier qu'il y aura un nombre quelconque et
une combinaison quelconque d'objets logiques de base et d'objets logiques composites immédiatement
subordonnés;

— le contenu d'une classe d'objet pour un objet logique de base peut facultativement étre spécifié; dans ce
cas, il peut étre sous forme d'une ou plusieurs portions de contenu générique, ou de la spécification d'un
générateur de contenu, ou d'une référence a une classe d'objet dans le document ressource dont le content
est spécifié.

Les classes d'objets de ces types d'objets servent d'étalons pour les objets de types correspondants dans la structu
logique spécifique.
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75.7 Structure de mise en page générique

Les classes d'objets qui peuvent se présenter a l'intérieur de la structure de mise en page générique d'un documen
correspondent aux objets des types suivants:

— racine de mise en page du document;
— ensemble de pages;

—  page composite ou page de base;

— cadre;

-  pavé.

Les classes d'objets pour les pages a l'intérieur d'une structure de mise en page générique peuvent étre soit des pages
base, soit des pages composites, mais pas une combinaison des deux.

Les relations hiérarchiques possibles entre les classes d'objets de mise en page sont comme suit:

— la classe d'objet pour la racine de mise en page du document peut spécifier qu'il y aura un nombre
guelconque et une combinaison quelconque de pages ou d'ensembles de pages immédiatement
subordonnés;

— une classe d'objet pour un ensemble de pages peut spécifier qu'il y aura un nombre quelconque et une
combinaison quelconque de pages ou d'ensembles de pages immédiatement subordonnés;

— une classe d'objet pour une page composite peut spécifier qu'il y aura un nombre quelconque de cadres
immédiatement subordonnés ou un nombre quelconque de pavés immédiatement subordonnés;

— une classe d'objet pour un cadre peut spécifier qu'il y aura un nombre quelconque de cadres
immédiatement subordonnés ou un nombre quelconque de pavés immédiatement subordonnés;

— le contenu d'une classe d'objet pour une page de base ou un pavé est toujours spécifié; cela se fait soit en
spécifiant une ou plusieurs portions de contenu générique, soit en spécifiant un générateur de contenu,
soit en référencgant une classe d'objet dans un document ressource dont le contenu est spécifié.

Les classes d'objets de ces types d'objets servent d'étalons pour les objets correspondants dans la structure de mise ¢
page spécifique. Les objets de base créés par le processus de mise en page, pour le contenu associé aux structur
logiques, ne font pas référence aux classes d'objets de mise en page.

Les classes d'objets pour les pages de base et celles pour les pages composites qui spécifient des pavés immédiateme
subordonnés ne seront incluses que dans les documents de la classe d'architecture des documents formatés.

7.5.8 Document ressour ce

La description d'une classe d'objet logique peut contenir une référence a la description d'une classe d'objet logique dans
le document ressource (voir 6.3.12). De méme, la description d'une classe d'objet de mise en page peut contenir une
référence a la description d'une classe d'objet de mise en page dans le document ressource. Dans les deux cas, U
sous-ensemble d'attributs ou tous les attributs ne peuvent étre présents qu'implicitement dans la description de classe
d'objet du document échangé, par référence a la description de classe d'objet du document ressource. Il peut s'agir de
I'attribut «portions de contenu», auquel cas des portions de contenu ne peuvent étre présentes qu'implicitement dans le
document échangé, par référence aux descriptions des portions de contenu du document ressource.

L'association entre le document échangé et le document ressource est réalisée par l'utilisation de noms de ressources. L
document ressource comporte, a l'intérieur du profil de document, un tableau qui met en correspondance les noms de
ressources avec les identificateurs des classes d'objets de ce document ressource. La description d'une classe d'objet
l'intérieur du document échangé peut alors se référer a une description de classe d'objet a l'intérieur du document
ressource en utilisant un de ces noms de ressources.

Les attributs dans un document ressource qui sont utilisés par référence comme attributs des descriptions des classe
d'objets dans le document échangé ne doivent pas faire usage des identificateurs des classes d'objets.

7.6 Couleur

7.6.1 Vued' ensemble

Les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 ont notamment pour objectif d'assurer, avec efficacité et
indépendamment des dispositifs, le transfert des documents contenant des composantes de mise en page colorées ou d
contenus colorés. L'expéditeur peut ainsi indiquer avec précision son intention en ce qui concerne la couleur.

Pour atteindre cet objectif, on utilise un espace chromatique de référence précis sur le plan de la colorimétrie, afin de
spécifier les espaces chromatiques de transfert.
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7.6.2 Espace chromatique de référence

L'espace chromatique de référence est fondé sur les composantes trichromatiques XYZ de I'Observateur de référence
colorimétrique CIE 1931, décrit dans la publication S002 de la CIE. Tous les espaces de transfert sont définis d'apres cet
espace.

NOTES

1 L'espace chromatique de référence est précis sur le plan de la colorimétrie et couvre toutes les couleurs perceptibles.
Il est fondé sur les propriétés de l'appareil visuel humain, qui sont déterminées a partir de nombreuses expériences menées sur
I'égalisation des couleurs plutét que sur les propriétés de tel ou tel dispositif.

2 Il est admis que le probléme général de I'égalisation du rendu des couleurs n'a pas été entierement résolu. Toutefois,
cette Spécification utilise la meilleure méthode disponible qui est en outre reconnue au niveau international, a saeaiele syst
colorimétrique de la CIE.

3 L'espace chromatique de référence est normalisé de telle fagon que la composante trichromatique Y soit 1 pour le
blanc de référence, afin de faciliter la conversion des valeurs colorimétriques dans d'autres espaces chromatiquesdlireagit |
différence par rapport & la Recommandation de la CIE, qui vise a normaliser a 100 exactement la valeur Y du diffuseur parfait
réfléchissant le blanc (blanc de référence). Voir H.1 et H.2.

7.6.3 Espaces chromatiques detransfert

L es espaces chromatiques de transfert pour les attributs au niveau du document ainsi que pour I'architecture de contenu

de caractere, l'architecture de contenu graphique en points et l'architecture de contenu graphique géométrique sont RGE
et CMY(K). L'espace CMY(K) renvoie aussi bien a l'espace chromatique CMY qu'a l'espace chromatique CMYK.
L'espace chromatigue CMY ne comporte pas de composante noire. L'espace chromatique CMYK dispose d'un réceptacle
pour une valeur noire qui peut étre zéro. L'espace RGB permet I'emploi de I'espace chromatique de référence ainsi que
d'autres espaces chromatiques fondés sur les couleurs primaires luminescentes. En plus de ces espaces chromatiques,
peut utiliser les espaces CIELUV et CIELAB pour I'architecture de contenu graphique en points.

On peut aussi recourir a de multiples espaces chromatiques de transfert pour tenir compte de nombreuses source:
différentes de données chromatiques. Tous les espaces chromatiques de transfert autorisés présentent la caractéristiqt
commune d'étre définis d'aprés l'espace chromatique de référence. Les transformations permettant de passer de chacu
des espaces chromatiques de transfert a I'espace de référence sont décrites dans I'Annexe H. Ces transformations so
définies dans le train de données par des données de transfert supplémentaires appelées données d'étalonnage.

NOTE — Il faut une capacité de plusieurs espaces de transfert pour les raisons suivantes:
— les architectures de contenu ont des prescriptions différentes;
— les différentes applications ont des prescriptions différentes en ce qui concerne les représentations de la couleur;

— il faut assurer la conformité avec d'autres normes portant sur une architecture de contenu.

764 Modele de mise en image couleur
Le modele théorique suivant illustre une des facons possibles de mettre en image le contenu de couleur transféré.

Un systeme de mise en image convertit une composante chromatique spécifiée par lI'un des espaces chromatiques d
transfert dans l'espace de référence, puis la convertit a nouveau a partir de l'espace de référence dans l'espace d
dispositif pour le compte du dispositif de mise en image. Ce procédé s'applique a la fois aux dispositifs d'entrée et de
sortie. Un systéeme de mise en image peut aussi exploiter directement les composantes chromatiques sans conversior
Ces relations entre les espaces chromatiques au niveau de I'architecture du document sont décrites a la Figure 12. Cett
figure représente également les espaces chromatiques communs utilisés dans toutes les architectures de contenu.

NOTES

1 Bien qu'il s'agisse sur le plan théorique de deux opérations, la mise en ceuvre proprement dite peut prendre la forme
d'une seule transformation.

2 Au cours de ce processus, il peut se présenter une difficulté d'ordre pratique du fait qu'il peut étre nécessaire de
produire des couleurs qui se situent en dehors de la palette du systéeme de mise en image. En outre, il est possiblenggie ce syst
dispose d'une capacité limitée de reproduction de la couleur. Les méthodes a envisager pour résoudre ces problémes doivent fair
I'objet d'un complément d'étude. Voir également I'Annexe J.
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Figure 12 — Relations entre les espaces chromatiques au niveau
de l'architecture du document

7.6.5 Tolérance de couleur

Dans certains cas, l'auteur d'une description de couleur peut spécifier une certaine tolérance ou permettre une certaine
variabilité dans linterprétation des composantes chromatiques. Tel est le cas de lutilisation traditionnelle dans le
métafichier graphique informatique (CGM), des composantes RGB qui ne renvoient a aucun ensemble donné de
composantes primaires RGB ou a aucun blanc de référence particulier (voir H.3.1 et H.3.2). Par conséquent, la présente
Recommandation | Norme internationale utilise I'attribut «tolérance de couleur» pour permettre a l'auteur de spécifier des
différences de couleur, quantités dont les composantes chromatiques peuvent varier au cours de la présentation (ou dt
traitement), tout en répondant a l'objectif initial. Les différences de couleur sont spécifiées a l'aide d'un des deux
espaces chromatiques uniformes recommandés par la CIE, a savoir CIELUV et CIELAB (voir I'Annexe H et la Publi-
cation n°® 15.2 de la CIE &Zdition, 1986).

8 Interface entrel’architecture de document et les ar chitectur es de contenu

8.1 Notion générale

Un document est défini au moyen:

— de larchitecture de document — Un ensemble fini de constituants avec leurs caractéristiques et leurs régles
qui établissent leurs relations;

— desarchitectures de contenu — Un ensemble fini d'éléments de contenu (par exemple, des caracteres
graphiques, des éléments d'image), avec leurs caractéristiques et leurs regles qui établissent leurs
relations.

Les éléments de contenu et les fonctions de commande composent des portions de contenu régies par une architecture c
contenu. Chaque portion de contenu est associée a un composant de base régi par I'architecture de document.

Un élément de contenu est ainsi spécifié a l'intérieur du document par le biais d'une architecture de contenu spécifique
ainsi que de l'architecture du document.

Les termes valeurs essentielles et valeurs non essentielles sont utilisés dans cet article avec les significations suivantes:

— lesvaleurs essentielles des attributs, des parametres des fonctions de commande et des autres capacités
sont celles qui sont permises inconditionnellement dans le transfert des documents dans le contexte d'un
profil de soumission des documents particulier;
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— les valeurs non essentielles des attributs, des parametres des fonctions de commande et des autres
capacités sont uniquement permises dans le transfert des documents dans le contexte du profil de
soumission des documents particulier, si leur utilisation est déclarée dans le profil de document.

L'architecture des documents et les architectures de contenu sont reliées au moyen d'une interface, comme illustré dans I:
Figure 13.

L'interface est spécifiée en décrivant les attributs définis dans une architecture de contenu qui influencent les constituants
de l'architecture du document (profil de document, descriptions des composants de base, portions de contenu).

Architecture du document
Interface:

Interface: descriptions des Interface:
profil du document composants de base portions de contenu
Architecture Architecture Architecture
de contenu de contenu de contenu

Architecture(s) de contenu

Information Information
de structure de contenu

T0815920-94/d13

Figure 13 — Interface entre I'architecture de document et les architectures de contenu

8.2 Spécification d'une architecture de contenu

La spécification d'une architecture de contenu est constituée par trois catégories d'informations:

— linformation de structure qui identifie la classe d'architecture de contenu, les régles de sa structure interne
et les régles de positionnement et de restitution;

— linformation de contenu qui détermine quelles informations sont comprises dans la portion de contenu.
Elle inclut un ensemble de répertoires d'éléments de contenu ainsi qu'un répertoire par défaut, et
I'ensemble des fonctions de commande disponibles dans l'architecture de contenu;

— linformation qui spécifie les valeurs essentielles, les valeurs par défaut et les valeurs non essentielles des
attributs de présentation, des attributs de codage et des paramétres des fonctions de commande.

Ces informations sont nécessaires pour lier I'architecture du document a l'architecture ou aux architectures de contenu at
moyen de l'information d'interface.

Rec. UIT-T T.412 (1993 F) 39



|SO/CEI 8613-2: 1995 (F)

8.3

Information d’interface

Une architecture de contenu fait jonction avec l'architecture de document a trois points d'interface:

le profil de document, qui inclut les attributs qui identifient la (les) classe(s) d'architecture de contenu
utilisée(s) dans le document et les attributs qui spécifient I'utilisation des caractéristiques d'architecture de
contenu non essentielles;

la description d'un objet ou ladescription d’'une classe d'objet pour un objet de base, qui comporte les
attributs identifiant la classe d'architecture de contenu et les attributs de présentation;

la description d'une portion de contenu, qui comporte les attributs identifiant le type de codage et les
attributs de codage.

La définition de chaque architecture de contenu spécifie les informations associées a ces attributs telles qu'elles sont
décrites dans les sous-paragraphes suivants.

8.3.1

I nterface entre une ar chitectur e de contenu et le profil de document

La définition d'une architecture de contenu doit inclure les informations suivantes:

la (les) valeur(s) de l'attribut utilisée(s) pour identifier la classe d'architecture de contenu dans le profil de
document;

le format de I'attribut utilisé pour spécifier les valeurs non essentielles des attributs de présentation dans le
profil de document;

le format de l'attribut utilisé pour spécifier les valeurs par défaut des attributs de présentation dans le
profil de document;

le format de l'attribut utilisé pour spécifier les valeurs non essentielles des attributs de codage dans le
profil de document;

le format de l'attribut utilisé pour spécifier les valeurs par défaut des attributs de codage dans le profil de
document.

La distinction entre les valeurs essentielles et les valeurs non essentielles des attributs de présentation et des attributs d
codage n'est pas spécifiée en tant que partie de la définition d'une architecture de contenu. Cette distinction est faite dan:
la définition d'un profil de soumission des documents conformément a la Rec. UIT-T T.411 | ISO/CEI 8613-1.

8.3.2

I nterface entre une ar chitectur e de contenu et la description d’un composant de base

La définition d'une architecture de contenu doit inclure les informations suivantes:

8.3.3

la (les) valeur(s) de l'attribut utilisée(s) pour identifier la classe d'architecture de contenu dans la
description d'un composant de base;

les formats, les valeurs permises et les valeurs par défaut recommandées des attributs de présentation;

les attributs de présentation pour lesquels un profil de soumission des documents peut définir des valeurs
par défaut non normalisées;

les interactions possibles entre les attributs de présentation et les attributs de I'architecture du document.

I nterface entre une ar chitectur e de contenu et une portion de contenu

La définition d'une architecture de contenu doit inclure les informations suivantes:
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la (les) valeur(s) de Il'attribut utilisée(s) pour identifier le type de codage dans une portion de contenu;
les formats, les valeurs permises et les valeurs par défaut recommandées des attributs de codage;

les attributs de codage pour lesquels un profil de soumission des documents peut définir des valeurs par
défaut non normalisées;

les interactions possibles entre les fonctions de commande et les attributs de présentation.
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9 Définitions des attributs

9.1 Principes généraux des attributs

Les caractéristiqgues des éléments structurels d'un document et les relations entre ces éléments sont représentées par d
constituants, qui sont des ensembles d'attributs. Chaque attribut est identifié par un nom et il a une valeur qui décrit la
caractéristique ou la relation. Les attributs sont également utilisés pour identifier les constituants.

Le présent article contient les définitions de tous les attributs définis dans l'architecture des documents. Les définitions
des attributs spécifient I'ensemble des valeurs que peut admettre chaque attribut.

911 Catégorisation des attributs

Les attributs sont classés en catégories selon le constituant auquel ils s'appliquent, comme suit:
— les attributs du profil de document;
— les attributs des descriptions des composants;
— les attributs des styles de mise en page;
— les attributs des styles de présentation;
— les attributs des descriptions des portions de contenu;

— les attributs des parties protégées.

Les constituants appelés descriptions sont les homologues des éléments structurels (objets, classes d'objets et portions c
contenu).

Les attributs du profil de document sont définis dans la Rec. UIT-T T.414 | ISO/CEI 8613-4. Les principes généraux des
autres catégories d'attributs sont décrits dans le présent paragraphe et les attributs sont définis dans 9.3 a 9.10.

NOTE - Les tableaux de I'Annexe E résument tous les attributs définis dans cet article, conformément a leurs catégories.

9.1.1.1 Attributsdes composants

Les attributs des descriptions des composants sont a leur tour classés par catégories comme suit:

— attributs communs — Peuvent étre inclus a la fois dans les descriptions de composants logiques et de mise
en page (voir 9.3);

— attributs de mise en page — Peuvent étre inclus uniguement dans les descriptions des composants de mise
en page (voir 9.4);

— attributs logiques — Peuvent étre inclus uniqguement dans les descriptions des composants logiques
(voir 9.5).

Certains attributs des composants peuvent étre inclus uniguement dans les descriptions des composants composites
certains peuvent étre inclus uniquement dans les descriptions des composants de base et certains uniqguement dans le
descriptions des composants d'un type d'objet particulier.

De plus, certains attributs peuvent étre inclus uniquement dans les descriptions des classes d'objets, d'autres dans le
descriptions des objets uniquement, et d'autres a la fois dans les descriptions des classes d'objets et dans les descriptiol
des objets.

Tous les attributs, a I'exception des attributs de présentation (voir 9.1.1.4), sont indépendants de I'architecture de contenu
relative a une quelconque description de composant.

9.1.1.2 Attributsdes style de mise en page

Un style de mise en page est constitué par les attributs suivants:
— identificateur du style de mise en page;
— nome-visible-utilisateur;
— commentaire-lisible-utilisateur;
— commentaire de soumission;
— encapsulé;

— un ensemble d'attributs des directives de mise en page.
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Il est fait référence aux styles de mise en page a partir des descriptions des composants logiques. Cette référence est fait
en utilisant I'attribut «style de mise en page» avec une valeur égale a la valeur de l'identificateur du style de mise en
page. L'identificateur du style de mise en page identifie exclusivement le style de mise en page a l'intérieur du document.

Un style de mise en page spécifiant explicitement tous les attributs appropriés qui sont relatifs a ce style de mise en page
est qualifié de style de mise en page racine. Il est possible de dériver a partir d'un style de mise en page racine un nombre
guelconque de styles de mise en page supplémentaires. Les styles de mise en page dérivés doivent spécifier uniqguemer
les attributs ou les valeurs des attributs qui different du style de mise en page racine. Cela permet de mettre en facteur
des attributs et d'éviter ainsi de recopier les mémes attributs dans les styles de mise en page semblables. Il est possibl
d'obtenir un nombre quelconque de niveaux de styles de mise en page dérivés, d'abord en spécifiant un style de mise el
page dérivé du style de mise en page racine, puis en spécifiant d'autres styles de mise en page dérivés a partir des style
de mise en page dérivés.

Un style de mise en page peut étre référencé par plus d'une description de composant logique. L'effet d'une référence su
un style de mise en page est d'appliquer ses attributs des directives de mise en page a cette description de composal
logique qui contient la référence. Les attributs des directives de mise en page sont un ensemble d'attributs qui spécifient
les informations pour le processus de mise en page du document (voir l'article 10). Les regles de priorité sont spécifiées
dans 9.1.2.4,9.1.2.6 et 9.7.16.

Les attributs des directives de mise en page sont définis dans 9.7.

Les styles de mise en page affectent donc la mise en page des objets, non leur contenu, et sont indépendants de
architectures de contenu particuliéres. Les styles de présentation affectent la mise en page et la restitution du contenu
associé aux objets de base et sont par conséquent spécifiques a l'architecture de contenu. C'est pourquoi il n'y a pas d
conflit entre les deux.

9.1.1.3 Attributs des styles de présentation

Un style de présentation est constitué par les attributs suivants:
— identificateur du style de présentation;
— nome-visible-utilisateur;
— commentaire-lisible-utilisateur;
— commentaire de soumission;
— transparence;
—  bordure;
— encapsulé;
— couleur;
— couleur de I'objet de mise en page;
— table des couleurs d'objet;
—  couleur d'arriere-plan du contenu;
— couleur de premier plan du contenu;
— table des couleurs du contenu;
— des ensembles d'attributs de présentation particuliers a chaque architecture de contenu.

Il peut étre fait référence a un style de présentation a partir de la description d'un composant logique de base ou d'un
composant de mise en page de base. Une telle référence est faite en utilisant I'attribut «style de présentation» avec un
valeur égale a la valeur de l'identificateur du style de présentation. Cet identificateur identifie exclusivement le style de
présentation dans le document.

Un style de présentation peut étre référencé par plus d'une description de composant.

Un style de présentation spécifiant explicitement tous les attributs appropriés qui sont relatifs a ce style de présentation
est qualifié de style de présentation racine. |l est possible de dériver un nombre quelconque de styles de présentation
supplémentaires a partir d'un style de présentation racine. Les styles de présentation dérivés doivent spécifier uniguemen
les attributs ou les valeurs des attributs qui different du style de présentation racine. Cela permet de mettre en facteur les
attributs et d'éviter de recopier des mémes attributs dans des styles de présentation semblables. Il est possible d'obteni
un nombre quelconque de niveaux de styles de présentation dérivés d'abord en spécifiant un style de présentation dérive
a partir du style de présentation racine, puis en spécifiant les autres styles de présentation dérivés a partir des styles d
présentation dérivés.
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L'effet d'une référence sur un style de présentation est d'appliquer ses attributs de présentation, sa transparence, s
couleur et sa bordure au composant de base qui contient la référence. En outre, les attributs de présentation peuvent étr
spécifiés pour les composants de mise en page de base. Les régles de priorité sont spécifiées dans 9.1.2.4 et 9.1.2.6.

Chague ensemble d'attributs de présentation correspond a une classe particuliere d'architecture de contenu.

Les styles de présentation affectent la mise en page et la restitution du contenu associé aux objets de base et sont pe
conséquent spécifiques a l'architecture de contenu. Les styles de mise en page affectent la mise en page des objets, nc
leur contenu. C'est pourquoi il n'y a pas de conflit entre les deux.

9.1.1.4 Attributs de présentation

Les attributs de présentation, qui ne peuvent s'appliquer qu'aux composants de base, sont utilisés pour spécifier les
propriétés de la (des) portions(s) du contenu associée(s) a ce composant. Les attributs de présentation spécifient les
informations pour le processus de mise en page du contenu et le processus de restitution du contenu.

Les attributs de présentation spécifient les conditions initiales concernées par la présentation de la (des) portion(s) du
contenu. Les attributs de présentation sont spécifiés soit dans un style de présentation, soit, pour les composants de mis
en page, dans une description de composant de mise en page de base.

L'ensemble des attributs de présentation applicables dépend de la classe d'architecture de contenu particuliere spécifiés
pour ce composant de base. Les attributs de la classe d'architecture de contenu spécifient la classe d'architecture d
contenu de la (des) portion(s) du contenu associée(s) et, en conséquence, l'ensemble des attributs de présentatio
applicables au contenu (voir 9.3.4).

Les attributs de présentation sont définis dans les Spécifications des Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 qui
traitent des architectures de contenu particuliéres.

9.1.15 Attributsdesdescriptions des portions de contenu

La description d'une portion de contenu est constituée par les attributs suivants:
— identificateur logique du contenu;
— identificateur de mise en page du contenu;
— type de codage;
— représentation de repli;
—  attributs de codage;

informations de contenu.

Ces attributs identifient exclusivement la description de la portion de contenu, et spécifient le type de codage utilisé pour
coder l'information de contenu, ainsi qu'une représentation de repli qui peut étre restituée a la place de l'information de
contenu, lorsqu'un destinataire n'est pas a méme de décoder ou de restituer la portion de contenu.

Les identificateurs des portions de contenu et la représentation de repli sont spécifiés dans leur intégralité au 9.9. Les
autres attributs des portions de contenu dépendent de I'architecture du contenu, on trouvera des détails a ce propos dar
les Spécifications des Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 qui traitent des architectures de contenu particuliéres.

9.1.1.6 Attributs des parties protégées

Il existe quatre types de descriptions de parties protégées d'un document, la premiére concernant les informations
encapsulées et les trois autres les informations codées. Ce sont:

Une description de profil de document encapsulé se compose de lattribut «information de profil de document
encapsulé», qui est un profil de document ayant une structure semblable au profil normal du document. Les seules
différences sont les suivantes:

— chaque attribut est facultatif;

— seuls les attributs encapsulés doivent étre présents.
Il est également possible d'encapsuler des attributs absents.

Une description de profil de document codé se compose de deux attributs:

— ldentificateur des parties protégées.
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— Information codée- La valeur de cet attribut est le résultat de l'opération de codage de la partie
confidentiellement protégée du profil de document. Cette partie confidentiellement protégée présente une
structure semblable a celle du profil normal du document, aux différences suivantes pres:

— chaque attribut est facultatif;

— seuls les attributs confidentiels doivent étre présents.

La description d'une partie précodée du corps du document se compose de deux attributs:
— ldentificateur des parties protégées.

— Information codée- La valeur de cet attribut est le résultat de l'opération de codage de la partie
confidentielle du corps du document, appliqué avant sa mise en page.

La description d'une partie postcodée du corps du document se compose de deux attributs:
— lIdentificateur des parties protégées.
— Information codée- La valeur de cet attribut est le résultat de l'opération de codage de la partie
confidentielle du corps du document, appliqué aprés sa mise en page.
9.1.2 Valeursdesattributs

9.1.21 Principes généraux

Chague constituant se compose d'un ensemble d'attributs; on dit que les attributs dans I'ensemble sont spécifiéspour le
constituant particulier.

Dans le cas des descriptions d'objets, I'ensemble complet des attributs décrivant les caractéristiques de l'objet n'a pa:s
besoin d'étre spécifié pour le constituant; ces attributs peuvent étre également dérivés des attributs spécifiés pour d'autre:
constituants, en utilisant les regles par défaut spécifiées dans 9.1.2.4. Dans ces cas, on dit que les attributs qui son
spécifiés pour le constituant, avec ceux qui sont dérivés pour le constituant forment I'ensemble des attributs qui
s appliquent au constituant (ou qui sont appliqués ou applicables au constituant).

Chaque attribut peut étre structuré en parameétres, sous-parametres, sous-sous-parametres, etc.; la définition chaqu
attribut comporte une spécification de cette structuration.

Les attributs peuvent étre formés a partir d'un ensemble comportant une liste d'attributs. Chaque fois que, dans cette
Spécification, un attribut est formé a partir d'un ensemble d'attributs, une liste des attributs qui peuvent étre inclus dans
I'ensemble est spécifié explicitement.

La définition d'un attribut indique également si la (les) valeur(s) de cet attribut peut (peuvent) étre constituée(s) par un ou
plusieurs éléments de données ou une (des) expression(s).

Les valeurs des attributs dans le profil de document, les styles de présentation et les descriptions des portions de content
ne peuvent étre constitués que par des éléments de données de types définis; les valeurs des attributs dans le
descriptions des composants et les styles de mise en page peuvent étre constitués soit par des éléments de données, s
par des expressions.

Si la valeur d'un attribut est constituée par un ou plusieurs éléments de données, chaque élément sera alors d'un certai
type et sera pris dans un ensemble de valeurs défini au préalable.

La valeur d'un attribut, d'un paramétre, d'un sous-parametre, etc., peut étre constituée par:
a) une séquence de valeurs numeériques;
b) une chaine de caractéeres pris dans un jeu de caractéres défini;
¢) un élément pris dans un ensemble d'éléments de données définis pour cet attribut;
d) une référence a un autre constituant qui existe dans le document;

e) une référence a une valeur d'un attribut d'un constituant qui existe dans le document.

Un exemple de valeur d'attribut du type c) est le sous-paramétre «ordre de remplissage» de lattribut «position»
(voir 9.4.1.1) qui peut avoir une valeur égale a un membre de I'ensemble {'ordre normal’, 'ordre inverse'}. Un exemple de
valeur d'attribut du type d) est l'attribut «style de présentation» (voir 9.3.3.5). Un exemple de valeur d'attribut du type €)
est le parameétre «<nom d'affectation» de l'attribut «affectations» (voir 9.3.5.4).

D'autre part, si une valeur d'attribut est constituée par une expression, I'expression doit étre évaluée afin que la valeur
puisse étre interprétée. Cette valeur peut dépendre des valeurs des attributs dans les autres constituants (voir 9.1.3).

44 Rec. UIT-T T.412 (1993 F)



I SO/CEI 8613-2: 1995 (F)

9.1.2.2 Classification desattributs
Les attributs peuvent étre classés comme étant obligatoires, admettant une valeur par défaut, ou non obligatoires.

Les classificateurs sont M, D, NM, comme suit:
— M - Attribut obligatoire: L'attribut doit étre spécifié pour le constituant.

— D - Attribut admettant une valeur par défaut: L'attribut n'a pas besoin d'étre spécifieé pour le
constituant; la valeur peut étre dérivée en utilisant les
mécanismes par défaut spécifiés dans 9.1.2.4 et 9.1.2.5.

— NM - Attribut non obligatoire: L'attribut n'a pas besoin d'étre spécifié pour le
constituant. Si l'attribut n'est pas spécifié pour un
constituant, il ne s'applique pas a ce constituant.

Les attributs des descriptions d'objets, des descriptions des portions de contenu et des styles lorsqu'ils sont appliqués au:
descriptions d'objets, peuvent étre classés comme étant obligatoires, ou admettant une valeur par défaut, ou non
obligatoires; les attributs de tous les autres constituants ne peuvent étre classés que comme obligatoires ou non
obligatoires.

Dans le cas d'attributs admettant une valeur par défaut, la définition de I'attribut spécifie également la valeur par défaut
normalisée (voir 9.1.2.4 et 9.1.2.5).

Un profil de soumission des documents peut spécifier des valeurs par défaut non normalisées pour les attributs (voir la
Rec. UIT-T T.414 | ISO/CEI 8613-4). Si tel est le cas, ces valeurs sont déclarées dans le profil de document au moyen de
I'attribut du profil de document «valeurs par défaut du profil de soumission du document.

9.1.2.3 Listes des valeurs par défaut

Certains attributs qui sont classés comme admettant une valeur par défaut peuvent étre spécifiés dans une liste de valeur
par défaut. Les listes de valeurs par défaut peuvent étre spécifiées dans les descriptions des composants composites.

Le but d'une liste de valeurs par défaut est de permettre que les valeurs de certains attributs, qui décrivent les
caractéristiques des objets, soient spécifiées dans les constituants qui correspondent aux objets aux niveaux plus élevé
de la méme structure spécifique. L'utilisation d'une liste de valeurs par défaut fait partie du mécanisme par défaut défini

dans 9.1.2.4.

La description d'un composant composite peut spécifier une ou plusieurs listes de valeurs par défaut. Si plus d'une liste
est spécifiée, chaque liste s'applique a un type d'objet différent qui peut étre applicable a des objets subordonnés. Chaqu
liste de valeurs par défaut s'applique a tous les objets subordonnés du type d'objet considéré.

Par exemple, une liste de valeurs par défaut spécifiée pour une page peut s'appliquer aux cadres subordonnés ou au
pavés subordonnés a l'intérieur de la page.

9.1.2.4 Détermination des valeurs pour les attributs des objets admettant une valeur par défaut

Les valeurs des attributs des objets admettant une valeur par défaut peuvent étre dérivés de:
1) [l'intérieur de la description d'objet;
2) lintérieur de la description de classe d'objet;
3) [lintérieur d'un style;
4) Tlintérieur d'une liste de valeurs par défaut aux niveaux plus élevés de la structure hiérarchique;
5) [lintérieur de la description d'une classe d'objet dans un document ressource référencé;

6) lintérieur d'une liste de valeurs par défaut dans le profil de document représentant les valeurs par défaut
spécifiées par un profil de soumission des documents;

7) lintérieur des Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613.

Dans le cas 4), les attributs sont interprétés comme des valeurs par défaut pour les niveaux inférieurs. lls peuvent étre
dépassés par les attributs des descriptions d'objets, des styles ou des descriptions des classes d'objets spécifiés al
niveaux inférieurs.

Par exemple, en utilisant les listes de valeurs par défaut, il est possible de spécifier:
— au niveau de la racine de mise en page du document, les dimensions de la page par défaut;

— au niveau de la page, l'interligne par défaut pour les pavés contenant le contenu de caractéere.
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Les valeurs par défaut pour les attributs applicables aux descriptions d'objets logiques sont déterminées dans les
ensembles de constituants représentant les structures logiques spécifique et générique et les styles de mise en page et
présentation référencés.

Les valeurs par défaut pour les attributs applicables aux descriptions d'objets de mise en page sont déterminées dans le
ensembles de constituants représentant les structures de mise en page générique et spécifique et les styles de présentati
référencés.

La valeur d'un attribut d'objet qui est classé comme admettant une valeur par défaut est déterminée par la premiére regle
applicable parmi les régles suivantes.

Lorsqu'un attribut est structuré en deux paramétres ou plus, il peut étre spécifié que les régles concernant les valeurs pa
défaut doivent s'appliquer indépendamment a chaque parameétre. Lorsque les parameétres sont structurés en sous
parametres, sous-sous-parametres, etc., il peut en outre étre spécifié que les regles concernant les valeurs par défau
doivent s'appliquer indépendamment & chacune de ces sous-structures. Dans tous les cas, lorsque c'est possible, cela ¢
explicitement spécifié dans la définition de I'attribut, dans la partie de la définition qui spécifie les valeurs paradéfaut, p
une identification explicite des parameétres, sous-parameétres, sous-sous-parametres, etc., pour lesquels les regle:
indépendantes concernant les valeurs par défaut doivent s'appliquer.

a) Si une valeur dattribut est spécifiée pour la description d'objet concernée, c'est cette valeur qui est
utilisée.

b) Si la description d'objet concernée se réfere a un style, et si une valeur de l'attribut est spécifiée par ce
style ou en est dérivée (voir 9.1.2.6), c'est cette valeur qui est utilisée.

c) Si la description d'objet concernée se réfere a la description d'une classe d'objet, et si cette derniére
description spécifie une valeur pour l'attribut correspondant, la valeur de I'attribut est alors dérivée de cet
attribut correspondant.

d) Sila description d'objet concernée se réfere a la description d'une classe d'objet spécifiant une référence a
un style et si une valeur de l'attribut est spécifiée par ce style ou en est dérivée (voir 9.1.2.6), c'est cette
valeur qui est utilisée.

e) Sila description d'objet concernée se référe a la description d'une classe d'objet qui se référe a son tour a
la description d'une classe d'objet dans le document ressource, et si cette derniére description spécifie une
valeur pour l'attribut correspondant, la valeur de I'attribut est alors dérivée de cet attribut correspondant.

f)  Sila description d'objet concernée se référe a la description d'une classe d'objet renvoyant a la description
d'une classe d'objet dans le document ressource qui spécifie une référence a un style et si une valeur de
I'attribut est spécifiée par ce style ou en est dérivée (voir 9.1.2.6), c'est cette valeur qui est utilisée.

g) La valeur de l'attribut peut étre déterminé a partir d'une liste de valeurs par défaut conformément a
I'ensemble des regles spécifiées ci-dessous. La valeur est déterminée par la premiére des regles qui
renvoie une valeur.

L'ensemble des régles doit s'appliquer a chaque description d'objet a chaque niveau de la structure
hiérarchique, en commencant par le niveau immédiatement supérieur a la description d'objet pour laquelle
la valeur de l'attribut est nécessaire et en appliquant ensuite les régles a la description de chacun des objets
des niveaux supérieurs. Si la racine du document est atteinte sans qu'aucune valeur ne soit trouveée, la
regle g) ne détermine pas de valeur.

i) Sila description d'objet comporte une liste de valeurs par défaut applicable a la description d'objet
pour laquelle l'attribut est requis et si cette liste de valeurs par défaut contient une valeur pour
l'attribut, la valeur de l'attribut est alors dérivée de la valeur spécifiée dans cette liste de valeurs par
défaut.

ii) Sila description d'objet comporte une liste de valeurs par défaut applicable a la description de l'objet
pour lequel la valeur de I'attribut est requis, si cette liste de valeurs par défaut renvoie a un style et si
une valeur de l'attribut est spécifiée par ce style ou en est dérivée (voir 9.1.2.6), c'est cette valeur qui
est utilisée.

iii) Si la description d'objet fait référence a la description d'une classe d'objet contenant une liste de
valeurs par défaut qui est applicable a la description d'objet pour laquelle I'attribut est requis et si la
liste des valeurs par défaut contient une valeur pour l'attribut, la valeur de I'attribut est alors dérivée
de la valeur spécifiée dans cette liste des valeurs par défaut.

iv) Si la description d'objet fait référence a la description d'une classe d'objet contenant une liste de
valeurs par défaut qui est applicable a la description de I'objet pour lequel la valeur de l'attribut est
requise, si la liste des valeurs par défaut fait référence a un style et si une valeur de l'attribut est
spécifiée par ce style ou en est dérivée (voir 9.1.2.6), c'est la valeur de cet attribut qui est utilisée.
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v) Si la description d'objet fait référence a la description d'une classe d'objet qui fait référence a la
description d'une classe d'objet dans un document ressource contenant une liste de valeurs par défaut
qui est applicable a la description d'objet pour laquelle I'attribut est requis et si la liste des valeurs par
défaut contient une valeur pour l'attribut, la valeur de I'attribut est alors dérivée de la valeur spécifiée
dans cette liste des valeurs par défaut.

vi) Si la description d'objet fait référence a la description d'une classe d'objet qui fait référence a la
description d'une classe d'objet dans un document ressource contenant une liste de valeurs par défaut
qui est applicable a la description de l'objet pour lequel la valeur de Il'attribut est requise, si la liste
des valeurs par défaut fait référence a un style et si une valeur de l'attribut est spécifiée par ce style
ou en est dérivée (voir 9.1.2.6), c'est la valeur de cet attribut qui est utilisée.

Si une valeur par défaut est définie pour cet attribut par l'attribut du profil de document «valeurs par
défaut du profil de soumission du document» (voir la Rec. UIT-T T.414 | ISO/CEI 8613-4), c'est cette
valeur qui est utilisée.

La valeur par défaut définie dans les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 est utilisée.

NOTE — L'Annexe D qui ne fait pas partie intégrante résume certains aspects du mécanisme par défaut. En
particulier, elle comprend un tableau résumant les étapes du mécanisme par défaut décrit au 9.1.2.4 telles qu'elles
s'appliquent aux différents attributs.

9.1.25 Détermination des valeurs des attributs des portions de contenu

Le contenu associé a un objet de base dans une structure spécifique est déterminé par la premiére des description
suivantes pour spécifier soit des portions de contenu quelconques soit un générateur de contenu:

la description de I'objet de base;
la description d'une classe d'objet référencée a partir de la description de I'objet de base;

la description d'une classe d'objet dans le document ressource référencée a partir d'une description d'une
classe d'objet référencée a son tour a partir de la description de I'objet de base.

La valeur d'un attribut d'une portion de contenu qui est classée comme admettant une valeur par défaut est déterminée
par la premiére regle applicable parmi les régles suivantes:

a)

b)

c)

Si une valeur pour l'attribut est spécifiée pour la description de la portion de contenu concernée, c'est cette
valeur qui est utilisée;

Si une valeur par défaut est définie pour cet attribut par l'attribut du profil de document «valeurs par
défaut du profil de soumission du document» (voir la Rec. UIT-T T.414 | ISO/CEI 8613-4), c'est cette
valeur qui est utilisée;

La valeur par défaut définie dans les Rec. UIT-T de la série T.410 | ISO/CEI 8613 est utilisée.

9.1.2.6 Détermination des valeurs pour les attributs des styles

Lavaleur d'un attribut d'un style de mise en page ou d'un style de présentation est déterminée par la premiére des regles
suivantes qui est applicable:

a)
b)

c)

d)

Si une valeur pour l'attribut est spécifiée pour le style considéré, c'est cette valeur qui est utilisée;

Si le style en question est dérivé d'un autre style et que ce style spécifie une valeur pour l'attribut, c'est
cette valeur qui est utilisée;

Si le style en question est dérivé d'un autre style, si ce style est dérivé d'autres styles & un nombre
guelconque de niveaux y compris le style racine et si I'un de ces styles ou plus spécifie une valeur pour
l'attribut, c'est la valeur d'attribut déterminée a partir du style de niveau le plus bas qui est utilisée;

Aucune valeur n'est déterminée pour l'attribut. (Pour les valeurs par défaut des attributs, voir 9.1.2.4.)

9.13 Expressions

La valeur de certains attributs peut étre spécifiée par une expression. Ces attributs sont:

générateur de subordonnés;

générateur de contenu;

affectations, pour le paramétre «valeur d'affectation»;
méme objet de mise en page, pour le premier parametre;

synchronisation.
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L'expression permise dans l'attribut «générateur de subordonnés» expnesson de construction telle qu'elle est
définie au 9.3.2.1. Il existe trois autres types d'expressions:

a) les expressions de chaine (voir 9.1.3.1);

b) les expressions numériques (voir 9.1.3.2);

c) les expressions d'identificateur d'objet (voir 9.1.3.3).

Une expression de chaine ou une expression numérique peut se référer a une valeur d'affectation (voir 9.1.3.4).

9.1.3.1 Expressions de chaine

Une expression de chairdans la spécification de la valeur d'un attribut est constituée soit par une expression de chaine
atomique, soit par une séquence de deux expressions de chaine atomique ou plus.

Une expression de chaine atomique est I'une de ce qui suit:
a) une chaine littérale;
b) une référence a une valeur d'affectation (voir 9.1.3.4);
c) l'application d'une fonction de chaine (voir ci-dessous).

Une chaine littérale est une chaine d'octets arbitraire.

NOTE — Cette chaine d'octets peut étre interprétée différemment selon I'application, par exemple, comme une chaine de
caracteres d'un répertoire de caracteres particulier, comme une image de télécopie ou comme une image géométrique.

L'application d'une fonction de chaine est l'application de I'une des fonctions suivantes:

— MAKE-STRING (renvoi d'une chaine) — Cette fonction produit une chaine de caractéres constituée par le
nombre décimal représentant la valeur numérique du paramétre, qui peut étre n'importe quel nombre
entier (les nombres entiers négatifs, nuls ou positifs sont permis);

— UPPER-ALPHA (renvoi d'une chaine en lettres majuscules) — Cette fonction produit une chaine de
caractéres constituée par des lettres majuscules A a Z, correspondant a la valeur numérique (1 a 26) du
parametre;

— LOWER-ALPHA (renvoi d'une chaine en lettres minuscules) — Cette fonction produit une chaine de
caractéres constituée par une des lettres minuscules a a z, correspondant a la valeur numérique (1 a 26) du
parametre;

— UPPER-ROMAN (renvoi d'une chaine de chiffres romains majuscules) — Cette fonction produit une
chaine de caracteres constituée par les chiffres romains représentant la valeur numérique du paramétre,
qui peut étre un nombre entier positif quelconque, utilisant les lettres majuscules: C, D, I, L, M, V et X;

— LOWER-ROMAN (renvoi d'une chaine de chiffres romains minuscules) — Cette fonction produit une
chaine de caracteres constituée par les chiffres romains représentant la valeur numérique du paramétre,
qui peut étre un nombre entier positif quelconque, utilisant les lettres minuscules: ¢, d, i, I, m, v et x.

Dans chaque cas, la chaine de caractéres renvoyée se compose de caracteres pris dans le sous-répertoire minimal
I'ISO 6937-2.

Chacune de ces fonctions a un paramétre constitué par une expression numérique (voir 9.1.3.2).
L'application d'une fonction de chaine produit une chaine vide lorsque la valeur du paramétre est incorrect.

Lorsque deux expressions de chaine atomique ou plus interviennent dans la séquence, chaque expression est évaluée
part et leurs résultats sont concaténés.

9.1.3.2 Expressions numériques

Une expression numériquians la spécification de la valeur d'un attribut est constituée par I'un de ce qui suit:
a) un nombre littéral;
b) une référence a une valeur d'affectation (voir 9.1.3.4);

c) l'application d'une fonction numérique (voir ci-dessous).

Un nombre littéral est un nombre entier quelconque (c'est-a-dire que les nombres entiers négatifs, nuls ou positifs sont
permis).
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L'application d'une fonction numérique est I'application de I'une des fonctions suivantes:

— INCREMENT (incrémentation) — Cette fonction a un parameétre constitué par une expression numeérique.
Le résultat de la fonction est une valeur numérique qui est supérieure d'une unité a la valeur du parametre;

— DECREMENT (décrémentation) — Cette fonction a un paramétre constitué par une expression numeérique.
Le résultat de la fonction est une valeur numérique qui est inférieure d'une unité a la valeur du parametre;

— ORDINAL (ordinal) — Cette fonction a un paramétre constitué par une référence a un objet représenté soit
par un identificateur d'objet soit par I'expression d'un identificateur d'objet.

Le résultat de la fonction est égal au nombre de séquences de l'objet référencé, dans I'ensemble des objets
qui sont immédiatement subordonnés au supérieur immédiat de I'objet référencé et appartiennent a la
méme classe d'objet que I'objet référencé. Dans I'ensemble des objets qui répondent a ce critére, les objets
sont ordonnés conformément a l'ordre séquentiel et sont numérotés en utilisant les nombres entiers positifs
1, 2, 3, etc.

L'ensemble des valeurs numériques pour les expressions numériques est l'ensemble de tous les nombres entier:
(c'est-a-dire que les nombres entiers négatifs, nuls et positifs sont permis).

9.1.3.3 Expressionsdesidentificateursd’objets

Certains attributs qui s'appliquent a des descriptions d'objets ont des valeurs qui contiennent des références a d'autre:
descriptions d'objets.

Dans la description d'une classe d'objet ou dans un style de mise en page, la valeur d'un tel attribut peut étre représenté
par une expression d'identificateur d'objet. Il s'agit d'une expression qui, lorsqu'elle est évaluée dans le contexte
convenable, produit la valeur d'un identificateur d'objet.

Une expression d'identificateur d'objet est constituée par une référence a une fonction de sélection d'objet et a la
spécification d'un ou deux parameétres si la fonction de sélection d'objet les nécessite.

Les fonctions de sélection d'objet sont:

— CURRENT-OBJECT (objet courant) — Une fonction sans parametre, qui produit l'identificateur de la
description d'objet a laquelle s'applique l'attribut dont la valeur est représentée par I'expression
d'identificateur d'objet;

— CURRENT-INSTANCE (instance courante) — Une fonction a deux parameétres, qui produit I'identificateur
de l'instance d'un objet de la classe d'objet ou du type d'objet spécifié par le premier paramétre qui est
courant par rapport a la position dans la structure spécifique de I'objet spécifiée par le second paramétre.
(Cette fonction est expliquée en détail dans 9.1.3.5.);

— SUPERIOR-OBJECT (objet supérieur) — Une fonction a un paramétre, qui produit l'identificateur de la
description d'objet qui est immédiatement supérieure a la description d'objet identifiée par le parameétre.
Le paramétre est constitué par I'expression d'un identificateur d'objet;

— PRECEDING-OBJECT (objet précédant) — Une fonction & un parameétre, qui produit l'identificateur de la
description d'objet qui précéde immédiatement la description d'objet spécifiée par le paramétre dans
l'ordre séquentiel (voir 7.1.2). Le parameétre est constitué par I'expression d'un identificateur d'objet.

Toute fonction de sélection d'objet produira un identificateur d'objet nul lorsqu'on tente de référencer un objet inexistant
(par exemple, I'objet supérieur a la racine de mise en page du document ou a la racine logique du document).

9.1.3.4 Références aux valeurs d'affectation

Dans les expressions de chaine et les expressions numériques, il est possible de se référer a la valeur d'une affectatio
dans l'attribut «affectations», soit de la description d'objet a laquelle s'applique l'attribut ayant I'expression, soit a
n'importe quelle autre description d'objet spécifiée. Une telle référence est représentée par la combinaison d'un nom
d'affectation et d'une référence a la description d'un objet (voir 9.3.5.4).

La référence a la description de l'objet est représentée par une expression qui, lorsqu'elle est évaluée, produit un
identificateur d'objet.

Une telle expression est appelégpression référencant une affectatiddon format est le méme que celui d'une
expression d'identificateur d'objet, définie au 9.1.3.3, mais sa sémantique est décrite ci-dessous.
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Une expression référencant une affectation est constituée soit par un identificateur d'objet, soit par I'une des quatre
fonctions suivantes qui, dans ce contexte, sont appeliéesons de sélection d'affectation

— CURRENT-OBJECT (objet courant);

— CURRENT-INSTANCE (instance courante);
— SUPERIOR (supérieur);

— PRECEDING (précédant).

Les parametres deenctions de sélection d'affectati@ont ceux définis au 9.1.3.3; en particulier, les expressions
d'identificateur d'objet particulieres utilisées comme parameétres, qui ont la méme sémantique que celle décrite dans le
paragraphe en question, et qui ne sont pas interprétées, en revanche, comme des applications de fonctions de sélectio
d'affectation.

La sémantique des fonctions de sélection d'affectation CURRENT-OBJECT (objet courant) et CURRENT-INSTANCE
(instance courante) est identique a celle des fonctions de sélection d'objets correspondantes définies aux 9.1.3.3
et 9.1.3.5.

La sémantique des fonctions de sélection d'affectation SUPERIOR (supérieur) et PRECEDING (précédant) est
semblable a celle des fonctions de sélection d'objets SUPERIOR-OBJECT (objet supérieur) et PRECEDING-OBJECT
(objet précédent) définie au 9.1.3.3.

Les différences sont que, si le résultat de la fonction est l'identificateur d'une description d'objet a laquelle ne s'applique
aucune affectation avec le nom d'affectation spécifié, on appligue une nouvelle fois la fonction, en utilisant
l'identificateur de la description d'objet défaillante comme parameétre, jusqu'a ce qu'une description d'objet soit trouvée a
laguelle s'applique une affectation avec le nom d'affectation spécifié.

Dans le cas ou la fonction de sélection d'affectation est SUPERIOR (supérieur), on applique de nouveau la fonction sur
des descriptions d'objet de plus en plus supérieures, en commengcant par la description d'objet immédiatement supérieure
a la description d'objet spécifiée par le parametre, jusqu'a ce qu'une affectation du nom d'affectation spécifié soit
localisée, ou que la racine logique du document ou la racine de mise en page du document soit atteinte.

Dans le cas ou la fonction de sélection d'affectation est PRECEDING (précédant), on applique de nouveau la fonction
par le biais des descriptions d'objet dans le sens inverse de I'ordre séquentiel des objets dans la structure, en commencal
par la description d'objet précédant immédiatement la description d'objet spécifiée par le paramétre, jusqu'a ce qu'une
affectation du nom d'affectation spécifié soit localisée, ou que la racine logique du document ou la racine de mise en
page du document soit atteinte.

Si l'identificateur d'objet spécifié ou le résultat de I'expression référencant une affectation n‘appartient pas a un objet
auquel s'applique une affectation avec le nom d'affectation spécifié, le résultat de la référence a la valeur affectation est
alors une chaine vide, le nombre entier zéro ou un identificateur d'objet nul, selon qu'une chaine, une valeur numérique
ou une expression d'identificateur d'objet est attendue dans le contexte en question.

La valeur de l'affectation qui est référencée peut contenir une expression pouvant & son tour se référer a d'autres
expressions.

9.1.3.5 Fonction current-instance (instance cour ante)

La fonction CURRENT-INSTANCE (instance courante) peut s'utiliser dans des expressions d'identificateur d'objet
(voir 9.1.3.3) et dans des expressions référencant une affectation (voir 9.1.3.4). Elle a deux parametres. Le premier
paramétre est soit un identificateur de classe d'objet soit un type d'objet.

Le second paramétre, qui est constitué par une référence a un objet logique ou a un objet de mise en page, est représen
soit par un identificateur d'objet soit par une expression d'identificateur d'objet.

Le résultat de la fonction est l'identificateur d'objet de l'instance de la classe d'objet ou du type d'objet spécifiés par le
premier parametre, qui est courant par rapport a la position dans le document correspondant a l'objet logique ou de mise
en page spécifié par le second paramétre.

Pour déterminer le résultat de la fonction, on distingue quatre cas:

a) le premier parametre spécifie une classe d'objet logique ou un type d'objet logique, et le second parametre
se réfere a un objet qui fait partie de la structure logique spécifique (c'est-a-dire, excluant tous objets
logiques créés par suite de l'attribut «source logique»);

b) le premier paramétre spécifie une classe d'objet de mise en page ou un type d'objet de mise en page, et le
second paramétre spécifie un objet logique qui a été ou non créé par suite de l'attribut «source logique»;
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c) le premier parameétre spécifie une classe d'objet logique ou un type d'objet logique, et le second parameétre
spécifie un objet logique provisoire qui a été créé par suite de l'attribut «source logique»;

d) le premier parametre spécifie une classe d'objet logique ou un type d'objet logique, et le second paramétre
se référe a un objet de mise en page faisant partie d'une classe qui est référencée par au moins un objet de
mise en page de base sans contenu générique.

Dans le cas a), I'objet logique spécifié par le second parameétre est appelé «l'objet logique de référence» et:

— sil'objet logique de référence appartient a la classe d'objet ou au type d'objet spécifiés par le premier
parametre, le résultat de la fonction est alors l'identificateur de cet objet logique;

— sinon, le résultat de la fonction est l'identificateur du supérieur le plus proche de I'objet logique de
référence qui appartient a la classe d'objet ou au type d'objet spécifiés par le premier parameétre.

Dans le cas b), «l'objet de mise en page de référence» est défini comme étant le premier objet de mise en
page de base dans lequel est formaté n'importe quel contenu de I'objet logique spécifié par le second
parametre, et:

— sil'objet de mise en page de référence appartient a la classe d'objet ou au type d'objet spécifiés par le
premier parameétre, le résultat de la fonction est alors l'identificateur de cet objet de mise en page;

— sinon, le résultat de la fonction est l'identificateur du supérieur le plus proche de I'objet de mise en
page de référence qui appartient & la classe d'objet ou au type d'objet spécifiés par le premier
parameétre.

Dans le cas c), «l'objet de mise en page de référence» est défini comme étant le premier objet de mise en
page de base dans lequel est formaté n'importe quel contenu de I'objet logique spécifié par le second
parametre, et:

— «l'objet logique de référence» est défini comme étant le premier objet de base de la structure logique
spécifique (c'est-a-dire, excluant tous objets logiques provisoires créés par suite de Il'attribut «source
logique») dont le contenu est formaté dans un objet de mise en page qui suit I'objet de mise en page
de référence dans l'ordre séquentiel;

— sil'objet logique de référence appartient a la classe d'objet ou au type d'objet spécifiés par le premier
paramétre, le résultat de la fonction est l'identificateur de cet objet logique;

— sinon, le résultat de la fonction est l'identificateur du supérieur le plus proche de l'objet logique de
référence qui appartient a la classe d'objet ou au type d'objet spécifiés par le premier parameétre.

Dans le cas d), «l'objet logique de référence» est défini comme étant le premier objet logique dont le
contenu est formaté dans I'objet de mise en page référencé par le second paramétre, et:

— sil'objet logique de référence appartient a la classe d'objet ou au type d'objet spécifiés par le premier
parametre, le résultat de la fonction est l'identificateur de cet objet logique;

— sinon, le résultat de la fonction est l'identificateur du supérieur le plus proche de I'objet logique de
référence qui appartient a la classe d'objet ou au type d'objet spécifiés par le premier parameétre.

Toute fonction current-instance (instance courante) produira un identificateur nul si on tente de faire référence a un objet
inexistant (dans le cas a), par exemple, si ni I'objet logique de référence, ni I'un de ses supérieurs ne font partie de la
classe d'objet ou du type d'objet spécifiés par le premier parametre).

9.14 Valeursdes attributs de couleur

Les attributs pour la couleur peuvent s'appliquer a la fois aux objets et au contenu. Dans ces attributs, la couleur est
spécifiée soit directement, soit indirectement. La spécification directe se fait en spécifiant trois ou quatre valeurs de
composantes chromatiques. La spécification indirecte se fait en spécifiant un index dans une table des couleurs. Les
caractéristiques de l'espace chromatique de transfert auquel se réferent les attributs de couleur sont définies dans l'attribu
«liste d'espaces chromatiques» qui figure dans le profil de document. Chaque inscription dans l'attribut «liste d'espaces
chromatiques» comporte un seul identificateur et un nom spécifié par l'usager (sans aucune sémantique). Les
informations importantes sont le type d'espace chromatique, les parameétres d'échelonnement des données et Iz
spécification de I'étalonnage. RGB, CMYK et CMY sont les types d'espace chromatique admis dans les composantes de
I'architecture des documents et dans tous les types de contenu.
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L'échelonnement des données chromatiques permet d'ajuster la gamme des données chromatiques a l'aide d'un factet
d'échelle et d'un décalage additif. Des données d'étalonnage peuvent étre fournies pour les différents systemes définis
pour les espaces chromatiques RGB et CMYK et CMY.

La couleur s'applique aux objets par le biais de I'attribut «couleur de l'objet de mise en page». Cet attribut s'applique aux
descriptions des objets de mise en page et peut s'appliquer aux descriptions des objets logiques a l'aide de styles d
présentation. Pour pouvoir utiliser I'attribut «couleur de I'objet de mise en page», il faut que I'attribut «transparence» ait
la valeur 'opaque’ et I'attribut «couleur» la valeur 'colorée’. La couleur spécifiée par I'attribut «couleur de I'objet de mise
en page» peut avoir un parameétre «tolérance de couleur» associé. Le parameétre «tolérance de couleur» spécifie ave
quelle précision un auteur souhaite qu'une couleur particuliére soit restituée, couleur par couleur.

Si les couleurs d'objet sont référencées par un index, elles doivent étre définies par l'attribut «table des couleurs d'objets.
Les caractéristiques de I'espace chromatique de transfert sont définies par une inscription dans l'attribut «liste d'espaces
chromatiques».

La couleur s'appligue au contenu avec les attributs «couleur du contenu de premier plan» et «couleur du contenu
d'arriere-plan». On obtient ainsi la couleur initiale de premier plan et d'arriere-plan pour le contenu de caractére
Rec. UIT-T T.416 | ISO/CEI 8613-6 et limage a deux niveaux ou d'équivalence binaire Rec. UIT-T T.417 |
ISO/CEI 8613-7. Les deux types de couleur du contenu renvoient a une inscription dans l'attribut «liste d'espaces
chromatiques» pour définir les caractéristiques de I'espace chromatique de transfert. La transparence dans la couleur dt
contenu est indiquée couleur par couleur, a la différence de la couleur d'objet.

Si la couleur du contenu est référencée par l'index, il faut que la couleur du contenu soit définie par l'attribut «table des
couleurs du contenu».

Pour décrire la couleur, divers attributs utilisent égsessions de couleur, dont la structure, les valeurs permises, la

valeur par défaut et la signification sont indiquées au 9.1.4.1. Il convient de distinguer deux formes d'expressions de
couleur: les expressions de couleur directes et les expressions de couleur indexé&ps sont sélectionnées par le
sous-parametre «mode d'accés couleur». Les expressions de couleur indexées renvoient & une spécification de couleu
dans unetable des couleurs appropriée (qui dépend de l'attribut utilisant I'expression de couleur). La structure, les
valeurs permises, la valeur par défaut ainsi que la signification des tables des couleurs sont décrites au 9.1.4.2.

9.1.41 Expressionsde couleur

Les expressions de couleur interviennent comme valeurs pour les parameétres, les sous-paramétres, etc. de différent:
attributs spécifiant la couleur.

Structure:

Un paramétre «expression de couleur» est soit une expression de couleur directe soit une expression de couleur indexée
Dans chaque cas, un sous-paramétre «mode d'accés couleur» indique si I'on a recours a une expression de couleur direc
ou a une expression de couleur indexée.

Dans le cas d'une expression de couleur directe, il existe trois sous-parametres facultatifs:
identité d'espace chromatique;
spécification de la couleur;

tolérance de couleur.

Pour le sous-paramétre «tolérance de couleur», il faut spécifier 'un des sous-sous-parametres «tolérance spécifiée» ot
«tolérance non spécifiée». Le sous-sous-parametre «tolérance spécifiée» comprend deux SOuS-SOUS-SOUS-parametre
«valeur de tolérance» et «espace de tolérance». Le sous-sous-parameétre «tolérance non spécifi€e» ne comporte pas (
subdivision supplémentaire.

Dans le cas d'une expression de couleur indexée, il existe un sous-parameétre facultatif «index» qui renvoie a une couleur
dans la table des couleurs utilisée.

Valeur s permises;
mode d'accés couleur: direct, indexé.
a) Lorsque la valeur du «mode d'accés coulest»direct'”:
identité d'espace chromatique: un nombre entier non négatif

spécification de la couleur: une séquence de trois ou quatre composantes
chromatiques (nombres entiers ou réels)
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tolérance de couleur:

tolérance spécifiée:

valeur de tolérance: un nombre entier positif ou un nombre réel
positif
espace de tolérance: soit CIELUV, soit CIELAB
tolérance non spécifiée: 'infinie’

b) Lorsque la valeur du «mode d'accés couleur» est 'indexé":
index: un nombre entier non négatif

Valeurs par défaut:

Les sous-paramétres d'un paramétre d'expression de couleur peuvent admettre des valeurs par défaut indépendamme
les uns des autres.

mode d'acces couleur: direct

Si la valeur du sous-paramétre «mode d'acces coudstifdirect’, les valeurs par défaut sont les suivantes:
identité d'espace chromatique: 0
spécification de la couleur: 1,1,1
tolérance de couleur:
tolérance non spécifiée: infinie
Si la valeur du sous-paramétre «mode d'acces cowdstitimdexé', la valeur par défaut est la suivante:

index: 0

NOTE - La valeur par défaut pour une expression de couleur est la couleur blanche dans lI'espace RGB sans aucune limite
sur la tolérance (valeur 'infinie'). Cette valeur a été choisie pour la compatibilité avec la précédente édition de fietto8péci

Définition:

Dans le cas d'une expression de couleur directe, la couleur est spécifiée a l'aide de lidentification d'un espace
chromatique et des composantes chromatiques dans cet espace. Le sous-parameétre «identité d'espace chromatique
indiqgue l'espace chromatique en spécifiant le seul identificateur de l'espace chromatique. Le sous-parameétre
«spécification de la couleur» spécifie les composantes chromatiques d'apres I'espace chromatique spécifié par le sous
parametre «identité d'espace chromatique».

Le sous-parameétre «tolérance de couleur» définit la différence de couleur autorisée telle qu'elle est spécifiée et toutes les
autres couleurs susceptibles d'étre conformes a l'intention de l'auteur. Soit elle a le sous-sous-parameétre «tolérance not
spécifiée» avec la valeur 'infinie' (aucune limite sur la tolérance) soit elle est indiquée sous la forme du sous-sous-

parametre «tolérance spécifiée» auquel cas le sous-sous-sous-parameétre «valeur de tolérance» spécifie le nombre d'unite
de différence de couleur présent dans l'espace chromatique uniforme de la CIE tel qu'il est spécifié par le sous-sous-sous
paramétre «espace de tolérance». Pour les spécifications des couleurs des espaces RGB, CMYK et CMY, la
transformation en espace de tolérance spécifié peut étre obtenue a I'aide du mécanisme d'étalonnage et des formules @
I'Annexe H.

Dans le cas d'unexpression de couleur indexda,couleur est spécifiée par un entier non négatif qui renvoie a une
couleur de la table des couleurs utilisée.

9.1.42 Tablesdescouleurs

Les tables des couleurs interviennent comme valeurs pour différents attributs spécifiant la couleur.

Structure:

Un attribut dont la valeur est une table des couleurs comporte deux parametres: «identité d'espace chromatique» et
«inscriptions dans la table des couleurs».

Le parametre «inscriptions dans la table des couleurs» est une table comprenant une ou plusieurs inscriptions. Chacune
d'entre elles comprend trois sous-parameétres,

index;
spécification de la couleur;
tolérance de couleur.
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Le sous-parameétre «tolérance de couleur» est facultatif et constitue un choix entre deux sous-sous-parametres: «toléranc
spécifiée» et «tolérance non spécifiée». Le sous-sous-parametre «tolérance spécifiée» comprend & son tour deux
SOus-sous-sous-parametres, «valeur de tolérance» et «espace de tolérance». Le sous-sous-parameétre «tolérance n
spécifiée» ne comporte pas de subdivision supplémentaire.
Valeurs permises:

identité d'espace chromatique: un nombre entier non négatif

inscriptions dans la table des couleurs:

pour chaque inscription:

index: un nombre entier non négatif

spécification de couleur: une séquence de trois ou quatre composantes
chromatiques (nombres réels ou entiers)

tolérance de couleur:

tolérance spécifiée:

valeur de tolérance: un nombre entier positif ou un nombre réel
positif
espace de tolérance: soit CIELUV, soit CIELAB
tolérance non spécifiée: infinie

Valeurs par défaut:
identité d'espace chromatique: 0
inscriptions dans la table des couleurs:
inscription:  index: 0
spécification de couleur: 1,0,1,0,1,0

tolérance de couleur:

tolérance non spécifiée: infinie
inscription:  index: 1
spécification de couleur: 0,0,0,0,0,0

tolérance de couleur:

tolérance non spécifiée: infinie
inscription:  index: 2
spécification de couleur: 1,0,0,0, 0,0

tolérance de couleur:

tolérance non spécifiée: infinie
inscription:  index: 3
spécification de couleur: 0,0,1,0,0,0

tolérance de couleur:

tolérance non spécifiée: infinie
inscription:  index: 4
spécification de couleur: 0,0,0,0,1,0

tolérance de couleur:

tolérance non spécifiée: infinie
inscription:  index: 5
spécification de couleur: 1,0,1,0,0,0

tolérance de couleur:
tolérance non spécifiée: infinie
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inscription:  index: 6
spécification de couleur: 1,0,0,0,1,0

tolérance de couleur:

tolérance non spécifiée: infinie
inscription:  index: 7
spécification de couleur: 0,0,1,0,1,0

tolérance de couleur:
tolérance non spécifiée: infinie
Définition:
On peut se référer aux tables des couleurs pour spécifier la couleur des objets et du contenu a laquelle elles s'appliquent.
Le paramétre «identité d'espace chromatique» identifie 'espace chromatique.

Chaque inscription du paramétre «inscriptions dans la table des couleurs» spécifie la couleur et la tolérance associées a I
valeur de l'index.

Le sous-parameétre «index» spécifie la valeur d'index associée a cette inscription et permet l'indexation dans la table des
couleurs. Les valeurs particuliéres utilisées sont arbitraires et il n'y a pas lieu d'établir de classement dans la table des
couleurs.

Le sous-parameétre «spécification de couleur» spécifie les composantes chromatiques selon I'espace chromatique. Les
valeurs par défaut du sous-parameétre «spécification de couleur» sont indiquées en fonction de I'espace chromatique avet
I'identificateur O qui est un espace RGB prédéfini dans la Rec. UIT-T T.414 | ISO/CEI 8613-4.

Le sous-parametre «tolérance de couleur» définit la différence de couleur permise telle qu'elle est spécifiée et toutes les
autres couleurs susceptibles d'étre conformes a l'intention de son auteur. Soit il a la valeur 'infinie’ (aucune limite sur la
tolérance) soit il est indiqué sous la forme d'une «valeur de tolérance», qui est le nombre d'unités de différence de
couleur dans l'espace chromatique uniforme de la CIE, que spécifie I'espace de tolérance». Dans le cas des
spécifications de couleur des espaces RGB, CMYK et CMY, la transformation en espace de tolérance spécifié peut étre
obtenue a l'aide du mécanisme d'étalonnage et des formules de I'Annexe H.

9.2 Format de définition des attributs

Les définitions des attributs de ce paragraphe sont structurées comme suit:

Constituants:

Précise les types de constituants pour lesquels l'attribut peut étre spécifié. Pour les attributs des directives de mise en
page, précise aussi les types de composants logiques auxquels l'attribut peut étre appliqué.

Classification:

Précise si l'attribut est classé comme obligatoire, non obligatoire ou admettant une valeur par défaut (voir 9.1.2.2), et
pour quels types de constituants.

Structure:

Précise la structuration de l'attribut en parametres, sous-parameétres, sous-sous-parametres, etc., le cas échéant. Cet
inscription est omise s'il n'y a pas lieu de I'appliquer.

Valeurs permises:

Précise les valeurs permises de l'attribut. Si l'attribut est structuré en parameétres, sous-parameétres, Sous-sous-para
metres, etc., les valeurs permises sont spécifiées pour eux.

Représentation:

Précise la représentation des valeurs dans le format de transfert. Précisée seulement dans certains cas; cette informatic
est généralement définie dans la Rec. UIT-T T.415 | ISO/CEI 8613-5. Cette inscription est omise s'il n'y a pas lieu de
l'appliquer.
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Valeurs par défaut:

Précise les valeurs par défaut de l'attribut [voir 9.1.2.4 j)]. Si l'attribut est structuré en parametres, sous-parasiétres, sou
sous-parametres, etc., les valeurs par défaut sont spécifiees pour eux. Cette inscription est omise s'il n'y a pas lieu de
l'appliquer.

Définition:
Description textuelle de la sémantique de l'attribut.

Exceptions:

Précise tous cas exceptionnels qui ne suivent pas les regles générales spécifiées pour la définition de I'attribut. Les motifs
de ces cas exceptionnels sont des questions telles que des optimisations particuliéres disponibles avec usage restreint c
l'attribut et de compatibilité avec les normes antérieures.

9.3 Attributs communs

Les attributs définis dans le présent paragraphe peuvent étre spécifiés pour plus d'un type de constituants. Les attributs
qui ne peuvent étre spécifiés que pour les composants logiques, ou que pour les composants de mise en page, ou qu
pour un seul type de constituant, sont décrits dans les paragraphes ultérieurs.

9.3.1 Attributs d’identification

Ces attributs sont utilisés pour identifier uniguement le composant auquel ils s'appliquent.
9.3.1.1 Typed objets

Constituants:

Descriptions de composants.

Classification:

Obligatoire pour toutes les descriptions de classes d'objets;

Admettant une valeur par défaut pour la description d'un objet qui se référe a la description d'une classe d'objet, sinon
obligatoire.

Valeurs permises:
Un ensemble d'éléments de données définis pour l'attribut.
Dans le cas de la description d'un composant de mise en page:
racine de mise en page du document;
ensemble de pages;
page composite ou de base;
cadre;
paveé.
Dans le cas de la description d'un composant logique:
racine logique du document;
objet logique composite;
objet logique de base.
Valeur par défaut:
Ne s'applique jamais puisque la valeur est toujours déterminée par l'une des regles a) ou c) du 9.1.2.4.
Définition:

L'attribut spécifie le type d'objet. Le type d'objet détermine les attributs qui peuvent étre spécifiés pour la description de
I'objet ou la description de la classe d'objet.
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Dans le cas de la description d'un objet de mise en page, I'attribut spécifie si I'objet est d'un type d'objet:
— racine de mise en page du document;
— ensemble de pages;
—  page composite ou de base;
— cadre;
—  pavé.

Une page est une page composite si elle a des subordonnés (voir 9.3.3.2). C'est une page de base si elle n'a aucu
subordonné.

Dans le cas de la description d'un objet logique, I'attribut spécifie si I'objet est d'un type d'objet:
— racine logique du document;
—  objet logique composite;
—  objet logique de base.

Dans le cas de la description d'une classe d'objet, I'attribut spécifie le type des objets dans la classe d'objet.

9.3.1.2 Identificateur d’objet

Constituants:

Descriptions d'objets.

Classification:

Obligatoire, a moins que le cas exceptionnel décrit ci-dessous ne s'applique, auquel cas l'attribut est non obligatoire.
Valeurs permises:

Une séquence de nombres entiers non négatifs. La valeur du premier nombre entier est:
— 1 sile constituant est la description d'un objet de mise en page;

— 3 sile constituant est la description d'un objet logique.

Représentation:

Une chaine de caractéres constituée par des nombres décimaux et des caractéres d'espace. Chaque nombre décimal est
correspondance avec un et un seul nombre entier constituant l'identificateur et réciproquement: un caractére d'espace es
utilisé comme séparateur entre les nombres successifs.

Définition:
L’ attribut identifie la description d' un objetuniquement dans le contexte du document.

Un identificateur d'objet est constitué d'une séquence de nombres entiers. Chaque nombre entier dans cette séquence
correspond a un niveau hiérarchique de la structure de mise en page spécifique ou de la structure logique spécifique e
identifie une description d'objet particuliére représentant un objet a ce niveau.

Les nombres entiers dans cette séquence commencent par le nombre entier correspondant a la description d'objet de |
racine de mise en page du document ou de la racine logique du document. Il est suivi par chacun des nombres entiers
correspondant aux descriptions d'objets sur le trajet a travers la structure hiérarchique depuis la racine de mise en page
du document ou depuis la racine logique du document jusqu'a la description d'objet.

Le premier nombre entier dans la séquence indique si l'identificateur appartient a la description d'un objet de mise en
page ou a la description d'un objet logique. Un identificateur d'objet constitué de ce seul nombre entier identifie la
description d'objet de la racine de mise en page du document ou de la racine logique du document.

La valeur réelle de chacun des nombres entiers consécutifs n'est pas significative; toutefois, la séquence des nombre:
entiers attribuée a chaque description d'objet sera choisie de sorte que chaque description d'objet puisse étre distingué
de toutes les autres descriptions d'objets dans le document.
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Exceptions:

Cet attribut est non obligatoire dans certains documents. Ces documents sont ceux qui ont toutes les caractéristiques
suivantes:

— La classe du format de transfert utilisée pour le transfert du document est la classe B (voir la
Rec. UIT-T T.415 | ISO/CEI 8613-5); en conséquence, la seule structure spécifique présente est la
structure de mise en page spécifique.

— Les seuls types d'objets présents dans le document sont la racine de mise en page du document, les page
et les pavés.

— Aucun identificateur d'objet n'est utilisé dans les attributs.

Dans les documents répondant a ces regles, les objets de chaque groupe de deux objets consécutifs du méme type d'obj
dans le flux de données ont le méme supérieur immédiat. Ainsi, dans ces conditions, la sémantique de l'attribut

«identificateur d'objet» peut étre implicitement transmise au destinataire et l'attribut n'a pas besoin d'étre spécifié

explicitement.

NOTE - Ce cas exceptionnel est fourni pour la compatibilité avec les Recommandations de I'UIT-T.
9.3.1.3 Identificateur de classe d’ objet
Constituants:
Descriptions de classes d’ objets.
Classification:
Obligatoire.

Valeurs permises:
Une séquence de nombres entiers non négatifs. La valeur du premier entier est:
— Osile constituant est la description d'une classe d'objet de mise en page;
— 2 sile constituant est la description d'une classe d'objet logique.
Représentation:

Une chaine de caractéres constituée par des nombres décimaux et des caractéres d'espace. Chaque nombre décimal est
correspondance avec un et un seul nombre entier constituant l'identificateur et réciproquement: un caractére d'espace es
utilisé comme séparateur entre les nombres successifs.

Définition:
L’ attribut identifie la description d' une classe d’ objeuniquement dans le contexte du document.
L identificateur d’ une classe d’ objeest constitué d'une séquence de nombres entiers.

Le premier entier de la séquence indique si l'identificateur appartient a la description d'une classe d'objet de mise en page
ou a la description d'une classe d'objet logique. L'identificateur d'une classe d'objet constitué uniquement du premier

entier identifie la description d'une classe d'objet pour la racine de mise en page du document ou la racine logique du

document.

L'attribution des autres nombres entiers n'est pas forcée, sauf que l'identificateur de chaque classe d'objet doit étre
unique.

9.3.2 Attributsde construction

Ces attributs spécifient les régles pour commander la création de descriptions d'objets a partir des descriptions des
classes d'objets et pour commander la création de contenu.

9.3.21 Générateur de subordonnés

Constituants:

Descriptions de classes d’ objets composites.

Classification:

Non obligatoire.
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Dans le cas d'un ensemble générateur complet de descriptions de classes d'objets logiques, cet attribut est obligatoire
pour les descriptions des classes d'objets logiques composites. Dans le cas d'un ensemble générateur complet d
descriptions de classes d'objets de mise en page, cet attribut est obligatoire pour toutes les descriptions de classes d'obje
de mise en page composites, a l'exception des descriptions pour les cadres de niveau le plus bas, ou il n'est pas
obligatoire.

Dans le cas d'un ensemble mis en facteur de descriptions de classes d'objets, cet attribut ne doit pas étre spécifié.

Valeurs permises:

Une expression de construction (voir la définition ci-dessous).
Définition:

Cet attribut spécifie quels objets, et quelles combinaisons d'objets, peuvent étre immédiatement subordonnés a un objet
de la classe. En outre, l'attribut spécifie un ordre entre ces objets immédiatement subordonnés.

La valeur de cet attribut est une expression qui peut étre évaluée d'un certain nombre de fagons pour obtenir un ensembls
de valeurs possibles. Chaque valeur est une séquence d'identificateurs de classes d'objets représentant une séquence
classes d'objets.

Si l'attribut est présent dans la description d'une classe d'objet composite a l'intérieur d'un ensemble générateur complet
de descriptions de classes d'objets, alors son ensemble de valeurs possibles spécifie une contrainte pour tous les objets ¢
la classe, restreignant les objets immédiatement subordonnés permis.

Si l'attribut est présent dans la description d'une classe d'objet composite a l'intérieur d'un ensemble générateur partiel de
descriptions de classes d'objets, alors il ne contraint pas les objets immédiatement subordonnés pour les objets de I
classe. Toutefois, il peut étre utilisé comme guide pour créer ou corriger la structure spécifique.

NOTE 1 — Un ensemble générateur partiel peut spécifier I'attribut «générateur de subordonnés» pour toutes les descriptions
de classes d'objets composites, mais cela ne doit pas étre interprété par un destinataire comme une contrainte sudda création
structures spécifiques.

Si l'attribut est spécifié, alors la contrainte, dans le cas d'un ensemble générateur complet de descriptions de classe:s
d'objets, ou le guide, dans le cas d'un ensemble générateur partiel de descriptions de classes d'objets, sont comme suit.

Chaque membre d'un ensemble de descriptions d'objets qui a un supérieur immédiat commun a une valeur pour l'attribut
«classe d'objet». Si une séquence est formée, constituée des valeurs de l'attribut «classe d'objet» pour toutes le:
descriptions d'objets dans I'ensemble, dans I'ordre spécifié parmi ces descriptions d'objets par I'attribut, «subordonnés»
de leur supérieur immédiat commun, alors cette séquence doit étre l'une des valeurs qui peuvent étre générées pa
I'attribut «générateur de subordonnés» de la description de classe d'objet de leur supérieur immédiat commun.

Si l'attribut est absent de la description d'une classe d'objet composite, aucune contrainte n'est alors spécifiée pour
I'ensemble d'objets immédiatement subordonnés aux objets de la classe.

La valeur de cet attribut est constituée par une expression de constructiaxpkésgon de construction spécifie les
identificateurs des descriptions de classes d'objets qui peuvent étre utilisées pour générer des descriptions d'objets
immédiatement subordonnés a la description d'objet qui est générée.

Une expression de construction est un terme de construction (voir ci-dessous) ou un type de construction. Le type de
construction est l'une des constructions suivantes:

— une construction en séquence constituée d'un ou de plusieurs termes de construction, qui doivent étre
évalués dans l'ordre spécifié;

— une construction en agrégat constituée d'un ou de plusieurs termes de construction, qui doivent étre
évalués dans un ordre arbitraire;

— une construction au choix constituée d'un ou de plusieurs termes de construction, dont I'un doit étre
évalué.

Un terme de construction est I'un des facteurs suivants:
— un facteur de construction requis;
— un facteur de construction facultatif;
— un facteur de construction répétitif;

— un facteur de construction facultatif répétitif.
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Chague facteur de construction est soit I'identificateur d’'une classe d'objet, soit un type de construction. Dans le premier

cas, lavaleur du facteur de construction est I'identificateur de la classe d'objet. Dans le second cas, la valeur du facteur

de construction est dérivée par évaluation du type de construction. L'évaluation du type de construction peut produire
soit une séquence vide, soit une séquence d'un ou plusieurs identificateurs de classes d'objets.

Un facteur de construction requis doit étre évalué une fois que le terme de construction qui le contient a été évalué.

Un facteur de construction facultatif peut étre évalué une fois que le terme de construction qui le contient a été évalué,
ou peut ne pas étre évalué.

Un facteur de construction répétitif doit étre évalué une ou plusieurs fois de suite aprés que le terme de construction qui
le contient a été évalué.

Un facteur de construction optionnel répétitif peut étre évalué une ou plusieurs fois de suite aprés que le terme de
construction qui le contient a été évalué, ou peut ne pas étre évalué.

Les régles pour I'évaluation des termes de construction et des facteurs de construction spécifient toutes les fagons
possibles dont I'expression de construction peut étre évaluée, afin de définir I'ensemble de toutes les valeurs possibles
auxquelles on se réfere ci-dessus. Les régles d'évaluation ne contraignent pas la séquence des événements a l'intériel
des modéles de référence de traitement des documents.

NOTE 2 — Spécifiguement, un subordonné peut étre introduit & n'importe quel moment dans le processus d'édition de
référence ou dans le processus de mise en page de référence a condition que sa position parmi les autres subordonnés suive |
définition de la contrainte ou du guide.

9.3.2.2 Générateur de contenu

Constituants:

Descriptions de classes d’ objets de base, descriptions d’ objets |ogiques de base.

Classification:

Non obligatoire.

Valeurs permises:

Une expression de chaine.
Définition:

La valeur de cet attribut est une expression de chaine qui, lorsqu'elle est évaluée, produit le contenu associé a l'objet. Les
expressions de chaine sont définies au 9.1.3.1.

Lorsqu'un générateur de contenu est spécifié pour une classe d'objet logique, il est interprété comme fournissant la valeur
par défaut pour cet attribut des descriptions d'objets logiques pour les objets de cette classe d'objet.

Pour toute description de composant, cet attribut est ignoré s'il existe plus d'une portion de contenu ou s'il n'existe qu'une
seule portion qui spécifie I'attribut «information de contenus.

L'attribut «générateur de contenu» est évalué durant le processus de mise en page et il spécifie une valeur pour l'attribut,
«information de contenu». La description de la portion de contenu, le cas échéant, sert a spécifier les autres attributs de
la portion de contenu.

Lorsqu'un générateur de contenu est évalué, le contenu qui en résulte est formaté et présenté conformément aux attribut
des directives de mise en page et aux attributs de présentation applicables.

La classe d'architecture de contenu du composant de base et les attributs de la portion de contenu, le cas échéan
déterminent la maniere d'interpréter l'expression de chaine. L'expression de chaine peut représenter le contenu de
caractére, le contenu graphique en points ou le contenu graphique géométrique avec le type de codage, les attributs de
codage et la représentation de repli tels qu'ils sont définis. Les chaines littérales de caractéres dans un générateur d
contenu doivent appartenir au jeu de caracteres et aux fonctions de commande spécifiés pour la classe d'architecture d
contenu particuliére.

9.3.3 Attributsderéations

Ces attributs spécifient les relations entre objets, entre objets et classes d'objets, entre objets et portions dereontenu, ent
objets et styles de présentation et entre styles.
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9.3.3.1 Classed objet

Constituants:
Descriptions d’ objets.
Classification:

Non obligatoire.

Dans le cas d'un ensemble générateur complet de descriptions de classes d'objets logiques, cet attribut est obligatoire
pour les descriptions d'objets logiques. Dans le cas d'un ensemble générateur complet de descriptions de classes d'objet
de mise en page, cet attribut est obligatoire pour les descriptions d'objets de mise en page composites.

Valeurs permises;

L'identificateur d'une classe d'objet.

Définition:

Cet attribut s'utilise pour établir une relation entre la description d'un objet et la description de la classe de cet objet.

La valeur de cet attribut est l'identificateur de la description de la classe d'objet correspondante (voir 9.3.1.3).
9.3.3.2 Subordonnés

Constituants:

Descriptions d’ objets composites.

Classification:

Obligatoire a moins que le cas exceptionnel décrit ci-dessous ne s'applique, auquel cas l'attribut est non obligatoire.

Valeurs permises:

Une séquence d'un nombre entier non négatif ou plus.
Définition:

Cet attribut identifie I'ensemble des objets immédiatement subordonnés a l'objet pour lequel cet attribut est spécifié. En
cas d'objets de base subordonnés, cet attribut identifie leurs descriptions primaires.

La valeur de cet attribut est une séquence d'un nombre entier ou plus. Chaque nombre entier correspond a la descriptior
d'un objet immédiatement subordonné, et il est constitué du dernier nombre entier dans l'identificateur de la description
de cet objet (voir 9.3.1.2). La séquence contient des nombres entiers correspondant a la description de chaque objet
immédiatement subordonné, et le méme nombre entier ne doit pas se rencontrer plus d'une fois dans la séquence.

L'ordre d'apparition des nombres entiers dans la séquence (non l'ordre de leur valeur numérique) définit I'ordre
séquentiel entre les objets immédiatement subordonnés.

Dans les descriptions d'objets logiques, l'ordre séquentiel est interprété comme déterminant I'ordre de mise en page
séquentiel dans lequel les objets sont traités par le processus de mise en page. Pour les descriptions d'objets de mise e
page, l'ordre séquentiel est interprété comme déterminant I'ordre de restitution, qui est l'ordre dans lequel les objets de
mise en page immédiatement subordonnés sont superposés durant le processus de restitution (voir 11.1 et 11.2), a moin
que l'attribut «ordre de restitution» (voir 9.4.3.1) I'emporte sur cet ordre séquentiel.

Exceptions:

Cet attribut est non obligatoire dans certains documents. Ces documents sont ceux qui ont toutes les caractéristiques
suivantes:

— La classe du format de transfert utilisée pour le transfert des documents est la classe B (voir la
Rec. UIT-T T.415 | ISO/CEI 8613-5); par conséquent, la seule structure spécifique présente est la
structure de mise en page spécifique.

— Les seuls types d'objets présents dans le document sont la racine de mise en page du document, les page:
et les pavés.

— Aucun identificateur d'objets n'est utilisé dans les attributs.
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Dans les documents répondant a ces regles, les objets d'un groupe de deux objets consécutifs quelconques du méme tyy
dans le flux de données ont le méme supérieur immédiat. Dans ces conditions, la sémantique de I'attribut «subordonnéss
peut étre transmise implicitement au destinataire, et I'attribut n'a pas besoin d'étre spécifié explicitement.

L'ordre séquentiel est défini par l'ordre d'apparition dans le format de transfert, tel qu'il est défini dans la
Rec. UIT-T T.415 | ISO/CEI 8613-5.

NOTE - Ce cas exceptionnel est fourni pour la compatibilité avec les Recommandations de I'UIT-T.
9.3.3.3 Portionsde contenu

Constituants:

Descriptions de composants de base.
Classification:
Non obligatoire.

Valeurs permises:

Une séquence d'un nombre entier non négatif ou plus.
Définition:

Cet attribut identifie I'ensemble des portions de contenu associées a un composant. Si plus d'une portion de contenu es
associée a un composant, cet attribut spécifie alors un ordre parmi ces portions de contenu.

La valeur de cet attribut est une séquence d'un nombre entier ou plus. Chaque nombre entier correspond a une portion d
contenu du composant concerné, et il est constitué du dernier nombre entier dans l'identificateur de la description de la
portion de contenu (voir 9.9.1). La séquence contient des nombres entiers correspondant a chaque portion de contenu dt
composant concerné, et le méme nombre entier ne doit pas se rencontrer plus d'une fois dans la séquence.

L'ordre d'apparition des nombres entiers dans la séquence (non l'ordre de leur valeur numérique) définit I'ordre
séquentiel parmi les portions de contenu.

L'ordre séquentiel est interprété comme déterminant l'ordre dans lequel les portions de contenu sont traitées par les
processus de mise en page et de restitution.

L'attribut doit étre spécifié pour la description d'un objet de base, & moins que I'une au moins des conditions suivantes ne
s'applique:

a) la description de I'objet de base se réfere a la description d'une classe d'objet qui spécifie le contenu de
l'une des maniéres suivantes:

— enayant des descriptions de portions de contenu générique associ€es;
— en spécifiant un générateur de contenu;

— en référencant la description d'une classe d'objet dans un document ressource qui a des descriptions
de portions de contenu générique associées ou qui au contraire spécifie un générateur de contenu;

b) la description de I'objet de base spécifie un générateur de contenu; cela n'est possible que dans le cas
d'objets logiques de base.

Exceptions:

Dans certains documents, il n'est pas nécessaire de spécifier cet attribut pour la description d'un composant de base
méme lorsque des portions de contenu sont associées a ce composant. Ces documents sont ceux qui ont toutes le
caractéristiques suivantes:

— La classe du format de transfert utilisée pour le transfert des documents est la classe B (voir la
Rec. UIT-T T.415 | ISO/CEI 8613-5); en conséquence, la seule structure spécifique présente est la
structure de mise en page spécifique.

— Les seuls types d'objets présents dans le document sont la racine de mise en page du document, les page:
et les pavés.

— Aucun attribut identificateurs de portions de contenu n'est utilisé.
Dans les documents répondant a ces régles, les portions de contenu d'un groupe de deux portions de contenu
consécutives quelconques dans le flux de données sont associées au méme objet de base. Ainsi, dans ces conditions,

sémantique de l'attribut «portions de contenu» peut étre implicitement transmise au destinataire et l'attribut n'a pas besoin
d'étre spécifié explicitement.
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L'ordre séquentiel est défini par l'ordre d'apparition dans le format de transfert, tel qu'il est défini dans la
Rec. UIT-T T.415 | ISO/CEI 8613-5.

NOTE — Ce cas exceptionnel est fourni pour la compatibilité avec les Recommandations de I'UIT-T.
9.3.34 Ressources
Consgtituants:
Descriptions de classes d' objets.
Classification:
Non obligatoire.
Valeurs permises:
Une chaine de caractéres du sous-répertoire minimal de I''SO 6937-2.
Définition:

Cet attribut s'utilise pour établir une relation entre la description d'une classe d'objet dans le document échangé et la
description d'une classe d'objet dans le document ressource (voir 6.3.12 et 7.5.8).

La valeur de cet attribut représente le nom de la description d'une classe d'objet dans le document ressource.

La mise en correspondance entre ces noms et les identificateurs de classes d'objets dans le document ressource e
spécifiée par l'attribut «ressources» dans le profil de document ressource.

9.3.35 Style de présentation

Constituants:

Descriptions de composants de base.

Classification:

Non obligatoire.

Valeurs permises:

Soit un identificateur de style de présentation soit 'nulle'.

Définition:

Cet attribut s'utilise pour établir une relation entre la description d'un composant de base et un style de présentation.

Si cet attribut a la valeur 'nulle’, aucun style de présentation n'est alors référencé a partir de cette description de
composant de base.

9.3.3.6 Repli

Constituants:

Descriptions d'objets de base.

Classification:

Non obligatoire.

Valeurs permises:

L'identificateur d'une description de repli d'un objet de base.
Définition:

Pour une description primaire d'un objet, cet attribut se rapporte a la premiére description de repli, dans l'ordre de
priorité. Pour une description de repli, cet attribut se rapporte a la description de repli suivante, dans I'ordre de priorité.

NOT