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PREFACIO

El UIT-T (Sector de Normalización de las Telecomunicaciones) es un órgano permanente de la Unión Internacional de
Telecomunicaciones (UIT). Este órgano estudia los aspectos técnicos, de explotación y tarifarios y publica Recomen-
daciones sobre los mismos, con miras a la normalización de las telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalización de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro años,
establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen Recomendaciones
sobre dichos temas.

La aprobación de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido en la
Resolución N.° 1 de la CMNT (Helsinki, 1 al 12 de marzo de 1993).

La Recomendación UIT-T T.174 ha sido preparada por la Comisión de Estudio 8 (1993-1996) del UIT-T y fue aprobada
por la CMNT (Ginebra, 9-18 de octubre de 1996).

___________________

NOTA

En esta Recomendación, la expresión "Administración" se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto una
administración de telecomunicaciones como una empresa de explotación reconocida de telecomunicaciones.

  UIT  1997

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicación puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por ningún medio,
sea éste electrónico o mecánico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorización escrita por parte de la UIT.
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SUMARIO

En esta Recomendación se especifica la interfaz abstracta de programación de aplicaciones (API, application
programming interface) para el manejo de objetos de información de multimedios e hipermedios, es decir la API que
deben proporcionar las máquinas MHEG para su control por aplicaciones MHEG.

INTRODUCCIÓN

En esta Recomendación se especifica la interfaz abstracta de programación de aplicaciones (API) para el manejo de
objetos de información multimedios e hipermedios, es decir la API que deben proporcionar las máquinas MHEG para su
control por aplicaciones MHEG.

Esta Recomendación forma parte de un marco de normalización más amplio que especifica la utilización de MHEG de
forma que puedan desarrollarse con eficacia equipos interoperables que sustenten servicios y aplicaciones de
información multimedios. Esto implica:

− la especificación de limitaciones adicionales al empleo de objetos MHEG dentro de sistemas distribuidos
y de aplicaciones que utilicen redes de telecomunicación;

− la definición de las API que deben proporcionar los elementos constructivos que utilizan arquitecturas
MHEG;

− la definición de perfiles MHEG que complementen la norma MHEG-1 especificando restricciones en la
representación codificada y especificando el comportamiento completo necesario de una máquina MHEG
que debe sustentarse para una determina categoría de aplicaciones y/o equipos terminales;

− la definición de una representación para intercambio de guiones MHEG;

− la definición de protocolos de extremo a extremo para los MHEG que utilizan servicios de información
multimedios/hipermedios;

− la especificación de procedimientos de pruebas de conformidad para estas normas.

En ETR 225 se han descrito los requisitos funcionales y técnicos de esta Recomendación.
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INTERFAZ  DE  PROGRAMACIÓN
DE  APLICACIONES  PARA  MHEG-1

(Ginebra, 1996)

1 Alcance

La norma MHEG Parte 1 (ISO/CEI 13522-1 [1]) es una norma genérica que especifica la representación codificada de
objetos de información multimedios/hipermedios intercambiados. Las máquinas MHEG manejan, interpretan y
presentan estos objetos denominados MHEG.

En esta Recomendación se especifica la interfaz abstracta de programación de aplicaciones (API, application
programming interface) para el manejo de objetos de información multimedios e hipermedios es decir la API que deben
proporcionar las máquinas MHEG para su control por aplicaciones MHEG.

Esta API cumple los siguientes requisitos:

− es independiente del lenguaje de programación utilizado para la aplicación de MHEG;

− es independiente del sistema operativo subyacente;

− es independiente del mecanismo utilizado para el intercambio de información entre el usuario de API
(esto es la aplicación MHEG) y el suministrador de API (esto es la máquina MHEG), es decir, los
mensajes intercambiados son consecuencia de la activación de primitivas API;

− es independiente de la codificación real de estos mensajes;

− es genérica y pretende cubrir todos los requisitos de la aplicación;

− puede verificarse su conformidad;

− pretende ser lo más fácil posible de aplicar.

2 Referencias

Las siguientes Recomendaciones del UIT-T y otras referencias contienen disposiciones que, mediante su referencia en
este texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendación. Al efectuar esta publicación, estaban en vigor las
ediciones indicadas. Todas las Recomendaciones y otras referencias son objeto de revisiones por lo que se preconiza que
los usuarios de esta Recomendación investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones más recientes de las
Recomendaciones y otras referencias citadas a continuación. Se publica periódicamente una lista de las
Recomendaciones UIT-T actualmente vigentes.

[1] ISO/CEI 13522-1:1997, Information technology – Coding of multimedia and hypermedia information – Part 1:
MHEG object representation – Base Notation (ASN.1).

[2] Recomendación UIT-T X.290 (1995), Metodología y marco de las pruebas de conformidad de interconexión de
sistemas abiertos de las Recomendaciones sobre protocolos para aplicaciones del UIT-T – Conceptos generales.

[3] ETR 173: Terminal Equipment (TE) – Functional Model for Multimedia Applications.

[4] ETR 225: Terminal Equipment (TE) – API and script representation for MHEG – Requirements and framework.

[5] Recomendación X.208 del CCITT (1988), Especificación de la notación de sintaxis abstracta 1 (ASN.1).

[6] Recomendación X.209 del CCITT (1988), Especificación de las reglas básicas de codificación de la notación de
sintaxis abstracta uno (ASN.1).

[7] Recomendación UIT-T I.113 (1993), Vocabulario de términos relativos a los aspectos de banda ancha de las
redes digitales de servicios integrados.

[8] Recomendación UIT-T I.112 (1993), Vocabulario de términos relativos a las redes digitales de servicios
integrados.

[9] Recomendación Q.9 del CCITT (1988), Vocabulario de términos relativos a la conmutación y la señalización.
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[10] ISO/CEI 147501), Information technology – Open Distributed Processing – Interface Definition Language.

[11] ISO/CEI JTC 1 N 2965:1994, Guidelines for JTC 1 API Standardisation.

3 Definiciones y abreviaturas

3.1 Definiciones

Debido a la naturaleza particular de esta Recomendación, algunas de las palabras y expresiones utilizadas proceden del
glosario de normas de 'servicios de telecomunicación', y otras del glosario de normas sobre 'tecnologías de soporte
lógico'. Esto implica que existan términos cuyo significado depende del contexto, es decir de la expresión donde se
utilizan. Por tal motivo, en esta subcláusula se definen muchas de esas expresiones.

De producirse alguna ambigüedad, se aplicarán las definiciones que figuran en las Normas/Recomendaciones que
siguen, en orden de prioridad descendente:

− ISO/CEI 13522-1 [1] MHEG;

− cualquier otra norma que forme parte de ISO/CEI 13522 [1] MHEG;

− Recomendación I.113 del CCITT [7], "Vocabulario de términos relativos a los aspectos de banda ancha
de las redes digitales de servicios integrados";

− Recomendación I.112 del CCITT [8], "Vocabulario de términos relativos a las redes digitales de servicios
integrados";

− Recomendación Q.9 del CCITT [9], "Vocabulario de términos relativos a la conmutación y la
señalización".

En esta Recomendación se definen los términos siguientes.

3.1.1 interfaz de programación de aplicaciones (API, application programming interface): Frontera a través de la
cual una aplicación de soporte lógico utiliza facilidades de lenguajes de programación para la invocación de servicios de
soporte lógico. Estas facilidades pueden comprender procedimientos u operaciones, objetos de datos compartidos y
resolución de identificadores.

3.1.2 familia de funciones: Agrupación de requisitos funcionales de API de MHEG constituida por funciones con
semánticas relacionadas que se aplican a un mismo tipo de objetivo.

3.1.3 hipermedios: Aptitud para el acceso a información monomedio y multimedios mediante interacciones con
enlaces explícitos.

3.1.4 servicio interactivo: Servicio que proporciona mecanismos para el intercambio bidireccional de información
entre usuarios o entre usuarios y computadores principales. Los servicios interactivos se subdividen en tres clases de
servicios: servicios conversacionales, servicios de mensajería y servicios de consulta (Recomendación I.113 del
CCITT [7]).

3.1.5 aplicación lógica: Elemento de soporte lógico que forma parte de la aplicación (de telecomunicaciones) y que
se ejecuta en el equipo considerado.

3.1.6 interfaz de programación de aplicaciones del grupo de expertos para la codificación de la información
multimedios e hipermedios (API MHEG): API proporcionada por una máquina MHEG a aplicaciones MHEG para el
manejo de los objetos MHEG definidos en esta norma.

3.1.7 aplicación MHEG: Elemento de soporte lógico que utiliza la API de MHEG. En consecuencia, una aplicación
MHEG es cliente de una máquina MHEG.

3.1.8 máquina MHEG : Proceso o conjunto de procesos que interpretan objetos MHEG codificados según las
especificaciones de codificación de ISO/CEI 13522-1 [1]: Notación de sintaxis abstracta uno (ASN.1) para la Parte 1,
Standard Generalized Markup Language (SGML) para la Parte 2.

3.1.9 MHEG usuario de la aplicación: Aplicación que implica el intercambio de objetos MHEG en sí misma o con
otra aplicación.

_______________
1) Se publicará.
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3.1.10 aplicación multimedios e hipermedios: Aplicación que implica la presentación de información multimedios
al usuario y la navegación interactiva a través de esta información por el usuario.

3.1.11 servicios de consulta de información multimedios e hipermedios (M&HIRS, multimedia and hypermedia
information retrieval services): Conjunto genérico de servicios que proporcionan a los usuarios la posibilidad de acceder
a información multimedios e hipermedios así como intercambiar tal información.

3.1.12 aplicación multimedios: Aplicación que supone la presentación al usuario de información multimedios.

3.1.13 multimedios: Propiedad de manejar distintos tipos de medios de representación.

3.1.14 primitiva: Uno de los puntos de entrada básicos proporcionados por un módulo suministrador a cualquier
módulo usuario que permiten al módulo usuario el acceso a servicio o servicios de soporte lógico proporcionados por el
módulo proveedor.

3.1.15 aplicación (de soporte lógico): Elemento de soporte lógico que responde a un conjunto de requisitos de
usuario para su utilización por un usuario de computador.

3.1.16 servicio (de soporte lógico): Conjunto de funciones prestadas por un (servidor de) soporte lógico o sistema a
un soporte lógico o sistema cliente accesible generalmente a través de una interfaz de programación de aplicaciones.

3.1.17 aplicación (de telecomunicación): Conjunto de requisitos de usuario (véase la Recomendación Q.9 [9]).

3.1.18 servicio (de telecomunicación): Servicio ofrecido por una Administración a sus clientes con objeto de
satisfacer un requisito de telecomunicación específico (véase la Recomendación I.112 [8]).

3.1.19 aplicación de terminal: Elemento de soporte lógico ejecutable en el terminal que realiza la parte de
procesamiento necesaria para que el terminal sea apropiado para el acceso de usuario a la aplicación. Generalmente, la
aplicación de terminal es el módulo 'principal' del terminal.

3.1.20 usuario: Persona o máquina designada por un cliente para la utilización de los servicios y/o facilidades de una
red de telecomunicación (véase la Recomendación I.112 [8]).

3.1.21 acción (objeto): Objeto que proporciona una operación sobre objetos: por ejemplo, modificación de sus
atributos o estados.

3.1.22 canal: Espacio lógico en el que se ubican componentes sólo consultades para su presentación final. La
máquina MHEG pone en correspondencia los canales con dispositivos físicos como ventanas en la pantalla o altavoces,
de forma que el usuario pueda percibir los objetos sólo consultables contenidos en los canales.

3.1.23 componente (objeto): Abstracción que representa objetos de tipo contenido o compuesto.

3.1.24 compuesto (objeto): Lista de elementos de composición agrupados para su presentación. La presentación de
un objeto compuesto consta de la presentación de sus elementos de composición.

3.1.25 contenedor (objeto): Medio de agrupación de objetos sin especificar sus relaciones específicas.

3.1.26 contenido (objeto): Valor genérico codificado, datos sobre medios o no medios.

3.1.27 descriptor (objeto): Estructura para el intercambio de información de recursos sobre un objeto único o un
conjunto de otros objetos intercambiados.

3.1.28 atributo (IDL): Asociación identificable entre un objeto y un valor. Un atributo A se hace visible a los
clientes en forma de una pareja de operaciones: get_A y set_A. Los atributos Readonly (sólo lectura) únicamente
generan una operación get.

3.1.29 clase (IDL): Implementación que puede ejemplificarse para crear múltiples objetos con el mismo
comportamiento. Un objeto es un caso particular de una clase. Los tipos clasifican a los objetos según una
implementación común.

3.1.30 tipo datos (IDL): Categorización de valores de argumentos de operación que abarcan, generalmente el
comportamiento y la representación (por ejemplo, la noción de tipo tradicional del lenguaje de programación no
orientado a objetos).
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3.1.31 ejemplar; caso (IDL): Un objeto es un ejemplar de interfaz si proporciona las operaciones, signaturas y
semántica especificadas por esa interfaz. Un objeto es un caso de una implementación si tal implementación proporciona
su comportamiento.

3.1.32 objeto (IDL): Combinación de un estado y un conjunto de métodos que comprenden explícitamente una
abstracción caracterizada por el comportamiento de las peticiones pertinentes. Un objeto es un caso de una
implementación y de una interfaz. Un objeto modela una entidad real y se instrumenta como una entidad computacional
que abarca estados y operaciones (implementadas internamente en forma de datos y métodos) y responde a los servicios
del solicitante.

3.1.33 operación (IDL): Servicio que puede solicitarse. Toda operación tiene una signatura asociada que puede
limitar los parámetros reales válidos.

3.1.34 lenguaje de definición de interfaz (IDL, interface definition language): Lenguaje que determina tipos y
objetos mediante la especificación de su interfaz. Proporciona un marco conceptual para la descripción de los objetos.

3.1.35 enlace (objeto): Objeto que define relaciones espacio-temporales entre otros objetos.

3.1.36 macro (objeto): Objeto que proporciona la facilidad para reemplazar los parámetros en objetos de acción
utilizados con frecuencia.

3.1.37 objeto-Mh: Los objetos MhObjects (y sus subtipos) concuerdan con los objetos b) definidos en ISO/CEI
13522-1: "Information technology – Coding of multimedia and hypermedia information" [1], 6.2.4, es decir son objetos
disponibles por la máquina MHEG.

3.1.38 acción elemental (MHEG): Atributo de una clase de acción MHEG que instruye a un objeto para que ejecute
cierta operación: por ejemplo, modificar alguno de sus atributos o estados.

3.1.39 entidad de MHEG: Cualquier objeto MHEG, objeto sólo consultable, datos de contenido, datos de guión,
zócalo, canal u otra construcción identificada o referenciada por la norma MHEG.

3.1.40 servicio de interpretación de MHEG: Servicio que acepta como entrada objetos MHEG intercambiados y
mensajes emitidos por el sistema de presentación como una entrada. Analiza estos datos a fin de activar, según su
semántica, la presentación de los datos de contenido.

3.1.41 servicio de tratamiento de objetos MHEG: Esta facilidad crea, maneja y mantiene físicamente las estructuras
de datos intermedias necesarias para implementar el acceso del cliente a los objetos de MHEG y sus contenidos.

3.1.42 objeto de MHEG: Representación codificada de un ejemplar de clase de objeto MHEG.

3.1.43 objeto modelo: Casos de objetos procedentes de clases MHEG.

3.1.44 notificación: Primitiva emitida por el servidor por su propia iniciativa para enviar información al cliente.

3.1.45 petición: Primitiva emitida por el cliente por su propia iniciativa para enviar información al servidor.

3.1.46 respuesta: Primitiva emitida por el servidor en respuesta a una petición de envío de información al cliente.

3.1.47 objeto sólo consultable; objeto-rt: Los RTObjects (y sus subtipos) concuerdan con los objetos c) definidos en
ISO/CEI 13522-1: "Information technology – Coding of multimedia and hypermedia information" [1], 6.2.4, es decir
son casos de MhObjects disponibles para el proceso de presentación.

3.1.48 guión (objeto): Objeto que proporciona la estructura de los datos del guión de intercambio en una forma
codificada especificada.

3.1.49 zócalo: Elemento de un compuesto sólo consultable (run-time, rt). Las componentes-rt se enchufan en los
zócalos. Se definen distintos tipos de zócalos según la componente-rt acoplada al zócalo:

− zócalo vacío, esto es se ha enchufado la componente-rt nula;

− zócalo presentable, esto es se ha enchufado un contenido-rt o un contenido multiplexado-rt;

− zócalo estructural, esto es se ha enchufado un compuesto-rt.
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3.2 Abreviaturas

En esta Recomendación se utilizan las siguientes siglas.

API Interfaz de programación de aplicaciones (application programming interface)

ASN.1 Notación de sintaxis abstracta uno (como se define en la Recomendación X.208 [5]) (abstract syntax
notation one)

BER Reglas de codificación básicas (como se define en la Recomendación X.209 [6]) (basic encoding
rules)

C1 Periodo de estado para un canal: 'no disponible'

C2 Periodo de estado para un canal: 'procesamiento'

C3 Periodo de estado para un canal: 'disponible'

C4 Periodo de estado para un canal: 'procesamiento'

CCITT Comité Consultivo Internacional Telegráfico y Telefónico

CEI Comisión Electrotécnica Internacional

CGS Espacio genérico de canal (channel generic space)

CGSU Unidad de espacio genérico de canal (channel generic space unit)

CORBA Arquitectura de negociación de petición de objetos comunes (common object request broker
architecture)

DIS Proyecto de norma internacional (draft international standard)

EBNF Forma ampliada Backus-Naur (extended Backus-Naur form)

ETR Informe técnico del ETSI (ETSI technical report)

ETS Norma de telecomunicación europea (european telecommunication standard)

ETSI Instituto Europeo de Normalización de Telecomunicaciones (european telecommunications
standards institute)

GSR Relación espacial genérica (generic spatial ratio)

GTU Unidad temporal genérica (generic temporal unit)

IDL Lenguaje de definición de interfaz (como se define en ISO/CEI 14750-1 IDL [10] (interface
definition language)

IOGTR Relación temporal genérica del espacio genérico original inicial (initial original generic space
generic temporal ratio)

IOV Volumen audible original inicial (initial original audible volume)

ISO Organización de Normalización Internacional (international organisation for standardisation)

JTC Comisión Técnica Conjunta (joint technical committee)

MCU Unidad de control multipunto (multipoint control unit)

MHEG Grupo de expertos para la codificación de la información multimedios e hipermedios (multimedia
and hypermedia information coding experts group)

MPEG Grupo de expertos en imágenes animadas (moving picture experts group)

O1 Periodo de estado para un objeto-mh: 'no preparado'

O2 Periodo de estado para un objeto-mh: 'procesamiento'

O3 Periodo de estado para un objeto-mh: 'preparado'

O4 Periodo de estado para un objeto-mh: 'procesamiento'

OGS Espacio genérico original (original generic space)

OGSU Unidad espacial genérica del espacio genérico original (original generic space generic spatial unit)

OGTR Relación temporal genérica del espacio genérico original (original generic space generic temporal
ratio)
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OGTU Unidad temporal genérica del espacio genérico original (original generic space generic temporal
unit)

OO Orientado a objetos (object oriented)

OSI Interconexión de sistemas abiertos (open systems interconnection)

OV Volumen original (original volume)

PRGS Espacio genérico relativo progenitor (parent relative generic space)

PS Tamaño perceptible (perceptible size)

PSAP Punto de anexión de tamaño perceptible (perceptible size attachment point)

R1 Periodo de estado para un objeto-rt: 'no disponible'

R2 Periodo de estado para un objeto-rt: 'procesamiento'

R3 Periodo de estado para un objeto-rt: 'disponible'

R4 Periodo de estado para un objeto-rt: 'procesamiento'

RGS Espacio genérico relativo (relative generic space)

RGSU Unidad espacial genérica del espacio genérico relativo (relative generic space generic spatial unit)

RGTU Unidad temporal genérica del espacio genérico relativo (relative generic space generic temporal
unit)

rt Tiempo de ejecución (run-time)

SGML Lenguaje de marcación generalizada normalizada (standard generalized markup language)

SIR Representación de intercambio del guión (script interchange representation)

SSU Unidad de sustentación del servicio (service support unit)

UIT-T Sector de Normalización de la Unión Internacional de Telecomunicaciones

VD Duración visible (visible duration)

VS Tamaño visible (visible size)

VSEAP Punto de anexión externa del tamaño visible (visible size external attachment point)

VSGS Espacio genérico del tamaño visible (visible size generic space)

VSGSU Unidad espacial genérica del tamaño visible (visible size generic spatial unit)

VSIAP Punto de anexión interno del tamaño visible (visible size internal attachment point)

4 Conformidad

Una implementación de esta Recomendación es una implementación de una máquina MHEG que proporciona
aplicaciones MHEG de cliente con una o más vinculaciones de lenguaje de la interfaz abstracta de programación de
aplicaciones (API) definida en esta Recomendación.

Una aplicación de esta Recomendación es una aplicación MHEG que utiliza una vinculación del lenguaje de la API
abstracta definida en esta Recomendación para controlar el comportamiento de una máquina MHEG.

Las subcláusulas que siguen establecen requisitos asociados con la conformidad de las implementaciones y aplicaciones
con esta Recomendación.

4.1 Conformidad de la implementación

4.1.1 Requisitos de conformidad

Toda implementación que pretenda la conformidad para una especificación de vinculación del lenguaje con esta
Recomendación deberá cumplir los tres criterios siguientes:

1) La implementación deberá admitir todos los comportamientos requeridos definidos en esta Recomenda-
ción.
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2) La implementación deberá sustentar todas las interfaces requeridas definidas en la especificación de
vinculación de lenguaje. Estas interfaces deberán sustentar el comportamiento descrito en esta norma y en
la especificación de vinculación de lenguaje.

3) La implementación puede proporcionar funciones o facilidades adicionales no exigidas por esta
Recomendación o por la especificación de vinculación de lenguaje. En la documentación de sistema
deberán identificarse como tales esas extensiones no normalizadas. Tales extensiones no normalizadas,
cuando se utilicen, pueden modificar el comportamiento de las funciones o facilidades definidas en esta
Recomendación o en la especificación de vinculación de lenguaje. El documento de conformidad deberá
definir un entorno en el que pueda ejecutarse una aplicación con el comportamiento establecido en esta
Recomendación y en la especificación de vinculación del lenguaje. En ningún caso tal entorno implicará
la modificación de una aplicación estrictamente conforme.

4.1.2 Documentación de conformidad

Toda implementación que pretenda la conformidad con una especificación de vinculación de lenguaje para esta
Recomendación, deberá disponer de un documento de conformidad con la información que sigue. El documento de
conformidad constará de dos partes. La primera parte deberá tener la misma estructura que esta Recomendación,
presentándose la información en secciones, cláusulas y subcláusulas numeradas de forma apropiada. La segunda parte
deberá tener la misma estructura que la especificación de vinculación de lenguaje, presentándose la información en
secciones, cláusulas y subcláusulas numeradas adecuadamente. El documento de conformidad no deberá contener
información sobre características o capacidades ampliadas ajenas al alcance de esta Recomendación y a la especificación
de vinculación del lenguaje.

El documento de conformidad deberá identificar la especificación de vinculación de lenguaje a la que se ajusta la
implementación.

El documento de conformidad deberá contener una declaración donde se indiquen los nombres completos, números y
fechas de las normas de especificación independiente del lenguaje y de vinculación de lenguaje que sean aplicables.

El documento de conformidad deberá indicar las características facultativas definidas en esta norma y en la
especificación de vinculación de lenguaje que admite la implementación.

El documento de conformidad deberá describir el comportamiento de la implementación para todas las características
definidas en la implementación indicadas en esta Recomendación y en la especificación de vinculación de lenguaje. Se
cumplirá este requisito enumerando esas características y proporcionando o una referencia específica a la documentación
del sistema o la sintaxis y semántica completa de esas características. El documento de conformidad puede especificar el
comportamiento de la implementación en casos de características para las que esta Recomendación o la especificación de
vinculación de lenguajes estipula que las implementaciones pueden variar o cuando se identifiquen características no
definidas o no especificadas.

En el documento de conformidad no habrá especificaciones distintas de las indicadas en esta norma y en la
especificación de vinculación de lenguaje.

Las frases "documentará" o "será documentado" en esta Recomendación o en una especificación de vinculación de
lenguaje para esta Recomendación, significan que la documentación de la característica deberá figurar en el documento
de conformidad como se ha descrito anteriormente, a menos que se mencione explícitamente la documentación del
sistema.

La documentación del sistema deberá contener también la información que aparezca en el documento de conformidad.

4.2 Conformidad de la aplicación

Todas las aplicaciones que pretendan ser conformes con una especificación de vinculación de lenguaje para esta
Recomendación deberán pertenecer a alguna de las categorías definidas en las subcláusulas siguientes.

4.2.1 Aplicación estrictamente conforme

Una aplicación estrictamente conforme es aquella que únicamente requiere las facilidades obligatorias descritas en esta
Recomendación, en la especificación de vinculación de lenguaje y en las normas de lenguaje aplicables. Tal aplicación
deberá aceptar un comportamiento descrito en esta Recomendación o en la especificación de vinculación de lenguaje
como no especificado o definido en la implementación y, para constantes simbólicas, deberá aceptar cualquier valor en
las gamas permitidas por esta Recomendación y por las especificación de vinculación de lenguaje.



8 Recomendación T.174     (10/96)

4.2.2 Aplicación conforme

Una aplicación conforme de una especificación de vinculación de lenguaje para esta Recomendación es una aplicación
que difiere de la aplicación estrictamente conforme en que puede utilizar facilidades facultativas descritas en esta
Recomendación, en la especificación de vinculación de lenguaje y en las normas de lenguaje aplicables, así como
facilidades no normalizadas coherentes con la norma y con la especificación de vinculación de lenguaje. Tal aplicación
deberá documentar completamente sus requisitos para estas facilidades facultativas y ampliadas, además de la
documentación exigida para la aplicación conforme.

4.3 Métodos de prueba

Toda medición de conformidad con una especificación de vinculación de lenguaje para esta Recomendación se ejecutará
utilizando los métodos de prueba conformes con la Recomendación X.290 [2] y con cualesquiera requisitos adicionales
que imponga la especificación de vinculación de lenguaje.

5 Descripción general

Esta cláusula sitúa la API de MHEG dentro de la arquitectura de una aplicación que utiliza MHEG. En consecuencia,
especifica y clasifica los servicios de soporte lógico que la API de MHEG proporcionará a sus aplicaciones clientes.

5.1 Modelo de referencia funcional de MHEG que utiliza aplicaciones

5.1.1 Modelo de referencia para aplicaciones multimedios

En ETR 173 [3] "Functional Model for Multimedia Applications" y en ETR 225 [4] "API and script representation for
MHEG – Requirements and framework" se define un modelo de referencia genérico que describe una arquitectura
funcional común a todas las aplicaciones multimedios que utilizan servicios de consulta, conversacionales y/o de
distribución. Puede aplicarse el modelo a todas las MHEG que utilizan aplicaciones.

En las figuras 1 a 3, se muestra como se aplica este modelo de referencia a las MHEG que utilizan aplicaciones para
configuraciones terminal-computador principal, terminal-terminal y terminal-base de datos en comunicaciones entre
puntos fijos y comunicaciones multipunto.

En la arquitectura M&H pueden identificarse las siguientes unidades funcionales:

1) agente de presentación;

2) agente de acceso;

3) intérprete de aplicación local;

4) máquina MHEG;

5) base de información local.

En una arquitectura M&H pueden identificarse las siguientes interfaces (API):

1) los servicios del agente de presentación se ofrecen a través de la API de presentación;

2) los servicios de la máquina MHEG se ofrecen a través de la API de MHEG;

3) los servicios del agente de acceso se ofrecen a través de la API de acceso.

En una arquitectura M&H pueden identificarse los siguientes protocolos de extremo a extremo:

1) Protocolo de extremo a extremo entre una aplicación – Máquina de una MHEG distante.

2) Protocolo de extremo a extremo entre una aplicación – Función de sustentación del servicio.

3) Protocolo de extremo a extremo entre un agente de acceso – Agente de acceso.

En el caso de una configuración "terminal a computador principal y base de datos", el computador principal puede
utilizar el protocolo de extremo a extremo entre agentes de acceso para referenciar objetos o contenidos en la base de
datos. La base de datos tiene la estructura indicada en la figura 3.

En el caso de una arquitectura terminal a computador principal, la unidad de sustentación del servicio (SSU, service
support unit) a la que puede estar conectado el terminal puede permitir también al usuario la selección entre aplicaciones
diferentes. El computador principal está conectado a la SSU a través de la red de acceso principal.
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T0825160-95/d01

Máquina MHEG
(1,1)
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Bloque terminal

Aplicación local
(1,1)

Máquina MHEG
(1,1)
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(1,1)
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(1,1)
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Figura 1/T.174 – Modelo de referencia de la arquitectura de aplicación para configuraciones 
terminal-computador principal

Base Info local 
(1,1)

Base Info local
(1,1)

Terminal de sistema-a-computador principal

FIGURE  1/T.174...[D01] = page pleine
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T0825170-95/d02

Máquina MHEG
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Figura 2/T.174 – Modelo de referencia de la arquitectura de aplicación para configuraciones 
terminal-terminal 

Sistema terminal-a-terminal

FIGURE  2/T.174...[D02] = page pleine
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T0825180-95/d03

Sistema terminal-a-base de datos

Agente acceso
(1,1)
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(1,1)

Base Info local
(1,1)
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Figura 3/T.174 – Modelo de referencia de la arquitectura de aplicación para configuraciones 
terminal a base de datos

FIGURE  3/T.174...[D03] = page pleine
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En el caso de una arquitectura terminal a terminal, la SSU a la que están conectados todos los terminales puede ser una
unidad de control de multipunto (MCU, multipoint control unit) que controla y gestiona la aplicación y los distintos
terminales. El protocolo de extremo a extremo entre una aplicación y una máquina MHEG distante es aplicable a todos
los terminales. Cada aplicación de terminal puede utilizar el protocolo para comunicarse con cada una de las demás
máquinas de terminal.

En el caso de estructuras "terminal a base de datos" o "terminal a computador principal y bases de datos" la base de datos
puede estar constituida principalmente por un agente de acceso utilizado para ubicar los objetos referenciados.

El agente de presentación proporciona un servicio de presentación de contenidos multimedios. Gestiona la presentación
de datos unimedios, ejecuta la decodificación de los formatos de datos y gestiona su interacción. Actúa también como
interfaz con dispositivos externos tales como lectores de tarjetas inteligentes, pantallas, etc. Los clientes acceden al
agente de presentación (que aquí es la máquina MHEG) a través de la "API de presentación" que aísla el soporte lógico a
un nivel superior desde las características específicas de las distintas subplataformas de soporte físico. El agente de
presentación únicamente está presente en un terminal.

El agente de acceso proporciona objetos MHEG y ubicación de contenidos multimedios, servicios de acceso y de
comunicación. Efectúa la localización de los diversos objetos (contenidos multimedios, objetos MHEG, guiones, datos
específicos de la aplicación) que son transparentes a sus clientes, es decir procesos que tratan de acceder a esos objetos.
Cuando se solicita un objeto, el agente de acceso puede, en primer lugar, localizarlo (posiblemente mediante la emisión
de peticiones a los servicios de guía) y a continuación recuperarlo de un almacén local o distante (posiblemente
emitiendo peticiones a los servicios de reposición y equipos distantes) y por último proporcionar el acceso al mismo
(posiblemente utilizando objetos MHEG y servicios de codificación/decodificación de contenidos). De forma inversa, el
agente de acceso maneja también la expedición de objetos a equipos distantes, su registro en guías y su almacenamiento
en depósitos.

La aplicación local gestiona la lógica de la aplicación sobre una plataforma determinada. En sí misma, la aplicación
estará a menudo distribuida entre varias plataformas (terminales, computadores principales). La aplicación local es un
cliente del agente de acceso a través de la API de acceso, de la máquina MHEG por conducto de la API de MHEG y del
agente de presentación por medio de la API de presentación. La aplicación local puede hacer uso del servicio de
ejecución del guión proporcionado por el procesador del guión. Los guiones son partes de una aplicación que se
intercambian en el curso de la aplicación. Un procesador del guión es una unidad funcional capaz de ejecutar guiones.
Puede ser el propio guión (si se intercambia en forma ejecutable), un intérprete de lenguaje de guión o un intérprete de
representación de intercambio de guión (SIR, script interchange representation) de MHEG.

La máquina MHEG  proporciona un servicio de interpretación de MHEG que interpreta objetos MHEG, gestiona los
enlaces entre ellos, produce acciones y ordena presentaciones de objetos y accesos. La aplicación, a través de la API
MHEG efectúa el control de la máquina MHEG.

Puede utilizarse la base de información local para almacenar en el dispositivo de manera permanente o temporal
objetos, contenidos, guiones, etc. No se hace ninguna hipótesis acerca de cómo se almacenan esos objetos y qué
dispositivos de almacenamiento físico se utilizan.

La API de presentación permite a la máquina MHEG terminal acceder al servicio de presentación de contenidos
multimedios que proporciona un agente de presentación.

La API de MHEG permite que las aplicaciones MHEG accedan al servicio de interpretación de MHEG proporcionado
por una máquina MHEG. La aplicación cliente de la API de MHEG puede ser la aplicación local o puede ejecutarse en
un dispositivo distante. Si la aplicación se ejecuta en un dispositivo distante puede acceder a la API de MHEG
empleando el protocolo de extremo a extremo "aplicación – máquina MHEG distante" (9). En esta Recomendación se
especifica la API de MHEG.

La API de acceso permite a los procesos (por ejemplo, aplicación local, intérprete del guión, máquina MHEG, agente de
presentación) el acceso al objeto MHEG y la ubicación de contenidos multimedios y el acceso y servicios de
comunicación proporcionados por un agente de acceso.

La unidad de sustentación del servicio es una unidad funcional que maneja parámetros de control propios del servicio
y ofrece una funcionalidad que depende del servicio concreto. Un ejemplo de sustentación del servicio es la MCU en el
caso del servicio de videoconferencia. La funcionalidad manejada por la unidad de sustentación del servicio es
característica del servicio.

El protocolo de extremo a extremo "aplicación – máquina MHEG distante", permite a una aplicación que se ejecuta
en un dispositivo distante comunicarse con una máquina MHEG local. Este protocolo permite la implementación de
configuraciones terminal-computador principal.
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El protocolo de extremo a extremo "aplicación – unidad de sustentación del servicio" permite el empleo de los
servicios proporcionados por un proveedor de servicio por parte de la aplicación del terminal o del usuario,
respectivamente.

El protocolo de extremo a extremo "agente de acceso – agente de acceso" permite el manejo, mantenimiento e
intercambio de objetos y datos en un entorno distribuido.

5.1.2 La API de MHEG

En esta subcláusula se describe la terminología aplicable a la API de MHEG.

La API de MHEG es la interfaz a través de la cual se admite que una aplicación MHEG controle una máquina MHEG.

T0825190-95/d04

Aplicación de MHEG

Respuesta

Notificación

API de MHEG

Petición

Máquina de MHEG

Figura 4/T.174 – API de MHEG

FIGURE  4/T.174...[D04] = 7 cm

Una API consta de primitivas es decir puntos de entrada básicos que un módulo proveedor proporciona a cualquier
módulo usuario para permitir que el usuario acceda a servicios de soporte lógico suministrados por el proveedor. Estos
módulos son elementos de soporte lógico aunque pueden utilizar servicios proporcionados por el soporte físico de
computador u otros equipos electrónicos.

La API de MHEG proporciona acceso a servicios de interpretación de MHEG y (facultativamente) a servicios de
acceso a objetos. Las máquinas MHEG son los proveedores y las aplicaciones MHEG los usuarios. Una máquina de
MHEG puede proporcionar sus servicios de soporte lógico a varias aplicaciones por lo que, en consecuencia, puede
contemplarse como un servidor. Sin embargo, las aplicaciones de MHEG son los clientes de los servicios de soporte
lógico.

Se utiliza una primitiva de API para la transferencia de cierta información entre su usuario y su proveedor. Esta
información está compuesta de elementos de control y/o datos. La información puede expedirse bien desde un cliente a
su servidor o desde el servidor a uno de sus clientes. El emisor puede generar la información por propia iniciativa o
como respuesta a una primitiva emitida anteriormente. Se utilizan los siguientes términos:

− petición, primitiva emitida por un cliente por iniciativa propia para expedir información al servidor;

− respuesta, primitiva emitida por el servidor como respuesta a una solicitud de envío de información al
cliente;

− notificación, primitiva emitida por el servidor por iniciativa propia para expedir información al servidor.

Pueden considerarse distintas clases de peticiones:

− peticiones que no requieren respuesta, denominadas peticiones asíncronas;

− peticiones que no requieren una respuesta inmediata, denominadas peticiones síncronas diferidas;

− peticiones que requieren una respuesta inmediata hasta cuya recepción no puede proseguir el cliente,
denominadas respuestas síncronas.

Sean síncronas o asíncronas las peticiones pueden producir un procesamiento que a su vez provocará notificaciones.
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5.2 Especificación funcional de la API de MHEG

5.2.1 Especificaciones de utilización de MHEG

En esta subcláusula se presentan las reglas de utilización de MHEG. Están constituidas por clarificaciones e
interpretaciones de la norma MHEG relativas a la definición de las entidades principales contempladas por la norma
MHEG que pueden manejarse en aplicaciones que utilizan MHEG.

La comprensión clara de las entidades relacionadas con MHEG supone una definición formal de la identidad de las
entidades manejadas y/o transformadas por componentes de una aplicación que utiliza MHEG, así como de la forma en
que pueden identificarse o referenciarse dentro de componentes diferentes.

5.2.1.1 Definiciones

En estas subcláusulas se introducen los conceptos de identidad, identificación y referenciación. Las puntualizaciones que
siguen aportan una semántica adicional con respecto a la norma de MHEG (que no efectúa una distinción clara entre
referencia e identificación) y se aplican como definiciones en toda esta Recomendación.

La identidad de un objeto es el mismo. Se define la función identidad mediante Identity(A) = A. Todo objeto tiene una
identidad. Los objetos A y B tienen la misma identidad si y solo si A y B son el mismo objeto.

La identificación de un objeto es una forma inequívoca de determinar su identidad. Si los objetos A y B tienen el mismo
identificador, tendrán también la misma identidad es decir son el mismo objeto. A menudo, pero no necesariamente, el
identificador está contenido en el objeto. Los objetos pueden tener varios modos de identificación (con distintos tipos de
identificador) aunque ésta es una práctica poco útil y no recomendada. Si un objeto carece de identificador no podrá
identificarse, aun cuando posea una identidad.

La referenciación de un objeto es una forma conveniente de asociar un nombre al objeto. Para determinar el objeto
referenciado debe deslindarse mediante algún proceso la referencia del objeto. Una referencia puede únicamente
referenciar un objeto en un momento dado aunque un objeto puede referenciarse de varios modos. En consecuencia, a
diferencia de lo que sucede con el identificador, no se garantiza que las referencias a un objeto sean unívocas. Más aún,
es posible referenciar objetos que de otro modo no serían identificables.

5.2.1.2 Objetos MHEG

Según la norma de MHEG, se define un objeto MHEG en forma de representación codificada. En consecuencia, los
objetos MHEG son cadenas de bits. La identidad de un objeto MHEG es una subcadena de bits. Los objetos MHEG son
objetos de 'forma a' como se describen en 6.2.4 de la norma MHEG. El objeto A de MHEG y el objeto B son idénticos si
y sólo si tienen la misma secuencia de bits.

Un objeto MHEG no es un objeto físico, si no más bien una abstracción (secuencia de bits especificada) que puede tener
varias representaciones (esto es objetos diferentes) de tipos distintos: objetos MHEG intercambiados, objetos MHEG
almacenados, objetos-mh. Tales representaciones se manejan por servicios de soporte lógico distintos.

Un identificador de MHEG puede identificar un objeto MHEG. Los identificadores MHEG constituyen la única forma
de identificar objetos de MHEG. La norma MHEG define la estructura y representación codificada de identificadores
MHEG. El identificador MHEG de un objeto MHEG debe codificarse dentro del objeto MHEG. Como el atributo es
facultativo, algunos objetos MHEG carecen de identificador MHEG. Tales objetos MHEG no pueden identificarse. La
norma MHEG impone una limitación al diseño de aplicaciones que utilizan MHEG en el sentido de que el objeto A de
MHEG y el objeto B de MHEG no pueden tener el mismo identificador MHEG salvo que sean idénticos.

La referencia genérica MHEG describe todas las formas posibles de referenciar un objeto MHEG.

5.2.1.3 Objetos-mh

Un objeto-mh es una representación interna de un objeto MHEG dentro del proceso o sistema. Un objeto-mh no es un
objeto MHEG. Dentro de una máquina MHEG, los objetos-mh representan objetos de MHEG 'disponibles'. Los
objetos-mh son objetos de 'forma b' descritos en 6.2.4 de la norma MHEG. Un objeto-mh representa un objeto MHEG,
es decir existe siempre una cadena de bits que se corresponde con un objeto-mh. Una máquina MHEG no manejará más
de un objeto-mh para representar un objeto MHEG.
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En consecuencia, pueden identificarse los objetos-mh manejados por máquinas MHEG empleando identificadores
MHEG. Además, la aplicación, puede definir otros mecanismos de identificación de objetos-mh (por ejemplo,
identificación simbólica), siempre que lo permitan sus representaciones internas. Esto es particularmente útil cuando no
son identificables algunos de los objetos MHEG representados por objetos-mh de una máquina MHEG, es decir no
tienen identificador de MHEG. Esto permite garantizar que serán identificables todos los objetos-mh.

Los objetos-mh se referencian del mismo modo que los objetos MHEG. Se diferenciarán las referencias a objetos
MHEG para los cuales la máquina MHEG maneja un objeto-mh direccionando este objeto-mh.

5.2.1.4 Objetos-rt

Un objeto-rt es un 'caso' (o copia), establecido en la ejecución, de un objeto-mh 'modelo' creado y manejado por una
máquina MHEG con fines de presentación. Un objeto-rt no es un objeto MHEG. Dentro de una máquina MHEG los
objetos-rt representan objetos MHEG 'disponibles-rt'. Los objetos-rt son objetos de 'forma c' descritos en 6.2.4 de la
norma de MHEG. Un objeto-mh puede tener varios o ningún objeto-rt que sean copias 'presentables' de dicho objeto.
Todo objeto-rt tiene siempre como modelo exactamente un objeto-mh.

Pueden identificarse los objetos-rt utilizando identificadores de objeto-rt cuya parte 'identificación del objeto modelo' es
un identificador MHEG. La norma MHEG define la estructura y representación codificada de identificadores de
objetos-rt. Además, la aplicación puede definir otros mecanismos para la identificación de objetos-mh (por ejemplo,
identificación simbólica), siempre que su representación interna lo permita. Esto es particularmente útil cuando no son
identificables algunos de los objetos MHEG representados por objetos-mh de una máquina MHEG, utilizados como
modelos de los objetos-rt es decir carecen de identificador MHEG. Esto permite garantizar que podrán identificarse
todos los objetos-rt.

Pueden referenciarse los objetos-rt empleando referencias genéricas de MHEG.

5.2.1.5 Canales

Los canales son objetos definidos por la norma MHEG y manejados por máquinas MHEG. Pueden identificarse
empleando identificadores de canal.

5.2.1.6 Objetos MHEG intercambiados

Los objetos MHEG intercambiados son representaciones de objetos MHEG que se intercomunican en un punto temporal
determinado mediante una red o un medio de almacenamiento. Puede intercambiarse un objeto MHEG determinado (por
ejemplo, una cadena de bits) muchas veces entre numerosos puntos, es decir representarse mediante numerosos objetos
MHEG intercambiados. Un identificador externo de MHEG puede identificar un objeto MHEG intercambiado y, en
consecuencia, referenciar un objeto MHEG mediante su ubicación e instante de intercambio. Sin embargo debe
subrayarse que un identificador externo de MHEG puede no identificar realmente un objeto MHEG.

Los objetos MHEG almacenados son representaciones de objetos MHEG ubicadas generalmente en ficheros o registros
de bases de datos. Por ejemplo, puede almacenarse un objeto MHEG determinado (por ejemplo, una cadena de bits) en
muchos lugares, esto es representarse mediante varios objetos MHEG almacenados. Generalmente, se identifican esas
ubicaciones mediante nombres de ficheros o identificadores de bases de datos. Un identificador externo de MHEG puede
identificar una ubicación de almacenamiento de un objeto MHEG y en consecuencia, referenciar un objeto MHEG a
través de la ubicación de su almacenamiento.

5.2.2 Descripción de servicios relacionados con MHEG

En esta subcláusula se presenta el concepto de servicios relacionados con MHEG es decir el uso común de servicios de
soporte lógico que permiten el manejo de entidades relacionadas con MHEG. Proporcionan estos servicios los bloques
constructivos (componentes) de la MHEG que utilizan la arquitectura de aplicación sobre la que se edifica la aplicación
MHEG. Los clientes y los servicios no se conocen necesariamente entre sí pudiendo relacionarse a través de una entidad
mediadora. Según este enfoque de bloques constructivos las implementaciones de los servicios se utilizan entre sí.

Una aplicación MHEG puede utilizar algunos de los siguientes servicios relacionados con MHEG:

− el servicio de interpretación de MHEG que permite el control del comportamiento de una máquina
MHEG, es decir la interpretación y presentación de objetos MHEG;

− el servicio de acceso a objetos MHEG que permite el acceso y la modificación de atributos de objetos
MHEG 'lógicos';

− el servicio de comunicación de objetos MHEG que permite la transferencia de objetos MHEG entre
ubicaciones;
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− el servicio de localización de objetos MHEG que permite la gestión y la resolución de referencias a
objetos MHEG;

− el servicio de tratamiento de objetos MHEG que permite gestionar el acceso a objetos MHEG físicos y
el intercambio entre los mismos;

− el servicio de almacenamiento de objetos MHEG que permite almacenar cadenas de bits de objetos
MHEG y acceder a las mismas;

− el servicio de codificación/decodificación de objetos MHEG que permite la codificación y la
decodificación de objetos MHEG;

− servicios adicionales para la distribución, presentación y distribución en tiempo real de los objetos y
contenidos de MHEG que puedan considerarse.

Los servicios de soporte lógico que se indican a continuación efectúan el tratamiento de distintas clases de entidades
relacionadas con MHEG que guardan estrechas relaciones entre sí aunque son de distintos tipos (en consecuencia no
comparables):

− el servicio de interpretación de MHEG maneja objetos-rt, zócalos, canales y objetos-mh;

− el servicio de acceso a objetos MHEG maneja objetos-mh;

− el servicio de tratamiento de objetos MHEG 'maneja' objetos MHEG. Como los objetos de MHEG son
objetos abstractos en lugar de físicos, este servicio se apoya en servicios que manejan 'representaciones'
físicas de objetos MHEG, como los servicios de almacenamiento o de transporte;

− el servicio de localización de objetos MHEG maneja referencias genéricas de MHEG. Mediante el uso de
mapas puede resolver esas referencias es decir convertirlas en identificadores comprensibles por la
aplicación solicitante;

− el servicio de comunicación de objetos MHEG maneja objetos MHEG intercambiados;

− el servicio de almacenamiento de objetos MHEG maneja objetos MHEG almacenados y gestiona
ubicaciones de almacenamiento de objetos MHEG, cuyo tipo depende del mecanismo de almacenamiento
subyacente, por ejemplo, ficheros, registros de bases de datos;

− el servicio de codificación/decodificación de objetos MHEG proporciona funciones para la
transformación de objetos-mh en objetos MHEG y viceversa.

La API de MHEG está constituida por la interfaz proporcionada por los servicios que siguen, que deberán proporcionar
las máquinas MHEG conformes con la norma:

− servicio de interpretación de MHEG (obligatorio);

− servicio de acceso de objeto MHEG (facultativo).

6 Principios de definición de la API

6.1 Cumplimentación de requisitos técnicos en la API de MHEG

Según las recomendaciones de ISO/CEI JTC 1 N 2965 [11]: "Guidelines for JTC 1 API Standardisation" se define la
API de MHEG como una especificación de API abstracta, es decir una descripción independiente de lenguaje de la
semántica de un conjunto de funcionalidades en una sintaxis abstracta utilizando tipos de datos abstractos.

A tenor de las recomendaciones de ETR 225, la norma de API de MHEG deberá satisfacer los siguientes requisitos:

− portabilidad;

− genericidad;

− verificabilidad de conformidad;

− implementabilidad.

El requisito de portabilidad estipula que la norma API de MHEG deberá permitir a las aplicaciones MHEG la
utilización de los servicios de intercambio y manipulación de objetos MHEG proporcionados por las máquinas MHEG
de un modo que sea independiente de:

− el lenguaje de programación que utilice la aplicación MHEG;

− el sistema operativo subyacente.
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Esta norma satisface el requisito de portabilidad mediante la definición de una especificación de API abstracta.

El requisito de genericidad estipula que una norma API de MHEG deberá proporcionar un soporte apropiado para
abarcar todos los requisitos comunes de aplicaciones MHEG.

Esta norma cumple el requisito de genericidad gracias a la definición de la API de la MHEG a nivel más básico, por
ejemplo, definiendo primitivas que concuerdan con acciones elementales de MHEG y tipos de datos concordantes con
tipos de datos de MHEG. Esto asegura que se pone a disposición de las aplicaciones la máxima gama de manipulaciones
de objetos MHEG.

El requisito de verificabilidad de conformidad establece que la norma API de MHEG debe permitir del modo más
sencillo posible la verificación de la conformidad de máquinas MHEG con la norma API de MHEG, es decir la
provisión correcta de esta API por la máquina MHEG en prueba, así como la conformidad de aplicaciones MHEG con la
norma API de MHEG, esto es el uso correcto de esta API por la aplicación MHEG sometida a prueba.

Esta norma cumple los requisitos de verificabilidad de conformidad mediante la expresión formal de los requisitos de
implementaciones de conformidad y aplicaciones de conformidad, así como mediante el empleo de una técnica de
descripción formal para la definición de la API de MHEG.

El requisito de implementabilidad establece que la norma API de MHEG debe tener presente la sencillez y la claridad
tanto en la definición como en la formulación, a fin de que la implementación de máquinas MHEG conformes con la
norma sea lo más sencilla posible.

Esta norma cumple el requisito de implementabilidad debido a la provisión de directrices informativas para obtener
especificaciones de vinculación de lenguaje y reglas de codificación de mensaje a partir de la especificación de la API
abstracta.

6.2 Utilización del lenguaje de definición de interfaz (IDL) ISO/CEI 14750 [10]

Se define la API de MHEG empleando el lenguaje IDL.

6.2.1 Introducción de conjunto al IDL

El lenguaje IDL es una técnica de descripción formal para especificar los servicios proporcionados por objetos para su
uso por parte de aplicaciones u otros objetos. Aunque una comunicación orientada a objetos en entornos distribuidos es
realmente una tecnología de cierta importancia en lo relativo a la definición de herramientas básicas de multimedios, en
esta Recomendación únicamente se contempla el uso de IDL y su modelo de objetos subyacente como una técnica de
descripción formal independiente del contexto para la especificación de las API.

La aplicación de IDL debe basarse en un modelo de objetos subyacente. Tal modelo de objetos se define mediante tipos
de objetos que sustentan operaciones que caracterizan el comportamiento de los objetos. Los objetos son casos de tipos
de objetos. Pueden identificarse los objetos utilizando referencias de objeto. Pueden establecerse casos de tipos no
objeto aunque éstos no sustentan operaciones. Las operaciones se definen mediante una signatura constituida por un
nombre, una lista de tipos de parámetros de entrada y salida y una lista de tipos resultado. El conjunto de signaturas de
operación definidas para un tipo constituye la interfaz de ese tipo. La subtipificación permite definir jerarquías de tipos
con subtipos que proporcionan su interfaz de supertipos como parte de su propia interfaz. Las peticiones de operación
pueden tener distintas semánticas operacionales tales como síncronas, asíncronas, etc. Las consecuencias de una petición
de operación incluyen efectos laterales, resultados y excepciones.

IDL es el lenguaje que se utiliza para describir las interfaces (esto es el conjunto de operaciones) proporcionadas por los
objetos. Consta de unos convenios lexicográficos, directivas de preprocesamiento y una gramática de tipo Forma
Extendida Backus-Naur (EBNF, extended Backus-Naur form). La especificación en IDL de una API consta de
definiciones de tipos de datos, definiciones de constantes, definiciones de excepciones, definiciones de interfaz y
definiciones de módulo.

6.2.2 Lenguaje de definición de la interfaz

En esta subcláusula se describen los conceptos principales necesarios para la comprensión de la definición de la API de
MHEG.

El modelo de objetos proporciona una representación organizada de conceptos y terminología de objetos. Define un
modelo parcial para el cálculo que abarca las características clave de objetos tal y como la realizan las tecnologías
presentadas.
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El modelo de objetos presentado en esta Recomendación es abstracto en el sentido de que no es directamente realizable
por ninguna tecnología concreta.

Un sistema de objetos proporciona servicios a sus clientes. El cliente de un servicio es cualquier entidad capaz de
solicitar el servicio.

6.2.2.1 Objetos

Un sistema de objetos comprende entidades conocidas como objetos. Un objeto es una entidad encapsulada e
identificable que proporciona uno o más servicios que puede solicitar un cliente.

6.2.2.2 Peticiones

Los clientes solicitan servicios emitiendo peticiones. Una petición es un suceso, es decir algo que se produce en un
momento determinado. La información asociada a una petición está constituida por una operación, un objeto meta,
varios o ningún parámetro (reales) y un contexto de petición facultativo.

Un formulario de petición es una descripción o estructura que puede evaluarse o ejecutarse múltiples veces para producir
la emisión de peticiones.

Un valor es un ente que puede constituir un parámetro legítimo (real) de una petición. Un valor puede identificar un
objeto con la finalidad de ejecutar la petición. Al valor que identifica un objeto se le denomina nombre de objeto.

Una referencia de objeto representa, fiablemente, un objeto particular. Concretamente una referencia de objeto
identificará el mismo objeto cada vez que se utilice la referencia en una petición (con sujeción a un cierto límite
pragmático en espacio y tiempo). Un objeto puede designarse mediante múltiples y diferentes referencias de objeto.

Una petición puede tener parámetros utilizados para transferir datos al objeto meta, asimismo puede también poseer un
contexto de petición que proporciona información adicional sobre la petición.

Una petición provoca la ejecución de un servicio por cuenta del cliente. El resultado de la ejecución de un servicio
devuelve al cliente los resultados, si existen, definidos por la petición.

Si durante la ejecución de una petición se produce una condición anormal, se devuelve una excepción. La excepción
puede transportar parámetros de retorno adicionales propios de esa excepción.

Los parámetros de petición se identifican por su posición. Un parámetro puede ser un parámetro de entrada, un
parámetro de salida o un parámetro de entrada-salida. Una petición puede también devolver un valor de resultado único
así como cualesquiera parámetros de salida.

Se aplica la semántica siguiente a todas las peticiones:

− no se garantiza la supresión ni la conservación de ninguna superposición de valores de parámetros;

− no se garantiza el orden en el que se escriben los parámetros de salida superpuestos;

− si se devuelve una excepción quedan definir los parámetros de salida;

− el valor utilizado como entrada puede limitar los valores devueltos por un parámetro de entrada-salida.

6.2.2.3 Tipos

Un tipo es un ente identificable con un predicado asociado (una función matemática de argumento único con un
resultado booleano) definido sobre valores. Un valor satisface un tipo si el predicado es verdadero para ese valor. Todo
valor que satisface un tipo se denomina miembro del tipo.

Los tipos se utilizan en signaturas para restringir un posible parámetro o caracterizar un posible resultado.

La extensión del tipo es el conjunto de valores que satisfacen el tipo en un momento determinado.

Un tipo objeto es un tipo cuyos miembros son objetos (literalmente, valores que identifican objetos). En otras palabras,
un tipo objeto únicamente se satisface por (valores que identifican) objetos.
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6.2.2.4 Interfaces

Una interfaz es una descripción del conjunto de operaciones posibles que un cliente puede solicitar de un objeto. Un
objeto satisface una interfaz si puede especificarse como objeto meta en cada petición potencial descrita por la interfaz.

Un tipo de interfaz es un tipo satisfecho por cualquier objeto (literalmente, cualquier valor que identifica un objeto) que
satisface una interfaz concreta.

6.2.2.5 Operaciones

Una operación es una entidad identificable que designa un servicio que puede solicitarse.

Las operaciones se identifican por un identificador de operación. Una operación no es un valor.

Toda operación tiene una signatura que describe los valores legítimos de los parámetros de petición y los resultados
devueltos. En particular, una signatura está constituida por:

− una especificación de los parámetros necesarios en las peticiones de esa operación;

− una especificación de los resultados de las operaciones;

− una especificación de las excepciones que pueden producirse en una petición de la operación y los tipos
de parámetros que la acompañan;

− una especificación de la información contextual adicional que puede afectar la petición;

− una indicación de la semántica de ejecución que debería esperar el cliente de una petición de esa
operación.

Todo parámetro se caracteriza por su modo y su tipo. El modo indica si el valor debe traspasarse del cliente al servidor
(entrada), del servidor al cliente (salida) o entre ambos (entrada-salida). El tipo de parámetro limita el posible valor que
puede traspasarse en la dirección o direcciones indicadas por el modo.

El resultado retorno es un parámetro de salida distinguido.

Una excepción es una indicación de que no se ejecutó con éxito la petición de una operación. Toda excepción puede
acompañarse de información adicional propia de la excepción.

Un contexto de petición proporciona información adicional y específica de la operación que puede afectar la ejecución
de una petición.

El modelo de objetos define dos estilos de semántica de ejecución:

− Una vez-como-máximo: Si la petición de operación se realiza satisfactoriamente, se ejecutó exactamente
una vez; si devuelve una indicación de excepción y se ejecutó como máximo una vez.

− Óptimo esfuerzo: Una operación de óptimo esfuerzo es una operación de petición únicamente, esto es no
puede devolver resultados y el solicitante nunca se sincroniza con la ejecución, si existe, de la petición.

Con toda operación se asocian las semánticas de ejecución esperadas. Esto evita que un cliente y la implementación
objeto adopten semánticas de ejecución distintas.

Obsérvese que un cliente puede invocar una operación como-máximo-una vez de una forma síncrona o síncrona-
diferida.

6.2.2.6 Atributos

Una interfaz puede tener atributos. Un atributo equivale lógicamente a la declaración de una pareja de funciones de
acceso: una para recuperar el valor del atributo y otra para fijar el valor del atributo.

Un atributo puede ser de lectura únicamente en cuyo caso solo se define la función accesoria de recuperación.

6.2.2.7 Subtipificación en función de la herencia

La subtipificación es una relación entre tipos basada en sus interfaces. Define las reglas mediante las cuales se
consideran aceptables los objetos de un tipo en contextos que esperan otro tipo. La herencia es un mecanismo para la
reutilización. Muchos sistemas de objetos no establecen distinción entre la subtipificación y la herencia. En la
subcláusula que sigue, se definen los dos conceptos por separado y a continuación se indican explícitamente como están
relacionados.
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6.2.2.8 Subtipificación

El modelo de objetos sustenta la subtipificación de tipos de objetos. Intuitivamente, un tipo es un subtipo de otro si el
primero es una especialización o un perfeccionamiento del segundo. Desde el punto de vista operacional, ello implica
que puede utilizarse cualquier objeto del primer tipo en un contexto que espera un objeto del segundo tipo, es decir si S
es un subtipo de T, puede utilizarse un objeto de tipo S donde pueda emplearse un objeto de tipo T. En otros términos,
los objetos de tipo S son también de tipo T. Los subtipos pueden tener múltiples tipos progenitores, con la implicación
de que un objeto que sea un caso de tipo S es también un caso de todos los supertipos de tipo S. Las relaciones entre
tipos definen una jerarquía de tipos que puede dibujarse como un gráfico acíclico dirigido.

6.2.2.9 Herencia

La herencia es un mecanismo de notación para definir un tipo S en términos de otro tipo T. La definición de S hereda
todas las operaciones de T y puede proporcionar otras operaciones. Intuitivamente, la herencia significa que las
operaciones definidas en T están también definidas o pueden utilizarse por S. La subtipificación es una relación entre
interfaces (tipos). La herencia puede aplicarse tanto a interfaces como a implementaciones; es decir pueden heredarse
interfaces y implementaciones. El modelo de objetos se aplica a la herencia de interfaces. No especifica lo que puede
suceder con implementaciones de operaciones heredadas (por ejemplo si un subtipo las puede modificar o suprimir).

6.2.3 Principio para la correspondencia entre interfaces IDL y primitivas API

La interfaz de la máquina MHEG consta de un conjunto de primitivas API que pueden organizarse en agrupaciones
según la entidad objetivo de una primitiva. En consecuencia, la definición de esta interfaz puede estructurarse
lógicamente según el proveedor de la operación. En el contexto de la API de MHEG no es necesario implementar los
objetos que proporcionan interfaces en forma de implementaciones de objetos separadas. Generalmente serán entidades
internas manejadas por la máquina MHEG. En lo que respecta a la norma MHEG, la definición de la API de MHEG
sigue una metodología orientada a objetos sin exigir a las implementaciones que utilicen técnicas de programación o de
diseño orientadas a objetos.

Los servicios se definen no como la interfaz que debería proporcionar un módulo sino como un conjunto de operaciones
tendentes a ofrecer un servicio a los clientes que tengan acceso.

En consecuencia la API de MHEG consta de objetos de interfaz IDL que proporcionan operaciones que se corresponden
con primitivas de API. El caso de objeto sobre el que se solicita una operación se corresponde con el parámetro principal
(objetivo) de la primitiva API.

6.2.4 Cumplimentación de requisitos técnicos

El empleo de IDL contribuye a la cumplimentación de los requisitos técnicos de portabilidad y implementabilidad:

− IDL es independiente de cualquier lenguaje de programación. Además existen especificaciones
disponibles de publicidad para la vinculación de lenguaje IDL con C y C++ y otras están en estudio.

− IDL proporciona un lenguaje de descripción formal completo que permite la especificación concisa
legible y eficaz de la API de MHEG. Además este lenguaje de descripción formal resulta apropiado para
la compilación automática, lo que significa que las implementaciones de API de MHEG podrían
generarse automáticamente para un lenguaje y sistema operativo determinados empleando compiladores
IDL apropiados. Esto, por supuesto, constituiría un elemento importante para facilitar la
implementabilidad y la utilización general de la API normalizada en lugar de cualquier interfaz específica.

6.3 Visión de conjunto de la definición de API y principios generales

6.3.1 Modelo de objetos de la API de MHEG

En esta subcláusula se presenta el modelo de objetos, es decir los tipos de objeto (interfaces) proporcionados por la API
de MHEG y sus relaciones de subtipificación.

Debe subrayarse que los objetos descritos a continuación se introducen como conceptos útiles para la especificación de
la interfaz, pero no es necesario implementarlos como objetos separados. La API de MHEG se especifica como una API
abstracta en términos de operaciones proporcionadas por objetos, si bien las implementaciones de la API de MHEG se
proporcionarán mediante realizaciones de la máquina MHEG.
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Figura 5/T.174 – Modelo de objetos

NOTA 1 – Los objetos mh (y sus subtipos) concuerdan con objetos de forma b) definidos en 13522-1 ISO/CEI: "Information 
technology – Coding of multimedia and hypermedia information" [1], 6.2.4, esto es objetos disponibles por la máquina MHEG.

NOTA 2 – Los objetos rt (y sus subtipos) concuerdan con los objetos de forma c) definidos en ISO/CEI 13522-1 "Information 
technology – Coding of multimedia and hypermedia information" [1], 6.2.4, es decir casos de objetos mh disponibles para el 
proceso de  presentación.

FIGURA  5/T.174...[D05] =
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7 Definición de la API de MHEG

7.1 Primitivas obligatorias

7.1.1 Objeto MHEGEngine

La subcláusula siguiente define las operaciones del objeto MHEGEngine.

7.1.1.1 Operación initialiseEngine

Sinopsis:

Interfaz: MHEGEngine

Operación: initialiseEngine

Resultado: void

Descripción:

Esta operación ejecuta cualquier inicialización necesaria de la interfaz. Deberá invocarse antes de que se invoquen
cualesquiera otras operaciones de la interfaz definidas en esta Recomendación. Puede invocarse múltiples veces, en cuyo
caso cada invocación reinicializará la máquina MHEG.

7.1.1.2 Operación shutdownEngine

Sinopsis:

Interfaz: MHEGEngine

Operación: shutdownEngine

Resultado: void

Descripción:

Esta operación suprime todos los objetos de la interfaz generados por el servicio que estén asociados con la sesión en
curso. La siguiente operación que aceptará la máquina MHEG es la operación initialiseEngine.

7.1.1.3 Descripción en IDL

interface MHEGEngine {

void initialiseEngine();
void shutdownEngine();

};

7.1.2 Objeto NotificationManager

A continuación se definen las operaciones del objeto NotificationManager.

7.1.2.1 Operación getReturnability

Sinopsis:

Interfaz: NotificationManager

Operación: getReturnability

Resultado: sequence<unsigned short>

Descripción:

Esta operación recupera el comportamiento de retornabilidad de la máquina MHEG.

La operación devuelve una lista de números que identifican notificaciones disponibles.

7.1.2.2 Operación getNotification

Sinopsis:

Interfaz: NotificationManager

Operación: getNotification

Resultado: void

Entrada: unsigned short notification_number

Salida: sequence<GenericValue> values

Salida: sequence<MhObjectReference> objects

Excepción: InvalidParameter
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Descripción:

Esta operación recupera una notificación desde la máquina MHEG.

El parámetro notification_number identifica la notificación. Esa identificación puede ser el resultado de una
operación getReturnability.

El parámetro values especifica los valores devueltos.

El parámetro objects especifica las referencias de objetos devueltas.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.2.3 Descripción en IDL

interface NotificationManager

sequence<unsigned short>
    getReturnability();

void
    getNotification(
       in unsigned short
           notification_number,
       out sequence<GenericValue>
           values,
       out sequence<MhObjectReference>
           objects)
raises(InvalidParameter);

};

7.1.3 Objeto EntityManager

A continuación se definen las operaciones del objeto EntityManager.

7.1.3.1 Operación getAvailableMhObjects

Sinopsis:

Interfaz: EntityManager

Operación: getAvailableMhObjects

Resultado: sequence<MHEGIdentifier>

Descripción:

Esta operación recupera los objetos-mh disponibles por la máquina MHEG.

Un objeto-mh puede estar 'no preparado' (en periodo O1), en 'procesamiento' (en periodo O2 u O4) o 'preparado' (en
periodo O3). La operación recupera aquellos objetos que se encuentran en el periodo O3.

La operación devuelve los identificadores de los objetos-mh disponibles.

7.1.3.2 Operación getAvailableRtObjects

Sinopsis:

Interfaz: EntityManager

Operación: getAvailableRtObjects

Resultado: sequence<RtObjectIdentifier>

Descripción:

Esta operación recupera los objetos-rt disponibles por la máquina MHEG.

Un objeto-rt puede estar 'no disponible' (en periodo R1), en 'procesamiento' (en periodo R2 o R4) o 'disponible' (en
periodo R3 y sus subperiodos). La operación recupera los objetos-rt que están en periodo R3.

Esta operación devuelve los identificados de objetos-rt disponibles.
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7.1.3.3 Operación getAvailableChannels

Sinopsis:

Interfaz: EntityManager

Operación: getAvailableChannels

Resultado: sequence<ChannelIdentifier>

Descripción:

Esta operación recupera los canales disponibles por la máquina MHEG.

Un canal puede estar 'no disponible' (en periodo C1), en 'procesamiento' (en periodos C2 o C4) o 'disponible' (en periodo
C3). La operación recupera los canales que están en periodo C3.

La operación devuelve los identificadores de los canales disponibles.

7.1.3.4 Operación releaseAlias

Sinopsis:

Interfaz: EntityManager

Operación: releaseAlias

Resultado: void

Entrada: string alias

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación permite la liberación de un alias. Cancela las asignaciones de este alias a entidades.

El parámetro alias especifica el valor del alias liberado.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.3.5 Descripción en IDL

interface EntityManager     {

sequence<MHEGIdentifier>
    getAvailableMhObjects();

sequence<RtObjectIdentifier>
    getAvailableRtObjects();

sequence<ChannelIdentifier>
    getAvailableChannels();

void
    release Alias(
        in string
            alias)
raises(InvalidParameter);

};

7.1.4 Objeto Entity

A continuación se definen las operaciones del objeto Entity.

7.1.4.1 Operación setAlias

Sinopsis:

Interfaz: Entity

Operación: setAlias

Resultado: void

Entrada: string alias

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación permite la asignación de una alias a cualquier entidad.

La operación setAlias provoca la ejecución de la acción elemental 'establecer alias' con la entidad limitante como
único objetivo.

En 34.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones que pueden provocar la aparición de excepciones.

El parámetro alias especifica el valor del parámetro 'alias' de la acción 'establecer alias'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.4.2 Operación getAlias

Sinopsis:

Interfaz: Entity

Operación: getAlias

Resultado: string

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el alias asignado a una entidad.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.4.3 Descripción en IDL

interface Entity {

    void
        setAlias(
            in string
                alias)
    raises(InvalidTarget);

    string
        getAlias()
    raises(InvalidTarget);

};

7.1.5 Objeto MhObject

A continuación se definen las operaciones para el objeto MhObject. Este objeto hereda del objeto Entity.

7.1.5.1 Operación bind

Sinopsis:

Interfaz: MhObject

Operación: bind

Resultado: MHEGIdentifier

Entrada: MhObjectReference mh_object_reference

Excepción: AlreadyBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación vincula el caso MhObject (caso de objeto de interfaz) con un objeto MHEG (entidad MHEG).

El parámetro mh_object_reference especifica la referencia del objeto MHEG.

Esta operación devuelve el identificador del objeto MHEG límite.

Cuando una entidad MHEG ha limitado ya el caso de objeto de la interfaz aparece la excepción AlreadyBound.

Cuando la entidad MHEG objetivo no está disponible aparece la excepción InvalidTarget. El miembro period
devuelve el periodo vigente del objetivo.
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7.1.5.2 Operación unbind

Sinopsis:

Interfaz: MhObject

Operación: unbind

Resultado: void

Excepción: NotBound

Descripción:

Esta operación cancela la vinculación entre el caso MhObject (caso de objeto de interfaz) y un objeto MHEG (entidad
MHEG).

Cuando un caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción NotBound.

7.1.5.3 Operación prepare

Sinopsis:

Interfaz: MhObject

Operación: prepare

Resultado: MHEGIdentifier

Entrada: MhObjectReference mh_object_reference

Excepción: AlreadyBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación permite a la máquina MHEG la creación de un objeto MHEG a partir de un objeto de modelo.

La operación prepare provoca la ejecución de la acción elemental 'prepare' prevista como meta en un objeto MHEG
único.

En 36.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo y las condiciones de error que
provocan la aparición de excepciones.

El parámetro mh_object_reference especifica una referencia a un objeto MHEG.

Esta operación vincula, implícitamente, el caso MhObject (caso de objeto de interfaz) con el objetMHEG recién
preparado (entidad MHEG).

La operación devuelve el identificador del objeto MHEG recién preparado limitado con el caso MhObject.

Cuando el caso de objeto de interfaz ya está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción AlreadyBound.

Cuando la entidad MHEG objetivo no está disponible aparece la excepción InvalidTarget. El miembro period
devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.5.4 Operación destroy

Sinopsis:

Interfaz: MhObject

Operación: destroy

Resultado: void

Excepción: NotBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación permite que la máquina MHEG elimine un objeto MHEG.

La operación destroy provoca la ejecución de la acción elemental 'destrucción' prevista como objetivo en un objeto
MHEG único.

En 36.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo y las condiciones de error que
provocan la aparición de excepciones.

Esta operación cancela, implícitamente, la vinculación entre el caso MhObject (caso de objeto de interfaz) y el objeto
MHEG recién destruido (entidad MHEG).

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción NotBound.
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Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción InvalidTarget.
El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.5.5 Operación getPreparationStatus

Sinopsis:

Interfaz: MhObject

Operación: getPreparationStatus

Resultado: PreparationStatusValue

Excepción: NotBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera la disponibilidad de un objeto MHEG para la máquina MHEG.

La operación getPreparationStatus provoca la ejecución de la acción elemental 'obtener estado de preparación'
con el límite de objeto de MHEG como único objetivo.

En 36.3.1 de la norma MHEG, se definen la acción sobre su objetivo, el cálculo de su resultado y las condiciones de
error que provocan la aparición de excepciones.

La operación devuelve la disponibilidad del objeto MHEG limitado con el caso MhObject. El valor devuelto es
NOT_READY, PROCESSING o READY.

Cuando el valor devuelto es NOT_READY la operación, implícitamente, cancela la vinculación entre el caso MhObject
(caso de objeto de interfaz) y el objeto MHEG (entidad MHEG).

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción NotBound.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.5.6 Operación getIdentifier

Sinopsis:

Interfaz: MhObject

Operación: getIdentifier

Resultado: MHEGIdentifier

Excepción: NotBound

Descripción:

Esta operación recupera el identificador del objeto MHEG (entidad MHEG) limitado con el caso MhObject (caso de
objeto de interfaz).

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción NotBound.

7.1.5.7 Operación kill

Sinopsis:

Interfaz: MhObject

Operación: kill

Resultado: void

Descripción:

Esta operación elimina el caso MhObject (caso de objeto de interfaz).

7.1.5.8 Descripción en IDL

interface MhObject: Entity    {

    MHEGIdentifier
        bind(
            in MhObjectReference
                mh_object_reference)
    raises(AlreadyBound, InvalidTarget);
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    void
        unbind()

    raises(NotBound);

    MHEGIdentifier
        prepare(
            in MhObjectReference
                mh_object_reference)
    raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

    void
        destroy()
    raises(NotBound, InvalidTarget);

    PreparationStatusValue
        getPreparationStatus()
    raises(NotBound, InvalidTarget);

    MHEGIdentifier
        getIdentifier()
    raises(NotBound);

    void
        kill();

};

7.1.6 Objeto MhAction

A continuación se definen las operaciones del objeto MhAction. El objeto hereda del objeto MhObject.

7.1.6.1 Operación delay

Sinopsis:

Interfaz: MhAction

Operación: delay

Resultado: void

Entrada: unsigned short nested_action_number

Entrada: unsigned long delay

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación permite demorar el procesamiento de acciones jerarquizadas situadas dentro de la acción-mh.

El parámetro nested_action_number especifica la acción jerarquizada tras la cual debe procesarse el retardo.

El parámetro delay especifica la duración del retardo expresada en unidad temporal genérica (GTU).

Cuando el caso objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si concluyó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.6.2 Descripción en IDL

interface MhAction: MhObject     {

    void
        delay(
           in unsigned short
               nested_action_number,
           in unsigned long
               delay)
    raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};
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7.1.7 Objeto MhLink
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A continuación se definen las operaciones del objeto MhLink. El objeto hereda del objeto MhObject.

7.1.7.1 Operación abort

Sinopsis:

Interfaz: MhLink

Operación: abort

Resultado: void

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación aborta el procesamiento de todas las acciones activadas por un objeto de enlace. Cada vez que se
satisface la condición del enlace se activan y se procesan las acciones que definen el enlace.

La operación abort inicia la ejecución de la acción elemental 'abortar' siendo su único objetivo el objeto enlace límite.

En 38.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que producen la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.7.2 Descripción en IDL

interface MhLink: MhObject {

void
abort()

raises(InvalidTarget);

};

7.1.8 Objeto MhModel

Para el objeto MhModel no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto MhObject.

7.1.8.1 Descripción en IDL

interface MhModel: MhObject {};

7.1.9 Objeto MhComponent

Para el objeto MhComponent no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto MhModel.

7.1.9.1 Descripción en IDL

interface MhComponent: MhModel {};

7.1.10 Objeto MhGenericContent

A continuación se definen las operaciones del objeto MhGenericContent. Este objeto hereda del objeto
MhComponent.

7.1.10.1 Operación copy

Sinopsis:

Interfaz: MhContent

Operación: copy

Resultado: void

Entrada: sequence<MhObjectReference> copies

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica la copia de un objeto contenido "origen" en un conjunto de objetos contenido "copias" o la
copia de un objeto contenido multiplexado "origen" en un conjunto de objetos contenido multiplexados "copias".
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La operación copy provoca la ejecución de la acción elemental 'copiar' con el objeto contenido límite o el objeto
contenido multiplexado como su único objetivo.

En 40.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro copies especifica el valor del parámetro 'copias' de la acción 'copiar'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.10.2 Descripción en IDL

interface MhGenericContent: MhComponent {

void
copy(

in sequence<MhObjectReference>
copies)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};

7.1.11 Objeto MhContent

A continuación se definen las operaciones del objeto MhContent. Este objeto hereda del objeto MhGenericContent.

7.1.11.1 Operación setData

Sinopsis:

Interfaz: MhContent

Operación: setData

Resultado: void

Entrada: boolean substitution_indicator

Entrada: sequence<DataElement> data_elements

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación permite el almacenamiento o la modificación del valor genérico en los datos de un objeto contenido.

La operación setData provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento de datos' con el objeto contenido
límite como único objetivo.

En 39.2.1 de la norma MHEG se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que producen la aparición de excepciones.

El parámetro substitution_indicator especifica el valor del parámetro 'indicador de sustitución' de la acción
'establecimiento de datos'.

El parámetro data_elements especifica el valor del parámetro 'elementos de datos' de la acción 'establecimiento de
datos'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se culminó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.
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7.1.11.2 Operación getData

Sinopsis:

Interfaz: MhContent

Operación: getData

Resultado: GenericValue

Entrada: sequence<long> element_list_index

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación recupera un valor genérico o un elemento de una lista genérica almacenada en los datos de un objeto
contenido.

La operación getData provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención de datos' con el objeto contenido límite
como único objetivo.

En 39.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que producen la aparición de excepciones.

El parámetro element_list_index especifica el valor del parámetro 'parámetro índice de lista de elementos' de la
acción 'obtención de datos'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.11.3 Descripción en IDL

interface MhContent: MhGenericContent {

void
setData(

in boolean
substitution_indicator,

in sequence<DataElement>
data_elements)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

GenericValue
getData(

in sequence<long>
element_list_index)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};

7.1.12 Objeto MhMultiplexedContent

A continuación se definen las operaciones del objeto MhMultiplexedContent. Este objeto hereda del objeto
MhGenericContent.

7.1.12.1 Operación setMultiplex

Sinopsis:

Interfaz: MhMultiplexedContent

Operación: setMultiplex

Resultado: void

Entrada: sequence<StreamIdentifier> stream_list

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica la multiplexación de una lista de objetos contenido cuyo resultado es situado en un objeto
contenido multiplexado que contiene los datos multiplexados.

La operación setMultiplex provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento de múltiplex' con el objeto
contenido multiplexado límite como único objetivo.
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En 41.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro stream_list especifica el valor del parámetro 'lista de flujo de continuidad' de la acción
'establecimiento de múltiplex'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de uno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.12.2 Operación setDemultiplex

Sinopsis:

Interfaz: MhMultiplexedContent

Operación: setDemultiplex

Resultado: void

Entrada: sequence<StreamIdentifier> stream_list

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica la demultiplexación de un flujo múltiple de datos de un objeto contenido multiplexado, por
ejemplo un flujo del grupo de expertos de imágenes animadas (MPEG, moving pictures experts group) cuyo resultado se
pone en una lista de objetos contenido los cuales se generan si no existían aún. Cada objeto contenido contiene un flujo
demultiplexado.

La operación setDemultiplex provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento de demultiplexión' con
el objeto contenido multiplexado límite como único objetivo.

En 41.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción en su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que producen la aparición de excepciones.

El parámetro stream_list especifica el valor del parámetro 'lista de flujo' de la acción 'establecimiento de
demultiplexión'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de uno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.12.3 Descripción en IDL

interface MhMultiplexedContent: MhGenericContent {

void
setMultiplex(

in sequence<StreamIdentifier>
stream_list)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setDemultiplex(

in sequence<StreamIdentifier>
stream_list)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};

7.1.13 Objeto MhComposite

Para el objeto MhComposite no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto
MhComponent.

7.1.13.1 Descripción en IDL

interface MhComposite: MhComponent {};
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7.1.14 Objeto MhScript

Para el objeto MhScript no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto MhModel.

7.1.14.1 Descripción en IDL

interface MhScript: MhModel {};

7.1.15 Objeto MhContainer

Para el objeto MhContainer no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto MhObject.

7.1.15.1 Descripción en IDL

interface MhContainer: MhObject {};

7.1.16 Objeto MhDescriptor

Para el objeto MhDescriptor no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto MhObject.

7.1.16.1 Descripción en IDL

interface MhDescriptor: MhObject {};

7.1.17 Objeto RtObjectOrSocket

A continuación se definen las operaciones del objeto RtObjectOrSocket.

7.1.17.1 Operación setGlobalBehaviour

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: setGlobalBehaviour

Resultado: void

Entrada: GlobalBehaviour global_behaviour

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación permite la modificación del comportamiento global de un objeto-rt o un zócalo.

La operación setGlobalBehaviour provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento comportamiento
global' con el objeto rt límite o zócalo como su único objetivo.

En 44.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro global_behaviour especifica el valor del parámetro 'comportamiento global' de la acción
'establecimiento comportamiento global'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.17.2 Operación getGlobalBehaviour

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: getGlobalBehaviour

Resultado: GenericValue

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera todos los valores de atributos que componen el comportamiento global de cada objeto-rt o
zócalo de la máquina MHEG.
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La operación getGlobalBehaviour provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención del comportamiento
global' con el objeto-rt o zócalo límite como único objetivo.

En 44.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que producen la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.17.3 Operación run

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: run

Resultado: void

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación permite que el proceso en ejecución active el objeto-rt o el zócalo.

La operación run provoca la ejecución de la acción elemental 'ejecutar' con el objeto-rt límite o el zócalo como único
objetivo.

En 45.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que producen la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.17.4 Operación stop

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: stop

Resultado: void

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación elimina el objeto-rt del proceso en ejecución.

La operación stop provoca la ejecución de la acción elemental 'detención' siendo el objeto-rt límite su único objetivo.

En 45.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que originan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la culminación normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.17.5 Descripción en IDL

interface RtObjectOrSocket {

void
setGlobalBehaviour(

in GlobalBehaviour
global_behaviour)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

GenericValue
getGlobalBehaviour()

raises(InvalidTarget);

void
run()

raises(InvalidTarget);

void
stop()

raises(InvalidTarget);

};
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7.1.18 Objeto RtObject

A continuación se definen las operaciones del objeto RtObject. Este objeto hereda del RtObjectOrSocket y del
objeto Entity.

7.1.18.1 Operación bind

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: bind

Resultado: RtObjectIdentifier

Entrada: RtObjectReference rt_object_reference

Excepción: AlreadyBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación vincula el caso RtObject (caso de objeto de interfaz) con un objeto-rt (entidad MHEG).

El parámetro rt_object_reference especifica la referencia del objeto-rt.

La operación devuelve el identificador del objeto-rt límite.

Cuando el caso de objeto está ya limitado con una entidad MHEG aparece la excepción AlreadyBound.

Cuando la entidad MHEG prevista como objetivo no está disponible aparece la excepción InvalidTarget. El
miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.18.2 Operación unbind

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: unbind

Resultado: void

Excepción: NotBound

Descripción:

Esta operación cancela la vinculación entre el caso RtObject (caso objeto de interfaz) y un objeto-rt (entidad MHEG).

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción NotBound.

7.1.18.3 Operación new

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: new

Resultado: RtObjectIdentifier

Entrada: RtObjectReference rt_object_reference

Excepción: AlreadyBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación permite que la máquina MHEG origine un objeto-rt a partir de un objeto modelo.

La operación new provoca la ejecución de la acción elemental 'nuevo' prevista como objetivo en un objeto-rt único.

En 43.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo y las condiciones de error que
provocan la aparición de excepciones.

El parámetro rt_object_reference especifica una referencia a un objeto-rt.

Esta operación vincula, implícitamente, el caso RtObject (caso de objeto de interfaz) con el objeto-rt (entidad MHEG)
recién creado.

La operación devuelve el identificador del objeto-rt recién creado limitado con el caso RtObject.

Cuando el caso de objeto de interfaz ya está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción AlreadyBound.
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Cuando la entidad MHEG prevista como objetivo no está disponible, aparece la excepción InvalidTarget. El
miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.18.4 Operación delete

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: delete

Resultado: void

Excepción: NotBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación permite que la máquina MHEG elimine un objeto-rt.

La operación delete provoca la ejecución de la acción elemental 'suprimir' prevista como objetivo en un objeto-rt
único.

En 43.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo y las condiciones de error que
producen la aparición de excepciones.

Esta operación cancela, implícitamente, la vinculación entre el caso RtObject (caso de objeto de interfaz) y el objeto-rt
(entidad MHEG) recién suprimido.

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción NotBound.

Cuando la entidad MHEG prevista como objetivo no está disponible, aparece la excepción InvalidTarget. El
miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.18.5 Operación getAvailabilityStatus

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: getAvailabilityStatus

Resultado: RtAvailabilityStatusValue

Excepción: NotBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera la disponibilidad para la máquina MHEG de un objeto-rt.

La operación getAvailabilityStatus provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención estado
disponibilidad-rt' con el objeto-rt límite como único objetivo.

En 43.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, el cálculo de su resultado y las
condiciones de error que producen la aparición de excepciones.

La operación devuelve la disponibilidad del límite objeto-rt con el caso RtObject. El valor devuelto puede ser
NOT_AVAILABLE, PROCESSING o AVAILABLE.

Cuando el valor devuelto es NOT_AVAILABLE la operación cancela, implícitamente, la vinculación entre el caso
RtObject (caso de objeto de interfaz) y el objeto-rt (entidad MHEG).

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción NotBound.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.18.6 Operación getIdentifier

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: getIdentifier

Resultado: RtObjectIdentifier

Excepción: NotBound
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Descripción

Esta operación recupera el identificador del objeto-rt (entidad MHEG) limitado con el caso RtObject (caso de objeto de
interfaz).

Cuando el caso de objeto no está limitado con una entidad MHEG, aparece la excepción NotBound.

7.1.18.7 Operación kill

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: kill

Resultado: void

Descripción:

Esta operación elimina el caso RtObject (caso de objeto de interfaz).

7.1.18.8 Operación getRunningStatus

Sinopsis:

Interfaz: RtObject

Operación: getRunningStatus

Resultado: RunningStatusValue

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación permite que la máquina MHEG realice la activación de cada objeto-rt y cada zócalo.

La operación getRunningStatus provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención estado de ejecución' con el
objeto-rt límite o zócalo como único objetivo.

En 45.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que producen la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.18.9 Descripción en IDL

interface RtObject: Entity {

RtObjectIdentifier
bind(

in RtObjectReference
rt_object_reference)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
unbind()

raises(NotBound);

RtObjectIdentifier
new(

in RtObjectReference
rt_object_reference)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
delete()

raises(NotBound, InvalidTarget);

RtAvailabilityStatusValue
getAvailabilityStatus()

raises(NotBound, InvalidTarget);

RtObjectIdentifier
getIdentifier()

raises(NotBound);

void
kill();
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RunningStatusValue
getRunningStatus()

raises(InvalidTarget);

};

7.1.19 Objeto Socket

A continuación se definen las operaciones del objeto Socket. Este objeto hereda del RtObjectOrSocket y del
objeto Entity.

7.1.19.1 Operación bind

Sinopsis:

Interfaz: Socket

Operación: bind

Resultado: SocketIdentification

Entrada: SocketReference socket_reference

Excepción: AlreadyBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación vincula un caso de zócalo (caso de objeto de interfaz) con un zócalo (entidad MHEG).

El parámetro socket_reference especifica la referencia del zócalo.

La operación devuelve el identificador del zócalo límite.

Cuando el caso de objeto de interfaz está ya limitado con una entidad MHEG aparece la excepción AlreadyBound.

Cuando la entidad MHEG prevista como objetivo no está disponible, aparece la excepción InvalidTarget. El
miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.19.2 Operación unbind

Sinopsis:

Interfaz: Socket

Operación: unbind

Resultado: void

Excepción: NotBound

Descripción:

Esta operación cancela la vinculación entre el caso de zócalo (caso de objeto de interfaz) y un zócalo (entidad MHEG).

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción NotBound.

7.1.19.3 Operación getIdentifier

Sinopsis:

Interfaz: Socket

Operación: getIdentifier

Resultado: SocketIdentification

Descripción:

Esta operación recupera el identificador del zócalo (entidad MHEG) limitado con el caso zócalo (caso de objeto de
interfaz).

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG aparece la excepción NotBound.

7.1.19.4 Operación kill

Sinopsis:

Interfaz: Socket

Operación: kill

Resultado: void
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Descripción:

Esta operación elimina el caso zócalo (caso de objeto de interfaz).

7.1.19.5 Operación plug

Sinopsis:

Interfaz: Socket

Operación: plug

Resultado: void

Entrada: PlugIn plug_in

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación permite el logro de un dinamismo en la presentación y la estructura. Esta operación especifica la
información que se enchufará en un zócalo lo que permite obtener una presentación o estructura diferentes a partir del
mismo modelo de objeto compuesto.

La operación plug provoca la ejecución de la acción elemental 'enchufar' con el zócalo límite como único objetivo.

En 48.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que producen la aparición de excepciones.

El parámetro plug_in especifica el valor del parámetro 'enchufar' de la acción 'enchufar'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.19.6 Operación setVisibleDurationPosition

Sinopsis:

Interfaz: Socket

Operación: setVisibleDurationPosition

Resultado: void

Entrada: VisibleDurationPosition visible_duration_position

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica, dentro de la duración perceptible del progenitor, la posición donde anexar la duración visible
de un zócalo.

La operación setVisibleDurationPosition provoca la ejecución de la acción elemental 'establecer posición de
duración visible' con el zócalo límite como único objetivo.

En 52.2.4 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que producen la aparición de excepciones.

El parámetro visible_duration_position especifica el valor del parámetro 'posición espacio-temporal genérica
relativa del progenitor' de la acción 'establecer posición de duración visible'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.19.7 Operación getVisibleDurationPosition

Sinopsis:

Interfaz: Socket

Operación: getVisibleDurationPosition

Resultado: unsigned long

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación recupera el valor de posición de duración visible del zócalo dentro de su espacio genérico relativo
progenitor. Este valor se recupera en una unidad temporal genérica relativa.

La operación getVisibleDurationPosition provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención posición
VD' con el zócalo límite como único objetivo.

En 52.3.7 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.19.8 Descripción en IDL

interface Socket: Entity, RtObjectOrSocket {

SocketIdentification
bind(

in SocketReference
socket_reference)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void unbind()
raises(NotBound);

SocketIdentification
getIdentifier();

void
kill();

void
plug(

in PlugIn
plug_in)

raises(InvalidTarget);

void
setVisibleDurationPosition(

in VisibleDurationPosition
visible_duration_position)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

unsigned long
getVisibleDurationPosition()

raises(InvalidTarget);

};

7.1.20 Objeto RtScript

A continuación se definen las operaciones del objeto RtScript. Este objeto hereda del objeto RtObject.

7.1.20.1 Operación setParameters

Sinopsis:

Interfaz: RtScript

Operación: setParameters

Resultado: void

Entrada: sequence<Parameter> parameters

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación permite el traspaso de parámetros entre guiones-rt y otras entidades MHEG.

La operación setParameters provoca la ejecución de la acción elemental 'establecer parámetros' con el guión-rt
límite como único objetivo.

En 46.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro parameters especifica el valor del parámetro 'parámetros' de la acción establecer parámetros.
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Cuando el caso objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.20.2 Operación getTerminationStatus

Sinopsis:

Interfaz: RtScript

Operación: getTerminationStatus

Resultado: TerminationStatusValue

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación realiza la terminación del proceso de cada guión-rt y del proceso guión.

La operación getTerminationStatus provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención estado de
terminación' con el guión-rt límite como único objetivo.

En 47.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.20.3 Descripción en IDL

interface RtScript: RtObject {

void
setParameters(

in sequence<Parameter>
parameters)

raises(InvalidTarget);

TerminationStatusValue
getTerminationStatus()

raises(InvalidTarget);

};

7.1.21 Objeto RtComponentOrSocket

A continuación se definen las operaciones del objeto RtComponentOrSocket.

7.1.21.1 Operación setRGS

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setRGS

Resultado: void

Entrada: ChannelIdentifier channel_identifier

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación asigna un componente-rt o un zócalo a un espacio genérico relativo (RGS, relative generic space).

La operación setRGS provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento RGS' con el componente-rt límite o
el zócalo como único objetivo.

En 50.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro channel_identifier especifica el valor del parámetro 'identificador del canal' de la acción
'establecimiento RGS'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.
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7.1.21.2 Operación getRGS

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getRGS

Resultado: RGSValue

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el RGS asignado a un componente-rt o a un zócalo.

La operación getRGS provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención de RGS' con el componente-rt límite o el
zócalo como único objetivo.

En 50.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.3 Operación setOpacity

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setOpacity

Resultado: void

Entrada: unsigned short opacity_rate

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación asigna un valor de tasa de opacidad a un componente-rt o un zócalo.

La operación setOpacity provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento opacidad' con el componente-
rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 51.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro opacity_rate especifica el valor del parámetro 'tasa de opacidad' de la acción 'establecimiento de
opacidad'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición' de la acción
'establecimiento de opacidad'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.4 Operación setPresentationPriority

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setPresentationPriority

Resultado: void

Entrada: PresentationPriority presentation_priority

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica la prioridad de presentación entre componentes-rt o zócalos asignados al mismo RGS. La
operación define la prioridad del componente-rt o del zócalo con relación a otros componentes-rt o zócalos asignados al
mismo RGS.

La operación setPresentationPriority provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento prioridad
de presentación' con el componente-rt límite o zócalo como único objetivo.
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En 51.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro presentation_priority especifica el valor del parámetro 'prioridad de presentación' de la acción
'establecimiento prioridad de presentación'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición' de la acción
'establecimiento prioridad de presentación'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.21.5 Operación getOpacity

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getOpacity

Resultado: unsigned short

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de opacidad de un componente-rt o un zócalo.

La operación getOpacity provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención de opacidad' con el componente-rt
límite o el zócalo como único objetivo.

En 51.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.6 Operación getEffectiveOpacity

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getEffectiveOpacity

Resultado: unsigned short

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de opacidad efectivo de un componente-rt o un zócalo.

La operación getEffectiveOpacity provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención opacidad efectiva' con
el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 51.3.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.7 Operación getPresentationPriority

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getPresentationPriority

Resultado: unsigned short

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera la prioridad de presentación de un componente-rt o un zócalo.
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La operación getPresentationPriority provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención prioridad de
presentación' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 51.3.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.8 Operación setVisibleDuration

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setVisibleDuration

Resultado: void

Entrada: TemporalPosition initial_temporal_position

Entrada: TemporalPosition terminal_temporal_position

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación recupera la prioridad de presentación de un componente-rt o un zócalo.

La operación setVisibleDuration provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento duración visible'
con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 51.3.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro initial_temporal_position especifica el valor del parámetro 'posición temporal inicial' de la
acción 'establecimiento duración visible'.

El parámetro terminal_temporal_position especifica el valor del parámetro 'posición temporal terminal' de la
acción 'establecimiento duración visible'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.21.9 Operación setTemporalTermination

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setTemporalTermination

Resultado: void

Entrada: TemporalTermination temporal_termination

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación especifica el tipo de terminación temporal cuando la posición temporal vigente atraviesa la posición
temporal terminal.

La operación setTemporalTermination provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento terminación
temporal' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro temporal_termination especifica el valor del parámetro 'terminación temporal' de la acción
'establecimiento terminación temporal'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.
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7.1.21.10   Operación setCurrentTemporalPosition

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setCurrentTemporalPosition

Resultado: void

Entrada: TemporalPosition temporal_position

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica una posición temporal vigente dentro de la VD.

La operación setCurrentTemporalPosition provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento
posición temporal vigente' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.2.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro temporal_position especifica el valor del parámetro 'posición temporal' de la acción 'establecimiento
posición temporal vigente'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.21.11   Operación setSpeed

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setSpeed

Resultado: void

Entrada: Speed the_speed

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación define la velocidad de la presentación de un componente-rt o un zócalo. A partir de este valor la máquina
MHEG calcula la velocidad de presentación efectiva.

La operación setSpeed provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento de velocidad' con el componente-
rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.2.5 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro the_speed especifica el valor del parámetro 'velocidad' de la acción 'establecimiento de velocidad'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición' de la acción
'establecimiento de velocidad'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve del periodo vigente del objetivo.

Cuando alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.
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7.1.21.12   Operación setTimestones

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setTimestones

Resultado: void

Entrada: sequence<Timestone> timestones

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica un juego completo de marcadores temporales con la duración perceptible del presentable.

La operación setTimestones provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento de hitos temporales' con el
componente-rt o el zócalo como único objetivo.

En 52.2.6 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro timestones especifica el valor del parámetro 'hitos temporales' de la acción 'establecimiento de hitos
temporales'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.21.13   Operación getInitialTemporalPosition

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getInitialTemporalPosition

Resultado: unsigned long

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de la posición temporal inicial de un componente-rt o un zócalo. El valor se recupera en
la unidad temporal genérica del espacio genérico original (OGTU, original generic space generic temporal unit).

La operación getInitialTemporalPosition provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención posición
temporal inicial' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.3.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.14   Operación getTerminalTemporalPosition

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getTerminalTemporalPosition

Resultado: unsigned long

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de posición temporal terminal del componente-rt o del zócalo. Este valor se recupera en
la OGTU.
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La operación getTerminalTemporalPosition provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención posición
temporal terminal' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.3.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.15   Operación getVDLength

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getVDLength

Resultado: unsigned long

Entrada: GTIndicator gt_indicator

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de longitud de VD del componente-rt o zócalo en la OGTU o en la unidad temporal
genérica del espacio genérico relativo (RGTU, relative generic space generic temporal unit).

La operación getVDLength provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención longitud de VD' con el
componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.3.4 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro gt_indicator especifica el valor del parámetro 'indicador GT' de la acción obtención longitud de VD'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.16   Operación getTemporalTermination

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getTemporalTermination

Resultado: TemporalTermination

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de 'terminación temporal' del componente-rt o zócalo.

La operación getTemporalTermination provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención terminación
temporal' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.3.5 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.17   Operación getCurrentTemporalPosition

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getCurrentTemporalPosition

Resultado: unsigned long

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de la posición temporal vigente del componente-rt o del zócalo. Este valor se recupera
en la OGTU.
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La operación getCurrentTemporalPosition provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención posición
temporal vigente' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.3.6 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.18   Operación getSpeedRate

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getSpeedRate

Resultado: short

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de tasa de velocidad del componente-rt o del zócalo. Tal valor es un porcentaje negativo
o positivo. La tasa de velocidad se utiliza para indicar el cambio de velocidad necesario desde la relación temporal
genérica del espacio genérico original inicial (IOGTR, initial original generic space generic temporal ratio), así como el
sentido requerido de la presentación.

La operación getSpeedRate provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención tasa de velocidad' con el
componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.3.8 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo del resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.19   Operación getOGTR

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getOGTR

Resultado: unsigned long

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de la relación temporal genérica del espacio genérico original (OGTR, original generic
space generic temporal ratio) del componente-rt o del zócalo. Se trata de un valor numérico positivo o nulo que se
corresponde con el número de OGTU que se pondrán en correspondencia con un segundo.

La operación getOGTR provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención de OGTR' con el componente-rt límite o
el zócalo como único objetivo.

En 52.3.9 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.20   Operación getEffectiveSpeedRate

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getEffectiveSpeedRate

Resultado: short

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación recupera el valor de la tasa de velocidad efectiva del componente-rt o del zócalo. Se trata de un valor
porcentual positivo o negativo. Esta tasa de velocidad efectiva se utiliza para calcular la modificación efectiva de la
velocidad desde la IOGTR así como la duración efectiva de la presentación.

La operación getEffectiveSpeedRate provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención tasa de velocidad
efectiva' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.3.10 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.21   Operación getEffectiveOGTR

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getEffectiveOGTR

Resultado: unsigned long

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de la OGTR efectiva del componente-rt o del zócalo. Se trata de un valor numérico
positivo o nulo que se corresponde con el número efectivo de la OGTU que debe ponerse en correspondencia con un
segundo.

La operación getEffectiveOGTR provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención OGTR efectiva' con el
componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.3.11 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.22   Operación getTimestoneStatus

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getTimestoneStatus

Resultado: unsigned short

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del estado del hito temporal del componente-rt o del zócalo.

La operación getTimestoneStatus provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención estado del hito temporal'
con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 52.3.12 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.23   Operación setPerceptibleSizeProjection

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setPerceptibleSizeProjection

Resultado: void

Entrada: PerceptibleSizeProjection perceptible_size_projection

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter
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Descripción:

Esta operación define la proyección del tamaño perceptible en su RGS.

La operación setPerceptibleSizeProjection provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento
proyección del tamaño perceptible' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro perceptible_size_projection, especifica el valor del parámetro 'proyección del tamaño
perceptible' de la acción 'establecimiento proyección del tamaño perceptible'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición de la acción
'establecimiento proyección del tamaño perceptible'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.21.24   Operación setAspectRatio

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setAspectRatio

Resultado: void

Entrada: AspectRatio preserved

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación especifica si al ejecutar la proyección de un componente-rt o un zócalo en el espacio genérico de canal
(CGS, channel generic space) [a través del conjunto de correspondencias espacio genérico original (OGS, original
generic space)-RGS], será la misma, para cada eje, la relación entre el tamaño perceptible (PS, perceptible size) de la
unidad espacial genérica del espacio genérico original (OGSU, original generic space generic spatial unit), es decir las
longitudes del OGS y la proyección en la unidad de espacio genérico del canal (CGSU, channel generic space unit), del
'tamaño de la información de contenido'. En tal caso se conserva la relación de aspecto.

La operación setAspectRatio provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento relación de aspecto
conservada' con el componente-rt límite o el zócalo como su único objetivo.

En 53.2.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro preserved, especifica el valor del parámetro 'conservada' de la acción 'establecimiento relación de
aspecto conservada'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.25   Operación setVisibleSize

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setVisibleSize

Resultado: void

Entrada: VSGS the_vsgs

Entrada: VS the_vs

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter
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Descripción:

Esta operación especifica el tamaño visible (VS, visible size) que define la porción del PS percibida por el usuario.

La operación setVisibleSize provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento tamaño visible' con el
componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.4 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro the_vsgs, especifica el valor del parámetro 'vsgs' de la acción 'establecimiento tamaño visible'.

El parámetro the_vs especifica el valor del parámetro 'vs' de la acción 'establecimiento tamaño visible'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición' de la acción
'establecimiento tamaño visible'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.21.26   Operación setVisibleSizesAdjustment

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setVisibleSizesAdjustment

Resultado: void

Entrada: sequence<AdjustmentAxis> set_of_axes

Entrada: AdjustmentPolicy adjustment_policy

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

La operación especifica el ajuste de un conjunto de VS en un mismo eje o en un grupo de ejes. Deberán asignarse al
mismo CGS todos los VS que hayan de ajustarse.

La operación setVisibleSizesAdjustment provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento ajuste
de tamaños visibles' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.5 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro set_of_axes, especifica el valor del parámetro 'establecimiento de ejes' de la acción 'establecimiento
ajuste de tamaños visibles'.

El parámetro adjustment_policy especifica el valor del parámetro 'política de ajuste' de la acción 'establecimiento
ajuste de tamaños visibles'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición' de la acción
'establecimiento ajuste de tamaños visibles'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.27   Operación setBox

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setBox

Resultado: void

Entrada: BoxConstants box

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación especifica si se presenta el componente-rt o el zócalo con un encuadre para mostrar el perímetro del VS.

La operación setBox provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento encuadre' con el componente-rt
límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.6 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro box, especifica el valor del parámetro 'encuadre' de la acción 'establecimiento encuadre'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.28   Operación setDefaultBackground

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setDefaultBackground

Resultado: void

Entrada: unsigned short background

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica si deben considerarse opacas o transparentes las zonas interiores al VS de un componente-rt o
un zócalo que no ha rellenado el proceso de presentación.

La operación setDefaultBackground provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento fondo
supletorio' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.7 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro background especifica el valor del parámetro 'fondo' de la acción 'establecimiento fondo supletorio'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición' de la acción
'establecimiento fondo supletorio'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.21.29   Operación setAttachmentPoint

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setAttachmentPoint

Resultado: void

Entrada: AttachmentPointType type

Entrada: AttachmentPoint positions

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica uno de los siguientes AP: punto de anexión del tamaño perceptible (PSAP, perceptible size
attachment point), punto de anexión interno de tamaño perceptible (VSIAP, visible size internal attachment point) o
punto de anexión externo del tamaño perceptible (VSEAP, visible size external attachment point).
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La operación setAttachmentPoint provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento punto de anexión'
con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.8 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro type especifica el valor del parámetro 'tipo' de la acción 'establecimiento punto de anexión'.

El parámetro positions, especifica el valor del parámetro 'posiciones' de la acción 'establecimiento punto de anexión'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.21.30   Operación setAttachmentPointPosition

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setAttachmentPointPosition

Resultado: void

Entrada: AttachmentPointType type

Entrada: ReferenceType vseap_reference_point

Entrada: Lengths the_lengths

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica la posición del VSIAP con respecto al PSAP o la posición del VSEAP en su RGS con respecto
al origen o a otro VSEAP.

La operación setAttachmentPointPosition provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento
posición punto de anexión' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.9 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro type, especifica el valor del parámetro 'tipo' de la acción 'establecimiento posición punto de anexión'.

El parámetro vseap_reference_point especifica el valor del parámetro 'punto de referencia vseap' de la acción
'establecimiento punto de anexión'.

El parámetro the_lengths especifica el valor del parámetro 'longitudes' de la acción 'establecimiento punto de
anexión'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición' de la acción
'establecimiento posición punto de anexión'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.21.31   Operación setVisibleSizesAlignment

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setVisibleSizesAlignment

Resultado: void

Entrada: SizeBorder size_border

Entrada: long interval

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación especifica la alineación de un conjunto de VS. Los VS se alinean con relación a un borde pudiendo
proporcionarse un intervalo entre dos VS. Todos los VS que hayan de alinearse deben asignarse al mismo CGS.

La operación setVisibleSizesAlignment provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento
alineación tamaños visibles' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.10 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro size_border especifica el valor del parámetro 'tamaño del borde' de la acción 'establecimiento
alineación de tamaños visibles'.

El parámetro interval especifica el valor del parámetro 'intervalo' de la acción 'establecimiento alineación tamaños
visibles'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición' de la acción
'establecimiento alineación de tamaños visibles'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.32   Operación setMovingAbility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setMovingAbility

Resultado: void

Entrada: UserControls moving_ability

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación especifica si el usuario es o no capaz de desplazar el VS de los objetivos en su CGS.

La operación setMovingAbility provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento aptitud de movilidad'
con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.11 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro moving_ability especifica el valor del parámetro 'aptitud de movilidad' de la acción 'establecimiento
aptitud de movilidad'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.33   Operación setResizingAbility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setResizingAbility

Resultado: void

Entrada: UserControls resizing_ability

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación especifica si el usuario es o no capaz de redimensionar el VS de los objetivos de su CGS.

La operación setResizingAbility provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento aptitud de
redimensionamiento' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.12 de la norma MHEG, se describen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y
las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.
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El parámetro resizing_ability especifica el valor del parámetro 'aptitud de redimensionamiento' de la acción
'establecimiento aptitud de redimensionamiento'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.34   Operación setScalingAbility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setScalingAbility

Resultado: void

Entrada: UserControls scaling_ability

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación especifica si el usuario tiene la posibilidad de establecer o no la escala del PS de los objetivos en su CGS.

La operación setScalingAbility provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento posibilidad
selección de escala' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.13 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro scaling_ability especifica el valor del parámetro 'posibilidad de selección de escala' de la acción
'establecimiento posibilidad selección de escala'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.35   Operación setScrollingAbility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setScrollingAbility

Resultado: void

Entrada: UserControls scrolling_ability

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación especifica si el usuario puede o no realizar un desplazamiento del PS a través de los VS de los objetivos
en su CGS.

La operación setScrollingAbility provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento capacidad de
desplazamiento' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.2.14 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro scrolling_ability especifica el valor del parámetro 'capacidad de desplazamiento' de la acción
elemental 'establecimiento capacidad de desplazamiento'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.36   Operación getGSR

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getGSR

Resultado: unsigned short

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación recupera el valor de la relación especial genérica (GSR, generic spatial ratio) del OGS del componente-rt
o del zócalo. Esta relación define el número de OGSU que debe ponerse en correspondencia con una unidad espacial
genérica del espacio genérico relativo (RGSU, relative generic space generic spatial unit).

La operación getGSR provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención GSR' con el componente-rt límite o el
zócalo como único objetivo.

En 53.4.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.37   Operación getPS

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getPS

Resultado: SpecifiedPosition

Entrada: GSIndicator gs

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del PS del componente-rt o del zócalo en la OGSU o en la RGSU.

La operación getPS provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención del PS' con el componente-rt límite o el
zócalo como único objetivo.

En 53.4.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro gs especifica el valor del parámetro 'gs' de la acción 'obtención del PS'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.38   Operación getAspectRatio

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getAspectRatio

Resultado: AspectRatio

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de la relación de aspecto del PS del componente-rt o del zócalo.

La operación getAspectRatio provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención relación de aspecto' con el
componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.4 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.39   Operación getPSAP

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getPSAP

Resultado: SpecifiedPosition

Entrada: PointType point_type

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación recupera el valor PSAP del componente-rt o del zócalo.

La operación getPSAP provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención PSAP' con el componente-rt límite o el
zócalo como único objetivo.

En 53.4.5 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro point_type especifica el valor del parámetro 'tipo de punto' de la acción 'obtención PSAP'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.40   Operación getVSGS

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getVSGS

Resultado: VSGS

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del espacio genérico de tamaño visible (VSGS, visible size generic space) del
componente-rt o del zócalo.

La operación getVSGS provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención del VSGS' con el componente-rt límite o
el zócalo como único objetivo.

En 53.4.6 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.41   Operación getVS

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getVS

Resultado: SpecifiedPosition

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del VS del componente-rt o del zócalo en la unidad espacial genérica del tamaño visible
(VSGSU, visible size generic spatial unit).

La operación getVS provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención de VS' con el componente-rt límite o el
zócalo como único objetivo.

En 53.4.7 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.42   Operación getBox

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getBox

Resultado: BoxConstants

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación recupera el valor del encuadre de tamaño visible del componente-rt o del zócalo.

La operación getBox provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención del encuadre' con el componente-rt límite
o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.8 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.43   Operación getDefaultBackground

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getDefaultBackground

Resultado: unsigned short

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de fondo por defecto del VS del componente-rt o del zócalo.

La operación getDefaultBackground provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención del fondo por
defecto' con el componente-rt o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.9 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.44   Operación getVSIAP

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getVSIAP

Resultado: SpecifiedPosition

Entrada: PointType point_type

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor VSIAP del componente-rt o del zócalo.

La operación getVSIAP provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención del VSIAP' con el componente-rt límite
o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.10 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro point_type especifica el valor del parámetro 'tipo de punto' de la acción 'obtención del VSIAP'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.45   Operación getVSIAPPosition

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getVSIAPPosition

Resultado: SpecifiedPosition

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación recupera el valor de posición del VSIAP del componente-rt o del zócalo. Se utiliza para situar el VSIAP
con respecto al PSAP.

La operación getVSIAPPosition provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención posición del VSIAP' con el
componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.11 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.46   Operación getVSEAP

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getVSEAP

Resultado: SpecifiedPosition

Entrada: PointType point_type

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del VSEAP del componente-rt o del zócalo.

La operación getVSEAP provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención del VSEAP' con el componente-rt
límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.12 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro point_type especifica el valor del parámetro 'tipo de punto' de la acción 'obtención del VSEAP'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.47   Operación getVSEAPPosition

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getVSEAPPosition

Resultado: SpecifiedPosition

Entrada: ReferencePoint reference_point

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de posición del VSEAP del componente-rt o del zócalo con relación a un punto de
referencia. Se utiliza para situar el VSEAP con respecto al PSAP.

La operación getVSEAPPosition provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención posición del VSEAP' con el
componente-rt o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.13 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro reference_point especifica el valor del parámetro 'punto de referencia' de la acción 'obtención
posición del VSEAP'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.
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7.1.21.48  Operación getMovingAbility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getMovingAbility

Resultado: UserControls

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de capacidad de movimiento del componente-rt o del zócalo.

La operación getMovingAbility provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención capacidad de movimiento'
con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.14 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.49   Operación getResizingAbility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getResizingAbility

Resultado: UserControls

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de la capacidad de redimensionamiento del componente-rt o del zócalo.

La operación getResizingAbility provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención capacidad de
redimensionamiento' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.15 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.50   Operación getScalingAbility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getScalingAbility

Resultado: UserControls

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de la capacidad de selección de escala del componente-rt o del zócalo.

La operación getScalingAbility provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención capacidad de selección de
escala' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.16 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.
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7.1.21.51   Operación getScrollingAbility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getScrollingAbility

Resultado: UserControls

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de capacidad de desplazamiento del componente-rt o del zócalo.

La operación getScrollingAbility provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención capacidad de
desplazamiento' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 53.4.17 de la norma MHEG se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.52   Operación setSelectability

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setSelectability

Resultado: void

Entrada: unsigned short min_number_of_selections

Entrada: unsigned short max_number_of_selections

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación asigna un valor al 'número mínimo de selecciones requeridas' y un valor al 'número máximo de
selecciones requeridas' a un componente-rt o a un zócalo. La máquina MHEG calcula el valor del 'grado de selección'
del componente-rt o del zócalo a partir de los dos valores anteriores. La máquina MHEG calcula, asimismo, el valor del
'grado de selección efectivo' del componente-rt o del zócalo, a partir de ese valor del 'grado de selección' y del valor
'grado de selección efectivo' del progenitor del componente-rt o del zócalo.

La operación setSelectability provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento grado de selección'
con el componente-rt o el zócalo como único objetivo.

En 57.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro min_number_of_selections especifica el valor del parámetro 'número mínimo de selecciones' de la
acción 'establecimiento grado de selección'.

El parámetro max_number_of_selections especifica el valor del parámetro 'número máximo de selecciones' de la
acción 'establecimiento grado de selección'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.21.53   Operación setSelectionStatus

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setSelectionStatus

Resultado: void

Entrada: SelectionStatusValue selection_state

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación asigna un valor al 'estado de la selección' de un componente-rt o un zócalo.

La operación setSelectionStatus provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento estado de
selección' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 57.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro selection_state especifica el valor del parámetro 'estado de la selección' de la acción
'establecimiento estado de selección'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.54   Operación setSelectionPresentationEffectResponsibility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setSelectionPresentationEffectResponsibility

Resultado: void

Entrada: Responsibility the_responsibility

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación asigna un valor a la 'responsabilidad del efecto de la selección de presentación' de un componente-rt o un
zócalo. Este atributo indica si es la máquina MHEG o el autor el responsable de reflejar un nuevo estado del
componente-rt o del zócalo como único objetivo.

La operación setSelectionPresentationEffectResponsibility provoca la ejecución de la acción
elemental 'establecimiento responsabilidad efecto de selección de presentación' con el componente-rt límite o el zócalo
como único objetivo.

En 57.2.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro the_responsibility especifica el valor del parámetro 'responsabilidad' de la acción 'establecimiento
responsabilidad del efecto de la selección de presentación'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.55   Operación getSelectability

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getSelectability

Resultado: void

Salida: unsigned short min_mumber_of_selections

Salida: unsigned short max_mumber_of_selections

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera los valores del 'número mínimo de selecciones requeridas' y del 'número máximo de selecciones
requeridas'. Si el 'número máximo de selecciones requeridas' es igual a 0, el 'grado de selección' del componente-rt o del
zócalo es 'no seleccionable'.

La operación getSelectability provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención grado de selección' con el
componente-rt o el zócalo como único objetivo.

En 57.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro min_number_of_selections especifica el valor del parámetro 'número mín de selecciones' de la
acción 'obtención grado de selección'.
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El parámetro max_number_of_selections especifica el valor del parámetro 'número máx de selecciones' de la
acción 'obtención de grado de selección'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.56   Operación getEffectiveSelectability

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getEffectiveSelectability

Resultado: EffectiveSelectability

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del atributo 'grado de selección efectivo' del componente-rt o del zócalo.

La operación getEffectiveSelectability provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención grado de
selección efectivo' con el componente-rt límite como único objetivo.

En 57.3.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.57   Operación getSelectionStatus

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getSelectionStatus

Resultado: SelectionStatusValue

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del 'estado de la selección' del componente-rt o del zócalo.

La operación getSelectionStatus provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención estado de selección' con
el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 57.3.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.58   Operación getSelectionMode

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getSelectionMode

Resultado: SelectionModeValue

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del atributo 'modo de selección' del componente-rt o del zócalo.

La operación getSelectionMode provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención modo de selección' con el
componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 57.3.4 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.
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7.1.21.59   Operación getSelectionPresentationEffectResponsibility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getSelectionPresentationEffectResponsibility

Resultado: Responsibility

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del atributo 'responsabilidad del efecto de selección de presentación' del componente-rt
o del zócalo.

La operación getSelectionPresentationEffectResponsibility provoca la ejecución de la acción
elemental 'obtención responsabilidad del efecto de la selección de presentación' con el componente-rt límite o el zócalo
como único objetivo.

En 57.3.6 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.60 Operación setModifiability
Recomendación T.174     (10/96)

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación setModifiability

Resultado: void

Entrada: unsigned short min_number_of_modifications

Entrada: unsigned short max_number_of_modifications

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación asigna un valor al 'número mínimo de modificaciones requeridas' y un valor al 'número máximo de
modificaciones requeridas' de un componente-rt o de un zócalo. A partir de esos dos valores, la máquina MHEG calcula
el valor de 'modificabilidad' del componente-rt o del zócalo. A partir de este valor de 'modificabilidad' y del valor de la
'modificabilidad efectiva' del progenitor del componente-rt o del zócalo, la máquina MHEG calcula también el valor de
la 'modificabilidad efectiva' del componente-rt o del zócalo.

La operación setModifiability provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento de modificabilidad'
con el componente-rt o el zócalo como único objetivo.

En 58.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro min_number_of_modifications, especifica el valor del parámetro 'número mín de modificaciones'
de la acción 'establecimiento de modificabilidad'.

El parámetro max_number_of_modifications, especifica el valor del parámetro 'número máx de modificaciones'
de la acción 'establecimiento de modificabilidad'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.
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7.1.21.61 Operación setModificationStatus

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setModificationStatus

Resultado: void

Entrada: ModificationStatusValue modification_state

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación asigna un valor al 'estado de modificación' de un componente-rt o un zócalo.

La operación setModificationStatus provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento estado de
modificación' con el componente-rt o el zócalo como único objetivo.

En 58.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro modification_state especifica el valor del parámetro 'estado de modificación' de la acción
'establecimiento estado de modificación'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.62 Operación setModificationPresentationEffectResponsibility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación setModificationPresentationEffectResponsibility

Resultado: void

Entrada Responsibility the_responsibility

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación asigna un valor a la 'responsabilidad del efecto de modificación de la presentación' de un componente-rt o
un zócalo. Este atributo indica si el responsable de reflejar un nuevo estado del componente o del zócalo es la máquina
MHEG o el autor.

La operación setModificationPresentationEffectResponsibility provoca la ejecución de la acción
elemental 'establecimiento responsabilidad del efecto de modificación de la presentación' con el componente-rt límite o
el zócalo como único objetivo.

En 58.2.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro the_responsibility especifica el valor del parámetro 'responsabilidad' de la acción 'establecimiento
responsabilidad del efecto de modificación de la presentación'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.63 Operación getModifiability

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getModifiability

Resultado: void

Salida: unsigned short min_numbers_of_modifications

Salida unsigned short max_numbers_of_modifications

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el 'número mínimo de operaciones requeridas' y el 'número máximo de operaciones requeridas'.
Si el 'número máximo de operaciones requeridas' es igual a 0, la 'modificabilidad' del componente-rt o del zócalo es 'no
modificable'.
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La operación getModifiability provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención de modificabilidad' con el
componente-rt o el zócalo como único objetivo.

En 58.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro min_numbers_of_modifications especifica el valor del parámetro 'número mín de
modificaciones' de la acción 'obtención de modificabilidad'.

El parámetro max_number_of_modifications especifica el valor del parámetro 'número máx de modificaciones'
de la acción 'obtención de modificabilidad'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.64 Operación getEffectiveModifiability

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getEffectiveModifiability

Resultado: EffectiveModifiability

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de atributo 'modificabilidad efectiva' del componente-rt o del zócalo.

La operación getEffectiveModifiability provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención
modificabilidad efectiva' con el componente-rt o el zócalo como único objetivo.

En 58.3.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.65 Operación getModificationStatus

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getModificationStatus

Resultado: ModificationStatusValue

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor 'estado de modificación' del componente-rt o del zócalo'.

La operación getModificationStatus provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención estado de
modificación' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 58.3.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.66 Operación getModificationMode

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getModificationMode

Resultado: ModificationModeValue

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de atributo 'modo de modificación' del componente-rt o del zócalo.
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La operación getModificationMode provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención modo de
modificación' con el componente-rt límite o el zócalo como único objetivo.

En 58.3.4 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.67 Operación getModificationPresentationEffectResponsibility

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: getModificationPresentationEffectResponsibility

Resultado: Responsibility

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de atributo 'responsabilidad del efecto de modificación de presentación' del
componente-rt o del zócalo.

La operación getModificationPresentationEffectResponsibility provoca la ejecución de la acción
elemental 'obtención de responsabilidad del efecto de modificación de presentación' con el componente-rt límite o el
zócalo como único objetivo.

En 58.3.6 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.68 Operación setNoInteractionStyle

Sinopsis:

Interfaz: RtComponentOrSocket

Operación: setNoInteractionStyle

Resultado: void

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación deshace la asignación del estilo de interacción asignado vigente a un componente-rt o un zócalo.

La operación setNoInteractionStyle provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento de ningún
estilo' con el componente-rt o el zócalo como único objetivo.

En 59.2.6 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.21.69 Descripción en IDL

interface RtComponentOrSocket {

void
setRGS(

in ChannelIdentifier
channel_identifier)

raises(InvalidTarget);

RGSValue
getRGS()

raises(InvalidTarget);
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void
setOpacity(

in unsigned short
opacity_rate,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget);

void
setPresentationPriority(

in PresentationPriority
presentation_priority,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

unsigned short
getOpacity()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getEffectiveOpacity()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getPresentationPriority()

raises(InvalidTarget);

void
setVisibleDuration(

in TemporalPosition
initial_temporal_position,

in TemporalPosition
terminal_temporal_position)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setTemporalTermination(

in TemporalTermination
temporal_termination)

raises(InvalidTarget);

void
setCurrentTemporalPosition(

in TemporalPosition
temporal_position)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setSpeed(

in Speed
the_speed,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setTimestones(

in sequence<Timestone>
timestones)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

unsigned long
getInitialTemporalPosition()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getTerminalTemporalPosition()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getVDLength(

in GTIndicator
gt_indicator)

raises(InvalidTarget);
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TemporalTermination
getTemporalTermination()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getCurrentTemporalPosition()

raises(InvalidTarget);

short
getSpeedRate()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getOGTR()

raises(InvalidTarget);

short
getEffectiveSpeedRate()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getEffectiveOGTR()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getTimestoneStatus()

raises(InvalidTarget);

void
setPerceptibleSizeProjection(

in PerceptibleSizeProjection
perceptible_size_projection,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setAspectRatio(

in AspectRatio
preserved)

raises(InvalidTarget);

void
setVisibleSize(

in VSGS
the_vsgs,

in VS
the_vs,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setVisibleSizesAdjustment(

in sequence<AdjustmentAxis>
set_of_axes,

in AdjustmentPolicy
adjustment_policy,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget);

void
setBox(

in BoxConstants
box)

raises(InvalidTarget);

void
setDefaultBackground(

in unsigned short
background,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);
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void
setAttachmentPoint(

in AttachmentPointType
type,

in AttachmentPoint
positions)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setAttachmentPointPosition(

in AttachmentPointType
type,

in ReferenceType
vseap_reference_point,

in Lengths
the_lengths,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setVisibleSizesAlignment(

in SizeBorder
size_border,

in long
interval,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget);

void
setMovingAbility(

in UserControls
moving_ability)

raises(InvalidTarget);

void
setResizingAbility(

in UserControls
resizing_ability)

raises(InvalidTarget);

void
setScalingAbility(

in UserControls
scaling_ability)

raises(InvalidTarget);

void
setScrollingAbility(

in UserControls
scrolling_ability)

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getGSR()

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getPS(

in GSIndicator
gs)

raises(InvalidTarget);

AspectRatio
getAspectRatio()

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getPSAP(

in PointType
point_type)

raises(InvalidTarget);
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VSGS
getVSGS()

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getVS()

raises(InvalidTarget);

BoxConstants
getBox()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getDefaultBackground()

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getVSIAP(

in PointType
point_type)

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getVSIAPPosition()

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getVSEAP(

in PointType
point_type)

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getVSEAPPosition(

in ReferencePoint
reference_point)

raises(InvalidTarget);

UserControls
getMovingAbility()

raises(InvalidTarget);

UserControls
getResizingAbility()

raises(InvalidTarget);

UserControls
getScalingAbility()

raises(InvalidTarget);

UserControls
getScrollingAbility()

raises(InvalidTarget);

void
setSelectability(

in unsigned short
min_number_of_selections,

in unsigned short
max_number_of_selections)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setSelectionStatus(

in SelectionStatusValue
selection_state)

raises(InvalidTarget);

void
setSelectionPresentationEffectResponsibility(

in Responsibility
the_responsibility)

raises(InvalidTarget);
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void
getSelectability(

out unsigned short
min_number_of_selections,

out unsigned short
max_number_of_selections)

raises(InvalidTarget);

EffectiveSelectability
getEffectiveSelectability()

raises(InvalidTarget);

SelectionStatusValue
getSelectionStatus()

raises(InvalidTarget);

SelectionModeValue
getSelectionMode()

raises(InvalidTarget);

Responsibility
getSelectionPresentationEffectResponsibility()

raises(InvalidTarget);

void
setModifiability(

in unsigned short
min_number_of_modifications,

in unsigned short
max_number_of_modifications)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setModificationStatus(

in ModificationStatusValue
modification_state)

raises(InvalidTarget);

void
setModificationPresentationEffectResponsibility(

in Responsibility
the_responsibility)

raises(InvalidTarget);

void
getModifiability(

out unsigned short
min_numbers_of_modifications,

out unsigned short
max_numbers_of_modifications)

raises(InvalidTarget);

EffectiveModifiability
getEffectiveModifiability()

raises(InvalidTarget);

ModificationStatusValue
getModificationStatus()

raises(InvalidTarget);

ModificationModeValue
getModificationMode()

raises(InvalidTarget);

Responsibility
getModificationPresentationEffectResponsibility()

raises(InvalidTarget);

void
setNoInteractionStyle()

raises(InvalidTarget);

};



Recomendación T.174     (10/96) 73

7.1.22 Objeto RtComponent

Para el objeto RtComponent no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto
RtComponentOrSocket y del objeto RtObject.

7.1.22.1 Descripción en IDL

interface RtComponent: RtComponentOrSocket, RtObject {};

7.1.23 Objeto RtCompositeOrStructuralSocket

A continuación se definen las operaciones del objeto RtCompositeOrStructuralSocket.

7.1.23.1 Operación setResizingStrategy

Sinopsis:

Interfaz: RtCompositeOrStructuralSocket

Operación: setResizingStrategy

Resultado: void

Entrada: ResizingStrategy resizing_strategy

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación especifica la estrategia de redimensionamiento del PS que tendrá un compuesto-rt o zócalo estructural
con respecto a la modificación de los VS de los zócalos hijos que tienen un espacio genérico relativo progenitor (PRGS,
parent relative generic space).

La operación setResizingStrategy, provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento estrategia de
redimensionamiento' con el compuesto-rt límite o el zócalo estructural como único objetivo.

En 53.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro resizing_strategy especifica el valor del parámetro 'estrategia de redimensionamiento' de la acción
'establecimiento estrategia de redimensionamiento'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.23.2 Operación getResizingStrategy

Sinopsis:

Interfaz: RtCompositeOrStructuralSocket

Operación: getResizingStrategy

Resultado: ResizingStrategy

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor de estrategia de redimensionamiento de un compuesto-rt o un zócalo estructural.

La operación getResizingStrategy provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención estrategia de
redimensionamiento' con el compuesto-rt límite o el zócalo estructural como único objetivo.

En 53.4.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.
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7.1.23.3 Operación setAudibleCompositionEffect

Sinopsis:

Interfaz: RtCompositeOrStructuralSocket

Operación: setAudibleCompositionEffect

Resultado: void

Entrada: unsigned short audible_effect

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación especifica el efecto de composición audible de un compuesto-rt o un zócalo estructural. Este efecto se
propagará a sus zócalos descendientes que tengan un PRGS. Se utiliza para calcular el volumen original (OV, original
volume) efectivo de los zócalos descendientes que poseen un PRGS.

La operación setAudibleCompositionEffect provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento
efecto de composición audible' con el compuesto-rt límite o el zócalo estructural como único objetivo.

En 54.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro audible_effect especifica el valor del parámetro 'efecto audible' de la acción 'establecimiento efecto
de composición audible'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición' de la acción
'establecimiento efecto composición audible'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.23.4 Operación getAudibleCompositionEffect

Sinopsis:

Interfaz: RtCompositeOrStructuralSocket

Operación: getAudibleCompositionEffect

Resultado: unsigned short

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del efecto de composición audible de un compuesto-rt o un zócalo estructural. Este
efecto se expresa en forma de porcentaje y se utiliza para determinar el OV efectivo de los zócalos hijos del
compuesto-rt o zócalo estructural que tienen como PRGS el compuesto-rt o zócalo estructural. Este efecto es recurrente
para los zócalos hijos de los zócalos estructurales que tienen como PRGS el compuesto-rt o el zócalo estructural, y así
sucesivamente.

La operación getAudibleCompositionEffect provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención efecto de
composición audible' con el compuesto-rt límite o el zócalo estructural como único objetivo.

En 54.3.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.23.5 Operación getNumberOfSelectedSockets

Sinopsis:

Interfaz: RtCompositeOrStructuralSocket

Operación: getNumberOfSelectedSockets

Resultado: unsigned short

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del atributo 'número de zócalos seleccionados' del compuesto-rt o del zócalo estructural.
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La operación getNumberOfSelectedSockets provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención del número
de zócalos seleccionados' con el compuesto-rt límite o el zócalo estructural como único objetivo.

En 57.3.5 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de sus resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.23.6 Operación getNumberOfModifiedSockets

Sinopsis:

Interfaz: RtCompositeOrStructuralSocket

Operación: getNumberOfModifiedSockets

Resultado: unsigned short

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del atributo 'número de zócalos modificados' del compuesto-rt o del zócalo estructural.

La operación getNumberOfModifiedSockets provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención del número
de zócalos modificados' con el compuesto-rt límite o el zócalo estructural como único objetivo.

En 58.3.5 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.23.7 Operación setMenuInteractionStyle

Sinopsis:

Interfaz: RtCompositeOrStructuralSocket

Operación: setMenuInteractionStyle

Resultado: void

Entrada: Orientation upper_menu_orientation

Entrada: sequence <Association> list_of_associations

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación asigna el estilo de interacción del menú a un compuesto-rt o un zócalo estructural. Esta operación define
un estilo que afecta al compuesto-rt o al zócalo estructural completo, es decir a todas sus generaciones.

La operación setMenuInteractionStyle provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento estilo del
menú' con el compuesto-rt límite o el zócalo estructural como único objetivo.

En 59.2.4 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro upper_menu_orientation, especifica el valor del parámetro 'orientación del menú superior' de la
acción 'establecimiento del estilo del menú'.

El parámetro list_of_associations, especifica el valor del parámetro 'lista de asociaciones' de la acción
'establecimiento del estilo del menú'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.
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7.1.23.8 Operación setScrollingListInteractionStyle

Sinopsis:

Interfaz: RtCompositeOrStructuralSocket

Operación: setScrollingListInteractionStyle

Resultado: void

Entrada: PerceptibleReference background

Entrada: unsigned short visible_items_number

Entrada: SocketTail first_item

Entrada: Separator the_separator

Entrada: Orientation the_orientation

Entrada: SliderSide slider_side

Entrada: PerceptibleReference slider

Entrada: PerceptibleReference slider_cursor

Entrada: PerceptibleReference slider_background

Entrada: long slider_min_value

Entrada: long slider_max_value

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación asigna el estilo de interacción de la lista de desplazamiento a un compuesto-rt o un zócalo estructural.
Esta operación define un estilo que afecta a la primera generación y únicamente a los zócalos presentables hijos del
compuesto-rt o zócalo estructural.

La operación setScrollingListInteractionStyle provoca la ejecución de la acción elemental
'establecimiento estilo de lista de desplazamiento' con el compuesto-rt límite o zócalo estructural como único objetivo.

En 59.2.5 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro background especifica el valor del parámetro 'fondo' de la acción 'establecimiento del estilo de la lista
de desplazamiento'.

El parámetro visible_items_number especifica el valor del parámetro 'número de elementos visibles' de la acción
'establecimiento del estilo de la lista de desplazamiento'.

El parámetro first_item especifica el valor del parámetro 'primer elemento' de la acción 'establecimiento del estilo
de la lista de desplazamiento'.

El parámetro the_separator especifica el valor del parámetro 'separador' de la acción 'establecimiento del estilo de
la lista de desplazamiento'.

El parámetro the_orientation especifica el valor del parámetro 'orientación de la lista de desplazamiento' de la
acción 'establecimiento del estilo de la lista de desplazamiento'.

El parámetro slider_side especifica el valor del parámetro 'lado del desplazamiento' de la acción 'establecimiento
del estilo de la lista de desplazamiento'.

Los parámetros slider, slider_cursor, slider_background, slider_min_value,
slider_max_value, especifican los parámetros de la acción 'establecimiento del estilo del desplazador' insertados en
la acción 'establecimiento del estilo de la lista de desplazamiento'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.
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7.1.23.9 Descripción en IDL

interface RtCompositeOrStructuralSocket {

void
setResizingStrategy(

in ResizingStrategy
resizing_strategy)

raises(InvalidTarget);

ResizingStrategy
getResizingStrategy()

raises(InvalidTarget);

void
setAudibleCompositionEffect(

in unsigned short
audible_effect,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getAudibleCompositionEffect()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getNumberOfSelectedSockets()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getNumberOfModifiedSockets()

raises(InvalidTarget);

void
setMenuInteractionStyle(

in Orientation
upper_menu_orientation,

in sequence <Association>
list_of_associations)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setScrollingListInteractionStyle(

in PerceptibleReference
background,

in unsigned short
visible_items_number,

in SocketTail
first_item,

in Separator
the_separator,

in Orientation
the_orientation,

in SliderSide
slider_side,

in PerceptibleReference
slider,

in PerceptibleReference
slider_cursor,

in PerceptibleReference
slider_background,

in long
slider_min_value,

in long
slider_max_value)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};

7.1.24 Objeto RtComposite

Para el objeto RtComposite no se han definido operaciones específicas. El objeto hereda del objeto
RtCompositeOrStructuralSocket y del objeto RtComponent.
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7.1.24.1 Descripción en IDL

interface RtComposite:RtCompositeOrStructuralSocket, RtComponent {};

7.1.25 Objeto StructuralSocket

Para el objeto StructuralSocket no se han definido operaciones específicas. El objeto hereda del objeto
RtCompositeOrStructuralSocket y del objeto Socket.

7.1.25.1 Descripción en IDL

interface StructuralSocket: RtCompositeOrStructuralSocket, Socket {};

7.1.26 Objeto RtGenericContentOrPresentableSocket

A continuación se definen las operaciones del objeto RtGenericContentOrPresentableSocket.

7.1.26.1 Operación setAudibleVolume

Sinopsis:

Interfaz: RtGenericContentOrPresentableSocket

Operación: setAudibleVolume

Resultado: void

Entrada: AudibleVolume audible_volume

Entrada: unsigned long transition_duration

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica el volumen audible de un contenido-rt, un contenido multiplexado-rt, un zócalo presentable o
un zócalo presentable multiplexado.

La operación setAudibleVolume, provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento del volumen audible'
con el contenido-rt límite, el contenido-rt multiplexado, el zócalo presentable o el zócalo presentable multiplexado como
único objetivo.

En 54.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro audible_volume especifica el valor del parámetro 'volumen audible' de la acción 'establecimiento
volumen audible'.

El parámetro transition_duration especifica el valor del parámetro 'duración de la transición' de la acción
'establecimiento volumen audible'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.26.2 Operación getInitialOriginalAudibleVolume

Sinopsis:

Interfaz: RtGenericContentOrPresentableSocket

Operación: getInitialOriginalAudibleVolume

Resultado: unsigned long

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el volumen audible original inicial del contenido-rt, contenido multiplexado-rt, zócalo
presentable o zócalo presentable multiplexado. En este volumen inicial se expresa en unidades de volumen audible
genérico original dentro del intervalo definido por la gama de volumen audible original.
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La operación getInitialOriginalAudibleVolume, provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención
IOV' con el contenido-rt, contenido multiplexado-rt, zócalo presentable o zócalo presentable multiplexado como único
objetivo.

En 54.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.26.3 Operación getCurrentOriginalAudibleVolume

Sinopsis:

Interfaz: RtGenericContentOrPresentableSocket

Operación: getCurrentOriginalAudibleVolume

Resultado: unsigned long

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor vigente del volumen audible original del contenido-rt, contenido multiplexado-rt, zócalo
presentable o zócalo presentable multiplexado. El volumen vigente se expresa en unidades de volumen audible genérico
original dentro del intervalo definido por la gama de volumen audible original.

La operación getCurrentOriginalAudibleVolume, provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención OV
vigente' con el contenido-rt límite, contenido multiplexado-rt, zócalo presentable o zócalo presentable multiplexado
como único objetivo.

En 54.3.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.26.4 Operación getEffectiveOriginalAudibleVolume

Sinopsis:

Interfaz: RtGenericContentOrPresentableSocket

Operación: getEffectiveOriginalAudibleVolume

Resultado: unsigned long

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el valor del volumen audible original efectivo del contenido-rt, contenido multiplexado-rt,
zócalo presentable o zócalo presentable multiplexado. Este volumen efectivo se expresa en unidades de volumen audible
genérico original dentro del intervalo definido por la gama de volumen audible original inicial. Este volumen lo calcula
la máquina de MHEG empleando el volumen audible original vigente y el efecto de composición audible.

La operación getEffectiveOriginalAudibleVolume provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención
OV efectivo' con el contenido-rt límite, contenido multiplexado-rt, zócalo presentable o zócalo presentable multiplexado
como único objetivo.

En 54.3.4 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.26.5 Operación getPerceptibleAudibleVolume

Sinopsis:

Interfaz: RtGenericContentOrPresentableSocket

Operación: getPerceptibleAudibleVolume

Resultado: unsigned long

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación recupera el valor del volumen audible original perceptible del contenido-rt, contenido multiplexado-rt,
zócalo presentable o zócalo presentable multiplexado en el canal asignado. Este volumen perceptible se expresa en
unidades de volumen audible genérico de canal dentro de intervalo definido por la gama de volumen audible del canal.
Lo calcula la máquina MHEG y se corresponde con una proyección del volumen audible original efectivo en el espacio
genérico del canal.

La operación getPerceptibleAudibleVolume provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención OV
perceptible' con el contenido-rt límite, contenido multiplexado-rt zócalo presentable o zócalo presentable multiplexado
como único objetivo.

En 54.3.5 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.26.6 Operación setButtonInteractionStyle

Sinopsis:

Interfaz: RtGenericContentOrPresentableSocket

Operación: setButtonInteractionStyle

Resultado: void

Entrada: PresentationState initial_state

Entrada: AlternatePresentation alternate_presentation_1

Entrada: AlternatePresentation alternate_presentation_2

Entrada: AlternatePresentation alternate_presentation_3

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación asigna el botón estilo de interacción a un contenido-rt, contenido multiplexado-rt, zócalo presentable o
zócalo presentable multiplexado.

La operación setButtonInteractionStyle provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento estilo de
botón' con el contenido-rt límite, contenido multiplexado-rt, zócalo presentable o zócalo presentable multiplexado como
único objetivo.

En 59.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro initial_state especifica el valor del parámetro 'estado inicial' de la acción 'establecimiento estilo del
botón'.

El parámetro alternate_presentation_1 especifica el valor del parámetro 'presentación 1 alternada' de la acción
'establecimiento estilo del botón'.

El parámetro alternate_presentation_2, especifica el valor del parámetro 'presentación 2 alternada' de la
acción 'establecimiento estilo de botón'.

El parámetro alternate_presentation_3, especifica el valor del parámetro 'presentación 3 alternada' de la
acción 'establecimiento estilo de interacción de botón'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.
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7.1.26.7 Descripción en IDL

interface RtGenericContentOrPresentableSocket {

void
setAudibleVolume(

in AudibleVolume
audible_volume,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

unsigned long
getInitialOriginalAudibleVolume()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getCurrentOriginalAudibleVolume()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getEffectiveOriginalAudibleVolume()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getPerceptibleAudibleVolume()

raises(InvalidTarget);

void
setButtonInteractionStyle(

in PresentationState
initial_state,

in AlternatePresentation
alternate_presentation_1,

in AlternatePresentation
alternate_presentation_2,

in AlternatePresentation
alternate_presentation_3)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};

7.1.27 Objeto RtGenericContent

Para el objeto RtGenericContent no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto
RtGenericContentOrPresentableSocket y del objeto RtComponent.

7.1.27.1 Descripción en IDL

interface RtGenericContent: RtGenericContentOrPresentableSocket, RtComponent {};

7.1.28 Objeto GenericPresentableSocket

Para el objeto GenericPresentableSocket no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del
objeto RtGenericContentOrPresentableSocket y del objeto Socket.

7.1.28.1 Descripción en IDL

interface GenericPresentableSocket: RtGenericContentOrPresentableSocket, Socket
{};

7.1.29 Objeto RtContentOrPresentableSocket

A continuación se definen las operaciones del objeto RtContentOrPresentableSocket.
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7.1.29.1 Operación setSliderInteractionStyle

Sinopsis:

Interfaz: RtContentOrPresentableSocket

Operación: setSliderInteractionStyle

Resultado: void

Entrada: PerceptibleReference cursor

Entrada: PerceptibleReference background

Entrada: Orientation the_orientation

Entrada: short min_value

Entrada: short max_value

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación asigna el estilo de interacción del cursor a un contenido-rt o un zócalo presentable creado desde un
modelo de objeto de contenido que contiene un número genérico como 'datos de contenido'.

La operación setSliderStyle, provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento estilo del cursor' con el
contenido-rt límite o el zócalo presentable como único objetivo.

En 59.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro cursor, especifica el valor del parámetro 'cursor' de la acción 'establecimiento estilo del cursor'.

El parámetro background, especifica el valor del parámetro 'fondo' de la acción 'establecimiento estilo del cursor'.

El parámetro the_orientation, especifica el valor del parámetro 'orientación' de la acción 'establecimiento estilo
del cursor'.

El parámetro min_value, especifica el valor del parámetro 'valor mínimo' de la acción 'establecimiento estilo del
cursor'.

El parámetro max_value, especifica el valor del parámetro 'valor máximo' de la acción 'establecimiento estilo del
cursor'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.29.2 Operación setEntryFieldInteractionStyle

Sinopsis:

Interfaz: RtContentOrPresentableSocket

Operación: setEntryFieldInteractionStyle

Resultado: void

Entrada: EchoStyle echo_style

Entrada: PerceptibleReference background

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación asigna el estilo de interacción del campo de entrada a un contenido-rt o un zócalo presentable creado a
partir del modelo de objeto de contenido que contiene un número genérico o una cadena genérica como 'datos de
contenido'.

La operación setEntryFieldInteractionStyle, provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento
estilo del campo de entrada' con el contenido-rt límite o el zócalo presentable como único objetivo.

En 59.2.3 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.
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El parámetro echo_style, especifica el valor del parámetro 'estilo del eco' de la acción 'establecimiento estilo del
campo de entrada'.

El parámetro background, especifica el valor del parámetro 'fondo' de la acción 'establecimiento estilo del campo de
entrada'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.29.3 Descripción en IDL

interface RtContentOrPresentableSocket {

void
setSliderInteractionStyle(

in PerceptibleReference
cursor,

in PerceptibleReference
background,

in Orientation
the_orientation,

in short
min_value,

in short
max_value)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setEntryFieldInteractionStyle(

in EchoStyle
echo_style,

in PerceptibleReference
background)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};

7.1.30 Objeto RtContent

Para el objeto RtContent no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto
RtContentOrPresentableSocket y del objeto RtGenericContent.

7.1.30.1 Descripción en IDL

interface RtContent: RtContentOrPresentableSocket, RtGenericContent {};

7.1.31 Objeto PresentableSocket

Para el objeto PresentableSocket no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto
RtContentOrPresentableSocket y del objeto GenericPresentableSocket.

7.1.31.1 Descripción en IDL

interface PresentableSocket: RtContentOrPresentableSocket,
GenericPresentableSocket {};

7.1.32 Objeto RtMultiplexedContentOrPresentableSocket

A continuación se definen las operaciones del objeto RtMultiplexedContentOrPresentableSocket.
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7.1.32.1 Operación setStreamChoice

Sinopsis:

Interfaz: RtMultiplexedContentOrPresentableSocket

Operación: setStreamChoice

Resultado: void

Entrada: StreamIdentifier stream_identifier

Excepción: InvalidTarget

Excepción: InvalidParameter

Descripción:

Esta operación especifica el flujo que debe elegirse en los datos multiplexados y asignarse al contenido multiplexado-rt o
al zócalo presentable multiplexado. Una vez elegido un flujo para un contenido multiplexado-rt o un zócalo presentable
multiplexado, cuando se ejecuta, la presentación del flujo elegido compete al contenido multiplexado-rt o al zócalo
presentable multiplexado.

La operación setStreamChoice, provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento selección del flujo'
con el contenido multiplexado-rt límite o el zócalo presentable multiplexado como único objetivo.

El parámetro stream_identifier especifica el valor del parámetro 'selección del flujo' de la acción
'establecimiento selección del flujo'.

En 55.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

Cuando el valor de alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.32.2 Operación getStreamChosen

Sinopsis:

Interfaz: RtMultiplexedContentOrPresentableSocket

Operación: getStreamChosen

Resultado: StreamValue

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera el flujo elegido para el componente multiplexado-rt o zócalo presentable multiplexado.

La operación getStreamChosen, provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención del flujo elegido' con el
contenido multiplexado-rt o el zócalo presentable como único objetivo.

En 55.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros, el
cálculo de su resultado y las condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.32.3 Descripción en IDL

interface RtMultiplexedContentOrPresentableSocket {

void
setStreamChoice(

in StreamIdentifier
stream_identifier)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

StreamValue
getStreamChosen()

raises(InvalidTarget);

};
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7.1.33 Objeto RtMultiplexedContent

Para el objeto RtMultiplexedContent no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda del objeto
RtMultiplexedContentOrPresentableSocket y del objeto RtGenericContent.

7.1.33.1 Descripción en IDL

interface RtMultiplexedContent: RtMultiplexedContentOrPresentableSocket,
RtGenericContent {};

7.1.34 Objeto MultiplexedPresentableSocket

Para el objeto MultiplexedPresentableSocket no se han definido operaciones específicas. Este objeto hereda
del objeto RtMultiplexedContentOrPresentableSocket y del objeto GenericPresentableSocket.

7.1.34.1 Descripción en IDL

interface MultiplexedPresentableSocket: RtMultiplexedContentOrPresentableSocket,
GenericPresentableSocket {};

7.1.35 Objeto Channel

A continuación se definen las operaciones del objeto Channel. Este objeto hereda del objeto Entity.

7.1.35.1 Operación bind

Sinopsis:

Interfaz: Channel

Operación: bind

Resultado: ChannelIdentifier

Entrada: ChannelReference channel_reference

Excepción: AlreadyBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación vincula el caso de canal (caso de objeto de interfaz) con un canal (entidad MHEG).

El parámetro channel_reference, especifica la referencia del canal.

Esta operación devuelve el identificador del canal límite.

Cuando el caso de objeto de interfaz está ya limitado con una entidad MHEG, aparece la excepción AlreadyBound.

Cuando la entidad MHEG prevista como objetivo no está disponible, aparece la excepción InvalidTarget. El
miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.35.2 Operación unbind

Sinopsis:

Interfaz: Channel

Operación: unbind

Resultado: void

Excepción: NotBound

Descripción:

Esta operación cancela la vinculación entre el caso de canal (caso de objeto de interfaz) y un canal (entidad MHEG).

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG, aparece la excepción NotBound.
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7.1.35.3 Operación new

Sinopsis:

Interfaz: Channel

Operación: new

Resultado: ChannelIdentifier

Entrada: ChannelReference channel_reference

Entrada: OriginalDefDeclaration original_definition_declaration

Excepción: AlreadyBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación permite que la máquina MHEG cree un canal.

La operación new provoca la ejecución de la acción elemental 'canal nuevo' prevista como objetivo en un único canal.

En 61.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro channel_reference especifica una referencia a un canal.

El parámetro original_definition_declaration, especifica el valor del parámetro 'declaración de definición
original' de la acción 'canal nuevo'.

Esta operación vincula, implícitamente, el caso de canal (caso de objeto de interfaz) con el canal (entidad MHEG) recién
creado.

La operación devuelve el identificador del límite del canal recién creado con el caso del canal.

Cuando el caso de objeto de interfaz está ya limitado con una entidad MHEG, aparece la excepción AlreadyBound.

Cuando la entidad MHEG prevista como objetivo no está disponible, aparece la excepción InvalidTarget. El
miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.35.4 Operación delete

Sinopsis:

Interfaz: Channel

Operación: delete

Resultado: void

Excepción: NotBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación permite que la máquina MHEG suprima un canal.

La operación delete provoca la ejecución de la acción elemental 'supresión de canal' prevista como objetivo en un
único canal.

En 61.2.2 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo y las condiciones que provocan la
aparición de excepciones.

Esta operación cancela, implícitamente, la vinculación entre el caso de canal (caso de objeto de interfaz) y el canal
(entidad MHEG) recién suprimido.

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG, aparece la excepción NotBound.

Cuando la entidad MHEG prevista como objetivo no está disponible, aparece la excepción InvalidTarget. El
miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.
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7.1.35.5 Operación getRtAvailabilityStatus

Sinopsis:

Interfaz: Channel

Operación: getAvailability

Resultado: ChannelStatusValue

Excepción: NotBound

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera la disponibilidad de un canal para la máquina MHEG.

La operación getAvailability provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención estado de disponibilidad del
canal' con el canal límite como único objetivo.

En 61.3.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, el cálculo de su resultado y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

La operación devuelve la disponibilidad del límite del canal con el caso del canal. El valor devuelto es alguno de los
siguientes NOT_AVAILABLE, PROCESSING o AVAILABLE.

Cuando el valor devuelto es NOT_AVAILABLE, la operación cancela, implícitamente, la vinculación entre el caso de
canal (caso de objeto de interfaz) y el canal (entidad MHEG).

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG, aparece la excepción NotBound.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.35.6 Operación getIdentifier

Sinopsis:

Interfaz: Channel

Operación: getIdentifier

Resultado: ChannelIdentifier

Excepción: NotBound

Descripción:

Esta operación recupera el identificador del canal (entidad MHEG) limitado con el caso de canal (caso de objeto de
interfaz).

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG, aparece la excepción NotBound.

7.1.35.7 Operación kill

Sinopsis:

Interfaz: Channel

Operación: kill

Resultado: void

Descripción:

Esta operación suprime el caso de canal (caso de objeto de interfaz).

7.1.35.8 Operación setPerceptability

Sinopsis:

Interfaz: Channel

Operación: setPerceptability

Resultado: void

Entrada: ChannelPerceptabilityValue channel_perceptability

Excepción: InvalidTarget
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Descripción:

Esta operación permite la conexión o desconexión de un canal. Se utiliza para activar o desactivar la percepción de un
canal por un usuario.

La operación setPerceptability provoca la ejecución de la acción elemental 'establecimiento perceptibilidad del
canal' con el canal límite como único objetivo.

En 62.2.1 de la norma MHEG, se definen el efecto de la acción sobre su objetivo, la semántica de sus parámetros y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

El parámetro channel_perceptability especifica el valor del parámetro 'perceptibilidad' de la acción
'establecimiento perceptibilidad del canal'.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.35.9 Operación getPerceptability

Sinopsis:

Interfaz: Channel

Operación: getPerceptability

Resultado: ChannelPerceptabilityValue

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera la perceptibilidad de un canal.

La operación getPerceptability provoca la ejecución de la acción elemental 'obtención perceptibilidad del canal'
con el canal límite como único objetivo.

En 62.3.1 de la norma MHEG, se describen el efecto de la acción sobre su objetivo, el cálculo de su resultado y las
condiciones de error que provocan la aparición de excepciones.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.35.10 Operación getAssignedPerceptibles

Sinopsis:

Interfaz: Channel

Operación: getAssignedPerceptibles

Resultado: sequence<PerceptibleReference>

Excepción: InvalidTarget

Descripción:

Esta operación recupera los perceptibles asignados a un canal.

La operación getAssignedPerceptibles carece de acción elemental MHEG correspondiente. Es simétrica a la
acción elemental 'obtención de RGS', la cual recupera el canal asignado a un perceptible.

Cuando el caso de objeto no representa un objetivo válido para la conclusión normal de la acción, aparece la excepción
InvalidTarget. El miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.35.11 Descripción en IDL

interface Channel: Entity {

ChannelIdentifier
bind(

in ChannelReference
channel_reference)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
unbind()

raises(NotBound);
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ChannelIdentifier
new(

in ChannelReference
channel_reference,

in OriginalDefDeclaration
original_definition_declaration)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
delete()

raises(NotBound, InvalidTarget);

ChannelStatusValue
getAvailability()

raises(NotBound, InvalidTarget);

ChannelIdentifier
getIdentifier()

raises(NotBound);

void
kill();

void
setPerceptability(

in ChannelPerceptabilityValue
channel_perceptability)

raises(InvalidTarget);

ChannelPerceptabilityValue
getPerceptability()

raises(InvalidTarget);

sequence<PerceptibleReference>
getAssignedPerceptibles()

raises(InvalidTarget);

};

7.1.36 Definición de los parámetros

Seguidamente se definen los parámetros utilizados por las primitivas obligatorias.

//========================================================================
typedef sequence<long> ApplicationIdentifier;

// Corresponding MHEG datatype: Object-Number
//========================================================================
typedef long ObjectNumber;

// Interface: MhObject Operation: bind
// Interface: MhObject Operation: prepare
// Interface: MhObject Operation: getIdentifier
// Corresponding MHEG datatype: MHEG-Identifier
//========================================================================
struct MHEGIdentifier {

sequence<ApplicationIdentifier,1>
application_identifier;

ObjectNumber
object_number;

};

// Corresponding MHEG datatype: Public-Identifier
//========================================================================
typedef string PublicIdentifier;

// Corresponding MHEG datatype: System-Identifier
//========================================================================
typedef string SystemIdentifier;
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// Corresponding MHEG datatype: External-Long-Identifier
//========================================================================
struct ExternalLongIdentifier {

PublicIdentifier
public_identifier;

SystemIdentifier
system_identifier;

};

// Corresponding MHEG datatype: Alias
//========================================================================
typedef string Alias;

// Corresponding MHEG datatype: Container-Child-Reference
//========================================================================
enum ContainerChildReference {

CHILD,
DESCENDANT

};

// Interface: MhObject Operation: getPreparationStatus
// Corresponding MHEG datatype: Preparation-Status-Value
//========================================================================
enum PreparationStatusValue {

READY,
NOT_READY,
PROCESSING

};

// Interface: MhMultiplexedContent Operation: setMultiplex
// Interface: MhMultiplexedContent Operation: setDemultiplex
// Interface: RtMultiplexedContentOrPresentableSocket Operation: setStreamChoice
// Corresponding MHEG datatype: Stream-Identifier
//========================================================================
typedef sequence<long> StreamIdentifier;

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Dynamic-Reference
//========================================================================
enum RtDynamicReference {

QUESTION_MARK,
STAR

};

// Interface: RtObject Operation: getAvailabilityStatus
// Corresponding MHEG datatype: Rt-Availibility-Status-Value
//========================================================================
enum RtAvailabilityStatusValue {

RT_AVAILIBILITY_STATUS_VALUE_AVAILABLE,
RT_AVAILIBILITY_STATUS_VALUE_NOT_AVAILABLE,
RT_AVAILIBILITY_STATUS_VALUE_PROCESSING

};

// Interface: RtObject Operation: getRunningStatus
// Corresponding MHEG datatype: Running-Status-Value
//========================================================================
enum RunningStatusValue {

RUNNING_STATUS_VALUE_RUNNING,
RUNNING_STATUS_VALUE_NOT_RUNNING,
RUNNING_STATUS_VALUE_PROCESSING

};

// Interface: RtScript Operation: getTerminationStatus
// Corresponding MHEG datatype: Termination-Status-Value
//========================================================================
enum TerminationStatusValue {

TERMINATED,
NOT_TERMINATED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setRGS
// Interface: Channel Operation: getIdentifier
// Corresponding MHEG datatype: Channel-Identifier
//========================================================================
typedef long ChannelIdentifier;
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// Corresponding MHEG datatype: Priority-Level
//========================================================================
enum PriorityLevel {

INCREMENT_PRIORITY,
DECREMENT_PRIORITY

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleDuration
// Corresponding MHEG datatype: Temporal-Position
//========================================================================
enum TemporalPositionTag { SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG,
LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG };
union TemporalPosition
switch (TemporalPositionTag){

case SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG:
long

specified_temporal_point;
case LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG:

long
logical_temporal_PD_point;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setCurrentTemporalPosition
// Corresponding MHEG datatype: Current-Temporal-Position
//========================================================================
enum CurrentTemporalPositionTag {
CURRENT_TEMPORAL_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG,
CURRENT_TEMPORAL_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG };
union CurrentTemporalPosition
switch (CurrentTemporalPositionTag){

case CURRENT_TEMPORAL_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG:
long

specified_temporal_point;
case CURRENT_TEMPORAL_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG:

long
logical_temporal_vd_point;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setTemporalTermination
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getTemporalTermination
// Corresponding MHEG datatype: Temporal-Termination
//========================================================================
enum TemporalTermination {

TEMPORAL_TERMINATION_FREEZE,
TEMPORAL_TERMINATION_STOP

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setSpeed
// Corresponding MHEG datatype: Speed
//========================================================================
enum SpeedTag { SPECIFIED_OGTR_TAG, SPEED_RATE_TAG, SCALING_FACTOR_TAG };
union Speed
switch (SpeedTag){

case SPECIFIED_OGTR_TAG:
long

specified_OGTR;
case SPEED_RATE_TAG:

long
speed_rate;

case SCALING_FACTOR_TAG:
long

scaling_factor;
};

// Corresponding MHEG datatype: Timestone-Position
//========================================================================
enum TimestonePositionTag { TIMESTONE_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG,
TIMESTONE_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG,
TIMESTONE_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG };
union TimestonePosition
switch (TimestonePositionTag){

case TIMESTONE_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG:
long

specified_temporal_point;
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case TIMESTONE_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG:
long

logical_temporal_PD_point;
case TIMESTONE_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG:

long
logical_temporal_VD_point;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVDLength
// Corresponding MHEG datatype: GT-Indicator
//========================================================================
enum GTIndicator {

OGTU,
RGTU

};

// Corresponding MHEG datatype: Perceptible-Projection
//========================================================================
enum PerceptibleProjectionTag { SPECIFIED_SIZE_TAG, IOGSR_SCALING_FACTOR_TAG,
COGSR_SCALING_FACTOR_TAG };
union PerceptibleProjection
switch (PerceptibleProjectionTag){

case SPECIFIED_SIZE_TAG:
long

specified_size;
case IOGSR_SCALING_FACTOR_TAG:

long
iogsr_scaling_factor;

case COGSR_SCALING_FACTOR_TAG:
long

cogsr_scaling_factor;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAspectRatioPreserved
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getAspectRatio
// Corresponding MHEG datatype: Aspect-Ratio
//========================================================================
enum AspectRatio {

PRESERVED,
NOT_PRESERVED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleSize
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSGS
// Corresponding MHEG datatype: VSGS
//========================================================================
enum VSGS {

THIS,
RELATIVE

};

// Corresponding MHEG datatype: Size-Attribute
//========================================================================
enum SizeAttributeTag { SIZE_ATTRIBUTE_SPECIFIED_SIZE_TAG,
SIZE_ATTRIBUTE_IVS_RELATIVE_TAG, SIZE_ATTRIBUTE_CVS_RELATIVE_TAG };
union SizeAttribute
switch (SizeAttributeTag){

case SIZE_ATTRIBUTE_SPECIFIED_SIZE_TAG:
long

specified_size;
case SIZE_ATTRIBUTE_IVS_RELATIVE_TAG:

long
ivs_relative;

case SIZE_ATTRIBUTE_CVS_RELATIVE_TAG:
long

cvs_relative;
};
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// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleSizesAdjustment
// Corresponding MHEG datatype: Adjustment-Axis
//========================================================================
enum AdjustmentAxis {

X_AXIS,
Y_AXIS,
Z_AXIS

};

// Corresponding MHEG datatype: Sub-Socket-Reference
//========================================================================
enum SubSocketReference {

SUB_SOCKET_REFERENCE_CHILD,
SUB_SOCKET_REFERENCE_DESCENDANT,
SUB_SOCKET_REFERENCE_QUESTION_MARK_CHILD,
SUB_SOCKET_REFERENCE_QUESTION_MARK_DESCENDANT

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setBox
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getBox
// Corresponding MHEG datatype: Box-Constants
//========================================================================
enum BoxConstants {

PRESENTED,
NOT_PRESENTED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAttachmentPointPosition
// Corresponding MHEG datatype: Reference-Type
//========================================================================
enum ReferenceType {

VSIAP,
VSEAP

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAttachmentPoint
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAttachmentPointPosition
// Corresponding MHEG datatype: Attachment-Point-Type
//========================================================================
enum AttachmentPointType {

ATTACHMENT_POINT_TYPE_PSAP,
ATTACHMENT_POINT_TYPE_VSIAP,
ATTACHMENT_POINT_TYPE_VSEAP

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleSizesAlignment
// Corresponding MHEG datatype: Size-Border
//========================================================================
enum SizeBorder {

TOP,
BOTTOM,
RIGHT,
LEFT,
UPPER_Z,
LOWER_Z,
CENTER_X,
CENTER_Y,
CENTER_Z

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setMovingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setResizingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setScalingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setScrollingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getMovingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getResizingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getScalingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getScrollingAbility
// Corresponding MHEG datatype: User-Controls
//========================================================================
enum UserControls {

ALLOWED,
NOT_ALLOWED

};
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// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getPS
// Corresponding MHEG datatype: GS-Indicator
//========================================================================
enum GSIndicator {

OGSU,
RGSU

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getPSAP
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSIAP
// Corresponding MHEG datatype: Point-Type
//========================================================================
enum PointType {

RELATIVE_POINT,
ABSOLUTE_POINT

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setSelectionStatus
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getSelectionStatus
// Corresponding MHEG datatype: Selection-Status-Value
//========================================================================
enum SelectionStatusValue {

SELECTED,
NOT_SELECTED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation:
//   setSelectionPresentationEffectResponsibility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation:
//   getSelectionPresentationEffectResponsibility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation:
//   setModificationPresentationEffectResponsibility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation:
//   getModificationPresentationEffectResponsibility
// Corresponding MHEG datatype: Responsibility
//========================================================================
enum Responsibility {

MHEG_ENGINE,
AUTHOR

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getEffectiveSelectability
// Corresponding MHEG datatype: Effective-Selectability
//========================================================================
enum EffectiveSelectability {

EFFECTIVELY_SELECTABLE,
EFFECTIVELY_NOT_SELECTABLE

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setModificationStatus
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getModificationStatus
// Corresponding MHEG datatype: Modification-Status-Value
//========================================================================
enum ModificationStatusValue {

MODIFIED,
MODIFYING,
NOT_MODIFIED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getEffectiveModifiability
// Corresponding MHEG datatype: Effective-Modifiability
//========================================================================
enum EffectiveModifiability {

EFFECTIVELY_MODIFIABLE,
EFFECTIVELY_NOT_MODIFIABLE

};
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// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation: setResizingStrategy
// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation: getResizingStrategy
// Corresponding MHEG datatype: Resizing-Strategy
//========================================================================
enum ResizingStrategy {

FIXED,
MINIMUM,
GROWS_ONLY

};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation: setMenuInteractionStyle
// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation:
//   setScrollingListInteractionStyle
// Interface: RtContentOrPresentableSocket Operation: setSliderInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Orientation
//========================================================================
enum Orientation {

HORIZONTAL,
VERTICAL

};

// Corresponding MHEG datatype: Presentation-Persistence
//========================================================================
enum PresentationPersistence {

PERSISTENT,
NOT_PERSISTENT

};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation:
//   setScrollingListInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Slider-Side
//========================================================================
enum SliderSide {

SIDE1,
SIDE2

};

// Interface: RtGenericContentOrPresentableSocket Operation: setAudibleVolume
// Corresponding MHEG datatype: Audible-Volume
//========================================================================
enum AudibleVolumeTag { SPECIFIED_VOLUME_TAG, LOGICAL_VOLUME_TAG,
IOV_SCALING_FACTOR_TAG, OV_SCALING_FACTOR_TAG };
union AudibleVolume
switch (AudibleVolumeTag){

case SPECIFIED_VOLUME_TAG:
long

specified_volume;
case LOGICAL_VOLUME_TAG:

long
logical_volume;

case IOV_SCALING_FACTOR_TAG:
long

iov_scaling_factor;
case OV_SCALING_FACTOR_TAG:

long
ov_scaling_factor;

};

// Interface: RtGenericContentOrPresentableSocket Operation:
//   setButtonInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Presentation-State
//========================================================================
enum PresentationState {

SELECTABLE_NOT_SELECTED,
SELECTABLE_SELECTED,
NOT_SELECTABLE_SELECTED,
NOT_SELECTABLE_NOT_SELECTED

};

// Corresponding MHEG datatype: Echo-Mode
//========================================================================
enum EchoMode {

ITSELF,
HIDDEN

};
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// Interface: RtContentOrPresentableSocket Operation:
//   setEntryFieldInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Echo-Style
//========================================================================
enum EchoStyleTag { MODE_TAG, SPECIFIED_TAG };
union EchoStyle
switch (EchoStyleTag){

case MODE_TAG:
EchoMode

mode;
case SPECIFIED_TAG:

string
specified;

};

// Corresponding MHEG datatype: Channel-Reference
//========================================================================
enum ChannelReferenceTag { CHANNEL_IDENTIFIER_TAG, ALIAS_TAG,
NULL_CHANNEL_REFERENCE_TAG };
union ChannelReference
switch (ChannelReferenceTag){

case CHANNEL_IDENTIFIER_TAG:
ChannelIdentifier

channel_identifier;
case ALIAS_TAG:

Alias
alias;

};

// Corresponding MHEG datatype: Interval
//========================================================================
struct Interval {

sequence<long,1>
start_point;

sequence<long,1>
end_point;

};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-Volume-Range
//========================================================================
struct GenericVolumeRange {

sequence<long,1>
maximum_volume;

sequence<long,1>
minimum_volume;

};

// Interface: Channel Operation: new
// Corresponding MHEG datatype: Original-Def-Declaration
//========================================================================
struct OriginalDefDeclaration {

sequence<long,1>
generic_temporal_ratio;

sequence<Interval,1>
x_axis_interval;

sequence<Interval,1>
y_axis_interval;

sequence<Interval,1>
z_axis_interval;

sequence<GenericVolumeRange,1>
audible_volume_range_declaration;

};

// Interface: Channel Operation: getAvailability
// Corresponding MHEG datatype: Channel-Status-ValueCHANNEL-STATUS-VALUE-
//========================================================================
enum ChannelStatusValue {

CHANNEL_STATUS_VALUE_AVAILABLE,
CHANNEL_STATUS_VALUE_NOT_AVAILABLE,
CHANNEL_STATUS_VALUE_PROCESSING

};
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// Interface: Channel Operation: setPerceptability
// Interface: Channel Operation: getPerceptability
// Corresponding MHEG datatype: Channel-Perceptability-Values
//========================================================================
enum ChannelPerceptabilityValue {

ON,
OFF

};

// Interface: NotificationManager Operation: getNotification
// Interface: MhContent Operation: getData
// Corresponding MHEG datatype: Generic-Value
//========================================================================
enum GenericValueTag { BOOLEAN_FIELD_TAG, NUMERIC_TAG, STRING_FIELD_TAG,
GENERIC_LIST_TAG, UNSPECIFIED_TAG };
union GenericValue
switch (GenericValueTag){

case BOOLEAN_FIELD_TAG:
boolean

boolean_field;
case NUMERIC_TAG:

long
numeric;

case STRING_FIELD_TAG:
string

string_field;
case GENERIC_LIST_TAG:

sequence<GenericValue>
generic_list;

};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-String
//========================================================================
enum GenericStringTag { GENERIC_STRING_CONSTANT_TAG,
GENERIC_STRING_UNSPECIFIED_TAG };
union GenericString
switch (GenericStringTag){

case GENERIC_STRING_CONSTANT_TAG:
string

constant;
};

// Interface: Socket Operation: setVisibleDurationPosition
// Corresponding MHEG datatype: Visible-Duration
//========================================================================
enum VisibleDurationPositionTag {
VISIBLE_DURATION_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG,
VISIBLE_DURATION_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG,
VISIBLE_DURATION_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG };
union VisibleDurationPosition
switch (VisibleDurationPositionTag){

case VISIBLE_DURATION_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG:
long

specified_temporal_point;
case VISIBLE_DURATION_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG:

long
logical_temporal_PD_point;

case VISIBLE_DURATION_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG:
long

logical_temporal_VD_point;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getRGS
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum RGSValueTag { RGS_VALUE_CHANNEL_IDENTIFIER_TAG, RGS_VALUE_NULL_CHANNEL_TAG,
RGS_VALUE_PRGS_TAG };
union RGSValue
switch (RGSValueTag){

case RGS_VALUE_CHANNEL_IDENTIFIER_TAG:
ChannelIdentifier

channel_identifier;
};
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// Corresponding MHEG datatype: Generic-Numeric
//========================================================================
enum GenericNumericTag { GENERIC_NUMERIC_CONSTANT_TAG,
GENERIC_NUMERIC_UNSPECIFIED_TAG };
union GenericNumeric
switch (GenericNumericTag){

case GENERIC_NUMERIC_CONSTANT_TAG:
long

constant;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getSelectionMode
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum SelectionModeValueTag { USER_INTERACTION_TAG, NO_SELECTION_TAG,
MHEG_ACTION_TAG, USING_APPLICATION_ACTION_TAG };
union SelectionModeValue
switch (SelectionModeValueTag){

case USER_INTERACTION_TAG:
unsigned long

user_interaction;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getModificationMode
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum ModificationModeValueTag { MODIFICATION_MODE_VALUE_USER_INTERACTION_TAG,
MODIFICATION_MODE_VALUE_NO_MODIFICATION_TAG,
MODIFICATION_MODE_VALUE_MHEG_ACTION_TAG,
MODIFICATION_MODE_VALUE_USING_APPLICATION_ACTION_TAG,
MODIFICATION_MODE_VALUE_CHILD_TAG };
union ModificationModeValue
switch (ModificationModeValueTag){

case MODIFICATION_MODE_VALUE_USER_INTERACTION_TAG:
unsigned long

user_interaction;
};

// Corresponding MHEG datatype: External-Identifier
//========================================================================
enum ExternalIdentifierTag { EXTERNAL_LONG_ID_TAG, PUBLIC_ID_TAG,
SYSTEM_ID_TAG };
union ExternalIdentifier
switch (ExternalIdentifierTag){

case EXTERNAL_LONG_ID_TAG:
ExternalLongIdentifier

external_long_id;
case PUBLIC_ID_TAG:

PublicIdentifier
public_id;

case SYSTEM_ID_TAG:
SystemIdentifier

system_id;
};

// Corresponding MHEG datatype: Container-Tail
//========================================================================
struct ContainerTail {

sequence<long>
indexes;

enum ContainerTailTag { INDEX_TAG, CONTAINER_CHILD_REF_TAG } tag;
union ContainerTail
switch (ContainerTailTag){

case INDEX_TAG:
long

index;
case CONTAINER_CHILD_REF_TAG:

ContainerChildReference
container_child_ref;

} end;
};
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// Corresponding MHEG datatype: Specified-Sizes
//========================================================================
struct SpecifiedSizes {

sequence<GenericNumeric,1>
x_axis_length;

sequence<GenericNumeric,1>
y_axis_length;

sequence<GenericNumeric,1>
z_axis_length;

};

// Corresponding MHEG datatype: Attachment-Attribute
//========================================================================
enum AttachmentAttributeTag { SPECIFIED_POSITION_TAG, LOGICAL_POSITION_TAG };
union AttachmentAttribute
switch (AttachmentAttributeTag){

case SPECIFIED_POSITION_TAG:
GenericNumeric

specified_position;
case LOGICAL_POSITION_TAG:

GenericNumeric
logical_position;

};

// Corresponding MHEG datatype: Length-Attribute
//========================================================================
enum LengthAttributeTag { SPECIFIED_LENGTH_TAG, RELATIVE_LENGTH_TAG };
union LengthAttribute
switch (LengthAttributeTag){

case SPECIFIED_LENGTH_TAG:
GenericNumeric

specified_length;
case RELATIVE_LENGTH_TAG:

GenericNumeric
relative_length;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getPS
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getPSAP
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVS
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSIAP
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSIAPPosition
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSEAP
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSEAPPosition
// Corresponding MHEG datatype: Specified-Position
//========================================================================
struct SpecifiedPosition {

GenericNumeric
x_point;

GenericNumeric
y_point;

GenericNumeric
z_point;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setPresentationPriority
// Corresponding MHEG datatype: Presentation-Priority
//========================================================================
enum PresentationPriorityTag { GENERIC_NUMERIC_TAG, PRIORITY_LEVEL_TAG };
union PresentationPriority
switch (PresentationPriorityTag){

case GENERIC_NUMERIC_TAG:
GenericNumeric

generic_numeric;
case PRIORITY_LEVEL_TAG:

PriorityLevel
priority_level;

};
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// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setTimestones
// Corresponding MHEG datatype: Timestone
//========================================================================
struct Timestone {

long
timestone_identifier;

TimestonePosition
timestone_position;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleSize
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum VSTag { X_SIZE_ATTRIBUTE_TAG, Y_SIZE_ATTRIBUTE_TAG, Z_SIZE_ATTRIBUTE_TAG };
union VS
switch (VSTag){

case X_SIZE_ATTRIBUTE_TAG:
SizeAttribute

x_size_attribute;
case Y_SIZE_ATTRIBUTE_TAG:

SizeAttribute
y_size_attribute;

case Z_SIZE_ATTRIBUTE_TAG:
SizeAttribute

z_size_attribute;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAttachmentPoint
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
struct AttachmentPoint {

sequence<AttachmentAttribute,1>
x_attachment;

sequence<AttachmentAttribute,1>
y_attachment;

sequence<AttachmentAttribute,1>
z_attachment;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAttachmentPointPosition
// Corresponding MHEG datatype: Lengths
//========================================================================
struct Lengths {

sequence<LengthAttribute,1>
x_length;

sequence<LengthAttribute,1>
y_length;

sequence<LengthAttribute,1>
z_length;

};

// Interface: RtMultiplexedContentOrPresentableSocket Operation: getStreamChosen
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum StreamValueTag { STREAM_IDENTIFIER_TAG, NO_STREAM_CHOSEN_TAG };
union StreamValue
switch (StreamValueTag){

case STREAM_IDENTIFIER_TAG:
StreamIdentifier

stream_identifier;
};

// Interface: MhContent Operation: setData
// Corresponding MHEG datatype: Data-Element
//========================================================================
struct DataElement {

sequence<long>
element_list_index;

GenericValue
generic_value;

};
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// Interface: NotificationManager Operation: getNotification
// Interface: MhObject Operation: bind
// Interface: MhObject Operation: prepare
// Interface: MhGenericContent Operation: copy
// Corresponding MHEG datatype: Mh-Object-Reference
//========================================================================
struct MhObjectReference {
enum MhObjectReferenceHeadTag { MHEG_IDENTIFIER_TAG, EXTERNAL_IDENTIFIER_TAG,
ALIAS_TAG, NULL_OBJECT_REF_TAG } head_tag;
union MhObjectReferenceHead
switch (MhObjectReferenceHeadTag){

case MHEG_IDENTIFIER_TAG:
MHEGIdentifier

mheg_identifier;
case EXTERNAL_IDENTIFIER_TAG:

ExternalIdentifier
external_identifier;

case ALIAS_TAG:
Alias

alias;
} head;
enum MhObjectReferenceTailTag { CONTAINER_ELEMENT_REFERENCE_TAG,
OTHER_REFERENCE_TAG } tail_tag;
union MhObjectReferenceTail
switch (MhObjectReferenceTailTag){

case CONTAINER_ELEMENT_REFERENCE_TAG:
ContainerTail

container_tail;
} tail;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setPerceptibleSizeProjection
// Corresponding MHEG datatype: Perceptible-Size-Projection
//========================================================================
struct PerceptibleSizeProjection {

sequence<PerceptibleProjection,1>
x_perceptible_size_projection;

sequence<PerceptibleProjection,1>
y_perceptible_size_projection;

sequence<PerceptibleProjection,1>
z_perceptible_size_projection;

};

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Object-Number-Reference
//========================================================================
enum RtObjectNumberReferenceTag { RT_OBJECT_NUMBER_TAG, RT_DYNAMIC_REFERENCE_TAG
};
union RtObjectNumberReference
switch (RtObjectNumberReferenceTag){

case RT_OBJECT_NUMBER_TAG:
long

rt_object_number;
case RT_DYNAMIC_REFERENCE_TAG:

RtDynamicReference
rt_dynamic_reference;

};

// Interface: RtObject Operation: bind
// Interface: RtObject Operation: new
// Corresponding MHEG datatype: Rt-Object-Reference
//========================================================================
struct RtObjectReference {

MhObjectReference
model_object_reference;

RtObjectNumberReference
rt_object_number_reference;

};



102 Recomendación T.174     (10/96)

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Reference
//========================================================================
enum RtReferenceTag { RT_REFERENCE_RT_OBJECT_REFERENCE_TAG,
RT_REFERENCE_ALIAS_TAG, RT_REFERENCE_NULL_RT_OBJECT_TAG };
union RtReference
switch (RtReferenceTag){

case RT_REFERENCE_RT_OBJECT_REFERENCE_TAG:
RtObjectReference

rt_object_reference;
case RT_REFERENCE_ALIAS_TAG:

Alias
alias;

};

// Corresponding MHEG datatype: Socket-Tail
//========================================================================
struct SocketTail {

sequence<long>
indexes;

enum SocketTailTag { INDEX_TAG, SUB_SOCKET_REF_TAG } tag;
union SocketTail
switch (SocketTailTag){

case INDEX_TAG:
long

index;
case SUB_SOCKET_REF_TAG:

SubSocketReference
sub_socket_ref;

} end;
};

// Corresponding MHEG datatype: Indexed-Child-Socket
//========================================================================
struct IndexedChildSocket {

long
index;

SocketTail
tail;

};

// Interface: Socket Operation: bind
// Interface: Socket Operation: getIdentification
// Corresponding MHEG datatype: Socket-Identification
//========================================================================
struct SocketIdentification {

RtReference
rt_composite_reference;

SocketTail
socket_tail;

};

// Interface: Socket Operation: bind
// Corresponding MHEG datatype: Socket-Reference
//========================================================================
enum SocketReferenceTag { SOCKET_REFERENCE_SOCKET_IDENT_TAG,
SOCKET_REFERENCE_ALIAS_TAG };
union SocketReference
switch (SocketReferenceTag){

case SOCKET_REFERENCE_SOCKET_IDENT_TAG:
SocketIdentification

socket_ident;
case SOCKET_REFERENCE_ALIAS_TAG:

Alias
alias;

};

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Object-Socket-Reference
//========================================================================
enum RtObjectSocketReferenceTag { RT_REFERENCE_TAG, SOCKET_REFERENCE_TAG };
union RtObjectSocketReference
switch (RtObjectSocketReferenceTag){

case RT_REFERENCE_TAG:
RtReference

rt_reference;
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case SOCKET_REFERENCE_TAG:
SocketReference

socket_reference;
};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation:
//   setScrollingListInteractionStyle
// Interface: RtContentOrPresentableSocket Operation: setSliderInteractionStyle
// Interface: RtContentOrPresentableSocket Operation:
//   setEntryFieldInteractionStyle
// Interface: Channel Operation: getAssignedPerceptibles
// Corresponding MHEG datatype: Perceptible-Reference
//========================================================================
enum PerceptibleReferenceTag { RT_COMPONENT_REFERENCE_TAG,
RT_SOCKET_REFERENCE_TAG };
union PerceptibleReference
switch (PerceptibleReferenceTag){

case RT_COMPONENT_REFERENCE_TAG:
RtReference

rt_component_reference;
case RT_SOCKET_REFERENCE_TAG:

SocketReference
rt_socket_reference;

};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation:
//   setScrollingListInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Separator
//========================================================================
enum SeparatorTag { NO_TAG, YES_DEFAULT_TAG, SEPARATOR_PIECE_TAG };
union Separator
switch (SeparatorTag){

case SEPARATOR_PIECE_TAG:
PerceptibleReference

separator_piece;
};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation: setMenuInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Association
//========================================================================
struct Association {

sequence<SocketReference,1>
title;

sequence<Separator,1>
separator;

sequence<SocketReference,1>
submenu;

sequence<PresentationPersistence,1>
submenu_presentation_persistence;

sequence<Orientation,1>
submenu_orientation;

};

// Interface: RtSocket Operation: plug
// Corresponding MHEG datatype: Plug-In
//========================================================================
enum PlugInTag { PLUG_IN_RT_COMPONENT_REFERENCE_TAG,
PLUG_IN_COMPONENT_REFERENCE_TAG, PLUG_IN_LABEL_TAG };
union PlugIn
switch (PlugInTag){

case PLUG_IN_RT_COMPONENT_REFERENCE_TAG:
RtObjectReference

rt_component_reference;
case PLUG_IN_COMPONENT_REFERENCE_TAG:

MhObjectReference
component_reference;

case PLUG_IN_LABEL_TAG:
GenericString

label;
};
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// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSEAPPosition
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum ReferencePointTag { VSEAP_POSITION_ORIGIN_RGS_TAG,
VSEAP_POSITION_ORIGIN_CGS_TAG, VSEAP_POSITION_SAME_RGS_COMPONENT_TAG,
VSEAP_POSITION_SAME_CGS_COMPONENT_TAG, VSEAP_POSITION_SPECIFIED_POSITION_TAG };
union ReferencePoint
switch (ReferencePointTag){

case VSEAP_POSITION_SAME_RGS_COMPONENT_TAG:
RtObjectSocketReference

same_RGS_component;
case VSEAP_POSITION_SAME_CGS_COMPONENT_TAG:

RtObjectSocketReference
same_CGS_component;

case VSEAP_POSITION_SPECIFIED_POSITION_TAG:
SpecifiedPosition

specified_position;
};

// Interface: RtScript Operation: setParameters
// Corresponding MHEG datatype: Parameter
//========================================================================
enum ParameterTag { GENERIC_VALUE_TAG, MH_OBJECT_REFERENCE_TAG };
union Parameter
switch (ParameterTag){

case GENERIC_VALUE_TAG:
GenericValue

generic_value;
case MH_OBJECT_REFERENCE_TAG:

MhObjectReference
mh_object_reference;

};

// Interface: RtObjectOrSocket Operation: setGlobalBehaviour
// Corresponding MHEG datatype: Global-Behaviour
//========================================================================
enum GlobalBehaviourTag { GLOBAL_BEHAVIOUR_RT_REFERENCE_TAG,
GLOBAL_BEHAVIOUR_GENERIC_LIST_TAG, GLOBAL_BEHAVIOUR_UNSPECIFIED_TAG };
union GlobalBehaviour
switch (GlobalBehaviourTag){

case GLOBAL_BEHAVIOUR_RT_REFERENCE_TAG:
RtReference

rt_reference;
case GLOBAL_BEHAVIOUR_GENERIC_LIST_TAG:

GenericValue
generic_list;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleSizesAdjustment
// Corresponding MHEG datatype: Adjustment-PolicyADJUSTMENT-POLICY-
//========================================================================
enum AdjustmentPolicyTag { ADJUSTMENT_POLICY_COMPONENT_REFERENCE_TAG,
ADJUSTMENT_POLICY_SPECIFIED_TAG, ADJUSTMENT_POLICY_GREATEST_TAG,
ADJUSTMENT_POLICY_SMALLEST_TAG };
union AdjustmentPolicy
switch (AdjustmentPolicyTag){

case ADJUSTMENT_POLICY_COMPONENT_REFERENCE_TAG:
RtObjectSocketReference

component_reference;
case ADJUSTMENT_POLICY_SPECIFIED_TAG:

SpecifiedSizes
specified;

};
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// Interface: RtObject Operation: bind
// Interface: RtObject Operation: new
// Interface: RtObject Operation: getIdentifier
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
struct RtObjectIdentifier {

MHEGIdentifier
model_object_id;

long
rt_object_number;

};

// Interface: RtGenericContentOrPresentableSocket Operation:
//   setButtonInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Alternate-Presentation-State
//========================================================================
struct AlternatePresentation {

PresentationState
presentation_state;

PerceptibleReference
perceptible_target;

};

7.1.37 Excepciones

7.1.37.1 Excepción InvalidTarget

Descripción:

Cuando la entidad MHEG prevista como objetivo no está disponible, aparece la excepción InvalidTarget. El
miembro period devuelve el periodo vigente del objetivo.

7.1.37.2 Excepción InvalidParameter

Descripción:

Cuando alguno de los parámetros prohíbe la ejecución normal de la acción, aparece la excepción
InvalidParameter. El miembro completion_status indica si se completó la acción (con un valor supletorio
asignado al parámetro inadecuado) o no. El miembro parameter_number identifica el rango del parámetro no
válido.

7.1.37.3 Excepción NotBound

Descripción:

Cuando el caso de objeto de interfaz no está limitado con una entidad MHEG, aparece la excepción NotBound.

7.1.37.4 Excepción AlreadyBound

Descripción:

Cuando el caso de objeto de interfaz ya está limitado con una entidad MHEG, aparece la excepción AlreadyBound.
El miembro entity_identifier identifica la entidad límite.

7.1.37.5 Definición en IDL

exception InvalidTarget {
unsigned short period;

};

enum CompletionStatus { YES, NO};

exception InvalidParameter {
CompletionStatus completion_status;
unsigned short period;

};

typedef long EntityIdentifier
exception AlreadyBound {

EntityIdentifier entity_identifier;
};

exception NotBound {};
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7.2 Primitivas facultativas

Para modificar objetos MHEG de la forma b, deberán utilizarse los objetos siguientes:

– mhAction

– mhComposite

– mhContainer

– mhContent

– mhDescriptor

– mhLink

– mhMultiplexedContent

– mhScript

Anexo  A

Definición completa en IDL de la API de MHEG
Recomendación T.174     (10/96)

//========================================================================
typedef sequence<long> ApplicationIdentifier;

// Corresponding MHEG datatype: Object-Number
//========================================================================
typedef long ObjectNumber;

// Interface: MhObject Operation: bind
// Interface: MhObject Operation: prepare
// Interface: MhObject Operation: getIdentifier
// Corresponding MHEG datatype: MHEG-Identifier
//========================================================================
struct MHEGIdentifier {

sequence<ApplicationIdentifier,1>
application_identifier;

ObjectNumber
object_number;

};

// Corresponding MHEG datatype: Public-Identifier
//========================================================================
typedef string PublicIdentifier;

// Corresponding MHEG datatype: System-Identifier
//========================================================================
typedef string SystemIdentifier;

// Corresponding MHEG datatype: External-Long-Identifier
//========================================================================
struct ExternalLongIdentifier {

PublicIdentifier
public_identifier;

SystemIdentifier
system_identifier;

};

// Corresponding MHEG datatype: Alias
//========================================================================
typedef string Alias;

// Corresponding MHEG datatype: Container-Child-Reference
//========================================================================
enum ContainerChildReference {

CHILD,
DESCENDANT

};
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// Interface: MhObject Operation: getPreparationStatus
// Corresponding MHEG datatype: Preparation-Status-Value
//========================================================================
enum PreparationStatusValue {

READY,
NOT_READY,
PROCESSING

};

// Interface: MhMultiplexedContent Operation: setMultiplex
// Interface: MhMultiplexedContent Operation: setDemultiplex
// Interface: RtMultiplexedContentOrPresentableSocket Operation: setStreamChoice
// Corresponding MHEG datatype: Stream-Identifier
//========================================================================
typedef sequence<long> StreamIdentifier;

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Dynamic-Reference
//========================================================================
enum RtDynamicReference {

QUESTION_MARK,
STAR

};

// Interface: RtObject Operation: getAvailabilityStatus
// Corresponding MHEG datatype: Rt-Availibility-Status-Value
//========================================================================
enum RtAvailabilityStatusValue {

RT_AVAILABILITY_STATUS_VALUE_AVAILABLE,
RT_AVAILABILITY_STATUS_VALUE_NOT_AVAILABLE,
RT_AVAILABILITY_STATUS_VALUE_PROCESSING

};

// Interface: RtObject Operation: getRunningStatus
// Corresponding MHEG datatype: Running-Status-Value
//========================================================================
enum RunningStatusValue {

RUNNING_STATUS_VALUE_RUNNING,
RUNNING_STATUS_VALUE_NOT_RUNNING,
RUNNING_STATUS_VALUE_PROCESSING

};

// Interface: RtScript Operation: getTerminationStatus
// Corresponding MHEG datatype: Termination-Status-Value
//========================================================================
enum TerminationStatusValue {

TERMINATED,
NOT_TERMINATED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setRGS
// Interface: Channel Operation: getIdentifier
// Corresponding MHEG datatype: Channel-Identifier
//========================================================================
typedef long ChannelIdentifier;

// Corresponding MHEG datatype: Priority-Level
//========================================================================
enum PriorityLevel {

INCREMENT_PRIORITY,
DECREMENT_PRIORITY

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleDuration
// Corresponding MHEG datatype: Temporal-Position
//========================================================================
enum TemporalPositionTag { SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG,
LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG };
union TemporalPosition
switch (TemporalPositionTag){

case SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG:
long

specified_temporal_point;
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case LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG:
long

logical_temporal_PD_point;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setCurrentTemporalPosition
// Corresponding MHEG datatype: Current-Temporal-Position
//========================================================================
enum CurrentTemporalPositionTag {
CURRENT_TEMPORAL_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG,
CURRENT_TEMPORAL_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG };
union CurrentTemporalPosition
switch (CurrentTemporalPositionTag){

case CURRENT_TEMPORAL_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG:
long

specified_temporal_point;
case CURRENT_TEMPORAL_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG:

long
logical_temporal_vd_point;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setTemporalTermination
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getTemporalTermination
// Corresponding MHEG datatype: Temporal-Termination
//========================================================================
enum TemporalTermination {

TEMPORAL_TERMINATION_FREEZE,
TEMPORAL_TERMINATION_STOP

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setSpeed
// Corresponding MHEG datatype: Speed
//========================================================================
enum SpeedTag { SPECIFIED_OGTR_TAG, SPEED_RATE_TAG, SCALING_FACTOR_TAG };
union Speed
switch (SpeedTag){

case SPECIFIED_OGTR_TAG:
long

specified_OGTR;
case SPEED_RATE_TAG:

long
speed_rate;

case SCALING_FACTOR_TAG:
long

scaling_factor;
};

// Corresponding MHEG datatype: Timestone-Position
//========================================================================
enum TimestonePositionTag { TIMESTONE_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG,
TIMESTONE_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG,
TIMESTONE_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG };
union TimestonePosition
switch (TimestonePositionTag){

case TIMESTONE_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG:
long

specified_temporal_point;
case TIMESTONE_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG:

long
logical_temporal_PD_point;

case TIMESTONE_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG:
long

logical_temporal_VD_point;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVDLength
// Corresponding MHEG datatype: GT-Indicator
//========================================================================
enum GTIndicator {

OGTU,
RGTU

};
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// Corresponding MHEG datatype: Perceptible-Projection
//========================================================================
enum PerceptibleProjectionTag { SPECIFIED_SIZE_TAG, IOGSR_SCALING_FACTOR_TAG,
COGSR_SCALING_FACTOR_TAG };
union PerceptibleProjection
switch (PerceptibleProjectionTag){

case SPECIFIED_SIZE_TAG:
long

specified_size;
case IOGSR_SCALING_FACTOR_TAG:

long
iogsr_scaling_factor;

case COGSR_SCALING_FACTOR_TAG:
long

cogsr_scaling_factor;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAspectRatioPreserved
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getAspectRatio
// Corresponding MHEG datatype: Aspect-Ratio
//========================================================================
enum AspectRatio {

PRESERVED,
NOT_PRESERVED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleSize
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSGS
// Corresponding MHEG datatype: VSGS
//========================================================================
enum VSGS {

THIS,
RELATIVE

};

// Corresponding MHEG datatype: Size-Attribute
//========================================================================
enum SizeAttributeTag { SIZE_ATTRIBUTE_SPECIFIED_SIZE_TAG,
SIZE_ATTRIBUTE_IVS_RELATIVE_TAG,
SIZE_ATTRIBUTE_CVS_RELATIVE_TAG };
union SizeAttribute
switch (SizeAttributeTag){

case SIZE_ATTRIBUTE_SPECIFIED_SIZE_TAG:
long

specified_size;
case SIZE_ATTRIBUTE_IVS_RELATIVE_TAG:

long
ivs_relative;

case SIZE_ATTRIBUTE_CVS_RELATIVE_TAG:
long

cvs_relative;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleSizesAdjustment
// Corresponding MHEG datatype: Adjustment-Axis
//========================================================================
enum AdjustmentAxis {

X_AXIS,
Y_AXIS,
Z_AXIS

};

// Corresponding MHEG datatype: Sub-Socket-Reference
//========================================================================
enum SubSocketReference {

SUB_SOCKET_REFERENCE_CHILD,
SUB_SOCKET_REFERENCE_DESCENDANT,
SUB_SOCKET_REFERENCE_QUESTION_MARK_CHILD,
SUB_SOCKET_REFERENCE_QUESTION_MARK_DESCENDANT

};
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// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setBox
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getBox
// Corresponding MHEG datatype: Box-Constants
//========================================================================
enum BoxConstants {

PRESENTED,
NOT_PRESENTED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAttachmentPointPosition
// Corresponding MHEG datatype: Reference-Type
//========================================================================
enum ReferenceType {

VSIAP,
VSEAP

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAttachmentPoint
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAttachmentPointPosition
// Corresponding MHEG datatype: Attachment-Point-Type
//========================================================================
enum AttachmentPointType {

ATTACHMENT_POINT_TYPE_PSAP,
ATTACHMENT_POINT_TYPE_VSIAP,
ATTACHMENT_POINT_TYPE_VSEAP

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleSizesAlignment
// Corresponding MHEG datatype: Size-Border
//========================================================================
enum SizeBorder {

TOP,
BOTTOM,
RIGHT,
LEFT,
UPPER_Z,
LOWER_Z,
CENTER_X,
CENTER_Y,
CENTER_Z

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setMovingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setResizingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setScalingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setScrollingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getMovingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getResizingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getScalingAbility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getScrollingAbility
// Corresponding MHEG datatype: User-Controls
//========================================================================
enum UserControls {

ALLOWED,
NOT_ALLOWED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getPS
// Corresponding MHEG datatype: GS-Indicator
//========================================================================
enum GSIndicator {

OGSU,
RGSU

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getPSAP
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSIAP
// Corresponding MHEG datatype: Point-Type
//========================================================================
enum PointType {

RELATIVE_POINT,
ABSOLUTE_POINT

};
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// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setSelectionStatus
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getSelectionStatus
// Corresponding MHEG datatype: Selection-Status-Value
//========================================================================
enum SelectionStatusValue {

SELECTED,
NOT_SELECTED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation:
//   setSelectionPresentationEffectResponsibility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation:
//   getSelectionPresentationEffectResponsibility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation:
//   setModificationPresentationEffectResponsibility
// Interface: RtComponentOrSocket Operation:
//   getModificationPresentationEffectResponsibility
// Corresponding MHEG datatype: Responsibility
//========================================================================
enum Responsibility {

MHEG_ENGINE,
AUTHOR

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getEffectiveSelectability
// Corresponding MHEG datatype: Effective-Selectability
//========================================================================
enum EffectiveSelectability {

EFFECTIVELY_SELECTABLE,
EFFECTIVELY_NOT_SELECTABLE

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setModificationStatus
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getModificationStatus
// Corresponding MHEG datatype: Modification-Status-Value
//========================================================================
enum ModificationStatusValue {

MODIFIED,
MODIFYING,
NOT_MODIFIED

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getEffectiveModifiability
// Corresponding MHEG datatype: Effective-Modifiability
//========================================================================
enum EffectiveModifiability {

EFFECTIVELY_MODIFIABLE,
EFFECTIVELY_NOT_MODIFIABLE

};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation: setResizingStrategy
// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation: getResizingStrategy
// Corresponding MHEG datatype: Resizing-Strategy
//========================================================================
enum ResizingStrategy {

FIXED,
MINIMUM,
GROWS_ONLY

};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation: setMenuInteractionStyle
// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation:
//   setScrollingListInteractionStyle
// Interface: RtContentOrPresentableSocket Operation: setSliderInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Orientation
//========================================================================
enum Orientation {

HORIZONTAL,
VERTICAL

};
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// Corresponding MHEG datatype: Presentation-Persistence
//========================================================================
enum PresentationPersistence {

PERSISTENT,
NOT_PERSISTENT

};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation:
//   setScrollingListInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Slider-Side
//========================================================================
enum SliderSide {

SIDE1,
SIDE2

};

// Interface: RtGenericContentOrPresentableSocket Operation: setAudibleVolume
// Corresponding MHEG datatype: Audible-Volume
//========================================================================
enum AudibleVolumeTag { SPECIFIED_VOLUME_TAG, LOGICAL_VOLUME_TAG,
IOV_SCALING_FACTOR_TAG,
OV_SCALING_FACTOR_TAG };
union AudibleVolume
switch (AudibleVolumeTag){

case SPECIFIED_VOLUME_TAG:
long

specified_volume;
case LOGICAL_VOLUME_TAG:

long
logical_volume;

case IOV_SCALING_FACTOR_TAG:
long

iov_scaling_factor;
case OV_SCALING_FACTOR_TAG:

long
ov_scaling_factor;

};

// Interface: RtGenericContentOrPresentableSocket Operation:
//   setButtonInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Presentation-State
//========================================================================
enum PresentationState {

SELECTABLE_NOT_SELECTED,
SELECTABLE_SELECTED,
NOT_SELECTABLE_SELECTED,
NOT_SELECTABLE_NOT_SELECTED

};

// Corresponding MHEG datatype: Echo-Mode
//========================================================================
enum EchoMode {

ITSELF,
HIDDEN

};

// Interface: RtContentOrPresentableSocket Operation:
//   setEntryFieldInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Echo-Style
//========================================================================
enum EchoStyleTag { MODE_TAG, SPECIFIED_TAG };
union EchoStyle
switch (EchoStyleTag){

case MODE_TAG:
EchoMode

mode;
case SPECIFIED_TAG:

string
specified;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Channel-Reference
//========================================================================
enum ChannelReferenceTag { CHANNEL_IDENTIFIER_TAG, ALIAS_TAG,
NULL_CHANNEL_REFERENCE_TAG };
union ChannelReference
switch (ChannelReferenceTag){

case CHANNEL_IDENTIFIER_TAG:
ChannelIdentifier

channel_identifier;
case ALIAS_TAG:

Alias
alias;

};

// Corresponding MHEG datatype: Interval
//========================================================================
struct Interval {

sequence<long,1>
start_point;

sequence<long,1>
end_point;

};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-Volume-Range
//========================================================================
struct GenericVolumeRange {

sequence<long,1>
maximum_volume;

sequence<long,1>
minimum_volume;

};

// Interface: Channel Operation: new
// Corresponding MHEG datatype: Original-Def-Declaration
//========================================================================
struct OriginalDefDeclaration {

sequence<long,1>
generic_temporal_ratio;

sequence<Interval,1>
x_axis_interval;

sequence<Interval,1>
y_axis_interval;

sequence<Interval,1>
z_axis_interval;

sequence<GenericVolumeRange,1>
audible_volume_range_declaration;

};

// Interface: Channel Operation: getAvailability
// Corresponding MHEG datatype: Channel-Status-ValueCHANNEL-STATUS-VALUE-
//========================================================================
enum ChannelStatusValue {

CHANNEL_STATUS_VALUE_AVAILABLE,
CHANNEL_STATUS_VALUE_NOT_AVAILABLE,
CHANNEL_STATUS_VALUE_PROCESSING

};

// Interface: Channel Operation: setPerceptability
// Interface: Channel Operation: getPerceptability
// Corresponding MHEG datatype: Channel-Perceptability-Values
//========================================================================
enum ChannelPerceptabilityValue {

ON,
OFF

};

// Interface: NotificationManager Operation: getNotification
// Interface: MhContent Operation: getData
// Corresponding MHEG datatype: Generic-Value
//========================================================================
enum GenericValueTag { BOOLEAN_FIELD_TAG, NUMERIC_TAG, STRING_FIELD_TAG,
GENERIC_LIST_TAG,
UNSPECIFIED_TAG };
union GenericValue
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switch (GenericValueTag){
case BOOLEAN_FIELD_TAG:

boolean
boolean_field;

case NUMERIC_TAG:
long

numeric;
case STRING_FIELD_TAG:

string
string_field;

case GENERIC_LIST_TAG:
sequence<GenericValue>

generic_list;
};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-String
//========================================================================
enum GenericStringTag { GENERIC_STRING_CONSTANT_TAG,
GENERIC_STRING_UNSPECIFIED_TAG };
union GenericString
switch (GenericStringTag){

case GENERIC_STRING_CONSTANT_TAG:
string

constant;
};

// Interface: Socket Operation: setVisibleDurationPosition
// Corresponding MHEG datatype: Visible-Duration
//========================================================================
enum VisibleDurationPositionTag {
VISIBLE_DURATION_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG,
VISIBLE_DURATION_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG,
VISIBLE_DURATION_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG };
union VisibleDurationPosition
switch (VisibleDurationPositionTag){

case VISIBLE_DURATION_POSITION_SPECIFIED_TEMPORAL_POINT_TAG:
long

specified_temporal_point;
case VISIBLE_DURATION_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_PD_POINT_TAG:

long
logical_temporal_PD_point;

case VISIBLE_DURATION_POSITION_LOGICAL_TEMPORAL_VD_POINT_TAG:
long

logical_temporal_VD_point;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getRGS
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum RGSValueTag { RGS_VALUE_CHANNEL_IDENTIFIER_TAG, RGS_VALUE_NULL_CHANNEL_TAG,
RGS_VALUE_PRGS_TAG };
union RGSValue
switch (RGSValueTag){

case RGS_VALUE_CHANNEL_IDENTIFIER_TAG:
ChannelIdentifier

channel_identifier;
};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-Numeric
//========================================================================
enum GenericNumericTag { GENERIC_NUMERIC_CONSTANT_TAG,
GENERIC_NUMERIC_UNSPECIFIED_TAG };
union GenericNumeric
switch (GenericNumericTag){

case GENERIC_NUMERIC_CONSTANT_TAG:
long

constant;
};
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// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getSelectionMode
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum SelectionModeValueTag { USER_INTERACTION_TAG, NO_SELECTION_TAG,
MHEG_ACTION_TAG,
USING_APPLICATION_ACTION_TAG };
union SelectionModeValue
switch (SelectionModeValueTag){

case USER_INTERACTION_TAG:
unsigned long

user_interaction;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getModificationMode
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum ModificationModeValueTag { MODIFICATION_MODE_VALUE_USER_INTERACTION_TAG,
MODIFICATION_MODE_VALUE_NO_MODIFICATION_TAG,
MODIFICATION_MODE_VALUE_MHEG_ACTION_TAG,
MODIFICATION_MODE_VALUE_USING_APPLICATION_ACTION_TAG,
MODIFICATION_MODE_VALUE_CHILD_TAG };
union ModificationModeValue
switch (ModificationModeValueTag){

case MODIFICATION_MODE_VALUE_USER_INTERACTION_TAG:
unsigned long

user_interaction;
};

// Corresponding MHEG datatype: External-Identifier
//========================================================================
enum ExternalIdentifierTag { EXTERNAL_LONG_ID_TAG, PUBLIC_ID_TAG, SYSTEM_ID_TAG
};
union ExternalIdentifier
switch (ExternalIdentifierTag){

case EXTERNAL_LONG_ID_TAG:
ExternalLongIdentifier

external_long_id;
case PUBLIC_ID_TAG:

PublicIdentifier
public_id;

case SYSTEM_ID_TAG:
SystemIdentifier

system_id;
};

// Corresponding MHEG datatype: Container-Tail
//========================================================================
struct ContainerTail {

sequence<long>
indexes;

enum ContainerTailTag { INDEX_TAG, CONTAINER_CHILD_REF_TAG } tag;
union ContainerTail
switch (ContainerTailTag){

case INDEX_TAG:
long

index;
case CONTAINER_CHILD_REF_TAG:

ContainerChildReference
container_child_ref;

} end;
};

// Corresponding MHEG datatype: Specified-Sizes
//========================================================================
struct SpecifiedSizes {

sequence<GenericNumeric,1>
x_axis_length;

sequence<GenericNumeric,1>
y_axis_length;

sequence<GenericNumeric,1>
z_axis_length;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Attachment-Attribute
//========================================================================
enum AttachmentAttributeTag { SPECIFIED_POSITION_TAG, LOGICAL_POSITION_TAG };
union AttachmentAttribute
switch (AttachmentAttributeTag){

case SPECIFIED_POSITION_TAG:
GenericNumeric

specified_position;
case LOGICAL_POSITION_TAG:

GenericNumeric
logical_position;

};

// Corresponding MHEG datatype: Length-Attribute
//========================================================================
enum LengthAttributeTag { SPECIFIED_LENGTH_TAG, RELATIVE_LENGTH_TAG };
union LengthAttribute
switch (LengthAttributeTag){

case SPECIFIED_LENGTH_TAG:
GenericNumeric

specified_length;
case RELATIVE_LENGTH_TAG:

GenericNumeric
relative_length;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getPS
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getPSAP
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVS
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSIAP
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSIAPPosition
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSEAP
// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSEAPPosition
// Corresponding MHEG datatype: Specified-Position
//========================================================================
struct SpecifiedPosition {

GenericNumeric
x_point;

GenericNumeric
y_point;

GenericNumeric
z_point;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setPresentationPriority
// Corresponding MHEG datatype: Presentation-Priority
//========================================================================
enum PresentationPriorityTag { GENERIC_NUMERIC_TAG, PRIORITY_LEVEL_TAG };
union PresentationPriority
switch (PresentationPriorityTag){

case GENERIC_NUMERIC_TAG:
GenericNumeric

generic_numeric;
case PRIORITY_LEVEL_TAG:

PriorityLevel
priority_level;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setTimestones
// Corresponding MHEG datatype: Timestone
//========================================================================
struct Timestone {

long
timestone_identifier;

TimestonePosition
timestone_position;

};
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// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleSize
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum VSTag { X_SIZE_ATTRIBUTE_TAG, Y_SIZE_ATTRIBUTE_TAG, Z_SIZE_ATTRIBUTE_TAG };
union VS
switch (VSTag){

case X_SIZE_ATTRIBUTE_TAG:
SizeAttribute

x_size_attribute;
case Y_SIZE_ATTRIBUTE_TAG:

SizeAttribute
y_size_attribute;

case Z_SIZE_ATTRIBUTE_TAG:
SizeAttribute

z_size_attribute;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAttachmentPoint
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
struct AttachmentPoint {

sequence<AttachmentAttribute,1>
x_attachment;

sequence<AttachmentAttribute,1>
y_attachment;

sequence<AttachmentAttribute,1>
z_attachment;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setAttachmentPointPosition
// Corresponding MHEG datatype: Lengths
//========================================================================
struct Lengths {

sequence<LengthAttribute,1>
x_length;

sequence<LengthAttribute,1>
y_length;

sequence<LengthAttribute,1>
z_length;

};

// Interface: RtMultiplexedContentOrPresentableSocket Operation: getStreamChosen
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum StreamValueTag { STREAM_IDENTIFIER_TAG, NO_STREAM_CHOSEN_TAG };
union StreamValue
switch (StreamValueTag){

case STREAM_IDENTIFIER_TAG:
StreamIdentifier

stream_identifier;
};

// Interface: MhContent Operation: setData
// Corresponding MHEG datatype: Data-Element
//========================================================================
struct DataElement {

sequence<long>
element_list_index;

GenericValue
generic_value;

};

// Interface: NotificationManager Operation: getNotification
// Interface: MhObject Operation: bind
// Interface: MhObject Operation: prepare
// Interface: MhGenericContent Operation: copy
// Corresponding MHEG datatype: Mh-Object-Reference
//========================================================================
struct MhObjectReference {
enum MhObjectReferenceHeadTag { MHEG_IDENTIFIER_TAG, EXTERNAL_IDENTIFIER_TAG,
ALIAS_TAG, NULL_OBJECT_REF_TAG } head_tag;
union MhObjectReferenceHead
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switch (MhObjectReferenceHeadTag){
case MHEG_IDENTIFIER_TAG:

MHEGIdentifier
mheg_identifier;

case EXTERNAL_IDENTIFIER_TAG:
ExternalIdentifier

external_identifier;
case ALIAS_TAG:

Alias
alias;

} head;
enum MhObjectReferenceTailTag { CONTAINER_ELEMENT_REFERENCE_TAG,
OTHER_REFERENCE_TAG
} tail_tag;
union MhObjectReferenceTail
switch (MhObjectReferenceTailTag){

case CONTAINER_ELEMENT_REFERENCE_TAG:
ContainerTail

container_tail;
} tail;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setPerceptibleSizeProjection
// Corresponding MHEG datatype: Perceptible-Size-Projection
//========================================================================
struct PerceptibleSizeProjection {

sequence<PerceptibleProjection,1>
x_perceptible_size_projection;

sequence<PerceptibleProjection,1>
y_perceptible_size_projection;

sequence<PerceptibleProjection,1>
z_perceptible_size_projection;

};

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Object-Number-Reference
//========================================================================
enum RtObjectNumberReferenceTag { RT_OBJECT_NUMBER_TAG, RT_DYNAMIC_REFERENCE_TAG
};
union RtObjectNumberReference
switch (RtObjectNumberReferenceTag){

case RT_OBJECT_NUMBER_TAG:
long

rt_object_number;
case RT_DYNAMIC_REFERENCE_TAG:

RtDynamicReference
rt_dynamic_reference;

};

// Interface: RtObject Operation: bind
// Interface: RtObject Operation: new
// Corresponding MHEG datatype: Rt-Object-Reference
//========================================================================
struct RtObjectReference {

MhObjectReference
model_object_reference;

RtObjectNumberReference
rt_object_number_reference;

};

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Reference
//========================================================================
enum RtReferenceTag { RT_REFERENCE_RT_OBJECT_REFERENCE_TAG,
RT_REFERENCE_ALIAS_TAG,
RT_REFERENCE_NULL_RT_OBJECT_TAG };
union RtReference
switch (RtReferenceTag){

case RT_REFERENCE_RT_OBJECT_REFERENCE_TAG:
RtObjectReference

rt_object_reference;
case RT_REFERENCE_ALIAS_TAG:

Alias
alias;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Socket-Tail
//========================================================================
struct SocketTail {

sequence<long>
indexes;

enum SocketTailTag { INDEX_TAG, SUB_SOCKET_REF_TAG } tag;
union SocketTail
switch (SocketTailTag){

case INDEX_TAG:
long

index;
case SUB_SOCKET_REF_TAG:

SubSocketReference
sub_socket_ref;

} end;
};

// Corresponding MHEG datatype: Indexed-Child-Socket
//========================================================================
struct IndexedChildSocket {

long
index;

SocketTail
tail;

};

// Interface: Socket Operation: bind
// Interface: Socket Operation: getIdentification
// Corresponding MHEG datatype: Socket-Identification
//========================================================================
struct SocketIdentification {

RtReference
rt_composite_reference;

SocketTail
socket_tail;

};

// Interface: Socket Operation: bind
// Corresponding MHEG datatype: Socket-Reference
//========================================================================
enum SocketReferenceTag { SOCKET_REFERENCE_SOCKET_IDENT_TAG,
SOCKET_REFERENCE_ALIAS_TAG };
union SocketReference
switch (SocketReferenceTag){

case SOCKET_REFERENCE_SOCKET_IDENT_TAG:
SocketIdentification

socket_ident;
case SOCKET_REFERENCE_ALIAS_TAG:

Alias
alias;

};

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Object-Socket-Reference
//========================================================================
enum RtObjectSocketReferenceTag { RT_REFERENCE_TAG, SOCKET_REFERENCE_TAG };
union RtObjectSocketReference
switch (RtObjectSocketReferenceTag){

case RT_REFERENCE_TAG:
RtReference

rt_reference;
case SOCKET_REFERENCE_TAG:

SocketReference
socket_reference;

};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation:
//   setScrollingListInteractionStyle
// Interface: RtContentOrPresentableSocket Operation: setSliderInteractionStyle
// Interface: RtContentOrPresentableSocket Operation:
//   setEntryFieldInteractionStyle
// Interface: Channel Operation: getAssignedPerceptibles
// Corresponding MHEG datatype: Perceptible-Reference
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//========================================================================
enum PerceptibleReferenceTag { RT_COMPONENT_REFERENCE_TAG,
RT_SOCKET_REFERENCE_TAG };
union PerceptibleReference
switch (PerceptibleReferenceTag){

case RT_COMPONENT_REFERENCE_TAG:
RtReference

rt_component_reference;
case RT_SOCKET_REFERENCE_TAG:

SocketReference
rt_socket_reference;

};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation:
//   setScrollingListInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Separator
//========================================================================
enum SeparatorTag { NO_TAG, YES_DEFAULT_TAG, SEPARATOR_PIECE_TAG };
union Separator
switch (SeparatorTag){

case SEPARATOR_PIECE_TAG:
PerceptibleReference

separator_piece;
};

// Interface: RtCompositeOrStructuralSocket Operation: setMenuInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Association
//========================================================================
struct Association {

sequence<SocketReference,1>
title;

sequence<Separator,1>
separator;

sequence<SocketReference,1>
submenu;

sequence<PresentationPersistence,1>
submenu_presentation_persistence;

sequence<Orientation,1>
submenu_orientation;

};

// Interface: RtSocket Operation: plug
// Corresponding MHEG datatype: Plug-In
//========================================================================
enum PlugInTag { PLUG_IN_RT_COMPONENT_REFERENCE_TAG,
PLUG_IN_COMPONENT_REFERENCE_TAG,
PLUG_IN_LABEL_TAG };
union PlugIn
switch (PlugInTag){

case PLUG_IN_RT_COMPONENT_REFERENCE_TAG:
RtObjectReference

rt_component_reference;
case PLUG_IN_COMPONENT_REFERENCE_TAG:

MhObjectReference
component_reference;

case PLUG_IN_LABEL_TAG:
GenericString

label;
};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: getVSEAPPosition
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
enum ReferencePointTag { VSEAP_POSITION_ORIGIN_RGS_TAG,
VSEAP_POSITION_ORIGIN_CGS_TAG,
VSEAP_POSITION_SAME_RGS_COMPONENT_TAG, VSEAP_POSITION_SAME_CGS_COMPONENT_TAG,
VSEAP_POSITION_SPECIFIED_POSITION_TAG };
union ReferencePoint
switch (ReferencePointTag){

case VSEAP_POSITION_SAME_RGS_COMPONENT_TAG:
RtObjectSocketReference

same_RGS_component;
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case VSEAP_POSITION_SAME_CGS_COMPONENT_TAG:
RtObjectSocketReference

same_CGS_component;
case VSEAP_POSITION_SPECIFIED_POSITION_TAG:

SpecifiedPosition
specified_position;

};

// Interface: RtScript Operation: setParameters
// Corresponding MHEG datatype: Parameter
//========================================================================
enum ParameterTag { GENERIC_VALUE_TAG, MH_OBJECT_REFERENCE_TAG };
union Parameter
switch (ParameterTag){

case GENERIC_VALUE_TAG:
GenericValue

generic_value;
case MH_OBJECT_REFERENCE_TAG:

MhObjectReference
mh_object_reference;

};

// Interface: RtObjectOrSocket Operation: setGlobalBehaviour
// Corresponding MHEG datatype: Global-Behaviour
//========================================================================
enum GlobalBehaviourTag { GLOBAL_BEHAVIOUR_RT_REFERENCE_TAG,
GLOBAL_BEHAVIOUR_GENERIC_LIST_TAG,
GLOBAL_BEHAVIOUR_UNSPECIFIED_TAG };
union GlobalBehaviour
switch (GlobalBehaviourTag){

case GLOBAL_BEHAVIOUR_RT_REFERENCE_TAG:
RtReference

rt_reference;
case GLOBAL_BEHAVIOUR_GENERIC_LIST_TAG:

GenericValue
generic_list;

};

// Interface: RtComponentOrSocket Operation: setVisibleSizesAdjustment
// Corresponding MHEG datatype: Adjustment-PolicyADJUSTMENT-POLICY-
//========================================================================
enum AdjustmentPolicyTag { ADJUSTMENT_POLICY_COMPONENT_REFERENCE_TAG,
ADJUSTMENT_POLICY_SPECIFIED_TAG, ADJUSTMENT_POLICY_GREATEST_TAG,
ADJUSTMENT_POLICY_SMALLEST_TAG
};
union AdjustmentPolicy
switch (AdjustmentPolicyTag){

case ADJUSTMENT_POLICY_COMPONENT_REFERENCE_TAG:
RtObjectSocketReference

component_reference;
case ADJUSTMENT_POLICY_SPECIFIED_TAG:

SpecifiedSizes
specified;

};

// Interface: RtObject Operation: bind
// Interface: RtObject Operation: new
// Interface: RtObject Operation: getIdentifier
// Corresponding MHEG datatype: none
//========================================================================
struct RtObjectIdentifier {

MHEGIdentifier
model_object_id;

long
rt_object_number;

};

// Interface: RtGenericContentOrPresentableSocket Operation:
//   setButtonInteractionStyle
// Corresponding MHEG datatype: Alternate-Presentation-State
//========================================================================
struct AlternatePresentation {

PresentationState
presentation_state;



122 Recomendación T.174     (10/96)

PerceptibleReference
perceptible_target;

};

// Exceptions
//========================================================================
exception InvalidTarget {

unsigned short period;
};

enum CompletionStatus { YES, NO};

exception InvalidParameter {
CompletionStatus completion_status;
unsigned short period;

};

typedef long EntityIdentifier;

exception AlreadyBound {
EntityIdentifier entity_identifier;

};

exception NotBound {};

interface MHEGEngine {

void
initialiseEngine();

void
shutdownEngine();

};

interface NotificationManager {

sequence<unsigned short>
getReturnability();

void
getNotification(

in unsigned short
notification_number,

out sequence<GenericValue>
values,

out sequence<MhObjectReference>
objects)

raises(InvalidParameter);

};

interface EntityManager {

sequence<MHEGIdentifier>
getAvailableMhObjects();

sequence<RtObjectIdentifier>
getAvailableRtObjects();

sequence<ChannelIdentifier>
getAvailableChannels();

void
releaseAlias(

in string
alias)

raises(InvalidParameter);

};

interface Entity {

void
setAlias(

in string
alias)

raises(InvalidTarget);
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string
getAlias()

raises(InvalidTarget);
};

interface MhObject: Entity {

MHEGIdentifier
bind(

in MhObjectReference
mh_object_reference)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
unbind()

raises(NotBound);

MHEGIdentifier
prepare(

in MhObjectReference
mh_object_reference)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
destroy()

raises(NotBound, InvalidTarget);

PreparationStatusValue
getPreparationStatus()

raises(NotBound, InvalidTarget);

MHEGIdentifier
getIdentifier()

raises(NotBound);

void
kill();

};

interface MhAction: MhObject {

void
delay(

in unsigned short
nested_action_number,

in unsigned long
delay)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};

interface MhLink: MhObject {

void
abort()

raises(InvalidTarget);
};

interface MhModel: MhObject {};

interface MhComponent: MhModel {};

interface MhGenericContent: MhComponent {

void
copy(

in sequence<MhObjectReference>
copies)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);
};
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interface MhContent: MhGenericContent {

void
setData(

in boolean
substitution_indicator,

in sequence<DataElement>
data_elements)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

GenericValue
getData(

in sequence<long>
element_list_index)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};

interface MhMultiplexedContent: MhGenericContent {

void
setMultiplex(

in sequence<StreamIdentifier>
stream_list)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setDemultiplex(

in sequence<StreamIdentifier>
stream_list)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};

interface MhComposite: MhComponent {};

interface MhScript: MhModel {};

interface MhContainer: MhObject {};

interface MhDescriptor: MhObject {};

interface RtObjectOrSocket {

void
setGlobalBehaviour(

in GlobalBehaviour
global_behaviour)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

GenericValue
getGlobalBehaviour()

raises(InvalidTarget);

void
run()

raises(InvalidTarget);

void
stop()

raises(InvalidTarget);

};

interface RtObject: Entity {

RtObjectIdentifier
bind(

in RtObjectReference
rt_object_reference)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
unbind()

raises(NotBound);
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RtObjectIdentifier
new(

in RtObjectReference
rt_object_reference)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
delete()

raises(NotBound, InvalidTarget);

RtAvailabilityStatusValue
getAvailabilityStatus()

raises(NotBound, InvalidTarget);

RtObjectIdentifier
getIdentifier()

raises(NotBound);

void
kill();

RunningStatusValue
getRunningStatus()

raises(InvalidTarget);

};

interface Socket: Entity, RtObjectOrSocket {

SocketIdentification
bind(

in SocketReference
socket_reference)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
unbind()
raises(NotBound);

SocketIdentification
getIdentifier();

void
kill();

void
plug(

in PlugIn
plug_in)

raises(InvalidTarget);

void
setVisibleDurationPosition(

in VisibleDurationPosition
visible_duration_position)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

unsigned long
getVisibleDurationPosition()

raises(InvalidTarget);

};

interface RtScript: RtObject {

void
setParameters(

in sequence<Parameter>
parameters)

raises(InvalidTarget);

TerminationStatusValue
getTerminationStatus()

raises(InvalidTarget);

};

interface RtComponentOrSocket {
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void
setRGS(

in ChannelIdentifier
channel_identifier)

raises(InvalidTarget);

RGSValue
getRGS()

raises(InvalidTarget);

void
setOpacity(

in unsigned short
opacity_rate,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget);

void
setPresentationPriority(

in PresentationPriority
presentation_priority,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

unsigned short
getOpacity()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getEffectiveOpacity()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getPresentationPriority()

raises(InvalidTarget);

void
setVisibleDuration(

in TemporalPosition
initial_temporal_position,

in TemporalPosition
terminal_temporal_position)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setTemporalTermination(

in TemporalTermination
temporal_termination)

raises(InvalidTarget);

void
setCurrentTemporalPosition(

in TemporalPosition
temporal_position)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setSpeed(

in Speed
the_speed,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setTimestones(

in sequence<Timestone>
timestones)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

unsigned long
getInitialTemporalPosition()

raises(InvalidTarget);
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unsigned long
getTerminalTemporalPosition()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getVDLength(

in GTIndicator
gt_indicator)

raises(InvalidTarget);

TemporalTermination
getTemporalTermination()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getCurrentTemporalPosition()

raises(InvalidTarget);

short
getSpeedRate()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getOGTR()

raises(InvalidTarget);

short
getEffectiveSpeedRate()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getEffectiveOGTR()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getTimestoneStatus()

raises(InvalidTarget);

void
setPerceptibleSizeProjection(

in PerceptibleSizeProjection
perceptible_size_projection,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setAspectRatio(

in AspectRatio
preserved)

raises(InvalidTarget);

void
setVisibleSize(

in VSGS
the_vsgs,

in VS
the_vs,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setVisibleSizesAdjustment(

in sequence<AdjustmentAxis>
set_of_axes,

in AdjustmentPolicy
adjustment_policy,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget);

void
setBox(

in BoxConstants
box)

raises(InvalidTarget);
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void
setDefaultBackground(

in unsigned short
background,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setAttachmentPoint(

in AttachmentPointType
type,

in AttachmentPoint
positions)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setAttachmentPointPosition(

in AttachmentPointType
type,

in ReferenceType
vseap_reference_point,

in Lengths
the_lengths,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setVisibleSizesAlignment(

in SizeBorder
size_border,

in long
interval,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget);

void
setMovingAbility(

in UserControls
moving_ability)

raises(InvalidTarget);

void
setResizingAbility(

in UserControls
resizing_ability)

raises(InvalidTarget);

void
setScalingAbility(

in UserControls
scaling_ability)

raises(InvalidTarget);

void
setScrollingAbility(

in UserControls
scrolling_ability)

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getGSR()

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getPS(

in GSIndicator
gs)

raises(InvalidTarget);

AspectRatio
getAspectRatio()

raises(InvalidTarget);
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SpecifiedPosition
getPSAP(

in PointType
point_type)

raises(InvalidTarget);

VSGS
getVSGS()

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getVS()

raises(InvalidTarget);

BoxConstants
getBox()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getDefaultBackground()

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getVSIAP(

in PointType
point_type)

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getVSIAPPosition()

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getVSEAP(

in PointType
point_type)

raises(InvalidTarget);

SpecifiedPosition
getVSEAPPosition(

in ReferencePoint
reference_point)

raises(InvalidTarget);

UserControls
getMovingAbility()

raises(InvalidTarget);

UserControls
getResizingAbility()

raises(InvalidTarget);

UserControls
getScalingAbility()

raises(InvalidTarget);

UserControls
getScrollingAbility()

raises(InvalidTarget);

void
setSelectability(

in unsigned short
min_number_of_selections,

in unsigned short
max_number_of_selections)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setSelectionStatus(

in SelectionStatusValue
selection_state)

raises(InvalidTarget);

void
setSelectionPresentationEffectResponsibility(

in Responsibility
the_responsibility)
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raises(InvalidTarget);

void
getSelectability(

out unsigned short
min_number_of_selections,

out unsigned short
max_number_of_selections)

raises(InvalidTarget);

EffectiveSelectability
getEffectiveSelectability()

raises(InvalidTarget);

SelectionStatusValue
getSelectionStatus()

raises(InvalidTarget);

SelectionModeValue
getSelectionMode()

raises(InvalidTarget);

Responsibility
getSelectionPresentationEffectResponsibility()

raises(InvalidTarget);

void
setModifiability(

in unsigned short
min_number_of_modifications,

in unsigned short
max_number_of_modifications)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setModificationStatus(

in ModificationStatusValue
modification_state)

raises(InvalidTarget);

void
setModificationPresentationEffectResponsibility(

in Responsibility
the_responsibility)

raises(InvalidTarget);

void
getModifiability(

out unsigned short
min_numbers_of_modifications,

out unsigned short
max_numbers_of_modifications)

raises(InvalidTarget);

EffectiveModifiability
getEffectiveModifiability()

raises(InvalidTarget);

ModificationStatusValue
getModificationStatus()

raises(InvalidTarget);

ModificationModeValue
getModificationMode()

raises(InvalidTarget);

Responsibility
getModificationPresentationEffectResponsibility()

raises(InvalidTarget);

void
setNoInteractionStyle()

raises(InvalidTarget);

};
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interface RtComponent: RtComponentOrSocket, RtObject {};

interface RtCompositeOrStructuralSocket {

void
setResizingStrategy(

in ResizingStrategy
resizing_strategy)

raises(InvalidTarget);

ResizingStrategy
getResizingStrategy()

raises(InvalidTarget);

void
setAudibleCompositionEffect(

in unsigned short
audible_effect,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getAudibleCompositionEffect()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getNumberOfSelectedSockets()

raises(InvalidTarget);

unsigned short
getNumberOfModifiedSockets()

raises(InvalidTarget);

void
setMenuInteractionStyle(

in Orientation
upper_menu_orientation,

in sequence <Association>
list_of_associations)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setScrollingListInteractionStyle(

in PerceptibleReference
background,

in unsigned short
visible_items_number,

in SocketTail
first_item,

in Separator
the_separator,

in Orientation
the_orientation,

in SliderSide
slider_side,

in PerceptibleReference
slider,

in PerceptibleReference
slider_cursor,

in PerceptibleReference
slider_background,

in long
slider_min_value,

in long
slider_max_value)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};
interface RtComposite: RtCompositeOrStructuralSocket, RtComponent {};

interface StructuralSocket: RtCompositeOrStructuralSocket, Socket {};

interface RtGenericContentOrPresentableSocket {
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void
setAudibleVolume(

in AudibleVolume
audible_volume,

in unsigned long
transition_duration)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

unsigned long
getInitialOriginalAudibleVolume()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getCurrentOriginalAudibleVolume()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getEffectiveOriginalAudibleVolume()

raises(InvalidTarget);

unsigned long
getPerceptibleAudibleVolume()

raises(InvalidTarget);

void
setButtonInteractionStyle(

in PresentationState
initial_state,

in AlternatePresentation
alternate_presentation_1,

in AlternatePresentation
alternate_presentation_2,

in AlternatePresentation
alternate_presentation_3)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};
interface RtGenericContent: RtGenericContentOrPresentableSocket, RtComponent {};

interface GenericPresentableSocket: RtGenericContentOrPresentableSocket, Socket
{};

interface RtContentOrPresentableSocket {

void
setSliderInteractionStyle(

in PerceptibleReference
cursor,

in PerceptibleReference
background,

in Orientation
the_orientation,

in short
min_value,

in short
max_value)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

void
setEntryFieldInteractionStyle(

in EchoStyle
echo_style,

in PerceptibleReference
background)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

};

interface RtContent: RtContentOrPresentableSocket, RtGenericContent {};

interface PresentableSocket: RtContentOrPresentableSocket,
GenericPresentableSocket {};

interface RtMultiplexedContentOrPresentableSocket {
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void
setStreamChoice(

in StreamIdentifier
stream_identifier)

raises(InvalidTarget, InvalidParameter);

StreamValue
getStreamChosen()

raises(InvalidTarget);
};

interface RtMultiplexedContent: RtMultiplexedContentOrPresentableSocket,
RtGenericContent {};

interface MultiplexedPresentableSocket: RtMultiplexedContentOrPresentableSocket,
GenericPresentableSocket {};

interface Channel: Entity {

ChannelIdentifier
bind(

in ChannelReference
channel_reference)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
unbind()

raises(NotBound);

ChannelIdentifier
new(

in ChannelReference
channel_reference,

in OriginalDefDeclaration
original_definition_declaration)

raises(AlreadyBound, InvalidTarget);

void
delete()

raises(NotBound, InvalidTarget);

ChannelStatusValue
getAvailability()

raises(NotBound, InvalidTarget);

ChannelIdentifier
getIdentifier()

raises(NotBound);

void
kill();

void
setPerceptability(

in ChannelPerceptabilityValue
channel_perceptability)

raises(InvalidTarget);

ChannelPerceptabilityValue
getPerceptability()

raises(InvalidTarget);

sequence<PerceptibleReference>
getAssignedPerceptibles()

raises(InvalidTarget);

};

module x {

interface EvaluatedValue;

// Corresponding MHEG datatype: RGS-Constants
//========================================================================
enum RGSConstants {

NULL_CHANNEL,
PRGS

};
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// Corresponding MHEG datatype: Stream-Chosen
//========================================================================
enum StreamChosen {

NO_STREAM_CHOSEN
};

// Corresponding MHEG datatype: Selection-Mode-Constants
//========================================================================
enum SelectionModeConstants {

NO_SELECTION,
MHEG_ACTION,
USING_APPLICATION_ACTION

};

// Corresponding MHEG datatype: Modification-Mode-Constants
//========================================================================
enum ModificationModeConstants {

MODIFICATION_MODE_CONSTANTS_NO_MODIFICATION,
MODIFICATION_MODE_CONSTANTS_MHEG_ACTION,
MODIFICATION_MODE_CONSTANTS_USING_APPLICATION_ACTION,
MODIFICATION_MODE_CONSTANTS_CHILD

};

// Corresponding MHEG datatype: Comparison-Value-Constant
//========================================================================
enum ComparisonValueConstantTag { TEMPORAL_TERMINATION_TAG,
RESIZING_STRATEGY_TAG, VSGS_TAG, RESPONSIBILITY_TAG,
PREPARATION_STATUS_VALUE_TAG, RT_AVAILABILITY_STATUS_VALUE_TAG,
RUNNING_STATUS_VALUE_TAG, TERMINATION_STATUS_VALUE_TAG, RGS_CONSTANTS_TAG,
USER_CONTROLS_TAG, ASPECT_RATIO_TAG, BOX_CONSTANTS_TAG, STREAM_CHOSEN_TAG,
EFFECTIVE_SELECTABILITY_TAG, SELECTION_STATUS_VALUE_TAG,
SELECTION_MODE_CONSTANTS_TAG, EFFECTIVE_MODIFIABILITY_TAG,
MODIFICATION_STATUS_VALUE_TAG, MODIFICATION_MODE_CONSTANTS_TAG,
CHANNEL_STATUS_VALUE_TAG, CHANNEL_PERCEPTABILITY_VALUES_TAG };
union ComparisonValueConstant
switch (ComparisonValueConstantTag){

case TEMPORAL_TERMINATION_TAG:
TemporalTermination

temporal_termination;
case RESIZING_STRATEGY_TAG:

ResizingStrategy
resizing_strategy;

case VSGS_TAG:
VSGS

vsgs;
case RESPONSIBILITY_TAG:

Responsibility
responsibility;

case PREPARATION_STATUS_VALUE_TAG:
PreparationStatusValue

preparation_status_value;
case RT_AVAILABILITY_STATUS_VALUE_TAG:

RtAvailabilityStatusValue
rt_availability_status_value;

case RUNNING_STATUS_VALUE_TAG:
RunningStatusValue

running_status_value;
case TERMINATION_STATUS_VALUE_TAG:

TerminationStatusValue
termination_status_value;

case RGS_CONSTANTS_TAG:
RGSConstants

rgs_constants;
case USER_CONTROLS_TAG:

UserControls
user_controls;

case ASPECT_RATIO_TAG:
AspectRatio

aspect_ratio;
case BOX_CONSTANTS_TAG:

BoxConstants
box_constants;
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case STREAM_CHOSEN_TAG:
StreamChosen

stream_chosen;
case EFFECTIVE_SELECTABILITY_TAG:

EffectiveSelectability
effective_selectability;

case SELECTION_STATUS_VALUE_TAG:
SelectionStatusValue

selection_status_value;
case SELECTION_MODE_CONSTANTS_TAG:

SelectionModeConstants
selection_mode_constants;

case EFFECTIVE_MODIFIABILITY_TAG:
EffectiveModifiability

effective_modifiability;
case MODIFICATION_STATUS_VALUE_TAG:

ModificationStatusValue
modification_status_value;

case MODIFICATION_MODE_CONSTANTS_TAG:
ModificationModeConstants

modification_mode_constants;
case CHANNEL_STATUS_VALUE_TAG:

ChannelStatusValue
channel_status_value;

case CHANNEL_PERCEPTABILITY_VALUES_TAG:
ChannelPerceptabilityValue

channel_perceptability_value;
};

// Corresponding MHEG datatype: Data-Reference
//========================================================================
enum DataReferenceTag { EXTERNAL_IDENTIFIER_TAG,ALIAS_TAG };
union DataReference
switch (DataReferenceTag){

case EXTERNAL_IDENTIFIER_TAG:
ExternalIdentifier

external_identifier;
case ALIAS_TAG:

Alias
alias;

};

// Corresponding MHEG datatype: Reference
//========================================================================
enum ReferenceTag { MHEG_OBJECT_REF_TAG, RT_OBJECT_REF_TAG, CHANNEL_ID_TAG,
SOCKET_IDENT_REF_TAG, NULL_REF_TAG };
union Reference
switch (ReferenceTag){

case MHEG_OBJECT_REF_TAG:
MhObjectReference

mh_object_ref;
case RT_OBJECT_REF_TAG:

RtObjectReference
rt_object_ref;

case CHANNEL_ID_TAG:
ChannelIdentifier

channel_id;
case SOCKET_IDENT_REF_TAG:

SocketIdentification
socket_ident_ref;

};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-Reference
//========================================================================
enum GenericReferenceTag { REFERENCE_TAG, EVALUATED_VALUE_TAG, UNSPECIFIED_TAG };
union GenericReference
switch (GenericReferenceTag){

case REFERENCE_TAG:
Reference

reference;
case EVALUATED_VALUE_TAG:

EvaluatedValue
evaluated_value;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Macro-Def-Id
//========================================================================
enum MacroDefIdTag { STRING_FIELD_TAG, NUMERIC_TAG };
union MacroDefId
switch (MacroDefIdTag){

case STRING_FIELD_TAG:
string

string_field;
case NUMERIC_TAG:

long
numeric;

};

// Corresponding MHEG datatype: Target-Macro
//========================================================================
struct TargetMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<GenericReference,1>
generic_reference;

};

// Corresponding MHEG datatype: Target-Parameter
//========================================================================
enum TargetParameterTag { GENERIC_REFERENCE_TAG, TARGET_MACRO_TAG };
union TargetParameter
switch (TargetParameterTag){

case GENERIC_REFERENCE_TAG:
GenericReference

generic_reference;
case TARGET_MACRO_TAG:

TargetMacro
target_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Targets-Parameter
//========================================================================
typedef sequence<TargetParameter> TargetsParameter;

// Corresponding MHEG datatype: Mh-Target-Macro
//========================================================================
struct MhTargetMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<MhObjectReference,1>
mh_object_reference;

};

// Corresponding MHEG datatype: Mh-Target-Parameter
//========================================================================
enum MhTargetParameterTag { MH_REFERENCE_TAG, EVALUATED_TARGET_TAG,
MH_TARGET_MACRO_TAG };
union MhTargetParameter
switch (MhTargetParameterTag){

case MH_REFERENCE_TAG:
MhObjectReference

mh_reference;
case EVALUATED_TARGET_TAG:

EvaluatedValue
evaluated_target;

case MH_TARGET_MACRO_TAG:
MhTargetMacro

mh_target_macro;
};

// Corresponding MHEG datatype: Mh-Targets-Parameter
//========================================================================
typedef sequence<MhTargetParameter> MhTargetsParameter;
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// Corresponding MHEG datatype: Rt-Target-Macro
//========================================================================
struct RtTargetMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<RtReference,1>
rt_reference;

};

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Target-Parameter
//========================================================================
enum RtTargetParameterTag { RT_TARGET_PARAMETER_RT_REFERENCE_TAG,
RT_TARGET_PARAMETER_EVALUATED_TARGET_TAG, RT_TARGET_PARAMETER_RT_TARGET_MACRO_TAG
};
union RtTargetParameter
switch (RtTargetParameterTag){

case RT_TARGET_PARAMETER_RT_REFERENCE_TAG:
RtReference

rt_reference;
case RT_TARGET_PARAMETER_EVALUATED_TARGET_TAG:

EvaluatedValue
evaluated_target;

case RT_TARGET_PARAMETER_RT_TARGET_MACRO_TAG:
RtTargetMacro

rt_target_macro;
};

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Targets-Parameter
//========================================================================
typedef sequence<RtTargetParameter> RtTargetsParameter;

// Corresponding MHEG datatype: Socket-Target-Macro
//========================================================================
struct SocketTargetMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<SocketReference,1>
socket_reference;

};

// Corresponding MHEG datatype: Socket-Target-Parameter
//========================================================================
enum SocketTargetParameterTag { SOCKET_TARGET_PARAMETER_SOCKET_REFERENCE_TAG,
SOCKET_TARGET_PARAMETER_EVALUATED_TARGET_TAG,
SOCKET_TARGET_PARAMETER_SOCKET_TARGET_MACRO_TAG };
union SocketTargetParameter
switch (SocketTargetParameterTag){

case SOCKET_TARGET_PARAMETER_SOCKET_REFERENCE_TAG:
SocketReference

socket_reference;
case SOCKET_TARGET_PARAMETER_EVALUATED_TARGET_TAG:

EvaluatedValue
evaluated_target;

case SOCKET_TARGET_PARAMETER_SOCKET_TARGET_MACRO_TAG:
SocketTargetMacro

socket_target_macro;
};

// Corresponding MHEG datatype: Socket-Targets-Parameter
//========================================================================
typedef sequence<SocketTargetParameter> SocketTargetsParameter;

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Socket-Target-Macro
//========================================================================
struct RtSocketTargetMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<RtObjectSocketReference,1>
rt_socket_reference;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Rt-Socket-Target-Parameter
//========================================================================
enum RtSocketTargetParameterTag {
RT_SOCKET_TARGET_PARAMETER_RT_SOCKET_REFERENCE_TAG,
RT_SOCKET_TARGET_PARAMETER_EVALUATED_TARGET_TAG,
RT_SOCKET_TARGET_PARAMETER_RT_SOCKET_TARGET_MACRO_TAG };
union RtSocketTargetParameter
switch (RtSocketTargetParameterTag){

case RT_SOCKET_TARGET_PARAMETER_RT_SOCKET_REFERENCE_TAG:
RtObjectSocketReference

rt_socket_reference;
case RT_SOCKET_TARGET_PARAMETER_EVALUATED_TARGET_TAG:

EvaluatedValue
evaluated_target;

case RT_SOCKET_TARGET_PARAMETER_RT_SOCKET_TARGET_MACRO_TAG:
RtSocketTargetMacro

rt_socket_target_macro;
};

// Corresponding MHEG datatype: Rt-Socket-Targets-Parameter
//========================================================================
typedef sequence<RtSocketTargetParameter> RtSocketTargetsParameter;

// Corresponding MHEG datatype: Channel-Target-Macro
//========================================================================
struct ChannelTargetMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<ChannelReference,1>
channel_reference;

};

// Corresponding MHEG datatype: Channel-Target-Parameter
//========================================================================
enum ChannelTargetParameterTag { CHANNEL_TARGET_PARAMETER_CHANNEL_REFERENCE_TAG,
CHANNEL_TARGET_PARAMETER_EVALUATED_TARGET_TAG,
CHANNEL_TARGET_PARAMETER_CHANNEL_TARGET_MACRO_TAG };
union ChannelTargetParameter
switch (ChannelTargetParameterTag){

case CHANNEL_TARGET_PARAMETER_CHANNEL_REFERENCE_TAG:
ChannelReference

channel_reference;
case CHANNEL_TARGET_PARAMETER_EVALUATED_TARGET_TAG:

EvaluatedValue
evaluated_target;

case CHANNEL_TARGET_PARAMETER_CHANNEL_TARGET_MACRO_TAG:
ChannelTargetMacro

channel_target_macro;
};

// Corresponding MHEG datatype: Channel-Targets-Parameter
//========================================================================
typedef sequence<ChannelTargetParameter> ChannelTargetsParameter;

// Corresponding MHEG datatype: Element-List-Index-Macro
//========================================================================
struct ElementListIndexMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<sequence<GenericNumeric>,1>
generic_numeric_list;

};

// Corresponding MHEG datatype: Element-List-Index-Parameter
//========================================================================
enum ElementListIndexParameterTag { GENERIC_NUMERIC_LIST_TAG,
ELEMENT_LIST_INDEX_MACRO_TAG };
union ElementListIndexParameter
switch (ElementListIndexParameterTag){

case GENERIC_NUMERIC_LIST_TAG:
sequence<GenericNumeric>

generic_numeric_list;
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case ELEMENT_LIST_INDEX_MACRO_TAG:
ElementListIndexMacro

element_list_index_macro;
};

// Corresponding MHEG datatype: Get-Data
//========================================================================
struct GetData {

MhTargetParameter
content_target_parameter;

sequence<ElementListIndexParameter,1>
element_list_index_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: GT-Indicator-Macro
//========================================================================
struct GTIndicatorMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<GTIndicator,1>
gt_indicator;

};

// Corresponding MHEG datatype: GT-Indicator-Parameter
//========================================================================
enum GTIndicatorParameterTag { GT_INDICATOR_TAG, GT_INDICATOR_MACRO_TAG };
union GTIndicatorParameter
switch (GTIndicatorParameterTag){

case GT_INDICATOR_TAG:
GTIndicator

gt_indicator;
case GT_INDICATOR_MACRO_TAG:

GTIndicatorMacro
gt_indicator_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Get-PD
//========================================================================
struct GetPD {

RtSocketTargetParameter
target;

sequence<GTIndicatorParameter,1>
gt_indicator;

};

// Corresponding MHEG datatype: Get-VD-Length
//========================================================================
struct GetVDLength {

RtSocketTargetParameter
target;

GTIndicatorParameter
gt_indicator;

};

// Corresponding MHEG datatype: GS-Indicator-Macro
//========================================================================
struct GSIndicatorMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<GSIndicator,1>
gs_indicator;

};

// Corresponding MHEG datatype: GS-Indicator-Parameter
//========================================================================
enum GSIndicatorParameterTag { GS_INDICATOR_TAG, GS_INDICATOR_MACRO_TAG };
union GSIndicatorParameter
switch (GSIndicatorParameterTag){

case GS_INDICATOR_TAG:
GSIndicator

gs_indicator;
case GS_INDICATOR_MACRO_TAG:

GSIndicatorMacro
gs_indicator_macro;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Perceptible-Size-Parameter
//========================================================================
struct PerceptibleSizeParameter {

RtSocketTargetParameter
target;

sequence<GSIndicatorParameter,1>
generic_space;

};

// Corresponding MHEG datatype: Point-Type-Macro
//========================================================================
struct PointTypeMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<PointType,1>
point_type;

};

// Corresponding MHEG datatype: Point-Type-Parameter
//========================================================================
enum PointTypeParameterTag { POINT_TYPE_TAG, POINT_TYPE_MACRO_TAG };
union PointTypeParameter
switch (PointTypeParameterTag){

case POINT_TYPE_TAG:
PointType

point_type;
case POINT_TYPE_MACRO_TAG:

PointTypeMacro
point_type_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: AP-Parameter
//========================================================================
struct APParameter {

RtSocketTargetParameter
target;

sequence<PointTypeParameter,1>
type;

};

// Corresponding MHEG datatype: Reference-Point-Macro
//========================================================================
struct ReferencePointMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<ReferencePoint,1>
reference_point;

};

// Corresponding MHEG datatype: Reference-Point-Parameter
//========================================================================
enum ReferencePointParameterTag { REFERENCE_POINT_TAG, REFERENCE_POINT_MACRO_TAG
};
union ReferencePointParameter
switch (ReferencePointParameterTag){

case REFERENCE_POINT_TAG:
ReferencePoint

reference_point;
case REFERENCE_POINT_MACRO_TAG:

ReferencePointMacro
reference_point_macro;

};
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// Corresponding MHEG datatype: VSEAP-Position-Parameter
//========================================================================
struct VSEAPPositionParameter {

RtSocketTargetParameter
target;

sequence<ReferencePointParameter,1>
reference_point;

};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-Value
//========================================================================
enum GenericValueTag { GENERIC_VALUE_BOOLEAN_FIELD_TAG,
GENERIC_VALUE_NUMERIC_TAG, GENERIC_VALUE_STRING_FIELD_TAG,
GENERIC_VALUE_GENERIC_LIST_TAG, GENERIC_VALUE_REFERENCE_TAG,
GENERIC_VALUE_UNSPECIFIED_TAG, GENERIC_VALUE_EVALUATED_VALUE_TAG };
union GenericValue
switch (GenericValueTag){

case GENERIC_VALUE_BOOLEAN_FIELD_TAG:
boolean

boolean_field;
case GENERIC_VALUE_NUMERIC_TAG:

long
numeric;

case GENERIC_VALUE_STRING_FIELD_TAG:
string

string_field;
case GENERIC_VALUE_GENERIC_LIST_TAG:

sequence<GenericValue>
generic_list;

case GENERIC_VALUE_REFERENCE_TAG:
Reference

reference;
case GENERIC_VALUE_EVALUATED_VALUE_TAG:

EvaluatedValue
evaluated_value;

};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-Boolean
//========================================================================
enum GenericBooleanTag { GENERIC_BOOLEAN_CONSTANT_TAG,
GENERIC_BOOLEAN_EVALUATED_VALUE_TAG, GENERIC_BOOLEAN_UNSPECIFIED_TAG };
union GenericBoolean
switch (GenericBooleanTag){

case GENERIC_BOOLEAN_CONSTANT_TAG:
boolean

constant;
case GENERIC_BOOLEAN_EVALUATED_VALUE_TAG:

EvaluatedValue
evaluated_value;

};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-Numeric
//========================================================================
enum GenericNumericTag { GENERIC_NUMERIC_CONSTANT_TAG,
GENERIC_NUMERIC_EVALUATED_VALUE_TAG, GENERIC_NUMERIC_UNSPECIFIED_TAG };
union GenericNumeric
switch (GenericNumericTag){

case GENERIC_NUMERIC_CONSTANT_TAG:
long

constant;
case GENERIC_NUMERIC_EVALUATED_VALUE_TAG:

EvaluatedValue
evaluated_value;

};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-String
//========================================================================
enum GenericStringTag { GENERIC_STRING_CONSTANT_TAG,
GENERIC_STRING_EVALUATED_VALUE_TAG, GENERIC_STRING_UNSPECIFIED_TAG };
union GenericString
switch (GenericStringTag){
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case GENERIC_STRING_CONSTANT_TAG:
string

constant;
case GENERIC_STRING_EVALUATED_VALUE_TAG:

EvaluatedValue
evaluated_value;

};

// Corresponding MHEG datatype: Value-Macro
//========================================================================
struct ValueMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<GenericValue,1>
generic_value;

};

// Corresponding MHEG datatype: Boolean-Macro
//========================================================================
struct BooleanMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<GenericBoolean,1>
generic_boolean;

};

// Corresponding MHEG datatype: Numeric-Macro
//========================================================================
struct NumericMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<GenericNumeric,1>
generic_numeric;

};

// Corresponding MHEG datatype: String-Macro
//========================================================================
struct StringMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<GenericString,1>
generic_string;

};

// Corresponding MHEG datatype: Boolean-Parameter
//========================================================================
enum BooleanParameterTag { GENERIC_BOOLEAN_TAG, BOOLEAN_MACRO_TAG };
union BooleanParameter
switch (BooleanParameterTag){

case GENERIC_BOOLEAN_TAG:
GenericBoolean

generic_boolean;
case BOOLEAN_MACRO_TAG:

BooleanMacro
boolean_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Numeric-Parameter
//========================================================================
enum NumericParameterTag { GENERIC_NUMERIC_TAG, NUMERIC_MACRO_TAG };
union NumericParameter
switch (NumericParameterTag){

case GENERIC_NUMERIC_TAG:
GenericNumeric

generic_numeric;
case NUMERIC_MACRO_TAG:

NumericMacro
numeric_macro;

};
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// Corresponding MHEG datatype: String-Parameter
//========================================================================
enum StringParameterTag { GENERIC_STRING_TAG, STRING_MACRO_TAG };
union StringParameter
switch (StringParameterTag){

case GENERIC_STRING_TAG:
GenericString

generic_string;
case STRING_MACRO_TAG:

StringMacro
string_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Value-Parameter
//========================================================================
enum ValueParameterTag { GENERIC_VALUE_TAG, VALUE_MACRO_TAG };
union ValueParameter
switch (ValueParameterTag){

case GENERIC_VALUE_TAG:
GenericValue

generic_value;
case VALUE_MACRO_TAG:

ValueMacro
value_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-Volume-Range
//========================================================================
struct GenericVolumeRange {

sequence<long,1>
maximum_volume;

sequence<long,1>
minimum_volume;

};

// Corresponding MHEG datatype: Original-Size
//========================================================================
struct OriginalSize {

sequence<long,1>
x_length;

sequence<long,1>
y_length;

sequence<long,1>
z_length;

};

// Corresponding MHEG datatype: Original-Perception
//========================================================================
struct OriginalPerception {

sequence<long,1>
initial_GTR;

sequence<long,1>
original_duration;

sequence<OriginalSize,1>
original_size;

sequence<GenericVolumeRange,1>
audible_volume_range;

sequence<long,1>
original_volume;

};

// Corresponding MHEG datatype: Content-Encoding-Identification
//========================================================================
enum ContentEncodingIdentificationTag { MHEG_CONTENT_CATALOGUE_TAG,
PROPRIETARY_CONTENT_CATALOGUE_TAG };
union ContentEncodingIdentification
switch (ContentEncodingIdentificationTag){

case MHEG_CONTENT_CATALOGUE_TAG:
long

mheg_content_catalogue;
case PROPRIETARY_CONTENT_CATALOGUE_TAG:

long
proprietary_content_catalogue;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Content-Hook
//========================================================================
struct ContentHook {

ContentEncodingIdentification
content_encoding_identification;

string
content_encoding_description;

};

// Corresponding MHEG datatype: Script-Encoding-Identification
//========================================================================
enum ScriptEncodingIdentificationTag { MHEG_SCRIPT_CATALOGUE_TAG,
PROPRIETARY_SCRIPT_CATALOGUE_TAG };
union ScriptEncodingIdentification
switch (ScriptEncodingIdentificationTag){

case MHEG_SCRIPT_CATALOGUE_TAG:
long

mheg_script_catalogue;
case PROPRIETARY_SCRIPT_CATALOGUE_TAG:

long
proprietary_script_catalogue;

};

// Corresponding MHEG datatype: Script-Hook
//========================================================================
struct ScriptHook {

ScriptEncodingIdentification
script_encoding_identification;

string
script_encoding_description;

};

// Corresponding MHEG datatype: Content-Classification
//========================================================================
enum ContentClassificationTag { MHEG_CONTENT_CLASSIFICATION_TAG,
PROPRIETARY_CONTENT_CLASSIFICATION_TAG };
union ContentClassification
switch (ContentClassificationTag){

case MHEG_CONTENT_CLASSIFICATION_TAG:
long

mheg_content_classification;
case PROPRIETARY_CONTENT_CLASSIFICATION_TAG:

long
proprietary_content_classification;

};

// Corresponding MHEG datatype: Script-Classification
//========================================================================
enum ScriptClassificationTag { MHEG_SCRIPT_CLASSIFICATION_TAG,
PROPRIETARY_SCRIPT_CLASSIFICATION_TAG };
union ScriptClassification
switch (ScriptClassificationTag){

case MHEG_SCRIPT_CLASSIFICATION_TAG:
long

mheg_script_classification;
case PROPRIETARY_SCRIPT_CLASSIFICATION_TAG:

long
proprietary_script_classification;

};

// Corresponding MHEG datatype: Evaluated-Value
//========================================================================
interface EvaluatedValue {
enum EvaluatedValueTag { GET_PREPARATION_STATUS_TAG, GET_DATA_TAG,
GET_RT_AVAILABILITY_STATUS_TAG, GET_GLOBAL_BEHAVIOUR_TAG, GET_RUNNING_STATUS_TAG,
GET_TERMINATION_STATUS_TAG, GET_RGS_TAG, GET_OPACITY_TAG,
GET_EFFECTIVE_OPACITY_TAG, GET_PRESENTATION_PRIORITY_TAG, GET_PD_TAG,
GET_INITIAL_TEMPORAL_POSITION_TAG, GET_TERMINAL_TEMPORAL_POSITION_TAG,
GET_VD_LENGTH_TAG, GET_CURRENT_TEMPORAL_POSITION_TAG, GET_VD_POSITION_TAG,
GET_SPEED_RATE_TAG, GET_OGTR_TAG, GET_EFFECTIVE_SPEED_RATE_TAG,
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GET_EFFECTIVE_OGTR_TAG, GET_TIMESTONE_STATUS_TAG, GET_GSR_TAG, GET_PS_TAG,
GET_RESIZING_STRATEGY_TAG, GET_ASPECT_RATIO_TAG, GET_PSAP_TAG, GET_VSGS_TAG,
GET_VS_TAG, GET_BOX_TAG, GET_DEFAULT_BACKGROUND_TAG, GET_VSIAP_TAG,
GET_VSIAP_POSITION_TAG, GET_VSEAP_TAG, GET_VSEAP_POSITION_TAG,
GET_MOVING_ABILITY_TAG, GET_RESIZING_ABILITY_TAG, GET_SCALING_ABILITY_TAG,
GET_SCROLLING_ABILITY_TAG, GET_IOV_TAG, GET_CURRENT_OV_TAG,
GET_AUDIBLE_COMPOSITION_EFFECT_TAG, GET_EFFECTIVE_OV_TAG, GET_PERCEPTIBLE_OV_TAG,
GET_STREAM_CHOSEN_TAG, GET_SELECTABILITY_TAG, GET_EFFECTIVE_SELECTABILITY_TAG,
GET_SELECTION_STATUS_TAG, GET_SELECTION_MODE_TAG,
GET_NUMBER_SELECTED_SOCKETS_TAG,
GET_SELECTION_PRESENTATION_EFFECT_RESPONSIBILITY_TAG, GET_MODIFIABILITY_TAG,
GET_EFFECTIVE_MODIFIABILITY_TAG, GET_MODIFICATION_STATUS_TAG,
GET_MODIFICATION_MODE_TAG, GET_NUMBER_MODIFIED_SOCKETS_TAG,
GET_MODIFICATION_PRESENTATION_EFFECT_RESPONSIBILITY_TAG,
GET_CHANNEL_AVAILABILITY_STATUS_TAG, GET_CHANNEL_PERCEPTABILITY_TAG };
union EvaluatedValue
switch (EvaluatedValueTag){

case GET_PREPARATION_STATUS_TAG:
MhTargetParameter

get_preparation_status;
case GET_DATA_TAG:

GetData
get_data;

case GET_RT_AVAILABILITY_STATUS_TAG:
RtTargetParameter

get_rt_availability_status;
case GET_GLOBAL_BEHAVIOUR_TAG:

RtTargetParameter
get_global_behaviour;

case GET_RUNNING_STATUS_TAG:
RtTargetParameter

get_running_status;
case GET_TERMINATION_STATUS_TAG:

RtTargetParameter
get_termination_status;

case GET_RGS_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_RGS;
case GET_OPACITY_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_opacity;

case GET_EFFECTIVE_OPACITY_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_effective_opacity;
case GET_PRESENTATION_PRIORITY_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_presentation_priority;

case GET_PD_TAG:
GetPD

get_PD;
case GET_INITIAL_TEMPORAL_POSITION_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_initial_temporal_position;

case GET_TERMINAL_TEMPORAL_POSITION_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_terminal_temporal_position;
case GET_VD_LENGTH_TAG:

GetVDLength
get_VD_length;

case GET_CURRENT_TEMPORAL_POSITION_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_current_temporal_position;
case GET_VD_POSITION_TAG:

SocketTargetParameter
get_VD_position;

case GET_SPEED_RATE_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_speed_rate;
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case GET_OGTR_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_OGTR;
case GET_EFFECTIVE_SPEED_RATE_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_effective_speed_rate;

case GET_EFFECTIVE_OGTR_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_effective_OGTR;
case GET_TIMESTONE_STATUS_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_timestone_status;

case GET_GSR_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_GSR;
case GET_PS_TAG:

PerceptibleSizeParameter
get_PS;

case GET_RESIZING_STRATEGY_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_resizing_strategy;
case GET_ASPECT_RATIO_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_aspect_ratio;

case GET_PSAP_TAG:
APParameter

get_PSAP;
case GET_VSGS_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_VSGS;

case GET_VS_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_VS;
case GET_BOX_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_box;

case GET_DEFAULT_BACKGROUND_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_default_background;
case GET_VSIAP_TAG:

APParameter
get_VSIAP;

case GET_VSIAP_POSITION_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_VSIAP_position;
case GET_VSEAP_TAG:

APParameter
get_VSEAP;

case GET_VSEAP_POSITION_TAG:
VSEAPPositionParameter

get_VSEAP_position;
case GET_MOVING_ABILITY_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_moving_ability;

case GET_RESIZING_ABILITY_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_resizing_ability;
case GET_SCALING_ABILITY_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_scaling_ability;

case GET_SCROLLING_ABILITY_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_scrolling_ability;
case GET_IOV_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_IOV;

case GET_CURRENT_OV_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_current_OV;
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case GET_AUDIBLE_COMPOSITION_EFFECT_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_audible_composition_effect;
case GET_EFFECTIVE_OV_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_effective_OV;

case GET_PERCEPTIBLE_OV_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_perceptible_OV;
case GET_STREAM_CHOSEN_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_stream_chosen;

case GET_SELECTABILITY_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_selectability;
case GET_EFFECTIVE_SELECTABILITY_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_effective_selectability;

case GET_SELECTION_STATUS_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_selection_status;
case GET_SELECTION_MODE_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_selection_mode;

case GET_NUMBER_SELECTED_SOCKETS_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_number_selected_sockets;
case GET_SELECTION_PRESENTATION_EFFECT_RESPONSIBILITY_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_selection_presentation_effect_responsibility;

case GET_MODIFIABILITY_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_modifiability;
case GET_EFFECTIVE_MODIFIABILITY_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_effective_modifiability;

case GET_MODIFICATION_STATUS_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_modification_status;
case GET_MODIFICATION_MODE_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_modification_mode;

case GET_NUMBER_MODIFIED_SOCKETS_TAG:
RtSocketTargetParameter

get_number_modified_sockets;
case GET_MODIFICATION_PRESENTATION_EFFECT_RESPONSIBILITY_TAG:

RtSocketTargetParameter
get_modification_presentation_effect_responsibility;

case GET_CHANNEL_AVAILABILITY_STATUS_TAG:
ChannelTargetParameter

get_channel_availability_status;
case GET_CHANNEL_PERCEPTABILITY_TAG:

ChannelTargetParameter
get_channel_perceptability;

};
attribute EvaluatedValue evaluated_value;
};

// Corresponding MHEG datatype: Delay-Targets
//========================================================================
enum DelayTargetsTag { PERCEPTIBLE_TARGETS_TAG, NULL_CHANNEL_TAG };
union DelayTargets
switch (DelayTargetsTag){

case PERCEPTIBLE_TARGETS_TAG:
sequence<RtObjectSocketReference>

perceptible_targets;
};
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// Corresponding MHEG datatype: Delay-Targets-Macro
//========================================================================
struct DelayTargetsMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<DelayTargets,1>
delay_targets;

};

// Corresponding MHEG datatype: Delay-Targets-Parameter
//========================================================================
enum DelayTargetsParameterTag { DELAY_TARGETS_TAG, DELAY_TARGETS_MACRO_TAG };
union DelayTargetsParameter
switch (DelayTargetsParameterTag){

case DELAY_TARGETS_TAG:
DelayTargets

delay_targets;
case DELAY_TARGETS_MACRO_TAG:

DelayTargetsMacro
delay_targets_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Delay
//========================================================================
struct Delay {

sequence<DelayTargetsParameter,1>
targets_parameter;

NumericParameter
duration;

};

// Corresponding MHEG datatype: Values
//========================================================================
typedef sequence<GenericValue> Values;

// Corresponding MHEG datatype: Values-Macro
//========================================================================
struct ValuesMacro {

MacroDefId
macro_def_if;

sequence<Values,1>
values;

};

// Corresponding MHEG datatype: Returned-Values-Parameter
//========================================================================
enum ReturnedValuesParameterTag { VALUES_TAG, VALUES_MACRO_TAG };
union ReturnedValuesParameter
switch (ReturnedValuesParameterTag){

case VALUES_TAG:
Values

values;
case VALUES_MACRO_TAG:

ValuesMacro
values_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Return
//========================================================================
struct Return {

NumericParameter
return_indicator_param;

sequence<ReturnedValuesParameter,1>
returned_values_param;

sequence<MhTargetsParameter,1>
returned_objects_param;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Alias
//========================================================================
struct SetAlias {

sequence<TargetsParameter,1>
targets_parameter;
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StringParameter
given_alias;

};

// Corresponding MHEG datatype: Data-Element
//========================================================================
struct DataElement {

sequence<ElementListIndexParameter,1>
element_list_index_param;

sequence<BooleanParameter,1>
process_indicator_param;

sequence<ValueParameter,1>
value_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Data
//========================================================================
struct SetData {

sequence<MhTargetsParameter,1>
content_targets_param;

sequence<BooleanParameter,1>
substitution_indicator_param;

sequence<sequence<DataElement>,1>
data_elements;

};

// Corresponding MHEG datatype: Copy
//========================================================================
struct Copy {

sequence<MhTargetParameter,1>
source;

MhTargetsParameter
copies;

};

// Corresponding MHEG datatype: Stream
//========================================================================
struct Stream {

sequence<long>
stream_id;

MhTargetParameter
content_target;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Multiplex
//========================================================================
struct SetMultiplex {

sequence<MhTargetsParameter,1>
multiplex_targets;

sequence<Stream>
streams;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Demultiplex
//========================================================================
struct SetDemultiplex {

sequence<MhTargetParameter,1>
multiplex_targets;

sequence<Stream>
multiplex;

};

// Corresponding MHEG datatype: Global-Behaviour
//========================================================================
enum GlobalBehaviourTag { GLOBAL_BEHAVIOUR_GET_GLOBAL_BEHAVIOUR_TAG,
GLOBAL_BEHAVIOUR_GET_DATA_TAG, GLOBAL_BEHAVIOUR_UNSPECIFIED_TAG };
union GlobalBehaviour
switch (GlobalBehaviourTag){

case GLOBAL_BEHAVIOUR_GET_GLOBAL_BEHAVIOUR_TAG:
RtTargetParameter

get_global_behaviour;
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case GLOBAL_BEHAVIOUR_GET_DATA_TAG:
GetData

get_data;
};

// Corresponding MHEG datatype: Global-Behaviour-Macro
//========================================================================
struct GlobalBehaviourMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<GlobalBehaviour,1>
global_behaviour;

};

// Corresponding MHEG datatype: Global-Behaviour-Parameter
//========================================================================
enum GlobalBehaviourParameterTag { GLOBAL_BEHAVIOUR_TAG,
GLOBAL_BEHAVIOUR_MACRO_TAG };
union GlobalBehaviourParameter
switch (GlobalBehaviourParameterTag){

case GLOBAL_BEHAVIOUR_TAG:
GlobalBehaviour

global_behaviour;
case GLOBAL_BEHAVIOUR_MACRO_TAG:

GlobalBehaviourMacro
global_behaviour_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Global-Behaviour
//========================================================================
struct SetGlobalBehaviour {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
rt_sockets_targets_param;

sequence<GlobalBehaviourParameter,1>
global_behaviour_param;

};

// Corresponding MHEG datatype: Parameter
//========================================================================
enum ParameterTag { PARAMETER_GENERIC_VALUE_TAG, PARAMETER_CONTENT_TARGET_TAG };
union Parameter
switch (ParameterTag){

case PARAMETER_GENERIC_VALUE_TAG:
ValueParameter

generic_value;
case PARAMETER_CONTENT_TARGET_TAG:

MhTargetParameter
content_target;

};

// Corresponding MHEG datatype: Parameters-Macro
//========================================================================
struct ParametersMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<sequence<Parameter>,1>
parameters;

};

// Corresponding MHEG datatype: Parameters-Parameter
//========================================================================
enum ParametersParameterTag { PARAMETERS_TAG, PARAMETERS_MACRO_TAG };
union ParametersParameter
switch (ParametersParameterTag){

case PARAMETERS_TAG:
sequence<Parameter>

parameters;
case PARAMETERS_MACRO_TAG:

ParametersMacro
parameters_macro;

};



Recomendación T.174     (10/96) 151

// Corresponding MHEG datatype: Set-Parameters
//========================================================================
struct SetParameters {

sequence<RtTargetsParameter,1>
rt_script_targets_parameter;

ParametersParameter
parameters;

};

// Corresponding MHEG datatype: Plug-In
//========================================================================
enum PlugInTag { RT_COMPONENT_REFERENCE_TAG, COMPONENT_REFERENCE_TAG, LABEL_TAG
};
union PlugIn
switch (PlugInTag){

case RT_COMPONENT_REFERENCE_TAG:
RtObjectReference

rt_component_reference;
case COMPONENT_REFERENCE_TAG:

MhObjectReference
component_reference;

case LABEL_TAG:
GenericString

label;
};

// Corresponding MHEG datatype: Plug-In-Macro
//========================================================================
struct PlugInMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<PlugIn,1>
plug_in;

};

// Corresponding MHEG datatype: Plug-In-Parameter
//========================================================================
enum PlugInParameterTag { PLUG_IN_TAG, PLUG_IN_MACRO_TAG };
union PlugInParameter
switch (PlugInParameterTag){

case PLUG_IN_TAG:
PlugIn

plug_in;
case PLUG_IN_MACRO_TAG:

PlugInMacro
plug_in_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Plug
//========================================================================
struct Plug {

sequence<SocketTargetsParameter,1>
socket_targets_parameter;

PlugInParameter
plug_in_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-RGS
//========================================================================
struct SetRGS {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_param;

sequence<ChannelTargetParameter,1>
rgs_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Opacity
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//========================================================================
struct SetOpacity {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_param;

sequence<NumericParameter,1>
opacity_rate;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration_param;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Presentation-Priority
//========================================================================
enum PresentationPriorityTag { PRESENTATION_PRIORITY_GENERIC_NUMERIC_TAG,
PRESENTATION_PRIORITY_PRIORITY_LEVEL_TAG };
union PresentationPriority
switch (PresentationPriorityTag){

case PRESENTATION_PRIORITY_GENERIC_NUMERIC_TAG:
GenericNumeric

generic_numeric;
case PRESENTATION_PRIORITY_PRIORITY_LEVEL_TAG:

PriorityLevel
priority_level;

};

// Corresponding MHEG datatype: Presentation-Priority-Macro
//========================================================================
struct PresentationPriorityMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<PresentationPriority,1>
presentation_priority;

};

// Corresponding MHEG datatype: Presentation-Priority-Parameter
//========================================================================
enum PresentationPriorityParameterTag { PRESENTATION_PRIORITY_TAG,
PRESENTATION_PRIORITY_MACRO_TAG };
union PresentationPriorityParameter
switch (PresentationPriorityParameterTag){

case PRESENTATION_PRIORITY_TAG:
PresentationPriority

presentation_priority;
case PRESENTATION_PRIORITY_MACRO_TAG:

PresentationPriorityMacro
presentation_priority_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Presentation-Priority
//========================================================================
struct SetPresentationPriority {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_param;

sequence<PresentationPriorityParameter,1>
presentation_priority_param;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration_param;

};

// Corresponding MHEG datatype: Temporal-Position-Macro
//========================================================================
struct TemporalPositionMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<TemporalPosition,1>
temporal_position;

};

// Corresponding MHEG datatype: Temporal-Position-Parameter
//========================================================================
enum TemporalPositionParameterTag { TEMPORAL_POSITION_TAG,
TEMPORAL_POSITION_MACRO_TAG };
union TemporalPositionParameter
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switch (TemporalPositionParameterTag){
case TEMPORAL_POSITION_TAG:

TemporalPosition
temporal_position;

case TEMPORAL_POSITION_MACRO_TAG:
TemporalPositionMacro

temporal_position_macro;
};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Visible-Duration
//========================================================================
struct SetVisibleDuration {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<TemporalPositionParameter,1>
initial_temporal_position_parameter;

sequence<TemporalPositionParameter,1>
terminal_temporal_position_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Temporal-Termination-Macro
//========================================================================
struct TemporalTerminationMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<TemporalTermination,1>
temporal_termination;

};

// Corresponding MHEG datatype: Temporal-Termination-Parameter
//========================================================================
enum TemporalTerminationParameterTag {
TEMPORAL_TERMINATION_PARAMETER_TEMPORAL_TERMINATION_TAG,
TEMPORAL_TERMINATION_PARAMETER_TEMPORAL_TERMINATION_MACRO_TAG };
union TemporalTerminationParameter
switch (TemporalTerminationParameterTag){

case TEMPORAL_TERMINATION_PARAMETER_TEMPORAL_TERMINATION_TAG:
TemporalTermination

temporal_termination;
case TEMPORAL_TERMINATION_PARAMETER_TEMPORAL_TERMINATION_MACRO_TAG:

TemporalTerminationMacro
temporal_termination_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Temporal-Termination
//========================================================================
struct SetTemporalTermination {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

TemporalTerminationParameter
temporal_termination_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Current-Temporal-Position-Macro
//========================================================================
struct CurrentTemporalPositionMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<CurrentTemporalPosition,1>
current_temporal_termination;

};

// Corresponding MHEG datatype: Current-Temporal-Position-Parameter
//========================================================================
enum CurrentTemporalPositionParameterTag { CURRENT_TEMPORAL_POSITION_TAG,
CURRENT_TEMPORAL_POSITION_MACRO_TAG };
union CurrentTemporalPositionParameter
switch (CurrentTemporalPositionParameterTag){

case CURRENT_TEMPORAL_POSITION_TAG:
CurrentTemporalPosition

current_temporal_position;
case CURRENT_TEMPORAL_POSITION_MACRO_TAG:

CurrentTemporalPositionMacro
current_temporal_position_macro;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Set-Current-Temporal-Position
//========================================================================
struct SetCurrentTemporalPosition {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<CurrentTemporalPositionParameter,1>
temporal_position_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Visible-Duration-Macro
//========================================================================
struct VisibleDurationPositionMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<VisibleDurationPosition,1>
visible_duration_position;

};

// Corresponding MHEG datatype: Visible-Duration-Parameter
//========================================================================
enum VisibleDurationPositionParameterTag { VISIBLE_DURATION_POSITION_TAG,
VISIBLE_DURATION_POSITION_MACRO_TAG };
union VisibleDurationPositionParameter
switch (VisibleDurationPositionParameterTag){

case VISIBLE_DURATION_POSITION_TAG:
VisibleDurationPosition

visible_duration_position;
case VISIBLE_DURATION_POSITION_MACRO_TAG:

VisibleDurationPositionMacro
visible_duration_position_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Visible-Duration-Position
//========================================================================
struct SetVisibleDurationPosition {

sequence<SocketTargetsParameter,1>
socket_targets;

sequence<VisibleDurationPositionParameter,1>
visible_duration_position_param;

};

// Corresponding MHEG datatype: Speed-Macro
//========================================================================
struct SpeedMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<Speed,1>
speed;

};

// Corresponding MHEG datatype: Speed-Parameter
//========================================================================
enum SpeedParameterTag { SPEED_TAG, SPEED_MACRO_TAG };
union SpeedParameter
switch (SpeedParameterTag){

case SPEED_TAG:
Speed

speed;
case SPEED_MACRO_TAG:

SpeedMacro
speed_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Speed
//========================================================================
struct SetSpeed {

RtSocketTargetsParameter
perceptible_targets_parameter;

sequence<SpeedParameter,1>
speed_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration_parameter;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Timestone-Macro
//========================================================================
struct TimestoneMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<Timestone,1>
timestone;

};

// Corresponding MHEG datatype: Timestone-Parameter
//========================================================================
enum TimestoneParameterTag { TIMESTONE_TAG, TIMESTONE_MACRO_TAG };
union TimestoneParameter
switch (TimestoneParameterTag){

case TIMESTONE_TAG:
Timestone

timestone;
case TIMESTONE_MACRO_TAG:

TimestoneMacro
timestone_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Timestones
//========================================================================
struct SetTimestones {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<sequence<TimestoneParameter>,1>
timestones_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Perceptible-Size-Projection-Macro
//========================================================================
struct PerceptibleSizeProjectionMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<PerceptibleSizeProjection,1>
perceptible_size_projection;

};

// Corresponding MHEG datatype: Perceptible-Size-Projection-Parameter
//========================================================================
enum PerceptibleSizeProjectionParameterTag { PERCEPTIBLE_SIZE_PROJECTION_TAG,
PERCEPTIBLE_SIZE_PROJECTION_MACRO_TAG };
union PerceptibleSizeProjectionParameter
switch (PerceptibleSizeProjectionParameterTag){

case PERCEPTIBLE_SIZE_PROJECTION_TAG:
PerceptibleSizeProjection

perceptible_size_projection;
case PERCEPTIBLE_SIZE_PROJECTION_MACRO_TAG:

PerceptibleSizeProjectionMacro
perceptible_size_projection_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Perceptible-Size-Projection
//========================================================================
struct SetPerceptibleSizeProjection {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

PerceptibleSizeProjectionParameter
perceptible_size_projection;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Resizing-Strategy-Macro
//========================================================================
struct ResizingStrategyMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<ResizingStrategy,1>
resizing_strategy;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Resizing-Strategy-Parameter
//========================================================================
enum ResizingStrategyParameterTag {
RESIZING_STRATEGY_PARAMETER_RESIZING_STRATEGY_TAG,
RESIZING_STRATEGY_PARAMETER_RESIZING_STRATEGY_MACRO_TAG };
union ResizingStrategyParameter
switch (ResizingStrategyParameterTag){

case RESIZING_STRATEGY_PARAMETER_RESIZING_STRATEGY_TAG:
ResizingStrategy

resizing_strategy;
case RESIZING_STRATEGY_PARAMETER_RESIZING_STRATEGY_MACRO_TAG:

ResizingStrategyMacro
resizing_strategy_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Resizing-Strategy
//========================================================================
struct SetResizingStrategy {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<ResizingStrategyParameter,1>
resizing_strategy_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Aspect-Ratio-Preserved
//========================================================================
struct SetAspectRatioPreserved {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

BooleanParameter
preserved;

};

// Corresponding MHEG datatype: VSGS-Macro
//========================================================================
struct VSGSMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<VSGS,1>
vsgs;

};

// Corresponding MHEG datatype: VSGS-Parameter
//========================================================================
enum VSGSParameterTag { VSGS_PARAMETER_VSGS_TAG, VSGS_PARAMETER_VSGS_MACRO_TAG };
union VSGSParameter
switch (VSGSParameterTag){

case VSGS_PARAMETER_VSGS_TAG:
VSGS

vsgs;
case VSGS_PARAMETER_VSGS_MACRO_TAG:

VSGSMacro
vsgs_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Size-Attribute-Macro
//========================================================================
struct SizeAttributeMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<SizeAttribute,1>
size_attribute;

};

// Corresponding MHEG datatype: Size-Attribute-Parameter
//========================================================================
enum SizeAttributeParameterTag { SIZE_ATTRIBUTE_TAG, SIZE_ATTRIBUTE_MACRO_TAG };
union SizeAttributeParameter
switch (SizeAttributeParameterTag){

case SIZE_ATTRIBUTE_TAG:
SizeAttribute

size_attribute;
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case SIZE_ATTRIBUTE_MACRO_TAG:
SizeAttributeMacro

size_attribute_macro;
};

// Corresponding MHEG datatype: VS-Parameter
//========================================================================
enum VSParameterTag { X_SIZE_ATTRIBUTE_PARAMETER_TAG,
Y_SIZE_ATTRIBUTE_PARAMETER_TAG, Z_SIZE_ATTRIBUTE_PARAMETER_TAG };
union VSParameter
switch (VSParameterTag){

case X_SIZE_ATTRIBUTE_PARAMETER_TAG:
SizeAttributeParameter

x_size_attribute_parameter;
case Y_SIZE_ATTRIBUTE_PARAMETER_TAG:

SizeAttributeParameter
y_size_attribute_parameter;

case Z_SIZE_ATTRIBUTE_PARAMETER_TAG:
SizeAttributeParameter

z_size_attribute_parameter;
};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Visible-Size
//========================================================================
struct SetVisibleSize {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

VSGSParameter
vsgs_parameter;

VSParameter
vs_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Adjustment-Axis-Macro
//========================================================================
struct AdjustmentAxisMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<AdjustmentAxis,1>
adjustment_axis;

};

// Corresponding MHEG datatype: Adjustment-Axis-Parameter
//========================================================================
enum AdjustmentAxisParameterTag { ADJUSTMENT_AXIS_TAG, ADJUSTMENT_AXIS_MACRO_TAG
};
union AdjustmentAxisParameter
switch (AdjustmentAxisParameterTag){

case ADJUSTMENT_AXIS_TAG:
AdjustmentAxis

adjustment_axis;
case ADJUSTMENT_AXIS_MACRO_TAG:

AdjustmentAxisMacro
adjustment_axis_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Adjustment-Policy-Macro
//========================================================================
struct AdjustmentPolicyMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<AdjustmentPolicy,1>
adjustment_policy;

};

// Corresponding MHEG datatype: Adjustment-Policy-Parameter
//========================================================================
enum AdjustmentPolicyParameterTag { ADJUSTMENT_POLICY_TAG,
ADJUSTMENT_POLICY_MACRO_TAG };
union AdjustmentPolicyParameter
switch (AdjustmentPolicyParameterTag){
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case ADJUSTMENT_POLICY_TAG:
AdjustmentPolicy

adjustment_policy;
case ADJUSTMENT_POLICY_MACRO_TAG:

AdjustmentPolicyMacro
adjustment_policy_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Visible-Sizes-Adjustment
//========================================================================
struct SetVisibleSizesAdjustment {

sequence<AdjustmentAxisParameter>
adjustment_axis_set;

AdjustmentPolicyParameter
adjustment_policy;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Box
//========================================================================
struct SetBox {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<BooleanParameter,1>
box_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Default-Background
//========================================================================
struct SetDefaultBackground {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
background_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration;

};

// Corresponding MHEG datatype: Attachment-Point-Type-Macro
//========================================================================
struct AttachmentPointTypeMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<AttachmentPointType,1>
attachment_point_type;

};

// Corresponding MHEG datatype: Attachment-Point-Type-Parameter
//========================================================================
enum AttachmentPointTypeParameterTag { ATTACHMENT_POINT_TYPE_TAG,
ATTACHMENT_POINT_TYPE_MACRO_TAG };
union AttachmentPointTypeParameter
switch (AttachmentPointTypeParameterTag){

case ATTACHMENT_POINT_TYPE_TAG:
AttachmentPointType

attachment_point_type;
case ATTACHMENT_POINT_TYPE_MACRO_TAG:

AttachmentPointTypeMacro
attachment_point_type_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Attachment-Attribute-Macro
//========================================================================
struct AttachmentAttributeMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<AttachmentAttribute,1>
attachment_attribute;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Attachment-Attribute-Parameter
//========================================================================
enum AttachmentAttributeParameterTag { ATTACHMENT_ATTRIBUTE_TAG,
ATTACHMENT_ATTRIBUTE_MACRO_TAG };
union AttachmentAttributeParameter
switch (AttachmentAttributeParameterTag){

case ATTACHMENT_ATTRIBUTE_TAG:
AttachmentAttribute

attachment_attribute;
case ATTACHMENT_ATTRIBUTE_MACRO_TAG:

AttachmentAttributeMacro
attachment_attribute_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Attachment-Point-Parameter
//========================================================================
struct AttachmentPointParameter {

sequence<AttachmentAttributeParameter,1>
x_attachment_parameter;

sequence<AttachmentAttributeParameter,1>
y_attachment_parameter;

sequence<AttachmentAttributeParameter,1>
z_attachment_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Attachment-Point
//========================================================================
struct SetAttachmentPoint {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<AttachmentPointTypeParameter,1>
attachment_point_type_param;

sequence<AttachmentPointParameter,1>
attachment_point_param;

};

// Corresponding MHEG datatype: Reference-Type-Macro
//========================================================================
struct ReferenceTypeMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<ReferenceType,1>
reference_type;

};

// Corresponding MHEG datatype: Reference-Type-Parameter
//========================================================================
enum ReferenceTypeParameterTag { REFERENCE_TYPE_TAG, REFERENCE_TYPE_MACRO_TAG };
union ReferenceTypeParameter
switch (ReferenceTypeParameterTag){

case REFERENCE_TYPE_TAG:
ReferenceType

reference_type;
case REFERENCE_TYPE_MACRO_TAG:

ReferenceTypeMacro
reference_type_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: VSEAP-Reference-Point
//========================================================================
enum VSEAPReferencePointTag { ORIGIN_TAG, COMPONENT_TAG };
union VSEAPReferencePoint
switch (VSEAPReferencePointTag){

case COMPONENT_TAG:
SocketTargetParameter

component;
};

// Corresponding MHEG datatype: VSEAP-Reference-Point-Macro
//========================================================================
struct VSEAPReferencePointMacro {

MacroDefId
macro_def_id;
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sequence<VSEAPReferencePoint,1>
vseap_reference;

};

// Corresponding MHEG datatype: VSEAP-Reference-Parameter
//========================================================================
enum VSEAPReferenceParameterTag { VSEAP_REFERENCE_TAG, VSEAP_REFERENCE_MACRO_TAG
};
union VSEAPReferenceParameter
switch (VSEAPReferenceParameterTag){

case VSEAP_REFERENCE_TAG:
VSEAPReferencePoint

vseap_reference;
case VSEAP_REFERENCE_MACRO_TAG:

VSEAPReferencePointMacro
vseap_reference_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Length-Attribute-Macro
//========================================================================
struct LengthAttributeMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<LengthAttribute,1>
length_attribute;

};

// Corresponding MHEG datatype: Length-Attribute-Parameter
//========================================================================
enum LengthAttributeParameterTag { LENGTH_ATTRIBUTE_TAG,
LENGTH_ATTRIBUTE_MACRO_TAG };
union LengthAttributeParameter
switch (LengthAttributeParameterTag){

case LENGTH_ATTRIBUTE_TAG:
LengthAttribute

length_attribute;
case LENGTH_ATTRIBUTE_MACRO_TAG:

LengthAttributeMacro
length_attribute_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Lengths-Parameter
//========================================================================
struct LengthsParameter {

sequence<LengthAttributeParameter,1>
x_length_parameter;

sequence<LengthAttributeParameter,1>
y_position_parameter;

sequence<LengthAttributeParameter,1>
z_position_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Attachment-Point-Position
//========================================================================
struct SetAttachmentPointPosition {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<ReferenceTypeParameter,1>
attachment_type_parameter;

sequence<VSEAPReferenceParameter,1>
vseap_reference_parameter;

sequence<LengthsParameter,1>
positions_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Size-Border-Macro
//========================================================================
struct SizeBorderMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<SizeBorder,1>
size_border;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Size-Border-Parameter
//========================================================================
enum SizeBorderParameterTag { SIZE_BORDER_TAG, SIZE_BORDER_MACRO_TAG };
union SizeBorderParameter
switch (SizeBorderParameterTag){

case SIZE_BORDER_TAG:
SizeBorder

size_border;
case SIZE_BORDER_MACRO_TAG:

SizeBorderMacro
size_border_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Visible-Sizes-Alignment
//========================================================================
struct SetVisibleSizesAlignment {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<SizeBorderParameter,1>
size_border_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
margin_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration;

};

// Corresponding MHEG datatype: User-Controls-Macro
//========================================================================
struct UserControlsMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<UserControls,1>
user_controls;

};

// Corresponding MHEG datatype: User-Controls-Parameter
//========================================================================
enum UserControlsParameterTag { USER_CONTROLS_PARAMETER_USER_CONTROLS_TAG,
USER_CONTROLS_PARAMETER_USER_CONTROLS_MACRO_TAG };
union UserControlsParameter
switch (UserControlsParameterTag){

case USER_CONTROLS_PARAMETER_USER_CONTROLS_TAG:
UserControls

user_controls;
case USER_CONTROLS_PARAMETER_USER_CONTROLS_MACRO_TAG:

UserControlsMacro
user_controls_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Moving-Ability
//========================================================================
struct SetMovingAbility {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<UserControlsParameter,1>
allowed;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Resizing-Ability
//========================================================================
struct SetResizingAbility {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<UserControlsParameter,1>
allowed;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Scaling-Ability
//========================================================================
struct SetScalingAbility {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<UserControlsParameter,1>
allowed;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Set-Scrolling-Ability
//========================================================================
struct SetScrollingAbility {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<UserControlsParameter,1>
allowed;

};

// Corresponding MHEG datatype: Audible-Volume-Macro
//========================================================================
struct AudibleVolumeMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<AudibleVolume,1>
audible_volume;

};

// Corresponding MHEG datatype: Audible-Volume-Parameter
//========================================================================
enum AudibleVolumeParameterTag { AUDIBLE_VOLUME_TAG, AUDIBLE_VOLUME_MACRO_TAG };
union AudibleVolumeParameter
switch (AudibleVolumeParameterTag){

case AUDIBLE_VOLUME_TAG:
AudibleVolume

audible_volume;
case AUDIBLE_VOLUME_MACRO_TAG:

AudibleVolumeMacro
audible_volume_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Audible-Volume
//========================================================================
struct SetAudibleVolume {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<AudibleVolumeParameter,1>
audible_volume_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Audible-Composition-Effect
//========================================================================
struct SetAudibleCompositionEffect {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
audible_effect_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
transition_duration_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Stream-Identifier-Macro
//========================================================================
struct StreamIdentifierMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<StreamIdentifier,1>
stream_identifier;

};

// Corresponding MHEG datatype: Stream-Identifier-Parameter
//========================================================================
enum StreamIdentifierParameterTag { STREAM_IDENTIFIER_TAG,
STREAM_IDENTIFIER_MACRO_TAG };
union StreamIdentifierParameter
switch (StreamIdentifierParameterTag){

case STREAM_IDENTIFIER_TAG:
StreamIdentifier

stream_identifier;
case STREAM_IDENTIFIER_MACRO_TAG:

StreamIdentifierMacro
stream_identifier_macro;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Set-Stream-Choice
//========================================================================
struct SetStreamChoice {

RtSocketTargetsParameter
rt_multiplexed_content_socket_param;

sequence<StreamIdentifierParameter,1>
stream_identifier_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Selectability
//========================================================================
struct SetSelectability {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
min_number_selections;

sequence<NumericParameter,1>
max_number_selections;

};

// Corresponding MHEG datatype: Selection-State-Macro
//========================================================================
struct SelectionStateMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<SelectionStatusValue,1>
modification_state;

};

// Corresponding MHEG datatype: Selection-State-Parameter
//========================================================================
enum SelectionStateParameterTag { SELECTION_STATE_MACRO_TAG, SELECTION_STATE_TAG
};
union SelectionStateParameter
switch (SelectionStateParameterTag){

case SELECTION_STATE_MACRO_TAG:
SelectionStateMacro

selection_state_macro;
case SELECTION_STATE_TAG:

SelectionStatusValue
selection_state;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Selection-Status
//========================================================================
struct SetSelectionStatus {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<SelectionStateParameter,1>
selection_state_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Responsibility-Macro
//========================================================================
struct ResponsibilityMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<Responsibility,1>
responsibility;

};

// Corresponding MHEG datatype: Responsibility-Parameter
//========================================================================
enum ResponsibilityParameterTag { RESPONSIBILITY_PARAMETER_RESPONSIBILITY_TAG,
RESPONSIBILITY_PARAMETER_RESPONSIBILITY_MACRO_TAG };
union ResponsibilityParameter
switch (ResponsibilityParameterTag){

case RESPONSIBILITY_PARAMETER_RESPONSIBILITY_TAG:
Responsibility

responsibility;
case RESPONSIBILITY_PARAMETER_RESPONSIBILITY_MACRO_TAG:

ResponsibilityMacro
responsibility_macro;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Set-Selection-Presentation-Effect-Responsibility
//========================================================================
struct SetSelectionPresentationEffectResponsibility {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<ResponsibilityParameter,1>
selection_responsibility;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Modifiability
//========================================================================
struct SetModifiability {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<NumericParameter,1>
min_number_modifications;

sequence<NumericParameter,1>
max_number_modifications;

};

// Corresponding MHEG datatype: Modification-State-Macro
//========================================================================
struct ModificationStateMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<ModificationStatusValue,1>
modification_state;

};

// Corresponding MHEG datatype: Modification-State-Parameter
//========================================================================
enum ModificationStateParameterTag { MODIFICATION_STATE_MACRO_TAG,
MODIFICATION_STATE_TAG };
union ModificationStateParameter
switch (ModificationStateParameterTag){

case MODIFICATION_STATE_MACRO_TAG:
ModificationStateMacro

modification_state_macro;
case MODIFICATION_STATE_TAG:

ModificationStatusValue
modification_state;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Modification-Status
//========================================================================
struct SetModificationStatus {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<ModificationStateParameter,1>
modification_state_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Modification-Presentation-Effect-
//   Responsibility
//========================================================================
struct SetModificationPresentationEffectResponsibility {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
perceptible_targets_parameter;

sequence<ResponsibilityParameter,1>
modification_responsibility;

};

// Corresponding MHEG datatype: Presentation-State-Macro
//========================================================================
struct PresentationStateMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<PresentationState,1>
presentation_state;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Presentation-State-Parameter
//========================================================================
enum PresentationStateParameterTag { PRESENTATION_STATE_MACRO_TAG,
PRESENTATION_STATE_TAG };
union PresentationStateParameter
switch (PresentationStateParameterTag){

case PRESENTATION_STATE_MACRO_TAG:
PresentationStateMacro

presentation_state_macro;
case PRESENTATION_STATE_TAG:

PresentationState
presentation_state;

};

// Corresponding MHEG datatype: Alternate-Presentation-State-Macro
//========================================================================
struct AlternatePresentationMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<AlternatePresentation,1>
alternate_presentation_state;

};

// Corresponding MHEG datatype: Alternate-Presentation-State-Parameter
//========================================================================
enum AlternatePresentationParameterTag { ALTERNATE_PRESENTATION_MACRO_TAG,
ALTERNATE_PRESENTATION_TAG };
union AlternatePresentationParameter
switch (AlternatePresentationParameterTag){

case ALTERNATE_PRESENTATION_MACRO_TAG:
AlternatePresentationMacro

alternate_presentation_macro;
case ALTERNATE_PRESENTATION_TAG:

AlternatePresentation
alternate_presentation;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Button-Style
//========================================================================
struct SetButtonStyle {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
targets;

sequence<PresentationStateParameter,1>
initial_state;

sequence<AlternatePresentationParameter,1>
alternate_presentation1;

sequence<AlternatePresentationParameter,1>
alternate_presentation2;

sequence<AlternatePresentationParameter,1>
alternate_presentation3;

};

// Corresponding MHEG datatype: Orientation-Macro
//========================================================================
struct OrientationMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<Orientation,1>
orientation;

};

// Corresponding MHEG datatype: Orientation-Parameter
//========================================================================
enum OrientationParameterTag { ORIENTATION_TAG, ORIENTATION_MACRO_TAG };
union OrientationParameter
switch (OrientationParameterTag){

case ORIENTATION_TAG:
Orientation

orientation;
case ORIENTATION_MACRO_TAG:

OrientationMacro
orientation_macro;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Set-Slider-Style
//========================================================================
struct SetSliderStyle {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
targets;

sequence<RtSocketTargetParameter,1>
cursor;

sequence<RtSocketTargetParameter,1>
background;

sequence<OrientationParameter,1>
orientation;

sequence<NumericParameter,1>
min_value;

NumericParameter
max_value;

};

// Corresponding MHEG datatype: Echo-Style-Macro
//========================================================================
struct EchoStyleMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<EchoStyle,1>
echo_style;

};

// Corresponding MHEG datatype: Echo-Style-Parameter
//========================================================================
enum EchoStyleParameterTag { ECHO_STYLE_MACRO_TAG, ECHO_STYLE_TAG };
union EchoStyleParameter
switch (EchoStyleParameterTag){

case ECHO_STYLE_MACRO_TAG:
EchoStyleMacro

echo_style_macro;
case ECHO_STYLE_TAG:

EchoStyle
echo_style;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Entry-Field-Style
//========================================================================
struct SetEntryFieldStyle {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
targets;

sequence<EchoStyleParameter,1>
echo;

sequence<RtSocketTargetParameter,1>
background;

};

// Corresponding MHEG datatype: Association-Macro
//========================================================================
struct AssociationMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<Association,1>
association;

};

// Corresponding MHEG datatype: Association-Parameter
//========================================================================
enum AssociationParameterTag { ASSOCIATION_TAG, ASSOCIATION_MACRO_TAG };
union AssociationParameter
switch (AssociationParameterTag){

case ASSOCIATION_TAG:
Association

association;
case ASSOCIATION_MACRO_TAG:

AssociationMacro
association_macro;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Set-Menu-Style
//========================================================================
struct SetMenuStyle {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
targets;

sequence<OrientationParameter,1>
upper_menu_orientation;

sequence<AssociationParameter>
associations;

};

// Corresponding MHEG datatype: Socket-Tail-Macro
//========================================================================
struct SocketTailMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<SocketTail,1>
socket_tail;

};

// Corresponding MHEG datatype: Socket-Tail-Parameter
//========================================================================
enum SocketTailParameterTag { SOCKET_TAIL_TAG, SOCKET_TAIL_MACRO_TAG };
union SocketTailParameter
switch (SocketTailParameterTag){

case SOCKET_TAIL_TAG:
SocketTail

socket_tail;
case SOCKET_TAIL_MACRO_TAG:

SocketTailMacro
socket_tail_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Separator-Macro
//========================================================================
struct SeparatorMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<Separator,1>
separator;

};

// Corresponding MHEG datatype: Separator-Parameter
//========================================================================
enum SeparatorParameterTag { SEPARATOR_MACRO_TAG, SEPARATOR_TAG };
union SeparatorParameter
switch (SeparatorParameterTag){

case SEPARATOR_MACRO_TAG:
SeparatorMacro

separator_macro;
case SEPARATOR_TAG:

Separator
separator;

};

// Corresponding MHEG datatype: Slider-Side-Macro
//========================================================================
struct SliderSideMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<SliderSide,1>
slider_side;

};

// Corresponding MHEG datatype: Slider-Side-Parameter
//========================================================================
enum SliderSideParameterTag { SLIDER_SIDE_TAG, SLIDER_SIDE_MACRO_TAG };
union SliderSideParameter
switch (SliderSideParameterTag){

case SLIDER_SIDE_TAG:
SliderSide

slider_side;
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case SLIDER_SIDE_MACRO_TAG:
SliderSideMacro

slider_side_macro;
};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Slider-Style-Macro
//========================================================================
struct SetSliderStyleMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<SetSliderStyle,1>
set_slider_style;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Slider-Style-Parameter
//========================================================================
enum SetSliderStyleParameterTag { SET_SLIDER_STYLE_MACRO_TAG,
SET_SLIDER_STYLE_ACTION_TAG };
union SetSliderStyleParameter
switch (SetSliderStyleParameterTag){

case SET_SLIDER_STYLE_MACRO_TAG:
SetSliderStyleMacro

set_slider_style_macro;
case SET_SLIDER_STYLE_ACTION_TAG:

SetSliderStyle
set_slider_style_action;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Scrolling-List-Style
//========================================================================
struct SetScrollingListStyle {

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
targets;

sequence<RtSocketTargetParameter,1>
background;

sequence<NumericParameter,1>
visible_items_number;

sequence<SocketTailParameter,1>
first_item;

sequence<SeparatorParameter,1>
separator;

sequence<OrientationParameter,1>
orientation;

sequence<SliderSideParameter,1>
slider_side;

sequence<SetSliderStyleParameter,1>
set_slider_style_action;

};

// Corresponding MHEG datatype: Original-Def-Declaration-Macro
//========================================================================
struct OriginalDefDeclarationMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<OriginalDefDeclaration,1>
original_definition;

};

// Corresponding MHEG datatype: Original-Def-Declaration-Parameter
//========================================================================
enum OriginalDefDeclarationParameterTag { ORIGINAL_DEFINITION_TAG,
ORIGINAL_DEFINITION_MACRO_TAG };
union OriginalDefDeclarationParameter
switch (OriginalDefDeclarationParameterTag){

case ORIGINAL_DEFINITION_TAG:
OriginalDefDeclaration

original_definition;
case ORIGINAL_DEFINITION_MACRO_TAG:

OriginalDefDeclarationMacro
original_definition_macro;

};
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// Corresponding MHEG datatype: New-Channel
//========================================================================
struct NewChannel {

sequence<ChannelTargetsParameter,1>
channel_targets_parameter;

sequence<OriginalDefDeclarationParameter,1>
original_definition;

};

// Corresponding MHEG datatype: Channel-Perceptability-Values-Macro
//========================================================================
struct ChannelPerceptabilityValueMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<ChannelPerceptabilityValue,1>
channel_perceptability_value;

};

// Corresponding MHEG datatype: Perceptability-Parameter
//========================================================================
enum PerceptabilityParameterTag { CHANNEL_PERCEPTABILITY_VALUE_TAG,
CHANNEL_PERCEPTABILITY_VALUE_MACRO_TAG };
union PerceptabilityParameter
switch (PerceptabilityParameterTag){

case CHANNEL_PERCEPTABILITY_VALUE_TAG:
ChannelPerceptabilityValue

channel_perceptability_value;
case CHANNEL_PERCEPTABILITY_VALUE_MACRO_TAG:

ChannelPerceptabilityValueMacro
channel_perceptability_value_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Set-Channel-Perceptability
//========================================================================
struct SetChannelPerceptability {

sequence<ChannelTargetsParameter,1>
channel_targets_parameter;

sequence<PerceptabilityParameter,1>
perceptability_parameter;

};

// Corresponding MHEG datatype: Elementary-Action
//========================================================================
enum ElementaryActionTag { DELAY_TAG, RETURN_TAG, SET_ALIAS_TAG, PREPARE_TAG,
DESTROY_TAG, ABORT_TAG, SET_DATA_TAG, COPY_TAG, SET_MULTIPLEX_TAG,
SET_DEMULTIPLEX_TAG, NEW_TAG, DELETE_TAG, SET_GLOBAL_BEHAVIOUR_TAG, RUN_TAG,
STOP_TAG, SET_PARAMETERS_TAG, PLUG_TAG, SET_RGS_TAG, SET_OPACITY_TAG,
SET_PRESENTATION_PRIORITY_TAG, SET_VISIBLE_DURATION_TAG,
SET_TEMPORAL_TERMINATION_TAG, SET_CURRENT_TEMPORAL_POSITION_TAG,
SET_VISIBLE_DURATION_POSITION_TAG, SET_SPEED_TAG, SET_TIMESTONES_TAG,
SET_PERCEPTIBLE_SIZE_PROJECTION_TAG, SET_RESIZING_STRATEGY_TAG,
SET_ASPECT_RATIO_PRESERVED_TAG, SET_VISIBLE_SIZE_TAG,
SET_VISIBLE_SIZES_ADJUSTMENT_TAG, SET_BOX_TAG, SET_DEFAULT_BACKGROUND_TAG,
SET_ATTACHMENT_POINT_TAG, SET_ATTACHMENT_POINT_POSITION_TAG,
SET_VISIBLE_SIZES_ALIGNMENT_TAG, SET_MOVING_ABILITY_TAG,
SET_RESIZING_ABILITY_TAG, SET_SCALING_ABILITY_TAG, SET_SCROLLING_ABILITY_TAG,
SET_AUDIBLE_VOLUME_TAG, SET_AUDIBLE_COMPOSITION_EFFECT_TAG,
SET_STREAM_CHOICE_TAG, SET_SELECTABILITY_TAG, SET_SELECTION_STATUS_TAG,
SET_SELECTION_PRESENTATION_EFFECT_RESPONSIBILITY_TAG, SET_MODIFIABILITY_TAG,
SET_MODIFICATION_STATUS_TAG,
SET_MODIFICATION_PRESENTATION_EFFECT_RESPONSIBILITY_TAG, SET_BUTTON_STYLE_TAG,
SET_SLIDER_STYLE_TAG, SET_ENTRY_FIELD_STYLE_TAG, SET_MENU_STYLE_TAG,
SET_SCROLLING_LIST_STYLE_TAG, SET_NO_STYLE_TAG, NEW_CHANNEL_TAG,
DELETE_CHANNEL_TAG, SET_CHANNEL_PERCEPTABILITY_TAG };
union ElementaryAction
switch (ElementaryActionTag){

case DELAY_TAG:
Delay

delay;
case RETURN_TAG:

Return
return;
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case SET_ALIAS_TAG:
SetAlias

set_alias;
case PREPARE_TAG:

sequence<MhTargetsParameter,1>
prepare;

case DESTROY_TAG:
sequence<MhTargetsParameter,1>

destroy;
case ABORT_TAG:

sequence<MhTargetsParameter,1>
abort;

case SET_DATA_TAG:
SetData

set_data;
case COPY_TAG:

Copy
copy;

case SET_MULTIPLEX_TAG:
SetMultiplex

set_multiplex;
case SET_DEMULTIPLEX_TAG:

SetDemultiplex
set_demultiplex;

case NEW_TAG:
sequence<RtTargetsParameter,1>

new;
case DELETE_TAG:

sequence<RtTargetsParameter,1>
delete;

case SET_GLOBAL_BEHAVIOUR_TAG:
SetGlobalBehaviour

set_global_behaviour;
case RUN_TAG:

sequence<RtSocketTargetsParameter,1>
run;

case STOP_TAG:
sequence<RtSocketTargetsParameter,1>

stop;
case SET_PARAMETERS_TAG:

SetParameters
set_parameters;

case PLUG_TAG:
Plug

plug;
case SET_RGS_TAG:

SetRGS
set_RGS;

case SET_OPACITY_TAG:
SetOpacity

set_opacity;
case SET_PRESENTATION_PRIORITY_TAG:

SetPresentationPriority
set_presentation_priority;

case SET_VISIBLE_DURATION_TAG:
SetVisibleDuration

set_visible_duration;
case SET_TEMPORAL_TERMINATION_TAG:

SetTemporalTermination
set_temporal_termination;

case SET_CURRENT_TEMPORAL_POSITION_TAG:
SetCurrentTemporalPosition

set_current_temporal_position;
case SET_VISIBLE_DURATION_POSITION_TAG:

SetVisibleDurationPosition
set_visible_duration_position;

case SET_SPEED_TAG:
SetSpeed

set_speed;
case SET_TIMESTONES_TAG:

SetTimestones
set_timestones;
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case SET_PERCEPTIBLE_SIZE_PROJECTION_TAG:
SetPerceptibleSizeProjection

set_perceptible_size_projection;
case SET_RESIZING_STRATEGY_TAG:

SetResizingStrategy
set_resizing_strategy;

case SET_ASPECT_RATIO_PRESERVED_TAG:
SetAspectRatioPreserved

set_aspect_ratio_preserved;
case SET_VISIBLE_SIZE_TAG:

SetVisibleSize
set_visible_size;

case SET_VISIBLE_SIZES_ADJUSTMENT_TAG:
SetVisibleSizesAdjustment

set_visible_sizes_adjustment;
case SET_BOX_TAG:

SetBox
set_box;

case SET_DEFAULT_BACKGROUND_TAG:
SetDefaultBackground

set_default_background;
case SET_ATTACHMENT_POINT_TAG:

SetAttachmentPoint
set_attachment_point;

case SET_ATTACHMENT_POINT_POSITION_TAG:
SetAttachmentPointPosition

set_attachment_point_position;
case SET_VISIBLE_SIZES_ALIGNMENT_TAG:

SetVisibleSizesAlignment
set_visible_sizes_alignment;

case SET_MOVING_ABILITY_TAG:
SetMovingAbility

set_moving_ability;
case SET_RESIZING_ABILITY_TAG:

SetResizingAbility
set_resizing_ability;

case SET_SCALING_ABILITY_TAG:
SetScalingAbility

set_scaling_ability;
case SET_SCROLLING_ABILITY_TAG:

SetScrollingAbility
set_scrolling_ability;

case SET_AUDIBLE_VOLUME_TAG:
SetAudibleVolume

set_audible_volume;
case SET_AUDIBLE_COMPOSITION_EFFECT_TAG:

SetAudibleCompositionEffect
set_audible_composition_effect;

case SET_STREAM_CHOICE_TAG:
SetStreamChoice

set_stream_choice;
case SET_SELECTABILITY_TAG:

SetSelectability
set_selectability;

case SET_SELECTION_STATUS_TAG:
SetSelectionStatus

set_selection_status;
case SET_SELECTION_PRESENTATION_EFFECT_RESPONSIBILITY_TAG:

SetSelectionPresentationEffectResponsibility
set_selection_presentation_effect_responsibility;

case SET_MODIFIABILITY_TAG:
SetModifiability

set_modifiability;
case SET_MODIFICATION_STATUS_TAG:

SetModificationStatus
set_modification_status;

case SET_MODIFICATION_PRESENTATION_EFFECT_RESPONSIBILITY_TAG:
SetModificationPresentationEffectResponsibility

set_modification_presentation_effect_responsibility;
case SET_BUTTON_STYLE_TAG:

SetButtonStyle
set_button_style;
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case SET_SLIDER_STYLE_TAG:
SetSliderStyle

set_slider_style;
case SET_ENTRY_FIELD_STYLE_TAG:

SetEntryFieldStyle
set_entry_field_style;

case SET_MENU_STYLE_TAG:
SetMenuStyle

set_menu_style;
case SET_SCROLLING_LIST_STYLE_TAG:

SetScrollingListStyle
set_scrolling_list_style;

case SET_NO_STYLE_TAG:
sequence<RtSocketTargetsParameter,1>

set_no_style;
case NEW_CHANNEL_TAG:

NewChannel
new_channel;

case DELETE_CHANNEL_TAG:
sequence<ChannelTargetsParameter,1>

delete_channel;
case SET_CHANNEL_PERCEPTABILITY_TAG:

SetChannelPerceptability
set_channel_perceptability;

};

// Corresponding MHEG datatype: Keywords
//========================================================================
typedef sequence<string> Keywords;

// Corresponding MHEG datatype: Description
//========================================================================
struct Description {

sequence<string,1>
name;

sequence<string,1>
owner;

sequence<string,1>
version;

sequence<string,1>
date;

sequence<Keywords,1>
keywords;

sequence<string,1>
copyright;

sequence<string,1>
licence;

sequence<string,1>
comment;

};

// Corresponding MHEG datatype: Class-Identifier
//========================================================================
enum ClassIdentifier {

ACTION_CLASS,
LINK_CLASS,
SCRIPT_CLASS,
CONTENT_CLASS,
MULTIPLEXED_CONTENT_CLASS,
COMPOSITE_CLASS,
CONTAINER_CLASS,
DESCRIPTOR_CLASS

};

// Corresponding MHEG datatype: OBJECTIDENTIFIER
//========================================================================
struct OBJECTIDENTIFIER {
unsigned short root;
unsigned short arc1;
unsigned short arc2;
unsigned short arc3;
};
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// Corresponding MHEG datatype: Synchro-Indicator
//========================================================================
enum SynchroIndicator {

SERIAL,
PARALLEL

};

// Corresponding MHEG datatype: Synchro-Indicator-Macro
//========================================================================
struct SynchroIndicatorMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<SynchroIndicator,1>
synchro_indicator;

};

// Corresponding MHEG datatype: Synchro-Indicator-Parameter
//========================================================================
enum SynchroIndicatorParameterTag { SYNCHRO_INDICATOR_TAG,
SYNCHRO_INDICATOR_MACRO_TAG };
union SynchroIndicatorParameter
switch (SynchroIndicatorParameterTag){

case SYNCHRO_INDICATOR_TAG:
SynchroIndicator

synchro_indicator;
case SYNCHRO_INDICATOR_MACRO_TAG:

SynchroIndicatorMacro
synchro_indicator_macro;

};

// Corresponding MHEG datatype: Performances
//========================================================================
typedef long Performances;

// Corresponding MHEG datatype: Performances-Macro
//========================================================================
struct PerformancesMacro {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<Performances,1>
performances;

};

// Corresponding MHEG datatype: Performances-Parameter
//========================================================================
enum PerformancesParameterTag { PERFORMANCES_TAG, PERFORMANCES_MACRO_TAG };
union PerformancesParameter
switch (PerformancesParameterTag){

case PERFORMANCES_TAG:
Performances

performances;
case PERFORMANCES_MACRO_TAG:

PerformancesMacro
performances_macro;

};

interface ActionClass;

// Corresponding MHEG datatype: Action
//========================================================================
enum ActionTag { ACTION_REFERENCE_TAG, ACTION_CLASS_TAG };
union Action
switch (ActionTag){

case ACTION_REFERENCE_TAG:
MhObjectReference

action_reference;
case ACTION_CLASS_TAG:

ActionClass
action_class;

};

// Corresponding MHEG datatype: Synchronized-Action
//========================================================================
enum SynchronizedActionTag { ELEMENTARY_ACTION_TAG, ACTION_TAG };
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union SynchronizedAction
switch (SynchronizedActionTag){

case ELEMENTARY_ACTION_TAG:
ElementaryAction

elementary_action;
case ACTION_TAG:

Action
action;

};

// Corresponding MHEG datatype: Action-Class
//========================================================================
interface ActionClass {
attribute OBJECTIDENTIFIER

object_identification;
attribute sequence<MHEGIdentifier,1>

mheg_identifier;
attribute sequence<Description,1>

the_description;
attribute sequence<SynchroIndicatorParameter,1>

synchro_indicator_parameter;
attribute sequence<TargetsParameter,1>

target_set_parameter;
attribute sequence<PerformancesParameter,1>

performances_parameter;
attribute sequence<SynchronizedAction>

synchronized_actions;
};

// Corresponding MHEG datatype: Logical-Operator
//========================================================================
enum LogicalOperator {

AND,
OR,
XOR,
NAND,
NOR,
NXOR

};

// Corresponding MHEG datatype: Comparison-Operator
//========================================================================
enum ComparisonOperator {

EQUAL,
NOT_EQUAL,
GREATER,
GREATER_EQUAL,
LESS,
LESS_EQUAL

};

// Corresponding MHEG datatype: Comparison-Value
//========================================================================
enum ComparisonValueTag { COMPARISON_VALUE_GENERIC_VALUE_TAG,
COMPARISON_VALUE_COMPARISON_VALUE_CONSTANT_TAG };
union ComparisonValue
switch (ComparisonValueTag){

case COMPARISON_VALUE_GENERIC_VALUE_TAG:
GenericValue

generic_value;
case COMPARISON_VALUE_COMPARISON_VALUE_CONSTANT_TAG:

ComparisonValueConstant
comparison_value_constant;

};

// Corresponding MHEG datatype: Evaluated-Condition
//========================================================================
struct EvaluatedCondition {

ComparisonOperator
comparison_operator;

ComparisonValue
comparison_value;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Previous-Condition
//========================================================================
enum PreviousConditionTag { EVALUATED_CONDITION_TAG, NEGATION_TAG };
union PreviousCondition
switch (PreviousConditionTag){

case EVALUATED_CONDITION_TAG:
EvaluatedCondition

evaluated_condition;
};

// Corresponding MHEG datatype: Generic-Condition
//========================================================================
struct GenericCondition {

EvaluatedValue
source_value;

sequence<PreviousCondition,1>
previous_condition;

EvaluatedCondition
current_condition;

};

// Corresponding MHEG datatype: Link-Condition
//========================================================================
enum LinkConditionTag { LOGICAL_COMBINATION_TAG, GENERIC_CONDITION_TAG };
union LinkCondition
switch (LinkConditionTag){

case LOGICAL_COMBINATION_TAG:
struct LogicalCombination {

sequence<LogicalOperator,1> logical_operator;
sequence<LinkCondition> conditions;
} logical_combination;

case GENERIC_CONDITION_TAG:
GenericCondition

generic_condition;
};

// Corresponding MHEG datatype: Macro-Resolution-Parameter
//========================================================================
struct MacroResolutionParameter {

MacroDefId
macro_def_id;

sequence<GenericValue,1>
usage_value;

};

// Corresponding MHEG datatype: Link-Effect
//========================================================================
struct LinkEffect {

sequence<sequence<MacroResolutionParameter>,1>
macro_resolution;

Action
                     action;

};

// Corresponding MHEG datatype: Link-Class
//========================================================================
interface LinkClass {
attribute OBJECTIDENTIFIER

object_identification;
attribute sequence<MHEGIdentifier,1>

mheg_identifier;
attribute sequence<Description,1>

the_description;
attribute sequence<LinkCondition,1>

link_condition;
attribute LinkEffect

link_effect;
};

// Corresponding MHEG datatype: Script-Inclusion
//========================================================================
enum ScriptInclusionTag { OCTETSTRING_TAG, BITSTRING_TAG };
union ScriptInclusion
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switch (ScriptInclusionTag){
case OCTETSTRING_TAG:

string
octetstring;

case BITSTRING_TAG:
string

bitstring;
};

// Corresponding MHEG datatype: Script-Data
//========================================================================
enum ScriptDataTag { SCRIPT_INCLUSION_TAG, DATA_REFERENCE_TAG };
union ScriptData
switch (ScriptDataTag){

case SCRIPT_INCLUSION_TAG:
ScriptInclusion

script_inclusion;
case DATA_REFERENCE_TAG:

DataReference
data_reference;

};

// Corresponding MHEG datatype: Script-Class
//========================================================================
interface ScriptClass {
attribute OBJECTIDENTIFIER

object_identification;
attribute sequence<MHEGIdentifier,1>

mheg_identifier;
attribute sequence<Description,1>

the_description;
attribute sequence<ScriptClassification,1>

script_classification;
attribute ScriptHook

script_hook_information;
attribute ScriptData

script_data;
};

// Corresponding MHEG datatype: Data-Inclusion
//========================================================================
enum DataInclusionTag { DATA_INCLUSION_OCTET_STRING_TAG,
DATA_INCLUSION_BIT_STRING_TAG };
union DataInclusion
switch (DataInclusionTag){

case DATA_INCLUSION_OCTET_STRING_TAG:
string

octet_string;
case DATA_INCLUSION_BIT_STRING_TAG:

string
bit_string;

};

// Corresponding MHEG datatype: Content-Data
//========================================================================
enum ContentDataTag { CONTENT_DATA_DATA_INCLUSION_TAG,
CONTENT_DATA_DATA_REFERENCE_TAG };
union ContentData
switch (ContentDataTag){

case CONTENT_DATA_DATA_INCLUSION_TAG:
DataInclusion

data_inclusion;
case CONTENT_DATA_DATA_REFERENCE_TAG:

DataReference
data_reference;

};

// Corresponding MHEG datatype: Content-Class
//========================================================================
interface ContentClass {
attribute OBJECTIDENTIFIER

object_identification;
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attribute MHEGIdentifier
mheg_identifier;

attribute Description
the_description;

attribute ContentClassification
classification;

attribute OriginalPerception
original_perception;

attribute ContentHook
content_hook;

attribute ContentData
content_data;

};

// Corresponding MHEG datatype: Multiplexed-Stream
//========================================================================
struct MultiplexedStream {

sequence<sequence<long>,1>
stream_identifier;

sequence<ContentClassification,1>
stream_classification;

sequence<OriginalPerception,1>
stream_original_perception;

ContentHook
                hook_stream;

};

// Corresponding MHEG datatype: Multiplexed-Content-Class
//========================================================================
interface MultiplexedContentClass {
attribute OBJECTIDENTIFIER

object_identification;
attribute sequence<MHEGIdentifier,1>

mheg_identifier;
attribute sequence<Description,1>

the_description;
attribute sequence<ContentClassification,1>

mux_classification;
attribute sequence<OriginalPerception,1>

original_perception;
attribute ContentHook

mux_hook;
attribute ContentData

mux_data;
attribute sequence<sequence<MultiplexedStream>,1>

multiplexed_streams;
};

// Corresponding MHEG datatype: Link
//========================================================================
enum LinkTag { LINK_REFERENCE_TAG, LINK_CLASS_TAG };
union Link
switch (LinkTag){

case LINK_REFERENCE_TAG:
MhObjectReference

mh_object_reference;
case LINK_CLASS_TAG:

LinkClass
link;

};

// Corresponding MHEG datatype: Specific-Behaviour
//========================================================================
enum SpecificBehaviourTag { ACTIONS_TAG, LINKS_TAG };
union SpecificBehaviour
switch (SpecificBehaviourTag){

case ACTIONS_TAG:
sequence<Action>

actions;
case LINKS_TAG:

sequence<Link>
links;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Availability-Start-Up
// Corresponding MHEG datatype: Availability-Close-Down
// Corresponding MHEG datatype: Rt-Availability-Start-Up
//========================================================================
enum PredefinedBehaviourTag { PREDEFINED_BEHAVIOUR_LINK_CLASS_TAG,
PREDEFINED_BEHAVIOUR_INHIBIT_TAG };
union PredefinedBehaviour
switch (PredefinedBehaviourTag){

case PREDEFINED_BEHAVIOUR_LINK_CLASS_TAG:
LinkClass

link_class;
};

// Corresponding MHEG datatype: Predefined-Behaviour
//========================================================================
struct PredefinedBehaviours {

sequence<PredefinedBehaviour,1>
availability_start_up;

sequence<PredefinedBehaviour,1>
availability_close_down;

sequence<PredefinedBehaviour,1>
rt_availability_start_up;

sequence<LinkClass,1>
rt_availability_close_down;

};

// Corresponding MHEG datatype: Composition-Behaviour
//========================================================================
struct CompositionBehaviour {

PredefinedBehaviours
predefined_behaviours;

SpecificBehaviour
specific_behaviour;

};

interface CompositeClass;

// Corresponding MHEG datatype: Component
//========================================================================
enum ComponentTag { MH_OBJECT_REFERENCE_TAG, CONTENT_TAG,
MULTIPLEXED_CONTENT_TAG, COMPOSITE_TAG };
union Component
switch (ComponentTag){

case MH_OBJECT_REFERENCE_TAG:
MhObjectReference

mh_object_reference;
case CONTENT_TAG:

ContentClass
content;

case MULTIPLEXED_CONTENT_TAG:
MultiplexedContentClass

multiplexed_content;
case COMPOSITE_TAG:

CompositeClass
composite;

};

// Corresponding MHEG datatype: Associated-Model
//========================================================================
enum AssociatedModelTag { ASSOCIATED_MODEL_COMPONENT_TAG,
ASSOCIATED_MODEL_ASSOCIATED_LABEL_TAG };
union AssociatedModel
switch (AssociatedModelTag){

case ASSOCIATED_MODEL_COMPONENT_TAG:
Component

component;
case ASSOCIATED_MODEL_ASSOCIATED_LABEL_TAG:

string
associated_label;

};
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// Corresponding MHEG datatype: Element
//========================================================================
struct Element {

long
element_index;

AssociatedModel
associated_model;

};

// Corresponding MHEG datatype: Composition
//========================================================================
struct Composition {

long
nb_elements;

sequence<Element>
elements;

};

// Corresponding MHEG datatype: Composite-Class
//========================================================================
interface CompositeClass {
attribute OBJECTIDENTIFIER

object_identification;
attribute sequence<MHEGIdentifier,1>

mheg_identifier;
attribute sequence<Description,1>

the_description;
attribute sequence<CompositionBehaviour,1>

composition_behaviour;
attribute sequence<OriginalPerception,1>

original_perception;
attribute Composition

elements;
};

// Corresponding MHEG datatype: Container-Default-Behaviour
//========================================================================
struct ContainerDefaultBehaviour {

sequence<PredefinedBehaviour,1>
availability_start_up;

sequence<PredefinedBehaviour,1>
availability_close_down;

};

interface ContainerClass;
interface DescriptorClass;

// Corresponding MHEG datatype: Mh-Element
//========================================================================
enum MhElementTag { MH_ELEMENT_MH_OBJECT_REFERENCE_TAG, MH_ELEMENT_ACTION_TAG,
MH_ELEMENT_LINK_TAG, MH_ELEMENT_SCRIPT_TAG, MH_ELEMENT_CONTENT_TAG,
MH_ELEMENT_MUX_CONTENT_TAG, MH_ELEMENT_COMPOSITE_TAG, MH_ELEMENT_CONTAINER_TAG,
MH_ELEMENT_DESCRIPTOR_TAG };
union MhElement
switch (MhElementTag){

case MH_ELEMENT_MH_OBJECT_REFERENCE_TAG:
MhObjectReference

mh_object_reference;
case MH_ELEMENT_ACTION_TAG:

ActionClass
action;

case MH_ELEMENT_LINK_TAG:
LinkClass

link;
case MH_ELEMENT_SCRIPT_TAG:

ScriptClass
script;

case MH_ELEMENT_CONTENT_TAG:
ContentClass

content;
case MH_ELEMENT_MUX_CONTENT_TAG:

MultiplexedContentClass
mux_content;
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case MH_ELEMENT_COMPOSITE_TAG:
CompositeClass

composite;
case MH_ELEMENT_CONTAINER_TAG:

ContainerClass
container;

case MH_ELEMENT_DESCRIPTOR_TAG:
DescriptorClass

descriptor;
};

// Corresponding MHEG datatype: Container-Class
//========================================================================
interface ContainerClass {
attribute OBJECTIDENTIFIER

object_identification;
attribute sequence<MHEGIdentifier,1>

mheg_identifier;
attribute sequence<Description,1>

the_description;
attribute ContainerDefaultBehaviour

container_default_behaviour;
attribute sequence<MhElement>

container_elements;
};

// Corresponding MHEG datatype: Delay-Bounds
//========================================================================
struct DelayBounds {

long
lower_value;

long
upper_value;

};

// Corresponding MHEG datatype: Degradation
//========================================================================
enum Degradation {

GUARANTEED,
BEST_EFFORT,
NOT_GUARANTEED

};

// Corresponding MHEG datatype: Quality-Of-Service
//========================================================================
struct QualityOfService {

sequence<Degradation,1>
degradation;

sequence<boolean,1>
reliability;

sequence<DelayBounds,1>
delay_bounds;

sequence<long,1>
jitter_bounds;

};

// Corresponding MHEG datatype: Script-Class-Information
//========================================================================
struct ScriptClassInformation {

sequence<ScriptClassification,1>
script_classification;

sequence<ScriptHook,1>
script_hook;

};

// Corresponding MHEG datatype: Alternative-Object
//========================================================================
struct AlternativeObject {

MhObjectReference
content_or_mux_object;

sequence<ContentHook,1>
alternative_hook;

sequence<MhObjectReference,1>
alternative_descriptor;
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sequence<string,1>
alternative_keyword;

};

// Corresponding MHEG datatype: Content-Class-Information
//========================================================================
struct ContentClassInformation {

sequence<ContentClassification,1>
content_classification;

sequence<ContentHook,1>
content_hook;

sequence<sequence<AlternativeObject>,1>
alternative_object;

};

// Corresponding MHEG datatype: Stream-Information
//========================================================================
struct StreamInformation {

sequence<StreamIdentifier,1>
stream_identifier;

sequence<ContentClassInformation,1>
content_class_information;

};

// Corresponding MHEG datatype: Multiplexed-Content-Class-Information
//========================================================================
struct MultiplexedContentClassInformation {

sequence<ContentClassification,1>
multiplexed_content_classification;

sequence<ContentHook,1>
multiplexed_content_hook;

sequence<long,1>
stream_number;

sequence<sequence<StreamInformation>,1>
stream_information;

sequence<sequence<AlternativeObject>,1>
alternative_object;

};

// Corresponding MHEG datatype: Class-Specific
//========================================================================
enum ClassSpecificTag { SCRIPT_CLASS_INFORMATION_TAG,
CONTENT_CLASS_INFORMATION_TAG, MULTIPLEXED_CONTENT_CLASS_INFORMATION_TAG };
union ClassSpecific
switch (ClassSpecificTag){

case SCRIPT_CLASS_INFORMATION_TAG:
ScriptClassInformation

script_class_information;
case CONTENT_CLASS_INFORMATION_TAG:

ContentClassInformation
content_class_information;

case MULTIPLEXED_CONTENT_CLASS_INFORMATION_TAG:
MultiplexedContentClassInformation

multiplexed_content_class_information;
};

// Corresponding MHEG datatype: Object-Information
//========================================================================
struct ObjectInformation {

sequence<long,1>
object_size;

sequence<ClassIdentifier,1>
class_identifier;

sequence<ClassSpecific,1>
class_specific;

sequence<QualityOfService,1>
quality_of_service;

};

// Corresponding MHEG datatype: Related-Object
//========================================================================
struct RelatedObject {

MhObjectReference
object_reference;
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sequence<ObjectInformation,1>
object_information;

};

// Corresponding MHEG datatype: System-Readable-Material
//========================================================================
enum SystemReadableMaterialTag { SYSTEM_READABLE_MATERIAL_BITSTRING_TAG,
SYSTEM_READABLE_MATERIAL_OCTETSTRING_TAG };
union SystemReadableMaterial
switch (SystemReadableMaterialTag){

case SYSTEM_READABLE_MATERIAL_BITSTRING_TAG:
string

bitstring;
case SYSTEM_READABLE_MATERIAL_OCTETSTRING_TAG:

string
octetstring;

};

// Corresponding MHEG datatype: General-Information
//========================================================================
struct GeneralInformation {

sequence<string,1>
readme;

sequence<SystemReadableMaterial,1>
system_readable_material;

};

// Corresponding MHEG datatype: Media-Type
//========================================================================
enum MediaType {

AUDIBLE,
LEFT_AUDIBLE,
RIGHT_AUDIBLE,
VISIBLE

};

// Corresponding MHEG datatype: Predefined-Selection-Mode
//========================================================================
enum PredefinedSelectionMode {

MOUSE_BUTTON_1_DOWN,
MOUSE_BUTTON_2_DOWN,
MOUSE_BUTTON_3_DOWN,
MOUSE_BUTTONS_1_2_DOWN,
MOUSE_BUTTONS_1_3_DOWN,
MOUSE_BUTTONS_2_3_DOWN,
MOUSE_BUTTON_1_UP,
MOUSE_BUTTON_2_UP,
MOUSE_BUTTON_3_UP,
MOUSE_BUTTONS_1_2_UP,
MOUSE_BUTTONS_1_3_UP,
MOUSE_BUTTONS_2_3_UP,
MOUSE_SINGLE_CLICK_ON_BUTTON_1,
MOUSE_SINGLE_CLICK_ON_BUTTON_2,
MOUSE_SINGLE_CLICK_ON_BUTTON_3,
MOUSE_SINGLE_CLICK_ON_BUTTONS_12,
MOUSE_SINGLE_CLICK_ON_BUTTONS_13,
MOUSE_SINGLE_CLICK_ON_BUTTONS_23,
MOUSE_DOUBLE_CLICK_ON_BUTTON_1,
MOUSE_DOUBLE_CLICK_ON_BUTTON_2,
MOUSE_DOUBLE_CLICK_ON_BUTTON_3,
MOUSE_DOUBLE_CLICK_ON_BUTTONS_12,
MOUSE_DOUBLE_CLICK_ON_BUTTONS_13,
MOUSE_DOUBLE_CLICK_ON_BUTTONS_23,
MOUSE_TRIPLE_CLICK_ON_BUTTON_1,
MOUSE_TRIPLE_CLICK_ON_BUTTON_2,
MOUSE_TRIPLE_CLICK_ON_BUTTON_3,
MOUSE_TRIPLE_CLICK_ON_BUTTONS_12,
MOUSE_TRIPLE_CLICK_ON_BUTTONS_13,
MOUSE_TRIPLE_CLICK_ON_BUTTONS_23,
MOUSE_ENTER,
MOUSE_LEAVE,
MOUSE_POINTER_MOTION,
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MOUSE_BUTTON_1_MOTION,
MOUSE_BUTTON_2_MOTION,
MOUSE_BUTTON_3_MOTION,
MOUSE_BUTTONS_1_2_MOTION,
MOUSE_BUTTONS_1_3_MOTION,
MOUSE_BUTTONS_2_3_MOTION,
KEY_PRESS,
KEY_RELEASE

};

// Corresponding MHEG datatype: Physical-Selection-Mode
//========================================================================
enum PhysicalSelectionModeTag { PRIVATE_MODE_TAG, PREDEFINED_TAG };
union PhysicalSelectionMode
switch (PhysicalSelectionModeTag){

case PRIVATE_MODE_TAG:
long

private_mode;
case PREDEFINED_TAG:

PredefinedSelectionMode
predefined;

};

// Corresponding MHEG datatype: Selection-Mode
//========================================================================
struct SelectionMode {

long
logical_selection_mode;

sequence<PhysicalSelectionMode,1>
physical_selection_mode;

};

// Corresponding MHEG datatype: Predefined-Modification-Mode
//========================================================================
enum PredefinedModificationMode {

MEDIA_EDITOR
};

// Corresponding MHEG datatype: Physical-Modification-Mode
//========================================================================
enum PhysicalModificationModeTag { PHYSICAL_MODIFICATION_MODE_NUMERIC_TAG,
PHYSICAL_MODIFICATION_MODE_PREDEFINED_TAG };
union PhysicalModificationMode
switch (PhysicalModificationModeTag){

case PHYSICAL_MODIFICATION_MODE_NUMERIC_TAG:
long

numeric;
case PHYSICAL_MODIFICATION_MODE_PREDEFINED_TAG:

PredefinedModificationMode
predefined;

};

// Corresponding MHEG datatype: Modification-Mode
//========================================================================
struct ModificationMode {

long
logical_modification_mode;

sequence<PhysicalModificationMode,1>
physical_modification_mode;

};

// Corresponding MHEG datatype: Channel-Information
//========================================================================
struct ChannelInformation {

sequence<ChannelIdentifier,1>
channel_id;

sequence<long,1>
x_min;

sequence<long,1>
x_max;

sequence<long,1>
y_min;
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sequence<long,1>
y_max;

sequence<long,1>
z_min;

sequence<long,1>
z_max;

sequence<long,1>
x_granularity;

sequence<long,1>
y_granularity;

sequence<long,1>
z_granularity;

sequence<long,1>
t_granularity;

sequence<long,1>
f_min;

sequence<long,1>
f_max;

sequence<long,1>
audio_dynamic;

sequence<MediaType,1>
media_type;

sequence<SelectionMode,1>
selection_mode;

sequence<ModificationMode,1>
modification_mode;

};

// Corresponding MHEG datatype: Interaction-Style-Information
//========================================================================
enum InteractionStyleInformation {

BUTTON,
SLIDER,
ENTRY_FIELD,
MENU,
SCROLLING_LIST

};

// Corresponding MHEG datatype: Descriptor-Class
//========================================================================
interface DescriptorClass {
attribute OBJECTIDENTIFIER

object_identification;
attribute sequence<MHEGIdentifier,1>

mheg_identifier;
attribute sequence<Description,1>

the_description;
attribute sequence<sequence<RelatedObject>,1>

related_objects;
attribute sequence<sequence<MhObjectReference>,1>

other_descriptors;
attribute sequence<GeneralInformation,1>

general_information;
attribute sequence<sequence<ChannelInformation>,1>

channel_information;
attribute sequence<sequence<InteractionStyleInformation>,1>

interaction_styles_information;
};

}; // end of module
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