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Resumen

Esta Recomendacion especifica la semanticay la sintaxis de intercambio en forma final para objetos
MHEG-5, de acuerdo con los conceptos definidos en la Recomendacion T.171. Estos objetos estan
destinados a ser utilizados en e dominio de simples aplicaciones multimedios interactivas
cliente/servidor, por gjemplo, aplicaciones video (cercanas) a peticion, navegacion y aplicaciones de
examen répido.

Origenes

La Recomendacién UIT-T T.172 ha sido preparada por la Comisiéon de Estudio 16 (1997-2000) del
UIT-T y fue aprobada por € procedimiento de la Resolucién N.° 1 de la CMNT el 6 de febrero
de 1998.

La presente Recomendaciéon estd armonizada técnicamente con la Norma Internacional 1SO/CEI
13522-5.



PREFACIO

La UIT (Unién Internacional de Telecomunicaciones) es el organismo especializado de las Naciones Unidas
en el campo de las telecomunicaciones. El UIT-T (Sector de Normalizacién de las Telecomunicaciones de la
UIT) es un érgano permanente de la UIT. Este érgano estudia los aspectos técnicos, de explotaciéon y
tarifarios y publica Recomendaciones sobre los mismos, con miras a la normaizacion de las
telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacién de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro
anos, establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen
Recomendaciones sobre dichos temas.

La aprobacion de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido
enlaResolucion N.° 1 dela CMNT.

En ciertos sectores de la tecnologia de la informacion que corresponden a la esfera de competencia del
UIT-T, se preparan las normas necesarias en colaboracién con lalSO y la CEl.

NOTA

En esta Recomendacion, la expresion "Administracion” se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto
una administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacién reconocida de
telecomuni caciones.

PROPIEDAD INTELECTUAL

La UIT sefidla a la atencion la posibilidad de que la utilizacion o aplicacion de la presente Recomendacion
suponga e empleo de un derecho de propiedad intelectua reivindicado. La UIT no adopta ninguna posicion
en cuanto a la demostracion, validez o aplicabilidad de los derechos de propiedad intelectual reivindicados,
yasea por los miembros de la UIT o por terceros gjenos a proceso de elaboraci n de Recomendaciones.

En la fecha de aprobacion de la presente Recomendacién, la UIT no ha recibido notificacion de propiedad
intelectual, protegida por patente, que puede ser necesaria para aplicar esta Recomendacion. Sin embargo,
debe sefialarse a los usuarios que puede que esta informacion no se encuentre totalmente actualizada al
respecto, por lo que se les insta encarecidamente a consultar la base de datos sobre patentes de la TSB.

O UIT 1998

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por
ningun medio, sea éste electrénico o mecanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacién escrita
por parte delaUIT.

ii Recomendaciéon T.172  (02/98)



11
1.2

4.1
4.2

5.1
5.2
5.3
54
5.5
5.6
5.7
5.8
5.9
5.10
511
5.12
5.13
5.14
5.15
5.16
5.17

Alcance.....

INDICE

Especificidad del @lCANCE..........coviiieeeee e
Aspectos fuera del alcance de la presente RecomendaCion ...........cccceveverevesenennnns

REfEIENCIAS NOTMELIVES. ... ettt e e e e e e e e et e e e e e e eeseeeeeeaeeeeaaaaas

Términosy

O 1N CHONES. .. nsesmsnsnsesnsnnnnnnnnns

(@091 070 1110 "o TR SR
Conformidad de objet0S MHEG-5...........cooo i

Conformidad de MOLOrES MHEG-5 ..ot

4.21 Conformidad con la aceptacion de un conjunto de Clasesy Acciones
ElEmMENAlES.... .o e e

4.2.2 Conformidad con un conjunto de funcionalidades de motor.........................
4.2.3 Requisitos adicionales para la especificacion de conformidad......................

Vision general delasclaseS MHEG-S .........ccvciiiiciece e

Programa...

Paleta, Tipo de caracter y FOrmade CUrSOr .........ocveiuieieeieesie sttt

Variable.....

Presentable

(T aU ol Jo L (== (][0 1SR PSRS

GrUPO A lISIBS ....c.veeieeceeecte ettt et e s e be et esreenneeneeeneenens

Estructura de la presente ReCOMendacion ...........ccccvererrieninieienese e

Notaciones

Recomendacion T.172  (02/98)

BN N &) )

O [© O] (o (SxRRES 1NN N

10
10
10
11
11
11
12
12
12
13
13
13
13
13

15
15



7.1

7.2
7.3
74
7.5

8.1

8.2
8.3
8.4
8.5

9.1

9.2
9.3
9.4
9.5

10
10.1

10.2
10.3
104

11

iv

N LT 010 =SSP
7.1.1  AtributOS heredados. ... ..cccveeeiuieieciesece e
7.1.2 AtributosintercambiadoSs ProPiOS........cccueeeerueeieeseesresieeseesie e sreesee e sre e
7.1.3  AtribDUtOS INEINOS PrOPIOS ... .cviveiesierieeieeeeie ettt

EVENTOS. ...
CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......coueiieierieree sttt se e e e sne e
Efecto delasacCioNeS MHEG-5.........ccooi i
DeSCriPCiON FOMMEL........cuiiiiiiieeee e

ClASE RAIZ ..o e et e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e aeeeeeeeaaennnees

ATTTDULOS ...t b e bttt enaenbesbeebenre s
8.1.1  AtribUtOS heredados. ........ccoeveieeeiecereee e
8.1.2 Atributosintercambiados ProPiOS........ccceeeerueeieeireeiresieeseese e sreeseesee s e
8.1.3  Atributos MHEG-5 INterN0S PropioS........ccverueruerierieriesiereseeeeseeseesee e seesnees

EVENTOS. ... e
CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......ccueiieieiereste ettt se e e e sne e
Efecto delasacCioNeS MHEG-5.........ccoo e
DESCriPCiON FOMMEL........cuiiiiieerie et s

ClaSE B GIUDOD.....eeceecieete ettt et e s et e e eesreesse e s e ereenteeneesreennennnans

ATTTDULOS ...t b e bttt enaenbesbeebenre s
9.1.1  AtribUtOS heredados. ..........ooeeeeeeieciesece e
9.1.2 Atributosintercambiados ProPiOS........cccueeeereeieeieeiesieeseeseeeesre e seesre e
9.1.3  AtribUtOS INEINOS PrOPIOS ... .cviveiirieriieieeeeie ettt

EVENTOS. ... e
CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......ccueieeieiereesie sttt se e e sne e
Efecto delasacCioNeS MHEG-5.........ccoo i
DESCriPCION FOMMEL........cuiiiiiieere ettt

(O =Sl A o] ool o [OOSR

ATTTDULOS ...ttt b e bt e et naentesrenbenne s
10.1.1 Atributos heredados...........coveiiieiieece e
10.1.2 Atributos heredados Propios.........ccccevueeiereeiiesieeseeie e se e
10.1.3  AtributoS INTEIMOS PrOPIOS.......eerververierierieeeeeesee e sttt ee e sre e sre e ens

EVEINTOS. ...t st nn e an e e neeas
CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......ccueieeieieree sttt se e e e sne e
Efecto delasacCioNES MHEG-5.........ccooiiiiieeeee e

ClASE BTN .. ettt et e e e e e e et e e e e e e e e e e e eeeeeeeeae e eneeaeeeeeeaaannnnees

Recomendaciéon T.172  (02/98)



111

11.2
11.3
114

115

12
121

12.2
12.3
124
125

13
131

13.2
13.3
134
135

14
141

14.2
14.3
14.4
14.5

Atributos...............

11.1.1 AtributosS heredados..........cooeeiiiieneeeceeee e
11.1.2 Atributos intercambiados PropPioS........cceevueeeeieerieeiieseeseeie e see e
11.1.3 AtributoS INTEIMNOS PrOPIOS.......cerververierieeieeiereeste st sie st st sre e sre e ens

Eventos..................

CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......coueiieierieree sttt se e e e sne e

Efecto de1aS aCCiONES IMHEG-5 ... et e e e e e e e e e e e ennnnnnnnnns

Descripcién formal

Clase Ingrediente...
Atributos...............

1211 AtributoS NEredados........ccviviieeriieieieie e
12.1.2 Atributos intercambiados Propios.........cceeereereriererereseeeee e
12.1.3 AtribUtOS iNtErMOS PrOPIOS.......eeiveeieirieireeteeeeseesteseesseesseesaeeseesseeneesseesseenens

Eventos........cco.......

ComPOrtamientO INLEINOS ........ccveieeieeieeee st este e e e e s e sreesreseesseessesseesteessesreesneennens
Efecto delas aCcCiONES MHEG-5 ..o

Descripcién formal

Clase de enlace......
Atributos...............

13.1.1 AtributoS NEredados........ccoivirieriirieieie e
13.1.2 Atributos intercambiados PropiosS.........ccerververerierenereseeeee e
13.1.3 AtribUtOS iNtErMOS PrOPIOS......c.eeiveeierieesteeieeeesteesteseeseesseeseesseesreesesreesneennens

Eventos.........co.......

CompPOrtamienNtOS INLEIMOS.......ccueiveireeieeeeceereeee e ree s et eesre s e sreesae e e sreeseesreesseennens

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ...ttt ee e e e

Descripcién formal

Clase Programa......
Atributos...............

14.1.1 AtributoS NEredados........ccoiviiiirieirieie e
14.1.2 Atributos intercambiados PropiosS.........ccevvereerieriereriresereeeesee e
14.1.3 AtribUtOS INtErMOS PrOPIOS.......eeiveeiecieeiteeteeeeseesteseesreesseesaeeseesseeneesseesseennens

Eventos.........co.......

CompPOrtamienNtOS INLEIMOS. ......ccueceeireeieeee e ere e e ree et e e s e sreesae s e e sreennesreesneennens

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ..ot ee e e e e

Descripcién formal

Recomendacion T.172  (02/98)

5 RIRR

46
46
47
49

50

50
50
50
50

50
51
51
52

52

52
52
53
53

53
53

56

Vv



15
151

152
153
154
155

16
16.1

16.2
16.3
16.4
16.5

17
171

17.2
17.3
17.4
17.5

18
18.1

18.2
18.3

vi

Clase Programa RESIAENTE ..o

N ] o111 (0L
15.1.1 Atributos NEredados.........coiiveririeieieese e s
15.1.2 Atributos intercambiados Propios.........ccevvereerierierenereseeeeee e
15.1.3 AtribUtOS iNtErMOS PrOPIOS.......eeiveeieieeireeteeeesreesteeeeseesseesee e e sseennesseesseenens

Y 10 TSRO
ComPOrtamieNtOS INLEIMOS. ......ccueceeireeieeee e erte e e e e s et re s e s e e sae s e e sreesresreesneennens
Efectos de [as aCCiONES MHEG-5 ........ccueviiiiiicie et

DeSCripCiON fOrMEL..........eoiiece et e ne e

Clase Programa DISTANTE.........cccooviieriiriresiesiesieeee e

N ] o101 (0L
16.1.1 AtributoS NEredados........ccoiiviirierieieie e
16.1.2 Atributos intercambiados PropiosS.........ccervereerieriererireseeeeeesee e
16.1.3 AtribUtOS iNtErMOS PrOPIOS.......eeivieieieeireeteeeesteesteseeseesseeseesreesseeseesreesseennens

Y 10 TP
ComPOrtamieNtOS INLEIMOS. ......ccveieeireeieeee e ere e e e et e e s e s e e sae s e e sreesresreesneennens
Efectos de [as aCCiONES MHEG-5 .........cuev ittt

DeSCripCiON fOrMEL..........coiece et e nne e

Clase Programa INtercambiado ...........coveeeeeieiieniesesiesesie e

N ] o111 (0L
17.1.1 AtributoS NEredados.........coiiviinirieieie e e
17.1.2 Atributos intercambiados Propios.........ccerereererierenireseeeeeesee e
17.1.3 AtribUtOS iNtErMOS PrOPIOS.......eeiveeieeieeiteeteeeesreesteseesseesseeseesseesseeneesreesseenens

Y 10 TP
CompPOrtamieNtOS INLEIMOS. ......ccueieeireeieeee e ere e e e s et e e s e s e e sae s e e sreesnesreesseennens
Efectos de [as aCCiONES MHEG-5 .........ccuev ittt

DeSCripCiON fOrMEL..........coiieeiece et nne e

ClaSE Pal@la.......ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

N ] o111 (0L
18.1.1 AtributoS NEredados.........coiviiiriiieieie e s
18.1.2 Atributos intercambiados PropiosS.........cceevereereriererireseseeeesee e
18.1.3 AtribUtOS INtErMOS PrOPIOS.......eeiveereeiieireeteeeesreesteseeseesseeseesseesreesnesreesseennens

Y 1L

CompPOrtamienNtOS INLEIMOS. ......ccveieeireeieeee e ere e eree et e e s e sreesse s e e sreesnesreesseennens

Recomendaciéon T.172  (02/98)



18.4
185

19
191

19.2
19.3
194
195

20
20.1

20.2
20.3
20.4
20.5

21
21.1

21.2
21.3
21.4
21.5

22
22.1

22.2

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ...t ee e e e

DeSCripCiON fOrMEL..........eoiecece et nre e

Clase Ti

oL 0 [SX @ = [ S

AATTTIULOS ...ttt e e ms s sssnnnnemnnsmsmsmnnnnnmnnnnnnnnnns

1911
19.1.2
19.1.3

Eventos

ALribDUtOS NEredados. ........ocveiieiiieee e
Atributos intercambiatdos ProPiOS.........cccvereerierereriereneeeeee e
AtribULOS INErNOS PrOPIOS ... .eecveeieeiecieeieeee sttt sre et e e resreees

CompPOrtamieNtOS INLEIMOS. ......ccveieeireeieeee e eriecee e ree s e sre e s e sreesae s e e sreennesreesneennens

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ..ot ee e e

DeSCripCiON fOrMIEL..........ooiece et nne e

Clast FOrMAa @ CUISOL ...
AATTTIULOS ...ttt e s s s e ssnsmnnemnssmsnsnnnnmnnnnnnnnnnnns

20.1.1
20.1.2
20.1.3

Eventos

AtribUtOS NEredados. ........ocve e
Atributos intercambiados ProPiosS.........cccvevvereerererereneeeeeeee e
AtribULOS INErNOS PrOPIOS ... .eecveeieeeeecieeie et e st re et ere e e e sree e

CompPOrtamieNtOS INLEIMOS.......ccueieeireeieeeeceese e e ree et e e s e s e e sse s e e sreesresreesneennens

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ...ttt ee e e e e e

DeSCripCiON fOrMEL..........coiicece et e nne e

Clase ValiaDl .. ..o
AATTTIULOS ...ttt e s s s e ssnsmnnemnssmsnsnnnnmnnnnnnnnnnnns

21.1.1
21.1.2
21.1.3

Eventos

AtribDUtOS NEredados. ........ooveiierieieeee e
Atributos intercambiados ProPiOS.........ccovevverierereriereseeeeeeee e
AtribUtOS INEINOS PrOPIOS ... .eecveeieeeiecteete et ete ettt e e e saeenas

CompPOrtamieNtOS INLEIMOS.......ccveieeireeieeie e esie e seesee s et e e s e sreesae s e e sreennesreesneennens

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ..ot ee e e e e e

DeSCripCiON fOrMEL..........eoiiecece et ne e

Clase Variabl @ hoOICANAL........coeeeeeeeeeeee e,
AATTTIULOS ...ttt e s s s sssnnmemnmsmsmsmnnnmnmnnnnnnnnnns

2211
22.1.2
22.1.3

Eventos

AtribDUtOS NEredados. ........ooveiierieieeee e
Atributos intercambiados ProPioS..........coveveererererereseseeeeee e
AtribULOS INEINOS PrOPIOS ... .eeveeieciecieeie ettt sre et sre e ereenas

Recomendacion T.172  (02/98)

Vi



22.3
22.4
22.5

23
23.1

23.2
23.3
234
235

24
24.1

24.2
24.3
24.4
24.5

25
25.1

25.2
25.3
254
25.5

26
26.1

viii

Comportamientos internos.............

Efectos de las acciones MHEG-5 ..

Descripcion formal...........ccoeeeeeeee

Clase Variableentera.........cooo.......

ATHDULOS ...
23.1.1 Atributos heredados..........

23.1.2 Atributosintercambiatos ProPiosS.........ccceieeriererererieseseseeee e

23.1.3 Atributos internos propios

BVENOS......eveee e

Comportamientos internos.............

Efectos de las acciones MHEG-5 ..

Descripcion formal...........ccoeeeeeeee

Clase Variable cadena de octetos...

ATHDULOS ...

24.1.1 Atributos heredados..........

24.1.2 Atributos intercambiafos ProPiOsS.........cccueeerierererereseseeeeee e

24.1.3 Atributos internos propios

BVENOS......veeeeeeeeeeeeeeeee e

Comportamientos internos.............

Efectos de las acciones MHEG-5 ..

Descripcion formal...........ccoeeveeeee

Clase Variablereferencia de OhJEI0 ........ccoviiiririnieeeeee e

ATHDULOS ...

25.1.1 Atributos heredados..........

25.1.2 Atributosintercambiatos ProPiosS.........ccceieeriererereresereeeeee e

25.1.3 Atributos internos propios

BVENOS......eeeee e

Comportamientos internos.............

Efectos de las acciones MHEG-5 ..

Descripcion formal...........ccooceeeeee

Clase Variable referenciade CONtENIUO ...ooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee,

ATHDULOS ...

26.1.1 Atributos heredados..........

26.1.2 Atributosintercambiatos ProPiosS.........ccceieerererererieseseseeee e

26.1.3 Atributos internos propios

Recomendaciéon T.172  (02/98)



26.2
26.3
26.4
26.5

27
27.1

27.2
27.3
27.4
27.5

28
28.1

28.2
28.3
28.4
28.5

29
29.1

29.2
29.3
29.4
29.5

30
30.1

BEVENOS....ccoviiiii ittt
Comportamientos internos...............ceeu...
Efectos de las acciones MHEG-5 .............

Descripcion formal..........ccccceveeeeiveieenn,

Clase Presentable.......cccooeeeeeeeeeeeee,

ATNDULOS ...
27.1.1 Atributos heredados.....................
27.1.2 Atributos intercambiados propios
27.1.3 Atributosinternos propios...........

BEVENOS....ccoiiiiii ittt
Comportamientos internos............cccceeu..
Efectos de las acciones MHEG-5 .............

Descripcion formal..........ccccevveeeiveieennn,

Clase Gestor de testigos...........cvereriennnne

ATNDULOS ...
28.1.1 Atributos heredados.....................
28.1.2 Atributos intercambiados propios
28.1.3 Atributosinternos propios...........

EVENOS....ccoviiiii ittt
Comportamientos internos.............c.ceeu....
Efectos de las acciones MHEG-5 .............

Descripcion formal..........cccccevveeeieeieenn,

Clase Grupo de testigos.........c.ccververeennenn

ATNDULOS ...
29.1.1 Atributos heredados.....................
29.1.2 Atributos intercambiados propios
29.1.3 Atributosinternos propios...........

EVENOS....ccoviiiii ittt
Comportamientos internos.............ccceeu....
Efectos de las acciones MHEG-5 .............

Descripcion formal..........cccoceveeeeveeieene,

Clase Grupo de listas........cccoevererieriennnne
ATHDULOS ...
30.1.1 Atributos heredados.....................
30.1.2 Atributos intercambiados propios

Recomendacion T.172  (02/98)

iX



30.2
30.3
304
30.5

31
311

31.2
31.3
314
315

32
32.1

32.2
32.3
324
325

33
33.1

33.2
33.3
334
335

34.1

CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......ccueiieieeeseeste sttt se e r e e sne e
Efectos delasacCioneS MHEG-5 ..o
DeSCriPCiON FOMMEL........cuiiiiieere et

ClASE VISIDIO. ..o et e e e e e e e e et e e e e e e e e e e

N LT o110 =SSP
31.1.1 AtribUtOS heredados. ........ccooveiieieciereee e
31.1.2 Atributosintercambiados ProPiOS........ccceieerueeieeieesesieeseesiesee e e e seesreenens
31.1.3  AtribUtOS INEINOS PrOPIOS.....cvieeeirteriieieeieie ettt sr e

CompPOrtamieNntOS INTEIMIOS. .......ccueiieieieree sttt se e b e ene e
Efectos delasacCioNeS MHEG-5 ..o
DeSCriPCiON FOMMEL........ciiiiiecie et

Clase Diagrama de hitS.........cccciieiiieeiicie ettt nne e

ATTTDULOS ...ttt bbbt e et e e e benbenbenre s
32.1.1 AtributOS heredados. ........ccooveiuieiecie et
32.1.2 Atributosintercambiados ProPiOS........cccueeeeruerieeieeieseeseesie e seeseeseesse e
32.1.3 AtribUtOS INEINOS PrOPIOS ... .cvivetiireriieieeeeie ettt sre e

CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......coueieeierieree sttt se e e e sne e
Efectos delasacCioNeS MHEG-5 ..o
DESCriPCiON FOMMEL........ciiieieeee et

ClaSE ATTE IINEA ... ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeens

N LT o 10 =SSP
33.1.1 AtributOS heredados. ........ccooveiueeiecie e
33.1.2 Atributosintercambiados ProPiOS........cccueieerueeieeieeiesieeseese e sre e e see s e
33.1.3  AtribUtOS INENOS PrOPIOS.....cvieeierteriieieeieie ettt se e

CompPOrtamieNntOS INTEIMIOS. .......coueieeieieree sttt se e e e sne e
Efectos delas acCioNeS MHEG-5 ..o
DESCriPCiON FOMMEL........cuiiiiiieere et s

Clase RECIANGUIO ......cveeieeeeeciece ettt e ae e e nne e

AATTTULOS ..ottt e e e e e e e e et e e e e e e e e e ae i eeeeeeeeeesaaeennneereeeeeaaaaans
34.1.1 AtribUtoS heredados. ......cooooeeeeeeeeeeeee e,

Recomendaciéon T.172  (02/98)

100
100
100
100
101

101

101
101
101
103

103
104
104
106

106

106
107



34.2
34.3
34.4
34.5

35
35.1

35.2
35.3
354
35.5

36
36.1

36.2
36.3
36.4
36.5

37
37.1

37.2
37.3
37.4
37.5

38

34.1.2 Atributosintercambiatos ProPiosS.........ccoereeriererereresereeee e
34.1.3 AtributOS INtErNOS PrOPIOS.....cveeueeiteeieiiesteeieeeesteesre s e s e e sre s e sreeseesreesneennens

Comportami

ENEOS INEEITIOS. . ettt et e e e e e e e et e e e e e e e e e eeeeeeeeeeaeaenneeeeaeeens

Efectos de las aCCioNES IMHEG- S ...t ee e e

Descripcion
Clase Arteli
Atributos....

FOMINI@L ..t e e e e e e e e e s e e e e eee s

NEA] TINAIMICAL .ttt e e e e e e e e e et eeeeeeeeeeeeeeeneeeeenseeaaans

35.1.1 AtributOS heredados.........cccoviiiriiiinieee e
35.1.2 Atributosintercambiatos ProPios..........cceveerierererenenereeeeee e
35.1.3 AtributOS INtErNOS PrOPIOS.....cveeueeireeieiiesteeiteeeesteesre s e s e e sre e sreennesreesneenneas

Comportami

ENEOS INEEITIOS. .. ettt e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeennereeeaeens

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ..ot e e e e e e e

Descripcion
Clase Texto
Atributos....

FOMIMNI@L ..ttt e e et e e e e e e e s e e e eaae s

36.1.1 AtributOS heredados.........cocoviiiiiiiiinieieee e
36.1.2 Atributosintercambiatos ProPiosS.........cccereeriererererieseneeee e
36.1.3 AtributOS INtErNOS PrOPIOS.....cveeueeireeieiiesteeiteeeesteerre s e s e e ste e sreeseesreesneeneas

Comportami

ENEOS INEEITIOS. .. ettt e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeennereeeaeens

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ..ot ee e e e eaaaa

Descripcion
Clase Tren..
Atributos....

FOMIMNI@L ..ttt e e et e e e e e e e s e e e eaae s

37.1.1 AtribUtOS heredados.........coooviiiiiiiiiieiciee e
37.1.2 Atributosintercambiatos ProPiosS.........ccceieeriererererieneseeee e
37.1.3 AtributOS INtErNOS PrOPIOS.....cveeueeirieieieesieeieeeesteeste s e seesre e sreesresreesneenens

Comportami

BNEOS INEEITIOS. .. ettt ettt e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeesaenneneeeeeens

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ..ottt ee e e

Descripcion

Clase Audio

FOMMNI@L ...t e e e e e e e e e e e e e e eaae s

Recomendacion T.172  (02/98)

Pagina
107
107
107
107
107
107

107

108
108
108
108

108
108
108
115

115

115
116
116
119

119
119
119
121

121

122
122
122
123

124
125
126
128

129

Xi



38.1

38.2
38.3
384
38.5

39
39.1

39.2
39.3
394
39.5

40
40.1

40.2
40.3
40.4
40.5

41
41.1

41.2
41.3
414
41.5

Xii

N LT o110 =SSP
38.1.1 AtributOS heredados. .......cccoeveiuieieciesieee e
38.1.2 Atributosintercambiados ProPiOS........cccueieerieeieeieeieeieeseese e ste e e seesre e
38.1.3  AtribUtOS INENOS PrOPIOS.....cvieeiiireriieieeeeie ettt sre e

EVENTOS. ... e
CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......coueiieierieree sttt se e e e sne e
Efectos delas acCioNeS MHEG-5 ..o
DeSCriPCiON FOMMEL........cuiiiiiieeriee e s

L ASE VIOO ..ot e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e eeeeeeeeaaeennees

ATTTDULOS ...ttt b e bbb e e e nbenbesbenre s
39.1.1 AtribUtOS heredados. ........cocveiuieiiecie e
39.1.2 Atributosintercambiados ProPiOS........cccueieerueeierieeiesieeseesie e sre e e seesre e
39.1.3  AtribUtOS INEINOS PrOPIOS.....cvivieiieerieeieeeeie ettt sre e

EVENTOS. ... e
CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......ccueiieieiereste ettt se e e e sne e
Efectos delas acCioNeS MHEG-5 ..o
DeSCriPCiON FOMMEL........c.iiieiieeriee et

ClaSE G I COS R ...t e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeennees

ATTTDULOS ...ttt b e bbb e e e nbenbesbenre s
40.1.1 Atributos heredados..........ccooviieeiiiieriee e
40.1.2 Atributos intercambiadoS Propios.........ccceieeieeieieeseeieseesreeee e eee e
40.1.3 AtribUtOS INtErNOS PrOPIOS .....cviivirieeieeieierie et

EVENTOS. ... e
CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......ccueieeieiereesie sttt se e e sne e
Efectos delas acCioNeS MHEG-5 ..o
DeSCriPCiON FOMMEL........c.eiiieiecriee et s

Clase INLErACIUBIDIE. ...t e e e e e e e e e e e eee e

ATTTDULOS ...ttt b e bt e et naentesrenbenne s
41.1.1 Atributos heredados..........ccooeeieriiiieriee e
41.1.2 Atributos intercambiadoS Propios.........cccceieeveeieeseeseeieseesie e e ee e
41.1.3 AtribUtOS INtErNOS PrOPiOS .....ccviivirieeiieieieriesie ettt

EVENTOS. ... e
CompPOrtamientOS INTEIMIOS. .......ccueieeieieree sttt se e e e sne e
Efectos delasacCioNeS MHEG-5 ..o
DeSCriPCiON FOMMEL........ceiiiiieerie et

Recomendaciéon T.172  (02/98)

Pagina
129
129
129
129

130
130
130
131

131

131
131
131
132

132
132
132
132

133

133
133
133
133

133
133
134
134

134

134
134
134
135

136
136
137
138



42
42.1

42.2
42.3
42.4
42.5

43
43.1

43.2
43.3
43.4
43.5

4.1

44.2
44.3
44.4
44.5

45
451

45.2
45.3
45.4

Clase Dedlizador .......cccceeveeenn.

AHDULOS ...

42.1.1 Atributos heredados......

42.1.2 Atributosintercambiados Propios..........coceverereriniresierieeieseesee e
42.1.3 AtributoS iNtErNOS PrOPIOS.....cccveeeeirieieeeecteeste ettt e e e

BVENOS.......oie e

Comportamientos internos.........

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ..ottt e e e e e e

Descripcion formal.....................

Clase Campo de entrada.............

AHDULOS ...

43.1.1 Atributos heredados......

43.1.2 Atributosintercambiagdos Propios..........coceverererereresiereeieseesee e
43.1.3 AtributoS iNtErNOS PrOPIOS......ccveiueeirieieeeecteeste et ree et e e eas

BVENOS.......ooi e

Comportamientos internos.........

Efectos de lasaCCioNES IMHEG- S ...t ee e e eaaaa

Descripcion formal.....................

Clase Hipertexto .......c.ccoceeruenee.

ALHDULOS ...

44.1.1 Atributos heredados......

44.1.2 AtributosintercambiadoS Propios..........coceverereriniresieeieie e
44.1.3 AtributoS iINtErNOS PrOPIOS.....ccveiueeirieieeiecteeste ettt nas

BVENOS.......ooi e

Comportamientos internos.........
Efecto de las acciones MHEG-5

Descripcion formal.....................

Clase BOtON.....ueeeeeeeeeeeeeeeeeeenn.
AHDULOS ...

45.1.1 Atributos heredados......

45.1.2 AtributosintercambiadOos Propios..........ccceoerererinereseeieeeseesee e
45.1.3 AtributoS iNtErNOS PrOPIOS......ccveiueeireeiecie st ste ettt ee et eas

BVENOS.......ooi e

Comportamientos internos.........
Efecto de las acciones MHEG-5

Recomendacion T.172  (02/98)

Pagina
139

139
139
139
141

142
142
142
145

145

145
145
145
146

147
147
148
149

150

150
150
150
150

150
150
151
151

151

151
152
152
152

152
153
153

Xiii



45.5

46
46.1

46.2
46.3
46.4
46.5

47
47.1

47.2
47.3
47.4
47.5

48
48.1

48.2
48.3
48.4
48.5

49
49.1

49.2
49.3

Xiv

DeSCripCiON fOrMEL..........ooiece et nne e

ClasSt PUNLO FOCEA .....cooeeee oo e e e e e e e n e

N ] o111 (0L
46.1.1 AtribUtoS heredados...........ccoeriririeieese e
46.1.2 Atributosintercambiatdos Propios..........ccceverererereresierieeeesee e
46.1.3 AtributoS INtErNOS PrOPIOS.....cccveeueeirieieeiecteeste ettt nas

EVENTOS. ...t rae s
CompPOrtamieNtOS INLEIMOS. ......ccveieeireeieeee e erie e e see s e sre e e seesreesae s e e steenresreesseennens
Efecto delas aCCiONES MHEG-5..........c.ooiiiiececeeeece e

DeSCripCiON fOrMEL..........ooiiece et nne e

Clase BOtON de PUISBCION..........coeiiiieieieieseeee ettt

N ] o111 (0L
47.1.1 AtribUtOS heredados...........covereriiiiieere e
47.1.2 AtributosintercambiadoS Propios..........ccccoerererereresieneeeesee e
47.1.3 AtributoS iINtErNOS PrOPIOS......ccveeeeireeieeiecteeiteeee st e e eas

EVENTOS. ... e a e rae s
CompPOrtamienNtOS INLEIMOS. ......ccveiieireeieeie e esie e e see et sre s e s e e sse s e e sreenresreesneennens
Efecto delas aCcCiONES MHEG- 5 ...........ooiiiieiecececeee e

DeSCripCiON fOrMIEL..........ooiece et nne e

Clase BOtON de CONMUEBCTON ...t et e e e e e e e et e e e e e e e e e eeeetaeeeeeeeeeeeseenenees

N ] o111 (0L
48.1.1 AtribUtOS heredados...........coveriririieese s
48.1.2 AtributosintercambiadOos Propios..........cccevererereriresierieeeereesee e
48.1.3 AtributoS INtErNOS PrOPIOS......ccveieeieeeieeiecteesie et re et eas

Y 10 TSRO
CompPOrtamienNtOS INLEIMOS.......ccveieeireeieeie st ere e e ree et re e e sreesaesseesreesresreesneennens
Efectos de [as aCCiONES MHEG-5 ........cccuvv ittt s

DeSCripCiON fOrMEL..........eoiieeece et nne e

ClASE A CCION .ottt e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeee e eeeeaeeeesaeaetaneeeeeeeeeaaannenees

N ] o101 (0L
49.1.1 AtribUtOS heredados...........ccoeririeiieese e e
49.1.2 AtributosintercambiadOos Propios..........ccceverererireresieeieeeseesee e

ALITDULOS INTEMOS PIrOPIOS ...ttt sttt sttt seesnesne b naeas
DeSCriPCiON FOMMEL........cuiiieiieeriee et

Recomendaciéon T.172  (02/98)

155
155
155
155

155

155
155
155
156

156
156
156
157

157

157
158
158
158

158
158
158
159

159

160
160
160

160
160



Pagina

50 Objetos de referencia, Contenido, Valores, Color y PosiCion XY .......cccccvererenenenne 161
50.1 ReferenCiade ODJEIO .......cociiiiiiiiiieee e 161
50.2 Referenciade CONENITO.........coveiiiieerieeeiese et esne e eeeneenes 161
50.3 Referenciade ODJEt0 gENEICa. ... ..ccuririirirerere s 161
504  Referenciade contenido gENENICA........ccoerirerirerereere e 161
S ORI =01 1= (o N o 1< oo ST 162
50.6  BOO0IEAN0 GENEIICO .....couiiieeiiiie ettt s se e e e 162
50.7  Cadenade OCLELOS GENEIICA. .....coueeruertereeeriesieeeie sttt e sbe e see e seeneens 162
LS T0 IR o o] S 162
50.9  POSICION XY iiiiiiiiiieieeieeieteste e steste e tesse e esa e et assestessessesseeseeseensensessensessessessensennens 162
50.10 ResoluCiON de ValOres gENEICOS. ........urueuerierierererieseeeste et e e e e e seens 163
51 Objetos MHEG-5 de ref€renCia.........cccoovieeiieeieiieie et 163
52 Espacios de nombres, Llamadas a Programas Distantes y CoOnexiones.................... 164
53 Tratamiento 08 EVENTOS. .......ccciiiirereeieie ettt st bbb e e 165
oG T A T oo Y0 X = Y o1 (0 = S 165
53.2  Eventos SiNCronoSy eVENtOS @SINCIONOS.........ccuveueieerreeieesseesseeeesseesseeeesseesseseesseeees 166
53.3  Tratamiento de eventoS Y ENIACES ........ccceieeeeiie st 166
534  ENrada e USUBIO.....cceviieeriiiiesiesiesiesiee ettt sttt st e e ae e e sbe st 167
535  INtEraCCion A USUAIIO .....ccevueieriesiiriesiesieeieeee e ste st ste st sttt e et ee e seesnenneas 167
53.6  EVENTOSUE CUISOI .....couiiuiiiiiesie sttt sttt sttt sttt na e st s be st sresnenneas 167
53.7  Trat@amientO 08 EITOMES.......ccuiieieieieeriesiesiesteste st st e e seeseestestesbesbesresbesresseeseeneas 168
54 Presentacion de ObjetoS VISIDIES ........cooviiiiie e 168
54.1  Sistemade COOrdENAOES. ........ccerierierie e e siee et e e te e sreenseeneesaeeneas 168
542  Casilladelimitante........cccovieierieiieseee e 168
54.3  PiladeViSUalIZACION ..........coueiuiieece sttt enennean 169
54.4  ODjEIOS traNSPAIENTES. .....ccuiitirtertieieeeeie ettt sttt e e s sesb et sresbeseesaeeneeneas 169
54.5  FOIrmMato 0 PIXEl ...c.oiuiiiiiiiieeee et 170
ANEXO A — NOBCION ASNLL ...ttt bbbt bt sae b 171
Anexo B — Notacion textual paralas aplicacioneS MHEG-5...........coeriieinineieeeeee, 195
B.1 DEfiNICIONES QENETAIES.......ocuiiieiieeeeeeeee ettt sb e nneas 195

= 700 A 7o o oo RSSO 195

B.1.2 Delimitador (DEIMITEr) ..o 196

B.1.3  Comentario (COMMENT) .......cccueeriririeieriesiesie e e e sses s eeee e see s sresre e snens 196

B.14  ROWIO (TAQ) wrvoevreeereereieseseesesesessssssssssssssesssessssssssssssssssssssssssssssssssssnssnsens 196

Recomendacion T.172  (02/98) XV



Pagina

B.2 DefiniCion de SIMDOIOS ........ccviiiiieresices e e 196
B.3 SIMDOIOS tEIMINGIES. .....c.veiviieieiieiee et re s resre e 196
B.3.1 INTEGER (ENTERO).......ccoiiiiieeeeeiere ettt eneas 196
B.3.2 BOOLEAN (BOOLEANO).....ccciiiiiriirieniiniesiesiesiesesee e saesne s e 197
B.3.3  STRING (CADENA) ...ttt se e ste e e e s aestesnesresneas 197
B.3.4  QPRINTABLE...... et 197
B.3.5  BASEBA......ocei ettt nre s nenne s 197
B.3.6  NUII (NUIO) ceeeeieeiieeee et 198
B.3.7 Enumeration Values (Vaores de enumeracion) ..........ccceeueveerereseseesesennens 198
B.4 Definiciones de 0bjetoS MHEG-5............ooiiiiere e 198
B.4.1 RO0Ot Class (Clase RAIZ) .....ccccceueeiieieciecie ettt 198
B.4.2 Group Class (Clase GrUP0)........ccouerueruerierienieriesiesiesieseeeesee e e see s ssesneas 199
B.4.3 Application Class (Clase ApliCaCiON)......c.ccceeveeieeiese e 199
B.4.4 Scene Class (Clase ESCENQ) .....cccovverierierieriiniesiesiesie st 200
B.4.5 Ingredient Class (Clase INgrediente)..........cccceeeeveeeeveesiesee s 200
B.4.6 Link Class (Clase ENlaCe)........ccccoeriniririninieseneeeee e 200
B.4.7 Program Class (Clase Programa)..........cccceeeeeeeseeiieseesieeieseese e s sse s 201
B.4.8 ResidentProgram Class (Clase Programa ResSidente) ...........ccocvererenenennns 201
B.4.9 RemoteProgram Class (Clase Programa Distante) ............cccceeeveeievecsiennnnne, 201
B.4.10 InterchangedProgram Class (Clase Programa Intercambiado) ...................... 201
B.4.11 Palette Class (Clase Paleta) .........cccceeveeiieieesiecie e 201
B.4.12 Font Class (Clase Tipo de CaraCler) .......cuereriererere e 201
B.4.13 CursorShape Class (Clase Formade CUrsor) ........ccceveeveeceeseeieseeseeee s 201
B.4.14 Variable Class (Clase Variable)..........ccoceviriririeiiieiesenesese e 201
B.4.15 BooleanVariable Class (Clase Variable Booleana) ...........ccccccvveevieeeevveennene 202
B.4.16 IntegerVariable Class (Clase Variable Entera) ..........cccoovvevincieniicncncns 202
B.4.17 OctetStringVariable Class (Clase Variable Cadena de Octetos) ................... 202
B.4.18 ObjectRefVariable Class (Clase Variable Referencia de Objeto) ................. 202
B.4.19 ContentRefVariable Class (Clase Variable Referencia de Contenido) ......... 202
B.4.20 Presentable Class (Clase Presentabl€) ..........cccovverererinieieecsee e 202
B.4.21 TokenManager Class (Clase Gestor de Testigo) ......cccvvvverreeeeieerieseesieennns 202
B.4.22 TokenGroup Class (Clase Grupo de TESHIJ0) .....cccureerrerrerierierieriesiesiesienieenens 202
B.4.23 ListGroup Class (Clase Grupo de Listas) ........ccccvevieveevieeiieseesecie e 202
B.4.24 Visible Class (Clase ViSIDIE) ......cccoeieiireieieceeeeeeeeses e 202
B.4.25 Bitmap Class (Clase Diagramade BitS) .........ccceeveeeveeieceesecce e 203
B.4.26 LineArt Class (Clase Arte Lineal) ......cocoviriririnieneeesesesee e 203
B.4.27 Rectangle Class (Clase RectAngulo) ..........coeeveeiieieeie e 203
B.4.28 DynamicLineArt Class (Clase Arte Lineal DIiNAMICO) .........ccceeerereiercrinnnns 203

XVi Recomendaciéon T.172  (02/98)



B.4.29 Text Class (Clase TEXIO) .....cccurueiuerierierierieniesiesiesie s
B.4.30 Stream Class (Clase TreN) ....ccoceeceeie et

B.4.31 Audio Class (Clase Au

1) FE

B.4.32 Video Class (Clase Vide0) .......ccccveieiieeieiie et
B.4.33 RTGraphics Class (Clase GrafiCoS RT)......ccccourereeerinieienenieseeesese e
B.4.34 Interactible Class (Clase Interactuabl€) ..........ccccveveeieiieie e
B.4.35 Slider Class (Clase DeSlizador) ........ccccoererinerineneeieieeeeeie s
B.4.36 EntryField Class (Clase Campo de Entrada) ..........ccccoeeveeeeeieeieciie s,
B.4.37 HyperText Class (Clase HIPErteXto).......cocuirerirereneeieieieesee e
B.4.38 Button Class (Clase BOON) ........ccceeeeriieieieeseeie et
B.4.39 Hotspot Class (Clase PUNtO FOCE) .........ccerereriniirieniieieeieeese e
B.4.40 PushButton Class (Clase Boton de PUlSacion) ...........cccceveeveccieceeseesieceenn,

B.4.41 SwitchButton Class (C

lase Boton de ConmutaCion) ...........cceeeeereereeerienenn

B.4.42 Action Class (Clase ACCION).......cccviieieee ettt
B.4.43 Referencing Objects, Contents, Values, Colour and Position (Objetos de

Referencia, Contenido, Valores, Color y POSICION).......cccourereererienenenieens
Apéndice | — Propiedades de un motor MHEG-5 ..........cccooveiiieiecse e
Apéndice Il — Definicion de dominios de apliCaCion..........cccoevereienereneieneseeeese e
1.1 Formato de intercambio de ODJELOS..........c.ooeriiriririrerre e
1.2 CONJUNED A CIBSES ...t
1.3 COoNjUNEO dE CAraCtENTSHICAS .....veoveueeeerieieirie et
1.4 Codificacion de datos de CONLENIAO .......c..eererererirerieere e
1.5 Registros de entrada de USUBITO .........ccoreiireniirereneseeeeeee et
11.6 Restricciones seménticas impuestas alas aplicaciones MHEG-5 ...........cccoeieeinee.
.7 EVENTO MOLOT ... nees
11.8 Obtencion de SOPOIte AE MOLON ..........eiueerierierieerie et
11.9 Correspondencia de protocol 0s € interacCion EXLErNAL...........cooeverererereeesereesesienes

Recomendacion T.172  (02/98)

Pagina
203
203
204
204
204
204
204
204
204
204
205
205
205
205

212
213

213
213
213
214
214
215
216
216
217
217

XVii






Recomendacion T.172

MHEG-5—- SOPORTE PARA APLICACIONESINTERACTIVAS
DE NIVEL BASICO

(Ginebra, 1998)

1 Alcance

La presente Recomendacion especifica la semantica y la sintaxis de intercambio en forma final para
objetos MHEG-5, de acuerdo con los conceptos definidos en la Recomendacion T.171. Estos objetos
estan destinados a ser utilizados en e dominio de simples aplicaciones multimedios interactivas
cliente/servidor, por gy emplo, aplicaciones video (cercanas) a peticion, navegacion y aplicaciones de
examen rapido.

11 Especificidad del alcance

Como se prevé utilizar esta Recomendacion para e interfuncionamiento de aplicaciones a través de
plataformas, el acance se centra en una definicion especifica y precisa de clases MHEG-5. Esta
Recomendaci6n reconoce la semantica implicada por la especificacion de los objetos MHEG-5 y por
lainterpretacion de comportamientos MHEG-5 dentro del sistema usuario.

1.2 Aspectos fuera del alcance de la presente Recomendacion

Se excluye toda normalizacion de modelos, servicios, sistemas, protocolos o aplicaciones que es
probable utilicen los objetos MHEG-5.

La representacion codificada de los datos de contenido no esta comprendida en el alcance de la
presente Recomendacion.

2 Refer encias nor mativas

Las siguientes Recomendaciones del UIT-T y otras referencias contienen disposiciones que,
mediante su referencia en este texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendacion. Al
efectuar esta publicacion, estaban en vigor las ediciones indicadas. Todas las Recomendaciones y
otras referencias son objeto de revisiones por lo que se preconiza que los usuarios de esta
Recomendacion investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones mas recientes de las
Recomendaciones y otras referencias citadas a continuacion. Se publica periédicamente una lista de
las Recomendaciones UIT-T actua mente vigentes.

- Recomendacion UIT-T X.680 (1994) | ISO/CElI 8824-1:1995, Tecnologia de la
informacion — Notacion de sintaxis abstracta uno: Especificacion de la notacion basica.

- Recomendacion UIT-T  X.690 (1994) | ISO/CElI 8825-1:1995, Tecnologia de la
informacion — Reglas de codificacion de notacidn de sintaxis abstracta uno: Especificacion
de las reglas de codificacion basica de las reglas de codificaciéon candnica y de las reglas
de codificacion distinguida.

- ISO/CEI 646:1991, Information technology — SO 7-bit coded character set for information
interchange.

- RFC 1521 (1993), MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) Part One: Mechanisms
for Specifying and Describing the Format of Internet Message Bodies.
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3 Términosy definiciones
En esta Recomendacion se definen los términos siguientes.
31 clase abstracta: Clase que nunca es gjemplificada en un objeto MHEG-5 intercambiable.

NOTA —Una clase abstracta define atributos, comportamientos y semantica de acciones que pueden ser
intercambiados como partes de cual quier objeto MHEG-5 de las subclases concretas de esta clase abstracta.

3.2 accion: Conjunto de acciones elementales.

3.3 activo: Estado de cualquier objeto MHEG-5 cuando € comportamiento Activaciéon ha sido
completado satisfactoriamente para este objeto.

Un objeto activo tiene su Estado de gecucion (RunningStatus) puesto a verdadero.

34 dominio de aplicacion: Dominio especifico de aplicaciones que utilizan esta
Recomendacion y proporcionan herramientas y valores adicionales para crear un caso préactico de un
entorno MHEG-5.

NOTA —En € apéndice Il figura mas informacién sobre dominios de aplicacion.

35 alcance de aplicaciéon: Alcance comun de todos los objetos MHEG-5 (escenas e
ingredientes) accedidos desde una aplicacion MHEG-5.

3.6 atributo: Vaor denominado y tipificado asignado a una clase.

3.7 disponible: Estado de cualquier objeto MHEG-5 cuando el comportamiento Preparacion ha
sido completado satisfactoriamente para este objeto.

Un objeto disponible tiene su Estado de disponibilidad (AvailabilityStatus) puesto a Verdadero.

3.8 clase basica: Clase MHEG-5 que define algunos atributos, comportamientos y semantica de
acciones que son compartidos por una clase MHEG-5 dada.

39 clase concreta: Clase de cualquier objeto MHEG-5 que puede ser codificada e
intercambiada de acuerdo con las especificaciones proporcionadas en los anexos A o B.

3.10 accion eemental: Representacion abstracta de un mensaje que puede ser enviado a un
objeto.

NOTA —La presente Recomendacion define la semantica de acciones elementales disponibles para cada
clase MHEG-5. Obsérvese que la clase MHEG-5 Accidn (con A mayuscul@) tiene un significado diferente
descrito en la clausula 49.

311 evento: Representacion abstracta de una ocurrencia de significado especial para cualquier
objeto MHEG-5.

NOTA —Los eventos se utilizan para activar condiciones de Enlace y lanzar la g ecucién de secuencias de
acciones elementales.

3.12 atributo intercambiado: Atributo que forma parte de la representacion codificada en
octetos intercambiabl e de un objeto MHEG-5, y es transmitido con este objeto.

3.13 inactivo: Estado de cualquier objeto MHEG-5 cuando el comportamiento Desactivacion ha
sido completado satisfactoriamente o cuando no se ha aplicado satisfactoriamente ningun
comportamiento Activacion a este objeto.

Un objeto MHEG-5 inactivo tiene su Estado de g ecucién puesto a Falso.

3.14 atributo heredado: Atributo que se define en una clase basica de la clase del objeto
MHEG-5.
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3.15 representacién intercambiable: Cadena de octetos, que contiene los atributos
intercambiados codificados de este objeto MHEG-5 de conformidad con la sintaxis ASN.1 y la
codificacion proporcionadas en € anexo A o, cuando se prefiere la representacion textual, con €l
anexo B.

3.16 atributo interno: Estructura de datos abstractos, nunca codificados en cddigos de octetos ni
intercambiados, que se utiliza para definir la semantica de comportamientos 0 acciones internos para
cualquier objeto MHEG-5.

NOTA —Cualquier motor MHEG-5 pudiera considerar que un atributo interno forma parte de la
representacion interna del objeto MHEG-5, aunque esto no es obligatorio. Lo que si es obligatorio es
implementar la funcionalidad descrita por estos atributos internos.

3.17 comportamiento interno: Funcién abstracta que define la seméantica de acciones
elementales MHEG-5 para cuaquier clase MHEG-5.

NOTA — Un comportamiento interno de una clase es abrogado |la mayor parte del tiempo por comportamiento
internos de subclases de esta clase. Un motor MHEG-5 pudiera considerar que un comportamiento interno de
una clase es un método privado de esta clase, aungue esto no es obligatorio.

3.18 aplicacion MHEG-5: Conjunto de escenas e informacién de control que permite al usuario
navegar entre escenas.

NOTA —Laclase MHEG-5 Aplicacion (con A mayusculd) tiene un significado diferente, mas especifico que
seindicaen laclausula 10.

3.19 clase MHEG-5: Definicion abstracta de atributos intercambiados e internos de partes de
objetos multimedios/hipermedios intercambiables, asi como definiciéon de la semantica de
comportamientos internosy € efecto de acciones MHEG-5 para estos objetos.

320 motor MHEG-5: Proceso 0 conjunto de procesos que interpretan objetos MHEG-5
codificados de acuerdo con |as especificaciones de codificacion definidas en los anexos A o B.

321 objeto MHEG-5: Un caso de cualquier clase MHEG-5.

NOTA —Un objeto MHEG-5 no es un objeto fisico, sino una abstraccion que puede tener muchas
representaciones de tipos diferentes. Varios servicios informaticos tratan estas representaciones.

3.22 escena MHEG-5: Estructura que coordina la presentacion (visual y audible) de objetos
MHEG-5.

3.23 clase mezcla: Clase abstracta que no hereda de la clase Raiz.
Ejemplos. clase Interactuable, clase Gestor de testigo.

324 no disponible Estado de cualquier objeto MHEG-5 cuando se ha completado
satisfactoriamente e comportamiento Destruccion o cuando no se ha aplicado satisfactoriamente a
este objeto ningln comportamiento Preparacion.

Un objeto no disponible tiene su Estado de disponibilidad puesto a FALSO. Incluso si un objeto
MHEG-5 no existe en el motor MHEG-5, su Estado de disponibilidad existe y esta puesto a FALSO.

3.25 subclase: Cualquier clase MHEG-5 que comparte los mismos atributos, comportamientos y
semantica de acciones que otra clase MHEG-5.

4 Conformidad

Esta clausula especifica los requisitos de conformidad para motores MHEG-5 y para aplicaciones
MHEG-5.
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4.1 Conformidad de objetos MHEG-5

Cuaquier objeto MHEG-5 tendrd una representacion en octetos. Para fines de intercambio, la
representacion en octetos sera conforme a la sintaxis ASN.1 y codificacion definidas en € anexo A,
0 ala gramatica de notacién textual definida en el anexo B. EI dominio de aplicacion elegirasi hade
utilizar la representacion del anexo A o la del anexo B, y esa representacion serd empleada
exclusivamente en todo e dominio de aplicacion.

Los atributos de cualquier objeto MHEG-5 cumplirdn todos los requisitos definidos en las
subclausul as pertinentes de la presente Recomendaci on.

4.2 Conformidad de motores MHEG-5

La conformidad de los motores MHEG-5 s6lo puede medirse con respecto a una definicién completa
del dominio de aplicacion. Para especificar plenamente la conformidad, un dominio de aplicacién
definird, ademés de larepresentacion de intercambio, lo siguiente:

1 un conjunto de clases de la lista de todas | as clases de la presente Recomendacion, prescritas
en4.2.1;

2) un conjunto de caracteristicas de lalista presentadaen 4.2.2;

3) opciones concretas adicional es enumeradas en 4.2.3.

NOTA — Para un egjemplo de definicion completa de un dominio de aplicacion, véase el apéndice 1.

421 Conformidad con la aceptacién de un conjunto de Clasesy Acciones Elementales

La conformidad con la aceptacion de un conjunto de Clases y Acciones Elementales se define como
sigue.
Todo motor MHEG-5 tiene que implementar por |0 menos el siguiente conjunto minimo de clases:
. Clase Aplicacion
Se implementaran todos | os atributos, eventos y comportamientos internos.
. Clase Escena
Se implementaran todos | os atributos, eventos y comportamientos internos.
. Clase Enlace
Se implementaran todos | os atributos, eventos y comportamientos internos.
. Clase Accidn
Se implementaran todos | os atributos, eventos y comportamientos internos.

Todos los dominios de aplicacién definiran la conformidad con un conjunto de clases que contenga
por lo menos e conjunto minimo indicado anteriormente. Un dominio de aplicacion puede
especificar la conformidad con un conjunto mayor de clases y acciones elementales; en cualquier
caso, € dominio de aplicacion enumerara claramente las clases y acciones elemental es admitidas.

Cuando se aplican clases adicionales en cualquier motor MHEG-5, el motor admitira todos sus
atributos, eventos, comportamientos internos y acciones elementales definidos en la presente
Recomendacion, con la posible excepcidn de las caracteristicas facultativas enumeradas en 4.2.2. En
relacién con la clase Accién, e motor implementara todos los efectos de las acciones elementales
MHEG-5 correspondientes a conjunto de clases especificado. Es cometido de cada dominio de
aplicacion elegir y definir bien el conjunto de clases que se requiere para ese dominio de aplicacion
especifico.
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Si una clase no es sustentada por un motor MHEG-5, y un objeto de esta clase es enviado a motor
MHEG-5, esto origina un error que es manejado por €l tratamiento de errores por defecto definido
en 53.7.

4.2.2 Conformidad con un conjunto de funcionalidades de motor
La conformidad con un conjunto de funcionalidades de motor se define como sigue.

Todo motor MHEG-5 proporcionara todos los mecanismos normativos definidos en las
cldusulas 51 a 54.

Todo motor MHEG-5 implementara todos los efectos de acciones MHEG-5 y los comportamientos
internos de clases MHEG-5 incluidos en la definicion de su dominio de aplicacion, excepto las
caracteristicas facultativas siguientes:

. Conexiones auxiliares (correspondientes alas acciones Abrir conexién y Cerrar conexion).

. Cache (caching) (correspondiente al cache de objetos MHEG-5 y alos datos de contenido de
objetos Ingredientes).

. Clonacion (correspondiente ala accion Clonear definida en la clase Ingrediente).

. Cursor de movimiento libre.

. Escala de diagrama de bits y de video (correspondiente a las acciones Aplicar escala de
diagramade bitsy Aplicar escala de video de |as clases Diagrama de bits y Video).

. Pila de aplicaciones (correspondiente a la accion Ramificacion permanente de la clase
Aplicacion).

. Modo truco (trick mode) (correspondiente ala accién Fijar velocidad de la clase Tren).

Un dominio de aplicaciéon definira claramente una lista de las anteriores caracteristicas que son
obligatorias o facultativas parala conformidad con €l dominio de aplicacion.

4.2.3 Requisitos adicionales para la especificacion de conformidad

Ademés de los dos puntos anteriores, cada dominio de aplicaciéon dado especificara las siguientes
tablas para definir plenamente la conformidad.

NOTA — Para cada una de estas tablas, se da un gjemplo concreto en el apéndice |, definiendo asi un ggemplo
de dominio de aplicacion.

. Codificacién de datos de contenido

El dominio de aplicacién especificara qué tipo de datos de contenidos y qué tipo de
codificacion son admitidos. Se rellenaran las dos tablas siguientes para cada dominio de
aplicacion.

Tipo dato de contenido soportado

Atributo Vaores admisibles

Atributos de tipos de caracteres

Nombre de tipos de caracteres
Color absoluto

Conjunto de caracteres

Efecto de transicion
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Tabla de codificacién

Tipo de contenido Codificacion Valores de gancho
de contenido (entero)

Formato de codificacion de tipo de caracteres
Formato de codificacion de paleta

Formato de codificacion de diagrama de bits
Formato de codificacion de texto

Formato de codificacion de campo de entrada
Formato de codificacion de hipertexto
Formato de codificacion de tren

Formato de codificacion de arte lineal
Formato de codificacion de forma de cursor
Formato de codificacion de programa intercambiado
Formato de codificacion de color absoluto

Registros de entrada de usuario

Para tener una norma préctica de trabajo, e dominio de aplicacion especificard uno 0 més
Registros de eventos de entrada (InputEventRegisters). Cada registro tiene un nimero, que
es intercambiado como uno de los pardmetros de un objeto escenay un contenido (que no es
intercambiado) que consiste en un conjunto de nimeros [que representan R6tulos de eventos
de entrada de usuario (UserlnputEventTags)] y un nombre. Los pares nhombre/nimero
vinculan un Rétulo de evento de entrada de usuario especifico con un evento de entrada
l6gico. Corresponde a implementador del motor vincular € evento de entrada 16gico con
uno o mas eventos de entrada fisicos.

Se rellenara la siguiente tabla para cada dominio de aplicacion.

Registro N.° Rétulo de evento de Semantica Comentario
entrada de usuario

(Entero)

Evento de motor

Un dominio de aplicacion MHEG-5 puede especificar un conjunto de nimeros asociados
con un Evento de motor (EngineEvent) para distinguir entre los distintos eventos externos
que conducen a la generacion de un Evento de motor. En este caso, cada uno de estos
eventos de motor especificos corresponderda con un Entero de la tabla como se indica a
continuacién. Los valores no reservados por € dominio de aplicacion estan libres para ser
utilizados por el programador de aplicaciones.

Evento de motor Rétulo de evento
(Entero)

Obtencion de soporte de motor

Los dominios de aplicacion pueden definir, ademés de las cadenas mencionadas en la
presente Recomendacion, otras cadenas admisibles para la accién Obtener soporte de motor.
En este caso, €l dominio de aplicacion enumerara claramente estas cadenas adicionales.
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Restricciones semanticas de las aplicaciones MHEG-5

Para cada caracteristica definida por una cadena parala accion Obtener soporte de motor, un
dominio de aplicacién puede elegir restringir sus aplicaciones de alguna manera. En estos
casos, se proporcionara una tabla de restricciones.

Caracteristica Restriccion

Correspondencia de protocol os e interaccion interna

Por ultimo, hay tres acciones diferentes que tienen un efecto que es externo al tiempo de
gjecucion. Estas son funciones gque extraen objetos, manipulan trenes y [laman funciones
externas. Con miras a la interoperabilidad, estas acciones tendrdn un efecto externo
subyacente comun. Esto supone generalmente que hay una correspondencia coherente de
estas acciones en las funciones de comuni caciones externas subyacentes para los usuarios de
dominios de aplicaciones MHEG-5. Las siguientes correspondencias serdn proporcionadas
por el dominio de aplicacion.

Entidad MHEG-5

Correspondencia necesaria Semantica de estructuras MHEG-5

gue necesitan especificacion

Abrir conexion,
Cerrar conexion

Objetos programa
distante

Espacio de nombre de
aplicacion

Espacio de nombre de
aplicacion cuando una
accion

Transicion a utilizael
pardmetro Rétulo de
conexion

Espacio de nombre de
almacenamiento
persistente

Acciones detren

Eventos de tren

Correspondencia con protocolos de
gestion de conexion (y
posiblemente de gestion de sesién)
en & dominio de aplicacion

Correspondencia con protocolo de
[lamada a programa distante en €l
dominio de aplicacion

Correspondencia con espacio de
nombre del dominio de aplicacion

Correspondencia con el espacio de
nombre del dominio de aplicacion

Correspondencia con €l espacio
de nombre del amacenamiento
persistente

Correspondencia con lainterfaz de
tren del dominio de aplicacion

Correspondencia con estados de
tren y eventos de tren en el dominio
de aplicacion

En Abrir conexion:

— Protocolo
— Direccion

En Llamaday Ramificacion temporal
— Nombre

— Parametros

— R6tulo de conexion de programa
Referencia de objeto

Referencia de contenido

Referencia de objeto
Referencia de contenido

En Almacenamiento persistente y
L ectura persistente:

— Nombrefichero de entrada,
Nombre fichero de salida

En tren:

— Veocidad
— Posicion de contador

En tren:

— Presentacion tren, Parada tren
(correspondencia con la maguina
de estados de trenes del dominio
de aplicacion)

— Posicion de contador

— R6tulo de evento de tren
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5 Visién general delas clases MHEG-5

La presente Recomendacion se ha elaborado para sustentar la distribucion de aplicaciones
multimedios interactivas en una arquitectura de cliente/servidor! a través de plataformas de
diferentes tipos y marcas. La presente Recomendacién define una representacion en forma final para
el intercambio de aplicaciones. Las aplicaciones consisten principalmente en un codigo enunciativo,
pero se han establecido disposiciones para un cddigo de procedimiento. Las aplicaciones MHEG-5
solo tienen que ser creadas una vez y después funcionan en cualquier plataforma que sea conforme a
la presente Recomendacion. Las aplicaciones desarrolladas residirian en el servidor, y como se
necesitan porciones de la aplicacion, éstas seran telecargadas a cliente. En un entorno de difusion,
este mecanismo de telecarga podra depender, por gemplo, de la redifusiéon ciclica de todas las
porciones de la aplicacion. Es responsabilidad del cliente tener un tiempo de gjecucion que interprete
las partes de aplicacion, presente laaplicacion al usuario y trate lainteraccion local con el usuario.

Toda aplicacion MHEG-5 esta formada por escenas y objetos que son comunes a todas |as escenas.
Una escena contiene un grupo de objetos utilizados para presentar informacion (gréficos, sonido,
video, etc.) junto con comportamiento localizado basado en eventos de activacion (por gemplo,
cuando se pulsa €l Botén izquierdo se activa un sonido). A lo sumo, sélo habrd una escenaactivaala
vez. La navegacion en una aplicacion se hace efectuando transiciones entre escenas.

El sistema interactivo tiene la capacidad de presentar objetos visuales en un sistema de coordenadas
rectangulares con un tamafio fijo y reproducir objetos audibles. Se pueden utilizar dispositivos de
entrada de usuario (por ejemplo, telecontrol, controlador de juegos, etc.) con e tiempo de gecucién
para permitir lainteraccion con las aplicaciones.

Las figuras en esta cldusula informativa presentan el diagrama de las clases de objeto definidas por la
presente Recomendacion. Su significado se explicaen lafigura 1.

L as casillas muestran una clase MHEG-5
L os nombres de clases en negrita indican una clase concreta

Enlace

Visible L os nombres de clases en estilo normal indican una clase abstracta

I_AL‘ L os triangul os muestran relaciones de herencia

|:|<>_ L os diamantes muestran relaciones de composicién

—e L os puntos negros muestran una relacion cero-a-méas

T1601930-97

Figura 1/T.172 — Leyenda de los diagramas de clases

1 El servidor puede ser un servidor virtual, como la coleccion de varios canales de difusién en una red de
difusion.
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La figura 2 presenta una vision general de la capa superior en la jerarquia de clases MHEG-5. La
siguiente parte de esta clausula presenta los conceptos definidos por la presente Recomendacién
explicando las clases mostradas en esta figura 'y sus subclases.

Raiz

A

I I

Grupo /\H Ingrediente
/\ T1601940-97

I I

Aplicacion Escena

Figura 2/T.172 — Diagrama de la parte superior delajerarquia de clases

5.1 Raiz

La clase Raiz es la clase bésica abstracta para todas las otras clases MHEG-52. Su funcionalidad
principal es proporcionar la semantica para € comportamiento MHEG-5 genérico (activacion,
desactivacién, preparacion, destruccion) y proporcionar un mecanismo para la identificacién de
objetos.

5.2 Grupo

La clase Grupo es una clase basica abstracta para las clases Aplicacion y Escena. Su principal
funcionalidad es permitir la agrupacion de objetos de otras clases para intercambio entre e motor
MHEG-5 y otras entidades (similar a un «conjunto» en la terminologia orientada a objetos
normalizada). Los objetos agrupados por esta clase son objetos de la clase Ingrediente. Cada
Ingrediente siempre esta contenido exactamente en un Grupo. Se puede hacer referencia a objetos
dentro de un Grupo a partir de objetos en otros Grupos en determinadas condiciones (véase mas
adelante).

53 Aplicacion

Los objetos de la clase Aplicacion agrupan objetos de la clase Ingrediente. La clase Aplicacion tiene
también la restriccion semantica de que solo un objeto Aplicacion puede estar activo3 a la vez, y
ningun otro objeto puede estar activo a menos que esté activo un objeto Aplicacion.

Un motor MHEG-5 en reposo arranca una aplicacion preparando y activando el objeto Aplicacion
correspondiente. Cuando e objeto Aplicacion esta activo, €ecuta autométicamente una accion
Arrangque (OnStartUp), que puede ser utilizada para € ecutar €l primer objeto Escena de la aplicacion.
Como (exactamente) un objeto Aplicacién esta activo cuando otro objeto esta activo, los ingredientes
contenidos en €l objeto aplicacion son visibles y estan disponibles para otros objetos que estan

2 Con laexcepcion de las clases mezcladas abstractas y la clase Accion.

3 Paraladefinicion del término "activo", véase 3.3.
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activos simulténeamente. Més concretamente, cualesquiera Ingredientes contenidos en un objeto
Aplicacién estan disponibles para la Escena activa. Esto se puede utilizar para describir €
comportamiento de toda la aplicacion.

54 Escena

Los objetos de la clase Escena agrupan a objetos de la clase Ingrediente. La finalidad de la clase
Escena es permitir la presentacion coordenada espacial y/o temporalmente. S6lo un objeto Escena
puede estar activo a la vez dentro de un motor MHEG-5. Un objeto Escena puede estar activo para
cualquier ingrediente (esté contenido en una Escena o en un objeto Aplicacién) que ha de ser
visualizado.

La clase Escena proporciona la accion especial Transicién a, que hace posible efectuar unatransicion
gréfica entre dos escenas. Los objetos contenidos en una escena solo pueden ser visualizados cuando
la escena est activa. El objeto que tiene que ser visualizado a través de varias escenas (por € emplo,
para tener la presentacién ininterrumpida en una escena, la transicion debe estar contenida en un
objeto aplicacion). Por dltimo, la clase Escena proporciona informacién sobre el sistema de
coordenadas que se ha de utilizar parala presentacion visual.

55 Ingrediente

La clase Ingrediente es una clase basica abstracta para las clases Enlace, Programa, Paleta, Tipo de
caracter, Forma de cursor, Variable y Presentable. Las subclases de la clase Ingrediente se muestran
en la figura3. La funcionalidad principal de la clase Ingrediente es especificar el comportamiento
genérico de objetos que pueden formar parte de una Escena o de un objeto Aplicacion.

Ingrediente
[ [ [ [ [ [ |
Enlace Programa Variable Presentable Paleta Tipo CursorShape
caracter
<ﬁ T1601950-97

Accién

Figura 3/T.172 — Diagrama de subclases de |la clase I ngrediente

5.6 Enlace

Los objetos Enlace se utilizan para expresar el comportamiento de aplicaciones MHEG-5. Un objeto
Enlace consiste en una condicion y en un objeto Accién. Cuando el valor de la parte condicién es
Verdadero, se dice que e enlace «dispara» («fire»); esto conduce a la gecucion del objeto Accion
asociado. La condicién contiene tres partes. un codigo de evento (que identifica el evento a que se
ha de responder), unareferenciaal objeto del cua debe emanar el evento, y un valor que especificael
valor requerido del pardmetro del evento. En otras palabras, un Enlace sélo disparasi esta activoy s
el evento correcto es generado por el objeto correcto y contiene el parametro de evento correcto. Los
Enlaces activos serén parte de una Escena activa o de una Aplicacion activa.
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5.7 Accion

Un objeto Accidn tiene la funcionalidad de gjecutar, en secuencia sincrona, una serie de «acciones
elementales» como resultado del disparo de un Enlace. Una accién elemental consiste en el objeto al
cua la accién ha de ser «dirigida» y una lista de valores que representan |os parametros de la accion.
De hecho, dirigir una accion elemental a un objeto corresponde a llamar a un método de un objeto en
cualquier lenguaje de programacion ordinario orientado a objetos. Todas las acciones elementales
disponibles se enumeran en la clausula 49.

La clase Accidn no hereda de ninguna otra clase MHEG-5. Concretamente, no hereda de Raiz, o que
significa que los objetos Accion no pueden ser tratados como entidades individual es.

5.8 Programa

La clase Programa proporciona la funcionalidad de llamar a una pieza de cédigo de procedimiento
desde dentro del contexto MHEG-5 e intercambiar parametros con éste.

La clase Programa tiene las siguientes tres subclases correspondientes a | os tres tipos de [lamadas de
procedimiento que se pueden hacer:

. Programa residente (ResidentProgram)

Llamada de procedimiento a una pieza de codigo que es especifica del dispositivo en e cual
esta funcionando e motor MHEG-5. Se puede utilizar, por g emplo, para llamar bibliotecas
de tiempo de g ecucion especificas del dispositivo.

. Programa distante (RemoteProgram)

Llamada de procedimiento a una pieza de codigo que esté situada en un dispositivo diferente
a aquél donde est4 funcionando el motor MHEG-5. Se puede utilizar, por g emplo, para
efectuar unallamada a un programa distante, cuando el cuerpo real del programa esta situado
en el servidor en un sistema cliente-servidor.

. Programa intercambiado (InterchangedPrograma)

Llamada de procedimiento a una pieza de cddigo que es intercambiada como una parte de un
objeto MHEG-5. La finalidad de esta clase es proporcionar la funcionalidad necesaria para
intercambiar piezas de codigo de procedimientos, y parallamar a estas piezas de codigo.

5.9 Paleta, Tipo de caracter y Forma de cur sor

La clase Paleta proporciona la posibilidad de encapsular la representacion codificada de una tabla de
mejora de colores (CLUT, colour Look-up table). La funcion de una CLUT es traducir un indice de
colores aun valor de color verdadero. La Paleta se puede utilizar, por g emplo, con diagramas de bits
para especificar 1os colores en los cuales se ha de reproducir €l diagrama de bits.

De manera similar, la clase Tipo de caracter permite que las aplicaciones encapsulen la
representacion codificada de un tipo de caracter. Un objeto Tipo de carécter, cuando est4 asociado
con un objeto Texto, se utiliza para reproducir el texto de ese objeto.

Por dltimo, la clase Forma de cursor permite que las aplicaciones encapsulen la representacion
codificada de los diagramas de bits y otros datos necesarios para lograr un cursor de movimiento
libre. La forma del cursor de movimiento libre se puede fijar y reiniciar utilizando un método de la
clase Escena

Para los Tipos de caracteres, las Paletas y las Formas de cursor, |a representacion real de los objetos
no se especifica en la presente Recomendacion. Sin embargo, un dominio de aplicacion en €l cual los
tipos de caracteres y/o CLUT y/o cursores de movimiento libre sean caracteristicas necesarias de las
aplicaciones, puede especificar su codificacion y semantica.
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510 Variable

La clase Variable proporciona la posibilidad de amacenar y extraer valores. La clase Variable tiene
cinco subclases correspondientes a cinco tipos diferentes de variables:

. Variable booleana (BooleanV ariable).

. Variable entera (IntegerVariable).

. Variable cadena de octetos (OctetStringVariable).

. Variable referencia de objeto (ObjectRefVariable).

. Variable referencia de contenido (ContentRefVariable).

Los posibles usos de las Variables comprenden los parametros que pasan a y desde llamadas a
Programas, almacenamiento del estado de otros objetos MHEG-5, paso de valores de parametros
indirecto aaccionesy falta de direccidn, es decir, como punteros a objetos MHEG-5.

511 Presentable

La clase Presentable es una clase bésica abstracta para las clases MHEG-5 Audio, Visible, Grupo de
testigosy Tren. Las subclases de |a clase Presentable se muestran en lafigura 4.

TokenM anager Presentable

[ [ [ |
E—Q TokenGroup Visible Tren

ListGroup RTGraphics

T1601960-97

Figura 4/T.172 — Diagrama de subclases de |la clase Presentable

Los objetos de la clase Presentable representan la informacién que puede ser vista u oida
directamente por e usuario. Una funcionalidad importante de la clase Presentable es tratar la
representacion codificada real de los datos de contenido. Esto se puede hacer por «inclusion» o por
«referencia». En @ primer caso, los datos de contenido se transmiten realmente como parte del
propio objeto presentable y en e segundo caso, €l objeto Presentable solo proporciona una referencia
externaalos datos.

512  Grupo detestigos

La clase Grupo de testigos proporciona la facilidad de que un testigo I6gico navegue entre un
conjunto de objetos Visibles. Esta estructura se puede utilizar, por gemplo, para gestionar la
navegacion de un «enfoque» entre un conjunto de botones u otros elementos de una Escena. Es
posible vincular también algunos conjuntos de acciones a los objetos y gecutarlas a peticion en €l
objeto Visible que tiene € testigo. Esta Ultima caracteristica proporciona una manera compacta de
expresar el comportamiento cuando un elemento del grupo obtiene o pierde el enfoque.
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513 Grupodelistas

La clase Grupo de listas completa la clase Grupo de testigos, que proporciona funcionalidad para
seleccionar objetos en una larga lista. Es la méas adecuada para implementar un menl para seleccion,
un grupo de casillas, un carrusel de diagrama de bits, un formulario para rellenar, una lista de
elementos que pueden desfilar verticalmente, etc. Ademas, la clase Grupo de listas proporciona
facilidades para afiadir y suprimir dindmicamente elementos en €l grupo.

514 Tren

La clase Tren define un mdltiplex de medios continuos para sincronizacion en el tiempo. Los objetos
Audio, Video y Gré&ficos RT pueden ser trenes elementales de un Mdltiplex de trenes. estén
destinados a ser presentados al mismo tiempo a usuario. Esta estructura se puede utilizar, por
giemplo, para presentar video y audio sincronizados y conmutar de un canal de audio a otro. Los
datos de contenido del objeto Tren es una referencia a un multiplex real que contiene los trenes
elementales y algunos datos adicionales para sincronizacién. Durante € proceso de presentacion, el
gjecutor de Trenes genera eventos basados en el tiempo y eventos basados en e marcador que
pudieran ser utilizados por la aplicacion MHEG-5 para activar algunos Enlaces.

5.15 Audio

La clase Audio implementa una secuencia de datos de audio que se puede utilizar como un tren
elemental de un Mltiplex de trenes.

5.16 Interactuable

La clase Interactuable es una clase mezclada abstracta heredada por |as clases MHEG-5 Hipertexto,
Campo de entrada, Deslizador y Boton. Su principal funcionalidad es permitir que e usuario
interactUe con objetos de sus subclases. Estas interacciones permiten al usuario cambiar € estado y/o
la apariencia de los objetos, por gemplo, introduciendo texto en un objeto Campo de entrada.
Cuando se produce la interaccidn, una determinada clase de eventos, denominados «eventos de
entrada de usuario», no son visibles a los objetos Enlace, porque se supone que estos eventos sean
utilizados para la interaccion de usuario. La interaccion puede ser abortada dirigiendo una
determinada accién al objeto Interactuable.

Otra funcionalidad de la clase Interactuable es la capacidad de generar eventos asociados con
cursores de movimiento libre (Entrada de cursor, Salida cursor).

517 Visble

La clase Visible implementa la funcionalidad asociada con la presentaciéon de piezas de material
visual en algun lugar de la pantalla de visualizacién. En la figura 5 se presentan las subclases de la
clase Visible.
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Visible

I I I I |
Interactuable Texto Diagrama Video RTGraphics LineArt

N

HyperText Rectangulo
EntryField DynamicLineArt
Deslizador
Boton
Punto focal

PushButton 4‘ SwitchButton

Figura 5/T.172 — Diagrama de subclases dela clase Visible

T1601970-97

A continuacién se describen las subclases de laclase Visible:
. Artelineal (LineArt)

Un objeto de la clase Arte lineal representa un objeto grafico con representacion vectorial.
Se puede utilizar, por gemplo, para presentar objetos polilineales, elipses, curvas biseladas,
etc.

. Artelineal dinamico (DynamicLineArt)

Un objeto de la clase Arte lineal dindmico representa un objeto grafico que puede ser
cambiado dindmicamente. Se puede utilizar para dibujar lineas o curvas que tienen que ser
presentadas a vuelo.

. Rectangulo (Rectangle€)

. Diagrama de bits (Bitmap)

. Video (Video)

. Gréficos RT (Rea TimeGraphics)

Un objeto de la clase Gréficos RT [Gréficos en tiempo real, (RTGraphics (real time
graphics)] representa un tren de objetos gréficos que son visualizados utilizando colocacion
y sincronizaciéon auténomas. El tren de Gréficos RT se puede utilizar junto con video y
audio, por giemplo, para crear una aplicacion de subtitulado.

. Texto (Text)

Los objetos texto representan cadenas de texto. Un objeto Texto puede estar asociado con un
objeto Tipo de carécter, que describe el tipo de caracter en e cual se debe presentar el texto
(cuando no se indica € objeto tipo de carécter, se supone €l tipo de carécter por defecto). El
texto tiene dos subclases, Hipertexto y Campo de entrada, que implementan diferentes tipos
de texto interactivo.
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6

Dedlizador (Slider)

Un Dedlizador es una clase Interactuable utilizada para degjar que e usuario fije linealmente
una posicion dentro de una determinada gama (comprendida entre un valor minimo y un
valor maximo).

Boton (Button)

La clase Botdn tiene dos subclases: Botén de pulsacion y punto focal. La clase Botén de
pulsacién tiene una subclase: Boton de conmutacion. Los botones son zonas rectangulares en
la pantalla con las cuales & usuario puede interactuar. Cada uno de los tres tipos de botones
tiene un comportamiento especifico que genera eventos. Los Botones de pulsacion y los
Botones de conmutacién estédn asociados con un elemento de texto, que representa el texto
que se ha de visualizar en el medio del botén.

Estructura dela presente Recomendacion

Las siguientes clausulas de la presente Recomendacion definen la semantica de las clases MHEG-5.
Esto se hace sobre la base de la notacion de sintaxis abstracta utilizada para describir los atributos de
los objetos intercambiados. La seméntica de las clases de objetos se describen en el texto normativo.
Las clausulas 51 a 54 definen algunos mecanismos normativos que el motor MHEG-5 tiene que
gecutar. El anexo A define la sintaxis en forma final que se ha de utilizar para € intercambio de
objetos. El anexo B define un formato de intercambio textual que tiene una correspondencia de uno a
uno con el formato de intercambio binario en formafinal.

7

Notaciones

En las siguientes clausulas se utilizan las siguientes notaciones para describir las clases MHEG-5
definidas por la presente Recomendacion:

<Nombredela clase>

Descripcion <Descripcion breve de la seméantica de la clase>
Clase bésica <Nombre de la clase basica>

Subclases <Listade subclases, s las hubiere>

Estado <Clase abstracta | Clase concreta>

7.1

Atributos

Esta subcldusula define atributos heredados, intercambiados e internos parala clase.

7.1.1 Atributos heredados

Los requisitosy restricciones de los atributos heredados de |as clases basicas.

Nombre deatributo Definido en Restriccionesy requisitos

<Nombre de atributo> | <Nombre de clase> <Restricciones especificas para la subclase vigente>
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7.1.2 Atributosintercambiados propios

Lista de atributos intercambiados para esta clase.

<Nombre de atributo>  <Descripcion del atributo>
<Tipo del atributo>
<Valor por defecto>

Cuando € atributo es facultativo, € valor por defecto es el valor que se
utilizara cuando e atributo no estéd codificado. Cuando € atributo es
obligatorio, €l valor por defecto es una indicacion del valor mas usual que
se ha de emplear.

7.1.3 Atributosinternos propios

Lista de atributos internos para esta clase.

<Nombre de atributo> <Descripcion del atributo>
<Vaorinicia>

7.2 Eventos

Estos son los eventos que pueden ser generados de objetos de esta clase. Se utilizan para expresar
condiciones del enlace que seran comprobadas cuando se genera uno de estos eventos.

<Nombre deevento>  <Descripcion del evento>
<Contexto de ocurrenciadel evento>

<Descripcion de los datos de evento asociados con €l evento, si 1os hubiere>

7.3 Comportamientos inter nos

Se definen los siguientes comportamientos internos parala mayoria de las clases MHEG-5:
. Preparacion (Preparation).

. Destruccion (Destruction).
. Activacion (Activation).
. Desactivacion (Deactivation).

Ademés, se define el comportamiento interno Interaccion para algunas clases MHEG-5. Estos
comportamientos corresponden a requisitos semanticos para operaciones internas del motor
MHEG-5, similares a la nocion de métodos «privados» de una clase en la terminologia orientada a
objetos. No se codifican ni se transmiten dentro de una descripcion de Aplicacion.

Cuando no se describe un comportamiento para una clase MHEG-5, se aplica la seméntica del
comportamiento para su clase bésica.

<Nombre de comportamiento> <Semanticadel comportamiento dentro del contexto de la clase
vigente>

7.4 Efecto de las acciones MHEG-5

Se define la semantica y la sintaxis de acciones MHEG-5 que pueden ser dirigidas a la clase
MHEG-5 vigente.

<Nombredeaccion>  <Semantica de la accion dentro del contexto de la clase vigente>
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75 Descripcion formal

Descripcion de un objeto MHEG-5 codificado de la clase vigente en & formato Backus-Naur
ampliada (EBNF, Extended Backus-Naur Form):

Cl ass Nane --> First part,
Second part

First part --> Subpart | Alternative
Second part --> Terminal (constant or type)
8 Clase Raiz
Descripcion: Clase Raiz de todas las clases MHEG-5

Clase basica: Ninguna
Subclases: Grupo, Ingrediente
Estado: Clase abstracta

8.1 Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

8.1.1 Atributosheredados
Esta clase no tiene atributos heredados.

8.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define el siguiente atributo intercambiado adicional:

Identificador de Esta es una estructura de datos obligatoria, compuesta de |as siguientes partes:
objeto - . Identificador de grupo facultativo.
(Objectldentifier) Identificador Unico de un grupo de objetos MHEG-5.

— Cadena de octetos facultativa.

— Vaor por defecto: El Identificador de grupo del Grupo dentro del
cual esté codificado €l objeto.

La estructura real de este parametro no se define en la presente
Recomendacion. Sin embargo, € dominio de aplicacion definira esta
estructura. Véase la clausula 51.

. NUmero de objeto.
Identificador Unico de cualquier objeto MHEG-5 dentro de un grupo.
— Entero.

8.1.3 Atributos MHEG-5 internos propios
Esta clase define |os siguientes atributos internos:
Estado de Estado de disponibilidad del objeto.

disponibilidad Cuando e Estado de disponibilidad del objeto es Verdadero, e objeto esta
disponible, lo que significa que el comportamiento Preparacion del objeto ha
terminado satisfactoriamente.
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Estado de
gjecucion

8.2 Eventos

Cuando € Estado de disponibilidad del objeto es Falso, el objeto no esta
disponible, 1o que significa que e comportamiento Preparaciéon no ha
terminado satisfactoriamente o no ha sido invocado, o que se ha aplicado
satisfactoriamente el comportamiento Destruccion.

. Valor booleano.
. Valor por defecto: Falso.

Estado de actividad del objeto.

Cuando el Estado de gjecucion del objeto es Verdadero, e objeto esta activo,
lo que significa que se ha completado satisfactoriamente el comportamiento
Activacién del objeto.

Cuando el Estado de gjecucion del objeto es Falso, € objeto esta inactivo, o
gue significa que no se ha completado satisfactoriamente o no ha sido
invocado € comportamiento Activacion, 0 que se ha aplicado
satisfactoriamente el comportamiento Desactivacion.

. Valor booleano.
. Valor por defecto: Falso.

Esta clase define | os siguientes eventos:

Esta disponible
(IsAvailable)

Contenido
disponible
(ContentAvailable)

Esta suprimido
(IsDeleted)

Este evento es generado cuando € atributo Estado de disponibilidad cambia
de Faso a Verdadero como resultado del comportamiento Preparacion
completado satisfactoriamente para el objeto.

NOTA —Lafinalidad de este evento es indicar a motor MHEG-5 que el objeto esta
disponible y puede ser activado.

. Ningun dato asociado.

Este evento es generado cuando €l objeto y su contenido estan disponibles en
un estado Gptimo para e motor MHEG-5. Su finalidad esindicar a motor
MHEG-5 que el comportamiento Activacién puede ocurrir oportunamente.
Este evento es generado asincronamente con el comportamiento Preparacion
parael objeto.

NOTA — Cada motor MHEG-5 puede elegir dar un significado diferente a ese grado
de disponibilidad de contenido; la presente Recomendacion no especifica ningin
significado o requisito temporal en este asunto.

. Ningun dato asociado.

Este evento es generado cuando € atributo Estado de disponibilidad cambia
de Verdadero a Falso como resultado de la terminacion satisfactoria del
comportamiento Destruccién para el objeto.

. Ningun dato asociado.
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Esta funcionando
(IsRunning)

Detenido
(Istopped)

Este evento es generado cuando el atributo Estado de gecucion cambia de
Falso a Verdadero como resultado de la terminacion satisfactoria del
comportamiento Activacion para el objeto.

. Ningun dato asociado.

Este evento es generado cuando €l atributo Estado de gjecucién cambia de
Verdadero a Falso como un resultado de la terminacion satisfactoria del
comportamiento Desactivacion para el objeto.

. Ningun dato asociado.

8.3 Comportamientosinternos

Esta clase define |os siguientes comportamientos internos:

Preparacion

Destruccion

Este comportamiento tiene la seméntica bésica de asignar todos los recursos
solicitados paratratar o presentar este objeto.

Aplicar la siguiente secuencia de acciones:

1 S d atributo Estado de disponibilidad del objeto es Verdadero,
abortar el comportamiento. En los demas casos:

2) Extraer e objeto de una entidad fuera del motor.

3) Fijar cada atributo interno del objeto asu valor inicial.
4) Fijar el atributo Estado de disponibilidad a Verdadero.
5) Generar un evento Esta disponible.

L os pasos anteriores se g ecutan sincronamente. El siguiente paso es asincrono:
6) Generar un evento Contenido disponible.

Este comportamiento tiene la seméntica basica de pedir a motor MHEG-5 que
suprima el objeto.
Aplicar la siguiente secuencia de acciones:

1 Si € atributo Estado de disponibilidad del objeto es Falso, abortar €l
comportamiento. En los demas casos:

2) Si el atributo Estado de gjecucién del objeto es Verdadero:
a) aplicar el comportamiento Desactivacion;
b) esperar un evento Detenido del objeto.
Esto se hara sincronamente.

3) Si e atributo Estado de gecucion del objeto es Falso, gecutar las
siguientes acciones sincronamente.

4) Si e atributo Prioridad de cache de grupo del propio objeto o del
grupo a que pertenece este objeto esta puesto a 0, la maguina
MHEG-5 liberara todos | os recursos asignados a objeto.

Obsérvese que Prioridad de cache de grupo se define en la clase Grupo.

5) Si e atributo Prioridad de cache de grupo del propio objeto o del
grupo al que pertenece este objeto es diferente de cero, el motor
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Activacion

Desactivacion

MHEG-5 puede decidir liberar todos los recursos asignados al objeto
u ocultarlo.

6) Generar un evento Esta suprimido.

Obsérvese que e evento Esta suprimido sera generado estén los
recursos mencionados anteriormente realmente liberados o no;
objeto es suprimido en el sentido definido por esta Recomendacion,
incluso si algunos recursos asociados no 1o son.11

Este comportamiento tiene la seméantica basica de hacer inmediatamente
activo este objeto.
Aplicar la siguiente secuencia de acciones:

1 Si € atributo Estado de gecucion del objeto es Verdadero, abortar €l
comportamiento. En los demas casos:

2) Si el atributo Estado de disponibilidad del objeto es Falso:
a) aplicar e comportamiento Preparacion a objeto;
b) esperar un evento Esta disponible del objeto.

Estos pasos se g ecutan sincronamente, lo que significa que el motor
no realizard otras acciones hasta que haya terminado el
comportamiento Preparacion.

NOTA 1-El efecto del comportamiento Activacién (por ejemplo, la visualizacion
de un diagrama de hits) continuard incluso después que el propio comportamiento
haya terminado.

NOTA 2—La generacién de un evento Esta funcionando y la modificacién del
atributo interno Estado de €jecucion son partes del comportamiento Activacion de
subclases de la clase Raiz.

Este comportamiento tiene la semantica basica de notificar al motor MHEG-5
gue desactive este objeto inmediatamente.

Aplicar la siguiente secuencia de acciones.

1) Si d atributo Estado de gecucion del objeto es Faso, abortar €l
comportamiento. En los demés casos:

2) Fijar aFalso e atributo Estado de gecucion del objeto.
3) Generar un evento Esta detenido.

8.4 Efecto delasacciones MHEG-5
Esta clase define las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Obtener estado de
disponibilidad
(Variable estado
de disponibilidad)

Fijar la variable referenciada por la variable estado de disponibilidad a
valor del atributo Estado de disponibilidad.

NOTA —Una accion Obtener estado de disponibilidad dirigida a un objeto
inexistente en el motor MHEG-5 no es un error; e resultado es Falso.

(AvailabilitySatusVar)]

La Variable estado de disponibilidad hara referencia a un objeto
Variable booleana.
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Descripcion de sintaxis:

Get Avai l abi i tySt at us --> Target,

Avai |l abi | i tyStatusVar

Tar get --> CenericObj ect Ref erence
Avail abilityStatusVar --> (bj ectReference

Obtener estado Fijar la Variable a que hace referencia la Variable estado de gjecucion a

de gjecucion valor del atributo Estado de gjecucion.

(Varllablej ?ﬁtado Disposiciones de uso:

de ejecucion) T o

[(GetRunningStat . El objeto Objetivo estara disponible.

unningStatus . . . . . .
(RunningStatus Var)] La Variable estado de gecucion hara referencia a un objeto

V ariable booleana.

Descripcion de sintaxis:

Get Runni ngSt at us --> Target,
Runni ngSt at usVar

Tar get -->  GenericObj ectReference

Runni ngSt at usVar -->  (bj ectReference

85 Descripcion formal

Root C ass --> bjectldentifier
bj ectldentifier --> (bj ectReference
9 Clase de grupo
Descripcion: Define la estructura'y comportamiento de objetos utilizados como composicion de
Ingredientes
Clase bésica: Raiz
Subclases: Escena, Aplicacion
Estado: Clase abstracta

91 Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

9.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con las siguientes restricciones:

Nombre deatributo Definido en Restriccionesy requisitos

Identificador de objeto Raiz Este atributo es obligatorio para esta clase.

La parte Identificador de grupo de este atributo es obligatoria
y sera unicadentro del espacio de nombre del dominio de
aplicacion.

La parte NUmero de objeto de este atributo se pondré a cero.
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9.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

|dentificador de
norma
(Standardidentifier)

Version
normalizada
(StandardV ersion)

Informacion de
objeto
(Objectinformation)

Arranque
(OnStartUp)

Cierre
(OnCloseDown)

Prioridad de cache
de grupo original

(Origina Group-
CachePriority)

items

Esta es una secuencia facultativa de dos Enteros. Cuando se codifica:

. el primer Entero se pondra siempre a 2, lo que significa «Conjunta
ISO/UIT»;
. el segundo Entero se pondra siempre a 19, lo que significa MHEG.

Este es un Entero facultativo. Define la version de la presente Recomendacion
con lacual se conforman los objetos Grupo y todos sus items.

. Entero facultativo. Si se codifica, su valor sera 1.
. Vaor por defecto: 1.

Esta es una Cadena de octetos facultativa. Cuando se codifica, mantendra
informacion sobre los objetos codificados en este Grupo. Esta informacion
puede comprender informacién sobre Nombre de objeto, Propietario, Version,
Fecha, Palabras clave, Derechos de autor, Licenciay Comentarios.

Conjunto de acciones elementales que se han de gecutar a fina del
comportamiento Activacion para el Grupo.

. Inclusién facultativa de un objeto Accion.
. Vaor por defecto: Ninguno.

Conjunto de acciones elementales que se han de gecutar a comienzo del
comportamiento Desactivacién para el Grupo.

. Inclusién facultativa de un objeto Accion.
. Vaor por defecto: Ninguno.

Indicacion a motor MHEG-5 sobre la pertinencia de ocultar este Grupo de
Ingredientes cuando es destruido.

Valor de Prioridad de cache de grupo cuando € Grupo es preparado.

. Entero facultativo dentro de lagama [0, 255].
. Valor por defecto: 127.
. Valor especifico: 0 significa que la ocultacion no esta permitida para

este Grupo y sus ingredientes.

NOTA —Como se especifica en 4.2.2, la ocultacion de cualquier clase es una
caracteristica facultativa de un motor MHEG-5.

Conjunto de objetos Ingredientes que pertenecen a Grupo. Cuando e Grupo
no contiene Ingredientes, no se codificaré este atributo. Cuando este atributo
se codifica, contendra por 1o menos un ingrediente.

. Atributo facultativo.
. Secuencia de inclusiones de objetos Ingredientes.
. Vaor por defecto: Ninguno.
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9.1.3 Atributosinternospropios

Esta clase define el siguiente atributo interno:

Prioridad de cache
de grupo

(GroupCachePriority)

9.2 Eventos

Indicacion a motor MHEG-5 sobre la pertinencia de ocultar este Grupo de
Ingredientes cuando es destruido.

LaPrioridad de cache de grupo se puede comparar con Prioridad de cache
de grupo de otros objetos Grupo para determinar cua de varios grupos
tiene la probabilidad mas alta de ser requerido de nuevo por la aplicacion,
una vez gque ha sido destruido. Un valor més alto indica un nivel de
prioridad més alto. Es responsabilidad del disefiador de la aplicacion
mantener estos nimeros en una gama coherente. Se recomienda a motor
MHEG-5 que oculte objetos con prioridad més alta de preferencia a objetos
con prioridad més baja.

Entero facultativo dentro de lagama [0, 255].
Vaor inicial: Valor del atributo Prioridad de cache de grupo
original.

Vaor especifico: 0 significa que la ocultacién no esta permitida
para este Grupo y sus Ingredientes.

Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

9.3 Comportamientosinternos

La seméantica de los siguientes comportamientos internos ha cambiado con respecto a la clase basica

de este objeto:
Preparacion

Destruccion

Activacion

1)

2)

2)

1)
2)
3)

4)
5)

Aplicar e comportamiento Preparacién a todos los Ingredientes del
Grupo que tienen €l atributo Activo inicialmente puesto aVerdadero y
a todos los Programas del Grupo que tienen e atributo Disponible
inicialmente puesto a Verdadero en € orden en que estan enumerados
en el atributo items.

Aplicar el comportamiento Preparacion heredado de la clase bésica.

Aplicar el comportamiento Destruccién a todos los Ingredientes del
Grupo en el orden inverso en gque estdn enumerados en e atributo
items.

Aplicar el comportamiento Destruccion heredado de la clase bésica.

Aplicar el compartimiento Activacion heredado de la clase basica.
Ejecutar la accion contenida en € atributo Arrangue.

Aplicar e comportamiento Activacion a todos los Ingredientes del
Grupo que tienen el atributo Activo inicialmente puesto a Verdadero,
en el orden en que estén enumerados en € atributo Items.

Fijar a Verdadero el atributo estado de gjecucion del objeto Grupo.
Generar un evento Esta funcionando.
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Desactivacion

9.4

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.

Si e grupo no esta activo, omitir el comportamiento. Si el grupo esta activo,

gjecutar 10s tres pasos siguientes:

1) Ejecutar la accion contenida en €l atributo Cierre.

2) Aplicar e comportamiento Desactivacion a todos los Ingredientes
activos del Grupo, en €l orden inverso en que estan enumerados en el
atributo Items.

3) Aplicar el comportamiento Desactivacion heredado de la clase bésica

Efecto de las acciones MHEG-5

Ademas, se define las siguiente accién MHEG-5 aplicable:

Fijar prioridad de
cache

(Nueva prioridad de
cache)

[ SetCachePriority

(NewCachePriority)]

9.5

24

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo estara disponible.
Nueva prioridad de cache se fijard dentro de lagama [0, 255].

Descripcion de sintaxis:

Fijar el atributo Prioridad de cache de grupo a Nueva prioridad de cache.

Set CachePriority

Tar get

NewCachePriority

Tar get
NewCachePriority
CGeneri cObj ect Ref erence

Genericl nteger [

Descripcién formal

Group C ass

St andardl dentifier

St andar dVer si on

bj ect I nfornati on
OnStartUp

OnCl oseDown

Origi nal G oupCachePriority
Itens

Item

Root C ass,

St andar dl denti fi er?,

St andar dVer si on?,

bj ect I nfornation?,

OnStart Up?,

OnCl oseDown?,

Ori gi nal GoupCachePriority?,
ltenms?

Joint 1SOITU (2),
| NTEGER

Cctet Stringld
Action O ass

MHEG ( 19)

Action O ass

| NTEGER

ltemt

Resi dent Program Cl ass |
Renot ePr ogram C ass |

I nt er changedPr ogram C ass |
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Pal ette C ass |

Font C ass |

Cur sor Shape C ass |

Bool eanVari abl e C ass |

I nt eger Vari abl e O ass |
Cctet StringVariable C ass |
Obj ect Ref Vari abl e O ass |
Cont ent Ref Vari abl e C ass |
Li nk C ass |

Stream C ass |

Bitmap O ass |

Li neArt C ass |

Dynam cLineArt C ass |
Rectangl e C ass |

Hot spot C ass |
SwitchButton C ass |
PushButton C ass |

Text dass |

EntryField O ass |

Hyper Text C ass |

Slider dass |

TokenGr oup C ass |

Li st Goup d ass

10 Clase Aplicacion
Descripcion: Define un conjunto de objetos Ingredientes, que son compartidos dentro un ambito
de aplicacion

Clase basica: Grupo
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

10.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

10.1.1 Atributos heredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con semantica idéntica

10.1.2 Atributos heredados propios
Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Cierrederamificacion  Objeto accién que se ha de gecutar cuando la Aplicacién es cerrada por

permanente otra Aplicacion por medio de la accién Ramificacion permanente. Puede

(OnSpawnCloseDown)  ser dtil, por eemplo, para almacenar informacion que serd utilizada
cuando se rearranca esta Aplicacion.
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Rearranque
(OnRestart)

Atributos por defecto
(DefaultAttributes)

Conjunto de caracteres
(CharacterSet)

Color de fondo
(BackgroundColour)

Color de texto
(TextColour)

Cierre de ramificacion permanente puede ser invocada por la accion
Ramificacién permanente.

. Inclusion facultativa de un objeto Accidn.
. Valor por defecto: Ninguno.

Objeto accion que ha de ser glecutado cuando se rearranca la Aplicacion.
Puede ser Util, por ggemplo, para extraer informacion que fue almacenada
por Cierre de ramificacion permanente.

Rearranque sblo puede ser invocado por la accién Cesar (véase Cesar).
. Inclusion facultativa de un objeto Accién.
. Valor por defecto: Ninguno

Define atributos por defecto de toda la Aplicacion que seran utilizados
como valores por defecto cuando no se especifica un correspondiente
atributo de Ingrediente. Se pueden fijar los siguientes atributos por defecto:

El conjunto de caracteres por defecto, o conjunto de conjuntos de
caracteres, para la reproduccion de texto en toda la aplicacién, salvo
cuando se especifica otra cosa. Este Entero se codificara con un valor que
representa el conjunto. El dominio de aplicacion definir4 la gama de
Conjunto de caracteresy su semantica.

NOTA —El atributo Conjunto de caracteres de la Aplicacién proporciona €l
conjunto de caracteres inicial para todos los objetos que contienen texto en la
Aplicacion que no lo especifica

. Entero facultativo.

. Valor por defecto: Ninguno

Color por defecto que se ha de utilizar para reproducir e fondo de un
objeto texto. Este atributo se interpreta como un indice basado en cero en
la tabla de colores definida por € atributo Referencia de paleta, o como un
valor de color directo, dependiendo del tipo de atributo.

. Entero facultativo o Cadena de octetos. Un Entero sera
interpretado como un indice en una Paleta; una Cadena de octetos
serainterpretada como un valor de color directo.

. Valor por defecto: «transparente.

Color por defecto que se ha de utilizar para reproducir el primer plano de
un objeto texto. Este atributo se interpreta como un indice basado en cero
en la tabla de colores definida por el atributo Referencia de paleta o como
un valor de color directo, dependiendo del tipo de atributo.

. Entero facultativo o Cadena de octetos. Un Entero sera
interpretado como un indice en una Paleta; una Cadena de octetos
serainterpretada como un valor de color directo.

. Vaor por defecto: Cuaquier color.
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Tipo de carécter (Font)

Atributos de tipo de
caracter
(FontAttributes)

Gancho de contenido
de diagrama de bits
(BitmapContent Hook)

Gancho de contenido
detren
(StreamContentHook)

Gancho de contenido
de texto
(TextContentHook)

Gancho de contenido
de artelineal
(LineArtContentHook)

Gancho de contenido
de programas
intercambiados
(Interchanged Program
ContentHook)

Tipo de caracter por defecto que se ha de utilizar cuando se presenta un
objeto Texto.

El atributo Tipo de caréacter representa un nombre para un tipo de carécter
(que reside en e motor MHEG-5) o una referencia a un objeto Tipo de
caracter.

Cuando no se ha codificado ninguna referencia de tipo de carécter en la
Aplicacién, € objeto Texto se presenta utilizando un tipo de caracter por
defecto del motor MHEG-5.

. Atributo facultativo.

. Cadena de octetos que representa un nombre de Tipo de caracter, o
unareferenciaaun objeto Tipo de caracter.

. Vaor por defecto: Tipo de caracter por defecto.

Atributos de Tipo de caracter por defecto, tales como estilo, tamafio de
caracter, color detextoy color de fondo.

El formato de codificacion exacto del atributo Atributos de tipo de
carécter se relaciona con € valor del Tipo de objeto tipo de caracter
mencionado por € atributo Tipo de caracter.

. Cadena de octetos facultativa.
. Vaor por defecto: Ningun conjunto de atributos especifico.

Vaor de Gancho por defecto paratodos |os objetos Diagrama de bits.
. Entero facultativo.
. Vaor por defecto: Ninguno.

Vaor de Gancho por defecto paratodos los objetos Tren.
. Entero facultativo.
. Vaor por defecto: Ninguno.

Vaor de Gancho por defecto paratodos |os objetos Texto.
. Entero facultativo.
. Vaor por defecto: Ninguno.

Vaor de Gancho por defecto paratodos los objetos Arte lineal.
. Entero facultativo.
. Vaor por defecto: Ninguno.

Vaor de Gancho por defecto para todos los objetos Programas
intercambiados.

. Entero facultativo.
. Vaor por defecto: Ninguno.
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Color dereferenciade  Color de boton por defecto para presentar el Botén.

botén

(ButtonRefCol our)

. Entero facultativo o Cadena de octetos.
. Vaor por defecto: Ninguno.

Color dereferenciade  Color de referencia de realce por defecto para objetos Interactuables.

realce

(HighlightRefColour)

. Entero facultativo o Cadena de octetos.
. Vaor por defecto: Ninguno.

Color dereferenciade  Color de deslizador por defecto para presentar el Deslizador.

deslizador

(SliderRefColour)

. Entero facultativo o Cadena de octetos.
. Vaor por defecto: Ninguno.

10.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define los siguientes atributos internos adicionales:

Computo de
bloqueo
(LockCount)

Pila de
visualizacion
(DisplayStack)

Especificar si 1a pantalla de visualizacion esté 0 no en un estado congelado.

Cuando este atributo es positivo y diferente de cero, la pantalla no reflgjara
ningun cambio hecho a objetos visibles que normamente resultaria en un
cambio de su presentacion. Sin embargo, todos los cambios se reflgaran
enseguida tan pronto como la pantalla sea descongelada. Esto Ultimo es
sefializado poniendo el atributo Computo de blogueo a 0.

Los Objetos audio (de un Mdltiplex de trenes) continuaran siendo difundidos a
través de una accién Bloguear pantalla, es decir, continuaran siendo oidos.

Los Objetos visibles que forman parte de un Multiplex de trenes continuaran
siendo presentados, pero cualesquiera otros cambios de estos objetos (por
gjemplo, posicion, volumen, etc.) no se reflgjaran hasta que la pantalla sea
descongelada; continuar su difusién significa que continuardn moviendo su
atributo Posicion de contador cuando la pantalla estd bloqueada, pero que la
actualizacion de la presentacion gréfica de estos objetos mientras la pantalla
estd blogueada es facultativa. En algunos motores su presentacion fisica
contintia funcionando, en otros, la imagen se detiene hasta que la pantalla es
desbloqueada.

Cuando la pantalla es desbloqueada, |a presentacion de los Objetos visibles se
conformard al valor del atributo Posicién de contador.

. Entero mayor o igual a cero.

. Vaor inicia cero.

Lista ordenada de referencias a Objetos visibles que indican como se
organizan los Objetos visibles de la aplicacion en capas gréficas.

Los Objetos visibles en la parte inferior de la Pila de visualizacion se
presentan en el fondo de la pantalla 'y los que estan en la parte superior de la
Pila de visualizacion se presentan en € primer plano de la pantalla.
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Obsérvese que la Pila de visualizacion puede contener referencias a Objetos
visibles inactivos. En este caso, |os Objetos visibles inactivos simplemente no
aparecen en la pantalla, pero permanecen como elementos validos en la Pila
de visualizacion.

. Lista ordenada de referencias de objetos a Objetos visibles.
. Valor inicia: Listavacia.

10.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase basica, con semanticaidéntica. Ademés, se define el
siguiente evento:

Evento de motor Este evento es generado cuando se produce un evento particular en el entorno

(EngineEvent) del motor MHEG-5. Esta Recomendacion no especifica ninguno de estos
eventos; el dominio de aplicacion puede especificar la semantica de cada uno
de estos eventosy el valor de sus datos asociados.

. Datos asociados: Rotulo de evento — Entero (EventTag — Integer).

10.3 Comportamientosinternos

La semantica del siguiente comportamiento interno ha cambiado con respecto a la clase basica de
este objeto:

Desactivacion Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1) Aplicar la accién Cerrar conexion a todas las conexiones auxiliares
abiertas.
2) Aplicar el comportamiento Desactivacion heredado de la clase bésica.

104 Efecto delasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase béasica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Almacenamiento Pedir al motor MHEG-5 que conserve los datos de manera que puedan ser

persistente extraidos ulteriormente por la accion Lectura persistente.

(Almace_namlento Los datos que se han de conservar se pasan a través de un conjunto de

congegwdo, variables referenciadas por el pardmetro Variables de entrada. Estas variables

Variables de pueden contener Booleanos, Enteros, Cadenas de octetos, Referencias de

entr_ada, Nombre objeto y Referencias de contenido.

defichero de

salida) Los datos se conservan en una estructura de datos de fichero. El nombre de
. fichero de salida es otro pardmetro de la accion Almacenamiento persistente.

[StorePersistent Esta Recomendacion no define la naturaleza, estructura, propiedad, proteccion

fﬁt\j’;ﬁ?b(l:(:eded’ ni restriccion del espacio de ficheros. Sin embargo, las acciones

OutFileName)] Almacenamiento persistente y Lectura persistente utilizaréan el mismo espacio

de nombre de fichero.

El efecto de la accion Almacenamiento persistente es sincrono. Al
completarse satisfactoriamente la accion Almacenamiento persistente, la
Variable referenciada por Almacenamiento conseguido se pondra a Verdadero;
en los demas casos, se pondra a Falso.
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Lectura persistente
(Lectura
conseguida,
Variables de
salida, Nombre de
fichero de entrada)

[ReadPersistent
(ReadSucceeded,
OutVariables,
InFileName)]

Ejemplo: Considérese la siguiente accidon elemental incluida como parte del
atributo Cierre de ramificacién permanente de una Aplicacion:

StorePersistent (("myApp" 0) ("myApp" 1) (("scenel" 1) ("scenel" 2))
"myfiletxt") ("myApp" 0) es e ldentificador de objeto de la Aplicacién
vigente. ("scenel" 1) y ("scenel" 2) son Identificadores de objeto de variables
gue mantienen informacion relativa a la Aplicacion vigente, por gemplo,
informacion de usuario. Estos datos seran almacenados en e fichero
denominado "myfiletxt". La variable ("myApp" 1) hace referencia a una
variable Booleana que indicasi se consiguio o no laaccion elemental.

Los datos se pueden recuperar a comienzo o rearrangque de esta Aplicacion (o
de otra) paraevitar pedir a usuario la misma informacién dos veces.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera el objeto de Aplicacion activo.

. Almacenamiento conseguido hara referencia a un objeto Variable
Booleana activo.

. Variables de entrada se pondra a una lista no vacia de referencias a

Objetos variables activos de cualquier tipo.
Descripcion de sintaxis:

St or ePer si st ent --> Tar get,
St or eSucceeded,

I nVari abl es,

Qut Fi | eNane
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
St or eSucceeded --> Obj ect Ref erence
I nVari abl es --> Obj ect Ref erence+
Qut Fi | eNane --> GenericCctet String

Pedir a motor MHEG-5 que lea datos que han sido conservados por la accion
Almacenamiento persistente.

Los datos que se han de leer se recuperan a través de un conjunto de objetos
Variables, referenciados por el pardmetros Variables de salida.

Los datos han sido almacenados en una estructura de datos de fichero. El
Nombre de fichero de entrada es otro parametro de la accion Lectura
persistente. Esta Recomendacion no define la naturaleza, estructura,
propiedad, proteccion ni restriccion del espacio de ficheros. Sin embargo, las
acciones Almacenamiento persistente y Lectura persistente utilizaran €l
mismo espacio de nombre de fichero.

El efecto de la accion Lectura persistente es sincrono. Al completarse
satisfactoriamente la accion Lectura persistente, la variable referenciada por
Lectura conseguida se pondra a Verdadero; en los demés casos, se pondra a
Falso.
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Lanzar (Launch)

Ejemplo: Considérese la siguiente accion elemental siguiente como parte del
atributo Rearrangue de una Aplicacion:

‘ReadPersistent (("myApp" 0) ("myApp" 1) (("scenel" 1) ("scenel" 2))
"myfile.txt")

El contenido de las variables indicadas por ("scenel” 1) y ("scenel" 2) se
pondra a los vaores lectura del fichero "myfiletxt" cuando se lanza la
Aplicacion.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera el objeto Aplicacién activo.
. Lectura conseguida hara referencia a un objeto Variable booleana.
. Variables de salida se pondran a una lista no vacia de referencias a

objetos variables activos.
Descripcion de sintaxis:

ReadPer si st ent --> Tar get,
ReadSucceeded,
Qut Vari abl es,
I nFi | eNane
Tar get --> Ceneri cbj ect Ref erence
ReadSucceeded, --> bj ect Ref erence
Qut Vari abl es --> bj ect Ref erence+
I nFi | eNane --> CenericQctetString

Activar una nueva aplicacion suprimiendo la que esta activa en ese momento,
s hubiere alguna.

Ejecutar sincronamente |a siguiente secuencia de acciones:

1 Aplicar el comportamiento Destruccién del objeto Escena activo
actuamente, si lo hubiere.

2) Aplicar e comportamiento Destruccién del objeto Aplicacion activo
actuamente, s |o hubiere.

3) Aplicar e comportamiento Activacion del objeto aplicacion a cual se

hadirigido laaccion Lanzar.

NOTA — Cualesguiera eventos generados durante la gecucién de estos pasos se
ponen en colay son tratados solamente después que toda la secuencia ha terminado.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo seré un objeto Aplicacién no disponible.
Descripcion de sintaxis:

Launch --> Tar get

Tar get --> Ceneri chj ect Ref erence
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Ramificacién
permanente

(Spawn)

Cesar (Quit)

Activar una nueva aplicacion de manera que la aplicaciéon vigente sea
rearrancada cuando la nueva aplicacion cesa.

Ejecutar sincronamente la siguiente secuencia de acciones:

1) Ejecutar la Accion Cierre de ramificacion permanente del objeto
Aplicacion actualmente activo.

2) Almacenar € ldentificador de grupo de la Aplicacion actualmente
activaen la pila de identificadores de aplicaciones, si la hubiere.

3) Ejecutar €l efecto de laaccion Lanzar descrita anteriormente.

La pila de identificadores de aplicaciones es una caracteristica facultativa del
motor MHEG-5. Si no existe, 0 s la pila de identificadores de aplicaciones
estallena, esta accion se g ecutard como la accion Lanzar.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Aplicacion que no que no esta
actualmente activo mientras un objeto Aplicacion est4 activo en ese
momento.

Descripcion de sintaxis:

Spawn --> Tar get

Tar get --> Generi cObj ect Ref erence

Cerrar una aplicacion y rearrancar la aplicacion anterior.

Ejecutar sincronamente la siguiente secuencia de acciones:

1) Aplicar e comportamiento Destruccion del objeto Escena activo en
ese momento, si hubiere alguno.

2) Aplicar € comportamiento Destruccién del objeto Aplicacion
objetivo.

3) Si el motor MHEG-5 no ha implementado una pila de identificadores
de aplicaciones, 0 s esta pila estd vacia, el motor MHEG-5 volvera al
estado reposo. En todos los demés casos, se g ecutardn 1os siguientes
pasos:

4) Aplicar el comportamiento Activacion a objeto Aplicacion cuyo
Identificador de grupo esta en la cima de la pila de identificadores de
aplicaciones. Obsérvese gque esto incluye la gecucion de la Accidén
Arrancar de ese objeto.

5) Suprimir la entrada que esta en la parte superior de la pila de
identificadores de la aplicacion.

6) Ejecutar la Accién Rearrancar del objeto Aplicacién nuevamente
activado.

Disposicion:

. El objeto Objetivo sera el objeto aplicacidn actualmente activo.

Descripcion de sintaxis:

Qi t --> Tar get

Tar get --> Ceneri chj ect Ref erence
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Bloquear pantalla
(LockScreen)

Desbloquear
pantalla
(UnlockScreen)

Abrir conexion
(Apertura
conseguida,
Protocolo,
Direccion, Rétulo
de conexién)

[OpenConnection
(OpenSucceeded,
Protocol, Address,
Connection Tag)]

Congelar la pantalla de visualizacion y evitar que refleje cambios de objetos
visibles.

Ejecutar sincronamente la siguiente secuencia de acciones:

1) Incrementar el atributo interno Computo de bloqueo en 1.

2) Si € atributo Cémputo de bloqueo tiene ahora un valor estrictamente
positivo, blogquear la pantalla de visualizacion.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera el objeto Aplicacion activo.
Descripcion de sintaxis:

LockScreen --> Tar get

Tar get --> Ceneri cbj ect Ref erence

Esta accion puede refrescar la pantalla de visuaizacion y reflejar enseguida
todos |os cambios de objetos visibles.

Ejecutar sincronamente |a siguiente secuencia de acciones:

1 Disminuir e atributo interno Cémputo de bloqueo en 1. Si €
resultado es inferior acero, fijar € atributo Cémputo de bloqueo a 0.
2) Si e atributo Cémputo de bloqueo esigua a cero, refrescar la pantalla

de visualizacion.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera el objeto Aplicacion activo.
Descripcion de sintaxis:

Unl ockScr een --> Tar get

Tar get --> Generi cObj ect Ref erence

Intentar abrir una conexién con una entidad fuera del motor MHEG-5.
Laaccion Abrir conexion tiene |os siguientes parametros:

Apertura Si laaccion Abrir conexion termina satisfactoriamente, la
conseguida Variable referenciada por Apertura conseguida se pondra a
Verdadero; en los demas casos se pondra a Falso.

Protocolo Identificador del protocolo que se ha de utilizar a establecer
la conexion.
Direccion Direccién de la contraparte con la cual se debe establecer la

conexion. La codificacion de este parametro depende del
valor de Protocolo.

Rétulo de Entero utilizado para hacer referencia ala conexion dentro de
conexion la aplicacion.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera el objeto Aplicacion activo.
. Apertura conseguida hara referencia a un objeto Variable Booleana.
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Cerrar conexion
(Rétulo de
conexion)

[CloseConnection
(ConnectionTag)]

Obtener soporte
de motor
(Caracteristica,
Respuesta)

[ GetEngineSupport
(Feature, Answer)]

Descripcion de sintaxis:

OpenConnecti on --> Tar get ,
OpenSucceeded,
Pr ot ocol ,
Addr ess,

Connecti onTag

Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
OpenSucceeded --> bj ect Ref erence

Pr ot ocol --> GenericCctet String
Addr ess --> GenericCctet Stringl[]
Connect i onTag --> Genericl nteger [

Intentar cerrar una conexion con una entidad fuera del motor MHEG-5.
Laaccion Cerrar conexion tiene los siguientes parametros.

Rétulo de Entero que hace referencia a una conexién creada por la
conexion accion Abrir conexion.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera el objeto Aplicacion activo.

. Si la conexion referenciada por Rétulo de conexion no se ha
establecido adecuadamente, se omite laaccion Cerrar conexion.

Descripcion de sintaxis:

Cl oseConnecti on --> Tar get,
Connecti onTag

Tar get --> Ceneri chj ect Ref erence

Connecti onTag --> Ceneri cl nt eger

Devolver una Variable Booleana que indica s e motor MHEG-5 gecuta la
opcién especifica o conjunto de opciones de la presente Recomendacién. El
resultado de esta accion se devuelve en una Variable Booleana referenciada
por € pardmetro Respuesta y puede ser utilizado para adaptar €
comportamiento de la aplicacion alas capacidades del motor.

Caracteristica es una cadena codificada segin ISO/CEl 646 y describe la
opcién o conjunto de opciones. A continuacion se definen las cadenas
autorizadas; €l dominio de aplicacién puede definir cadenas adicionales. Estas
cadenas son sensibles a mayUsculas y minusculas y los simbolos, N, W, H, X
oY entre paréntesis han de ser sustituidos por enteros.

Larespuesta a cada una de estas cadenas sera verdadero o falso.
- Conexiones auxiliares

Pregunta s el motor admite conexiones punto a punto auxiliares.
Estas conexiones tratan las acciones Abrir conexion y Cerrar
conexién y € atributo Rétulo de conexion en diversas acciones
elementales.
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Pila de aplicaciones

Pregunta si el motor admite la accion Ramificacion permanente de la
clase Aplicacion.

Clonacion

Preguntasi el motor admite la accion Clonar.

Cursor de movimiento libre

Pregunta si el motor admite la clase Forma de cursor, para los eventos
Entrada de cursor y Salida de cursor, y para las acciones Obtener
posicion de cursor, Fijar posicion de cursor y Fijar formade cursor.

Mltiples trenes de audio (N)

Pregunta s e motor admite por lo menos N trenes de Audio
simultaneos.

Mltiples trenes de gréficos RT (N)

Pregunta s e motor admite por lo menos N trenes de gréficos RT
simultaneos.

Mltiples trenes de video (N)

Pregunta s e motor admite por lo menos N trenes de Video
simultaneos.

Visibles superpuestos (N)

pregunta s e motor admite por lo menos N objetos Visibles
superpuestos.

Escaa

Pregunta si el motor admite las acciones Escala de diagrama de bits y
Escala de video.

Formato de escena (W,H)

Pregunta si e motor admite un sistema de coordenadas dado. W y H
son dos enteros, W/H eslarelacion de formato anchura/altura.

Sistema de coordenadas de escena (X,Y)

Pregunta si el motor admite un sistema de coordenadas dado. X e Y
son dos enteros que definen el sistema de coordenadas.

Modos truco
Pregunta s el motor admite modos truco para Trenes.1

Disposiciones de uso:

La accién Obtener soporte de motor serd dirigida solamente al objeto
aplicacion activo.

Respuesta hara referencia a un objeto Variable Booleana activo.
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Descripcion de sintaxis:

Get Engi neSupport --> Tar get,
--> Feat ur e,
Answer
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
Feat ure --> GenericCctet String
Answer --> hj ect Ref er ence
105 Descripcion formal
Application C ass --> G oup d ass,
OnSpawnCl oseDown?,
OnRestart?
Defaul t Attri butes?
OnSpawnCl oseDown --> Action dass
OnRest art --> Action d ass
Defaul t Attri butes --> Defaul t Attri but e+
Defaul tAttribute --> CharacterSet | BackgroundCol our |
TextColour | Font | FontAttributes |
Bi t mapCont ent Hook |
I nt er changedPr ogr anCont ent Hook |
St r eanCont ent Hook |
Text Cont ent Hook | Li neArt Cont ent Hook |
But t onRef Col our | Hi ghli ght Ref Col our |
Sl i der Ref Col our
Char act er Set --> | NTEGER
Backgr oundCol our -->  Col our
Text Col our --> Col our
Font --> COctetString | bjectReference
Font Attri butes --> CctetString
Bi t mapCont ent Hook --> | NTEGER
St r eantCont ent Hook --> | NTEGER
Text Cont ent Hook --> | NTEGER
Li neArt Cont ent Hook --> | NTEGER
I nt er changedPr ogr am --> | NTEGER
Cont ent Hook
But t onRef Col our --> Col our
Hi ghl i ght Ref Col our -->  Col our
Sl i der Ref Col our --> Col our
11 Clase Escena
Descripcién: Define un conjunto de objetos Ingredientes que han de ser activados juntos
Clase bésica: Grupo
Subclases: Ninguna
Estados: Clase concreta
111 Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.
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11.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con seméantica idéntica

11.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Registro de eventos
de entrada
(InputEventRegister)

Sistemade
coordenadas

de escena
(SceneCoordinate-

System)

Formato de imagen
(AspectRatio)

Cursor en
movimiento
(MovingCursor)

Registro de eventos de entrada de usuario admisibles para esta Escena

Mientras esta escena estd activa, e motor MHEG-5 generar4 solamente
eventos de entrada de usuario que tengan datos asociados coherentes con el
contenido de este registro de eventos de entrada.

En la presente Recomendacion no se define e contenido de los Registros de
eventos de entrada.

. Entero que identifica a un Registro de eventos de entrada.

Ejemplo: Seria posible definir dos Registros de eventos de entrada: uno
dedicado a eventos de entrada de punteros en movimiento (Cliqueo del
raton, etc.) y otro dedicado a eventos de entrada de telecontrol (Hacia arriba,
Hacia abgjo, Hacia la izquierda, Hacia la derecha, Entrada, Salida, etc.). El
conocimiento del tipo de eventos de entrada que son previstos por la escena
permitira a motor MHEG-5 utilizar los dispositivos de usuario fisicos para
generar tales eventos.

Tamario del sistema de coordenadas de esta Escena.

Este atributo se expresa en nimero de filasy columnas.
. Dos enteros, que expresan |os tamafios de escena x y de escenay.

Formato origina de la Escena. Este atributo se expresa mediante una
relacion anchura/altura.

. NuUmero racional facultativo.
. Valor por defecto: 4/3.

Indicasi la Escena prevé un cursor de movimiento libre.

La admision por € motor MHEG-5 de cursores de movimiento libre es
facultativa. Sin embargo, un dominio de aplicaciéon de MHEG-5 puede
declarar que sea obligatorio. Un motor que no admite cursores de
movimiento libre omitira este atributo. Un motor que si los admite, actuara
de la siguiente manera:

. Cuando este atributo es Falso, el motor no visualizara un cursor en
lapantalla.
. Cuando este atributo es VVerdadero, el motor visualizaréd un cursor en

la pantalla. El usuario podra mover este cursor atodas las posiciones
dentro del espacio de coordenadas de la Escena. Cuando € cursor
entra en (o sale de) la casilla delimitante de un objeto interactuable,
Se generara un evento Entrada de cursor (Salida de cursor) para ese
objeto Interactuable. EI motor admitira las acciones Fijar posicion
de cursor y Obtener posicién de cursor.
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En general, se aplicalo siguiente a este atributo:
. Booleano facultativo.

. Valor por defecto: Falso.

Escenas siguientes Una lista facultativa de Cadenas de octetos, que serd interpretada como

(NextScenes) Identificadores de grupo de objetos Escenas que pudieran ser presentadas
después de ésta, junto con € factor de ponderacion que mide la probabilidad
de que estas escenas sean presentadas realmente. El factor de ponderacion
serd un Entero en lagama [0, 255], en la que 255 indica la probabilidad méas
alta. Puede ser utilizado por el motor MHEG-5 para resolver conflictos de
ocultacion o carga previa

11.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase define el siguiente atributo interno adicional:

Temporizadores Lista de temporizadores que representan las posiciones temporales en las que
(Timers) la Escena recibira eventos Temporizador activado.

Cada temporizador tiene un nimero de identidad Unico dentro de la lista
Temporizadores y una posicion temporal expresada en milisegundos. La
posicion tempora se mide a partir de la base de tiempo del temporizador. El
temporizador sera creado gjecutando la accién Fijar temporizador en la Escena
activa. La base de tiempo del temporizador es por defecto la posicion temporal
donde se gecuta la accion Fijar temporizador que ha creado este
temporizador; sin embargo, s se codifica la variable booleana Tiempo
absoluto y se pone a verdadero, la base de tiempo del temporizador es la
posicion tempora en la que se genera € evento en estd funcionado de la

escena.
. Secuencia de las siguientes estructuras de datos:

— ldentificador de temporizador: Entero.

— Posicion de temporizador: Entero.

— Tiempo absoluto: Booleano facultativo, por defecto: Falso.
. Valor inicial: Secuenciavacia

11.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semantica idéntica. Ademés, se definen
los siguientes eventos:

Entrada de usuario Este evento sera generado por e motor MHEG-5 para indicar que se ha
(UserInput) producido unaintroduccién de usuario.

. Datos asociados: Ré6tulo de evento de entrada de usuario — Entero. El
valor de los datos asociados concordard con e contenido del atributo
Registro de eventos de entrada.

Temporizador Este evento es generado cuando se ha activado un temporizador.
activado . Datos asociados: |dentificador de temporizador — Entero.
(TimerFired)
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11.3 Comportamientosinternos

Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos gue su clase béasica, con semantica idéntica.

114 Efecto delasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase béasica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Transicion a
(Rétulo de
conexion, Efecto de
transicion)
[TransitionTo
(ConnectionTag,
TransitionEffect)]

Verificar que la escena del objetivo es diferente de la escena activa; S no 1o
es, omitir la accion; s lo es, suprimir la Escena activa de la pantalla y
sustituirla con la escena objetivo, como sigue.

Ejecutar sincronamente |a siguiente secuencia de acciones:

1 Aplicar e comportamiento Desactivacion a todos los objetos
Ingredientes activos del objeto Aplicacion actuamente activo que
tiene e parametro Compartido puesto a Falso en € orden inverso al
que estan enumerados en & atributo items del objeto aplicacion.

2) Aplicar los comportamientos Desactivacion y Destruccion a objeto
Escena actuamente activo, si 1o hubiere. (Esto inicia € efecto de
transicion.)

3) Aplicar e comportamiento Preparacion a objeto Escena al cual se ha
dirigido laaccion Transicion a.

4) Aplicar el comportamiento Activacion a objeto Escena a cud se ha

dirigido la accién Transicién a. (Esto detiene e efecto de transicion.)
El limite de tiempo para la nueva escena comienza después de la
generacion del evento Esta funcionando.

Esta accion tiene un pardmetro facultativo denominado Rétulo de conexion. Si
este parametro no esta codificado, la referencia ala Escena se resolvera dentro
del espacio de nombre del objeto Aplicacion activo.

Si el pardmetro Rétulo de conexién esta codificado, la referencia a la Escena
objetivo y todas las Referencias de contenido hechas a partir de la Escena
objetivo serén resueltas dentro de un espacio de nombre que es utilizado para
la comunicacion por un enlace de comunicacion con e rotulo Rotulo de
conexion (véase laaccion Abrir conexidn en la clase Aplicacion).

Ademés, esta accion tiene un pardmetro Efecto de transicidn que determina el
tipo de efecto de transicidn visual que se ha de aplicar cuando se gecuta la
accion Transicién a. La gecucion de cualquier efecto de transicion es
facultativa para e motor MHEG-5. La codificacion del atributo efecto de
transicion tiene que ser especificada por € dominio de aplicacion.

NOTA — Para algunos efectos de transicién, € motor puede tener que tratar el
comportamiento Destruccion de objetos visibles de manera diferente con respecto a
otra desactivacion (no introducida por Transicion a). Por gjemplo, la representacion
visual de la escena actual puede ser conservada en el subsistema bésico para un
efecto de empuje, cuando la primera escena es sustituida por la segunda.

Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo serd un objeto Escena no disponible.
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Fijar temporizador
(Idde
temporizador,
Valor de
temporizador,
Tiempo absol uto)

[SetTimer
(Timerld,
TimerValue,
AbsoluteTime)]

Descripcion de sintaxis:

TransitionTo --> Tar get,
Connecti onTag?,

Transi ti onEf f ect ?

Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
Connecti onTag --> Generi cl nt eger
Transiti onEf f ect --> Generi cl nteger [1

Actualizar lalista de temporizadores de la Escena.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Actualizar €l atributo interno Temporizadores de la Escena, de
acuerdo con lasiguiente regla:

a) Si € Id de temporizador es el identificador de un Temporizador
existente en la Escena, €l nuevo Valor de temporizador sustituye
al anterior. El pardmetro Tiempo absoluto se omite; en otras
palabras, un Temporizador absoluto no puede ser sustituido por
un Temporizador relativo ala Escena.

b) Si no hay un Temporizador con identificador I1d de temporizador
en la Escena, insertar un nuevo Temporizador con identificador Id
de temporizador y valores Valor de temporizador y Tiempo
absoluto en la Escena. Si Tiempo absoluto no esta codificado, se
pone a Falso por defecto.

c) S e Valor de temporizador no esta codificado y hay un
Temporizador con identificador Id de temporizador en la Escena,
suprimir este Temporizador de lalista Temporizadores.

d) S Valor de temporizador no estd codificado y no hay
Temporizador con identificador Id de temporizador en la lista
Temporizadores, descartar esta accion.

2) La Escena activa recibira eventos Temporizador activado de acuerdo
con el nuevo valor de lalista Temporizadores.

Si Tiempo absoluto se pone a Verdadero, € parametro Valor de temporizador
de esta accion serd interpretado como un desplazamiento temporal con
respecto a tiempo cuando la Escena esta activa. En los demas casos, €
pardmetro Valor de temporizador de esta accidn sera interpretado como un
desplazamiento temporal con respecto al tiempo cuando la accion es invocada.
En ambos casos, se mide en milisegundos.

Si e parametro Valor de temporizador es cero y Tiempo absoluto es Falso, €l
Temporizador sera activado inmediatamente.

La supresion o e cambio de un Temporizador no suprime los eventos
pendientes del Temporizador anterior.

Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo sera el objeto Escena activo.
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Enviar evento
(Origen de evento
emulado, Tipo de
evento emulado,
Datos de evento
emulados)

[SendEvent
(EmulatedEvent-
Source, Emulated
Event-Type,
Emulated
Event-Data)]

Descripcion de sintaxis:

Set Ti nmer

Tar get
Timerld
Ti mer Val ue

Absol ut eTi me

Tar get,

Ti mer 1 d,

Ti mer Val ue?,
Absol ut eTi me?

Generi cObj ect Ref erence
Generi cl nt eger
Generi cl nteger [

Ceneri cBool ean

Forzar la ocurrencia de un evento.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Generar un evento que corresponde a Tipo de evento emulado, Fuente
de evento emulado, y Datos de evento emulado como s fuese
generado en laformanormal.

2) Almacenar este evento en la cola de eventos sincronos o asincronos,
de acuerdo con Tipo de evento emulado.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera el objeto Escena activo.

. Fuente de evento emulado hard referencia a un objeto MHEG-5
compatible con tipo de evento emulado.

. Datos de evento emulado sera un valor directo, o una referencia a un

objeto Variable activo de un tipo compatible con los datos asociados
de tipo de evento emulado.

Descripcion de sintaxis:

SendEvent

Tar get
Enul at edEvent Sour ce

Emul at edEvent Type

Enul at edEvent Dat a

Tar get,

Emul at edEvent Sour ce,
Emul at edEvent Type,

Emul at edEvent Dat a?
CGeneri cObj ect Ref erence
CGeneri cObj ect Ref erence

| sAvai | abl e | Content Avail abl e
|sDeleted | IsRunning | |sStopped
| Userlnput | AnchorFired
TimerFired | AsynchSt opped
InteractionConpleted | TestEvent
| TokenMovedFrom | TokenMovedTo
FirstltenPresented
LastltenPresented | Headltens |
Tailltems | ItenBel ected

| temDesel ected | StreanEvent
StreanPl aying | Streantt opped

CounterTrigger | HighlightOn |
H ghlightOff | CursorEnter |
CursorLeave | |sSel ected

| sDesel ected | EntryFi el dFul

CGeneri cBool ean | Generi cl nt eger
GenericCctet Stringl[ ]
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Fijar forma de cursor
(Nueva forma de
CUrsor)

[ SetCursorShape
(NewCursor Shape)]

Fijar posicion de
cursor
(Cursor X, Cursor Y)

[ SetCursorPosition
(XCursor, YCursor)]

Fijar laformadel cursor de movimiento libre.

Esta accion tendra un efecto solamente si |a opcidn de cursor de movimiento
libre es aplicada por el motor MHEG-5.

Si el pardmetro Nueva forma de cursor no esta codificado, se suprime €l
cursor de la Escena.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera el objeto Escena activo.
. Nueva forma de cursor hara referencia a un objeto forma de cursor
activo.
Descripcion de sintaxis:
Set Cur sor Shape --> Tar get ,
NewCur sor Shape?
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
NewCur sor Shape --> Generi cObj ect Ref erence

Fijar laposicion del cursor de movimiento libre.

Esta accién tendra un efecto solamente si |a opcidn de cursor de movimiento
libre es aplicada por el motor MHEG-5.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Fijar la posicion del puntero del cursor dentro del espacio de
coordenadas de la Escena
2) Generar los eventos Salida de cursor y Entrada de cursor s los

objetos Interactuables son afectados por esta accion.

Si un objeto Interactuable B se superpone con otro A, una accion Fijar
posicion de cursor desde un punto en A (no en B) a un punto dentro de la
zona de superposicion generara un evento Salida de cursor (A) y una accion
Entrada de cursor (B).

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera el objeto Escena activo.

. Cursor X y Cursor Y corresponderdn a una posicion dentro del
rectangulo definido por € atributo sistema de coordenadas de escena
de laEscenaactiva.

Descripcion de sintaxis:

Set Cur sor Posi tion --> Tar get ,
XCur sor,
YCur sor
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
Xcur sor --> Generi cl nt eger
Ycur sor --> Generi cl nt eger
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Obtener posicion de

cursor

(Salida X, salida Y)
[ GetCursorPosition

(XOut, YOut)] Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera el objeto Escena activo.
. Salida X y Salida Y haran referencia a objetos Variables enteras
activos.
Descripcion de sintaxis:
Get Cur sor Posi tion --> Tar get ,
XQut ,
YQut
Tar get -->  CenericObject Ref erence
XQut --> hj ect Ref erence
YQut --> hj ect Ref er ence
115 Descripcion formal

Fijar las Variables referenciadas por Salida X y Salida Y a la posicion del
cursor de movimiento libre dentro del espacio de coordenadas de la Escena.

Esta accion tendra un efecto solamente si la opcion cursor de movimiento
libre es aplicada por el motor MHEG-5.

Scene d ass

| nput Event Regi st er
SceneCoor di nat eSyst em
XScene,

Yscene

Aspect Rati o

W dt h

Hei ght

Movi ngCur sor

Next Scenes

Next Scene

SceneRef
SceneVéi ght

Group d ass,

| nput Event Regi ster,
SceneCoor di nat eSyst em
Aspect Rati 0?,

Movi ngCur sor ?,

Next Scenes?

| NTEGER
XScene,
| NTEGER
| NTEGER
W dt h, Hei ght
| NTEGER

| NTEGER
BOOLEAN

Next Scene+
SceneRef
SceneVéi ght
Cctet String

| NTEGER

YScene
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12 Clase Ingrediente

Descripcion: Define lafuncionalidad asociada con clases que componen Escenas y Aplicaciones.

Clase basica: Raiz

Subclases: Enlace, Programa, Paleta, Tipo de caracteres, Forma de cursor, Variable,
Presentable
Estado: Clase abstracta

12.1  Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

12.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Identificador de objeto | Raiz La parte de Nimero de objeto de este atributo seré Unica

dentro del grupo al que pertenece este objeto y no sera cero.
Si el Identificador de grupo esta codificado, se pondra a
Identificador del grupo a que pertenece este objeto.

12.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Activo
iniciamente
(InitiallyActive)

Gancho de
contenido
(ContentHook)

Contenido original
(Original Content)

Este parametro se utiliza para determinar |os objetos en una Escena o en una
Aplicacion activos inicialmente.

. Booleano facultativo.

. Valor por defecto: Verdadero.

Determinar @ formato de codificacion de los datos incluidos o referenciados
por € atributo Contenido.

. Entero facultativo.

. Valor por defecto: Segun las subclases, € vaor codificado por la
aplicacién en uno de los siguientes atributos: Gancho de contenido de
diagrama de bits, Gancho de contenido de arte lineal, Gancho de
contenido de programas intercambiados, Gancho de contenido de tren
y Gancho de contenido de texto.

Valor del atributo interno Contenido en preparacion.

Este atributo contiene datos incluidos o una referencia a una fuente de datos
externa

. Contenido original es un atributo facultativo.
. Tipo de datos: Contenido referenciado o contenido incluido.
. Valor por defecto: Ninguno.

Los datos incluidos se codifican directamente dentro de una Cadena de octetos.
Lareferencia a una fuente de datos externa se compone de:
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Compartido
(Shared)

1)

2)

3)

Una Referencia de contenido, que es una Cadena de octetos que hace
referencia a una pieza externa de datos.

» Tipo de datos: Cadena de octetos.

Un Tamafio de contenido facultativo, que representa el tamafio en
octetos de la fuente externa. Este atributo pudiera ser utilizado por €l
motor MHEG-5 para determinar cuantos recursos se necesitan para
presentar el ingrediente. Es responsabilidad de la aplicacion asegurar
la compatibilidad del atributo Tamafio de contenido con € tamafio
real de lafuente de datos externa.

« Tamafio de contenido es un atributo facultativo.
» Tipo de datos: Entero.
» Vaor por defecto: Ninguno.

Ejemplo: Considérese un objeto Diagrama de bits cuyo atributo
Contenido original se pone a una referencia a un fichero de datos
externo. Su atributo Tamafio de contenido debe contener una
estimacion del tamafio de los datos externos.

Prioridad de cache de contenido adicional, que representa la
pertinencia de ocultar esta fuente de datos externa. Este atributo
pudiera ser comparado por e motor MHEG-5 a otros atributos
Prioridad de cache de contenido para determinar qué fuente de datos
externa tiene la més alta prioridad para ser requerida de nuevo por la
aplicacién. Un valor més alto indica un nivel de prioridad més alto. Es
responsabilidad de la aplicacion mantener estas prioridades en una
gama coherente. Se recomienda a motor MHEG-5 que oculte fuentes
de datos externas con prioridad més alta de preferencia a fuentes de
datos con prioridad més baja.

» Prioridad de cache de contenido es un atributo facultativo.
» Tipo de datos: Entero dentro de lagamal0, 255].
e Vaor por defecto: 127.

« Vaor especifico: 0 significa que no se autoriza la ocultacion de
datos de contenido externos referenciados por este ingrediente.

Indicar s el objeto Ingrediente estd previsto para presentacion continua a
través de una transicion de Escenas. Esto se utiliza para evitar la destruccion
de objetos que se utilizan en escenas consecutivas. Especificamente, cuando
unaaccion Transicion a esté dirigida a una Escena B mientras la Escena A esta
activa, todos los ingredientes activos del objeto Aplicacion activo son
desactivados autométicamente, salvo aquéllos que tienen € atributo
Compartido puesto a Verdadero.

Disposicion de uso:

S e objeto Ingrediente es un elemento de una Escena o de una
Plantilla, e atributo Compartido no sera codificado.

Sinopsis.

Booleano facultativo.
Vaor por defecto: Falso.
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12.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase define los siguientes atributos internos adicionales.

Contenido Este atributo contiene datos incluidos o una referencia a una fuente de datos
externa

Los datos incluidos se codifican directamente dentro de una Cadena de
octetos.

Una referencia a una fuente de datos externa se compone de:

1) Una Referencia de contenido, que es una Cadena de octetos que hace
referencia a una pieza de datos externa.

» Tipo de datos: Cadena de octetos.
e Vador inicia: Tamaio de contenido del atributo contenido
original.
2) Un Tamafio de contenido facultativo, que representa el tamafio en
octetos de la fuente externa.
« Tamaiio de contenido es un atributo facultativo.
» Tipo de datos: Entero.
e Vador inicia: Tamaio de contenido del atributo contenido
original.
3) Una Prioridad de cache de contenido facultativa, que representa la
pertinencia de ocultar esta fuente de datos externa.
» Prioridad de cache de contenido es un atributo facultativo.
» Tipo de datos: Entero dentro de lagamal0, 255].

e Vaor inicia: Prioridad de cache de contenido dd atributo
Contenido original.

» Vaor especifico: 0 significa que la ocultacion no esta autorizada
para datos de contenido externos referenciados por este
Ingrediente.

El atributo Contenido no se definiré para clases que especifican que el
Contenido original no sera codificado.

» Atributo facultativo.
» Tipo de datos: Contenido referenciado o Contenido incluido.
e Vadorinicial: Vaor del contenido original.

12.2  Eventos
Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

12.3  Comportamiento internos

La seméntica de los siguientes comportamientos internos ha cambiado con respecto a la clase basica
de este objeto:

Destruccion Ejecutala siguiente secuencia de acciones.

1) Si e atributo Contenido esté puesto a una referencia a fuente de datos
externay s Prioridad de cache de contenido esta puesto a0, el motor
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2)

3)

MHEG-5 liberara todos los recursos asignados a los datos de
contenido externos del Ingrediente.

Si e atributo Contenido esté puesto a una referencia a fuente de datos
externa y s Prioridad de cache de contenido es diferente de O, €
motor MHEG-5 puede liberar todos los recursos asignados a los datos
de contenido externos del Ingrediente, u ocultarlos.

Aplicar e comportamiento Destruccion heredado de la clase Raiz.

124  Efecto delasacciones MHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar datos Fijar el atributo Contenido del Ingrediente objetivo a Nuevo contenido.

(Nuevo contenido)

[SetData .
(NewContent)]

Disposiciones de uso:

El objeto Objetivo sera un objeto Ingrediente disponible.

El Gancho de contenido del objeto Ingrediente objetivo estara
codificado.

Los datos incluidos o referenciados por Nuevo contenido tendran el
formato de codificacién determinado por el Gancho de contenido del
Ingrediente objetivo.

Si Contenido estd actualmente puesto a datos incluidos, Nuevo
contenido se pondra o harareferencia a datos incluidos.

Si Contenido esta actualmente puesto a una referencia a una fuente de
datos externas, Nuevo contenido se pondra o hara referencia a una
referencia a una fuente de datos externa.

Descripcion de sintaxis:

Set Dat a --> Target,
NewCont ent
Tar get --> CenericObj ect Ref erence
NewCont ent --> New ncl udedCont ent |
NewRef er encedCont ent
Newl ncl udedCont ent --> CenericCctetString
NewRef er encedCont ent --> NewCont ent Ref er ence,

NewCont ent Ref er ence --> CenericContent Reference
NewCont ent Si ze --> Cenericlnteger
NewCont ent CachePriority --> Cenericlnteger

NewCont ent Si ze?,
NewCont ent CachePriority?
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Clonar
(Variable
referencia de clon)

[Clone
(CloneRefVar)]

Precargar
(Prel oad)

Si el motor admite la opcion de Clonar, € efecto de esta accion se describe a
continuacién. Los motores que no admiten la opcién de Clonar omitiran esta
accion.

Esta accion copia el Objetivo afiadiendo la copia a mismo grupo que contiene
el Objetivo que utiliza una Referencia de objeto Unica obtenida del motor. La
Referencia de objeto que hace referencia a la copia es devuelta en la variable
referencia de objeto referenciada por la Variable referencia de clon.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1 Determinar una Referencia de objeto Unica dentro del mismo grupo
gue el Objetivo.
2) Crear una copia del Objetivo, teniendo en cuenta solamente los

atributos intercambiados y no los atributos internos. El atributo
Identificador de objeto heredado de la clase Raiz no se copia, pero se
pone alareferencia de objeto determinada en el paso 1.

3) Afadir lacopiaa grupo que contiene el objeto Objetivo.

4) Fijar la Variable de referencia de objeto referenciada por Variable
referencia de clon alareferencia de objeto determinada en el paso 1.

5) Aplicar el comportamiento Preparacion ala copia

Un objeto creado utilizando esta accidn es desactivado/destruido cuando el
grupo que contiene ese objeto es desactivado/destruido. Los objetos son
desactivados/destruidos junto con otros ingredientes estaticos en e orden
inverso de creacion. Un Ingrediente creado dinamicamente puede también ser
destruido utilizando la accién elemental Descargar si su atributo Contenido no
es Nulo.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un Ingrediente disponible.

. Variable referencia de clon sera una Variable de referencia de objeto
activa.

Descripcion de sintaxis:

C one --> Tar get,
Cl oneRef Var
Tar get --> Ceneri cbj ect Ref erence

Cl oneRef Var --> bj ect Ref erence

Prepara un Ingrediente y proporciona una indicacion a la maquina MHEG-5
de gque prepare los datos de contenido de un Ingrediente para uso futuro.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1 Aplicar el comportamiento Preparacion.

2) El motor MHEG-5 puede facultativamente extraer y/o decodificar los
datos de contenido asociados con el objeto Ingrediente objetivo.
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Descargar
(Unload)

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Ingrediente no disponible.
. El atributo Contenido del Ingrediente objetivo sera diferente de Nulo.

Descripcion de sintaxis:

Pr el oad --> Tar get

Tar get --> Generi cObj ect Ref erence

Destruye un Ingrediente y proporciona una indicacion a motor MHEG-5 de
gue libere recursos asignados a un Ingrediente.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1 Aplicar el comportamiento Destruccion.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Ingrediente disponible e inactivo.

. El atributo Contenido del Ingrediente objetivo sera diferente de nulo.

Descripcion de sintaxis:

Unl oad --> Tar get

Tar get --> Generi cObj ect Ref erence

125 Descripcion formal

I ngredi ent C ass --> Root O ass,
InitiallyActive?,
Cont ent Hook?,
Origi nal Cont ent ?,

Shar ed?
InitiallyActive --> BOOLEANL ]
Cont ent Hook --> | NTEGER
Ori gi nal Cont ent --> I ncl udedCont ent |
Ref er encedCont ent
I ncl udedCont ent --> CctetString
Ref er encedCont ent --> Cont ent Ref er ence,

Content Si ze?,
Cont ent CachePriority?

Content Si ze --> | NTEGERL1
Cont ent CachePriority --> | NTEGERL1
Shar ed --> BOOLEAN
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13 Clase de enlace

Descripcion: Define la funcionalidad asociada con la reaccién a eventos eecutando una
secuencia de acciones elemental es

Clase basica: Ingrediente

Subclases: Ninguna

Estado: Clase concreta

13.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

13.1.1 Atributosheredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Contenido origina Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.

13.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Condicion de Condicion de enlace consiste en una Fuente de evento, un Tipo de evento y
enlace Datos de evento.
(LinkCondition) Cuando un evento emana de un objeto, el motor MHEG-5 activara un enlace
especifico solamente Si:
. el Enlace esta activo;
. la Fuente del evento esigual alareferencia del objeto del cual emand

el evento (el Identificador de grupo por defecto del Identificador del
grupo en €l cual e propio Enlace estaincluido);

. el Tipo de evento esigua al tipo de evento que se ha producido; y

. los Datos de eventos son iguales al valor de datos proporcionados con
el evento, o los Datos de evento no estan codificados.

NOTA —ElI tipo de datos pasados con cada evento se describe en la clausula53. La
activacion de un objeto Enlace conduce ala g ecucion de su Efecto de enlace.

Efecto de enlace Inclusion de un objeto Accién.

(LinkEffect) Cuando el Enlace es activado, las acciones elementales dentro de este objeto

Accion son gecutadas en orden sincrono.

13.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

132 Eventos
Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.
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13.3  Comportamientosinternos

La seméntica de los siguientes comportamientos internos ha cambiado con respecto a la clase basica

de este objeto:
Activacion

Desactivacion

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1) Aplicar el comportamiento Activacién heredado de la clase bésica

2) Hacer que el objeto Enlace sea receptivo a eventos que cumplen su
Condicion de enlace.

3) Fijar el estado de gjecucion del Enlace a Verdadero.
4) Generar un evento Esta funcionando.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1 Poner a objeto Enlace en un estado inactivo de modo que no sea
receptivo a eventos.
2) Aplicar el comportamiento Desactivacion heredado de la clase bésica

134 EfectosdelasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Activar (Activate)

Desactivar
(Deactivate)

Hacer que un Enlace sea receptivo a eventos que cumplen su Condicién de
enlace.

Ejecutar las siguientes acciones:
1) Si el objeto Enlace del objetivo esté activo, omitir esta accion.

2) Si e Enlace del objetivo esta inactivo, aplicar € comportamiento
Activacion del objeto Enlace.

Descripcion de sintaxis:

Activat e --> Tar get

Tar get --> Ceneri cbj ect Ref erence

Hacer que un Enlace no sea receptivo a eventos.
Ejecutar las siguientes acciones:
1) Si el objeto Enlace del objetivo estainactivo, omitir esta accion.

2) Si e Enlace del objetivo esta activo, aplicar € comportamiento
Desactivacion del objeto Enlace.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Enlace disponible.
Descripcion de sintaxis:

Deacti vate --> Tar get

Tar get --> Ceneri cbj ect Ref erence

Recomendacion T.172  (02/98) 51



135 Descripcion formal

Link C ass --> Ingredient C ass,
Li nkCondi ti on,
Li nkEf f ect
Li nkCondi ti on --> Event Sour ce,
Event Type,
Event Dat a?
Li nkEf f ect --> Action d ass
Event Sour ce --> (bj ect Ref erence
Event Type --> |sAvail able | ContentAvail able |

| sDeleted | IsRunning | 1sStopped
| Userlnput | AnchorFired |
TimerFired | AsynchSt opped |
InteractionConpleted | TestEvent
| TokenMovedFrom | TokenMovedTo |
FirstltenPresented |
LastltenPresented | Headltens |
Tailltems | ltenBel ected |
ItenDesel ected | StreanEvent |
StreanPl ayi ng | Streanttopped |
CounterTrigger | Hi ghlightOn |

Hi ghlightOff | CursorEnter |
CursorLeave | IsSelected |

| sDesel ected [THEmtryFiel dFull |
Engi neEvent

Event Dat a --> CctetString | BOOLEAN | | NTEGER
14 Clase Programa
Descripcién: Define los medios para tratar la gecucién de piezas externas de coddigo de
procedimiento

Clase bésica: Ingrediente
Subclases: Programa distante, Programa residente, Programa intercambiado
Estado: Clase abstracta

14.1  Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

14.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con |as restricciones siguientes:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Activo inicialmente Ingrediente Este atributo es obligatorio para esta clase y se pondra a Falso.
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14.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Nombre (Name) Nombre del codigo de procedimiento externo que se ha de llamar cuando €l
objeto Programa es activado.

La correspondencia de Nombre con e nombre rea del codigo de
procedimiento externo no es definida por |a presente Recomendacion.

. Cadena de octetos.
Disponible Este parametro se utiliza para determinar los Programas en una Escena 0 en
inicialmente una Aplicacion que estan preparados inicialmente.
(InitidlyAvailable) . Booleano facultativo.

. Vaor por defecto: Verdadero.

14.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

14.2 Eventos

Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con semantica idéntica. Ademés se define el
siguiente evento:

Detenido asincrono  Este evento sera generado cuando un objeto Programa, que es g ecutado por
(AsynchStopped) la accion Ramificacion temporal haterminado su g ecucion.

. Ningun dato asociado.

14.3  Comportamientosinternos

La seméntica de los siguientes comportamientos internos ha cambiado con respecto a la clase basica
de este objeto:

Activacion 1) Si no se ha hecho durante la preparacién, localizar el codigo de

procedimiento externo utilizando e atributo nombre.

2) Si no se ha encontrado € cddigo de procedimiento externo, omitir
esta accion. En los demas casos:

3) Fijar los parametros del cddigo de procedimiento externo del
Programa segun lo indicado por Parametros.

4) Aplicar el comportamiento Activacion heredado de la clase basica.

5) Comenzar la gjecucion del codigo de procedimiento externo sincrona

0 asincronamente de acuerdo con la accién que invoca la gjecucion.
6) Fijar e atributo Estado de gjecucion aVerdadero.
7) Generar un evento Esta funcionando.

Desactivacion S e atributo Esta funcionando es Falso, omitir esta accion. En los demés
casos, €jecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Forzar €l fin de lagjecucion del Programa.
2) Aplicar el comportamiento Desactivacion heredado de la clase bésica.

NOTA —El comportamiento desactivacién genera un evento Detenido, definido en
Raiz.
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144  EfectosdelasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar datos Esta accién no serd aplicada a un objeto de cualquier subclase de la clase
(SetData) Programa.
Llamar Solicitar la gecucion de una pieza externa de cédigo de procedimiento y
(Llamada esperar € fin delagecucion.
consegul da, Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
Parametros) _ o _ _ _

1) S e Programa no estd disponible, aplicar e comportamiento
Eggll lISu et Preparacion.

cc : . A . . . _

Parameters)] 2) Si el Programa esta activo, omitir esta accién. En los demas casos:

3) Aplicar e comportamiento Activacion.

4) Esperar la gecucion de un cédigo de procedimiento externo para

terminar. Si e Programa termina anormamente, fijar la Variable
referenciada por Llamada conseguida a Falso. En los demas casos,
fijarlaaVerdadero.

5) Fijar €l valor de las Variables referenciadas por Parametros a los
valores devueltos por e Programa (éstos pueden ser no vdidos si
Llamada conseguida es Fal so).

6) Aplicar el comportamiento Desactivacion.

Disposiciones de uso:

. Llamada conseguida se pondra a un objeto Variable booleana activo.

. Parametros se pondra a una lista de valores correspondiente a los

parametros previstos del codigo de procedimiento externo. El orden
de la lista Parametros correspondera con € orden de los parametros
del cddigo de procedimiento. Los parametros pasados por valor se
pondréan directamente a valor correspondiente. Los pardmetros
pasados por referencia se pasardn por medio de objetos Variables
activos del tipo de datos correspondiente.

Descripcion de sintaxis:
Cal | --> Target,

Cal | Succeeded,

Par anmet er s?

Tar get --> CenericOhject Reference

Cal | Succeeded --> (bjectReference

Par anmet er s --> Paraneter+

Par armet er --> CenericBool ean | Genericlnteger |

GenericCctetString |
Generi cQbj ect Ref erence |
CGener i cCont ent Ref er ence
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Ramificacion
temporal
(Ramificacion
conseguida,
Parametros)

[Fork
(ForkSucceeded,
Parameters)]

Solicitar la gecucion de una pieza externa de codigo de procedimiento sin
esperar € fin delagecucion.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1)

2)
3)
4)

Si e Programa no estd disponible, aplicar € comportamiento
Preparacion.

Si el Programa esta activo, omitir esta accion. En los demés casos.
Aplicar e comportamiento Activacion.

Devolver € control a motor MHEG-5 sin esperar que termine la
gjecucion del codigo de procedimiento externo.

Cuando termina la g ecucién del codigo de procedimiento externo, €ecutar la
siguiente secuencia de acciones:

1)

2)

3)
4)

S e Programa termina anormalmente, fijar a Falso la Variable
referenciada por Ramificacion temporal conseguida; en los demés
casos, fijarlaaVerdadero.

Fijar € vaor de las Variables referenciadas por Parametros a los
valores devueltos por e Programa (éstos pueden ser no validos s
Ramificacion temporal conseguida es Falso).

Aplicar e comportamiento Desactivacion.
Generar un evento Detenido asincrono.

NOTA —Los parametros pueden ser modificados por e Programa, en cuyo caso,
estos pardmetros no son definidos hasta que el Programa termina normalmente, es
decir, hasta que se genera un evento Detenido asincrono.

Disposiciones de uso:

Ramificacion temporal conseguida se pondra a un objeto Variable
Booleana activo.

Parametros se pondrd a una lista de valores correspondientes a los
pardmetros previstos del codigo de procedimiento externo. El orden
de la lista de Parametros correspondera con e orden de los
pardmetros del codigo de procedimiento. Los parametros pasados por
valor se pondran directamente a valor correspondiente. Los
pardmetros pasados por referencia serén pasados a través de objetos
variables activos del tipo de datos correspondiente.

Descripcion de sintaxis:

For k --> Target,
For kSucceeded,
Par anet ers?
Tar get --> CenericObj ect Ref erence
For kSucceeded --> (bj ectReference
Par anmet er s --> Paraneter+
Par anet er --> CenericBool ean | CGenericlnteger |
GenericCctetString |
Generi cObj ect Ref erence |
CGeneri cCont ent Ref er ence
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Detener (Stop) Interrumpir la g ecucién de una pieza externa de codigo de procedimiento.

14.

15

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1) Si e Programa esté inactivo, omitir esta accion. En los demas casos:
2) Aplicar el comportamiento Desactivacion.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Programa disponible.
Descripcion de sintaxis:

St op --> Target

Tar get --> CenericObject Ref erence

5 Descripcion formal

Program Cl ass --> Ingredient d ass,
Nanme,
InitiallyAvail abl e?
Nane -->  [IIITITT1T1T1T1T]
InitiallyAvail able --> BOOLEAN

Clase Programa Residente

Descripcion: Define los medios para tratar llamadas a codigo de procedimiento externo

gjecutado localmente.

Un objeto Programa residente proporciona una interfaz a una pieza de codigo de
procedimiento que es local a dispositivo en & cual esta funcionando el motor
MHEG-5. Esta Recomendacién no especifica un paradigma de denominacion para
estainterfaz de procedimiento ni la seméanticainterna parallamar a este Programa.

Clase basica: Programa

Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta
15.1  Atributos

Esta subcldusula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

15.

1.1 Atributosheredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Contenido origina Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
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15.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase no define atributos intercambiados adicional es.

15.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

15.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

153 Comportamientos internos
Esta clase tiene los mismos comportamientos internos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

154 EfectosdelasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.

155 Descripcion formal

Resi dent Program Cl ass --> Program C ass
16 Clase Programa Distante
Descripcion: Define los medios para tratar llamadas a un cédigo de procedimiento gjecutado a
distancia.

Un objeto Programa distante proporciona una interfaz a una pieza de cédigo de
procedimiento que se ha de gjecutar en un lugar fueradel dispositivo en e cua esta
funcionando el motor MHEG-5. La situacion del objeto Programa distante es
proporcionado por medio del atributo Rétulo de conexidn de programa.

Clase bésica: Programa
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

16.1  Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

16.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con |as restricciones siguientes:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Contenido original Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
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16.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define el siguiente atributo intercambiado adicional:

Ro6tulo de conexion Roétulo de la conexidn utilizada para localizar € codigo de procedimiento

de programa distante que se ha de llamar cuando se activa el objeto Programa. El R6tulo
(ProgramConnection-  de conexion de programa es un identificador de una conexién abierta por la
Tag) accion Abrir conexién de la clase Aplicacion.

El Roétulo de conexion de programa es facultativo. Cuando no esta
codificado, € codigo de procedimiento externo se coloca en relacién con el
espacio de nombre por defecto de la aplicacion.

. Entero facultativo.
. Vaor por defecto: Ninguno

16.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

16.2 Eventos
Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

16.3  Comportamientos internos

La seméantica del siguiente comportamiento interno ha cambiado con respecto a la clase bésica de
este objeto:

Activacion 1 Si no se ha hecho durante la preparacion, localizar € cddigo de
procedimiento externo distante utilizando los atributos Nombre y
Roétulo de conexion de programa.

2) Si no se ha encontrado el codigo de procedimiento externo distante,
omitir esta accion. En los demés casos:
3) Aplicar el comportamiento Activacion heredado de la clase basica.

164 EfectosdelasaccionesMHEG-5
Esta clase tiene & mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase bésica, con seménticaidéntica.

16,5 Descripcion formal

Renot ePr ogram Cl ass --> Program C ass
Pr ogr anmConnecti onTag?
Progr amConnecti onTag --> | NTEGER
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17 Clase Programa I ntercambiado

Descripcion: Define los medios para tratar e codigo de programa intercambiado como €
Contenido original de un objeto Programa intercambiado y €jecutado o interpretado
en el mismo dispositivo que e motor MHEG-5.

Esta Recomendacion no especifica cdmo se gecuta o interpreta € codigo de
procedimiento en el dispositivo en e cual esta funcionando el motor MHEG-5.

Clase basica: Programa
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

17.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

17.1.1 Atributosheredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con |as restricciones siguientes:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo o su atributo por defecto correspondiente en la
clase Aplicacion (Gancho de contenido de programa
intercambiado) es obligatorio para esta clase.

Contenido original Ingrediente Este atributo es obligatorio para esta clase.

17.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase no define atributos intercambiados adicional es.

17.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

17.2 Eventos
Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

17.3  Comportamientosinternos

Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos gue su clase basica, con semantica idéntica.

174  EfectosdelasaccionesMHEG-5
Esta clase tiene & mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase bésica, con seménticaidéntica.

175 Descripcion formal

I nt er changedPr ogram Cl ass --> Program C ass
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18 Clase Paleta

Descripcion: Define una clase para representar una tabla de mejora de colores
Clase basica: Ingrediente

Subclases: Ninguna

Estado: Clase concreta

18.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

18.1.1 Atributos heredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con |as restricciones siguientes:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.

Contenido origina Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Activo inicialmente Ingrediente Si esta codificado, este atributo se pondra a Verdadero para
esta clase.

18.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase no define atributos intercambiados adicional es.

18.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

18.2 Eventos
Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

18.3 Comportamientosinternos
Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos gue su clase basica, con semantica idéntica.

184  EfectosdelasaccionesMHEG-5
Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase bésica, con seménticaidéntica.

185 Descripcion formal

Pal ette C ass --> I ngredi ent d ass

19 Clase Tipo de Car acter

Descripcion: Define una clase para representar un tipo de caracter utilizado para representar
objetos texto
Clase basica: Ingrediente
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Subclases: Ninguna

Estado: Clase concreta

19.1 Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

19.1.1 Atributos heredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos
Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo es obligatorio para esta clase.
Contenido original Ingrediente Este atributo es obligatorio para esta clase.
Activo inicialmente Ingrediente Si esta codificado, este atributo se pondra a Verdadero para

estaclase.

19.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase no define atributos intercambiados adicional es.

19.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase no define atributos internos adicional es.

19.2 Eventos

Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

19.3 Comportamientosinternos

Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos que su clase basica, con semantica idéntica.

194  EfectosdelasaccionesMHEG-5
Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase bésica, con seménticaidéntica.

195 Descripcion formal

Font C ass --> I ngredi ent C ass
20 Clase Forma de cur sor
Descripcion: Define la encapsulacion para las estructuras de datos utilizadas para representar un
cursor de movimiento libre
Clase basica: Ingrediente
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta
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20.1 Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

20.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con las restricciones siguientes:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.

Contenido original Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Activo inicialmente Ingrediente Si esta codificado, este atributo se pondra a'Verdadero para
esta clase.

20.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase no define atributos intercambiados adicional es.

20.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

20.2 Eventos

Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

20.3  Comportamientosinternos
Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

204  Efectosdelasacciones MHEG-5
Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.

20.5 Descripcion formal

Cur sor Shape d ass --> Ingredient dass

21 Clase Variable

Descripcion: Define una variable dentro del contexto de un objeto Grupo

Clase basica: Ingrediente

Subclases: Variable booleana, Variable entero, Variable cadena de octetos, Variable
referencia de objeto, Variable referencia de contenido

Estado: Clase abstracta

21.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.
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21.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con |as restricciones siguientes:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.

Contenido origina Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Activo inicialmente Ingrediente Si esta codificado, este atributo se pondra a Verdadero para
esta clase.

21.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Vaor origind Valor de lavariable cuando se prepara por primera vez.

(CriginalValue) El atributo Valor original serd uno de estos tipos: Booleano, Entero, Cadena

de octetos, Referencia de objeto o Referencia de contenido.
21.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define el siguiente atributo interno adicional:

Valor Valor actual delavariable.

(Value) El atributo Valor puede ser uno de estos tipos. Booleano, Entero, Cadena de

octetos, Referencia de objeto o Referencia de contenido. La Unica accién
elementa que puede modificar este atributo es la accién Fijar variable.

. Valor inicia: Valor del atributo valor original.

21.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase basica, con seménticaidéntica. Ademés, se define el
siguiente evento:

Eventodeprueba  Este evento sera generado por € motor MHEG-5 para indicar que una
(TestEvent) subclase de Variable ha sido probada.

. Datos asociados: Booleanos. El resultado de la comparacion entre la
variabley €l parametro de la accion Probar variable.

21.3 Comportamientosinternos

La semantica del siguiente comportamiento interno ha cambiado con respecto a la clase basica de
este objeto:

Activacion Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1) Aplicar el comportamiento Activacion definido en la clase basica
2) Fijar el atributo Estado de gjecucion a Verdadero y generar un evento

Esta funcionando.
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214 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar variable
(Nuevo valor de
variable)

[SetVariable
(NewVariable
Value)]

Probar variable
(Objetivo,
Operador, Valor de
comparacion)

[TestVariable
(Target, Operator,
ComparisonValue)]

Fijar el atributo Valor del objeto Objetivo a Nuevo valor de variable.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto activo de una de las siguientes
clases. Variable booleana, Variable entera, Variable cadena de
octetos, Variable referencia de objeto o Variable referencia de
contenido.

. Nuevo valor de variable se pondra o hara referenciaa un valor que no
es necesariamente del mismo tipo que € atributo Valor actual de la
Variable objetivo. Cuando Nuevo valor de variable y el objeto
Objetivo son de dos tipos diferentes, Nuevo valor de variable se
convierte automaticamente a tipo de clase de Objetivo.

NOTA —En las subclausulas pertinentes a cada subclase de Variables se dan méas
detalles sobre |as conversiones.

Descripcion de sintaxis:

Set Vari abl e --> Target,
NewVar i abl eVal ue
Tar get -->  GenericObj ect Ref erence

NewVar i abl eval ue --> Genericlnteger |
Generi cBool ean |
GenericCctetString |
Generi cbj ect Ref erence |

Ceneri cCont ent Ref er ence

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Comparar €l Valor de la variable con e pardmetro Valor de
comparacion. El valor de la Variable es e primer operando, €l
parametro Vaor de comparacion es e segundo operando de la
comparacion.

2) Generar €l Evento de prueba correspondiente.

* Fuente: Objetivo de Variable de prueba.

» Datos asociados: Booleanos.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto activo de una de las clases
siguientes: Variable booleana, Variable entera, Variable cadena de
octetos, Variable referencia de objeto o Variable referencia de
contenido.

. El Vaor de comparacion sera del tipo correspondiente (Booleano
genérico, Entero genérico, Cadena de octetos genérica, Referencia de
objeto genéricay Referencia de contenido genérica respectivamente).
No se permite ninguna conversion de tipo implicita.
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. Cuando los valores son Enteros, €l Operador ser4d un entero
comprendido en lagama 1 a6 con el siguiente significado:

1 significaigual, 2 no igual,
3 estrictamente menos que, 4 menos o igual que,
5 estrictamente mayor que, 6 mayor o igual que.

. Cuando los valores son Booleanos, Cadena de octetos, Referencia de
objeto o Referencia de contenido, € Operador sera un entero en la
gamal a2 con el significado siguiente:

1 significaigual, 2 no igual.

Descripcion de sintaxis:

Test Vari abl e

Tar get

Conpari sonVal ue

Oper at or

Tar get,

Oper at or,

Conpari sonVal ue

Generi cObj ect Ref erence

Generi cl nteger |

Generi cBool ean |
GenericCctetString |
Generi cbj ect Ref erence |
Generi cCont ent Ref erence
Generi cl nt eger

215 Descripcion formal

Vari abl e Cl ass

Ori gi nal Val ue

I ngredi ent d ass,
Ori gi nal Val ue

BOOLEAN | INTEGER | CctetString |
oj ect Ref er ence [ ICont ent Ref er ence

22 Clase Variable booleana
Descripcion:
Clase bésica: Variable
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

221 Atributos

Define una variable de tipo Booleano dentro del contexto de un objeto Grupo

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

22.1.1 Atributos heredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, sin restricciones adicionales.
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22.1.2 Atributosintercambiados propios
Valor origina El atributo valor original serdun Booleano.

(OriginalVaue)

22.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define el siguiente atributo interno adicional.
Valor . El atributo Valor sera un Booleano.

22.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

22.3  Comportamientosinternos
Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

224  Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se define la siguiente accion MHEG-5 aplicable:

Fijar variable Disposicion de uso:
(Nuevo valor de . Nuevo valor de variable seré un Booleano genérico.
variable)

22.5 Descripcion formal

Bool eanVariable Class --> Vari abl e C ass
23 Clase Variable entera
Descripcién: Define una variable de tipo Entero dentro del contexto de un objeto Grupo

Clase basica: Variable
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

23.1 Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

23.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, sin restricciones adicionales.

23.1.2 Atributosintercambiados propios
Vaor original El atributo Valor original seraun Entero.

23.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define |os siguientes atributos internos adicional es.
Valor (Value) . El atributo Valor sera un entero.
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23.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

23.3  Comportamientosinternos
Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

23.4 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar variable Disposicion de uso:

(Nuevo valor de . Nuevo valor de variable seré uno de los siguientes tipos. Entero o
variable) Cadena de octetos.

[SetVariable —  Cuando Nuevo valor de variable es del tipo Entero, € valor de la
(NewVariable variable Objetivo se pone a valor de Nuevo valor de variable.
Value)]

— Cuando Nuevo valor de variable es del tipo Cadena de octetos, se
convierte primero a un Entero, después €l valor de la variable
objetivo se pone aun valor Entero.

Reglas parala conversion:

1) La conversién de Cadena de octetos utilizard e atributo
Conjunto de caracteres de la Aplicacion. Si estan enumerados
varios conjuntos de caracteres, la conversion se efectla en
caracteres mientras sean "numéricos' en su conjunto de
codigo.

2) La conversion considerard que la Cadena de octetos
representa el Entero base 10.

3) La conversion de Cadena de octetos se efectuard en los
primeros caracteres numéricos (en ISO/CEI 646: 0, 1, 2, 3, 4,
5, 6, 7, 8, 9) y se detendra tan pronto como se encuentre un
carécter no numérico [con excepcion del signo menos en
primera posicién, como se indica en laregla4) siguiente]. Por
giemplo, una Cadena de octetos que representa "123abc” se
convertirden el entero 123.

4) El signo menos esta permitido como primer caracter de una
Cadena de octetos. Por egemplo, la Cadena de octetos
gue representa "-123" se convertird en Entero -123, pero
"12-345" se convertird en e entero 12 de acuerdo con la

regla 3).
Anfadir Afadir Valor a la Variable Objetivo. La variable objetivo es € primer
(Valor) operando de la operacion infijo. El resultado se amacena en Variable
[Add (Value)] objetivo.
Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo seré un objeto Variable entera activo.
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Sustraer
(Valor)

[Subtract (Value)]

Multiplicar
(valor)

[Multiply (Value)]

Descripcion de sintaxis:

Add --> Target,

Val ue
Tar get -->  GenericObj ect Ref erence
Val ue --> Genericlnteger

Sustraer Valor de la variable Objetivo. La variable Objetivo es € primer
operando de la operacion infijo. El resultado se almacena en Variable de

objetivo.
Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo seré un objeto Variable entera activo.
Descripcion de sintaxis:
Subt r act --> Target,
Val ue
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
Val ue --> Generi cl nt eger

Multiplica la Variable Objetivo por Valor. La variable Objetivo es el primer
operando de la operacion infijo. El resultado se amacena en Variable
objetivo.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo seré un objeto Variable entera activo.
Descripcion de sintaxis:
Mul tiply --> Target,

Val ue
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
Val ue --> Generi cl nt eger

Dividir Divide la variable Objetivo por Valor. La variable Objetivo es e primer
(Valor) operando de la operacion infijo. El resultado se almacena en la Variable
[Divide (Value)] objetivo. Cuando €l resultado no es un valor entero, se redondea a 0.
Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Variable entera activo.
Descripcion de sintaxis:
Di vi de --> Target,
Val ue
Tar get -->  GenericObj ect Ref erence
Val ue -->  Genericlnteger
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Modulo Devuelve € modulo residuo Valor de objetivo, definido por las reglas

(Valor) aritméticas de enteros usuales, es decir, que para cualesquiera enterosay b se
[Modulo satisface la siguiente ecuacion:
(Value)] (@aDIVb)yxb+(@MODb)=a

La variable Objetivo es &l primer operando de la operacion infijo. El resultado

se almacena en Variable objetivo.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo seré un objeto Variable entera activo.
Descripcion de sintaxis:
Modul o --> Target,

Val ue
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
Val ue --> Generi cl nt eger

23,5 Descripcién formal

IntegerVariable Class --> Variable Cass
24 Clase Variable cadena de octetos
Descripcion: Define una variable de tipo Cadena de octetos dentro del contexto de un objeto
Grupo
Clase bésica: Variable
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

24.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

24.1.1 Atributos heredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, sin restricciones adicional es.

24.1.2 Atributosintercambiados propios
Valor original El atributo Valor original serd una Cadena de octetos.

24.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define el siguiente atributo interno adicional.
Valor . El atributo Valor sera una Cadena de octetos.

24.2 Eventos

Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.
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24.3  Comportamientosinternos

Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos gue su clase béasica, con semantica idéntica.

244  Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase béasica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar variable
(Nuevo valor
devariable)

[SetVariable
(NewVariable
Value)]

Anexar

(Valor anexo)
[Append
(AppendValue)]

Disposicion de uso:
. Nuevo valor de variable sera uno de los siguientes tipos. Entero o
Cadena de octetos.

— Cuando Nuevo valor de variable es del tipo Cadena de octetos, €l
valor de la Variable objetivo se pone a valor de Nuevo valor de
variable.

— Cuando Nuevo valor de variable es del tipo Entero, se convierte
primero a una Cadena de octetos, después el valor de la Variable
objetivo se pone a valor de esa Cadena de octetos.

Reglas parala conversion:

1) Laconversion de Entero a Cadena de octetos utilizard el atributo
Conjunto de caracteres de la Aplicacion.

2) Laconversion se haraalarepresentacion del entero base 10.

Afiade Valor anexo ala Variable Objetivo. La Variable Objetivo es el primer
operando de la operacion infijo. El resultado de almacena en Variable
objetivo.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Variable de cadena de octetos.
Descripcion de sintaxis:
Append --> Target,

AppendVal ue
Tar get --> CenericObject Ref erence
AppendVal ue --> CenericCctetString

245  Descripcion formal

CctetStringVariabl e C ass --> Variable d ass

25 Clase Variable referencia de objeto

Descripcion:

Clase basica:
Subclases:
Estado:

Define una variable de tipo Referencia de objeto dentro del contexto de un objeto
Grupo

Variable
Ninguna

Clase concreta
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25.1 Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

25.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, sin restricciones adicionales.

25.1.2 Atributosintercambiados propios
Vaor origina El atributo Valor original sera una Referencia de objeto.

25.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define el siguiente atributo interno adicional.
Valor . El atributo Valor serd una Referencia de objeto.

25.2 Eventos
Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

25.3 Comportamientosinternos
Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos gue su clase basica, con semantica idéntica.

254 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase béasica, con semanticaidéntica.
Ademas, se define la siguiente accion MHEG-5 aplicable:

Fijar variable Disposicion de uso:
(Nu'zlbcl) \;al or de . Nuevo valor de variable seré una Referencia de objeto genérica.
variable

25,5 Descripcién formal

bj ect Ref Vari abl e C ass --> Vari abl e O ass
26 Clase Variablereferencia de contenido
Descripcion: Define una variable de tipo Referencia de contenido dentro del contexto de un
objeto Grupo
Clase bésica: Variable
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

26.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

26.1.1 Atributos heredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, sin restricciones adicional es.
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26.1.2 Atributosintercambiados propios
Vaor origina El atributo Valor original serauna Referencia de contenido.

26.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define el siguiente atributo interno adicional.
Valor . El atributo Valor sera una Referencia de contenido.

26.2 Eventos
Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

26.3 Comportamientosinternos
Los comportamientos internos de esta clase tienen la misma semantica que su clase bésica.

264 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase béasica, con semanticaidéntica.
Ademas, se define la siguiente accion MHEG-5 aplicable:

Fijar variable Disposicion de uso:
(Nu'zlbcl) \;al or de . Nuevo valor de variable serd una Referencia de contenido genérica.
variable

26.5 Descripcién formal

Cont ent Ref Vari abl e Cl ass --> Vari abl e C ass

27 Clase Presentable

Descripcion: Define el comportamiento de objetos que pueden ser presentados dentro de una
Escena

Clase basica: Ingrediente

Subclases: Tren, Visible, Audio, Grupo de testigos

Estado: Clase abstracta

27.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

27.1.1 Atributos heredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con semantica idéntica.

27.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase no define atribuidos intercambiados adicional es.

27.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.
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27.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

27.3  Comportamientosinternos

L os comportamientos internos de esta clase tienen la misma semantica que su clase bésica.

274  Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica,
savo lo que se indica a continuacion (Fijar datos). Ademas, se definen las siguientes acciones
MHEG-5 aplicables:

Fijar datos
(SetData)

Ejecutar (Run)

Detener (Stop)

Ejecutar sincronamente las siguientes acciones:
1) Ejecutar la accion Fijar datos definida en la clase Ingrediente.

2) Si el objeto Presentable esta activo, presentarlo de nuevo inmediatamente
utilizando & nuevo valor de Contenido.

Las disposiciones de uso y la descripcion de sintaxis se proporcionan en la clase
Ingrediente.

Ejecutar las siguientes acciones:
1) Si el objeto Presentable objetivo esta activo, omitir esta accion.

2) Si e objeto Presentable objetivo no esta disponible o esta inactivo, aplicar
el comportamiento Activacion de la clase Presentable.

Descripcion de sintaxis:

Run --> Target

Tar get --> Cenerichj ect Ref erence

Ejecutar las siguientes acciones:
1) Si el objeto Presentable objetivo esta inactivo, omitir esta accion.

2) Si e objeto Presentable objetivo est4 activo, aplicar el comportamiento
Desactivacion de la clase Presentable.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo estara disponible.

Descripcion de sintaxis:

Stop --> Target

Tar get --> Cenerichj ect Ref erence

275 Descripcion formal

Presentabl e d ass --> |Ingredient dass
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28 Clase Gestor detestigos

Descripcion: Clase mezclada que define funciones para gestionar la navegacion de un testigo
l6gico entre un grupo de elementos. Se puede utilizar € testigo para dar un
comportamiento especial a un elemento del grupo, tal como el realce en un
esguema de navegacion de salto-realce

Clase basica: Ninguna (mezcla)
Subclases: Grupo de testigos
Estado: Clase abstracta

28.1  Atributos

Esta subcldusula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

28.1.1 Atributos heredados
Esta clase no tiene atributos heredados.

28.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define | os siguientes atributos intercambiados:

Tablade
movimiento
(MovementTable)

Tabla que indica a cud elemento se ha de mover e testigo de acuerdo con el
elemento anterior y un nimero arbitrario de movimientos.

El atributo Tabla de movimiento describe una funcién discreta c2 = f(c1, m),
donde cl y c2 son indices de elementos basados en uno y m es el pardmetro
Movimiento utilizado en la definicion de la accién Mover. El indice O indica
gue ningln elemento retiene al testigo.

Por gemplo, s e testigo esta en elemento 2, y se gjecuta la accién Mover(4),
laexpresion f(2, 4) evalliaa nimero del elemento para obtener € testigo.

Lafuncion f se representa como un conjunto N x M, donde N es e nimero de
elementos en el grupo y M es & nimero de posibles movimientos. Se hace
referencia alos elementos mediante un indice numérico basado en uno.

. Atributo facultativo.

. Secuencia de estructuras de datos de Movimiento. Cada Movimiento
tiene un ldentificador de movimiento implicito, que es un indice de
enteros basado en uno, calculado de acuerdo con la posicién del
Movimiento en la secuencia. Cada Movimiento consiste ademés de:

— Elementos de objetivo: Secuencia de enteros. Estos Enteros
definen qué elemento obtendra el testigo cuando se realiza un
Movimiento.

. Valor por defecto: Ninguno.

Ejemplo de Tabla de movimientos:

Aparicion de elementos en la pantalla:
Elemento 1 Elemento 2

Elemento 3 Elemento 4
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Contenido de |a tabla de movimientos:

Testigo en: Elementol Elemento2 Elemento3 Elemento 4
Mover(1) 1 2 1 2
Mover(2) 3 4 3 4
Mover(3) 1 1 3 3
Mover(4) 2 2 4 4
Mover(5) 4 2 3 4
Mover(6) 1 2 2 4

De acuerdo con esta tabla, la accion Mover(3) cuando €l testigo esta en €
elemento 2 resultaria en la obtencion del testigo por € elemento 1. La accién
Mover(4) cuando el testigo esta en elemento 4 no tendria ninguin efecto.

Los movimientos mostrados en la tabla podrian corresponder con claves de
telecontrol como sigue:

Mover(l) — Flechahaciaarriba Mover(4) — Flechaaladerecha
Mover(2) —» Flechahaciaabgjo  Mover(5) —» Derechadiagonal haciaabgjo

Mover(3) — Flechaalaizquierda Mover(6) — Derechadiagonal haciaarriba

NOTA —Si unacélulaen la Tabla de movimiento contiene el valor 0, el Movimiento
correspondiente resultara en que ningin elemento tendrd € testigo. Véase a
continuacién Posicidn de testigo.

28.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase define el siguiente atributo interno adicional:

Posicién detestigo  indice del elemento que tiene &l testigo en ese momento.

(TokenPosition) . Entero dentro de lagama [0, niimero de elementos).
. Vaor inicia: 1.
. El valor O tiene e significado especia de que ningun elemento tiene
el testigo.
28.2 Eventos
Esta clase define | os siguientes eventos:
Testigo movido Este evento es generado cuando un elemento pierde €l testigo.
desde (TokenMoved Datos asociados: indice. Este es un Entero que representa el indice
From) del elemento que pierde el testigo.

Testigo movido a Este evento es generado cuando un elemento obtiene el testigo.

(TokenMovedTo) . Datos asociados: indice. Este es un Entero que representa el indice
del elemento que obtiene € testigo.

28.3  Comportamientosinternos
Esta clase define el siguiente comportamiento interno:
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Transferencia
de testigo
(Elemento objetivo)

[ Transfer Token
(TargetElement)]

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Generar un evento Testigo movido desde con € valor del atributo
Posicion de testigo como datos asociados.

2) Fijar € atributo Posicion de testigo al valor del parametro Elemento
objetivo.

3) Generar un evento Testigo movido a con el valor del atributo
Posicion de testigo como datos asociados.

Los eventos Testigo movido a y Testigo movido desde seran generados
incluso si e valor de Posicion de testigo después (antes) de que se moviese €l
testigo era 0.

28.4  Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase define las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Mover
(Move)

Mover a
(indice)

[MoveTo (Index)]

Mover el testigo entre elementos del grupo. EI movimiento que se ha de
aplicar desde cualquier posicion de elemento particular se describe en €
atributo Tabla de movimientos.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1) Determinar e Elemento objetivo utilizando |a Tabla de movimientos.

2) S e Elemento objetivo no tiene aln € testigo, aplicar €
comportamiento Transferencia de testigo (Elemento objetivo) del

Gestor de testigos.
Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo sera un Gestor de testigos disponible.
Descripcion de sintaxis:
Move --> Target,

Movenent ldentifier

Tar get --> Cenerichj ect Reference
Movenent Identifier --> Cenericlnteger

Mover € testigo a un elemento especifico del grupo.

Ejecutar |as siguientes secuencias de acciones:

1 Determinar el Elemento objetivo utilizando el parametro indice de la
accion Mover a

2) Si e elemento objetivo no tiene aln e testigo, aplicar el
comportamiento Transferencia de testigo (Elemento objetivo) del

Gestor de testigos.
Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo serd un Gestor de testigos disponible.
. El indice se fijara dentro de la gama [0, N], donde N es el nimero de

elementos en el grupo.
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Descripcion de sintaxis:

MoveTo --> Target,
I ndex

Tar get --> CenericObject Ref erence

| ndex --> Cenericl nteger
Obtener posicion Fijar la Variable referenciada por Variable posiciéon de testigo a valor del
de testigo atributo Posicion de testigo.
(Varla_b le posicion Disposiciones de uso:
de testigo) . . ) U

. . El objeto Objetivo sera un Gestor de testigos disponible.
[ GetTokenPosition ) L ) i ) _ _
(TokenPositionVar)]  * Variable posicion de testigo hara referencia a un objeto Variable
entera activo.

Descripcién de sintaxis
Get TokenPosi ti on --> Target,

TokenPosi ti onVar
Tar get --> GCGenericObject Reference

TokenPosi ti onVar --> (bj ect Ref erence

28,5  Descripcién formal

TokenManager d ass --> Mvenent Tabl e?
Movenent Tabl e -->  Mvenent +
Movenent --> Target El enent +
Tar get El enent --> | NTEGER

29 Clase Grupo de testigos
Descripcion: Define un grupo de objetos Visibles para navegacion

Cada objeto Visible del grupo puede retener un testigo, definido en la clase Gestor
de testigo. Sobre la base de los eventos que son generados cuando ese testigo se
mueve, se puede aplicar un comportamiento especial para €l objeto Visible que
mantiene el testigo, por g emplo, un realce

Clase basica: Presentable, Gestor de testigos
Subclases: Grupo delista
Estado: Clase concreta

29.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.
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29.1.1 Atributos heredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con las siguientes restricciones:

Nombre deatributo
Gancho de contenido
Contenido original
Posicion de testigo

Definido en Restriccionesy requisitos
Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.

Gestor de En la clase Grupo de testigos, este atributo tomara valores
testigo solamente en lagama[O,N], donde N es el nimero de objetos
Visiblesen el Grupo detestigos. El valor 0 significa que
ningun objeto Visible tiene el testigo.

29.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

items de grupo de
testigos
(TokenGroupltems)

Intervalos de
acciones sin testigo
(NoTokenAction-
Slots)

Conjunto de items de grupo de testigo que pertenecen al grupo. Cada item
de grupo de testigo contiene una referencia a un objeto Visible y a un
nimero de Acciones, denominadas Intervalos de acciones. Estas acciones
pueden ser gecutadas a peticion por laaccién Llamar intervalo de acciones.

. Secuencia de las siguientes estructuras de datos.
— Visible: Referenciaaun objeto Visible.
— Intervalos de acciones. Secuencia facultativa de objetos Accion.

Conjunto de Intervalo de acciones que pueden ser gjecutadas a peticion por
laaccion Llamar interval o de acciones cuando ningun item tiene € testigo.

. Atributo facultativo.
. Secuencia de Intervalo de acciones.

29.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase no define atributos internos adicional es.

29.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

29.3

Comportamientos inter nos

L os siguientes comportamientos internos de esta clase tienen cambios de seméantica:

Activacion
1)
2)
3)
4)
Desactivacion 1)
78

Ejecutar |a siguiente secuencia de acciones:

Aplicar e comportamiento Activacion heredado de la clase Presentable.

Aplicar e comportamiento Activacion a cada item en el orden dado por
items de grupos de testigos.

Generar un evento Testigo movido a con €l valor del atributo Posicion
de testigo como datos asociados.

Fijar Estado de gecucion a Verdadero y generar un evento Esta
funcionando.

Generar un evento Testigo movido desde con e valor del atributo
Posicion de testigo como datos asociados.
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2)

Presentable.

29.4  Efectosdelasacciones MHEG-5
Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase bésica, con semanticaidéntica,

excepto lo que se define a continuacion. Ademas, se define la siguiente accion MHEG-5 aplicable:

Aplicar e comportamiento Desactivacion heredado de la clase

Llamar intervalo de Ejecutar un objeto Accién asociado con €l item que actuamente tiene €l

acciones (indice)

[CallActionSlot
(Index)]

testigo.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1 S Posicion de testigo se pone a 0, considerar la secuencia de
Interval os de acciones ddl atributo Interval os de tiempo sin testigos.

2) Si Posicion de testigo es diferente de 0, considerar la secuencia de
Interval s de acciones que esta asociada con € item que actua mente
tiene e testigo.

3) Considerar €l Intervalo de acciones que esta en posicion indice en la

secuencia de Intervalos de acciones. Si ese intervalo de tiempo es
NULO, omitir el efecto de la accion Llamar intervalo de acciones. En
los demas casos, g ecutar ese Interval o de acciones.

La gecucion de la accion Llamar intervalo de acciones no se completa hasta
gue la accién Interval o de acciones ha sido gjecutada.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de testigos activo.
. indice se fijara en lagama [0, nimero de items en & item de grupo de
testigos).

Descripcion de sintaxis:

Cal | Acti onSl ot

Tar get

| ndex

Tar get,
| ndex
CGeneri cObj ect Ref erence

Generi cl nt eger

29.5 Descripcion formal

TokenGroup C ass

NoTokenAct i onSl ot s
TokenGroupl t ens
TokenGroupltem

Avi si bl e
ActionSl ots
ActionSl| ot

Present abl e d ass,
TokenManager C ass,
TokenGroupl t emns,
NoTokenActi onSl ot s?
Acti onSl ot s

TokenGr oupl t emt

AVi si bl e,

Acti onSl ot s?

bj ect Ref erence
Acti onSl ot +

Action Class | NULL
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30 Clase Grupo delistas

Descripcion: Esta clase define posiciones en la pantalla para cada posicion definida en l1a Tabla
de movimientos heredada de la clase basica. Ademas, define la funcionalidad para
presentar objetos Visibles contenidos en una lista interna en esas posiciones y
anadir y suprimir objetos Visibles en estalistainterna

Clase basica: Grupo de testigos

Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

NOTA 1-Fijar posicion, Obtener posicion, Ejecutar, Detener y otras acciones elementales pueden ser
dirigidas a objetos visibles en Grupo de listas, sin embargo, €l autor debe advertir los posibles efectos
laterales de estas acciones (por € emplo, en relacion con Posicion de objetos Visibles).

NOTA 2 — Aungue no se recomienda, se permite tener un objeto Visible referenciado por varios grupos de
listas, en cuyo caso los comportamientos de ese objeto Visible dependen de qué Grupo de listas o acciones
elementales son invocadas. El autor debe estar consciente de los posibles efectos lateral es.

30.1 Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

30.1.1 Atributosheredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica.

30.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Posiciones
(Positions)

Retorno a
comienzo de linea
(WrapAround)

Seleccion mdltiple
(MultipleSelection)

Conjunto de coordenadas de pantalla asociadas con las posiciones
especificadas por e atributo Tabla de movimiento de testigos heredado de
Grupo de testigos. Juntos estos atributos especifican las células del Grupo de
listas. Cada célula tiene un indice, idéntico a la posicién |égica definida en la
Tabla de movimiento de testigos.

. Secuencia de la siguiente estructura de datos:
— Posicién: Par de enteros (Posicion X, Posicion Y).

Un Booleano facultativo que indica el comportamiento del Grupo de listas con
respecto ala presentacion de los items en la Lista de items.

. Booleano facultativo.
. Valor por defecto: Falso.

Un Booleano facultativo que determina si el Grupo de listas permite que
multiples items tengan su Estado de seleccién de item puesto a Verdadero
simultaneamente.

. Booleano facultativo.
. Valor por defecto: Falso.
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30.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define los siguientes atributos internos adicionales.

Listade items
(ItemList)

Primer item
(Firstitem)

Conjunto de referencias a objetos Visibles que pertenecen a grupo. Cada
referencia tiene implicitamente un nimero de indice, comenzando en 1. Este
nimero de indice se utiliza para hacer referencia a las referencias en €
atributo Lista de items.

Cada item en la Lista de items tiene un atributo Estado de seleccion de item.
Este Estado de seleccion de item es un Booleano, con un valor por defecto de
Faso. Este atributo se puede fijar utilizando las acciones elementales
Seleccionar itemy Deseleccionar item; su valor puede ser devuelto utilizando
la accidon elemental Obtener estado de item. Obsérvese que este atributo no
forma parte de los objetos Visibles referenciados en la Lista de items.

Cuando € Grupo de listas esta activo, los items de la Lista de items,
comenzando con € item que es indicado por € atributo primer item, son
presentados en las células. Los otros items estén inactivos. La presentacion
depende también del valor del atributo Retorno a comienzo de linea.

En la preparacion, este conjunto es inicializado a conjunto de referencias
enumeradas en € atributo Items de grupos de testigo.

. Conjunto de referencias a objetos Visibles.
. Vaor inicia: Conjunto vacio.

El indice dél item de la Lista de items que es presentada en la primera célula.
Define una "ventana' en la lista ordenada de items en la Lista de items. Esta
ventana tiene un tamafio igual a nuimero de células y la posicion de esta
ventana con respecto a los items puede ser cambiada utilizando la accion
elemental Desfile vertical de items.

La presentacion de los items en lalista depende de la posicién de esta ventana
y del valor del atributo Retorno a comienzo de linea.

Si hay tantos items en la Lista de items como células, la ventana puede ser
visualizada facilmente. Esta situacion se muestra dos veces a continuacion. En
el primer ggemplo, Retorno a comienzo de linea es Falso, es decir, la lista no
retorna:

Cédulas {tems Primer item
indice Posicion indice item 6

1 10,10 -1

2 10,40 0

3 10,70 1 A
2 B
3 C
4 D
5 E
6 F
7 G Ventana
8 T1601980-97
9

Figura 6/T.172 — Presentacion cuando Retorno a comienzode linea es Falso
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En este caso, los items F y G son presentados en las células 1 y 2
respectivamente, mientras que los otros items no son presentados. La célula 3
permanece inutilizada.

En € siguiente jemplo, retorno a comienzo de linea es verdadero, es decir, la
listaretorna:

Céulas {tems Primer item

indice Paosicion indice ftem 5

1 10,10
2 10,40
3 10,70

|
[LEY

Ventana

T1601990-97

O oOo~NOOOD»WDNEO
W>OMMmMOOEPEMOM

Figura 7/T.172 — Presentacion cuando Retorno
a comienzo delinea esVerdadero

En estos casos, los items F, G y A son presentados en las células 1, 2y 3
respectivamente, mientras que los otros items no son presentados. Obsérvese
gue en estalistalos indices de los items son ampliados (médulo del nimero de
items en lalista). Por gemplo, ..., =4, 3, 10, ... son todos indices validos para
el item C en & glemplo anterior.

La otra situaciéon se produce si € nuimero de items en la lista de items es
menor que & numero de células. Esta situacion se muestra dos veces a
continuacién. En € siguiente gjemplo, Retorno a comienzo de linea es Falso,
es decir lalistano retorna:

Céulas {tems Primer item
indice Posicion indice {tem 2

1 10,10 A

2 10,40 0

3 10,70 1 A

4 10,100 2 B

5 10,130 3 C Ventana
4 D
5
6
7
8 T1602000-97
9

Figura 8/T.172 — Presentacién de algunos items cuando Retorno
acomienzo delinea esFalso
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30.2 Eventos

Este caso es muy parecido a primer gemplo, solamente que la ventana es
mayor. Los items B, C y D son presentados en las células 1, 2 y 3,
respectivamente, mientras que e item A no es presentado. Las cdlulas 4 y 5
permanecen inutilizadas.

En € siguiente gjemplo, Retorno a comienzo de linea es verdadero, es decir, la
listaretorna:

Céulas {tems Primer item
indice Posicion indice {tem 2
1 10,10 ] c
2 10,40 0 D
3 10,70 1 A
4 10,100 2 B
5 10130 3 c Ventana
4 D
5 A
6 B
7 C
8 D
9 A T1602010-97

Figura 9/T.172 — Presentacién de algunos items cuando Retorno
a comienzo delinea esVerdadero

Lo importante en este caso es que hay dos células candidatas para presentar €l
item B. Como los objetos Visibles sdlo pueden tener una posicién, los items
solo pueden ser presentados en una célula. Si de acuerdo con la ventana un
item puede ser presentado en mas de una célula, serd presentado solamente en
la célula con € indice més bgjo. En este caso, € item B serd presentado en la
célula 1. Los items C, D y A son presentados en las células 2, 3y 4
respectivamente. La célula 5 permanece inutilizada. Obsérvese que cuando €l
numero de items es inferior al nimero de células, las células permanecen
inutilizadas, incluso si lalistaretorna.

Por ultimo, cualquier valor Entero est4 autorizado para € Primer item. En
algunos casos, cuando Retorno a comienzo de linea es Falso, puede suceder
gue cada célula esté vacia; en este caso, cuando no se visualiza ninglin objeto
Visible en laventana, esta permitido.

. Entero.
. Vaorinicia: 1.

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semantica idéntica. Ademés, se definen
los siguientes eventos:

Primer item
presentado
(FirstitemPresented)

Este evento es generado cada vez que cambia €l estado de presentacion del
primer item en la Lista de items. El valor asociado reflejara el nuevo estado
de presentacion. El estado de presentacion del item puede cambiar s cambia
el atributo Primer item, o si cambia el nimero de items en lalista.

. Datos asociados, Booleanos: Verdadero si se presenta el item, Falso
S NO se presenta.
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Ultimo item
presentado
(LastltemPresented)

Items de cabecera
(HeadItems)

[tems de cola
(Tailltems)

Item seleccionado
(ItemSel ected)

Item desel eccionado
(ItemDesel ected)

Este evento es generado cada vez que cambia el estado de presentacion del
altimo item en la Lista de items. El valor asociado reflgjard el nuevo estado
de presentacion. El estado de presentacion del item puede cambiar si cambia
el atributo Primer item, o si cambia el nimero de itemsen lalista.

. Datos asociados, Booleanos: Verdadero si se presenta €l item, Falso
S NO se presenta.

Este evento es generado cada vez que cambia el nimero de items en la Lista
de items con indice en la gama [1, Primer item—1]. Este nUmero puede
cambiar si cambia €l atributo Primer item 0 si cambia el nimero de items en
lalista.

. Datos asociados, Entero: El nimero de items en la Lista de items
con indice menor que €l Primer item.

Este evento es generado cada vez que cambia el nimero de items en la Lista
de items con un indice en la gama [Primer item, nUmero de items]. Este
nimero puede cambiar si cambia el atributo Primer item, o s cambia €l
nimero de itemsen lalista.

. Datos asociados, Entero: El nimero de items en la Lista de items
con indice mayor que el Primer item.

Este evento es generado s € Estado de seleccién de un item cambia a
Verdadero.

. Datos asociados, Entero: El indice del item.

Este evento es generado si €l Estado de seleccion de un item cambia a Fal so.
. Datos asociados, Entero: El indice del item.

30.3 Comportamientosinternos

Esta clase define | os siguientes comportamientos internos.

Preparacion

Destruccién

Activacion

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1) Aplicar el comportamiento Preparacion heredado de la clase bésica.

2) Afadir cada referencia enumerada en € atributo items de grupo de
testigos a la Lista de items. Si un objeto Visible es referenciado més
de una vez en items de grupo de testigos, se afiade solamente una vez
en laLista de items.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Reiniciar todos los objetos Visibles del Grupo de listas a su Posicién
original.
2) Aplicar el comportamiento Destruccion heredado de la clase bésica.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1) Aplicar el comportamiento Activacién heredado de la clase bésica
2) Aplicar el comportamiento Actualizacion.
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Desactivacion

Actualizacion
(Update)

Adicion de item
(indice, item)

[ Additem
(Index, 1tem)]

Supresion de item
(item)

[Déelitem

(Item)]

Seleccionar
(indice de items)

[ Select
(Itemindex)]

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1)

2)

Aplicar e comportamiento Desactivacion a todos |los objetos Visibles
referenciados en la Lista de items.

Aplicar el comportamiento Desactivacion definido en la clase basica.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1

2)

Para cada item que se ha de presentar en una determinada célula, fijar
su Posicién (atributo interno) a la posicion definida para esa célula.
Después, si Estado de gjecucion del Grupo de listas es verdadero, y €
item estainactivo, aplicarle el comportamiento Activacion.

Para cada item que no se ha de presentar, fijar su posicion a su
atributo posicion original. Después, si Estado de gecucién del Grupo
de listas es verdadero, y € item esta activo, aplicarle €
comportamiento Desactivacion.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1)
2)

3)

4)

Si € objeto Visible referenciado por e parametro item esta ya en la
Lista de items, omitir este comportamiento.

Si indice es menor que 1 o0 mayor que el niimero actual de la Listade
items + 1, omitir este comportamiento.

Afadir la referencia del Item en la posicion indice en la Lista de
items. (El item previo en la posicion indice en la Lista de items —si
hubiere alguno— tendra ahora € indice indice+ 1 y, de manera
similar, cada item con un indice mayor que indice tendra un indice
aumentado en 1.)

Aplicar el comportamiento Actualizacion.

Ejecutar las siguientes secuencias de acciones:

1)

2)

3)

4)

Si el objeto visible referenciado por e parametro item no esta en la
Lista de items, omitir esta accion.

Suprimir la referencia indicada por € pardmetro item de la Lista de
items. (El indice de items de los siguientes items en la lista de items
disminuiraen 1.)

Fijar la posicién del objeto Visible referenciado a su Posicidn
original.

Aplicar el comportamiento Actualizacion.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1)

2)

3)

Si Estado de seleccion de items del item con indice indice de item es
Verdadero, omitir este comportamiento.

Si Multiple seleccion es Falso, aplicar € comportamiento interno
Deseleccion(Indice) para todos los items con indice Indice, para los
cuales Estado de seleccidn de item es Verdadero.

Fijar el Estado de seleccion de item del item con € indice indice de
item a Verdadero.
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4) Generar un evento {tem seleccionado con indice de item como datos

asociados.
Deseleccionar Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
(Indice de item) 1) Si Estado de seleccion de item del item con indice indice de item es
[ Deselect Falso, omitir este comportamiento.
(Itemindex)] 2) Fijar el Estado de seleccion del ftem con indice indice a Falso.
3) Generar un evento item deseleccionado con Indice como datos
asociados.

304 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase bésica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Afadir item Aplicar & comportamiento interno Afadir item(indice de item, referencia
(indice de item, visible), para afiadir la referencia a objeto Visible, indicado por el parametro
Referencia visible) Referencia visible en la posicion indicada por el parametro indice de items.
[Additem Disposiciones de uso:
(Itemindex, . El objeto Objetivo serd un objeto Grupo de listas disponible.
VisibleReference)] o ; : : o

. Referencia visible hara referencia a un objeto Visible disponible, que

no estareferenciado por ningunareferenciaen la Lista de items.
Descripcion de sintaxis:
Addl tem --> Tar get ,

It enl ndex,

Vi si bl eRef er ence

Tar get --> Generi cObj ect Ref erence

It eml ndex --> CGeneri cl nt eger

Vi si bl eRef erence --> CGeneri cObj ect Ref erence
Suprimir item Aplicar e comportamiento interno Suprimir item(Referencia visible) para
(Referencia visible) suprimir la referencia a objeto visible, indicado por € parametro Referencia
[Delltem visible del atributo Lista de items, si se produce.

(VisibleReference)] Disposicién de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.
Descripcion de sintaxis:

Del Item --> Tar get,

Vi si bl eRef er ence

Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
Vi si bl eRef erence --> CGeneri cObj ect Ref erence
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Obtener item de
lista

(indice de item,
Variable de
referencia de item)

[GetListltem
(Itemindex,
ItemRefVar)]

Obtener item de
célula

(indice de cdlula,
Variable referencia
de item)

[GetCellltem
(Cellindex,
ItemRefVar)]

Devolver la referencia incluida en el atributo Lista de items con el indice
especificado por el parametro Indice de item en la Variable referencia de
objeto referenciada por Variable referencia de item.

Si Retorno a comienzo de linea es Falso, y s indice de item especifica un
indice menor que 1 0 mayor que € nuimero de items en € atributo Lista de
items, omitir laaccion.

Si Retorno a comienzo de linea es verdadero y s indice de item especifica un
indice menor que 1 0 mayor que € nuimero de items en € atributo Lista de
items, indice de items sera interpretado modulo del nimero de items en €
atributo Lista de items.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.

. Variable referencia de item hara referencia a un objeto Variable de
referencia de objeto activo.

. Si Retorno a comienzo de linea es Falso, indice de item estaré en la

gama[1, Nimero de items].
Descripcion de sintaxis:

CetListltem --> Tar get,
It em ndex,
| t enRef Var
Tar get --> Ceneri cbj ect Ref erence
It em ndex --> Ceneri cl nt eger
I t enRef Var --> bj ect Ref erence

Devolver la referencia del objeto visible presentado en la célula indicada por
el parametro indice de células en la Variable referencia de objeto referenciada
por Variable referencia de item.

S Indice de cdula especifica un indice menor o igual a 1, devolver la
referencia del objeto visible presentado en la primera célula. Si indice de
célula especifica un indice mayor o igual a nimero de células, devolver la
referencia del objeto visible presentado en la Ultima célula. Si no se presenta
ningun objeto visible en la c8lulaindicada, devolver NULO.

NOTA —La accion Obtener posicion de testigo puede ser utilizada para obtener €l
indice de la célula que actualmente tiene €l testigo, definida en la clase basica.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.

. Variable de referencia de item haré referencia a un objeto Variable de
referencia de objeto activo.
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Obtener estado
deitem

(indice de item,
Variable estado
de item)

[GetltemStatus
(Itemindex,
ltemStatusVar)]

Spl eccionar item
(Indice de item)

[Selectltem
(Itemindex)]

Descripcion de sintaxis:

GetCellltem --> Tar get ,
Cel | | ndex,
| t enRef Var
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
Cel I I ndex --> Generi cl nt eger
| t enRef Var --> hj ect Ref erence

Devolver € vaor del atributo Estado de seleccion de item del item en la Lista
de items con indice indice de items en la Variable booleana referenciada por
Variable de estado de item.

Si Retorno a comienzo de linea es Falso, y s indice de items especifica un
indice menor que 1 0 mayor que el numero de items en € atributo Lista de
items, omitir la accion.

Si Retorno a comienzo de linea es Verdadero, y s indice de items especifica
un indice menor o mayor gue €l nimero de items en el atributo Lista de items,
el indice de items sera interpretado médulo del niimero de items en el atributo
Lista de items.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.

. Variable referencia de item hard referencia a un objeto Variable
booleana activo.

. Si Retorno a comienzo de linea es Falso, indice de item estaré en la

gama[l, Nimero de item)].
Descripcion de sintaxis:

Cet | t enfSt at us --> Tar get ,
It em ndex,

| t entSt at usVvar

Tar get --> Ceneri cbj ect Ref erence
It em ndex --> Ceneri cl nt eger
I t enSt at usVar --> bj ect Ref erence

Si Retorno a comienzo de linea es Falso, y si indice de item especifica un
indice menor que 1 o mayor que € nimero de items en € atributo Lista de
items, omitir esta accidn; en los demas casos:

Si Retorno a comienzo de linea es Verdadero y si indice de items especifica un
indice menor que 1 o mayor que € nimero de items en el atributo Lista de
items, Indice de item sera interpretado médulo del nimero de items en €
atributo Lista de items.

Aplicar e comportamiento interno Seleccionar (indice de item).
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[?&eel eccionar item
(Indice de item)

[Deselectltem
(Itemindex)]

Bascular item
(Indice de tem)

[Toggleltem
(Itemindex)]

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.
Descripcion de sintaxis:
Sel ectltem --> Tar get ,
It em ndex
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
It em ndex --> Generi cl nt eger

Si Retorno a comienzo de linea es Falso, y s indice de item especifica un
indice menor que 1 o mayor que e nimero de items en € atributo Lista de
items, omitir esta accion; en los demés casos:

Si Retorno a comienzo de linea es Verdadero y si indice de items especificaun
indice menor que 1 o mayor que e numero de items en € atributo Lista de
items, indice de item sera interpretado médulo del nlimero de items en €
atributo Lista de items.

Aplicar e comportamiento interno Deseleccionar (indice de item).

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.
Descripcion de sintaxis:
Desel ectltem --> Tar get,
It em ndex
Tar get --> Ceneri cbj ect Ref erence
It em ndex --> Ceneri cl nt eger

Si Retorno a comienzo de linea es Falso, y si indice de item especifica un
indice menor que 1 o mayor que € nimero de items en € atributo Lista de
items, omitir esta accidn; en los demas casos:

Si Retorno a comienzo de linea es Verdadero y si indice de items especificaun
indice menor que 1 o mayor e nimero de items en € atributo Lista de items,
indice de items sera interpretado modulo del nimero de items en el atributo
Lista de items.

Si Estado de seleccion de item del item indicado por I’ndjce de item es
Verdadero, aplicar el comportamiento interno Deseleccionar(Indice de item);
en los demés casos, aplicar € comportamiento interno Seleccionar(Indice de
item).

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.
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Desfilar items

(items que han de
desfilar)

[Scrollltems
(ItemsTocroll)]

Fijar primer item
(Nuevo primer
item)

[SetFirstitem
(NewFirstitem)]

Obtener primer
item

(Variable primer
item)

[GetFirstitem
(FirstltemVar)]

Descripcion de sintaxis:

Toggl el t em

Tar get

It em ndex

Tar get,
I t enl ndex,
CGeneri cObj ect Ref erence

Generi cl nt eger

Afadir items que han de desfilar al atributo Primer item, y aplicar el

comportamiento Actualizar.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.

Descripcion de sintaxis:

Scrol I I tens

Tar get

I temsToScr ol

Tar get,
I temsToScr ol
Generi cObj ect Ref erence

Generi cl nt eger

Fijar € valor del atributo Primer item a Nuevo primer item. Aplicar €

comportamiento Actualizar.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.

Descripcion de sintaxis:

SetFirstltem

Tar get

NewFi rstltem

Tar get,
NewFirstltem
CGeneri cObj ect Ref erence

Generi cl nt eger

Devolver e vaor actual dd atributo Primer item en la Variable entera

referenciada por Variable primer item.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.
. Variable primer item hara referencia a un objeto Variable entero
activo.

Descripcion de sintaxis:

CetFirstltem

Tar get

FirstltenVar

Tar get,
Firstltenvar
Generi cObj ect Ref erence

oj ect Ref erence
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Obtener tamario
delista
(Variable tamafio)

[GetListSize
(SzeVar)]

Devolver e nimero de items en la Lista de items en la Variable entera

referenciada por Variable tamafio.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Grupo de listas disponible.

. Variable tamafio haré referencia a un objeto Variable entera activo.

Descripcion de sintaxis:

Cet Li stSi ze >
Tar get -->
Si zeVar >

Tar get,
Si zeVar
Generi cObj ect Ref erence

bj ect Ref erence

30.5 Descripcion formal

Li st G oup d ass -->
Posi tions -->
Posi tion -->
W apAr ound -->
Mul ti pl eSel ecti on -->

TokenGr oup d ass,
Posi ti ons,

W apAr ound?,

Mul ti pl eSel ecti on?
Posi ti on*

XYposi tion,
BOOLEAN

BOOLEAN

31 Clase Visble

Descripcion:

visual en lapantalla

Clase basica:
Subclases:
Estado:

31.1 Atributos

Presentable

Video, Gréficos RT, Diagrama de bits, Arte lineal, Texto, Cursor, Botén
Clase abstracta

Esta subclausula define los atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

31.1.1 Atributosheredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con semanticaidéntica

31.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Tamarfio de casilla
original
(Origina BoxSize)

Tamario original de la casilladel objeto Visible con respecto a sistemade
coordenadas de la Escena. El tamafio viene dado por un par de Enteros
gue representan respectivamente el ancho (longitud alo largo del e X) y

altura (longitud alo largo del ge Y) delacasilla.
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Posicion original
(Original Position)

Referencia de paleta
origina
(Original PaletteRef)

No se utilizardn valores negativos. Se autorizan valores que excedan del
sistema de coordenadas de la escena, en cuyo caso solo se reproducira la
parte del objeto Visible dentro del sistema de coordenadas de la escena.

. Par de Enteros (Tamario de casilla X, Tamafio de casillaY).

Posicion origina de la esquina izquierda superior del objeto Visible con
respecto a sistema de coordenadas de la Escena.

Este es un conjunto de coordenadas (X, Y) que expresan la posicion
original de la esquinaizquierda superior del objeto visible en el sistemade
coordenadas de |a Escena actualmente activa.

Se permiten valores negativos y vaores que excedan del sistema de
coordenadas de la escena, en cuyo caso solo se reproducira la parte del
objeto Visible dentro del sistema de coordenadas de la escena.

. Par facultativo de Enteros (Posicién X, Posicion Y).
. Valor por defecto: (0,0).

Indicar el objeto Paleta inicia que sera utilizado para reproducir colores
del objeto Visible.

. Referencia facultativa a un objeto Paleta.
. Valor por defecto: Ninguna paleta.

Este atributo es obligatorio cuando se fijan otros atributos de color y
necesitan referencias de Paleta.

31.1.3 Atributosinternospropios

Esta clase define los siguientes atributos internos adicionales.

Tamarno de casilla
(BoxSize)

Posicion
(Position)

Tamafio de la casilla delimitante del objeto Visible con respecto al sistema de
coordenadas de la Escena. No se reproduciran las partes del objeto visible que
caen fuera de los limites de la casilla Si € objeto Visible no abarca
completamente e contenido de la casilla, las partes restantes de la casilla
serén transparentes.

. Par de Enteros (Tamaiio de casilla X, Tamafio de casillaY).
. Vaor inicia: Vaor del atributo Tamario de casillaoriginal.

Posicion de la esguina izquierda superior del objeto Visible con respecto al
sistema de coordenadas en la Escena. Cuando se reproduce, €l objeto Visible
tendré su esquina superior izquierda en esta posicion.

. Par de Enteros (Posicion X, Posicion Y).

. Vaor inicia: Vaor del atributo Posicion original.
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Referencia de
paleta
(PaletteRef)

31.2 Eventos

Si se utiliza una paleta, la referencia a objeto Paleta que sera utilizado para
reproducir colores del objeto Visible.

El atributo Paleta no se definira para clases que especifican que referencia de
paleta original no sera codificada.

. Referencia facultativa a un objeto Paleta.
. Vaor inicia: Vaor del atributo Referencia de paleta original.

Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

31.3 Comportamientosinternos

Esta clase tiene los mismos comportamientos internos que su clase basica, con los siguientes
cambios de semantica:

Preparacion

Destruccion

Activacion

Desactivacion

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Ejecutar los pasos 1), 2) y 3) del comportamiento Preparacion
definido en la clase Raiz.
2) Si e objeto Visible no es referenciado en Pila de visualizacion del

objeto Aplicacion activo, afiadir una referencia a este objeto Visible
en la parte superior de la Pila de visualizacion.

3) Ejecutar los pasos 4), 5) y 6) del comportamiento Preparacion
definido en la clase Raiz.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1 Si €l objeto Visible es referenciado en Pila de visualizacion del objeto
Aplicacion activo, suprimir la referencia a este objeto Visible de la
Pila de visualizacion.

2) Ejecutar el comportamiento Destruccion definido en la clase basica

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1 Ejecutar e comportamiento Activacion definido en la clase basica.

2) Visualizar el objeto Visible de acuerdo con su posicion en la Pila de
visualizacion y con la Posicion y la casilla delimitante definidas por
los atributos posicion y Tamafio de casilla.

3) Fijar el Estado de gecucion a Verdadero y generar un evento Esta
funcionando.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Si e atributo Estado de gecucion del objeto es Falso, omitir €
comportamiento; en los demas casos.

2) Detener lavisualizacion del objeto Visible.
3) Ejecutar el comportamiento Desactivacion definido en la clase bésica.
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314

Efectosdelas accionesMHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar posicion
(Nueva posicion X,
Nueva posicion'Y)

[SetPosition
(NewXPosition,
NewYPosition)]

Obtener posicion
(Variable
posicion X,
variable
posicion YY)

[ GetPosition
(XPositionVar,
YPositionVar)]

Cambiar la posicion del objeto Visible objetivo.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Fijar el atributo Posicion de acuerdo con Nueva posicion X'y Nueva
posicion Y.
2) Si el objeto Visible esta activo, dibujar de nuevo el accesorio gréfico

qgue representa € objeto en la pantalla en la casilla delimitante
definida por los atributos con Tamafio de casilla y Posiciéon y de
acuerdo con su posicion en la Pila de visualizacién del objeto
Aplicacion activo.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Visible disponible.

. Nueva posicion X y Nueva posicion Y corresponderdn a una posicion
interpretada en €l sistema de coordenadas de la Escena definida por el
atributo Sistema de coordenadas de |a escena actual mente activa

Descripcion de sintaxis:

Set Position --> Target,
NewXPosi ti on,
NewYPosi ti on
Tar get --> CenericObject Ref erence

NewXPosi ti on

NewYPosi ti on

Generi cl nt eger

Generi cl nt eger

Devuelve la posicion del objeto Visible objetivo.

Fijar las Variables referenciadas por Variable posicion X y Variable
posicion Y a valor de las posiciones X e Y del objeto Visible objetivo,
respectivamente.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Visible disponible.

. Variable posicion X y Variable posicion Y haran referencia a objetos
Variables enteras activos.

Descripcion de sintaxis:

Get Position --> Target,
XPosi tionVar,
YPosi ti onVar
Tar get --> CenericObject Ref erence

Xposi tionVar

Yposi ti onVar

oj ect Ref erence

oj ect Ref erence
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Fijar tamafio de
casilla

(Nuevo tamarfio
decasilla X,
Nuevo tamarfio
decasillaY)

[SetBoxSize
(XNewBoxSize,
YnewBoxSze)]

Obtener tamafio
decasilla
(Variable tamafio
de casilla X,
Variable tamafio
decasillaY)

[GetBoxSize
(XBox-SzeVar,
YBox-SzeVar)]

Cambiar € tamarfio de la casilla delimitante del objeto Visible objetivo.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1) Fijar el atributo Tamafio de casilla.

2) Dibujar de nuevo e accesorio gréfico que representa € objeto en la
pantalla en la casilla delimitante definida por los atributos Tamafio de
casilla y Posicion y de acuerdo con su posicién en la Pila de
visualizacion del objeto Aplicacion activo.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Visible disponible.

. Nuevo tamafio de casilla X y Nuevo tamario de casilla Y seran valores
positivosy diferentes de O.

Descripcion de sintaxis:

Set BoxSi ze --> Target,

XNewBoxSi ze,

YNewBoxSi ze
Tar get --> CenericObject Ref erence
XNewBoxSi ze --> Cenericlnteger
YNewBoxSi ze --> Cenericl nteger

Devuelve & tamario de la casilla delimitante del objeto Visible objetivo.

Fijar las variables referenciadas por Variable tamafio de casilla X y Variable
tamafo de casilla Y a vaor de las posiciones X e Y del objeto Visble
objetivo, respectivamente.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Visible disponible.

. Variable tamafio de casilla X y Variable tamafio de casilla Y haran
referencia a objetos Variables enteras activos.

Descripcion de sintaxis:

Cet BoxSi ze --> Target,
XBoxSi zeVar ,
YBoxSi zeVar
Tar get --> Cenerichj ect Reference
XBoxSi zeVar --> (bj ect Ref erence
YBoxSi zeVar --> (bj ect Ref erence

Recomendacion T.172  (02/98) 95



Traer hacia Poner un objeto Visible en el primer plano de la pantalla.
adelante

: Ejecutar |a siguiente secuencia de acciones:
(BringToFront) ) g

1) Si e objeto Visible objetivo no esta referenciado en la Pila de
visualizacion del objeto Aplicacion activo, omitir esta accion.

2) S el objeto Visible objetivo esta referenciado en la Pila de
visualizacion del objeto Aplicacion activo, mover la referencia a este
objeto Visible en la parte superior de la Pila de visualizacion.

3) Si el objeto Visible objetivo esta activo, dibujar de nuevo el accesorio
gréfico que representa el objeto en la pantalla en la casilla delimitante
definida por los atributos Tamario de casilla y posicion y de acuerdo
con su posicion en la Pila de visualizacion del objeto Aplicacion
activo.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Visible disponible.
Descripcion de sintaxis:

Bri ngToFr ont --> Target

Tar get --> CenericObject Ref erence

Enviar haciaatrés  Poner un objeto Visible en el fondo de la pantalla.

(SendToBack) Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Si e objeto Visible objetivo no esta referenciado en la Pila de
visualizacion del objeto Aplicacion activo, omitir esta accion.

2) S el objeto Visible objetivo esta referenciado en la Pila de
visualizacion del objeto Aplicacion activo, mover la referencia a este
objeto Visible en la parte inferior de la Pila de visualizacion.

3) Si el objeto Visible objetivo esta activo, dibujar de nuevo el accesorio
gréfico que representa el objeto en la pantalla en la casilla delimitante
definida por los atributos Tamafio de casilla y Posicion y de acuerdo
con su posicion en la Pila de visualizacion del objeto Aplicacion
activo.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto Visible disponible.

Descripcion de sintaxis:

SendToBack --> Target

Tar get --> CenericObject Ref erence

Poner delante Poner un objeto Visible exactamente enfrente de otro en la pila de
(Visible de visualizacion.

referencia) Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

[PutBefore 1) Si e objeto Visible objetivo no esta referenciado en la Pila de
(ReferenceVisible)] visualizacion del objeto Aplicacion activo, omitir esta accion.
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Poner detras
(Visible de
referencia)

[PutBehind
(ReferenceVisible)]

2)

3)

Si el objeto Visible objetivo estareferencia en la Pila de visualizacion
del objeto Aplicacion activo, mover lareferencia a este objeto Visible
en la posicion exactamente delante de la referencia a Visible de
referencia en la Pila de visualizacion.

Si el objeto Visible objetivo esta activo, dibujar de nuevo el accesorio
gréfico que representa el objeto en la pantalla en la casilla delimitante
definida por los atributos Tamafio de casilla y Posicion y de acuerdo
con su posicion en la Pila de visualizacion del objeto Aplicacion
activo.

Visible dereferencia

Visible objetivo ‘—/ T1602020-97

Figura 10/T.172 — Efecto dela accion Poner delante

Disposiciones de uso:

El objeto Objetivo serda una referencia a un objeto Visible disponible.

Visible de referencia serd una referencia a un objeto Visible
disponible.

La Pila de visualizacion del objeto Aplicacién activo contendra una
referenciaal objeto Visible de referencia.

Descripcion de sintaxis:

Put Bef or e --> Target,

Tar get

Ref erenceVi si bl e --> CenerichjectReference

Ref erenceVi si bl e

--> CenericObject Ref erence

Poner un objeto Visible exactamente debgjo de otro en la pila de
visualizacion.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1)

2)

3)

Si el objeto Visible objetivo no esta referenciado en la Pila de
visualizacion del objeto Aplicacion activo, omitir esta accion.

Si €l objeto Visible objetivo esta referencia en la Pila de visualizacién
del objeto Aplicacién activo, mover lareferencia a este objeto Visible
en la posicion exactamente detrés de la referencia a Visible de
referencia en la Pila de visualizacion.

Si el objeto Visible objetivo esta activo, dibujar de nuevo el accesorio
gréfico que representa el objeto en la pantalla en la casilla delimitante
definida por los atributos Tamafio de casilla y Posicion y de acuerdo
con su posicion en la Pila de visualizacion del objeto Aplicacion
activo.
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Visible de referencia

Visible objetivo 4—/ T1602030-97

Figura 11/T.172 — Efecto dela accion Poner detras

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo seré unareferenciaa un objeto Visible disponible.

. Visible de referencia se fijara o hara referencia a una referencia a un
objeto Visible disponible.

. La Pila de visualizacién del objeto aplicacion activo contendra una

referenciaal objeto Visible de referencia.
Descripcion de sintaxis:
Put Behi nd --> Target,

Ref erenceVi si bl e
Tar get --> Cenerichj ect Reference

Ref erenceVi si bl e --> Cenerichj ect Reference

Fijar referenciade Cambiar la tabla de mejora de colores utilizada para reproducir colores del
paleta objeto Visible.
(Nueva referencia

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
de paleta)

1 Fijar Referencia de paleta del objeto Visible objetivo a Nueva
[SetPal etteRef referencia de paleta.

(NewPaletteReN] ) & of objeto Visible objetivo esta activo, dibujar de nuevo el objeto
Visible teniendo en cuenta el nuevo valor de Referencia de paleta.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo serd un objeto Visible disponible.

. Nueva referencia de paleta contendra una referencia a un objeto
Paleta activo.

Descripcion de sintaxis:
Set Pal et t eRef --> Target,

NewPal et t eRef

Tar get --> Cenerichj ect Reference

NewPal et t eRef --> Cenerichj ect Reference
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315 Descripcion formal

Visible O ass --> Presentabl e cl ass,
Ori gi nal BoxSi ze,
Origi nal Posi tion?,
Ori gi nal Pal ett eRef ?

Ori gi nal BoxSi ze --> XLength, Ylength
Xl engt h --> | NTEGER

Yl engt h --> | NTEGER

Original Position -->  XYPosition

Ori gi nal Pal ett eRef --> (bjectReferencel]

32 Clase Diagrama de bits

Descripcion:
Clase bésica
Subclases:
Estado:

Define el comportamiento de un conjunto bidimensional de pixels
Visible
Ninguna

Clase concreta

32.1 Atributos
Esta subclausula define | os atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

32.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo o su atributo por defecto correspondiente en la

clase Aplicacion (Gancho de contenido de diagrama de bits)
es obligatorio para esta clase.

Contenido original Ingrediente Este atributo es obligatorio para esta clase.

32.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Enlosamiento
(Tiling)

Transparencia
origina
(Original
Transparency)

Cuando es verdadero, este atributo indica que e diagrama de bits se debe

repetir (enlosado) en el Tamafio de casilla disponible del diagrama de bits.
. Booleano facultativo.
. Valor por defecto: Falso.

Este atributo define la transparenciainicial de los pixels del diagrama de bits

que estan marcados como transparentes.

En los casos en que la representacion codificada del propio diagrama de bits
define el valor de Transparencia, la transferencia definida por la codificacion
del contenido y latransparencia definida por este atributo se deben combinar.
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El algoritmo exacto no se define en la presente Recomendacion.
. Entero facultativo en lagama [0, 100] (porcentaje).

. Vaor por defecto: 0%.

32.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase define el siguiente atributo interno adicional:

Transparencia Define la transparencia de los pixels del diagrama de bits que estdn marcados
(Transparency) como transparentes.

. Entero facultativo en lagama [0, 100] (porcentaje).

. Vaor por inicia: Valor dd atributo Transparencia original.
32.2 Eventos

Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

32.3 Comportamientosinternos

Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos gue su clase béasica, con semantica idéntica.

324 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase béasica, con semanticaidéntica.
Ademas se definen | as siguientes acciones MHEG-5 aplicables.

Escaladediagrama Si e motor MHEG-5 implementa la opcion Escala, € efecto de esta accion es

de bits gue se aplica una escala al contenido del Diagrama de bits de acuerdo con €l
(Escala X, tamafio (Escala X, Escala Y). Los motores que no implementan la accion de
escalay) escala omitiran esta accion.

[ScaleBitmap Obsérvese que esta accion no afecta a atributo interno Tamafio de casilla del

(Xscale, Ycale)] objeto diagrama de bits; en otras palabras, se aplica la escala a Diagrama de
bits, pero su casilla permanece igual.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Diagrama de bits disponible.
. Escala X'y Escala Y seran Enteros positivos.

Descripcion de sintaxis:

Scal eBi t map --> Target,

XScal e, Yscal e
Tar get --> Cenerichj ect Reference

XScal e, Yscal e --> Cenericlnteger

Fijar transparencia  Ejecutar |a siguiente secuencia de acciones:

(Nueva 1) Cambiar € valor del atributo Transparencia.

transparencia) ) Sid diagrama de bits esta activo, dibujarlo de nuevo utilizando
[SetTransparency nuevo valor del atributo Transparencia de acuerdo con su posicion en
(NewTransparency)] laPila de visualizacion del objeto Aplicacion activo.
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Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Diagrama de bits disponible.
. Nueva transparencia se fija dentro de lagama [0, 100].
Descripcion de sintaxis:
Scal eBi t map --> Target,

NewTr anspar ency
Tar get --> Cenerichj ect Reference
NewTr anspar ency --> Cenericlnteger

32,5 Descripcion formal

Bitmap C ass --> Visible d ass,
Tiling?,
Origi nal Transpar ency?
Tiling --> BOOLEAN
Ori gi nal Transpar ency --> | NTEGER

33 Clase Artelineal

Descripcién: Define lafuncionalidad asociada con la representacion vectorial de objetos gréficos
Clase basica: Visible

Subclases: Rectangulo, Arte lineal dinamico

Estado: Clase concreta

33.1 Atributos

Esta subclausula define los atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

33.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos
Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo o sus atributos por defecto correspondiente en
la clase Aplicacion (Contenido de gancho de arte lineal) es
obligatorio para esta clase.
Contenido original Ingrediente Este atributo es obligatorio para esta clase.

33.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

El atributo Casilla delimitante con bordes determina s la casilla
delimitante — definida por los atributos Tamarfio de casillay Posicion —
estd delimitada o no por lineas. Cuando este atributo se pone a
Verdadero, todos | os otros dibujos estarén dentro de los bordesy no

Casilladdimitante con
bordes

(Bordered-
BoundingBox)
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Anchuradelinea
original
(OriginaLineWidth)

Estilo delinea original
(OriginaLineStyle)

Color delineade
referenciaoriginal
(OriginalRefLineColour)

encima de ellos. La Anchura de linea original, € Estilo de linea origina
y e Color de linea de referencia original se utilizara para presentar la
casilladelimitante.

. Atributo booleano facultativo.
. Vaor por defecto: Verdadero.

El atributo Anchura de linea origina determina la anchura de linea
original del objeto gréfico que incluye la casilla delimitante.

El atributo Anchura de banda original se expresa en pixels en e espacio
de coordenadas de la escena. Se especifica en aturade pixels paralineas
horizontales y en anchura de pixels paralineas verticales.

Laresolucion y la precision de presentacion reales del motor MHEG-5
estafuerade alcance de la presente Recomendacion.

. Atributo Entero facultativo.

. Vaor por defecto: 1.

El atributo Estilo de linea original determina e esguema utilizado para
reproducir las Lineas del objeto arte lineal.

. Atributo Entero facultativo—Uno de 1, 2 6 3.

1 significatrazo continuo, 2 significa trazo interrumpido,
3 significatrazo con puntos.

. Vaor por defecto: 1 (trazo continuo).

Color de referencia inicial para las lineas utilizadas para reproducir e
objeto Arte lineal.

El valor del atributo Color de linea de referencia original se expresa
como una cadena que representa un valor de color absoluto o como un
entero que representa un indice basado en cero en unatabla de mejorade
colores. En €l Ultimo caso, € atributo Referencia de paleta original debe
contener una referencia a un objeto Paleta que es utilizado para traducir
el indice aun valor de color real.

La codificaciéon de valores de colores absolutos asi como la resolucion
de color real en el proceso de presentacion estan fuera del acance de la
presente Recomendacion.

. Atributo facultativo.
. Vaor por defecto "negro”.

La aparicion exacta en la pantalla del valor por defecto "negro”
no se especifica plenamente en esta subclausula.

. Cadena de octetos o entero.
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Color derelleno de
referenciaorigina
(Original RefFillColour)

Color de referencia inicial para € interior de un objeto Arte linea
cerrado.

El vaor del atributo Color de relleno de referencia original se expresa
como una cadena que representa un valor de color absoluto o como un
entero gue representa un indice basado en cero en unatabla de mejora de
colores. En el Ultimo caso, € atributo Referencia de paleta original debe
contener una referencia a un objeto Paleta que es utilizado para producir
el indice aun valor de color real.

Si Color de relleno de referencia original no esta codificado, un objeto
Arte lineal que representa una forma cerrada se reproducira con un color
de relleno transparente.

La codificacion de valores de colores absolutos asi como la resolucion
de color real en el proceso de reproduccion estan fuera del alcance de la
presente Recomendacion.

. Atributo facultativo.
. Vaor por defecto: "transparente”.
. Cadena de octetos o Entero.

33.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define los siguientes atributos internos adicionales.

Anchura delinea

(LineWidth)

Estilo delinea
(LineStyle)

Color delinea de

referencia
(RefLineColour)

Color derédleno de

referencia
(RefFillColour)

33.2

Eventos

El atributo Anchura de linea determina la anchura de linea de los objetos
graficos que son dibujados por las acciones graficas.

Entero.
Vaor inicia: Anchuradelineaoriginal.

Anchurade lalineaque €l objeto de Arte lineal ha de reproducir.

Unodel, 263.

1 significatrazo continuo, 2 significa trazo interrumpido;
3 significatrazo con puntos.

Vaorinicia: Estilo delineaoriginal.

Color de referencia para las lineas utilizadas para reproducir €l objeto Arte
linedl.

Cadena de octetos o Entero.
Valor inicia: Color delineade referenciaoriginal.

Color de referencia para el color de fondo utilizado para reproducir € objeto
Artelineal.

Cadena de octetos o Entero.
Valor inicia: Color derelleno dereferenciaoriginal.

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.
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33.3 Comportamientosinternos
Esta clase no define atributos internos adicional es.

334 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase bésica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables.

Fijar anchurade Cambiar laanchura de las lineas de un objeto Arte lineal.

linea Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

(Nueva anchura de . : ] ]
|inea) 1) Fijar el valor del atributo Anchura de linea a Nueva anchura de linea.
[SetLineWidth 2) Si el objeto Arte lineal objetivo esta activo, dibujar de nuevo
(NewLineWidth)] inmediatamente el objeto objetivo teniendo en cuenta el nuevo valor

del atributo Anchura de linea y de acuerdo en su posicion en la Pila
de visualizacién del objeto Aplicacion activo.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto Arte lineal disponible.
. Nueva anchura de linea se fijar4 0 hara referencia a un valor entero
positivo.

Descripcion de sintaxis:
Set Li neW dt h --> Target,

NewLi neW dt h
Tar get --> Cenerichj ect Reference

NewlLi neW dt h --> Cenericlnteger

Fijar estilo delinea Cambiar €l estilo de linea de un objeto Arte lineal.

I(il\rlllgo estilo de Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
(SetLinesiy Fijar el valor del atributo Estilo de lineaa Nuevo estilo de linea.
ineStyle

2) Si e objeto Arte lineal objetivo esta activo, dibujar de nuevo
inmediatamente el objeto objetivo teniendo en cuenta e nuevo valor
del atributo Estilo de lineay de acuerdo en su posicién en la Pila de
visualizacion del objeto Aplicacion activo.

(NewLineStyle)]

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto Arte lineal disponible.

. Nuevo estilo de linea se fijard o hard referencia a un valor entero
positivo: 1,2 6 3.

Descripcion de sintaxis:

Set Li neStyl e --> Target,

NewLi neStyl e
Tar get --> CenericObject Ref erence
NewLi neStyl e --> Cenericlnteger
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Fijar color delinea Cambiar € color de las lineas de un objeto a Arte lineal.

(Nuevo color)

[ SetLineColour
(NewColour)]

Fijar color de
relleno
(Nuevo color)

[SetFillColour
(NewColour)]

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1 Fijar el valor del atributo Color de linea de referencia a Nuevo color.

2) Si el objeto objetivo esté activo, dibujar de nuevo inmediatamente el
objeto objetivo teniendo en cuenta e nuevo valor del atributo
Anchura de linea y de acuerdo con su posicién en la Pila de
visualizacion del objeto Aplicacion activo.

Nuevo color puede ser un vaor de color absoluto o el indice basado en cero de
un color de latablareferenciada por e atributo Referencia de paleta.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Arte lineal disponible.

. Si Color de linea de referencia esta fijado actualmente a un valor de
color absoluto, Nuevo color se fijard 0 hara referencia a un valor de
color absoluto.

. Si Color de linea de referencia esta puesto actualmente a un indice de

una tabla de mejora de colores, Nuevo color se fijara o hara referencia
aun indice de unatabla de mejora de colores.

Descripcion de sintaxis:

Set Li neCol our --> Target,
NewCol our
Tar get --> CenericObj ect Ref erence
NewCol our -->  NewCol our | ndex |
NewAbsol ut eCol our
NewCol our | ndex --> Cenericlnteger
NewAbsol ut eCol our --> CenericCctetString

Cambiar €l color de relleno de un objeto Arte lineal.
Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Fijar e valor del atributo Color de relleno de referencia a Nuevo
color.
2) Si el objeto objetivo esta activo, dibujar de nuevo inmediatamente €l

objeto objetivo teniendo en cuenta el nuevo valor del atributo Color
de relleno de referencia y de acuerdo con su posicion en la Pila de
visualizacion del objeto Aplicacion activo.

Nuevo color puede ser un valor de color absoluto o el indice basado en cero de
un color en latablareferenciada por € atributo Referencia de paleta.

Si Nuevo color no esta codificado, € atributo Color de relleno de referencia se
pondra a"transparente”.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Arte linea disponible.

. Si Color de relleno de referencia no esta fijado, Nuevo color sefijara
o harareferenciaaun valor de color absoluto.
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. Si Color de relleno de referencia esta fijado a un valor de color
absoluto, Nuevo color se fijard 0 hara referencia a un valor de color
absol uto.

. Si Color de relleno de referencia esta fijado a un indice de una tabla
de megjora de colores, Nuevo color se fijara o haré referencia a un
indice de una tabla de mejora de colores.

Descripcion de sintaxis:

Set Fi I | Col our --> Target,
NewCol our ?
Tar get --> Cenerichj ect Reference
NewCol our -->  NewCol our | ndex |
NewAbsol ut eCol our
NewCol our | ndex --> Cenericlnteger
NewAbsol ut eCol our --> CenericCctetString
33,5 Descripcion formal
Li neArt C ass --> Visible dass,
Bor der edBoundi ngBox?,
Ori gi nal Li neW dt h?,
Ori gi nal Li neStyl e?,
Ori gi nal Ref Li neCol our ?,
Oiginal RefFil | Col our?
Bor der edBoundi ngBox --> BOOLEAN
Origi nal Li neW dt h --> | NTEGER
Original LineStyl e --> [ITITTT1T11
Ori gi nal Ref Li neCol our -->  Col our
Oiginal Ref Fill Col our -->  Col our
34 Clase Rectangulo
Descripcion: Define una estructura de datos que trata rectéangul os
Clase bésica: Artelineal
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

34.1

Atributos

Esta subclausula define | os atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.
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34.1.1 Atributosheredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definido en Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.

Contenido original Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Tamario de casilla, Visible Ademés de definir la casilla delimitante para el Rectangulo,
Posicion estos atributos definen también el tamafio del propio

Rectangulo. El tamafio del Rectangulo seratal que encaje
precisamente dentrode su casilla delimitante. Esto significa que
los bordes del Rectangulo ocupan pixels de Anchura de linea en
el interior de la casilla delimitante del Rectangulo.

Casilladelimitante con | Artelineal Este atributo no se codificara para esta clase. Se interpretara
bordes siempre como Verdadero.

A diferencia de su clase progenitora, la Casilla delimitante con
bordes de un rectangulo (es decir, laforma del Rectangulo) se
dibujara utilizando Anchura de linea, Estilo de lineay Color de
linea de referencia, en vez de Anchura de linea original, Estilo
delineaorigina y Color de lineade referenciaoriginal.

34.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase no define atributos intercambiados adicional es.

34.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

34.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

34.3 Comportamientosinternos

Los comportamientos internos de esta clase son iguales que los de su clase basica, con semantica
idéntica.

344 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.

345 Descripcion formal

Rect angl e C ass --> LineArt d ass

35 Clase Artelineal dinamica

Descripcién: Define los medios para dibujar dinamicamente objetos gréficos vectoriaes
Clase basica: Artelined

Subclases: Ninguna

Estado: Clase concreta
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35.1 Atributos

Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

35.1.1 Atributosheredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos
Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Contenido original Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.

35.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase no define atributos intercambiados adicional es.

35.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase no define atributos internos adicional es.

35.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

35.3 Comportamientosinternos

Esta clase no define comportamientos internos.

354 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar tamafio de
casilla
(SetBoxSize)

Fijar posicion,
Traer hacia
adelante,

Enviar hacia atras,
Poner delante,
Poner detrés

(SetPosition,
BringToFront,
SendToBack,
PutBefore,
PutBehind)

Esta accion dibuja de nuevo e objeto Arte lineal dinamico con su nuevo
tamafio, liberado de todos sus dibujos anteriores, y se rellena con Color de
relleno de referencia original (en el caso particular cuando el nuevo tamafio
es exactamente €l antiguo, esta accion es similar a una accion Liberar).

Cuando Casilla delimitante con bordes se pone a Verdadero, los bordes se
dibujan de nuevo.

Después de cada una de estas acciones, € accesorio Arte linea dinamico se
dibuja de nuevo, es liberado de todos sus dibujos anteriores, y se rellena con
Color derelleno dereferencia original.

Cuando Casilla delimitante con bordes se pone a Verdadero, los bordes se
dibujan de nuevo.
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Fijar anchurade
linea
(SetLineWidth)

Fijar estilo de linea
(SetLineStyle)

Fijar color delinea
(SetLineColour)

Fijar color de
relleno
(SetFillColour)

Obtener anchura de
linea

(Variable anchura
delinea)

[GetLineWidth
(LineWidthVar)]

Obtener estilo de
linea

(Variable estilo
delinea)

[GetLineStyle
(LineStyleVar)]

Fijar un nuevo valor de Anchura de linea no modificara la anchura de linea de
todos los gréficos existentes del objeto Arte lineal dindmico, se utilizara para
presentar |os siguientes graficos que se han de dibujar.

Fijar un nuevo valor de Estilo de linea no modificara € estilo de linea de
todos los gréficos existentes del objeto Arte lineal dindmico, se utilizara para
presentar |os siguientes graficos que se han de dibujar.

Fijar un nuevo valor de Color de linea de referencia no modificara el estilo de
linea de todos los gréficos existentes del objeto Arte lineal dinamico, se
utilizara para presentar |os siguientes graficos que se han de dibujar.

Fijar un nuevo valor de Color de relleno de referencia no modificara el estilo
de linea de todos los gréficos existentes del objeto Arte lineal dinamico, se
utilizara para presentar |os siguientes graficos que se han de dibujar

Devuelve la Anchura de linea actual en la Variable anchura de linea.

Disposiciones de uso:

. Variable anchura de linea hara referencia a un objeto Variable entera
activo.

El objeto Objetivo serd un objeto Arte lineal dindmico disponible.

Descripcion de sintaxis:

Get Li neW dt h --> Target,
Li neW dt hVvar

Tar get --> CenericObject Ref erence

Li neW dt hvar --> (bjectReference

Devuelve €l Estilo de linea actual en la Variable estilo de linea.

Disposiciones de uso:

. Variable estilo de linea hard referencia a un objeto Variable entera
activo.

El objeto Objetivo serd un objeto Arte lineal dindmico disponible.

Descripcion de sintaxis:

Get Li neStyl e --> Target,
Li neStyl eVar
Tar get --> CenericObject Ref erence

Li neStyl eVar --> (bj ectRef erence
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Obtener color
delinea
(Variable color
delinea)

[ GetLineColour
(LineColourVar)]

Obtener color
derelleno
(Variable color
derelleno)

[GetFillColour
(FillColourVar)]

Dibujar arco
(Anchura de
dipse X, Y,
Altura de élipse,
Angulo de
comienzo,
Angulo de arco)

[DrawArc

(X, Y, EllipseWidth,

EllipseHeight,
SartAngle,
ArcAngle)]

Devuelve el Color delinea actual enlaVariable color delinea.

Disposiciones de uso:

. Variable color de linea hara referencia a un objeto Variable cadena
de octetos si @ Color de linea de referencia se especifica como una
Cadena de octetos. Variable color de linea hara referencia a un
objeto Variable entera activo s Color de linea de referencia se
especifica como un Entero.

. El objeto Objetivo sera un objeto Arte lineal dindmico disponible.
Descripcion de sintaxis:

Get Li neCol our --> Target,

Li neCol our Var
Tar get --> CenericObject Ref erence
Li neCol our Var --> (bj ect Ref erence

Devuelve € Color de relleno de referencia actual en la Variable color de
relleno.

Disposiciones de uso:

. Variable color de relleno hara referencia a un objeto Variable cadena
de octetos s el Color de relleno de referencia se especifica como una
Cadena de octetos. Variable color de relleno hara referencia a un
objeto Variable entera activo s Color de relleno de referencia se
especifica como un Entero.

. El objeto Objetivo sera un objeto Arte lineal dindmico disponible.
Descripcion de sintaxis:
Get Fi |l | Col our --> Target,
Fi I | Col our Var
Tar get --> CenericObj ect Ref erence
Fi I'l Col our Var --> (bj ect Ref erence

Dibuja un arco entre Angulo de comienzo y Angulo de comienzo + Angulo de
arco (arco BC en lafigura 12 a continuacién).

Arco sedibujaen Color delinea.

Los puntos X, Y son relativos al atributo Posicion del objeto. Es decir, que
X=0, Y=0 corresponden a la esquina superior izquierda de la casilla
delimitante. Se permiten valores de X e Y fuera de la casilla delimitante, pero
solamente se reproducira la parte del dibujo dentro de la casilla delimitante.

Los angulos se expresan en sesenta y cuatroavos de grados, y estan en €
intervalo [0, 23039]. Arco de angulo no sera 0.
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Anchuraelipse

Figura 12/T.172 —llustracién de par ametros de dibujo

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto arte lineal dindmico disponible.
Descripcion de sintaxis:
Dr awAr ¢ --> Target,

X

Y,

Elli pseWdt h,

El I'i pseHei ght,

St art Angl e,

Ar cAngl e
Tar get --> Cenerichj ect Reference
X --> Cenericlnteger
Y --> Cenericlnteger
EllipseWdth --> Cenericlnteger

El I i pseHei ght
Start Angl e

Ar cAngl e

Generi cl nt eger
Generi cl nt eger

Generi cl nt eger
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Dibujar sector
(Anchura de
dipse X, Y,
Altura de elipse,
Angulo de
comienzo,
Angulo de arco)

[ DrawSector

(X, Y, EllipseWdth,
EllipseHeight,
SartAngle,
ArcAngle)]

Dibujar linea
(X1, Y1, X2, Y2)

[DrawLine
(X1, Y1, X2, Y2)]

112

Dibuja un sector entre Angulo de comienzo y Angulo de comienzo + Angulo de
arco (lasuperficie ABC en lafigura 12 a continuacion).

Las lineas se dibujan con color de Linea de referencia y la superficie se
rellena Color derelleno de referencia.

Los puntos X, Y son relativos al atributo Posicion del objeto. Es decir que
X=0, Y=0 corresponden a la esquina superior izquierda de la casilla
delimitante. Se permiten valores de X e Y fuera de la casilla delimitante, pero
solamente se reproducira la parte del dibujo dentro de la casilla delimitante.

Los angulos se expresan en sesenta y cuatroavos de grados, y estan en €
intervalo [0, 23039]. Arco de angulo no sera 0.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Arte lineal dindmico disponible.
Descripcion de sintaxis:
Dr awSect or --> Target,
X
Y,
Elli pseWdth,
El I i pseHei ght,
St art Angl e,
Ar cAngl e
Tar get --> Cenerichj ect Reference
X --> Cenericlnteger
Y --> Cenericlnteger
EllipseWdth --> Cenericlnteger
El | i pseHei ght --> Cenericlnteger
Start Angl e --> Cenericlnteger
Ar cAngl e --> Cenericlnteger

Dibujaunalineaentre (X1, Y1) y (X2, Y2).

Los puntos X1, Y1y X2, Y2 son relativos & atributo Posicion del objeto. Se
permiten valores fuera de la casilla delimitante, pero sélo se reproducira la

parte del dibujo dentro de lacasilla delimitante.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto Arte lineal dindmico disponible.
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Dibujar évao
(Anchura de
dipse, X, Y,
Altura de élipse)

[DrawOval

(X, Y, EllipseWdth,
EllipseHeight)]

Descripcion de sintaxis:

Dr awLi ne

Tar get
X1
Y1l
X2
Y2

Tar get,

X1,

Y1,

X2,

Y2
Generi cObj ect Ref erence
Generi cl nt eger
Generi cl nt eger
Generi cl nt eger

Generi cl nt eger

Dibuja una €lipse limitada por € rectangulo definido por los parametros

(véase lafigura 12 a continuacion).

Estalipse se rellena con Color de relleno de referencia.

Los puntos X, Y son relativos al atributo Posicion del objeto. Es decir, que
X=0, Y=0 corresponden a la esquina superior izquierda de la casilla
delimitante. Se permiten valores de X e Y fuera de la casilla delimitante, pero
solo sereproducirala parte del dibujo dentro de la casilla delimitante.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto Arte lineal dindmico disponible.

Descripcion de sintaxis:

Dr anOval

Tar get

X

Y

El i pseWdth
El i pseHei ght

Tar get,

X,

Y,

El i pseWdth,

El i pseHei ght
Generi cObj ect Ref erence
Generi cl nt eger
Generi cl nt eger
Generi cl nt eger

Generi cl nt eger
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Dibujar poligono
(Lista de puntos)

[DrawPolygon
(PointList)]

Dibujar polilineas
(Linea de puntos)

[DrawPolyline
(PointList)]

Dibuja un poligono cerrado.
Este poligono se rellena con Color de relleno de referencia.
Lista de puntos es unalista de Puntos.

Un Punto es definido por la coordenada X e Y, con respecto a atributo
Posicion del objeto. Se permiten valores de X e Y fuera de la caslla
delimitante, pero solo se reproducira la parte del dibujo dentro de la casilla
delimitante.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto arte lineal dindmico disponible.
Descripcion de sintaxis:
Dr awPol ygon --> Target,

Poi nt Li st
Tar get --> Cenerichj ect Reference
Poi nt Li st -->  Point+
Poi nt --> X

Y
X --> Cenericlnteger

--> Cenericlnteger

Dibuja series de lineas juntas.
Lista de puntos es una lista de Puntos.

Un punto es definido por la coordenada X e Y, con respecto a atributo
Posicién del objeto. Se permiten valores de X e Y fuera de la casilla
delimitante, pero sdlo se reproducira la parte del dibujo dentro de la casilla
delimitante.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto arte lineal dindmico disponible.
Descripcion de sintaxis:
Dr awPol yl i ne --> Target,
Poi nt Li st
Tar get --> CenericObject Ref erence
Poi nt Li st -->  Point+
Poi nt --> X
Y
X --> Cenericlnteger
Y --> Cenericlnteger
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Dibujar rectangulo
(X1, Y1, X2, Y2)

[DrawRectangle
(X1, Y1, X2, Y2)]

Liberar
(Clear)

Dibuja un rectangulo.
Este rectangul o se rellena con Color de relleno de referencia.

El punto Superior izquierdo es (X1, Y1) y € punto Inferior derecho es (X2, Y2).
(X1, Y1) y (X2, Y2) son relativos a atributo Posicion del objeto. Se permiten
valores fuera de la casilla delimitante, pero solo se reproducira la parte del
dibujo dentro de la casilla delimitante.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Arte lineal dindmico disponible.
Descripcion de sintaxis:
Dr awRect angl e --> Target,
X1,
Y1,
X2,
Y2
X1 --> Cenericlnteger
Y1l --> Cenericlnteger
X2 --> Cenericlnteger
Y2 --> Cenericlnteger

Rellenala casilla delimitante con el Color de relleno de referencia original.

Cuando la Casilla delimitante con bordes esté puesta a Verdadero, € borde no
serellenacon Color derelleno dereferencia original.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Arte lineal dindmico disponible.
Descripcion de sintaxis:

d ear --> Target

Tar get --> CenericObject Ref erence

35,5 Descripcion formal
Dynami cLi neArt C ass --> LineArt dass
36 Clase Texto
Descripcion: Define atributos y comportamientos de piezas de informacién textual

Clase béasica: Visible

Subclases: Campo de entrada, Hipertexto
Estado: Clase concreta

36.1 Atributos
Esta subclausul a defi

ne |os atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.
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36.1.1 Atributosheredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con las siguientes restricciones:

Nombrede atributo

Definido en Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido

Contenido original

Ingrediente Este atributo o su atributo por defecto correspondiente
en laclase Aplicacion (Gancho de contenido de texto)
es obligatorio para esta clase.

Ingrediente Este atributo es obligatorio para esta clase.

36.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Tipo de carécter original
(Original Font)

Atributos de tipo de
caracter
(FontAttributes)

Indicacion del tipo de carécter que se ha de utilizar cuando se presenta
inicialmente el objeto Texto.

El atributo Tipo de carécter origina representa un nombre para un tipo
de carécter (residente en el motor MHEG-5) o una referencia a un objeto
Tipo de carécter. En ambos casos, €l tipo de carécter indicado se utilizara
parareproducir el objeto Texto.

Cuando no hay ninguna referencia a tipo de carécter codificada, €l objeto
Texto se presentard utilizando € tipo de carécter por defecto
referenciado en el objeto Aplicacion activo, y si en e mismo no se hace
referencia a ningun tipo de caracter, se utilizara un tipo de carécter por
defecto del motor MHEG-5.

NOTA —El atributo Tipo de caracter original proporciona el tipo de carécter
inicial para un objeto Texto. Ademés, €l formato de codificacion de texto
puede contener secuencias de escape para conmutar entre tipos de caracteres.

. Atributo facultativo.

. Cadena de octetos que representa un nombre de Tipo de caréacter,
o unareferencia a un objeto Tipo de caracter.
. Valor por defecto: Vaor codificado por la Aplicacion.

Este atributo se utiliza parafijar atributos de Tipo de caracter, tales como
estilo, tamafio de caracter, color detexto y color de fondo.

El formato de codificacion exacto de Atributos de tipo de caréacter se
relaciona con € valor del objeto Tipo de caracter mencionado por el
atributo Tipo de caracter.

Cuando no hay atributos Tipo de carécter codificados, €l objeto Texto
serd presentado utilizando Atributos de tipo de caracter por defecto
codificados en el objeto Aplicacion activo, y s en e mismo no se hace
referencia a ningun Atributos de tipo de caracter, no se fijan atributos
especificos.

. Cadena de octetos facultativa.
. Valor por defecto: Vaor codificado por la Aplicacion.
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Color de texto
(TextColour)

Color defondo
(BackgroundColour)

Conjunto de caracteres
(CharacterSet)

Justificacién horizontal
(Horizontal Justification)

Justificacion vertical
(Vertical Justification)

Indica el color que se ha de utilizar para reproducir €l primer plano del
objeto texto. Este atributo es interpretado como un indice basado en cero
en la tabla de mejora de colores definido por €l atributo Referencia de
paleta, o un valor de color directo, dependiendo del tipo de atributo.

. Entero facultativo o Cadena de octetos. Un Entero de
interpretara como un indice en una Paleta; una Cadena de
octetos se interpretara como un valor de color directo.

. Valor por defecto: Vaor codificado por la Aplicacion.

Indica e color que se ha de utilizar para reproducir € fondo del objeto
texto. Este atributo es interpretado como un indice basado en cero en la
tabla de mejora de colores, definido por € atributo Referencia de paleta,
o un valor de color directo, dependiendo del tipo de atributo.

. Entero facultativo o Cadena de octetos. Un entero se interpretara
como un indice en una Paeta; una Cadena de octetos se
interpretara como un valor de color directo.

. Valor por defecto: Vaor codificado por la Aplicacion.

Identificacion del conjunto de caracteres, o conjunto de conjuntos de
caracteres, gue seran utilizados por defecto para reproducir Texto. Este
Entero se codificard con un valor que representa € conjunto de
caracteres. El dominio de aplicacion definird una gama de Conjunto de
caracteres en su semantica.

NOTA —El atributo Conjunto de caracteres proporciona €l conjunto de
caracteres inicial para un objeto Texto. Ademés, e formato de codificacién de
texto puede contener secuencias de escape para conmutar entre conjuntos de
caracteres.

. Entero facultativo.

. Vaor por defecto: El valor del atributo Conjunto de caracteres
del objeto Aplicacion, si se especifica ese atributo.

El atributo Justificacion horizontal indica como las lineas de texto se
justifican con respecto a los bordes verticales de la casilla delimitante
definida por los atributos Tamario de casilla 'y Posicién del objeto Texto.

Este atributo se puede omitir si una representacion codificada del propio
texto tiene la misma funcionalidad para especificar este tipo de
presentacion. El dominio de aplicacion basado en la presente
Recomendacion definira cada Gancho de contenido para € cual se omite
el atributo.

. Atributo facultativo — Uno de comienzo | fin | centro | justificado.
. Valor por defecto: comienzo.

El atributo Justificacion vertical indica como las lineas de texto se
justifican con respecto a los bordes horizontales de la casilla delimitante
definida por los atributos Tamario de casilla 'y Posicién del objeto Texto.
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Orientacion de linea
(LineOrientation)

Esqguina de comienzo
(StartCorner)

Retorno a comienzo de
linea de texto
(TextWrapping)

Este atributo se puede omitir si una representacion codificada del propio
texto tiene la misma funcionalidad para especificar este tipo de
presentacion. El dominio de aplicacion basado en la presente
Recomendacion definira cada Gancho de contenido para € cual se omite
el atributo.

. Atributo facultativo — Uno de comienzo | fin | centro | justificado.
. Valor por defecto: comienzo.

El atributo Orientacion de linea se combina con € atributo Esquina de
comienzo para determinar la manera en que los caracteres se organizan
en lineas, y las lineas en secuencias de lineas.

Este atributo se puede omitir si una representacion codificada del propio
texto tiene la misma funcionalidad para especificar este tipo de
presentacion. El dominio de aplicacion basado en esta Recomendacion
definira cada Gancho de contenido para el cual se omite el atributo.

. Atributo facultativo — Uno de vertical | horizontal.
. Valor por defecto: horizontal.

NOTA — Para la orientacion de linea vertical, se supone que la orientacién del
caracter sea normal (es decir, toda la linea rota 90° con respecto a horizontal),
amenos que el contenido del Texto especifique otra cosa.

El atributo Esquina de comienzo contiene una identificacion de la
esquina de la zona de presentacion donde debe comenzar |a presentacion
del texto.

Este atributo se puede omitir si una representacion codificada del propio
texto tiene la misma funcionalidad para especificar este tipo de
reproduccién. El dominio de aplicacion basado en esta Recomendacion
definira cada Gancho de contenido para el cual se omite el atributo.

. Atributo facultativo — Uno de superior izquierda | superior
derecha | inferior izquierda | inferior derecha.
. Valor por defecto: superior izquierda.

Indica s € texto contindia en una nuevalinea a final delalinea, o si es
recortado.

Si e atributo Retorno a comienzo de linea de texto se pone a Verdadero,
el texto continlia. Si se pone a Falso, se recorta.

Este atributo se puede omitir si una representacion codificada del propio
texto tiene la misma funcionalidad para especificar este tipo de
presentacion. El dominio de aplicacion basado en esta Recomendacion
definira cada Gancho de contenido para el cual se omite el atributo.

. Booleano facultativo.

. Valor por defecto: Falso.
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36.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define los siguientes atributos internos adicionales.

Datos de texto
(TextData)

Tipo de carécter
(Font)

36.2 Eventos

Vaor de los datos de contenido textual del objeto Texto.

Si el atributo Contenido del objeto Texto es un Contenido incluido, Datos de
texto se pone inicialmente a Contenido incluido.

Si @ atributo Contenido del objeto Texto es una referencia a una fuente de
datos externa, Datos de texto se pone inicialmente a una Cadena de octetos
gue representa e contenido de esta fuente de datos externa. En este caso, €
valor del atributo Gancho de contenido se pudiera utilizar para € formato del
valor de Datos de texto.

. Cadena de octetos.
. Valor inicial: Contenido incluido o un Contenido referenciado.

Tipo de carécter que se hade utilizar cuando se presenta el objeto Texto.

El atributo Tipo de caracter representa un nombre para un tipo de caracter
(que reside en e motor MHEG-5) o una referencia a un objeto Tipo de
caracter. En ambos casos, € tipo de carécter indicado se utilizard para
presentar el objeto Texto.

NOTA —El atributo Tipo de caracter proporciona €l tipo de caracter inicial para un
objeto Texto. Ademas, e formato de codificacion del texto puede contener
secuencias de escape para conmutar entre tipos de carécter.

. Atributo facultativo.

. Cadena de octetos gue representa un nombre de Tipo de caracter, o
unareferencia a un objeto Tipo de caracter.

. Vaor inicia: Vaor del atributo Tipo de carécter original.

Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

36.3 Comportamientosinternos

Los comportamientos internos de esta clase tienen la misma semantica que su clase bésica.

36.4 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase béasica, con semanticaidéntica,
salvo paraFijar datos. Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar datos
(SetData)

Ejecutar sincronamente | as siguientes acciones:

1 Actudlizar € vaor del atributo interno Datos de texto del Texto
objetivo.

2) Ejecutar la accion Fijar datos definida en la clase Presentable.

Las disposiciones de uso y la descripcién de sintaxis se proporcionan en la
clase Ingrediente.
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Obtener contenido
detexto

(Variable
contenido de texto)

[ GetTextContent
(Text ContentVar)]

Obtener datos
detexto
(Variable datos
de texto)

[GetTextData
(TextDataVar)]

Fijar referenciade
tipo de caracter
(Nuevo tipo de
carécter)

[ SetFontRef
(NewFont)]

Fijar la variable referenciada por Variable contenido de texto a valor del
atributo Contenido.

NOTA —Si seincluye € atributo Contenido del objeto Texto, Variable contenido de
texto devuelve Cadena de octetos de texto; s se hace referencia a atributo
Contenido del objeto texto, Variable contenido de texto devuelve esa referencia de
objeto.

Disposiciones de uso:

. Variable contenido de texto hard referencia a un objeto variable
Cadena de octetos activo 0 a un objeto Variable de referencia de
contenido activo.

. El objeto Objetivo sera un objeto Texto disponible.

Descripcion de sintaxis:

Cet Text Cont ent --> Target,
Text Cont ent Var

Tar get --> CenericObj ect Ref erence

Text Cont ent Var --> (bj ect Ref erence

Fijar la variable referenciada por Variable de datos de texto a valor del
atributo Datos de texto.

Disposiciones de uso:

. Variable de Datos de texto hard referencia a un objeto Cadena de
octetos activo.
. El objeto Objetivo sera un objeto Texto disponible.

Descripcion de sintaxis:

Cet Text Dat a --> Target,
Text Dat aVar

Tar get --> CenericObject Ref erence

Text Dat avVar --> (bj ect Ref erence

Cambiar € tipo de carécter utilizado para presentar un texto.
Ejecutar las siguientes secuencias de acciones:

1 Fijar el valor del atributo Tipo de caracter a Nuevo tipo de caracter.

2) Si el objeto Texto objetivo esta activo, dibujar de nuevo € objeto
objetivo inmediatamente teniendo en cuenta el nuevo valor de Tipo de
caracter y de acuerdo con su posicién en la Pila de visualizacién del
objeto Aplicacién activo.

Nuevo tipo de caracter pudiera ser una referencia a un objeto Tipo de caracter
0 a un nombre de tipo de caracter. Esta Recomendacion no define como los
nombres de tipo de caracter son gestionados por € motor MHEG-5.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Texto disponible.
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. Si Nuevo tipo de caracter hace referencia a un objeto Tipo de
caracter, este objeto estara disponible.

Descripcion de sintaxis:

Set Font Ref Tar get ,
Newfont
Tar get --> CenericObj ect Ref erence
NewfFont -->  NewkFont Name | Newront Ref erence
NewFont Name --> CenericCctetString
NewFont Ref er ence --> CenerichjectReference

36.5 Descripcion formal

Text d ass --> Visible dass,
Origi nal Font ?,
Font Attri but es?,
Text Col our ?,
Backgr oundCol our ?,
Char act er Set ?,
Hori zont al Justification?,
Vertical Justification?,
Li neOrientation?,
St art Cor ner ?,

Text W appi ng?

Ori gi nal Font --> CctetString | Obj ect Reference

Font Attri butes --> CctetString

Text Col our -->  Col our

Backgr oundCol our -->  Col our

Char act er Set --> | NTEGER

Hori zontal Justificati --> start | end | centre | justified

on

Vertical Justification --> start | end | centre | justified

Li neOrientation --> vertical | horizontal

St art Cor ner --> upper-left | upper-right |
lower-left | |ower-right

Text W appi ng --> BOOLEAN

37 Clase Tren

Descripcion: Define el comportamiento de una composicion de medios continuos (Video, Audio
y Graficos RT) que se presentan en sincronizacion

Clase basica Presentable
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta
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371 Atributos

Esta subclausula define los atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

37.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo o su atributo por defecto correspondiente en la

Contenido original

clase Aplicacién (Gancho de contenido de tren) es
obligatorio para esta clase.

Ingrediente Este atributo es obligatorio para esta clase. Contiene una
referencia a un multiplex completo de medios sincronizados.

37.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define los siguientes atributos internos adicional es.

Multiplex

Almacenamiento
(Storage)

Puesta en bucle
(Looping)

Lista de inclusion de objetos Video, Audio y Graficos RT que han de ser
presentados simultdneamente. Estos se denominan a continuacion
Componentes de tren. Cada componente de tren tiene un rétulo, que se utiliza
paraidentificarlo de manera Unica dentro del tren.

El atributo Activo inicialmente de cada Componente de tren determina si €l
tren elemental correspondiente es g ecutado automaticamente como resultado
de gue e multiplex de trenes es activado por primeravez.

Obsérvese que todos los comportamientos asociados con sincronizacion son
accedidos siempre a través de la clase Tren; por g emplo, no es posible dirigir
laaccion Fijar posicion de contador a un objeto audio.

. Secuencia de inclusiones de objetos Video, Audio y Gré&ficos RT.

Indicar si la composicion de medios continuos esta cargada en memoria antes
de la presentacion o si se presentan directamente fuera del tren, por gjemplo,
desde un servidor. Para el motor MHEG-5, la diferencia del tratamiento es que
en el caso memoria, el motor MHEG-5 sincronizara el tren, mientras que en el
caso tren, € tren es sincronizado por € servidor.

. Atributo facultativo: Uno de memoria | tren.
. Vaor por defecto: tren.

NUmero de presentaciones del objeto Tren.

En e computo de bucles, e cdmputo real se produce a medida que € Tren
llega a su fin. Como resultado, la accion Fijar posicion de contador sera
interpretada en un bucle dado.

Cuando un Tren es presentado y detenido antes de que se efectlen todos los
bucles, la siguiente accién de difusion continuara a partir de ese bucle (y desde
esa Posicién de contador, a menos que sea fijada por una accion especifica);
en otras palabras, e atributo Puesta en bucle representara € nimero total de
bucles.
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Cuando un Tren hallegado a fin de todos los bucles y es detenido, una nueva
activacion gecutara e Tren como s fuese activado por la primera vez, es
decir, la puesta en bucle de acuerdo con €l atributo Puesta en bucle.

Entero facultativo.
Valor por defecto.
Valor especial: 0 significainfinito.

37.1.3 Atributosinternos propios

Esta clase define | os siguientes atributos internos propios.

Velocidad
(Speed)

Posicién de contador
(CounterPosition)

Velocidad alacual se presentala composicion de medios continuos.

El atributo Velocidad es un nimero racional, presentado como dos Enteros
(a, b,). Velocidad se define como a/b. La semantica de los siguientes
valores difieren segin s e motor MHEG-5 tiene acceso 0 no a una capa
subyacente para admitir modos truco.

NOTA — Los modos Truco pudieran ser proporcionado por el protocolo DSM-CC
de ISO/CEI 13818-6.

Modo sin truco Modo truco
-1/1 | Tratado como O Inverso
Hacia atrés a velocidad normal
0/1 | Parada Parada
Congelaen la posicién vigente Congelaen la posicién vigente
V1 | Reproduccién normal Reproduccion normal
Reproduce desde un punto que Reproduce desde el punto donde
no esta bajo el control del motor estaba el tren cuando abandoné su
MHEG-5 modo previo

Se permiten otros valores de Velocidad (por g emplo, 1/2 6 2/1) en el modo
truco. Cuando no se aplica e modo truco, estos otros valores de velocidad
serén tratados como gecucién normal (1/1) cuando son positivos y como
parada (0/1) cuando son negativos o nulos.

. Par de enteros. Un numerador y un Denominador facultativo con
valor por defecto 1.
. Vaor por defecto: 1/1.

Posicion tempora vigente del Tren dentro de la duracion de un tren a
velocidad normal.

Este atributo se expresa en Unidades de contador de trenes.

Ladefinicion real de la Unidad de contador de trenes esta fuera del alcance
de la presente Recomendacion.

Entero.
Vaor por defecto: 0.
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Posicion de fin de
contador
(Counter EndPosition)

Activadores de
contador
(CounterTriggers)

37.2 Eventos

Posicion de la dltima trama de un tren gecutado a velocidad normal. El
tren se detendra autométicamente cuando alcanza esta posicion. Se genera
el evento Tren detenido.

Este atributo se expresa en Unidades de contador de trenes.

Ladefinicion real de la Unidad de contador de trenes esta fuera del alcance
de la presente Recomendacion.

. Entero.
. Vaor por defecto: —1, que significa Fin de tren.

Lista de valores que representan las posiciones de contador del Tren
cuando € gecutor de trenes genera eventos Activador de contador para
este Tren.

Cada activador tiene un identificador Unico dentro de la lista de
Activadores de contador y una posicion de contador expresada en Unidades
de contador de trenes.

. Secuencia de las siguientes estructuras de datos:
— identificador de activador: Entero;
— posicién de contador: Entero.

. Vaor inicial: Secuenciavacia.

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semantica idéntica. Ademés, se definen

los siguientes eventos:

Evento detren
(StreamEvent)

Ejecucion detren
(StreamPlaying)

Tren detenido
(StreamSopped)

Este evento es generado autométicamente por € gjecutor de Trenes cuando €
multiplex de Trenes atraviesa un marcador especifico. EI marcador se
reconoce por una etiqueta que puede estar codificada dentro de la estructura
de datos de contenido del Tren. Pudiera haber varios marcadores con la
misma identidad en un multiplex de Trenes.

. Datos asociados: Rétulo de evento de tren — Cadena de octetos.

NOTA 1-De acuerdo con la seméantica de la clase Enlace, un enlace fijado para
activar Eventos de tren de un objeto tren especifico, que no tiene sus Datos de
evento fijados, activaratodos |os Eventos de tren de ese objeto.

NOTA 2-La codificacion de Eventos de trenes se puede hacer utilizando €l
protocolo DSM-CC de ISO/CEI 13818-6.

Este evento es generado cuando un Multiplex de trenes ha comenzado la
gjecucion. Mas especificamente, es generado simultdneamente con la primera
pieza de contenido de datos (trama video, muestra de audio) que se presenta al
usuario.

. Ningun dato asociado.

Este evento es generado cuando la gecucion de un MUltiplex de trenes ha
detenido la gjecucion. Mas especificamente, es generado tan pronto como la
Ultima piezadel contenido de datos (trama video, muestra de audio) ha sido
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Activador de
contador
(CounterTrigger)

presentada al usuario. Obsérvese que el Estado de gecucion del objeto Tren
no es afectado por la ocurrencia de un evento Tren detenido.

. Ningun dato asociado.

Este evento es generado automaticamente por el gecutor de Trenes cuando la
Posicion de contador del objeto Tren atraviesa un valor fijado con la accién
Fijar activador de contador. Pudiera haber varios activadores de Contador
activados en la misma posicién de contador de un tren.

. Datos asociados: Identificador de activador — Entero.

NOTA - La codificacién de la posicion de contador dentro del tren se puede hacer
utilizando el protocolo DSM-CC de ISO/CEI 13818-6.

37.3 Comportamientosinternos

La seméntica de los siguientes comportamientos internos ha cambiado con respecto a la clase basica

de objeto.

Preparacion

Destruccion

Activacion

Desactivacion

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Aplicar los tres primeros pasos del comportamiento Preparacion
definido en la clase Raiz.
2) Aplicar el comportamiento Activacion atodos los Componentes de los

trenes que tienen puesto a Verdadero el atributo Activo inicialmente,
en el orden en que aparecen en el Mdltiplex de trenes.

3) Aplicar los pasos 4 a 6 del comportamiento Preparacion definido en
laclase Raiz.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1 Aplicar el comportamiento Destruccion a todos los Componentes de
trenes del Tren, en €l orden inverso en que aparecen en € MUltiplex
de trenes.

2) Aplicar el comportamiento Destruccion definido en la clase basica.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1 Aplicar el comportamiento Activacion definido en la clase basica.

2) Comenzar la gjecucion de todos los Componentes de tren.

3) Fijar €l atributo Estado de gjecucion a Verdadero y generar un evento

Esta funcionando.

La Activacion y Desactivacion de Componentes de tren tales como Audio,
Video o Gréficos RT corresponde a habilitarlos o inhabilitarlos en un tren. Por
gemplo cuando se gecuta un Tren, la activacion de Audio hara que ese
componente sea audible (ademés de los otros).

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Si e atributo Estado de ejecucion del objeto es Falso, omitir €l
comportamiento. En los demés casos:

2) Detener la gjecucion de todos los Componentes de tren activos.
3) Ejecutar el comportamiento Desactivacion definido en la clase bésica.
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37.4

Efectosdelas accionesMHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables.

Fijar datos

Clonar

Fijar activador de contador
(Identificador de contados,
Nuevo valor de contador)

[SetCounter Trigger
(Triggerldentifier,
NewCounterValue)]

Laaccion Fijar datos definida en la clase Ingrediente sblo se gjecutara
cuando €l tren estainactivo.

Estaacciéon no sedirigirdaun Tren.

Actualizar lalista de activadores de Contador de un objeto tren.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

Actualizar el conjunto de activadores de la lista Activadores
de contador del Tren objetivo, de acuerdo con las reglas
siguientes:

1)

2)

a)

b)

d)

S ldentificador de activador es € identificador de un
activador existente en Activadores de contador, € nuevo
activador sustituye al anterior.

Si no hay activador con Identificador de activador en
Activadores de contador, insertar un nuevo activador con
Identificador de activador y € valor Nuevo valor de
contador en Activadores de contador.

Si Nuevo valor de contador no esta codificado y hay un
activador con ldentificador de activador en Activadores
de contador, suprimir este activador de la lista de
Activadores de contador.

Si Nuevo valor de contador no est4 codificado y no
hay activadores con Identificador de activador en
Activadores de contador, descartar esta accion.

S e objeto Tren objetivo esta activo, e motor MHEG-5
generara eventos de Activador de contador de acuerdo con €
nuevo valor de lalista de Activadores de contador.

Disposicion de uso:
El objeto Objetivo sera un objeto Tren disponible.

Descripcion de sintaxis:

Set Count er Tri gger --> Tar get,
Triggerldentifier,
NewCount er Val ue?

Tar get --> Generi cObj ect Ref erence

Triggerldentifier --> Generi cl nt eger

NewCount er Val ue --> Generi cl nt eger [
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Fijar velocidad
(Nueva velocidad)

[SetSpeed
(NewSpeed)]

Fijar posicion de contador
(Nueva posicion de
contador)

[ SetCounterPosition
(NewCounter Position)]

Cambiar lavelocidad de presentacion de un tren.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Fijar el valor del atributo Velocidad del objeto Tren objetivo
aNueva velocidad.

2) Si e Tren objetivo esta activo, actualizar inmediatamente la
presentacion del tren teniendo en cuenta el nuevo valor del
atributo Velocidad.

El atributo Nueva velocidad se define como una relacion
Numerador/Denominador.

NOTA 1 - Como se haindicado anteriormente, en un entorno de € ecucion,
las acciones gjecutar y detener comenzaran cuando sea posible en el tren
difundido. En otros casos, la fijacién de nueva velocidad (incluida la
gecucion y la detencién normales) se efectuard en la posicién de contador
vigente, o lo mas proxima posible a ésta (por g emplo, siguiente trama I).
Laposicion del contador se puede fijar mediante la accion apropiada.

NOTA 2-Si los Modos truco no son admitidos por e motor, el valor de
Velocidad se puede fijar a cualquier valor y € motor la interpretara como
se explicaen € atributo interno Velocidad.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Tren disponible.
Descripcion de sintaxis:
Set Speed --> Tar get ,

NewSpeed
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
NewSpeed --> Rat i onal
Rat i onal --> Nuner at or,

Denomi nat or ?
Nurer at or --> Generi cl nt eger [
Denomi nat or --> Generi cl nt eger [

Cambiar la posicion vigente dentro de un tren.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1 S e motor MHEG-5 no tiene una capa de presentacion
subyacente que admita modos truco, descartar esta accion.

2) Fijar el valor del atributo Posicién de contador del tren
objetivo a Nueva posicion de contador.

3) S e tren objetivo estd activo, sdtar inmediatamente a la
nueva posiciéon sin cambiar €l Estado de gecucion del Tren
objetivo.

NOTA — No se generan eventos de tren debido a una accién Fijar posicion
de contador.
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Fijar posicion defin de
contador

(Nueva posicion de fin de
contador)

[ SetCounterEndPosition
(NewCounter EndPosition)]

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Tren disponible.

. Nueva posicion de contador indicara una posicion vaida
dentro del Tren objetivo.

Descripcion de sintaxis:

Set Count er Posi ti on Tar get ,
NewCount er Posi ti on
Tar get Generi cObj ect Ref erence

NewCount er Posi ti on Generi cl nt eger

Cambiar laposicion final de un tren.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Si e motor MHEG-5 no tiene una capa de presentacion
subyacente que admita modos truco, descartar esta accion.

) Fijar el valor del atributo Posicion de fin de contador del tren
objetivo a Nueva posicion de fin de contador.

3) Si e Tren objetivo est4 activo, y Nueva posicion de fin de

contador ya ha pasado, detener el Tren objetivo.

N

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Tren disponible.

. Nueva posicion de contador indicara una posicion valida
dentro del Tren objetivo.

Descripcion de sintaxis:

Set Count er Posi ti on Tar get,
NewCount er Posi ti on
Tar get Ceneri chj ect Ref erence

NewCount er Posi ti on Ceneri cl nt eger

37.5 Descripcion formal
Stream Cl ass --> Presentable dass
Mul ti pl ex,
St or age?,
Loopi ng?
Mul ti pl ex --> StreamConponent +
St r eamConponent --> Audio class | Video class | RTG aphics class
St or age --> nmenory | stream
Loopi ng --> | NTEGER
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38 Clase Audio

Descripcion: Define los atributos y el comportamiento de un tren de audio elemental de un
multiplex de Trenes. El objeto Audio serd un Componente de tren de un objeto tren

Clase basica: Presentable
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

38.1 Atributos
Esta subclausula define | os atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

38.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Estado de gjecucion Raiz Este atributo expresa que este objeto esta habilitado o
inhabilitado para g ecucion cuando el objeto Tren que lo
contiene esté activo. El objeto solo es g ecutado cuando
este atributo es Verdadero y €l estado de ejecucién del
Tren es verdadero.

Gancho de contenido, | Ingrediente Estos atributos no se codificarén para esta clase.
Contenido original,
Compartido

38.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Volumen original ~ Volumen del objeto Audio cuando esta disponible por primera vez.

(CriginalVolume) El atributo Volumen original se expresa en dB, donde O dB se define como el

volumen normalizado para la gjecucién de audio. Esta exactitud precisa de la
reproducciéon del volumen esta fuera del acance de la presente
Recomendacion.

. Entero facultativo.

. Valor por defecto: O.
Rétulo de Un identificador Unico para € tren de audio elemental dentro de un tren de
componente medios multiplexados.
(ComponentTag) . Entero.

38.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase define el siguiente atributo interno adicional:

Volumen Volumen vigente del objeto Audio, definido de la misma manera que
(Volume) Volumen original.

. Entero.

. Valor inicia: Volumen original.
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38.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

38.3 Comportamientosinternos
Esta clase no define comportamientos internos.

384 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar datos La accion Fijar datos, definida en la clase Ingrediente, sdlo se gecutara
cuando el Audio estainactivo.

Clonar Clonar no sedirigirda Audio.
Fijar volumen Cambiar € volumen de un Audio.
(Nuevo volumen)

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
[SetVolume

1 Fijar € atributo Volumen del objeto Audio objetivo a Nuevo volumen.
(NewVolume)]

2) Si se estd gecutando € tren de audio elemental identificado por €l
atributo Ré6tulo de componente, actualizar la reproduccion del Audio
teniendo en cuenta el nuevo Volumen.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Audio disponible.
Descripcion de sintaxis:
Set Vol une --> Target,

NewVol une
Tar get -->  CenericObj ect Ref erence
NewVol une -->  Cenericlnteger

Obtener volumen Devuelve € volumen de un Audio.

(Variablevolumen) - py;goiciones de uso:

[\C/;eltVOI l\J/me . El objeto Objetivo serd un objeto Audio disponible.
(VolumeVar)] Variable volumen serd un objeto Variable entera activo.

Descripcion de sintaxis:

Cet Vol une --> Target,

Vol unmeVar
Tar get --> Ceneri cbj ect Ref erence
Vol uneVvar --> bj ect Ref erence
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38,5 Descripcion formal

Audi o Cl ass --> Presentabl e d ass,
Conponent Tag
Ori gi nal Vol une?
Conponent Tag --> | NTEGER
Ori gi nal Vol urre --> | NTEGERL]

39 Clase Video

Descripcion: Define los atributos y comportamiento de un tren de video elemental de un
Multiplex de trenes. El objeto Video sera un Componente tren de un objeto Tren

Clase basica Visible
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

39.1 Atributos
Esta subclausula define los atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

39.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con |as restricciones siguientes:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Estado de gjecucion Raiz Este atributo expresa que este objeto esta habilitado o
inhabilitado para €jecucion cuando el objeto Tren lo
contiene activo. El objeto se g ecuta solamente cuando
este atributo es Verdadero y el estado de gjecucién del
Tren es Verdadero.

Gancho de contenido, | Ingrediente Estos atributos no se codificaran para esta clase.
Contenido original,
Compartido

Referencia de paleta Visible Este atributo no se codificara para esta clase.
original

39.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Terminacion Este atributo indica s la Ultima trama del video desaparecera cuando termina
(Termination) la presentacién del video, o si seré congel ada.

. Atributo facultativo: Uno de congelar | desaparecer.

. Valor por defecto: desaparecer.
Roétulo de Un identificador Unico para € tren de video elemental dentro de un tren de
componente medios multiplexados.
(ComponentTag) . Entero.
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39.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

39.2 Eventos
Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

39.3 Comportamientosinternos
Esta clase no define comportamientos internos.

394 Efectosdelasacciones MHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase béasica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar datos Laaccion Fijar datos definida en la clase Ingrediente s6lo se gjecutara cuando
el Video estainactivo.

Clonar Clonar no sedirigirda Video.

Escalade video Si e motor MHEG-5 implementa la opcion Escala, €l efecto de esta accién es
(Escala X, adaptar la presentacion del video alas dimensiones Escala X y Escala Y.
EscalaY)

Los pardmetros Escala X y Escala Y representan las dimensiones finales del
[ScaleVideo Video en numeros de pixels. De este modo, la representacion gréfica del
(XScale, Yscale)] Video puede no mantener su formato original .

Obsérvese que esta accion no afecta a atributo interno Tamafio de casilla del
objeto Video.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo serda un objeto Video disponible.
. Escala X'y Escala Y seran Enteros positivos.
Descripcion de sintaxis:

Scal eVi deo --> Target,

XScal e, YScal e
Tar get --> Cenerichject Reference

XScal e, YScal e --> Cenericlnteger

39.5 Descripcion formal

Vi deo C ass --> Visible d ass,
Conmponent Tag
Term nati on?
Term nation --> freeze | disappear
Conponent Tag --> | NTEGERL 1
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40 Clase GréaficosRT

Descripcion Define los atributos y comportamientos de objetos graficos no persistentes,
definidos como de un tren elemental de un Mltiplex de trenes. El objeto Graficos
RT serd un Componente de tren de un objeto Tren

Clase basica Visible
Subclases Ninguna
Estado Clase concreta

40.1 Atributos
Esta subclausula define | os atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

40.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con |las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Estado de gjecucion Raiz Este atributo expresa que este objeto esta habilitado o
inhabilitado para gjecucion cuando el objeto Tren lo contiene
activo. El objeto se g ecuta solamente cuando este atributo es
Verdadero y el Estado de gjecucion del Tren es Verdadero.

Gancho de contenido, | Ingrediente Estos atributos no se codificarén para esta clase.
Contenido original,
Compartido

40.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Rétulo de Un identificador Unico para e tren de Gr&ficos RT dentro de un tren de
componente medios multiplexados.
(ComponentTag) . Entero.
Terminacion Este atributo indica si la Ultima imagen de los graficos desaparecera cuando
(Termination) termine la presentacion, o s sera congelada.

. Atributo facultativo — Uno de congelar | desaparecer.

. Valor por defecto: desaparecer.

40.1.3 Atributosinternospropios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

40.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

40.3 Comportamientosinter nos
Esta clase no define comportamientos internos adicional es.
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404 EfectosdelasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene los mismos conjuntos de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semantica
idéntica. Ademas, se definen |as siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar datos La accién Fijar datos definida en la clase Ingrediente solo se g ecutara cuando
Gréficos RT estainactivo.

Clonar Clonar no sedirigirda Gréaficos RT.

40.5 Descripcion formal

RTGr aphi cs O ass --> Visible dass,
Component Tag
Term nati on?
Conponent Tag --> | NTEGER
Term nation --> freeze | disappear
41 Clase Interactuable
Descripcion: Define la funcionalidad asociada con un comportamiento de interaccién de objetos
Visibles
Clase basica: Ninguna (clase mezclada)
Subclases: Dedlizador, Hipertexto, Campo de entrada, Boton
Estado: Clase abstracta

41.1  Atributos
Esta subcldusula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

41.1.1 Atributosheredados
Esta clase no tiene atributos heredados.

41.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define | os siguientes atributos intercambiados:

Responsabilidad de  Determina donde esta la responsabilidad de generar retroinformacion visual
motor al usuario como resultado de cambios del atributo interno Estado de realce.

(EngineResp) Si Responsabilidad de motor esta puesta a verdadero, € motor MHEG-5
generard retroinformacion visual a usuario cuando hay un cambio de estado
en el atributo interno Estado de realce. Cuando responsabilidad de motor
esta puesta a Falso, el motor no generara retroinformacion visual.

La naturaleza exacta de la retroinformacion visual esta fuera del alcance de

la presente Recomendaci on.
. Booleano facultativo.
. Valor por defecto: Verdadero.
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Color dereferencia
deredce
(HighlighRefColour)

Color de referencia para la retroinformacion visual generada cuando el
atributo Estado de realce es verdadero. El color real parareproducir €l realce
esta fuera del alcance de la presente Recomendacion; sin embargo, se
recomienda que € motor MHEG-5 trate de reproducir €l realce utilizando
Color dereferencia de realce.

Si el atributo Referencia de paleta original esta codificado, € atributo Color
de referencia de realce sera un indice basado en cero de un color en latabla
de mejora de colores definida por esa Paleta. En los demas casos, serd una
Cadena de octetos que codifica un color real.

. Entero facultativo o Cadena de octetos.
. Valor por defecto: Vaor codificado por aplicacion.

41.1.3 Atributosinternospropios

Esta clase define |os siguientes atributos internos.

Estado derealce
(HighlighSatus)

Estado de
interaccion
(InteractionStatus)

Este atributo esta asociado con un determinado tipo de retroinformacion visual
al usuario.

Cuando Estado de realce y Responsabilidad de motor son Verdaderos, €l
motor MHEG-5 generara una retroinformacién visual a usuario, por g emplo,
en forma de una linea dibujada alrededor del objeto Interactuable. En los
demés casos, no se generara retroinformacion. Para la generacion de esta
retroinformacion visual, se puede usar Color de referencia de realce.

NOTA 1 - Aungue esta retroinformacion visual no cambia el comportamiento del
objeto, este atributo se puede utilizar para sefializar a usuario que €l objeto
Interactuable estd preparado para interactuar, por egemplo, a implementar una
navegacion salto-realce.

NOTA 2 —La Unica manera de cambiar € atributo Estado de realce es mediante la
accion Fijar estado de realce.

. Valor booleano.
. Vaorinicia: Faso.

Este atributo describe si e usuario esta interactuando o no con el objeto
Interactuable.

Si Estado de interaccidn es falso, € usuario no esta interactuando en ese
momento con el objeto Interactuable. El tratamiento de eventos de entrada de
usuario se produce normamente. Véase la clausula 53.

Si Estado de interaccion es verdadero, €l usuario esta interactuando con el
objeto Interactuable. En consecuencia, ningun evento del tipo Entrada de
usuario sera generado por e objeto Escena activo. Estos eventos seran tratados
directamente por €l objeto Interactuable.

En cualquier momento, como maximo un objeto Interactuable tendra su
Estado de interaccién puesto a Verdadero.

NOTA 1 —La Unica manera de cambiar € atributo interno Estado de interaccion es
mediante la accion Fijar estado de interaccion.

NOTA 2 — Aungue los Enlaces que activan eventos de Entrada de usuario no pueden
disparar cuando €l atributo interno Estado de interaccion es Verdadero, otros
Enlaces

Recomendacion T.172  (02/98) 135



41.2 Eventos

pueden disparar. Esto hace posible, por g emplo, aplicar temporizaciones para €l
proceso de interaccion.

. Valor booleano.
. Vaorinicia: Faso.

Esta clase define |os siguientes eventos:

Interaccion
completada
(Interaction-
Completed)

Real ce activado
(HighlightOn)

Real ce desactivado
(HighlightOff)

Entrada de cursor
(CursorEnter)

Salida de cursor
(CursorLeave)

Este evento es generado como resultado de un cambio de un objeto
Interactuable. El evento es generado solamente una vez por interaccion, es
decir, es generado solamente cuando el atributo interno Estado de interaccion
vuelve a Falso después de unainteraccion.

. Ningun dato asociado.

Este evento es generado cuando e atributo Estado de realce del objeto
Interactuable cambia de Falso a Verdadero.

. Ningun dato asociado.

Este evento es generado cuando e atributo Estado de realce del objeto
Interactuable cambia de Verdadero a Fal so.

. Ningun dato asociado.

Este evento es generado automaéticamente por €l motor MHEG-5 solamente si:

1 El motor aplicalaopcion Cursor de movimiento libre.
2) El cursor en movimiento ha entrado en la zona definida por e objeto
Interactuable.

3) El objeto Interactuable esta activo.

NOTA — Para mas detalles, véase 53.6 sobre |los eventos Salida de cursor y Entrada
de cursor.

Este evento es generado automaticamente por el motor MHEG-5 solamente si:

1) El motor aplicalaopcion Cursor de movimiento libre.
2) El cursor en movimiento ha dejado la zona definida por € objeto
Interactuable.

3) El objeto Interactuable esta activo.

NOTA — Para mas detalles sobre la generacion de los eventos Salida de cursor y
Entrada de cursor, véase 53.6 sobre |os mecanismos principales.

41.3 Comportamientosinternos

Esta clase define € siguiente comportamiento interno:

Interaccion

Ejecutar |os siguientes pasos sincronamente:
1) Fijar e atributo interno Estado de interaccién a Verdadero.

2) Generar retroinformacion visual a usuario que sefializa el hecho de
gue puede interactuar con un objeto interactuable.

NOTA — Lamayoria de las subclases Interactuables amplian este comportamiento.
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414  EfectosdelasaccionesMHEG-5

Esta clase define las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar estado de Esta accidn se utiliza parainfluir € atributo interno Estado de interaccion.
Interaccion Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
(Nuevo estado
de interaccién) 1) Si Nuevo estado de interaccion esta puesto a verdadero:
[Setinteraction- a) d Interactuable objetivo o cualquier otro Interactuable en la
Status Escena vigente tiene su atributo Estado de interaccion puesto a
(Newnteraction- Verdadero, descartar la opcion. En los demas casos:
Satus)] b) aplicar el comportamiento Interaccion del Interactuable
objetivo.
2) Si Nuevo estado de interaccion esta puesto a Fal so:

a) s € Interactuable objetivo tiene su Estado de interaccidn puesto
aFalso, descartar la accién. En los demés casos:

b) interrumpir inmediatamente e comportamiento Interaccién que
se est4 produciendo para € objeto Interactuable objetivo. El
estado del objeto interactuable objetivo después que €
comportamiento Interaccion es interrumpido reflgara cualquier
interaccion que se ha producido hasta € punto donde se
interrumpid lainteraccion,

C) generar € evento Interaccién completada.
Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Interactuable activo.
Descripcion de sintaxis:

Set | nteracti onSt at us --> Tar get ,

Newl nt eracti onSt at us
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence

Newl nt er acti onSt at us --> Ceneri cBool ean

Obtener estado de Fijar la Variable referenciada por Variable estado de interaccion al valor del
interaccion atributo Estado de interaccion.
(Variable estado de

. ., Disposiciones de uso:
interaccion)

_ . El objeto Objetivo estara disponible.
[ GetInteractionStatus

(InteractionStatus- Variable Estado de interaccién haré referencia a un objeto Variable
Var)] booleana.

Descripcion de sintaxis:

Getl nteractionStatus --> Target,

I nteractionStatusVar

Tar get --> CenericObjectReference

I nteractionSt atusVar --> (bj ectReference
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Fijar estado de realce
(Nuevo estado de
realce)

[ SetHighlightStatus
(NewHighlight-
Satus)]

Obtener estado de
realce

(Variable estado de
realce)

[ GetHighlightStatus
(HighlightStatus-
Var)]

Cambiar € estado realzado de un objeto Interactuable.

Ejecutar sincronamente la siguiente secuencia de acciones:

1) Si e Estado de realce vigente es igual a Nuevo estado de realce,
descartar la accion. En los demaés casos:

2) Fijar el atributo Estado de realce del objeto Interactuable objetivo a
Nuevo estado de realce.

3) Si el objeto Interactuable objetivo estd activo, si Responsabilidad de
motor esta puesta a Verdadero y si Estado de realce esta puesto a
Verdadero, dibujar de nuevo el objeto Interactuable objetivo para
presentar la retroinformacién visual asociada con el estado real zado.

4) Si € objeto Interactuable objetivo esta activo, si Responsabilidad de
motor esta puesto a Verdadero y si Estado de realce esta puesto a
Falso, dibujar de nuevo e objeto Interactuable objetivo para
suprimir laretroinformacion visual asociada con € estado realzado.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto Interactuable disponible.
Descripcion de sintaxis:
Set Hi ghl i ght St at us --> Target,

NewHi ghl i ght St at us
Tar get --> CenericOoject Reference
NewHi ghl i ght St at us --> CenericBool ean

Fijar la Variable referenciada por Variable estado de realce a valor del
atributo Estado de realce.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo estara disponible.

Variable Estado de realce hara referencia a un objeto Variable
booleana

Descripcion de sintaxis:

Get Hi ghl i ght St at us --> Target,
Hi ghl i ght St at usVar
Tar get --> Cenericoject Reference
Hi ghl i ght St at usVar --> (bjectReference
415 Descripcion formal
Interactible C ass -->  Engi neResp?,
Hi ghl i ght Ref Col our ?,
Engi neResp --> BOCOLEAN
Hi ghl i ght Ref Col our -->  Col our
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42 Clase Dedlizador

Descripcion:

Clase béasica:
Subclases:
Estado:

Define un accesorio de interaccién utilizado para fijar una posicion dentro de una
gamalinead

Visible, Interactuable
Ninguna

Clase concreta

42.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

42.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos los atributos de su clase basica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definidoen Restriccionesy requisitos

Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.

Contenido original Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Posicion de casilla, Visible Ademés de definir la casilla delimitante del Deslizador, estos
Posicion atributos definiran también e tamafio real del Deslizador.

Este tamafio seratal que el Deslizador |lene completamente
su casilla delimitante.

42.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:

Orientacion
(Orientation)

Valorinicia
(InitialValue)

Valor minimo
(MinVaue)

Orientacion del gje principal del Deslizador.

La orientacion especifica e sentido en € cua e Dedlizador se mueve del
valor minimo al méximo.

Aunqgue la reproduccién exacta del objeto Deslizador no se especifica en
detalle en la presente Recomendacion, se presentard de modo que su
orientacion se conforme a este atributo.

. Vaores posibles: izquierda | derecho | arriba | abajo.

El valor inicial del Dedlizador, es decir, € vaor que tiene cuando es activado
por primera vez después que ha sido preparado.

El valor sera un Entero y concordard con Vaor minimo, Vaor maximo y
Tamafio de paso como se describe a continuacion.

. Valor facultativo.
. Vaor por defecto: Vaor minimo.

El valor més bajo que puede tener el atributo Valor de deslizador.

El valor concordara con Valor inicial, Vaor maximo y Tamafio de paso como
se describe a continuacion.

. Entero facultativo.
. Vaor por defecto: 1.
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Vaor maximo
(MaxVaue)

Porciéon inicial
(Initial Portion)

Tamafio de paso
(StepSize)

Estilo de
deslizador
(SliderStyle)

Valor maximo que puede tener €l atributo Valor de deslizador.

El valor concordara con Vaor inicial, Valor minimo y Tamafio de paso como
se describe a continuacion:

. Valor entero.
. Vaor por defecto: Ninguno.

Representa una porcién de lagama[Valor minimo, Vaor maximo]. Este valor
serdmenor o igual a nimero (Vaor maximo —Valor minimo).

Este valor se codificard solamente si €l valor del atributo Estilo de deslizador
es proporcional, en cuyo caso la doble desigualdad siguiente es siempre
Verdadera:

Valor minimo < Valor inicial < Valor méximo — Porcién inicial
. Entero facultativo.
. Valor por defecto: Ninguno.

El valor méas pequefio en que se puede aumentar o disminuir el valor del
atributo interno Valor de deslizador.

El valor puede ser un Entero positivo y concordara con Valor inicial, Vaor
minimo y Vaor méximo de la siguiente manera:

Todos los valores que puede tomar €l deslizador se expresan como:
vj = valor minimo + i x tamafio de paso,
dondei 0{0..(valor maximo — valor minimo)/tamafio de paso} .

Los atributos Valor inicia, Vaor minimo, Vaor méximo y Tamafio de paso
se conformaran con |os criterios siguientes:
Valor inicial = Vaor minimo + M x tamafio de paso, para algunos
M O{0..(Vaor méximo — Vaor minimo)/Tamafio de paso.

Vaor minimo < Vaor maximo.
N x Tamafio de paso = (Vaor maximo — Valor minimo), donde N es
algun Entero positivo.

. Entero facultativo.

. Vaor por defecto: 1.

Este atributo puede adoptar €l valor valor, termometro y proporcional. El
atributo Estilo de deslizador influye en la presentacion del Deslizador de la
siguiente manera:

. S e Estilo de dedlizador esta puesto a normal, € Dedlizador se
reproduce como un «marcador», que se coloca en un «gje principal»
en la posicién correspondiente al atributo Valor de deslizador.

. Si e Estilo de dedlizador esta puesto a termometro, el Dedlizador se
reproduce como un «gje principal» que se rellena desde su comienzo
en laposicién correspondiente al atributo Valor de deslizador.

140 Recomendaciéon T.172  (02/98)



Color de deslizador
(SliderColour)

. Si el Estilo de deslizador esta puesto a proporcional, €l Deslizador se
reproduce como un «ge principal» que se rellena desde la posicién
correspondiente a atributo Valor de dedlizador hasta la posicion
correspondiente a la suma de los atributos internos Valor de
dedlizador y Porcion.

Esta Recomendacion no especifica exactamente como debe aparecer esta
presentacion. El siguiente cuadro se proporciona solamente a modo de

giemplo:
|:I T1602050-97

Normal TermOmetro Proporcional

Figura 13 — Ejemplos de Dedlizador es en diferentes Estilo de deslizador

. Atributo facultativo.
. Posibles valores: normal / termdmetro / proporcional.
. Vaor por defecto: normal — Especificar un color que puede ser

utilizado por el motor para presentar €l objeto deslizador.

El valor de Color de deslizador se expresa como un valor de color absoluto o
como un indice basado en cero en una tabla de mejora de colores. En el dltimo
caso, €l objeto Dedlizador debe tener codificado € atributo Referencia de
paleta, que se utiliza paratraducir €l indice aun valor de color real.

La presente Recomendacion no especifica exactamente como este color se
utiliza para reproducir € Deslizador. Se proporciona como una indicacion al
motor MHEG-5 sobre e esguema de colores que se ha de utilizar para
presentar el Dedlizador.

Laresolucion de color real en €l proceso de presentacion esta fuera del alcance
de la presente Recomendacion.

. Atributo facultativo.
. Vaor por defecto: Vaor codificado por la Aplicacion.

42.1.3 Atributosinternospropios

Esta clase define los siguientes atributos internos adicionales:

Valor de dedslizador
(SiderValue)

Porcion
(Portion)

El valor vigente del deslizador.

El estado vigente del atributo que rige la presentacion del Deslizador cuando
el Edtilo del dedlizador es proporcional.

Si d Edtilo de dedlizador esta puesto a proporcional, e Dedizador se
reproduce como un «ge principa» que se rellena desde la posicion
correspondiente a  atributo Valor de dedizador hasta la posicién
correspondiente a la suma de los atributos internos Valor de deslizador y
Porcion.
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42.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

42.3  Comportamientosinternos

La seméantica de los siguientes comportamientos internos ha cambiado con respecto a la clase basica

de este objeto:
Interaccion

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1)

2)

3)

Aplicar e comportamiento Interaccion definido en la clase
Interactuable.

Permitir al usuario que interactie con el objeto Deslizador moviendo
el marcador a lo largo del ge principal. Esta Recomendacion no
especifica exactamente cdmo se produce esta interaccion de usuario.
Sin embargo, € desplazamiento més pequefio del marcador sera
proporcional a valor del atributo Tamafio de paso.

Cuando e marcador se ha detenido en una nueva posicion:

a) fijar e atributo Valor de dedslizador a un valor que corresponda
con la nueva posicion de marcador;

b) fijar € atributo Estado de interaccién a Falso, y
C) generar un evento Interaccion completada.

424  EfectosdelasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Paso
(NUmero de pasos)

[Step
(NbOfSeps)]

Fijar un nuevo valor a un deslizador con respecto a su valor vigente.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1)
2)

3)

4)

Si NUmero de pasos es positivo, aumentar el valor de Valor de
deslizador por NUmero de pasos x Tamafio de paso.
Si NUmero de pasos es negativo, disminuir e valor de Valor de
dedlizador por NUmero de pasos x Tamafio de paso.
Si el Dedlizador objetivo esta activo, dibujar de nuevo € Deslizador

utilizando el nuevo valor de Valor de deslizador y de acuerdo con su
posicion en la Pila de visualizacién del objeto Aplicacion activo.

Generar un evento Interaccion completada.

Disposiciones de uso:

El objeto Objetivo sera un objeto Deslizador disponible.
NUmero de pasos se fijara de modo que:

Vaor minimo < (NUmero de pasos x Valor de paso) + Valor de
deslizador,

y

(NUumero de pasos x Valor de pasos) + Valor de deslizador + Porcién
< valor maximo

En las expresiones anteriores se considerard que el valor de Porcion
es 0 s Estilo de deslizador no es proporcional.
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Fijar valor de
deslizador
(Nuevo valor de
dedlizador)

[SetSliderVaue
(NewSliderValue)]

Obtener valor de
deslizador
(Variable valor
de deslizador)

[GetSliderValue
(SiderValueVar)]

Descripcion de sintaxis:

Step --> Target,

NbCOF St eps
Tar get --> CenericObject Ref erence
NbCOF St eps --> Cenericlnteger

Fijar un valor absoluto a un deslizador.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Fijar €l atributo Valor de deslizador del Dedlizador objetivo a Nuevo
valor de deslizador.

2) Si el Dedlizador objetivo esta activo, dibujarlo de nuevo teniendo en
cuenta € nuevo valor de Valor de deslizador y de acuerdo con su
posicion en la Pila de visualizacién del objeto Aplicacion activo.

3) Generar un evento Interaccion completada.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto Deslizador disponible.
Nuevo valor de dedlizador estara en la gama [Vaor minimo, Valor
méximo — Porcion).
El valor de Porcion en la expresion anterior se considerardque es0 s
Estilo de deslizador no es proporcional.

. (Nuevo valor de deslizador — Vaor minimo) MOD Tamafio de paso
serdigual aO.

Descripcion de sintaxis:

Set Sl i der Val ue --> Target,
NewSl i der Val ue

Tar get --> Cenerichj ect Reference

NewSl i der Val ue --> Cenericlnteger

Fijar la Variable referenciada por Variable valor de deslizador a valor del
atributo Valor de deslizador.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo serd un objeto Deslizador disponible.

Variable valor de deslizador hara referencia a un objeto Variable
entera.

Descripcion de sintaxis:

Cet Sl i der Val ue --> Target,
Sl i der Val ueVar

Tar get --> Cenerichj ect Reference

Sl i der Val ueVar --> (bj ect Ref erence
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Fijar porcion
(Nueva porcion)
[ SetPortion
(NewPortion)]

Obtener porcion
(Variable porcion)

[GetPortion
(PortionVar)]

Fijar € tamafio de la porcion representada por un dedlizador de edtilo
Proporcional.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Fijar el atributo Porcién del Deslizador objetivo a Nueva porcién.

2) Si el Dedlizador objetivo esta activo, dibujar de nuevo el Deslizador
de acuerdo con €l nuevo vaor de Porcién y de acuerdo con su
posicion en la Pila de visualizacién del objeto Aplicacion activo.

3) Generar un evento Interaccion completada.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto Dedlizador disponible de estilo
proporcional.

. Nueva porcion sera menor o igual que (Valor méximo — Valor de
deslizador).

Descripcion de sintaxis:

Set Portion --> Target,

NewPor ti on
Tar get --> Cenerichj ect Reference
NewPor ti on --> Cenericlnteger

Fijar la Variable referenciada por Variable porcién a vaor del atributo
Porcion.

Disposiciones de uso:

. El objeto Objetivo serd un objeto Dedlizador disponible de estilo
proporcional.
. Variable porcion harareferenciaa un objeto Variable entera activo.
Descripcion de sintaxis:
Cet Portion --> Tar get,
Porti onVar
Tar get --> Generi cObj ect Ref erence
Porti onVvar --> Obj ect Ref erence
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42,5 Descripcion formal

Slider C ass --> Visible O ass,
Interactible O ass,
Orientation,
Max Val ue,
M n Val ue?,
Initial Val ue?,

Initial Portion?,

St epSi ze?,
Slider Styl e?,
Sl i der Col our ? 1
Oientation --> Jleft | right | up | down
I nitialVal ue --> | NTEGER
Initial Portion --> | NTEGER
M n Val ue --> | NTEGER
Max Val ue --> | NTEGER
St epSi ze --> | NTEGER
SliderStyle --> normal | thernometer | proportional
Sl i der Col our --> Col our []
43 Clase Campo de entrada
Descripcion: Define un accesorio de interaccion utilizado por € usuario final para editar y/o

modificar un texto
Clase bésica: Texto, Interactuable
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

43.1 Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

43.1.1 Atributosheredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con la misma semantica.

43.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:
Tipo de entrada Tipo de caracteres autorizados.

(InputType) Si d atributo esta puesto a alfa, sdlo se aceptaran como entradas caracteres
gue no son cifras (es decir, 0123456789). Si este atributo est4 puesto a
numeérico, solo se aceptaran como entradas caracteres que son cifras. Si este
atributo estd puesto a cualquiera, se aceptaran todos los caracteres. Si este
atributo estd puesto a enumerado, sblo se aceptaran los caracteres que se
proporcionan en € atributo Lista de caracteres del Campo de entrada. Esto
proporcionala posibilidad de adaptar € filtro de entrada.
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Lista de caracteres
(CharList)

Entrada ocultada
(Obscuredinput)

Longitud méxima
(MaxLength)

NOTA —El valor cualquiera permite también la entrada de simbolos (por gemplo,
&*$H@).

. Valores posibles: alfa | numérico | cualquiera | enumerado.

. Vaor por defecto: cualquiera.

Los caracteres que pudieran ser introducidos en este Campo de entrada.

Este atributo estara codificado siempre cuando Tipo de entrada esta puesto a
enumerado. En los demés casos no se codificara.

. Cadena de octetos facultativa.

. Vaor por defecto: Ninguno.

Indica como devolver en eco caracteres de entrada. Esto se puede utilizar para
la entrada de contrasefias.

Si este atributo se pone a Verdadero, los caracteres introducidos seran
devueltos en eco en la pantalla en una formailegible. En los demas casos, los
caracteres introducidos seran devueltos en eco a la pantalla en una forma
legible.

. Valor booleano facultativo.

. Vaor por defecto: Falso.

Proporciona el nimero maximo de caracteres introducidos previstos. Cuando
se alcanza este nUmero maximo de caracteres en el Campo de entrada, se
genera un evento Campo de entrada lleno.

Si Longitud maxima se pone a 0, € nimero de caracteres previsto es
indefinido. En este caso, el motor MHEG-5 proporcionara a usuario algunos
medios paraterminar lainteraccion.

. Entero facultativo.
. Vaor por defecto: 0.

43.1.3 Atributosinternospropios

Esta clase define |os siguientes atributos internos adicionales:

Punto de entrada
(EntryPoint)

Define (como un indice basado en cero) dénde se ha de colocar € siguiente
carécter que se hadeintroducir en e Campo de entrada.

— S este atributo esigual a0, € siguiente carécter se colocara antes
del primer caracter del Campo de entrada.

— S este atributo esigual 0 mayor que lalongitud del texto vigente
en e Campo de entrada, € siguiente carécter se afadira a fina
del Campo de entrada.

— Para todos los otros valores n de este atributo, el siguiente
caracter se insertara después del n carécter del Campo de entrada.

. Vaor entero.
. Vaorinicia: 0.
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Modo
sobreescritura
(OverwriteMode)

43.2 Eventos

Determina s los nuevos caracteres introducidos son escritos sobre los
caracteres del texto existente o si son insertados entre ellos.

Si este atributo es Verdadero, cada caracter introducido en e Campo de
entrada sustituye (sobreescribe) a caracter que estaba colocado previamente
en Punto de entrada y todos |os demas caracteres no son alterados.

Si este atributo es Falso, la entrada se inserta exactamente antes del caracter
colocado en el Punto de entrada.

Si Punto de entrada est4 puesto a un valor igual o mayor que la longitud del
texto del Campo de entrada, |os caracteres que son introducidos se afiaden a
final del Campo de entrada, con independencia del valor de este atributo.

. Booleano.
. Vaor por defecto: Falso.

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semantica idéntica. Ademés, se definen
los siguientes eventos:

Interaccion
completada
(Interaction-
Completed)

Campo de entrada
lleno
(EntryFieldFull)

Este evento se genera como resultado del fin del proceso de modificacion de
un Campo de entrada.

Este evento se genera cuando se ha alcanzado la capacidad del Campo de
entrada. S6lo ser4 generado cuando e atributo Longitud maxima esta
codificado, en cuyo caso se genera cuando € nimero de caracteres del Campo
de entrada alcanzala Longitud maxima.

El evento es asincrono.

Unaaccion Fijar datos no generara eventos Campo de entrada lleno.
. Ningun dato asociado.

43.3 Comportamientosinternos

La seméantica del siguiente comportamiento interno ha cambiado con respecto a la clase bésica de

este objeto:
Interaccion

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1 Aplicar e comportamiento Interaccion definido en la clase
Interactuable.

2) Permitir que & usuario modifique & atributo Datos de texto del objeto
Campo de entrada introduciendo caracteres.

3) Después gue se introduce cada caracter, actualizar € atributo Datos de
texto en consecuencia (teniendo en cuenta € valor de los atributos
Punto de entrada y Sobreescritura), actuaizar e atributo Punto de
entrada.
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4) Cuando la entrada esta completa (porque € usuario termina la entrada
0 porqgue la aplicacién la termina utilizando la accion Fijar estado de
interaccion):

a) fijar @ atributo Estado de interaccién a Falso;

b) generar un evento Interaccion completada.

43.4  EfectosdelasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar modo Cambiar un campo de entrada al modo sobreescrituray viceversa.
sobreescritura Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
(Nuevo modo _ _ . .
sobreescritura) 1) S Modo sobreescritura vigente es igual a Nuevo modo
SO teMod sobreescritura, descartar la accion. En los demés casos:

verwriteM ode . . -
EN anOverwrite 2) Fijar Modo sobreescritura del campo de entrada objetivo a Nuevo
Mode)] modo sobreescritura.

3) Si e Campo de entrada objetivo esta activo, actudizar la
representacion visible del Campo de entrada de acuerdo con el nuevo
valor de Modo sobreescritura.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un objeto Campo de entrada disponible.

Descripcion de sintaxis:

Set Overwri t eMbde --> Target,

NewOver wr i t eMbde

Tar get --> Cenerichj ect Reference

NewOver wr i t eMbde --> CenericBool ean
Obtener modo Fijar la Variable referenciada por Variable modo sobreescritura a valor del
sobreescritura atributo Modo sobreescritura.
(Variabl e_modo Disposiciones de uso:
sobreescritura) ] o ) ) , ,

_ . El objeto Objetivo sera un objeto Campo de entrada disponible.

[ GetOverwriteMode . : . . : .
(OverwriteMode- Variable modo sobreescritura hara referencia a un objeto Variable
Var)] booleana activo.

Descripcion de sintaxis:
Cet Overwri t eMbde --> Target,

Overwri t eMbdeVar

Tar get --> Cenerichj ect Reference

Overw it eModeVar --> (bj ect Ref erence
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Fijar punto de
entrada

(Nuevo punto de
entrada)

[ SetEntryPoint
(NewEntryPoint)]

Obtener punto de
entrada

(Variable punto de
entrada)

[ GetEntryPoint
(EntryPointVar)]

Cambiar la posicion del punto de entrada de un campo de entrada.

Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

1) Fijar Punto de entrada del Campo de entrada objetivo a Nuevo punto
de entrada.

2) S e Campo de entrada objetivo estd activo, actuadizar la
representacion visible del Campo de entrada de acuerdo con el nuevo
valor de Punto de entrada.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Campo de entrada disponible.
. Nuevo punto de entrada sera mayor o igual que 0.

Descripcion de sintaxis:

Set Ent r yPoi nt --> Target,
NewEnt r yPoi nt

Tar get --> CenericObject Ref erence

NewEnt r yPoi nt --> Cenericlnteger

Fijar la Variable referenciada por Variable punto de entrada al valor del
atributo Punto de entrada.

Disposiciones de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Campo de entrada disponible.

Variable punto de entrada haré referencia aun objeto Variable entera
activo.

Descripcion de sintaxis:

Get Ent r yPoi nt --> Target,
Ent r yPoi nt Var
Tar get --> CenericObj ect Ref erence

Ent r yPoi nt Var --> (bj ectRef erence

435  Descripcion formal

EntryField C ass --> Text d ass,
Interactible C ass,
| nput Type?,
Char Li st ?,
Obscur edl nput ?,
MaxLengt h?
| nput Type --> alpha | nunmeric | any | listed
Char Li st --> CctetString
Cbscur edl nput --> BOOLEAN
MaxLengt h --> | NTEGER
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44 Clase Hipertexto

Descripcion: La clase Hipertexto es una subclase de la clase Texto, que tiene la propiedad
especial de tener en cuenta porciones del texto que han de estar asociadas con una
pieza de informacion. Estas porciones de texto se denominan anclas (anchors) en
el resto de esta clausula

Clase basica: Texto, Interactuable
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

44.1  Atributos
Esta subcldusula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

441.1 Atributosheredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con la misma semantica.

44.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase no define atributos intercambiados adicional es.

44.1.3 Atributosinternospropios
Esta clase define el siguiente atributo interno adicional:

Ultima ancla Rotulo de la Ultima ancla activada.
activada . Cadena de octetos.

(LastAnchorFired) Valor inicial: Cadenavacia

44.2 Eventos

Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica. Ademas, se define el
siguiente evento:

Ancla activada Sefializa que & usuario ha seleccionado una de las anclas en e objeto
(AnchorFired) Hipertexto.
. Datos asociados: El rétulo del ancla activada— Cadena de octetos.

44.3  Comportamientosinternos

La semantica de los siguientes comportamientos internos ha cambiado con respecto a la clase bésica
de este objeto:

Interaccion Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1 Aplicar e comportamiento Interaccion heredado de la clase
Interactuable.
2) Permitir que e usuario mueva e enfoque hacia el conjunto de anclas

en el objeto Hipertexto y seleccione e ancla enfocada. Cada vez que
se selecciona un ancla, se genera un evento Ancla activada.
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3) Cuando la accién se ha completado (porque €l usuario termina la
interaccién o porque la aplicacion la termina utilizando la accion Fijar
estado de interaccion):

a) poner € atributo Estado de interaccién afalso;
b) generar un evento Interaccion completada.

444  EfectodelasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
Ademas, se define la siguiente accién MHEG-5 aplicable:

Obtener dltima Fijar la Variable referenciada por Variable Gltima ancla activada al valor del
ancla activada atributo Ultima ancla activada.
(Variable ultima

. Disposiciones de uso:
ancla activada) ¥

Getl astAnch . El objeto Objetivo sera un objeto Hipertexto disponible.

I[:i red nehor . Ultima ancla activada hara referencia a un objeto variable Cadena de
(LastAnchor- OCtEtOs.

FiredVvar)]

Descripcion de sintaxis:
Get Last Anchor Fi red --> Target,

Last Anchor Fi r edVar
Tar get --> CenericObject Ref erence

Last Anchor Fi r edVar --> (bjectReference

445  Descripcion formal

Hyper Text C ass --> Text d ass,

Interactible C ass

45 Clase Boton

Descripcion: Define la funcionalidad asociada con la presentacién e interaccion con botones de
un estado y dos estados

Clasebéasicaz.  Visible, Interactuable

Subclases: Punto focal, Boton de pulsacion

Estado: Clase abstracta

451  Atributos

Esta subclase define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.
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45.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con las siguientes restricciones:

Nombredeatributo | Definido en Restriccionesy requisitos
Gancho de contenido | Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Contenido original Ingrediente Este atributo no se codificara para esta clase.
Estado deinteraccion | Interactuable | Este atributo interno no se define parala clase Boton.
Tamario de casilla, Visible Ademés de definir la casilla delimitante del Botdn, estos
Posicion atributos definen también el tamafio real del Botén. Este tamarfio
seratal que el Boton llene completamente su casilla delimitante.

45.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define el siguiente atributo intercambiado adicional:

Color de botdn
(ButtonColour)

Especificar un color que puede ser utilizado por € motor para reproducir el
objeto Boton.

El valor del atributo Color de botén se expresa como un valor de color
absoluto o como un indice basado en cero en una tabla de mejora de colores.
En € dltimo caso, €l objeto Botdn debe tener codificado el atributo Referencia
de paleta, que se utiliza paratraducir €l indice aun valor de color real.

La presente Recomendacion no especifica exactamente como se utiliza este
color para reproducir €l Boton. Se proporciona como una indicacién a motor
MHEG-5 sobre el esquema de colores que se ha de utilizar para reproducir el
Boton.

Laresolucion de color real en € proceso de presentacion esta fueradel alcance
de la presente Recomendacion.

. Atributo facultativo.
. Valor por defecto: Valor codificado por la aplicacion.

45.1.3 Atributosinternospropios

Esta clase define el siguiente atributo interno adicional:

Estado de Cada botdon puede amacenar un bit de informacidon. Este atributo es
seleccién Verdadero cuando € objeto Boton esta en el estado seleccionado. Se pasa al
(SelectionSatus) estado seleccionado como resultado de lainvocacién de la accion Seleccionar.
. Valor booleano.
. Valor inicia: Falso.
452 Eventos
Seleccionado Este evento es generado cuando el Estado de seleccion del Boton cambia de
(Isslected) Falso aVerdadero.
. Ningun asociado.
Deseleccionado Este evento es generado cuando € Estado de seleccion del Boton cambia de
(IsDesel ected) Verdadero aFalso.

. Ningun dato asociado.
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45.3 Comportamientosinternos

La seméntica de los siguientes comportamientos internos ha cambiado con respecto a la clase basica
de este objeto:

Interaccion Este comportamiento no se define parala clase Boton.

(Interaction) NOTA —Como resultado, la clase Botdn no generard ninglin evento interaccion
completada.

Seleccidn Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

(Selection) 1) Fijar Estado de seleccion a Verdadero.

2) Si el atributo Responsabilidad de motor es Verdadero y el Boton esta
activo, dibujar de nuevo el objeto botdn teniendo en cuenta € nuevo
valor de Estado de seleccion y de acuerdo con su posicién en la pila
de visualizacién del objeto Aplicacion activo.

3) Generar un evento Seleccionado.
Deseleccion Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
(Deselection) 1) Fijar Estado de seleccion a Falso.

2) Si @ atributo Responsabilidad de motor es Verdadero y €l Boton esta
activo, dibujar de nuevo el objeto botdn teniendo en cuenta el nuevo
valor de Estado de seleccion y de acuerdo con su posicion en la Pila
de visualizacién del objeto Aplicacion activo.

3) Generar un evento Deseleccionado.

454  EfectodelasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase béasica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Fijar estado de Esta accion no sera dirigida a un objeto Boton.
interaccién

Obtener estadode  Esta accién no sera dirigida a un objeto Boton.

interaccién
Seleccionar Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1 S Estado de seleccion estd actualmente puesto a Verdadero, omitir
esta accion.

2) Si Estado de seleccion estd puesto actuamente a Falso, aplicar €l
comportamiento seleccion del Botdn objetivo.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un Boton disponible.
Descripcion de sintaxis:

Sel ect --> Target

Tar get --> CenericObject Ref erence
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Deseleccionar Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1) Si Estado de seleccion esta puesto a Falso, omitir esta accion.

2) S Estado de seleccién estd puesto a Verdadero, aplicar €
comportamiento Deseleccion del Botédn objetivo.

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un Boton disponible.
Descripcion de sintaxis:

Desel ect --> Target

Tar get --> CenericObject Ref erence

455  Descripcion formal

Button Cl ass --> Visible d ass,
Interacti ble C ass,
But t onCol our ?

But t onCol our -->  Col our
46 Clase Punto focal
Descripcion: Define zonas rectangulares no etiquetadas invisibles en la pantalla que pueden

interactuar con el usuario para producir eventos Seleccionado
Clase bésica: Boton
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta

46.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

46.1.1 Atributosheredados

Esta clase tiene todos los atributos de sus clases basicas, con semantica idéntica, salvo para €l
atributo siguiente:

Estado de La presentacion de un objeto Punto focal dependera del atributo Estado de

seleccion seleccion. Cuando este atributo y e atributo Responsabilidad de motor son

(SelectionSatus) verdaderos, €l Punto focal se reproducira de manera que sefialice a usuario
gue se ha efectuado la seleccidn. Para este proceso de presentacion, se puede
utilizar e atributo Color de boton. En los demas casos, e punto focal no
tendr& representacion visual, salvo que esta reproduccion sea prescrita por €l
Estado de realce de su clase bésica

46.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase no define atributos intercambiados adicional es.

46.1.3 Atributosinternospropios
Esta clase no define atributos internos adicional es.
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46.2 Eventos

Esta clase tiene los mismos eventos que su clase bésica, con semanticaidéntica.

46.3 Comportamientosinternos

Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos que su clase bésica, con seménticaidéntica.
46.4  Efecto delasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con semanticaidéntica.
La siguiente seméntica de acciones MHEG-5 ha cambiado con respecto a la clase basica de este
objeto:

Seleccionar Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
1) Aplicar el comportamiento Seleccion definido en la clase basica
2) Aplicar el comportamiento Deseleccion definido en la clase basica.

Las disposiciones de uso y descripcion de sintaxis de la accion no se han
modificado.

46.5 Descripcion formal

Hot spot Cl ass --> Button d ass
47 Clase Botén de pulsacion
Descripcion: Define zonas ampliamente rectangulares etiquetadas en la pantalla que pueden

interactuar con el usuario para producir eventos Seleccionado
Clase bésica: Boton
Subclases: Boton de conmutacion
Estado: Clase concreta

47.1  Atributos
Esta subclausula define atributos heredados, intercambiados e internos para esta clase.

47.1.1 Atributosheredados

Esta clase tiene todos | os atributos de su clase basica, con semanticaidéntica, salvo para el siguiente
atributo:

Estado de La reproduccion de un objeto Botén de pulsacion dependera del atributo

seleccién Estado de seleccion. Cuando el atributo Estado de seleccion y e atributo

(SelectionSatus) Responsabilidad de motor son Verdaderos, Boton de pulsacion se presentara
de manera que sefidlice a usuario que se ha efectuado la seleccion. Esta
presentacion mostrara un botén que ha sido pulsado. En los demés casos, €l
Botén se reproducira de manera que sefialice a usuario que no se ha efectuado
la seleccion. Esta presentacion mostrara un boton que no ha sido pulsado.

47.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define los siguientes atributos intercambiados adicionales:
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Etiqueta origina Pieza de texto en linea que representa la etiqueta inicial de un Botén de
(OriginalLabel) pulsacion.

. Cadena de octetos facultativa.
. Vaor por defecto: Cadena vacia.

Juego de caracteres Identificacion del juego de caracteres o del conjunto de juegos de caracteres

(CharacterSet) gue seran utilizados por defecto para reproducir la etiqueta. Este Entero se
codificara con un valor que representa el juego de caracteres. EI dominio de
aplicacion definira una gama de Juegos de caracteres y su semantica.

NOTA —El atributo Juego de caracteres proporciona el juego de caracteres inicial
para una etiqueta. Ademés, e formato de codificacion de texto puede contener
secuencias de escape para conmutar entre juegos de caracteres.

. Entero facultativo.
. Vaor por defecto: El valor del atributo Juego de caracteres del objeto
Aplicacion, si se especifica ese atributo.
47.1.3 Atributosinternospropios
Esta clase define el siguiente atributo interno adicional:

Etiqueta Etiqueta del Botdn de pulsacion.
(Label) . Cadena de octetos facultativa.

. Vaor inicia: Vaor del atributo etiqueta original .
47.2 Eventos

Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

47.3  Comportamientosinternos
Esta clase tiene todos |os comportamientos internos de su clase basica, con semantica idéntica.

474  EfectodelasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene e mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase basica, con los siguientes
cambios y extensiones:

Seleccionar Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

(Select) 1 Aplicar el comportamiento Seleccion definido en la clase bésica.
2) Aplicar el comportamiento Deseleccion definido en la clase béasica
Las disposiciones de uso y la descripcion de sintaxis de la accion no se
modifican.

Fijar etiqueta Cambiar |a etiqueta de un Boton de pul sacion.

(Nueva etiqueta) Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:

[SetLabel 1) Fijar e atributo Etiqueta del Boton de pulsacion objetivo a Nueva

(NewLabel)] etiqueta.
2) Si el Botén de pulsacion esta activo, dibujarlo de nuevo teniendo en

cuenta €l nuevo valor de Etiqueta y de acuerdo con su posicion en la
Pila de visualizacion del objeto Aplicacién activo.
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Obtener etiqueta

(Variable etiqueta)

[GetL abel
(LabelVar)]

47.5

48
Descripcion:

Clase basica:
Subclases:
Estado:

48.1

Disposicion de uso:

. El objeto Objetivo sera un Boton de pulsacién disponible.
Descripcion de sintaxis:
Set Label --> Target,

NewLabel
Tar get --> CenericObject Reference
NewLabel --> CenericCctetString

Fijar la Variable referenciada por Variable etiqueta al valor del atributo

Etiqueta.
Disposicion de uso:

. Variable etiqueta hara referencia a un objeto variable Cadena de

octetos activo.

Descripcion de sintaxis:

Cet Label --> Target,

Label Var
Tar get --> CenericObject Reference
Label var --> (bjectReference

Descripcion formal

PushBut t on Cl ass

Ori gi nal Label

Button d ass,
Ori gi nal Label ?,
Char act er Set ?
CctetString

Clase Bot6n de conmutacion

Define una estructura de datos para tratar zonas ampliamente rectangulares
etiquetadas en la pantalla que pueden interactuar con e usuario para producir

eventos Seleccionado y Deseleccionado
Boton de pulsacion

Ninguna

Clase concreta

Atributos

Esta clase tiene todos los atributos de su clase basica, con semantica idéntica, salvo € atributo

siguiente:

Estado de seleccion La presentacion de un objeto Boton de conmutacion dependera del atributo

Estado de seleccion.
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Cuando los atributos Estado de seleccion y Responsabilidad de motor son
Verdaderos, € Botdn de conmutacion se presentard de manera que sefidice a
usuario que se ha efectuado la seleccion. Esta presentacion mostrara un boton
radio o una casilla de marca que ha sido seleccionada, o un botén de
pulsacion que ha sido pulsado, segin € atributo Estilo de botén. En los
demés casos, € Boton se presentard de manera que sefialice a usuario que no
se ha efectuado |a seleccidn. Esta presentacion mostrara un boton radio o una
casilla que no ha sido seleccionada o un botén que no ha sido pulsado.

48.1.1 Atributos heredados
Esta clase tiene todos | os atributos de su clase bésica, con semanticaidéntica

48.1.2 Atributosintercambiados propios

Esta clase define el siguiente atributo intercambiado adicional:

Estilo de boton Estilo de presentacion del Boton de conmutacion.

(ButtonStyle) «  Posiblesvalores: botén de pulsacion | botén radio | casilla de seleccion.

48.1.3 Atributosinternos propios
Esta clase no define atributos internos adicional es.

48.2 Eventos
Esta clase tiene |os mismos eventos que su clase bésica, con seménticaidéntica.

48.3 Comportamientosinternos

Esta clase tiene |os mismos comportamientos internos gue su clase béasica, con semantica idéntica.

48.4 EfectosdelasaccionesMHEG-5

Esta clase tiene el mismo conjunto de acciones MHEG-5 que su clase béasica, con semanticaidéntica.
Ademas, se definen las siguientes acciones MHEG-5 aplicables:

Obtener estado de Devolver € vaor del atributo Estado de selecciéon en forma de un booleano

seleccion en laVariable referenciada por € pardmetro Variable estado de seleccion.
(Va“?*?'e estado de Disposiciones de uso:
seleccion) . - ; . ] o
) . El objeto Objetivo sera un objeto Botdn de conmutacion disponible.

[GetSelectionStatus Variable estado de seleccidon hara referencia a un objeto Variable
(SelectionStatus booleana activo ’ J
Var)] '

Descripcion de sintaxis:

Cet Sel ecti onSt at us --> Target,

Sel ecti onSt at usVar

Tar get --> CenericObject Reference

Sel ecti onSt at usVar --> (bjectReference
Seleccionar Si e atributo Estado de seleccion es verdadero, omitir esta accion. En los

demés casos, invocar e comportamiento Seleccion.
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Desel eccionar Si e atributo Estado de seleccion es Falso, omitir esta accion. En los demés
casos, invocar el comportamiento Desel eccion.

Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Boton de conmutaci én disponible.
Descripcion de sintaxis:

Desel ect --> Target

Tar get --> CenericObject Reference

Bascular S d atributo Estado de seleccién es Faso, invocar € comportamiento
(Toggle) Seleccion. En los demés casos, invocar el comportamiento Deseleccion.

Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Botdn de conmutacion disponible.

Descripcion de sintaxis:

Toggl e --> Target
Tar get --> CenericObject Reference
Fijar etiqueta Ejecutar la siguiente secuencia de acciones:
(SetLabel) 1) Fijar e atributo Etiqueta a nuevo valor.
2) Si e Botdn de conmutacion Objetivo esté activo, dibujar de nuevo €l

Boton de conmutacién teniendo en cuenta el nuevo valor del atributo
Etiqueta y de acuerdo con su posicién en la Pila de visualizacion del
objeto Aplicacion activo.

Disposicion de uso:
. El objeto Objetivo sera un objeto Botdn de conmutaci én disponible.
Lasintaxis de esta accion se define en la clase Boton de pulsacién.

485 Descripcion formal

Swi tchButton d ass --> PushButton d ass,
ButtonStyl e
ButtonStyl e --> pushbutton | radiobutton | checkbox
49 Clase Accién
Descripcion: La clase Accidn es una lista de acciones elementales destinadas a ser g ecutadas
sincronamente

La clase Accién no hereda de ninguna clase MHEG-5; como consecuencia, no se
puede hacer referencia a objetos Accion individualmente

Clase basica: Ninguna
Subclases: Ninguna
Estado: Clase concreta
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491  Atributos
Esta subclausula define | os atributos heredados, intercambiados e internos de esta clase.

49.1.1 Atributosheredados
Esta clase no tiene atributos heredados.

49.1.2 Atributosintercambiados propios
Esta clase define el siguiente atributo intercambiado:

Acciones elementales  Lista de acciones elementales incluidas.
(ElementaryActions)

49.2  Atributosinternospropios
Esta clase no define atributos internos.

49.3 Descripcion formal

Action O ass --> El enmentaryAction+
El enment ar yActi on --> Activate | Add | Additem | Append | BringToFront |
Call | CallActionSlot | Clear | done |

Cl oseConnection | Deactivate | Delltem | Deselect |
Deselectltem | Divide | DrawArc | Drawline | DrawOval
| DrawPol ygon | DrawPol yline | DrawRectangle

| DrawSector | Fork | GetAvailabilityStatus |

CGet BoxSize | GetCellltem| GetCursorPosition |

Get Engi neSupport | GetEntryPoint | GetFill Col our |
GetFirstltem | GetHi ghlightStatus |
GetlnteractionStatus | GetltentStatus | GetlLabel |

Get Last AnchorFired | GetLineColour | GetLineStyle |
GetLineWdth | GetListltem| CetListSize |

Get OverwriteMode | GetPortion | GetPosition |

Get Runni ngStatus | CGet Sel ectionStatus | GetSliderVal ue
| GetTextContent | GetTextData | CGet TokenPosition |
Get Vol une | Launch | LockScreen | Mdulo | Mve |
MoveTo | Multiply | OpenConnection | Preload |
PutBefore | PutBehind | Quit | ReadPersistent | Run |
ScaleBitmap | ScaleVideo | Scrollltens | Sel ect |

Sel ectltem | SendEvent | SendToBack | SetBoxSize |

Set CachePriority | SetCounterEndPosition |

Set Count er Posi tion | SetCounterTrigger |

Set CursorPosition | SetCursorShape | SetData |
SetEntryPoint | SetFillColour | SetFirstltem |

Set Font Ref | SetHighlightStatus | SetlnteractionStatus
| SetlLabel | SetLineColour | SetLineStyle |
SetLineWdth | SetOverwiteMde | SetPal etteRef |
SetPortion | SetPosition | SetSliderValue | SetSpeed |
Set Timer | SetTransparency | SetVariable | SetVol une |
Spawn | Step | Stop | StorePersistent | Subtract |
TestVariable | Toggle | Toggleltem| TransitionTo |
Unl oad | Unl ockScreen

NOTA —La seméntica y la sintaxis de las acciones elementales se proporcionan anteriormente en esta
Recomendacion.
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50 Objetosdereferencia, Contenido, Valores, Color y Posicion XY

50.1 Referenciadeobjeto

Descripcion

Este tipo de datos se utiliza para hacer referencia a objetos. El objeto
referenciado sera visible a objeto desde el cua se hace la referencia. Esto
significa que € objeto sera un objeto Aplicacion o Escena, o sera parte de la
Aplicacion activa o de la Escena activa.

La referencia consiste en un Identificador de grupo y un NUmero de objeto,
ambos facultativos. El valor por defecto del Identificador de grupo es €
Identificador de grupo de la Escena o el objeto Aplicacion desde € cual se
hizo lareferencia.

bj ect Ref erence --> @Goupldentifier?,
Obj ect Nunber

G oupldentifier CctetString

Cbj ect Nunber --> | NTEGER

50.2 Referenciadecontenido

Descripcion

Este tipo de datos se utiliza para hacer referencia a fuentes de datos externas.
La Referencia de contenido consiste en una Cadena de octetos.

|OontentReference --> CctetString |

50.3 Referencia deobjeto genérica

Descripcion

Tipo de datos que permite la referencia directa a un objeto o la referencia
indirecta mediante un objeto Variable.

En & caso de referencia directa, esta referencia determina una Referencia de
objeto directamente al objeto objetivo.

En el caso de referencia indirecta esta referencia determina una Referencia de
objeto a un objeto Variable referencia de objeto. El Objeto variable referencia
de objeto contendra entonces una Referencia de objeto a objeto objetivo o
NULO.

CGeneri cObj ect Ref erence --> DirectReference |
I ndi rect Ref erence

Di rect Ref erence --> (bj ect Reference

I ndi rect Ref erence --> (bj ect Reference

50.4 Referencia decontenido genérica

Descripcion

Tipo de datos que permite la referencia directa a un objeto o la referencia
indirecta mediante un objeto Variable.

En e caso de referencia directa, esta referencia determina una Referencia de
contenido directamente.

En €l caso de referencia indirecta, esta referencia de contenido determina una
Referencia de objeto a un objeto Variable referencia de contenido. El objeto
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Variable referencia de contenido contendrd entonces una referencia d
contenido o NULO.

CGeneri cContent Reference --> DirectContent Reference |
I ndi rect Ref erence

Di rect Cont ent Ref erence --> Content Ref erence

I ndi rect Ref erence --> (bj ect Reference

50.5 Enterogenérico

Descripcion

Tipo de datos que permite la inclusién directa de un Entero o la referencia a
un objeto Variable entera.

Generi cl nt eger --> Value | IndirectReference
Val ue --> | NTEGER
I ndi rect Ref erence --> (bj ect Reference

50.6  Booleano genérico

Descripcion

Tipo de datos que permite lainclusién directa de un Booleano o lareferenciaa
un objeto Variable booleana.

CGeneri cBool ean --> Value | IndirectReference
Val ue --> BOOLEAN
I ndi rect Ref erence --> (bj ect Reference

50.7 Cadenadeoctetos genérica

Descripcion

50.8 Calor
Descripcion

50.9 Posiciéon XY

Descripcion

Tipo de datos que permite la inclusion directa de una Cadena de octetos o la
referencia a un objeto Variable cadena de octetos.

GenericCctetString --> Value | IndirectReference
Val ue --> CctetString
I ndi rect Ref erence --> (bj ectReference

Tipo de datos utilizado para especificar un color por un nombre (una Cadena
de octetos) o por un indice (un Entero que hace referencia a un objeto paleta).

Col our --> Col ourlndex | Absol uteCol our
Col our I ndex --> | NTEGER
Absol ut eCol our --> (OctetString

Tipo de datos para especificar la posicion (X,Y) en un sistema de coordenadas
de Escena.

XYPosi tion --> XPosi tion,
YPosi tion

XPosi ti on --> | NTEGER

YPosi ti on --> | NTEGER
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50.10 Resolucién de valores genéricos

Los valores genéricos (Referencia de contenido genérica, Referencia de objeto genérica, Entero
genérico, Booleano genérico y Cadena de octetos genérica) se utilizan solamente como pardmetros
de acciones elementales. La resolucion se efectlia cuando la accién es invocada. Por gemplo,
considérese una Variable entera, V, gue inicialmente esta puesta a 10. Si se invocan las siguientes

acciones:

1) fijar V a 15,
2) fijar un Valor de Dedlizador aV,
3) fijar V a 20,

el Valor de Dedlizador se pondra a 15. En otras palabras, €l valor del Dedlizador es fijado por valor,
no por referencia.

51 Objetos MHEG-5 dereferencia

Las referencias a objetos MHEG-5 son representadas por Referencias de objeto. En cuaquier
momento, una Referencia de objeto serd determinada teniendo en cuenta el objeto Grupo MHEG-5
gue contiene esa referencia (una Escena o una Aplicacion) y e contenido de los atributos
Identificador de grupo y Numero de objeto de |a Referencia de objeto.

A continuacion se presenta como la Referencia de objeto sera codificada de acuerdo con el Grupo de
origen y lanaturaleza del objeto MHEG-5 referenciado:

i) Dentro de un objeto Escena

a)

b)

d)

f)

Referencia a un Ingrediente de la Escena activa:
1) El Identificador de grupo puede estar codificado o no.

2) El Numero de objeto contendra el nimero de objeto del Ingrediente dentro de la
Escena.

Referencia a un Ingrediente compartido de la Aplicacién activa:

1) El Identificador de grupo contendra €l identificador de grupo del objeto Aplicacion
activo.

2) El Numero de objeto contendra € nimero de objeto del Ingrediente dentro del
objeto Aplicacion.

Referencia ala propia Escena activa:

1) El Identificador de grupo no tiene que estar codificado.

2) El Numero de objeto se pondraaO.

Referencia a otra Escena:

1) El ldentificador de grupo contendra el identificador de grupo del objeto Escena
referenciado.

2) El Numero de objeto se pondra aO.
Referenciaala Aplicacion activa:

1) El Identificador de grupo contendra el identificador de grupo del objeto Aplicacion
activo.

2) El Numero de objeto se pondraaO.
Referencia a otro objeto Aplicacion:

1) El Identificador de grupo contendra €l identificador de grupo del objeto Aplicacion
referenciado.
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2) ElI Numero de objeto se pondra aO.
i) Dentro del objeto Aplicacion
a) Referenciaaun Ingrediente del grupo Aplicacion:
1) El Identificador de grupo puede estar codificado o no.
2) El Numero de objeto contendra el niUmero de objeto Unico del Ingrediente dentro de
laAplicacion.
b) ReferenciaaunaEscena

1) El Identificador de grupo contendra el identificador de grupo del objeto Escena
referenciado.

2) El Numero de objeto se pondraaO.

c) ReferenciaalapropiaAplicacion:
1) El Identificador de grupo no tiene que estar codificado.
2) El Numero de objeto se pondra a0.

d) Referenciaaotro objeto Aplicacion:

1) El ldentificador de grupo contendra el identificador de grupo del objeto Aplicacion
referenciado.

2) El Numero de objeto se pondraaO.

La presente Recomendacion no define la codificacion real de la Cadena de octetos de Identificador
de grupo. Cada dominio de aplicaciéon MHEG-5 definird formas especificas del Identificador de

grupo.

52 Espacios de nombres, L lamadas a Programas Distantesy Conexiones

El motor MHEG-5 tiene un espacio de nombre por defecto, que es el espacio de nombre del objeto
Aplicacién activo. Todos los demés objetos Aplicacién que pueden ser a canzados (por Lanzamiento
o Ramificacién permanente) estarén también en ese espacio de nombre. Este espacio de nombre, en
un sentido amplio, debe incluir también informacion suficiente para efectuar llamadas distantes a
métodos denominados a través de objetos programa MHEG-5.

NOTA —En apéndice | figura una explicacion sobre como el motor MHEG-5 se vincula a este espacio de
nombre.

Sin embargo, es también posible que una aplicacion MHEG-5 se conecte con otro espacio de nombre
temporalmente, utilizando la accién Abrir conexién. Ese nuevo espacio de nombre puede ser
utilizado para llamadas a métodos denominados (a través de objetos Programa MHEG-5) y para
acceder a un objeto Escena MHEG-5 que esta situado en otro espacio de nhombre que su objeto
Aplicacion. Lasiguiente reglase aplicaalasreferencias ay de este objeto Escena:

1 La referencia a un objeto Escena en otro espacio de nombre que € objeto Aplicacion se
codificard dentro de una accion Transicion a, cuyo parametro Rétulo de conexién indica la
conexion con la entidad que administra ese otro espacio de nombre.

2) Todas las Referencias de contenido de ese objeto Escena seran interpretadas en €l «otro»
espacio de nombre.
3) Todas las referencias de Identificador de grupo de ese objeto Escena serén interpretadas en el

espacio de nombre por defecto, salvo en el caso indicado en laregla 1) anterior.

Recordatorio: Corresponde al dominio de aplicacion decidir si el motor MHEG-5 efectia o no las
acciones Abrir conexion y Cerrar conexion.
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53 Tratamiento de eventos

53.1 Tiposdeeventos

Esta Recomendacion define los siguientes eventos. Disponible, Contenido disponible, Suprimido, en
funcionamiento, Detenido, Evento de prueba, Entrada de usuario, Temporizador activado, Detenido
asincrono, Interaccion completada, Testigo movido desde, Testigo movido a, Primer item
presentado, Ultimo item presentado, items de cabecera, items de cola, item seleccionado, item
deseleccionado, Evento de tren, Tren en gecucion, Tren detenido, Activador de contador, Realce
activado, Realce desactivado, Entrada de cursor, Salida de cursor, Ancla activada, Seleccionado,
Deseleccionado, Campo de entrada de lleno, Evento de motor (IsAvailable, ContentAvailable,
IsDeleted, IsRunning, IsSopped, TestEvent, Userlnput, TimerFired, AsynchSopped,
InteractionCompleted, TokenMovedFrom, TokenMovedTo, FirstltemPresented, LastltemPresented,
Headltems, Tailltems, ItemSelected, ItemDeselected, StreamEvent, StreamPlaying, StreamStopped,
CounterTrigger, HighlightOn, HighlightOff, CursorEnter, CursorLeave, AnchorFired, 1sSelected,
IsDeselected, EntryFieldFull, EngineEvent).

Un evento siempre emana de un objeto especifico, denominado la fuente de evento. La seméntica de
cada clase MHEG-5 define las circunstancias en las cuales un objeto de esa clase genera un evento
especifico.

Algunos de los tipos de eventos mencionados anteriormente tienen asociado un valor de datos. Ese
valor se utiliza para determinar si € Enlace asociado debe disparar, como se describe a continuacion.
Lasiguiente tabla enumera | os val ores de datos asociados con cada tipo de evento:

Tipo de evento Datos asociados Tipo devalor asociado
AnchorFired AnchorTag OctetString
CounterTrigger Identifier INTEGER
EngineEvent EventTag INTEGER
FirstltemPresented Index BOOLEAN
Headltems Number of items INTEGER
ItemDesel ected Index INTEGER
ItemSel ected Index INTEGER
LastltemPresented Index BOOLEAN
StreamEvent StreamEventTag OctetString
Tailltems Number of items INTEGER
TestEvent TestResult BOOLEAN
TimerFired Timerldentifier INTEGER
TokenMovedFrom Index INTEGER
TokenMovedTo Index INTEGER
Userlnput UserlnputEventTag INTEGER
Todos los otros Ninguno N/A

Los eventos cuyos tipos tienen datos asociados deben ser generados siempre con esos datos. Por
giemplo, cuando se genera un evento Temporizador activado (TimerFired), debe estar acompariado
por e ldentificador de temporizador (Timerldentifier).
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53.2 Eventossincronosy eventos asincronos

Los eventos pueden suceder por dos razones.
1) Un proceso que es asincrono al motor MHEG-5 produce un evento.

El evento resultante se denomina asincrono. Son eventos asincronos todos |os eventos de |os
tipos Ancla activada, Detenido asincrono, Contenido disponible, Activador de contador,
Entrada de cursor, Salida de cursor, Evento de motor, Campo de entrada lleno, Interaccion
completada, Evento de tren, Tren en gecucion, Tren detenido, Temporizador activado y
Entrada de usuario (AnchorFired, AsynchSopped, ContentAvailable, CounterTrigger,
CursorEnter, CursorLeave.,, EngineEvent, EntryFieldFull, InteractionCompleted,
SreamEvent, SreamPlaying, SreamSopped, TimerFired and UserInput).

2) El evento es el resultado directo de la gjecucion de una accidn elemental.

El evento resultante se denomina sincrono. Son eventos sincronos todos |os eventos de los
tipos Primer item presentado, items de cabecera, Realce desactivado, Realce activado,
Disponible, Suprimido, Deseleccionado, En funcionamiento, Seleccionado, Detenido, item
deseleccionado, item seleccionado, Ultimo item presentado, items de cola, Evento de
prueba, Testigo movido desde y Testigo movido a (FirstitemPresented, Headltems,
HighlightOff, HighlightOn, IsAvailable, IsDeleted, IsDeselected, IsRunning, |1sSelected,
IsStopped, ItemDeselected, ItemSelected, LastltemPresented, Tailltems, TestEvent,
TokenMovedFrom and TokenMovedTo). La semantica de las clases de la presente
Recomendacion indica explicitamente cuando se genera cada evento.

53.3 Tratamiento de eventosy enlaces

Cada Enlace MHEG-5 tiene una Condicién de enlace y un Efecto de enlace. Cuando € motor
MHEG-5 examina un evento que se ha producido, comprobara todos los Enlaces activos (de los
objetos Aplicacion y Escena activos) para ver si sus atributos Tipo de evento y Fuente de evento
concuerdan con € tipo y fuente del evento en cuestion. Para cada uno de los Enlaces que cumplen
esta condicion, los datos asociados del evento se comprueban contra el atributo facultativo Datos de
evento del Enlace. Se dice también que los Enlaces que cumplen esta condicién (o que la cumplen
por defecto porgue no tienen Datos de evento) estan activados (fired).

El motor MHEG-5 es activado por la ocurrencia de eventos asincronos. Cuando se produce un
evento asincrono, e motor MHEG-5 examinara todos |os Enlaces activos de |os objetos Aplicacion y
Escena activos para determinar si han disparado. Para cada uno de los Enlaces activados, |as acciones
elementales de su Efecto de enlace serdn amacenadas en una cola para gjecucion secuencial. Esta
Recomendacion no especifica el orden en el que se han de tratar dos Enlaces que disparan en relacion
con & mismo evento.

El tratamiento de errores por defecto es el siguiente: si una de |as acciones elemental es mencionadas
produce un error, se pasara por ato dicha accion. Sin embargo, una aplicacion puede utilizar Eventos
de motor para indicar la situacion de error a la aplicacion MHEG-5 (por ejemplo, para enviar un
mensgje de error).

Como resultado directo de un Efecto de enlace en gjecucion, se pueden producir eventos sincronos.
Estos eventos seran tratados directamente por € motor MHEG-5. En otras palabras, después de la
gjecucion de cada accion elemental, e motor MHEG-5 verificard si otros Enlaces adicionales han
sido activados como resultado de un evento sincrono. Si éste es el caso, ese Enlace y todos sus
efectos seran procesados completamente antes de que e motor MHEG-5 continGe procesando la
siguiente accion elemental del Enlace original.
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Cuaesquiera eventos asincronos (como el evento Entrada de usuario) que se produzcan mientras se
estan procesando los eventos asincronos originales no son tratados hasta que se completa todo €l
proceso anterior. Los eventos asincronos que no son tratados, son puestos en cola.

Las acciones que cambian € contexto del procesamiento de la accidn vigente influiran en la cola de
los eventos asincronos y en la cola de las acciones que esperan procesamiento. El contexto es
cambiado por las acciones "Transiciéon a', "Lanzar", "Ramificacion permanente” y "Cesar”. Si se
produce una de estas acciones, los eventos asincronos pendientes originados después de la
conmutacion del contexto serédn suprimidos de la cola de eventos asincronos. Las acciones
elemental es que esperan gecucion serdn suprimidas también de la cola de acciones.

En este contexto, se debe sefialar que algunas acciones MHEG-5, tales como Ejecutar, tiene un
efecto que continla después de la complecion de la propia accion. Por g emplo, cuando se gjecuta un
objeto Diagrama de bits, la accidn Ejecutar retorna tan pronto como se ha visualizado el Diagramade
bits, permitiendo asi a procesador de Enlaces continuar su trabajo. El efecto de esa accion (es decir,
el diagrama de bits que esta en la pantalla) continta aln después de la complecion de la accion.

Otro aspecto importante es que es posible que un Enlace se desactive en su Efecto de enlace. Esta
accion sera pospuesta hasta que se haya gjecutado completamente el Efecto de enlace.

534 Entradadeusuario

La presente Recomendacion no especifica los dispositivos de entrada de usuario ni los tipos de
eventos generados. La entrada de usuario «bruta» recibida por el motor MHEG-5 (por gemplo, en
forma de teleinstrucciones de control) sera traducida por € motor, cuando proceda, en ocurrencias de
eventos Entrada de usuario. Todos estos eventos tienen un rétulo, que especifica el evento Entrada
de usuario que se ha producido. El rétulo es un entero y la seméntica del rétulo es definida por un
Registro de eventos de entrada vinculado al objeto Escena.

Cuando el motor MHEG-5 ha traducido la entrada de usuario bruta en uno 0 mas eventos Entrada de
usuario, esos eventos son tratados por € motor como eventos asincronos, segln se describe
anteriormente.

535 Interaccién deusuario

Los objetos MHEG-5 que pertenecen ala clase Interactuable pueden estar en un determinado estado,
denominado «interactuacion» («interacting»), que es sefidlizado por € atributo Estado de interaccién
del objeto puesto a Verdadero. Cuando un objeto esta en este estado, ningin evento Entrada de
usuario sera generado por e motor MHEG-5. El motivo de esta regla es que el motor MHEG-5
pudiera tener que utilizar la entrada de usuario «bruta» para interactuar con la clase Interactuable y,
por tanto, puede no ser capaz de generar |os eventos Entrada de usuario normales.

En todo momento, como méaximo, slo un objeto estara interactuando.

No obstante, todos los otros eventos seran generados. Esto permite, por eemplo, aplicar
temporizaciones.

53.6 Eventosde cursor

Es necesario precisar 10 siguiente con respecto a los eventos Salida de cursor y Entrada de cursor
definidos anteriormente. Puede suceder que un cursor se mueva inmediatamente de una zona
definida por un objeto Interactuable activo a otra zona definida por otro interactuable activo; puede
ser asi, por gemplo, cuando una zona esta en la parte superior de la otra, es decir cuando una zona
esta por encima de la otra en la Pila de visualizacion y se superponen. En este caso, € evento Salida
de cursor serd generado por €l primer objeto interactuable (que esta mas ato en la Pilade
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visualizacion), seguido por un evento Entrada de cursor generado por € segundo Interactuable (que
esta mas bajo en la Pilade visualizacion).

Es preciso generar también eventos de cursor si un objeto Interactuable activo se mueve por debgjo
de la posicion del cursor, o si un Interactuable por debajo de la posicion del cursor pasa a estar
activo, o s cambia e orden de la pila de interactuables por debajo de la posicion del cursor, de
manera que también cambia el Interactuable en |a parte mas alta por debajo de la posicion del cursor.

En general sblo un Interactuable activo puede tener € cursor en su casilla delimitante a la vez. Esto
tiene que ser reflgjado por las secuencias apropiadas de los eventos Salida de cursor y Entrada de
cursor.

Por ultimo, se debe recordar que un objeto Interactuable inactivo no generard eventos de cursor.

53.7 Tratamientodeerrores

En general, el mecanismo de errores por defecto del motor MHEG-5 consiste en pasar por ato la
causa del error y continuar al paso siguiente. Por gjemplo, si un objeto intercambiado es un caso de
una clase que e motor MHEG-5 no reconoce, € objeto serd pasado por ato. Cuaquier accion
subsiguiente que pueda producirse en relacion con este objeto y que produce un error, sera pasada
por alto. De manera més general, el resultado de cualquier causa de error (por gjemplo en una accién
elemental) es que se pasard por ato esa causa (por g emplo, laaccion elemental).

Sin embargo, como se menciona anteriormente, un dominio de aplicacién puede utilizar Eventos de
motor para indicar la situacion de error a la aplicacion MHEG-5 (por gjemplo, para enviar un
mensgje de error).

54 Presentacion de objetos visibles

541 Sistemade coordenadas

Esta subclausula describe |a semantica asociada con la visualizacién de objetos de clases que heredan
de la clase Visible. EI motor MHEG-5 tendra acceso exactamente a una visuaizacion, que se
denomina la «pantalla» en e resto de esta subclausula. La pantalla es un sistema de coordenadas
ortogonales, con un ge x de izquierda a derechay un gje y de arriba a abajo. El origen esta en la
esguina superior izquierda. De acuerdo con los atributos Sistemas de coordenadas de escena y
Formato de imagen del objeto Escena activo, e sistema de coordenadas puede tener diferentes
tamanos y formatos de imagen.

542 Caslladdimitante

Cada objeto visible tiene una casilla delimitante, especificada por los atributos internos Posicién y
Tamafio de casilla. Estos atributos se expresan en e espacio de coordenadas de la Escena. El
contenido del objeto Visible serd anclado en la esquina superior izquierda de la casilla delimitante.
Ademés, €l contenido del objeto Visible seré recortado de modo, que no se reproduzcan las partes
gue quedan fuera de la casilla delimitante. El recorte se efectuara como sigue:

a) Para Texto y sus subclases, € recorte se efectla de manera que se respete la colocacion del
texto dentro de la casilla delimitante. Solo se explica el caso donde Orientacion de linea es
horizontal; el caso vertical se obtiene andlogamente.

e Justificacion horizontal:

Si € objeto Texto tiene e atributo Retorno a comienzo de linea de texto puesto a
Verdadero, su contenido se divide en tantas lineas como sea hecesario para que entre en
la casilladelimitante. Ademas, si € atributo Justificacion horizontal del objeto Texto
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esta puesto a justificado, las lineas se visualizan de modo que su comienzo esté alineado
con el borde izquierdo de la casilla delimitante y su fin esté alineado con € borde
derecho de la casilla delimitante.

Si e atributo Retorno a comienzo de linea de texto se pone a Falso, se aplican las
siguientes reglas paralajustificacion horizontal :

— SilaJustificacién horizontal se pone a comienzo, las lineas son recortadas de modo
gue e comienzo de cada linea esté alineado con € borde izquierdo de la casilla
delimitante.

— SilaJustificacion horizontal se pone afin, las lineas son recortadas de modo que €l
fin de cada linea esté alineado con el borde derecho de la casilla delimitante.

— Si la Judtificacion horizontal se pone a centro, las lineas son recortadas en ambos
lados, de modo que €l centro de cada linea esté alineado con una linea vertical
virtual en e centro de la casilla delimitante.

o Judtificacion vertical:

Para un Texto que tiene € atributo Justificacion vertical puesto a fin, su contenido se
recorta de modo que € fin del texto esté alineado con la parte inferior de la casilla
delimitante; de este modo, € comienzo del texto es ocultado. A la inversa, s
Justificacion vertical se pone a comienzo € texto es recortado de modo que su fin es
ocultado. Por ultimo, si Justificacion vertical se pone a centro, €l texto es recortado de
modo que €l centro del texto esté alineado con el centro de la casilla delimitante, 1o que
significaque el comienzo'y el fin son ocultados.

* Color defondo:

Si e color de fondo del objeto texto no es transparente, toda su casilla delimitante sera
rellenada con ese color, aungue € texto no llene la casilla delimitante.

b) Para Deslizador, Rectangulo y las subclases de Boton, el objeto no es recortado, sino que se
le aplica una escal a para que encaj e exactamente dentro de su casilla delimitante.
C) Otros objetos Visibles son recortados de modo que su esguina superior izquierda esté

colocada en la esguina superior izquierda de la casilla delimitante. Para estos objetos
Visibles, alguna parte de la casilla delimitante puede estar vacia, y esa parte serd
transparente.

543 Piladevisualizacion

El motor MHEG-5 implementara una pila de visuaizacion. Cada objeto Visible es reproducido
inicialmente de acuerdo con su posicion en el atributo Pila de visualizacion del objeto Aplicacion
vigente. Los objetos visibles pueden ser movidos hacia arriba y hacia abgjo en la pila de
visuaizacion utilizando las acciones Traer hacia adelante, Enviar hacia atrés, Poner delante y Poner
detrés. Cuando un objeto Visible es movido de esta manera, (partes de) otros objetos Visibles pueden
ser ocultados o descubiertos. En este caso, la visualizacion sera actualizada en consecuencia.

54.4  Objetostransparentes

La transparencia de los objetos se especifica con un entero en la gama [0, 100] (porcentaje). La
interpretacion del entero entre 1 y 99 depende de la implementacion, y esta Recomendacién no la
define. Asimismo, esta Recomendacion tampoco especifica la exactitud de la reproduccion y
visualizacion reales, ni los algoritmos utilizados para redlizar estas tareas. Sin embargo, se
especifican valores de transparencias de 0% y 100%, que se definen como sigue.
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Los objetos de transparencia 0% serén reproducidos como objetos no transparentes, es decir, los
colores originales seran reproducidos sin ninguna modificacion. Los objetos de transparencia 100%
serén reproducidos como objetos completamente transparentes, es decir, los colores originales no
serén reproducidos, y se percibira el color de fondo.

)] Para cada posicion en e espacio de coordenadas de la Escena, como méximo se consideran
los N objetos cuyas casillas delimitante contienen esa posicion. Estos objetos estén
ordenados en la denominada pila de visualizacion. Consideremos los objetos O, O, [...], O,
donde O, denota el objeto en la posicion més ata.

i) El cdlculo del valor de pixel final se efectla a partir de la parte inferior de lapila. El valor de
pixel después de tener en cuenta los j objetos se denomina V,. Por consiguiente, € valor de
pixel final se denomina V..

i) El célculo del valor de pixel comienza a partir de un fondo completamente negro, a saber,
Vo = <negro>.

iv) Para un j objeto que toma sucesivamente los valores 1 a N, se hace |o siguiente:

a) S e valor de pixel O que se ha de considerar se denomina P, y es trandlcido p
porcentgje:

V. =V i+Pgl—i
17 %100 1O 100

Esta férmula se puede aplicar a todos los componentes de color de un pixel si €l espacio
de color no se basa en las sefiaes de luminancia y de diferencia de color (por g emplo
RGB). Sin embargo, esta formula se debe aplicar solamente a la luminancia de un pixel
s el espacio de color se basa en |as sefidles de luminanciay de diferencia de color, como
YUV. Ademés, se supone que los vaores de esta formula se expresan en e mismo
espacio de color lineal. Si se utiliza un espacio de color no lineal, se puede tener en
cuenta esta formula para la reproduccion precisa.

b) Especificamente, si € pixel es completamente transparente [invisible]:

Vi= V.
c) Especificamente s el pixel es completamente opaco:
V= P.

No se interpretard que este modelo impone ningln proceso especifico de reproduccion y/o
visuaizacion en una implementacion concreta de un motor MHEG-5. Su Unica finalidad es definir
inequivocamente la seméantica de los objetos graficos transparentes diferentes combinados. La
presente Recomendacion no define la exactitud de la reproduccion y visualizacion reaes, ni los
algoritmos utilizados pararealizar estas taress.

545 Formato de pixel

Se supone en general que el formato de pixel de una Escenay su contenido son iguales; un pixel del
contenido de la escena corresponde exactamente con un pixel de la Escena, y no es necesario aplicar
ninguna escala. Sin embargo, si 1os dos formatos de imagen son diferentes, el motor MHEG-5 puede
aplicar la escala a contenido, teniendo en cuenta los dos formatos de imagen, con e fin de
compensar la presentacion del contenido. Obsérvese que la aplicacion de esta escala depende de la
implementacion del motor MHEG-5 y es una caracteristica facultativa, por 1o que la presente
Recomendacion no define ninguna manera especifica de hacerlo.
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ANEXO A
Notacion ASN.1

Este anexo describe la notacién ASN.1 para la sintaxis de objetos MHEG-5 conformes a ISO/CEI

13522-5.

Parala codificacion de los objetos MHEG-5 de acuerdo con la sintaxis ASN.1 se utilizaran las reglas
de codificacién distinguida (DER, distinguished encoding rules) definidas en la Rec. UIT-T X.690 |

|SO/CEI 8825-1. La codificacion alternativa es la notacion textual definida en e anexo B.
Lasintaxis que se utilizara en DER se detalla a continuacion.

-- $PREFI X=1SOMHEG-mheg-5: mheg-5
-- Module: mheg-5

1S013522-M HEG-5 {j oint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) mheg-5(17)}

DEFINITIONSIMPLICIT TAGS::=
BEGIN

-- This module defines the MHEG-5 abstract syntax which consists of data values of type:
-- |9013522-MHEG-5.InterchangedObject.
-- This abstract syntax is identified by the name: {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) mheg-5(17)}.

InterchangedObject ::= CHOICE

{
application [0] ApplicationClass,
scene [1] SceneClass

}

-- A.1 Root Class

RootClass ::= ObjectReference

-- A.2 Group Class

GroupClass::= SET

RootClass (WITH COMPONENTS
{external-reference (WITH COMPONENTS{..., object-number (0)}) PRESENT,
internal-reference ABSENT}),

standar d-identifier [2] Standardldentifier OPTIONAL,

standard-version [3] INTEGER (1) OPTIONAL,

object-information [4] OCTET STRING OPTIONAL,

on-start-up [5] ActionClass OPTIONAL,

on-close-down [6] ActionClass OPTIONAL,

original-group-cache-priority [7] INTEGER (0..255) DEFAULT 127,

items[8] SEQUENCE SIZE (1..M AX) OF Groupltem OPTIONAL

}

Standardldentifier ::= SEQUENCE

{
joint-iso-itu-t INTEGER (2),
mheg INTEGER (19)

}
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Groupltem ::= CHOICE

{
resident-program [9] ResidentProgramClass,
remote-program [10] RemoteProgramClass,
interchanged-program [11] I nter changedPr ogramClass,
palette [12] PaletteClass,
font [13] FontClass,
cur sor-shape [14] Cur sor ShapeClass,
boolean-variable [15] BooleanVariableClass,
integer-variable [16] Integer VariableClass,
octet-string-variable [17] OctetStringVariableClass,
object-ref-variable [18] ObjectRefVariableClass,
content-ref-variable [19] ContentRefVariableClass,
link [20] LinkClass,
stream [21] StreamClass,
bitmap [22] BitmapClass,
line-art [23] LineArtClass,
dynamic-line-art [24] DynamicLineArtClass,
rectangle [25] RectangleClass,
hotspot [26] HotspotClass,
switch-button [27] SwitchButtonClass,
push-button [28] PushButtonClass,
text [29] TextClass,
entry-field [30] EntryFieldClass,
hyper-text [31] Hyper TextClass,
dlider [32] SliderClass,
token-group [33] TokenGroupClass,
list-group [34] ListGroupClass

}

-- A.3 Application Class

ApplicationClass::= SET
{
COMPONENTS OF GroupClass,
on-spawn-close-down [35] ActionClass OPTIONAL,
on-restart [36] ActionClass OPTIONAL,
default-attributes [37] SEQUENCE SIZE (1..M AX) OF DefaultAttribute OPTIONAL

}

DefaultAttribute ::= CHOICE

{
character-set [38] INTEGER,
background-colour [39] Colour,
text-content-hook [40] INTEGER,
text-colour [41] Colour,
font [42] FontBody,
font-attributes[43] OCTET STRING,
inter changed-pr ogram-content-hook [44] INTEGER,
stream-content-hook [45] INTEGER,
bitmap-content-hook [46] INTEGER,
line-art-content-hook [47] INTEGER,
button-ref-colour [48] Colour,
highlight-ref-colour [49] Colour,
dlider-ref-colour [50] Colour
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FontBody ::= CHOICE

direct-font OCTET STRING,
indirect-font ObjectReference

}

-- A4 Scene Class

SceneClass::= SET

{
COMPONENTS OF GroupClass,
input-event-register [51] INTEGER,

scene-coor dinate-system [52] SceneCoor dinateSystem,
aspect-ratio [53] AspectRatio DEFAULT {width 4, height 3},
moving-cursor [54] BOOLEAN DEFAULT FALSE,

next-scenes [55] SEQUENCE SIZE (1..MAX) OF NextScene OPTIONAL

}

SceneCoordinateSystem ::= SEQUENCE
{

x-scene INTEGER,

y-scene INTEGER

}

AspectRatio ::= SEQUENCE
{

width INTEGER,

height INTEGER

}

NextScene ::= SEQUENCE

{
scene-ref OCTET STRING,
scene-weight INTEGER (0..255)

}
-- A5 Ingredient Class

IngredientClass ::= SET

{
RootClass (WITH COMPONENTS

{..., external-reference (WITH COMPONENTS({..., object-number (1..MAX)}H}),

initially-active [56] BOOLEAN DEFAULT TRUE,
content-hook [57] INTEGER OPTIONAL,
original-content [58] ContentBody OPTIONAL,
shared [59] BOOLEAN DEFAULT FALSE

}

ContentBody ::= CHOICE

included-content OCTET STRING,
refer enced-content ReferencedContent

}

ReferencedContent ::= SEQUENCE
{

content-r efer ence ContentRefer ence,
content-size[60] INTEGER OPTIONAL,

}

content-cache-priority [61] INTEGER (0..255) DEFAULT 127
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-- A6 Link Class

LinkClass::= SET
{
COMPONENTS OF IngredientClass
(WITH COMPONENTS{..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT}),
link-condition [62] LinkCondition,
link-effect [63] ActionClass
}

LinkCondition ::= SEQUENCE

{
event-sour ce ObjectReference,
event-type EventType,
event-data EventData OPTIONAL

}

EventType::= ENUMERATED

{
is-available(1),
content-available(2),
is-deleted(3),
is-running(4),
is-stopped(5),
user-input(6),
anchor -fired(7),
timer-fired(8),
asynch-stopped(9),
inter action-completed(10),
token-moved-from(11),
token-moved-to(12),
stream-event(13),
stream-playing(14),
stream-stopped(15),
counter-trigger (16),
highlight-on(17),
highlight-off(18),
cursor-enter (19),
cur sor -leave(20),
is-selected(21),
is-deselected(22),
test-event(23),
first-item-presented(24),
last-item-pr esented(25),
head-items(26),
tail-items(27),
item-selected(28),
item-deselected(29),
entry-field-full(30),
engine-event(31)

}

EventData ::= CHOICE

{
octetstring OCTET STRING,
boolean BOOL EAN,
integer INTEGER

}
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-- A7 Program Class

ProgramClass::= SET
{
COMPONENTS OF IngredientClass
(WITH COMPONENTS{..., initially-active (FALSE) PRESENT}),
name [64] OCTET STRING,
initially-available [65] BOOLEAN DEFAULT TRUE

}

-- A.8 Resident Program Class

ResidentProgramClass ::= ProgramClass
(WITH COMPONENTS{..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT})

-- A.9 Remote Program Class

RemoteProgramClass::= SET

{
COMPONENTS OF ProgramClass
(WITH COMPONENTS{..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT}),
program-connection-tag [66] INTEGER OPTIONAL

}

-- A.10 Interchanged Program Class

I nter changedProgramClass ::= ProgramClass
(WITH COMPONENTS{..., original-content PRESENT})

-- A.11 Palette Class

PaletteClass ::= IngredientClass
(WITH COMPONENTS
{..., content-hook PRESENT, original-content PRESENT, initially-active (TRUE)})

-- A.12 Font Class

FontClass::= IngredientClass
(WITH COMPONENTS
{..., content-hook PRESENT, original-content PRESENT, initially-active (TRUE)})

-- A.13 Cursor Shape

Cursor ShapeClass ::= IngredientClass
(WITH COMPONENTS
{..., content-hook PRESENT, original-content PRESENT, initially-active (TRUE)})

-- A.14 Variable Class

VariableClass::= SET
{
COMPONENTS OF IngredientClass
(WITH COMPONENTS({..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT, initially-active (TRUE)}),
original-value[67] OriginalValue
}

OriginalValue::= CHOICE

{
boolean BOOL EAN,
integer INTEGER,
octetstring OCTET STRING,
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object-reference [68] ObjectReference,
content-reference [69] ContentReference

}

-- A.15 Boolean Variable Class

BooleanVariableClass ::= VariableClass
(WITH COMPONENTS({..., original-value (WITH COMPONENTS{..., boolean PRESENT})})

-- A.16 Integer Variable Class

IntegerVariableClass ::= VariableClass
(WITH COMPONENTS({..., original-value (WITH COMPONENTS{..., integer PRESENT})})

-- A.17 Octet String Variable Class

OctetStringVariableClass ::= VariableClass
(WITH COMPONENTS({..., original-value (WITH COMPONENTS{..., octetstring PRESENT})})

-- A.18 Object Reference Variable Class

ObjectRefVariableClass ::= VariableClass
(WITH COMPONENTS({..., original-value (WITH COMPONENTS{..., object-reference PRESENT})})

-- A.19 Content Reference Variable Class

ContentRefVariableClass ::= VariableClass
(WITH COMPONENTS({..., original-value (WITH COMPONENTS{..., content-reference PRESENT})})

-- A.20 Presentable Class

PresentableClass ::= IngredientClass

-- A.21 Token Manager Class

TokenManagerClass::= SET

{
movement-table [70] SEQUENCE SIZE (1..MAX) OF Movement OPTIONAL
}

Movement ::= SEQUENCE SIZE (1.MAX) OF INTEGER

-- A.22 Token Group Class

TokenGroupClass::= SET
{
COMPONENTS OF PresentableClass
(WITH COMPONENTS{..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT}),
COMPONENTS OF TokenM anager Class,
token-group-items[71] SEQUENCE SIZE (1..MAX) OF TokenGroupltem,
no-token-action-slots[72] SEQUENCE SIZE (1..MAX) OF ActionSlot OPTIONAL

}

TokenGroupltem ::= SEQUENCE
a-visible ObjectReference,

action-slots SEQUENCE SIZE (1.MAX) OF ActionSlot OPTIONAL
}
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ActionSlot ::= CHOICE
{

action-class ActionClass,
null NULL

}

-- A.23 List Group Class

ListGroupClass::= SET

{
COMPONENTS OF TokenGroupClass,
positions [73] SEQUENCE SIZE (1.MAX) OF XY Position,
wrap-around [74] BOOLEAN DEFAULT FALSE,
multiple-selection [75] BOOLEAN DEFAULT FALSE

}

-- A.24 Visible Class

VisibleClass::= SET
{
COMPONENTS OF PresentableClass,
original-box-size [76] OriginalBoxSize,
original-position [77] XY Position DEFAULT {x-position 0, y-position 0},
original-palette-ref [78] ObjectReference OPTIONAL
}

OriginalBoxSize ::= SEQUENCE
{
x-length INTEGER (0..M AX),
y-length INTEGER (0..M AX)

}

-- A.25 Bitmap Class

BitmapClass::= SET
{
COMPONENTSOF VisbleClass
(WITH COMPONENTS({..., original-content PRESENT}),
tiling [79] BOOLEAN DEFAULT FALSE,
original-transparency [80] INTEGER (0..100) DEFAULT 0
}

-- A.26 Line Art Class

LineArtClass::= SET
{
COMPONENTSOF VisibleClass
(WITH COMPONENTS{..., original-content PRESENT}),
bordered-bounding-box [81] BOOLEAN DEFAULT TRUE,
original-line-width [82] INTEGER DEFAULT 1,
original-line-style [83] INTEGER {solid(1), dashed(2), dotted(3)} DEFAULT solid,
original-ref-line-colour [84] Colour OPTIONAL,
original-ref-fill-colour [85] Colour OPTIONAL
}

-- A.27 Rectangle Class

RectangleClass::= LineArtClass
(WITH COMPONENTS
{..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT, bordered-bounding-box ABSENT?})

Recomendacion T.172  (02/98)

177



-- A.28 Dynamic Line Art Class

DynamicLineArtClass::= LineArtClass
(WITH COMPONENTS
{..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT})

-- A.29 Text Class

TextClass::= SET

{
COMPONENTSOF VisibleClass

(WITH COMPONENTS{..., original-content PRESENT?}),

original-font [86] FontBody OPTIONAL,
font-attributes [43] OCTET STRING OPTIONAL,
text-colour [41] Colour OPTIONAL,
background-colour [39] Colour OPTIONAL,
character-set [38] INTEGER OPTIONAL,
horizontal-justification [87] Justification DEFAULT start,
vertical-justification [88] Justification DEFAULT start,
line-orientation [89] LineOrientation DEFAULT horizontal,
start-corner [90] StartCorner DEFAULT upper -left,
text-wrapping [91] BOOLEAN DEFAULT FALSE

}

Justification ::= ENUMERATED
{

start(2),

end(2),

centre(3),

justified(4)
}

LineOrientation ::= ENUMERATED {vertical(1), horizontal (2)}

StartCorner ::= ENUMERATED

{
upper-left(1),
upper-right(2),
lower -left(3),
lower -right(4)
}

-- A.30 Stream Class

StreamClass::= SET

COMPONENTS OF PresentableClass

(WITH COMPONENTS({..., original-content PRESENT}),
multiplex [92] SEQUENCE SIZE (1..M AX) OF StreamComponent,
storage [93] Storage DEFAULT stream,
looping [94] INTEGER ({infinity(0)} DEFAULT 1

}

StreamComponent ::= CHOICE

{
audio [95] AudioClass,
video [96] VideoClass,
rtgraphics[97] RTGraphicsClass

Storage ::= ENUMERATED {memory(1), stream(2)}
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-- A.31 Audio Class

AudioClass::= SET
{
COMPONENTS OF PresentableClass
(WITH COMPONENTS{..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT, shared ABSENT}),
component-tag [98] INTEGER,
original-volume[99] INTEGER DEFAULT O

}

-- A.32 Video Class

VideoClass::= SET
{
COMPONENTS OF VisibleClass
(WITH COMPONENTS({..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT, shared ABSENT, original-
palette-ref ABSENT}),
component-tag [98] INTEGER,
termination [100] Termination DEFAULT disappear

}
Termination ::= ENUM ERATED {freeze(1), disappear (2)}

-- A.33 RTGraphics Class

RTGraphicsClass::= SET

COMPONENTSOF VisbleClass

(WITH COMPONENTS({..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT, shared ABSENT}),
component-tag [98] INTEGER,
termination [100] Termination DEFAULT disappear

}

-- A.34 Interactible Class

InteractibleClass::= SET

{
engine-resp [101] BOOLEAN DEFAULT TRUE,

highlight-ref-colour [49] Colour OPTIONAL
}

-- A.35 Sider Class

SliderClass::= SET

{
COMPONENTS OF VisibleClass

(WITH COMPONENTS{..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT}),

COMPONENTS OF InteractibleClass,
orientation [102] Orientation,
max-value [103] INTEGER,
min-value [104] INTEGER DEFAULT 1,
initial-value [105] INTEGER OPTIONAL,
initial-portion [106] INTEGER OPTIONAL,
step-size[107] INTEGER DEFAULT 1,
dider-style[108] Slider Style DEFAULT normal,
dider-ref-colour [50] Colour OPTIONAL

}

Orientation ::= ENUMERATED {left(1), right(2), up(3), down(4)}
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Slider Style ::= ENUM ERATED {normal(1), thermometer (2), proportional (3)}

-- A.36 Entry Field Class

EntryFieldClass::= SET

COMPONENTS OF TextClass,

COMPONENTS OF InteractibleClass,

input-type [109] InputType DEFAULT any,

char-list [110] OCTET STRING OPTIONAL,
obscured-input [111] BOOLEAN DEFAULT FALSE,
max-length [112] INTEGER DEFAULT 0

}
InputType::= ENUMERATED {alpha(1), numeric(2), any(3), listed(4)}

-- A.37 Hyper Text Class

HyperTextClass::= SET

{
COMPONENTS OF TextClass,

COMPONENTS OF InteractibleClass
}

-- A.38 Button Class

ButtonClass::= SET

COMPONENTSOF VisbleClass

(WITH COMPONENTS{..., content-hook ABSENT, original-content ABSENT}),
COMPONENTS OF InteractibleClass,
button-ref-colour [48] Colour OPTIONAL

}

-- A.39 Hotspot Class

HotspotClass ::= ButtonClass

-- A.40 Push Button Class

PushButtonClass::= SET

{
COMPONENTS OF ButtonClass,
original-label [113] OCTET STRING OPTIONAL,
character-set [38] INTEGER OPTIONAL

}

-- A.41 Switch Button Class

SwitchButtonClass::= SET

{
COM PONENTS OF PushButtonClass,

button-style [114] ButtonStyle
}

ButtonStyle ::= ENUMERATED

pushbutton(l),
radiobutton(2),
checkbox(3)

}
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-- A.42 Action Class

ActionClass::= SEQUENCE SIZE (1..M AX) OF ElementaryAction

ElementaryAction ::= CHOICE

{
activate [115] GenericObjectReference,
add [116] Add,
add-item [117] AddItem,
append [118] Append,
bring-to-front [119] GenericObjectReference,
call [120] Call,
call-action-dot [121] CallActionSlot,
clear [122] GenericObjectReference,
clone[123] Clone,
close-connection [124] CloseConnection,
deactivate [125] GenericObjectReference,
del-item [126] Delltem,
deselect [127] GenericObjectReference,
deselect-item [128] Deselectltem,
divide [129] Divide,
draw-arc [130] DrawArc,
draw-line [131] DrawLine,
draw-oval [132] DrawOval,
draw-polygon [133] DrawPolygon,
draw-polyline [134] DrawPolyline,
draw-rectangle [135] DrawRectangle,
draw-sector [136] DrawSector,
fork [137] Fork,
get-availability-status [138] GetAvailabilityStatus,
get-box-size [139] GetBoxSize,
get-cell-item [140] GetCellltem,
get-cur sor-position [141] GetCur sor Position,
get-engine-support [142] GetEngineSupport,
get-entry-point [143] GetEntryPoint,
get-fill-colour [144] GetFillColour,
get-first-item [145] GetFirstltem,
get-highlight-status [146] GetHighlightStatus,
get-interaction-status [147] GetlnteractionStatus,
get-item-status [148] GetltemStatus,
get-label [149] GetL abdl,
get-last-anchor-fired [150] GetLastAnchorFired,
get-line-colour [151] GetLineColour,
get-line-style [152] GetLineStyle,
get-line-width [153] GetLineWidth,
get-list-item [154] GetListItem,
get-list-size [155] GetListSize,
get-overwrite-mode [156] GetOverwriteM ode,
get-portion [157] GetPortion,
get-position [158] GetPosition,
get-running-status [159] GetRunningStatus,
get-selection-status [160] GetSelectionStatus,
get-dider-value [161] GetSlider Value,
get-text-content [162] GetTextContent,
get-text-data [163] GetTextData,
get-token-position [164] GetTokenPosition,
get-volume [165] GetVolume,
launch [166] GenericObjectReference,
lock-screen [167] GenericObjectReference,
modulo [168] M odulo,
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move [169] M ove,

move-to [170] MoveTo,

multiply [171] Multiply,

open-connection [172] OpenConnection,
preload [173] GenericObjectReference,
put-before [174] PutBefore,

put-behind [175] PutBehind,

quit [176] GenericObjectReference,
read-persistent [177] ReadPer sistent,

run [178] GenericObjectReference,
scale-bitmap [179] ScaleBitmap,

scale-video [180] ScaleVideo,
scroll-items[181] Scrollltems,

select [182] GenericObjectReference,
select-item [183] Selectltem,

send-event [184] SendEvent,

send-to-back [185] GenericObjectReference,
set-box-size [186] SetBoxSize,
set-cache-priority [187] SetCachePriority,
set-counter -end-position [188] SetCounter EndPosition,
set-counter-position [189] SetCounter Position,
set-counter-trigger [190] SetCounter Trigger,
set-cur sor-position [191] SetCur sor Position,
set-cur sor-shape [192] SetCur sor Shape,
set-data [193] SetData,

set-entry-point [194] SetEntryPoint,
set-fill-colour [195] SetFillColour,
set-first-item [196] SetFirstitem,

set-font-ref [197] SetFontRef,
set-highlight-status [198] SetHighlightStatus,
set-interaction-status [199] SetlnteractionStatus,
set-label [200] Setl abel,

set-line-colour [201] SetLineColour,
set-line-style [202] SetLineStyle,
set-line-width [203] SetLineWidth,
set-overwrite-mode [204] SetOverwriteM ode,
set-palette-ref [205] SetPaletteRef,
set-portion [206] SetPortion,

set-position [207] SetPosition,
set-dider-value [208] SetSliderValue,
set-speed [209] SetSpeed,

set-timer [210] SetTimer,

set-transparency [211] SetTransparency,
set-variable[212] SetVariable,

set-volume [213] SetVolume,

spawn [214] GenericObjectReference,

step [215] Step,

stop [216] GenericObjectReference,
store-persistent [217] StorePersistent,
subtract [218] Subtract,

test-variable [219] TestVariable,

toggle [220] GenericObjectReference,
toggle-item [221] Togglel tem,

transition-to [222] TransitionTo,

unload [223] GenericObjectReference,
unlock-screen [224] GenericObjectReference
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Add ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
value Genericl nteger

}

Addltem ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
item-index Genericl nteger,
visible-r efer ence GenericObjectReference

}
Append ::= SEQUENCE

target GenericObjectReference,
append-value GenericOctetString

}

Call ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
call-succeeded ObjectReference,

parameters SEQUENCE SIZE (1..M AX) OF Parameter OPTIONAL

}

CallActionSlot ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
index Genericlnteger

}

Clone::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
cloneref-var ObjectReference

}

CloseConnection ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
connection-tag Genericl nteger

}

Delltem ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
visible-reference GenericObjectReference

}

Deselectltem ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
item-index Genericl nteger

}

Divide ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
value Genericl nteger

}
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DrawArc::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
x Genericlnteger,
y Genericlnteger,
ellipse-width Genericl nteger,
elipse-height Genericl nteger,
start-angle Genericl nteger,
arc-angle Genericl nteger

}

DrawLine::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
x1 Genericlnteger,
y1 Genericl nteger,
x2 Genericlnteger,
y2 Genericlnteger
}

DrawOval ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
x Genericlnteger,
y Genericlnteger,
ellipse-width Genericl nteger,
elipse-height Genericl nteger

}

DrawPolygon ::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
pointliss SEQUENCE SIZE (1..M AX) OF Point

}

DrawPolyline ::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
pointliss SEQUENCE SIZE (1..M AX) OF Point

}

DrawRectangle ::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
x1 Genericlnteger,
y1 Genericl nteger,
x2 Genericlnteger,
y2 Genericl nteger
}

DrawSector ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
x Genericlnteger,
y Genericlnteger,
ellipse-width Genericl nteger,
ellipse-height Genericlnteger,
start-angle Genericl nteger,
arc-angle Genericl nteger
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Fork ::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
fork-succeeded ObjectReference,
parameters SEQUENCE SIZE (1..M AX) OF Parameter OPTIONAL

}

GetAvailabilityStatus ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
availability-status-var ObjectReference

}

GetBoxSize ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
x-box-size-var ObjectReference,
y-box-size-var ObjectReference

}

GetCellltem ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
cell-index Genericl nteger,
item-ref-var ObjectReference

}

GetCursor Position ::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
x-out ObjectReference,
y-out ObjectReference

}

GetEngineSupport ::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
feature GenericOctetString,
answer ObjectReference

}

GetEntryPoint ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,

entry-point-var ObjectReference

}

GetFillColour ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,

fill-colour-var ObjectReference

}

GetFirstltem ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,

first-item-var ObjectReference

}
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GetHighlightStatus ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
highlight-status-var ObjectReference

}

GetlnteractionStatus ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
interaction-status-var ObjectReference

}

GetltemStatus ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
item-index Genericl nteger,
item-status-var ObjectReference

}

GetLabel ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
label-var ObjectReference

}

GetLastAnchorFired ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
last-anchor -fired-var ObjectReference

}

GetLineColour ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
line-colour-var ObjectReference

}

GetLineStyle ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
line-style-var ObjectReference

}

GetLineWidth ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
line-width-var ObjectReference

}

GetlListItem ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
item-index Genericl nteger,
item-ref-var ObjectReference

}

GetListSize::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
size-var ObjectReference

}
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GetOverwriteM ode ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
overwrite-mode-var ObjectReference

}

GetPortion ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
portion-var ObjectReference

}

GetPosition ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
x-position-var ObjectReference,
y-position-var ObjectReference

}

GetRunningStatus ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
running-status-var ObjectReference

}

GetSelectionStatus ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
selection-status-var ObjectReference

}

GetSliderValue ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
dider-value-var ObjectReference

}

GetTextContent ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
text-content-var ObjectReference

}

GetTextData ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
text-data-var ObjectReference

}

GetTokenPosition ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
token-position-var ObjectReference

}

GetVolume::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
volume-var ObjectReference

}
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Modulo ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
value Genericl nteger

}

Move ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
movement-identifier Genericl nteger

}

MoveTo ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
index Genericl nteger

}
Multiply ::= SEQUENCE

target GenericObjectReference,
value Genericl nteger

}

OpenConnection ::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
open-succeeded ObjectReference,
protocol GenericOctetString,
address GenericOctetString,
connection-tag Genericl nteger

}

PutBefore::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
reference-visible GenericObjectReference

}

PutBehind ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
reference-visible GenericObjectReference

}

ReadPersistent ::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
read-succeeded ObjectReference,
out-variables SEQUENCE SIZE (1..M AX) OF ObjectReference,
in-file-name GenericOctetString

}

ScaleBitmap ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
x-scale Genericl nteger,
y-scale Genericl nteger

}
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ScaleVideo ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
x-scale Genericl nteger,
y-scale Genericl nteger

}

Scrollltems ;= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
items-to-scroll Genericl nteger

}

Select|tem ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
item-index Genericl nteger

}

SendEvent ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,

emulated-event-sour ce GenericObjectRefer ence,

emulated-event-type EventType,

}

SetBoxSize ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
X-new-box-size Genericl nteger,
y-new-box-size Genericl nteger

}

SetCachePriority ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-cache-priority Genericlnteger

}

SetCounter EndPosition ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-counter-end-position Genericl nteger

}

SetCounter Position ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-counter-position Genericlnteger

}

SetCounter Trigger ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
trigger-identifier Genericl nteger,

}

emulated-event-data EmulatedEventData OPTIONAL

new-counter -value Genericlnteger OPTIONAL
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SetCur sor Position ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
X-cursor Genericlnteger,
y-cursor Genericl nteger

}

SetCursor Shape ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-cur sor -shape GenericObjectReference OPTIONAL

}

SetData ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-content NewContent

}

SetEntryPoint ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-entry-point Genericlnteger

}

SetFillColour ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-fill-colour NewColour OPTIONAL

}

SetFirstitem ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-first-item Genericl nteger

}

SetFontRef ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-font NewFont

}

SetHighlightStatus ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-highlight-status GenericBoolean

}

SetInteractionStatus ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-inter action-status GenericBoolean

}

SetLabel ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
new-label GenericOctetString

}
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SetlLineColour ::= SEQUENCE

{

}

target GenericObjectReference,
new-line-colour NewColour

SetLineStyle ::= SEQUENCE

{

}

target GenericObjectReference,
new-line-style Genericlnteger

SetLineWidth ::= SEQUENCE

{

}

SetOverwriteM ode ::= SEQUENCE

{

}

target GenericObjectReference,
new-line-width Genericlnteger

target GenericObjectReference,

new-over write-mode GenericBoolean

SetPaletteRef ::= SEQUENCE

{

}

target GenericObjectReference,

new-palette-ref GenericObjectReference

SetPortion ::= SEQUENCE

{

}

target GenericObjectReference,
new-portion Genericl nteger

SetPosition ::= SEQUENCE

{

}

target GenericObjectReference,
new-x-position Genericlnteger,
new-y-position Genericl nteger

SetSliderValue ::= SEQUENCE

{

}

target GenericObjectReference,
new-dider-value Genericl nteger

SetSpeed ::= SEQUENCE

{

}

target GenericObjectReference,
new-speed Rational

SetTimer ::= SEQUENCE

{

}

target GenericObjectReference,
timer-id Genericlnteger,
new-timer NewTimer OPTIONAL
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NewTimer ::= SEQUENCE
{
timer-value Genericl nteger,
absolute-time GenericBoolean OPTIONAL

}

SetTransparency ::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
new-transpar ency Genericl nteger

}

SetVariable::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
new-variable-value NewVariableValue

}

SetVolume ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
new-volume Genericl nteger

}

Step ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
nb-of-steps Genericl nteger

}

StorePersistent ::= SEQUENCE
{
target GenericObjectReference,
store-succeeded ObjectReference,
in-variables SEQUENCE SIZE (1..M AX) OF ObjectReference,
out-file-name GenericOctetString

}

Subtract ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
value Genericl nteger

}

TestVariable::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
operator Genericlnteger,
comparison-value ComparisonValue

}

Toggleltem ::= SEQUENCE
{

target GenericObjectReference,
item-index Genericl nteger

}
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TransitionTo ::= SEQUENCE

{
target GenericObjectReference,
connection-tag-or-null ConnectionTagOr Null,
transition-effect Genericlnteger OPTIONAL

}

ConnectionTagOrNull ::= CHOICE

{
connection-tag Genericl nteger,
null NULL

}

ComparisonValue::= CHOICE

{

new-generic-boolean [225] GenericBoolean,
new-generic-integer [226] Genericlnteger,
new-generic-octetstring [227] GenericOctetString,
new-generic-object-r efer ence [228] GenericObjectReference,
new-generic-content-reference [229] GenericContentReference

}

EmulatedEventData ::= CHOICE

{
new-generic-boolean [225] GenericBoolean,
new-generic-integer [226] Genericl nteger,
new-generic-octet-string [227] GenericOctetString

}

NewColour ::= CHOICE
{

new-colour-index [230] Genericl nteger,
new-absolute-colour [231] GenericOctetString

}

NewContent ::= CHOICE

new-included-content GenericOctetString,
new-r efer enced-content NewRefer encedContent

}

NewFont ::= CHOICE

{
new-font-name [232] GenericOctetString,
new-font-r efer ence [233] GenericObjectReference

}

NewReferencedContent ::= SEQUENCE

{
generic-content-reference GenericContentReference,
new-content-size [234] NewContentSize,
new-content-cache-priority [235] Genericlnteger OPTIONAL

}
NewContentSize ::= CHOICE
{
content-size Genericl nteger,
null NULL
}
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NewVariableValue ::= CHOICE

{
new-generic-integer [226] Genericlnteger,
new-generic-boolean [225] GenericBoolean,
new-generic-octet-string [227] GenericOctetString,
new-generic-object-reference [228] GenericObjectReference,
new-generic-content-refer ence [229] GenericContentReference

}

Parameter ::= CHOICE
{

new-generic-boolean [225] GenericBoolean,
new-generic-integer [226] Genericlnteger,
new-generic-octetstring [227] GenericOctetString,
new-generic-object-r efer ence [228] GenericObjectReference,
new-generic-content-reference [229] GenericContentReference

}

Paint ::= SEQUENCE
{

x Genericlnteger,
y Genericlnteger

}

Rational ::= SEQUENCE
{

numerator Genericlnteger,
denominator Genericlnteger OPTIONAL

}

-- A.43 Referencing Objects, Contents, Values, Colour and Position

ObjectReference ::= CHOICE
{

exter nal-r efer ence Exter nalRefer ence,
internal-reference INTEGER (1..MAX)

}

ExternalReference ::= SEQUENCE

{
group-identifier OCTET STRING,

object-number INTEGER (0..M AX)
}

IndirectReference ::=[236] ObjectReference
ContentReference ::= OCTET STRING

GenericObjectReference ::= CHOICE
{

direct-reference ObjectReference,
indir ect-r eference I ndir ectRefer ence

}

GenericContentReference ::= CHOICE
{

content-reference [69] ContentReference,
indirect-reference I ndir ectReference

}

194 Recomendaciéon T.172  (02/98)



Genericlnteger ::= CHOICE

{
integer INTEGER,

indir ect-r efer ence I ndir ectRefer ence

}

GenericBoolean ::= CHOICE

boolean BOOL EAN,
indir ect-r efer ence I ndir ectRefer ence

}

GenericOctetString ::= CHOICE

{
octetstring OCTET STRING,

indir ect-r efer ence I ndir ectRefer ence

}

Colour ::=CHOICE

{
colour-index INTEGER,

absolute-colour OCTET STRING
}

XYPosition ::= SEQUENCE

{
x-position INTEGER,

y-position INTEGER
}

END

ANEXO B

Notacion textual paralas aplicaciones MHEG-5

Este anexo describe la notacion textual de objetos MHEG-5 conformes a ISO/CEI 13522-5. La
representacion alternativa es lanotaciéon ASN.1 definidaen el anexo A.

B.1 Definiciones generales

B.1.1 Cddigo

El conjunto de codigos que ha de ser utilizado por |a notacion textual sera ISO/CEI 646 "Information
technology — 1SO 7-bit coded character set for information interchange” (Conjunto de caracteres
codificados en 7 bits de la 1SO para € intercambio de informacion). La notacién textual utilizard un
subconjunto de ISO/CEI 646, que estard comprendido en la gama de caracteres de SP (0x20) a
~ (0x7€), mas HT (0x09), LF (0x0a), FF (0x0c) y CR (0x0d).

No se utilizaran otros caracteres.

NOTA 1-A pesar de que la notacion textual limita los codigos de caracteres que se han de utilizar, €
contenido de datos de 8 hits puede ser codificado por medio de QPRINTABLE (véase B.3.4), BASE64
(véase B.3.5) y contenido externo referenciado por ContentReference.

NOTA 2 —Un dominio de aplicacién podra ampliar los cédigos de caracteres que se han de utilizar en la
notacién textual en la medida en que no viole la gramatica. Por g emplo, se pudiera permitir también la
utilizacion de caracteres de 0x80 a Oxfe para STRING y comentarios.
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B.1.2 Deimitador (Delimiter)
HT (0x09), LF (0x0a), FF (0x0c), CR (0x0d) y SP (0x20) se denominan delimitadores.

La gramatica descrita por la notacion textual se basa en palabras. Una palabra es un paréntesis
("(" or™)"), un corchete ("{" or "}"), un rétulo (véase B.1.4) o un simbolo terminal (véase B.3). Se
puede insertar cualquier nimero de delimitadores entre dos palabras adyacentes, sin cambiar la
interpretacion de las palabras. Sin embargo, por |0 menos habra un delimitador entre dos simbolos
terminalesy entre cualquier rétulo y cualquier simbolo terminal, puesto que si no serian interpretados
como un terminal o un rétulo.

B.1.3 Comentario (Comment)

"/I" (Ox2f Ox2f) que no esta dentro de una STRING, QPRINTABLE y BASE64 (véase B.3.3,B.3.4 y
B.3.5) se utiliza para indicar el comienzo de un comentario. Todos los caracteres entre "//"/
(incluido //) y la siguiente aparicion de LF (0x0a), FF (0x0c) o CR (0x0d) seran pasados por alto.

NOTA —HT (0x09) y SP (0x20) no indican €l fin de comentarios.

B.1.4 Rdétulo (Tag)

Un testigo que empieza con ":" (0x3a) se denomina "rétulo”. Un rétulo esta precedido por "{" (0x7b)
cuando se utiliza a comienzo de objetos MHEG-5. El rétulo se utiliza para distinguir los objetos
MHEG-5 y sus valores de atributo asociados, en general. Los rétulos son insensibles a letras
mayusculas 0 minusculas, por gemplo, ":Root", ":root", ":ROOT", ":rOOt", etc., son iguaes. Sin
embargo, en esta notacion textual se utilizan algunas combinaciones de letras mayusculas y
minusculas parafacilitar lacomprensién y aumentar lalegibilidad.

B.2 Definicién de simbolos
El cuadro B.1 muestralos simbolos utilizados en la notacion textual y sus significados.

Cuadro B.1/T.172 — Definicién de simbolos en notacion textual

Simbolo Definicién

n= Se define como

| Alternativo

<"'> Dobles comillas (0x22)

"text" Literales incluidos entre comillas

<text> Descripcidn en texto claro que explicalos cddigos presentes

* Launidad sintactica precedente puede ser repetida ninguna vez 0 mas veces
+ Launidad sintactica precedente puede ser repetida una o mas veces

(1 Launidad sintéctica dentro de los corchetes es facultativa. Puede producirse

ningunavez o unavez
Fin de clausula

B.3 Simbolos ter minales

Todos los simbol os terminal es utilizados en la notacién textual se definen como sigue.

B.3.1 INTEGER (ENTERO)
Un valor decimal o entero hexadecimal positivo.
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Definicion:

INTEGER ::= DECINT |HEXINT |"0".

DECINT :=["-"] DIGIT [DIGITO]*.

DIGIT =TIt M3 M4 s e T |8 "

DIGITO =DIGIT |"0".

HEXINT ::= HEXPREFIX HEXDIGITO [HEXDIGITO]*.

HEXPREFIX =" OX" | " OX".

HEXDIGITO =DIGIT|"0" ["a" |"b" ["c" |"d" |"e" |"f" ["A" |"B" |"C" |"D" |"E" |"F".

B.3.2 BOOLEAN (BOOLEANO)

Un valor booleano puede ser verdadero o falso. El termina BOOLEAN es insensible a las letras
mayusculas 0 minusculas, es decir, "True", "TRUE" y "true" son iguales; "False", "FALSE" y "fase"
son iguales.

Definicion:
BOOLEAN ="true" | "false".
B.3.3 STRING (CADENA)

Un valor de cadena colocado entre comillas dobles puede contener un nimero arbitrario de caracteres
imprimibles (de 0x20 a 0x7€). Una doble comilla (0x22) dentro de una STRING se codificara
como " \" " (0x5¢ 0x22) y una barrainclinada (0x5c) se codificard como "\" (0x5¢ 0x5c).

Obsérvese que no se incluyen cortes de linea en STRING, es decir, € contenido de texto multilineas
se codificara utilizando QPRINTABLE o BASE64.

Definicion:
STRING 1=<">STRINGCHAR* <" >,
STRINGCHAR 1= <any single printable character except <">and "\">|"\"" |"\\".

B.3.4 QPRINTABLE

Un valor de cadena colocado entre comillas contendra un contenido codificado imprimible definido
en RFC 1521. Sin embargo, " ' " (0x27) se recodificard como =27. Los caracteres en minuscula, tales
como "a', "b", "c*, "d", "e" y "f", se pueden utilizar como una representacion general de 8 bits
definida por laregla#1 de la seccion 5.1 en RFC 1521. El nUmero de caracteres en unalinea no esta
limitado. Los cortes de linea no tienen que ser convertidos a CR (0x0d)/LF (0x0a), sin embargo, se

utilizara por lo menos uno de LF (0x0a), FF (0x0c) y CR (0x0d) que representan un corte de linea.

Definicion:

QPRINTABLE ="" QPRINTABLECHAR* "'",

QPRINTABLECHAR ::=<acharacter asdefined above> | <encoding sequence of a character as defined
above>.

B.3.5 BASE64

Un valor de cadena colocado entre comillas contendra un contenido codificado en BASE64 definido
en RFC 1521. Sin embargo, €l nimero de caracteres en una linea no esta limitado en esta norma. El
contenido BASE64 codificado puede ser dividido en varios segmentos por al menos uno de
LF (0x0a), FF (0xOc) o CR (0x0d). Sin embargo, estos caracteres seran pasados por ato, y los
segmentos codificados BASE64 introducidos seran tratados como si estuviesen en una linea.

Definicion:
BASE64 :="" BASE6ACHAR* "‘".
BASEB4CHAR := <an encoding sequence of a character as defined above>.
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B.3.6 Null (Nulo)

Null representa un terminal especial cuya semantica depende de la definicién de objetos MHEG-5. El
terminal Null esinsensible a mayulsculas o minusculas, esdecir "NULL" y "null" son iguales.

Definicion:
Null ="NULL".
B.3.7 Enumeration Values (Valores de enumeracion)

Una palabraterminal que comienza con un carécter del alfabeto se denomina"valor de enumeracion”
(todos los valores de enumeracion estan colocados entre comillas dobles en la gramatica siguiente).
Un vaor de enumeracion se utiliza como uno de los simbolos terminales que representan una
semantica especifica dependiendo de su uso. Todos los valores de enumeracién son insensibles a
mayUsculas 0 minusculas, es decir "IsAvailable" o "isavailable" son iguales.

B.4 Definiciones de objetos MHEG-5
La notacion textual de objetos MHEG-5 se define a continuacion.

El cuadro B.2 resume las abreviaturas utilizadas en 1os rétulos adoptando longitudes razonables a la
vez que mantiene lalegibilidad.

Cuadro B.2/T.172 — Abreviaturasderétulo

Bordered Bounding Box BBBox
Content Cache Priority CCPriority
Content Hook CHook
Coordinate System CS

Generic G

Group Cache Priority GCPriority
Horizontal Justification HJustification
Identifier ID
Information Info
Interchanged Interchg
OctetString OString
Origind Orig

Program Prg
Reference Ref

Register Reg

Standard Std

Variable Var (excepto pararotul os de acciones elemental es)
Vertical Justification VJustification

B.4.1 Root Class(Clase Raiz)

Root

Objectldentifier

198

;= Objectldentifier.
::= ObjectReference.
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B.4.2 Group Class (Clase Grupo)

Group ;= Root [Standardl dentifier]
[StandardVersion] [Objectl nformation]
[OnStartUp] [OnCloseDown]
[OriginalGroupCachePriority] [Items].

Standardldentifier ;:=":StdID" Jointlsoltuldentifier
MHEGStandardldentifier.

Jointlsoltul dentifier = INTEGER.

MHEGStandardl dentifier = INTEGER.

StandardVersion =":StdVersion" INTEGER.

Objectlnformation ::=":0bjectInfo" OctetString.

OnStartUp =":0nStartUp" ActionClass.

OnCloseDown ::=":0nCloseDown" ActionClass.

OriginalGroupCachePriority = ":0rigGCPriority" INTEGER.

Items s=":ltems" " (" Groupltem+")".

Groupltem ::= ResidentProgramClass |

RemoteProgramClass |

I nterchangedProgramClass |
PaletteClass |

FontClass|

Cursor ShapeClass |
BooleanVariableClass |
IntegerVariableClass |
OctetStringVariableClass |
ObjectRefVariableClass |
ContentRefVariableClass |
LinkClass|

StreamClass |
BitmapClass |
LineArtClass|
DynamicLineArtClass |
RectangleClass |
HotspotClass |
SwitchButtonClass |
PushButtonClass |
TextClass|
EntryFiedClass|

Hyper TextClass |
SliderClass |
TokenGroupClass |
ListGroupClass.

B.4.3 Application Class (Clase Aplicacién)

ApplicationClass ::="{:Application” Group
[OnSpawnCloseDown] [OnRestart]
[DefaultAttributes] "}

OnSpawnCloseDown ::=":0nSpawnCloseDown" ActionClass.

OnRestart ::=":0OnRestart" ActionClass.

DefaultAttributes ::= DefaultAttributet+.

DefaultAttribute ::= Character Set | BackgroundColour
| TextContentHook
| TextColour | Font
| FontAttributes
| Inter changedPr ogramContentHook
| StreamContentH ook
| BitmapContentHook
| LineArtContentHook | ButtonRefColour
| HighlightRefColour | Slider RefColour.
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Char acter Set 1:=":CharacterSet" INTEGER.

BackgroundColour ::=":BackgroundColour" Colour.
TextContentH ook n=":TextCHook" INTEGER.
TextColour ;:=":TextColour" Colour.

Font ;:=":Font" FontBody.

FontBody ::=DirectFont | IndirectFont.

DirectFont ;= OctetString.

IndirectFont ::= ObjectReference.

FontAttributes ;=" :FontAttributes' OctetString.

I nter changedPr ogramContentH ook ;=" :InterchgPrgCHook" INTEGER.
StreamContentHook =":StreamCHook" INTEGER.
BitmapContentHook :=":BitmapCHook" INTEGER.
LineArtContentHook =":LineArtCHook" INTEGER.

" :ButtonRefColour" Colour.
":HighlightRefColour" Colour.
":SliderRefColour" Colour.

ButtonRefColour
HighlightRefColour
Slider RefColour

B.4.4 SceneClass (Clase Escena)

SceneClass ;:="{:Scene" Group InputEventRegister
SceneCoor dinateSystem [AspectRatio]
[MovingCursor] [NextScenes] "}".

InputEventRegister =":InputEventReg" INTEGER.
SceneCoordinateSystem ::=":SceneCS" XScene Y Scene.
XScene ;.= INTEGER.

Y Scene = INTEGER.

AspectRatio ;:=":AspectRatio" Width Height.
Width = INTEGER.

Height ;= INTEGER.

M ovingCur sor ::=":MovingCursor" BOOLEAN.
NextScenes ;:=":NextScenes' " (" NextScenet+")".
NextScene ;=" (" SceneRef SceneWeight ")".
SceneRef ;= OctetString.

SceneWeight ;== INTEGER.

B.4.5 Ingredient Class (Clase Ingrediente)

Ingredient ::=Root [InitiallyActive] [ContentHook]
[OriginalContent] [Shared].
InitiallyActive ;:=":InitiallyActive" BOOLEAN.
ContentHook ;:=":CHook" INTEGER.
OriginalContent ;:=":0rigContent" ContentBody.
ContentBody ::= IncludedContent | ReferencedContent.
IncludedContent ;= OctetString.
ReferencedContent ;:=":ContentRef" " (" ContentReference
[ContentSize] [ContentCachePriority]
"y
ContentSize ;:=":ContentSize" INTEGER.
ContentCachePriority ;:=":CCPriority" INTEGER.
Shared ::=":Shared" BOOLEAN.

B.4.6 Link Class(Clase Enlace)

LinkClass ::="{:Link" Ingredient LinkCondition

LinkEffect "}".
LinkCondition ::= EventSour ce EventType [EventData].
EventSour ce ;=" :EventSource" ObjectReference.
EventType =":EventType" EventTypeEnum.
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EventTypeEnum ;:="IsAvailable" |" ContentAvailable"
| " 1sDeleted” | " IsRunning"
| " IsStopped” | " Userlnput"
| " AnchorFired" |" TimerFired"
| " AsynchStopped” |" InteractionCompleted”
| " TokenM ovedFrom™" |" TokenM ovedT 0"
| " StreamEvent" |" StreamPlaying"
| " StreamStopped” | " Counter Trigger”
| " HighlightOn" | " HighlightOff"
| " CursorEnter" |" CursorL eave"
| " 1sSelected” | " I1sDeselected”
| " TestEvent" | " FirstltemPresented”
| " LastltemPresented" | " Headltems'
|" Tailltems' | " ItemSelected”
| " ItemDeselected" |" EntryFieldFull”

| " EngineEvent" .
EventData =":EventData" EventDataBody.
EventDataBody ;= OctetString | BOOLEAN | INTEGER.
LinkEffect =":LinkEffect" ActionClass.

B.4.7 Program Class (Clase Programa)

Program ::= Ingredient Name [InitiallyAvailable].
Name ::=":Name" OctetString.
InitiallyAvailable ::=":InitiallyAvailable" BOOLEAN.

B.4.8 ResidentProgram Class (Clase Programa Residente)
ResidentProgramClass  ::="{:ResidentPrg" Program"}".

B.49 RemoteProgram Class (Clase Programa Distante)

RemoteProgramClass s:="{:RemotePrg" Program
[ProgramConnectionTag] "}".
ProgramConnectionTag ::=":ConnectionTag" INTEGER.

B.4.10 InterchangedProgram Class (Clase Programa | nter cambiado)
I nter changedProgramClass s:="{:InterchgPrg" Program"}".

B.4.11 Palette Class (Clase Paleta)

PaletteClass ="{:Palette" Ingredient"}".

B.4.12 Font Class (Clase Tipo de Caracter)

FontClass ::="{:Font" Ingredient "}".

B.4.13 Cursor Shape Class (Clase Forma de Cur sor)
CursorShapeClass ::="{:CursorShape" Ingredient "}".

B.4.14 Variable Class (Clase Variable)

Variable ::=Ingredient OriginalValue.
OriginalValue ;:=":0rigValue" OriginalValueBody.
OriginalValueBody ::= BOOLEAN | INTEGER | OctetString

| ObjectReferenceValue

| ContentReferenceValue.
ObjectReferenceValue ":ObjectRef" ObjectReference.
ContentReferenceValue ":ContentRef" ContentReference.
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B.4.15 BooleanVariable Class (Clase Variable Booleana)
BooleanVariableClass  ::="{:BooleanVar" Variable"}".

B.4.16 IntegerVariable Class (Clase Variable Entera)

Integer VariableClass ="{:IntegerVar" Variable"}".

B.4.17 OctetStringVariable Class (Clase Variable Cadena de Octetos)
OctetStringVariableClass n="{:08tringVar" Variable"}".

B.4.18 ObjectRefVariable Class (Clase Variable Referencia de Objeto)
ObjectRefVariableClass ::="{:ObjectRefVar" Variable"}".

B.4.19 ContentRefVariable Class (Clase Variable Referencia de Contenido)
ContentRefVariableClass n="{:ContentRefVar" Variable"}".

B.4.20 Presentable Class (Clase Presentable)

Presentable ::=Ingredient.

B.4.21 TokenManager Class (Clase Gestor de Testigo)

TokenM anager ::=[MovementTable].

MovementTable ;:=":MovementTable" " (" Movement+")".
M ovement ="(" TargetElement+")".

TargetElement = INTEGER.

B.4.22 TokenGroup Class (Clase Grupo de Testigo)

TokenGroupClass "{:TokenGroup" TokenGroupBody "}".

TokenGroupBody ;= Presentable TokenM anager TokenGroupltems
[NoTokenActionSlots].

TokenGroupltems ::=":TokenGroupltems" " (" TokenGroupltem+")".

TokenGroupltem =" (" AVisble[ActionSlots] ")".

AVisible ::= ObjectReference.

ActionSlots ;:=":ActionSlots" " (" ActionSlot+")".

ActionSlot ;2= ActionClass | Null.

NoTokenActionSlots ::=":NoTokenActionSlots" " (" ActionSlot+")".

B.4.23 ListGroup Class (Clase Grupo de Listas)

ListGroupClass ="{:ListGroup" TokenGroupBody
Positions [WrapAround]
[MultipleSelection] "}".

Positions  ::=":Positions' " (" Position+")".

Position =" (" XYPosition")".

WrapAround ::=":WrapAround" BOOLEAN.
MultipleSelection ;=" :MultipleSelection” BOOLEAN.

B.4.24 Visble Class(Clase Visible)

Visible ::= Presentable OriginalBoxSize
[OriginalPosition] [OriginalPaletteRef].

OriginalBoxSize ::=":0rigBoxSize" BoxSize.

BoxSize ;= XLength YLength.

XLength ;= INTEGER.

YLength = INTEGER.
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OriginalPosition  ::=":OrigPosition" XY Position.
OriginalPaletteRef ;:=":0rigPaletteRef" ObjectReference.

B.4.25 Bitmap Class (Clase Diagrama de Bits)

BitmapClass ="{:Bitmap" Visible[Tiling]
[OriginalTransparency] "}".

Tiling ::=":Tiling" BOOLEAN.

OriginalTransparency  ::=":OrigTransparency" INTEGER.

B.4.26 LineArt Class(Clase Arte Lineal)

LineArtClass ="{:LineArt" LineArtBody "}".
LineArtBody ::= Visible [Bor deredBoundingBox]

[OriginalLineWidth]

[OriginalLineStyle]

[OriginalRefLineColour]

[OriginalRefFillColour] "}".
BorderedBoundingBox ::=":BBBox" BOOLEAN.
OriginalLineWidth ::=":OrigLineWidth" INTEGER.
OriginalLineStyle ::=":OrigLineStyle" INTEGER.
OriginalRefLineColour ::=":0OrigRefLineColour" Colour.
OriginalRefFillColour ;:=":0rigRefFillColour™ Colour.

B.4.27 Rectangle Class (Clase Rectangulo)

RectangleClass ;:="{:Rectangle" LineArtBody "}".

B.4.28 DynamicLineArt Class (Clase Arte Lineal Dinamico)
DynamicLineArtClass ;:="{:DynamicLineArt" LineArtBody "}".

B.4.29 Text Class (Clase Texto)

TextClass ::="{:Text" TextBody "}".

TextBody ::=Vishble[OriginalFont] [FontAttributes]
[TextColour] [BackgroundColour]
[Character Set]

[Horizontal Justification]

[VerticalJustification]

[LineOrientation] [StartCorner]

[TextWrapping].
OriginalFont::=":OrigFont" FontBody.
HorizontalJustification ;:=":HJugtification" JustificationEnum.
JustificationEnum "start" |"end" |"centre" |"justified".
VerticalJustification ":VJustification" JustificationEnum.
LineOrientation ":LineQOrientation" LineOrientationEnum.

LineOrientationEnum ;:="vertical" | " horizontal".
StartCorner ;:=":StartCorner" StartCorner Enum.
StartCorner Enum si="upper-left" | " upper-right"

| " lower-left" | " lower-right".
TextWrapping =" TextWrapping" BOOLEAN.

B.4.30 Stream Class(Clase Tren)

StreamClass n="{:Stream" Presentable M ultiplex

[Storage] [Looping] "}".
Multiplex  ::=":Multiplex" " (" StreamComponent+")".
StreamComponent ;= AudioClass | VideoClass | RT GraphicsClass.
Storage ":Storage" StorageEnum.
StorageEnum "memory" |"stream”.
L ooping ":Looping" INTEGER.
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B.4.31 Audio Class (Clase Audio)

AudioClass ;:="{:Audio" Presentable ComponentTag
[OriginalVolume] "}".

ComponentTag ;:=":ComponentTag" INTEGER.

OriginalVolume :=":0rigVolume" INTEGER.

B.4.32 Video Class (Clase Video)

VideoClass ;:="{:Video" Visible ComponentTag
[Termination].

Termination =":Termination" TerminationEnum.

TerminationEnum n="freeze" |" disappear".

B.4.33 RTGraphics Class (Clase Graficos RT)

RTGraphicsClass ::="{:RTGraphics' Visible ComponentTag
[Termination] "}".

B.4.34 Interactible Class (Clase I nteractuable)

Interactible ::
EngineResp ::

[EngineResp] [HighlightRefColour].
":EngineResp" BOOLEAN.

B.4.35 Slider Class (Clase Dedlizador)

Slider Class ;:="{:Slider" VisbleInteractible
Orientation MaxValue [MinValug]
[InitialValue] [InitialPortion]

[StepSize] [Slider Style]
[SliderRefColour] "}".

Orientation ;:=":Orientation" OrientationEnum.
OrientationEnum s="left" |"right" |"up" | " down".

MaxValue =":MaxValue' INTEGER.

MinValue ::=":MinValue' INTEGER.

InitialValue i=":InitialValue' INTEGER.

I nitial Portion ;:=":InitialPortion" INTEGER.

StepSize ;=" :StepSize" INTEGER.

Slider Style ;:=":Slider Style" Slider StyleEnum.

Slider StyleEnum s:="normal" |"thermometer" |" proportional”.

B.4.36 EntryField Class (Clase Campo de Entrada)

EntryFieldClass ="{:EntryField" TextBody Interactible
[InputType] [CharList]
[Obscuredinput] [MaxLength] "}".

InputType ::=":InputType" InputTypeEnum.
InputTypeEnum ::="alpha" |" numeric" |"any" |"listed".
CharlList ;:=":CharList" OctetString.

Obscur edl nput ::=":0Obscuredinput” BOOLEAN.
MaxLength ::=":MaxLength" INTEGER.

B.4.37 HyperText Class (Clase Hipertexto)

HyperTextClass ::="{:HyperText" TextBody Interactible

B.4.38 Button Class (Clase Boton)

Button ;= Visible Interactible [ButtonRefColour].
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B.4.39 Hotspot Class (Clase Punto Focal)
HotspotClass ;:="{:Hotspot" Button"}".

B.4.40 PushButton Class (Clase Botén de Pulsacién)

PushButtonClass ::="{:PushButton" PushButtonBody "}".
PushButtonBody ::= Button [OriginalL abel] [Character Set].
OriginalL abel ::=":0rigLabd" OctetString.

B.4.41 SwitchButton Class (Clase Boton de Conmutacion)

SwitchButtonClass ::="{:SwitchButton" PushButtonBody
ButtonStyle"}".
ButtonStyle ::=":ButtonStyle" ButtonStyleEnum.

ButtonStyleEnum 2= " pushbutton" | " radiobutton" | " checkbox" .

B.4.42 Action Class (Clase Accion)

ActionClass ::=" (" ElementaryAction+")".
ElementaryAction ::=Activate

| Add

| Additem

| Append

| BringT oFront

| Call

| CallActionSlot

| Clear

| Clone

| CloseConnection

| Deactivate

| Delltem

| Deselect

| Deselectitem

| Divide

| DrawArc

| DrawLine

| DrawOval

| DrawPolygon

| DrawPolyline

| DrawRectangle

| DrawSector

| Fork

| GetAvailabilityStatus

| GetBoxSize

| GetCellltem

| GetCur sor Position

| GetEngineSupport

| GetEntryPoint

| GetFillColour

| GetFirstitem

| GetHighlightStatus

| GetlnteractionStatus

| GetltemStatus

| GetL abel

| GetLastAnchor Fired

| GetLineColour

| GetLineStyle

| GetLineWidth

| GetListltem

| GetListSize
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| GetOverwriteM ode
| GetPortion

| GetPosition

| GetRunningStatus
| GetSelectionStatus
| GetSliderValue

| GetTextContent

| GetTextData

| GetTokenPosition

| GetVolume

| Launch

| LockScreen

| Modulo

| Move

| MoveTo

| Multiply

| OpenConnection

| Preload

| PutBefore

| PutBehind

| Quit

| ReadPer sistent

| Run

| ScaleBitmap

| ScaleVideo

| Scrollltems

| Select

| Selectltem

| SendEvent

| SendToBack

| SetBoxSize

| SetCachePriority

| SetCounter EndPosition
| SetCounter Position
| SetCounter Trigger
| SetCur sor Position
| SetCur sor Shape

| SetData

| SetEntryPoint

| SetFillColour

| SetFirstltem

| SetFontRef

| SetHighlightStatus
| SetlnteractionStatus
| SetLabel

| SetLineColour

| SetLineStyle

| SetLinewidth

| SetOverwriteM ode
| SetPaletteRef

| SetPortion

| SetPosition

| SetSliderValue

| SetSpeed

| SetTimer

| SetTransparency

| SetVariable

| SetVolume

| Spawn

| Step

| Stop
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| StorePersistent
| Subtract

| TestVariable

| Toggle

| Toggleltem

| TransitionTo

| Unload

| Unlock Screen.

Activate =":Activate" " (" Target")".

Add =":Add" " (" Target Value")".

Addltem =":Addltem" " (" Target Itemlndex
VisibleReference" )" .

Append =":Append" " (" Target AppendValue")".

BringToFront :=":BringToFront” " (" Target")".

Call n=":Call" " (" Target CallSucceeded
[Parameters] ")".

CallActionSlot s=":CallActionSlot" " (" Target Index")".

Clear =":Clear" " (" Target")".

Clone :=":Clone" " (" Target CloneRefVar ")".

CloseConnection  ::=":CloseConnection” " (" Target
ConnectionTag " )".

Deactivate ;:=":Deactivate" " (" Target")".

Delltem =":Delltem" " (" Target VisibleReference
"y

Deselect ;:=":Deselect" " (" Target")".

Deselectitem ;:=":Deselectltem" " (" Target Itemindex ")".

Divide ::=":Divide" " (" Target Value")".

DrawArc :=":DrawArc" " (" Target X Y EllipseWidth
EllipseHeight StartAngle ArcAngle")".

DrawLine ::=":DrawLine" " (" Target X1Y1X2Y2")".

DrawOval ::=":DrawOval" " (" Target X Y EllipseWidth
EllipseHeight " )" .

DrawPolygon ::=":DrawPolygon" " (" Target PointList ")".

DrawPolyline ::=":DrawPolyline" " (" Target PointList ")".

DrawRectangle ::=":DrawRectangle" " (" Target X1Y1X2Y2
"y

DrawSector ;:=":DrawSector" " (" Target X Y EllipseWidth
EllipseHeight StartAngle ArcAngle")".

Fork n=":Fork" " (" Target ForkSucceeded
[Parameters] ")".

GetAvailabilityStatus ;= ":GetAvailabilityStatus' " (" Target
AvailabilityStatusvar ")".

GetBoxSize =":GetBoxSize" " (" Target XBoxSizeVar
YBoxSizeVar ")".

GetCelltem =":GetCellltem" " (" Target Celllndex
ItemRefVar ")".

GetCursor Position ::=":GetCursorPosition" " (" Target XOut YOut
"y

GetEngineSupport
Answer ")".

GetEntryPoint

":GetEngineSupport" " (" Target Feature

":GetEntryPoint" " (" Target EntryPointVar

GetFillColour
n )Il .

GetFirstltem n=":GetFirstltem" " (* Target FirstitemVar
n )Il .

GetHighlightStatus ;:=":GetHighlightStatus' " (" Target
HighlightStatusvar ")".

GetlnteractionStatus ::=":GetlnteractionStatus' " (* Target
InteractionStatusvVar ")".

":GetFillColour" " (" Target FillColourVar
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GetltemStatus n=":GetltemStatus' " (" Target
Itemlndex ItemStatusvVar ")".

GetL abel =":GetLabe" " (" Target LabelVar ")".

GetLastAnchorFired ;= ":GetLastAnchorFired" " (" Target
LastAnchorFiredVar ")".

GetLineColour ;:=":GetLineColour" " (" Target LineColourVar

GetLineStyle =":GetLineStyle" " (" Target LineStyleVar
"y

GetLineWidth =":GetLineWidth" " (" Target LineWidthVar
"y

GetListltem =":GetListltem" " (" Target ItemIndex
ItemRefVar ")".

GetlListSize ;=":GetListSize" " (" Target SizeVar ")".

GetOverwriteM ode =":GetOverwriteMode" " (" Target
OverwriteModeVar ")".

GetPortion ;:=":GetPortion" " (" Target PortionVar ")".

GetPosition ;:=":GetPosition" " (" Target XPositionVar
Y PositionVar ")".

GetRunningStatus ;:=":GetRunningStatus® " (" Target
RunningStatusvar ")".

GetSelectionStatus =" :GetSelectionStatus' " (" Target
SelectionStatusvar ")".

GetSliderValue =":GetSliderValue' " (" Target
SliderValueVar ")".

GetTextContent =":GetTextContent" " (" Target
TextContentVar ")".

GetTextData n=":GetTextData" " (" Target TextDataVar ")".

GetTokenPosition ;=":GetTokenPosition" " (* Target
TokenPositionVar ")".

GetVolume n=":GetVolume" " (" Target VolumeVar ")".

Launch :=":Launch" " (" Target")".

L ockScreen ;:=":LockScreen" " (" Target")".

M odulo =":Modulo" " (" Target Value")".

Move n=":Move" " (" Target Movementldentifier ")".

MoveTo =":MoveTo" " (" Target Index")".

M ultiply =":Multiply" " (" Target Value")".

OpenConnection ;:=":0OpenConnection" " (" Target OpenSucceeded
Protocol Address ConnectionTag")".

Preload =":Preload" " (" Target")".

PutBefore ::=":PutBefore" " (" Target ReferenceVisible
"y

PutBehind ;:=":PutBehind" " (" Target ReferenceVisible
"y

Quit n=":Quit" " (" Target")".

ReadPer sistent ;:=":ReadPersistent” " (" Target ReadSucceeded
OutVariablesInFileName")".

Run s=":Run" " (" Target")".

ScaleBitmap ;:=":ScaleBitmap" " (" Target XScale Y Scale
"y

ScaleVideo ;:=":ScaleVideo" " (" Target XScaleYScale")".

Scrollltems =":Scrollltems’ " (" Target ItemsToScroll ")".

Select n=":Select" " (" Target")".

Selectltem ;=" :Selectltem” " (" Target Itemindex ")".

SendEvent =":SendEvent" " (" Target EmulatedEventSource
EmulatedEvent Type [EmulatedEventData]
"y

SendToBack ;:=":SendToBack" " (" Target")".

SetBoxSize ;:=":SetBoxSize" " (" Target XNewBoxSize

YNewBoxSize" )" .
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SetCachePriority ::=":SetCachePriority" " (" Target
NewCachePriority ")".

SetCounter EndPosition ;= ":SetCounterEndPosition" " (" Target
NewCounter EndPosition " )" .

SetCounter Position ;:=":SetCounterPosition" " (" Target
NewCounter Position " )" .

SetCounter Trigger =":SetCounterTrigger" " (" Target
Triggerldentifier [NewCounterValug]
"y

SetCur sor Positio ;:=":SetCursorPosition" " (" Target XCursor
YCursor ")".

SetCur sor Shape ;=" :SetCursorShape" " (" Target
[NewCursor Shape] ")".

SetData ;:=".:SetData" " (" Target NewContent ")".

SetEntryPoint i=":SetEntryPoint" " (" Target NewEntryPoint
"y

SetFillColour s=":SetFillColour" " (" Target [NewColour]
"y

SetFirstitem
"y

SetFontRef ":SetFontRef" " (" Target NewFont ")".

SetHighlightStatus ;:=":SetHighlightStatus' " (" Target
NewHighlightStatus")".

SetInteractionStatus ;.= ":SetlnteractionStatus' " (" Target
NewlnteractionStatus™)" .

Setl abel ;=" :SetLabel" " (" Target NewLabel ")".

SetL ineColour ;:=":SetLineColour" " (" Target NewColour ")".

SetLineStyle :=":SetLineStyle" " (" Target NewLineStyle
"y

SetLineWidth =":SetLineWidth" " (" Target NewLineWidth

SetOverwriteM ode =" :SetOverwriteMode" " (" Target
NewOverwriteM ode" )" .

SetPaletteRef ;=" SetPaletteRef" " (" Target NewPaletteRef
"y

SetPortion ;=" :SetPortion" " (" Target NewPortion ")".

SetPosition ;:=":SetPosition" " (" Target NewXPosition
NewY Position " )" .

SetSliderValue ;=":SetSliderValue" " (" Target
NewSliderValue")".

Set Speed ;=" :SetSpeed" " (" Target NewSpeed ")".

SetTimer =":SetTimer" " (" Target TimerlD
[TimerValue] [AbsoluteTime] ")".

SetTransparency =":SetTransparency” " (" Target
NewTransparency ")".

SetVariable =":SetVariable" " (" Target
NewVariablevalue")".

SetVolume =":SetVolume" " (" Target NewVolume")".

Spawn =":Spawn" " (" Target")".

Stop =":Stop" " (" Target")".

Step n=":Step" " (" Target NbOfSteps™")".

Stor ePer sistent =".StorePersistent” " (" Target
StoreSucceeded InVariables OutFileName
"y

Subtract =":Subtract" " (" Target Value")".

TestVariable =":TestVariable" " (" Target Operator
ComparisonValue")".

Toggle =":Toggle" " (" Target")".

Toggleltem ;:=":Toggleltem" " (" Target Itemindex")".

TransitionTo::=":TranstionTo" " (" Target [ConnectionTag]
[TranstionEffect] ")".

":SetFirstitem" " (" Target NewFirstitem

Recomendacion T.172  (02/98)

209



Unload =" Unload" " (" Tal’get n )u )

Unlock Screen ;:=":UnlockScreen" " (" Target")".
AbsoluteTime ;:=":AbsoluteTime" GenericBoolean.
Address ::= GenericOctetString.

Answer ::= ObjectReference.

AppendValue ;= GenericOctetString.

ArcAngle ::=Genericlnteger.

AvailabilityStatusvar ::= ObjectReference.
CallSucceeded ;= ObjectReference.

Celindex ::=Genericlnteger.

CloneRefVar ::= ObjectReference.

ComparisonValue ;= NewGenericBoolean | NewGenericlnteger

| NewGenericOctetString
| NewGenericObjectReference
| NewGenericContentRefer ence.

ConnectionTag ::=":ConnectionTag" Genericlnteger.

Denominator ::= Genericlnteger.

EllipseHeight ;1= Genericlnteger.

EllipseWidth ;= Genericlnteger.

EmulatedEventData ;= NewGenericBoolean | NewGenericl nteger
| NewGenericOctetString.

EmulatedEvent Sour ce ::= GenericObjectReference .

EmulatedEventType ;= EventTypeEnum.

EntryPointVar ::= ObjectReference.

ForkSucceeded ::= ObjectReference.

Feature 1= GenericOctetString.

FillColourVar ::= ObjectReference.

FirstitemVar ::= ObjectReference.

HighlightStatusvVar ::= ObjectReference.

Index ::= Genericlnteger.

InFileName ;= GenericOctetString.

I nteractionStatusvVar ;= ObjectReference.

InVariables =" (" ObjectReference+ ")".

[temindex ::= Genericlnteger.

ItemRefVar ;= ObjectReference.

I[temStatusVar ::= ObjectReference.

ItemsT oScroll ;= Genericlnteger.

LabelVar ::= ObjectReference.

LastAnchorFiredVar ::= ObjectReference.

LineColourVar ;= ObjectReference.

LineStyleVar ::= ObjectReference.

LinewidthVar ::= ObjectReference.

M ovementl dentifier ;= Genericlnteger.

NbOfSteps 1= Genericlnteger.

NewAbsoluteColour ;=" :NewAbsoluteColour" GenericOctetString.

NewCachePriority ;= Genericlnteger.

NewColour ::= NewColourIndex | NewAbsoluteColour.

NewColourIndex ::=":NewColourlndex" Genericlnteger.

NewContent ::= NewlncludedContent | NewRefer encedContent.

NewContentCachePriority ::=":NewCCPriority" Genericlnteger.

NewCounter EndPosition ;= Genericlnteger.

NewCounter Position ;= Genericlnteger.

NewContentSize ;=" :NewContentSize" Genericlnteger.

NewCounterValue ;= Genericlnteger.

NewCur sor Shape ::= GenericObjectRefer ence.

NewEntryPoint 1= Genericlnteger.

NewFirstltem ;= Genericlnteger.

NewFont ::= NewFontName | NewFontReference.

NewFontName ::= NewGenericOctetString.

NewFontReference ;= NewGenericObjectReference.
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NewGenericBoolean 1:=":GBoolean" GenericBoolean.

NewGenericl nteger ;:=":Glnteger" Genericlnteger.
NewGenericOctetString 1:=":GOctetString" GenericOctetString.
NewGenericObjectReference ;=" :GObjectRef" GenericObjectReference.
NewGenericContentReference i:=":GContentRef" GenericContentReference.
NewHighlightStatus .:= GenericBoolean.
NewlncludedContent 1= GenericOctetString.
Newl nteractionStatus ::= GenericBoolean.
NewL abel ::= GenericOctetString.
NewLineStyle ::= Genericlnteger.
NewLineWidth ::= Genericlnteger.
NewOverwriteM ode 2= GenericBoolean.
NewPaletteRef ::= GenericObjectReference.
NewPortion ;= Genericlnteger.
NewRefer encedContent ;= ":NewRefContent" " (" GenericContentReference
[NewContentSize]
[NewContentCachePriority] ")".
NewSliderValue ;= Genericlnteger.
NewSpeed ;= Rational.
NewTransparency ;= Genericlnteger.
NewVariableValue ::= NewGenericlnteger | NewGenericBoolean

| NewGenericOctetString
| NewGenericObjectReference
| NewGenericContentReference.

NewVolume ;= Genericlnteger.

NewXPosition ;= Genericlnteger.

NewY Position ;= Genericlnteger.

Numer ator ;= Genericlnteger.

OpenSucceeded ::= ObjectReference.

Operator ;= Genericlnteger.

OutFileName ;= GenericOctetString.

OutVariables =" (" ObjectReference+ ")".
OverwriteM odeVar ;= ObjectReference.
Parameter ::= NewGenericBoolean | NewGenericl nteger

| NewGenericOctetString
| NewGenericObjectReference
| NewGenericContentReference.

Parameters ::= Parameter +.

Point =Xy ")

PointList ;=" (" Point+")".

PortionVar ::= ObjectReference.
Protocol ;= GenericOctetString.

Rational ::= Numerator [Denominator].
ReadSucceeded ;= ObjectReference.
ReferenceVisible ::= GenericObjectReference.
RunningStatusVar ;= ObjectReference.
SelectionStatusVar ;= ObjectReference.
SizeVar ::= ObjectReference.
SliderValueVar .:= ObjectReference.
StartAngle ;= Genericlnteger.
StoreSucceeded ::= ObjectReference.
Target ;= GenericObjectReference.
TextContentVar ::= ObjectReference.
TextDataVar ;= ObjectReference.
TimerlD ;= Genericlnteger.
TimerValue ;= Genericlnteger.
TokenPositionVar ;= ObjectReference.
TransitionEffect  ::= Genericlnteger.
Triggerldentifier ::= Genericlnteger.

Value ;= Genericlnteger.
VisibleReference ::= GenericObjectReference.
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VolumeVar ;= ObjectReference.

X ;= Genericlnteger.

X1 ::=Genericlnteger.

X2 ;= Genericlnteger.

XBoxSizeVar ::= ObjectReference.
XCursor ;= Genericlnteger.
XNewBoxSize ::= Genericlnteger.
XOut ::= ObjectReference.
XPositionVar ;= ObjectReference.
XScale ;= Genericlnteger.

Y ::= Genericlnteger.

Y1 ::=Genericlnteger.

Y2 ::=Genericlnteger.

YBoxSizeVar ;= ObjectReference.

Y Cur sor ;= Genericlnteger.
YNewBoxSize ::= Genericlnteger.
YOut ;= ObjectReference.

Y PositionVar ::= ObjectReference.

Y Scale 1= Genericlnteger.

B.4.43 Referencing Objects, Contents, Values, Colour and Position (Objetos de Referencia,
Contenido, Valores, Color y Posicion)

ObjectReference ;= ExternalReference | Inter nalRefer ence.
Exter nalReference 2:="(" Groupldentifier ObjectNumber ")".
InternalReference ::= ObjectNumber.

Groupldentifier ;= OctetString.

ObjectNumber ;.= INTEGER.

ContentReference ;= OctetString.

GenericObjectReference ::= DirectReference | IndirectReference.
DirectReference ::= ObjectReference.

IndirectReference ;= ":IndirectRef" ObjectReference.
GenericContentReference ;= ContentReference | IndirectReference.
Genericlnteger = INTEGER | IndirectReference.
GenericBoolean ::= BOOLEAN | IndirectReference.
GenericOctetString ;2= OctetString | IndirectRefer ence.
OctetString ::= STRING | QPRINTABLE | BASE®64.

Colour ::= ColourIndex | AbsoluteColour.

ColourIndex = INTEGER.

AbsoluteColour ;= OctetString.

XY Position ::= XPosition Y Position.

XPosition = INTEGER.

Y Position ;= INTEGER.
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APENDICE |
Propiedades de un motor MHEG-5

El motor MHEG-5 puede estar en dos estados principales: reposo o activo. Un motor MHEG-5 en
reposo es aquél en e cual ningln objeto Aplicacion esta activo. En cambio, en un motor MHEG-5
activo, exactamente un objeto Aplicacion esta activo. El motor pasa del estado activo a estado
reposo solamente mediante la gjecucion de la accion Cesar; la seméntica de esta accion se explicaen
lacldusula 10. El motor pasadel estado reposo al estado activo:

1 Ccomo un paso en la gecucion de una accion Lanzamiento o Ramificacion permanente; la
semantica se explicaen laclausula 10; o
2) como resultado de que el motor MHEG-5 en reposo es forzado desde el exterior a activar un

objeto Aplicacion.
El segundo caso es el tema de esta subcléusula.

Desde e exterior, un motor MHEG-5 es tipicamente una aplicacion que funciona en algin
dispositivo en un entorno de soporte 16gico. Cuando esta aplicacion es activada por la primera vez,
obtendra informacion del exterior donde se ha de encontrar e primer objeto Aplicacion. Esta
informacién puede venir, por gemplo, del usuario, de lamemoria o de lared, y debe permitir que el
motor MHEG-5 se vincule al espacio de nombre del objeto Aplicacion y halle el propio objeto
Aplicacion.

Una vez que € motor MHEG-5 tiene la informacion, trata de extraer ese objeto Aplicacion y
activarlo. Esto Ultimo se hace invocando implicitamente el comportamiento Activacion del objeto.
Para seleccionar también una Escena (sin la cua ninguna entrada de usuario o visualizaciéon es
posible), el objeto Aplicacion debe tener codificada en su Objeto arranque una accién Transicién &;
esta accion activa la primera Escena de la Aplicacion.

APENDICE Il

Definicion de dominios de aplicacién

Este apéndice especifica las caracteristicas de la presente Recomendacion que tienen que ser
definidas por un dominio de aplicacion MHEG-5 especifico. La finalidad de este apéndice es
proporcionar un conjunto de herramientas para crear un caso de un motor MHEG-5 y gjemplos de
valores de tablas.

1.1 Formato deintercambio de objetos

Como un gjemplo, se especifica aqui que el dominio de aplicacion elige la notacion ASN.1 definida
en el anexo A parael formato de intercambio.

Formato de intercambio; ASN.1.

1.2 Conjunto declases
El dominio de aplicacion define un conjunto de clases obligatorias, como son las siguientes:

Accion, Aplicacion, Audio, Diagrama de bits, Variable booleana, Variable referencia de
contenido, Campo de entrada, Punto focal, Hipertexto, Variable entera, Programa
intercambiado, Enlace, Grupo de listas, Variable referencia objeto, Variable cadena de
octetos, Boton de pulsacion, Rectangulo, Programa distante, Programa residente,
Escena, Dedlizador, Tren, Boton de conmutacion, Texto, Grupo de testigos, Video.
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1.3  Conjunto de caracteristicas

El dominio de aplicacién define un conjunto de caracteristicas obligatorias y facultativas, como se
indicaen e g emplo siguiente:

Caracteristica Requisito
Acciones auxiliares Obligatorio
Ocultacion Opciona
Clonacion Obligatorio
Cursor de movimiento libre Opcional
Escala (Video y Diagrama de bits) Opcional
Pila de aplicaciones Opcional
Modos truco Opciona

1.4 Codificacién de datos de contenido

Esta Recomendacion es genérica en e sentido de que no especifica exactamente cdmo se codifican
los datos de contenido (por ejemplo, datos de diagrama de bits). Sin embargo, la presente
Recomendacion es también especifica en € sentido que:

1 especificad tipo de datos de contenidos admitido, y

2) proporciona un metodo para definir, para un dominio de aplicacion especifico, una lista de
las codificaciones reales utilizadas en ese dominio.

El siguiente cuadro gemplifica como un dominio de aplicacion podra especificar los formatos
necesarios; |0s valores enumerados a continuacion se proporcionan simplemente como un gjemplo de
valores que un dominio de aplicacion podria elegir.

Tabla de contenido

Atributo Valoresadmisibles
Atributos de tipos de caracteres Negritas, cursivas, subrayado, doble subrayado
Nombre de tipo de carécter (No se especifica ninguno)
Color absoluto RGB16, que es la codificacion de gréficos en 16 bits

por pixel, asignando 5 bits alos componentes rojo y
azul y 6 bits al componente verde

Juego de caracteres 1 —hacereferenciaa subconjunto |SO/CEI 8859-1
especificado en HTML 2.0
Efecto de transicion (No se especifica ninguno)
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Cuadro de codificacion

Tipo de contenido Especificacion Valores
(Tipos de datos) de gancho

Formato de codificacion de tipos de (No se especifica ninguno)

carécter

Formato de codificacion de paleta (No se especifica ninguno)

Formato de codificacion de diagrama Gréaficos 2D definidosen DAVIC 1.0 1

de bits Tramas | video MPEG-2 2
(ISOICEI 13818-2)

Formato de codificacion de texto El subconjunto de 1SO/CEI 8859-1 especificado 1
enHTML 2.0

Formato de codificacion de campo de El subconjunto de ISO/CEI 8859-1 especificado 1

entrada enHTML 2.0

Formato de codificacion de hipertexto El subconjunto de I1SO/CEI 8859-1 especificado 1
enHTML 2.0

Formato de codificacion detren Sistemas MPEG-2 especificados en 1SO/CEI 1
13818-1
Audio MPEG-1 especificado en ISO/CEI 11172- 2
3
AIFF-C 3
Trenes en tiempo real definidosen DAVIC 1.0 4

Formato de codificacion de arte lineal (No se especifica ninguno)

Formato de codificacion de formade (No se especifica ninguno)

cursor

Formato de codificacion de programas MHEG-6 1

intercambiados

1.5  Registrosdeentrada deusuario

Para tener una norma de trabajo, € dominio de aplicacién debe especificar uno 0 més Registros de
eventos de entrada. Cada registro tiene un nimero, gque es intercambiado como uno de |os pardmetros
de un objeto escena. El contenido de un Registro de eventos de entrada (que no es intercambiado) es
un conjunto de numeros (que representan R6tul os de eventos de entrada de usuario) y un nombre. Se
recomienda que los nombres tengan el mayor contenido seméantico posible («Up» es un nombre
adecuado; «13» es un nombre inadecuado). Los pares de nombre/nimero vinculan un Rétulo de
evento de entrada de usuario especifica con un evento de entrada légico. Corresponde a
implementador del motor vincular e evento de entrada |6gico con uno o més eventos de entrada

fisicos.
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El siguiente cuadro es un g.emplo de un conjunto de Rétul os de eventos de entrada:

Registro N.° Roétulo de evento de Nombre Comentario
entrada deusuario
1 1 Up (Arriba)

2 Down (Abajo)
3 Left (Izquierda)
4 Right (Derecha)

5-14 0,1,23,4,5,6,7,8,9, respectivamente
15 Select (Seleccionar)
16 Exit (Salida)
17 Help (Ayuda)

18-99 Reservado para especificacion futura

100- Especifico del fabricante

1.6  Restricciones semanticasimpuestas a las aplicaciones MHEG-5

Un dominio de aplicacion MHEG-5 puede restringir sus aplicaciones en determinadas dimensiones.
El siguiente cuadro contiene una lista de caracteristicas indicadas en la presente Recomendacion que
son facultativas o pueden ser admitidas en mayor o menor grado. En relacion con cada uno de estos
puntos, un dominio de aplicacion MHEG-5 debe tomar una decision, esbozada en la columna de la

derecha

El siguiente cuadro es un gjemplo de estas decisiones:

Caracteristica

Restriccion

Cursor de movimiento libre

Pila de aplicaciones

Escala

Sistema de coordenadas de escena(X,Y)

Formato de imagen de escena(W,H)
Conexiones auxiliares

Modos truco

MUltiples trenes de graficos RT(N)
Multiples trenes audio(N)

MUltiples trenes video(N)

Visibles superpuestos(N)

Clonacion

Opcional
Opcional
Opcional

Se admiten los siguientes sistemas de coordenadas:

720 x 576, 704 x 576, 640 x 576, 544 x 576, 540 x 576,
480 x 576, 352 x 576, 352 x 288, 720 x 480, 704 x 480,
640 x 480, 544 x 480, 480 x 480, 352 x 480y 352 x 240

Se admiten los siguientes formatos: 1/1, 4/3y 16/9

Opcional

Opcional

Un gréfico RT activo alavez

Un tren de audio de tipo streamy uno de tipo memory alavez
Se presenta un tren video alavez

Ninguna restriccion

Obligatoria

.7 Evento motor

Este dominio de aplicacion no reserva un valor particular al Evento motor, que se deja a disefiador

delaaplicacion.
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1.8

Obtencion de soporte de motor

Las cadenas admisibles para la accién Obtener soporte de motor son las definidas en la presente
Recomendacion. Ademas de estas cadenas, un dominio de aplicacion dado puede definir otras, en
cuyo caso, € dominio de aplicacion debe definirlas con precision en unatabla similar a la anterior.
Este ggemplo no define ninguna cadena adicional.

1.9

Correspondencia de protocolos e interaccion externa

El siguiente cuadro proporciona g emplos para definir la correspondencia con el entorno externo.

Entidad MHEG-5

Correspondencia necesaria

Semantica delas estructuras MHEG-5
gue necesita especificacion

Abrir conexion,
Cerrar conexion

Objetos programa
distante

Espacio de nombre de
aplicacion

Espacio de nombre de
aplicacion cuando la
accion Transicion a
utiliza el parametro
rétulo de conexion

Espacio de nombre de
almacenamiento
persistente

Acciones detren

Eventos de tren

Correspondencia con gestion de
conexion

Correspondencia con protocolo de
Ilamada a programa distante en el
dominio de aplicacién

Correspondencia con espacio de
nombre del dominio de aplicacion

Correspondencia con el nombre de
espacio del dominio de aplicacion

Correspondencia con el nombre de
espacio del almacenamiento
persistente

Correspondencia con lainterfaz de
tren del dominio de aplicacion

Correspondencia con estados de
tren y eventos de tren en el dominio
de aplicacion

e En Abrir conexion:;
— Protocolo: unade las dos cadenas
siguientes: "PSTN" 0 "ISDN"
— Direccién: E.164 NSAP
» EnLlamaday Ramificacion temporal:
— Nombre
— Pardmetro
— Rdétulo de conexién de programa
Concordara con DSM-CC

» Referenciade objeto
« Referenciade contenido
Concordara con DSM-CC

» Referenciade objeto
+ Referenciade contenido

Concordara con DSM-CC

» En Almacenamiento persistente y
L ectura persistente:

— Nombre de fichero de entrada,
nombre de fichero de salida

Concordara con DSM-CC

e EnTren
— Veocidad
— Posicion de contador

e EnTren

— Tren en gecucion, tren detenido
(correspondencia con la maguina de
estado de trenes del dominio de
aplicacion)

— Posicion de contador

— Ro6tulo de evento de tren
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Serie A
SerieB
SerieC
SerieD
SerieE

SerieF
Serie G
SerieH
Seriel

Serie J
Serie K
SerieL
SerieM

SerieN
SerieO
SerieP
Serie Q
SerieR
Serie S
SerieT
SerieU
SerieV
Serie X
SerieY
SerieZ

SERIES DE RECOMENDACIONES DEL UIT-T
Organizacion del trabajo del UIT-T
Medios de expresion: definiciones, simbolos, clasificacion
Estadisticas general es de tel ecomunicaciones
Principios generales de tarificacion

Explotaciéon general de la red, servicio telefonico, explotacion del servicio y factores
humanos

Servicios de telecomunicacion no telefénicos

Sistemas y medios de transmision, sistemasy redes digitales

Sistemas audiovisuales y multimedios

Red digital de servicios integrados

Transmisiones de sefiales radiofdnicas, de television y de otras sefial es multimedios
Proteccion contra las interferencias

Construccion, instalacion y proteccién de los cables y otros elementos de planta exterior

RGT a%/ mantenimiento de redes. sistemas de transmision, circuitos telefonicos,
telegrafia, facsimil y circuitos arrendados internacional es

Mantenimiento: circuitos internacional es para transmisiones radiofénicas y de television
Especificaciones de |os aparatos de medida

Calidad de transmision telefonica, instalaciones telefénicas y redes locales
Conmutacion y sefidizacion

Transmision telegréfica

Equipos terminales para servicios de telegrafia

Terminales para servicios de telemética

Conmutacion telegrafica

Comunicacién de datos por lared telefénica

Redes de datos y comunicacion entre sistemas abiertos

Infrastructura mundial de lainformacién

Lenguajes de programacion
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