Anexo B

Ejemplosde sistemas MHEG

La presente Recomendacion no define la estructura de la maquina MHEG, ni como ésta manipula los objetos
intercambiados. En este anexo se muestra un ejemplo de una maquina MHEG.

B.1 Ejemplo de una maquina MHEG

La Figura B.1 muestra un ejemplo de una implementacién de la maquina MHEG Yy la relacion entre la maquina MHEG,
los servicios de aplicacion, de presentacion y los servicios de acceso. La maquina MHEG es responsable de todos los
procesos dentro de si misma y del interfuncionamiento con otros modulos. La maquina MHEG puede utilizar las
facilidades proporcionadas por un sistema operativo y servicios de gestion de sistemas, que no se presentan en est
figura.
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Figura B.1/T.171 — Ejemplo de maquina MHEG

La maquina MHEG puede estar formada por varios médulos como se muestra en la Figura B.1.

B.1.1 Decodificador MHEG

Este mddulo convierte objetos MHEG codificados en ASN.1 al formato interno de la maquina MHEG para tratar objetos
MHEG.

B.1.2  Codificador MHEG
Este modulo establece el formato de objetos MHEG internos en datos ASN.1 para que puedan ser intercambiados con

otros sistemas. Se utiliza cuando la maquina MHEG envia un objeto MHEG a otro sistema. Este mddulo se puede
requerir facultativamente, por ejemplo, en un sistema creador.
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B.1.3  Manipulador de entidades MHEG

Este modulo trata objetos MHEG, objetos rt, canales en sus formatos internos, atribuye entidades y controla la gestion de
la memoria.

B.1.3.1 Resolucion de referencia

El manipulador de entidades MHEG puede resolver también referencias de las entidades MHEG. El proceso de resolver
una referencia puede ser como se muestra en la Figura B.2. Esta figura presenta un ejemplo del proceso de decision par
resolver referencias de entidades MHEG.
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Figura B.2/T.171 — Resolucion de referencia

Cuando la maquina MHEG tiene que resolver una referencia, se pueden plantear dos casos como se muestra en I
Figura B.2:

1) No se necesita acceder a la entidad inmediatamente. Por ejemplo, si hay una entidad MHEG como un
objetivo de una accidn especificada en el efecto de enlace de un determinado objeto enlace y una accién
preparacién se aplica a este objeto enlace, no es necesario preparar el objeto MHEG en este momento. Si
la entidad no esta disponible para la maquina MHEG, la referencia a esta entidad se puede dejar para
complecidn ulterior. Esto se denomina «reenvio de referencia». Si la entidad es accesible para la
maquina MHEG en el momento de la peticién, no se necesita ningln procesamiento ulterior.

2) Hay que acceder a la entidad inmediatamente. Por ejemplo, si se hace referencia a un objeto accién en un
objeto enlace y se aplica una accién preparacion a este objeto enlace, hay que preparar también el objeto
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accion al que se hace referencia. En este caso se necesita el acceso, la decodificacion y la preparacion de
la entidad. Se aplican dos casos como sigue:

3) Sila entidad a la que se hace referencia no ha sido resuelta atn, la maquina MHEG trata de resolver la
referencia. Se aplican dos casos como sigue:

4) Si se hace referencia a la entidad utilizando una identificacién interna, se supone que la maquina MHEG
reconoce y resuelve la identificacién externa. La referencia se considera resuelta.

5) Si se hace referencia a la entidad utilizando una identificacién interna, la maquina MHEG trata de
resolver la referencia. Sélo deben ser aplicables dos casos:

6) Si hay un trayecto de disposicion disponible para la maquina MHEG, la referencia se considera resuelta.
El trayecto de preparacion no se define en la presente Recomendacion y puede depender de la aplicacién
usuaria, de la maquina MHEG y de la practica en la ubicacion. Por ejemplo, un trayecto de preparacion
puede indicar la ubicacion del contenedor que incluye los objetos requeridos, o se puede representar en
forma de una peticion SQL, una direccidon de servidor, una especificacion de fichero, etc.

7) Sila maquina MHEG no puede resolver la referencia, se trata de un error.

8) Sila entidad a la que se hace referencia se considera accesible para la maquina MHEG, ésta trata de
acceder al objeto utilizando los servicios de comunicacion.

Si ninguna entidad es direccionada mientras se resuelve la referencia, no se direcciona ninguna informacion.

Segun el contexto, esto puede generar una condicién de error. Por ejemplo, si el objetivo de la accién preparacion no es
accesible, el objetivo no esté disponible para la maquina MHEG. Es responsabilidad de la maquina MHEG sefializar esta
condicién a la aplicaciéon usuaria. Por ejemplo, si se describe una condicién de enlace en una entidad MHEG no
existente, esta condiciébn no se puede satisfacer en ese momento, pero no es un error. Este enlace no se pone ¢
funcionamiento en ese momento, aunque puede ponerse ulteriormente.

B.1.4  Intérprete MHEG

Este modulo procesa las entidades MHEG de acuerdo con la presente Recomendacion. Aunque el intérprete MHEG
puede contener diversos procesos, se pueden identificar los siguientes.

B.1.4.1 Proceso de preparacion

Este proceso prepara cualquier entidad MHEG antes de su procesamiento en la maquina MHEG. Por ejemplo, la
extraccion de datos de contenido de una secuencia audiovisual de un disco puede requerir tanto tiempo que puede se
eficaz comenzar la carga antes de que sea necesario.

El proceso de preparacion puede interpretar las siguientes acciones elementales: Preparacion, destruccion y obtencion d
estado de preparacion.

B.1.4.2 Proceso de creacion de objetos rt y canales
Este proceso crea objetosrt y canales.

El proceso de creacién puede interpretar las siguientes acciones elementales: Nuevo, supresion, obtencion de estado d
disponibilidad rt, nuevo canal, supresion de canal obtencién de estado de disponibilidad de canal.

B.1.4.3 Proceso de activacion

Este proceso activa componentes rt que se han de pasar a un proceso de presentacion y guiones rt que se han de pase
una maquina de guion.

Este proceso puede interpretar las siguientes acciones elementales: Ejecucion, parada y obtencion de estado d
ejecucion.

B.1.4.4 Proceso de guion

Este proceso interpreta datos de guion descritos en un objeto guién. Los parametros se pueden intercambiar
bidireccionalmente entre la maquina MHEG y el proceso de guion.

Este proceso puede interpretar la siguiente accion elemental: Fijacion de parametros.
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B.1.4.5 Proceso de presentacion

Este proceso trata la presentacion de componentes rt. Este proceso puede interfuncionar con la interfaz de usuario y lo:
servicios de presentacion.

Este proceso puede interpretar todas las acciones elementales relativas a la presentacion. Estas acciones pueden afec
dinamicamente las reproducciones de contenidos rt y asignacion de canal, tales como comportamientos temporales,
comportamientos espaciales, comportamientos audibles. Ademas, este proceso puede interpretar estilos especificados pc
atributos.

Una aplicacién usuaria puede ampliar las facilidades de presentacion a sus reproducciones especificas, por ejemplo,
color, tipos de caracteres. Estas reproducciones especificas pueden ser intercambiadas dentro de objetos MHEC
utilizando extensiones y descripciones en objetos descriptor. Corresponde a la aplicacion usuaria asegurar que el proces
de presentacion disponible para la maquina MHEG es capaz de presentar objetos MHEG con estas reproducciones
especificas.

B.1.4.6 Proceso deinteraccion

Este proceso interactia con el usuario, e interfunciona con las herramientas de GUI existentes en el sistema. Este
proceso puede tratar el comportamiento de interaccién, por ejemplo, seleccién y modificacion.

B.1.4.7 Proceso deenlace

Este proceso evalla en paralelo todas las condiciones de las entidades MHEG descritas en las condiciones de enlace c
los objetos enlace activados, y procesa las acciones descritas en un efecto de enlace si se satisface la correspondien
condicion de enlace.

B.1.5 Interfaz de usuario y servicios de presentacion

Este médulo estd encargado de la presentacién multimedios al usuario y de la adquisicion de datos del usuario. El
moédulo de presentacion puede ser utilizado también por el médulo de aplicacion para presentar directamente
informacion de la aplicacién usuaria.

B.1.6  Modulo de aplicacién

Es la aplicacion usuaria real la que trata, intercambia y gestiona las entidades MHEG. La aplicacién usuaria trata
entidades MHEG a través de la interfaz proporcionada por la presente Recomendacion (mediante acciones aplicadas &
cada entidad MHEG), posiblemente mediante las extensiones que utilizan un catalogo patentado. La aplicaciéon usuaria
puede tener que acceder también directamente a la interfaz de usuario.

A continuacién se indican posibles instrucciones y facilidades de datos para la interfaz de la maquina MHEG que pueden
ser utilizadas por el médulo de aplicacién.

e Arranque de la maquina MHEG.

e Parada de la maquina MHEG.

e Suministro a la maquina MHEG de entidades MHEG o de referencias a entidades MHEG.
*  Aceptacion por la maquina MHEG de entidades MHEG o referencias a entidades MHEG.
e Arranque del procesamiento de un objeto especificado.

e Parada del procesamiento de un objeto especificado.

* Facilidades equivalentes a las proporcionadas por acciones elementales.

* Facilidades para acceder a datos dentro de la maquina MHEG, por ejemplo, atributos, valores de estado,
estados de la maquina.

«  Facilidades para aceptar datos de la maquina MHEG, por ejemplo, como resultado de una accién retorno.

« Tratamiento de informacion de gestion del sistema que indique el resultado de las facilidades antes
mencionadas, es decir, errores.

B.1.7  Modulo de gestién de comunicacion

Este médulo trata la transmisién de entidades recibidas o/y transmitidas y esta encargado del acceso de datos requerid
para la maquina MHEG. Todos los datos pueden estar almacenados en depdsitos locales (por ejemplo, unidad CD) o er
depésitos distantes (por ejemplo, base de datos con acceso a través de una red). Este modulo esta encargado también
la transmisién de informacion de la maquina MHEG a la aplicacién usuaria.

294 Recomendacion T.171  (10/96)



El protocolo de intercambio no se define en la presente Recomendacién. Durante el proceso de intercambio, se puede
afiadir alguna identificacion especifica a las entidades MHEG.

El médulo de comunicacién puede ser utilizado también por el mddulo de aplicacidn para el acceso directo a piezas de
soporte I6gico, guiones, datos externos, etc.

B.2 Ejemplos de aplicacion

En esta subclausula se muestran varios usos y configuraciones de los sistemas multimedios/hipermedios, tales comc
aplicaciones de capacitacion, presentacion pasiva/interactiva de informacion multimedios, aplicaciones de creacion,
aplicaciones de grupo, etc.

B.2.1  Sistema de presentacién pasivo

La Figura B.3 muestra un sistema simple de presentacion multimedios que es puramente pasivo y sélo recibe y presente
entidades MHEG. Las entidades MHEG son enviadas por un determinado proceso externo, se reciben a través del
maédulo de comunicacion y se presentan sin ninguna interaccion con el usuario.
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Figura B.3/T.171 — Ejemplo de configuracion de sistema de presentacion pasivo
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B.2.2 Sistema de presentacion pasivo mejorado

La Figura B.4 muestra un sistema de presentacion multimedios que es pasivo con cierto soporte de una aplicacion

usuaria para algunas operaciones especificas. En esta configuracion, no hay interaccién con el usuario. Sin embargo, I
maquina MHEG puede acceder a entidades MHEG bajo el control de la aplicacién usuaria.
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Figura B.4/T.171 — Ejemplo de configuracion de sistema
de presentacion pasivo mejorado
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B.2.3 Sistema de presentacion interactivo

La Figura B.5 muestra un sistema de presentacién multimedios/hipermedios que es plenamente interactivo con el
usuario.
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Figura B.5/T.171 — Ejemplo de configuracion de sistema de presentacion interactivo
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B.2.4 Sistema telematico interactivo

La Figura B.6 muestra un sistema telematico interactivo para el entorno de educacién descrito en la Recomen-
dacion F.740. En este sistema, un estudiante puede reaccionar a la presentacion multimedios e interactuar con los
hipermedios. Dependiendo de la interaccion, se intercambian entidades MHEG entre el terminal y el servidor. La

interaccién compleja o proceso de datos puede ser efectuada por una aplicacién usuaria que puede emplear un guion.

La maquina MHEG analiza las respuestas del estudiante y puede pedir otras entidades MHEG, o datos de contenido
requeridos por las entidades MHEG que se reciben del servidor. Las respuestas formales de los estudiantes se devuelve
al servidor como algunos objetos MHEG que pueden ser recibidos por el sistema mas perfeccionado utilizado por un

profesor.
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Figura B.6/T.171 — Ejemplo de configuracion de servicio telematico interactivo
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B.2.5

La Figura B.7 muestra un sistema autor que crea objetos MHEG y se basa en varios servicios de la maquina MHEG para

Sistema autor (creador)

el dialogo con el autor, como es la atribucion de ID MHEG a los objetos y el intercambio de objetos MHEG.

En este sistema, la maquina MHEG y también la aplicacion pueden acceder a un modulo especifico que esta encargadc

de atribuir ID Unicos a cada objeto MHEG en el momento de la creacion.
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Figura B.7/T.171 — Ejemplo de configuracion de sistema autor
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B.2.6 Sistema médico

Un sistema de medios que extrae datos de clientes, los almacena en la base de datos e interfunciona entre doctores a
través de una red es un ejemplo tipico de sistema de informacién multimedios/hipermedios y un sistema de trabajo
cooperativo.

Los siguientes usos son tipicos:

— Acceso y actualizacién de bases de datos (véase la Figura B.8): A través de una red de zona local, los
doctores pueden acceder y actualizar una base de datos de graficos médicos eléctricos, en la cual se
almacena informacién médica (por ejemplo, texto, imagen, sonido, video). Los doctores pueden ver los
datos en pantallas y actualizar las anotaciones como si estuviesen trabajando con documentos. Cuando los
doctores introducen la peticion de consultar un grafico médico, una aplicacion usuaria pide el
correspondiente objeto MHEG a la maquina MHEG. La maquina MHEG obtiene el objeto MHEG de la
base de datos y lo presenta en cooperacion con el gestor de comunicacion y el decodificador MHEG.

— Trabajo cooperativo: Los doctores y los especialistas en hospitales locales y distantes intercambian
graficos médicos asi como opiniones sobre casos dificiles. Para esto, necesitan una comunicacién video
en directo para establecer una relacion mas cémoda entre ellos.

— Introduccion de texto por un doctor: La Figura B.9 muestra el flujo de informacién correspondiente a la
introduccién de texto por un doctor en un hospital local, que se presenta en la pantalla de otro doctor
situado en un hospital distante.

— Introduccion de video de una camara: La Figura B.10 muestra el flujo de informacién correspondiente a
la introduccién de video de una camara situada en un hospital distante a la pantalla del doctor en el
hospital local.
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Figura B.8/T.171 — Procedimiento de acceso a base de datos
y actualizacion de la misma
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Figura B.9/T.171 — Flujo de informacién de introduccién de texto
Interfaz de usuario y Interfaz de usuario y
servicio de presentacion servicio de presentacion :
A G
Méquina MHEG Maquina MHEG
Manipulador | g v Manipulador F
de Intérprete de = Intérprete
Aplicacion entidades MHEG entidades MHEG Aplicacién
! MHEG MHEG !
usuaria usuaria
E
Decodificador | | codificador Decodificador| | Codificador
MHEG MHEG MHEG MHEG
D
Médulo de gestién Red de Médulo de gestion
de comunicaciones zona de comunicaciones
amplia
T0826090-96/d065
A Introduccion de video
B  Modificacion al formato interno
C Cadificacién del objeto MHEG
D Transferencia de objeto MHEG codificado
E Decaodificacion de objeto MHEG al formato interno
F Interpretacion del objeto
G Presentacion del objeto

Figura B.10/T.171 — Flujo de informacion de introduccion de video
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Anexo C

I nterfaces con Recomendacionesy Normasrelativas a medios

Ccl Ejemplo de objeto contenido deimagen fija

Este ejemplo muestra un objeto contenido con una imagen fija codificada como datos de contenido. La informacion
detallada de estos datos de contenido es la siguiente y se muestra en la Figura C.1.

o 256 (x)x 128 (y) pixels;
e 150 dpi (X)x 150 dpi (y);
« 256 niveles de gris (8 bits/pixels);

« compresion JPEG, linea de base y jerarquica (4 niveles).

El objeto contenido puede tener la siguiente informacion:
1) Datos de contenido: Los datos codificados correspondientes.
2) Clasificacion de datos: Imagen fija.

3) Percepcién original de contenido: No codificado. Esta informacion se ha de extraer del gancho y de los
datos de contenido.

4) Informacion de gancho de contenido:
5) Identificacion de codificacién de contenido: ISO/CEI 10918 (JPEG) en el catalogo registrado.
6) Descripcidn de codificacion de contenido:
7) Byte 1: Imagen de luminancia.
8) Bytes 2y 3: Densidad de pixels en el eje y (150 dpi).
9) Bytes 4y 5: Densidad de pixels en el eje x (150 dpi).
10) Byte 6: 8 bits/pixel.
11) Bytes 7y 8: 256 (x) pixels.
12) Bytes 9y 10: 128 (y) pixels.
13) Bytes 11y 12: Linea de base y jerarquica.
14) Bytes 13y 128: 128 bytes de comentarios, «casa mia».

T0826100-96/d066

Figura C.1/T.171 — Imagen fija
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C2 Ejemplo de objeto contenido de audio

Este ejemplo muestra un objeto contenido con informacién de audio como datos de contenido. La informacion detallada
de estos datos de contenidos es la siguiente:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)

Duracion: 10 s.

Frecuencia de muestreo: 48 kHz.

Modo estereofonico.

Audio MPEG, capa 2.

Velocidad: 256 kbit/s.

Longitud: 352 000 bytes.

Derechos de autor registrados por Deutsch Gramophon.

«Una pieza de musica barroca de Haydn».

El objeto contenido puede tener la siguiente informacion:

1) Datos de contenido: Los correspondientes datos codificados se incluyen en los datos de contenido.
2) Clasificacion de datos: Audio.
3) Percepcion original de contenido: No codificado. Esta informacion se ha de extraer del gancho y de los
datos de contenido.
4) Informacioén de gancho de contenido:
5) Identificacion de codificacion de contenido: 1ISO 11172, MPEG-Audio y Anexo E/T.101 en el
catalogo registrado.
6) Descripcion de codificacion de contenido:
7) Byte 1: Velocidad en kbit/s: 256.
8) Byte 2: Audio JPEG, capa 2.
9) Byte 3: Modo estereofénico.
10) Byte 4: Frecuencia de muestreo en kHz, 48.
11) Byte 5: Duracion en segundos, 10.
12) Bytes 6 a 10: Longitud en bytes, 352 000.
13) Byte 11: Derechos de autor registrados.
14) Bytes 12 y 128: 128 hytes de comentarios: «Una pieza de musica barroca de Haydn, derechos
de autor registrados por Deutsch Gramophon».
Anexo D
Soporte de hipertexto/hiper medios
D.1 Introduccion

La presente Recomendacion proporciona varias maneras de realizar sistemas de hipertexto/hipermedios, es decir,
hiperenlaces. La forma de aplicarlos depende completamente de una determinada implementacion. La finalidad de este
anexo es mostrar varias maneras posibles y proporcionar algunas indicaciones a los implementadores.

Los puntos esenciales para establecer sistemas de hipertexto/hipermedios es cémo proporcionar el denominado
mecanismo de ancla y travesafio. El ancla es una entidad especifica que indica que alguna otra entidad esta conectada
un lugar o zona especifica de una determinada entidad. En el lugar o zona con el cual est4d asociado un ancla se
denomina un punto de interés. Este punto puede ser reproducido de una manera especifica por un sistema de
presentacion para indicar que hay un ancla anexada, por ejemplo, palabras subrayadas, palabras con diferente color. E
mecanismo de travesafo permite explorar otra presentacion de entidad a través de un ancla que enlaza dos entidades.
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D.2 M ecanismo par a hipertexto/hiper medios

L os mecanismos de hipertexto/hi permedios proporcionado por este anexo se clasifican en tres tipos utilizando:
—  objeto transparente;
— ancla anexada a una entidad;

— tratamiento de eventos.

D.21  Objetotransparente

Se puede crear un objeto transparente utilizando un objeto contenido y puede ser utilizado como un ancla. El método
tipico puede ser el siguiente:

1) Crear un objeto contenido con algunos datos, por ejemplo, un mapa de bits.
2) Crear un contenido rt a partir de este modelo.

3) Fijar su atributo de perceptibilidad en 0.

4) Fijar su capacidad de seleccidn como seleccionable.

5) Anexar este contenido rt a un objeto MHEG con determinada posicién correspondiente al lugar donde se
debe colocar un ancla.

6) Crear un enlace con la condicion de que si este contenido rt es seleccionado, se ha de ejecutar otro
objeto MH, por ejemplo, visualizar otro texto.

El objeto transparente se puede considerar como un ancla. Su punto de interés se puede fijar mediante algunas accione
elementales de posicionamiento, y el travesafio se especifica mediante el enlace asociado al objeto contenido
transparente.

Los datos de contenido para este objeto transparente pueden ser cualquier cosa mientras que el gancho indique lo qu
hay dentro. Como minimo, el contenido debe tener algo que indique el tamafio de este objeto, porque este tamafio se
utiliza como un tamafio del punto de interés. Si la perceptibilidad se pone a 0, la apariencia de este objeto depende
completamente de la GUI, es decir, cOmo visualizar un objeto seleccionable en una pantalla. Se pudiera fijar la
perceptibilidad no a 0, sino alrededor de 0. En este caso, el objeto puede ser percibido como semitransparente, de mod
gue un usuario pueda distinguir el punto de interés. La colocacidn de este contenido rt en un determinado objeto MHEG
es algo considerable. Si el objeto MHEG cambia su presentacion, por ejemplo, movimiento, redimensionamiento,
cambio de tipo de caracter, el contenido rt anexado debe seguir su cambio. Como este anexo define la presentacion en s
formulario final, éste pudiera no ser un problema importante en determinados casos.

D.2.2 Ancla anexada a una entidad

Mediante la utilizacion del ancla definida por la presente Recomendacidn, se puede lograr un mecanismo de ancla de una
manera directa. La manera tipica puede ser la siguiente:

1) crear un ancla;

2) crear un objeto rt a partir del ancla;

3) fijar su capacidad de seleccion como seleccionable;

4) anexar este objeto rt (ancla rt) a un objeto MHEG con la accién elemental «anexion de anclas.

5) c¢ rear un enlace con la condiciébn de que, si se selecciona este contenido rt, se ha de crear otro
objeto MHEG, por ejemplo, visualizar otro texto.

El objeto ancla contiene informacién de ancla que depende del contenido al cual estd anexada el ancla. Es una clase d
esquema de direccionamiento y dice dénde esta el punto de interés para el ancla. El gancho se puede utilizar para indica
el esquema de direccionamiento que se utiliza en el ancla. Su punto de relieve ha de ser fijado por una GUI usuaria que
interpreta esta informacion de ancla. Su presentacion depende también de la GUI.

Como no hay diferencia entre un ancla y un objeto contenido salvo su presentacion, se puede utilizar cualesquiera
atributos para un objeto contenido que puedan controlar algunos comportamientos de un ancla.

Si un objeto MHEG al cual esta anexado el ancla cambia su presentacién, el ancla sigue la posicion especificada por la
informacion de direccién, porque la GUI conoce el cambio de la presentacion y puede cambiar adecuadamente la
posicién del ancla.
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D.2.3 Tratamiento de eventos

Una maquina MHEG puede recibir algunos eventos del sistema ajeno a la maquina. Este mecanismo de tratamiento de
eventos se puede utilizar también para realizar hipermedios e hipertexto. La manera tipica puede ser la siguiente:

1) declarar eventos necesarios dentro de un descriptor;
2) crear un objeto contenido correspondiente al descriptor;
3) crear un contenido rt a partir de este modelo;

4) crear un enlace con la condicién de que, si se produce algun evento, se ha de ejecutar otro objeto MHEG,
por ejemplo, visualizar otro texto.

El atributo de evento y el atributo de datos de evento asociados pueden controlar el mecanismo de hiperenlace.

Por ejemplo, para realizar un mapa de bits segun la posicidn en la cual es desplazado el dispositivo de indicacion del
usuario, por ejemplo, un raton, y a continuacion se da un ejemplo:

1) Declarar el evento «desplazamiento de ratén» dentro de un descriptor.
2) Crear un objeto contenido que contiene un mapa de bits.
3) Crear un contenido rt a partir de éste.

4) Crear un enlace cuya condicion es «si se produce el evento de desplazamiento del ratén en este objeto rt,
ejecutar un determinado objeto MHEG dependiendo de la informacién de posicion almacenada en el
atributo de datos de evento».

Este es s6lo un ejemplo. Como el mecanismo de eventos proporciona un método general para la sincronizacion e
interaccion entre la maquina MHEG vy sistemas externos y entre objetos MHEG, se pueden aplicar muchas otras maneras
posibles.

D.24  Otraposibilidad

Un objeto compuesto se puede crear con varios objetos contenido. Cada objeto contenido mantiene una pieza de
informacion o una unidad de informacion que completa la informacién junta como un compuesto. Por ejemplo, un
objeto texto se puede crear como un objeto compuesto con varios contenidos que tienen cada uno una palabra. En est
caso, cada objeto contenido puede ser un punto de interés si cada objeto contenido se dispone adecuadamente y se fi
como seleccionable.

Este método pudiera ser dificil y complicado para un objeto complejo.

D.25 Implementacion y costo

En una aplicacion real, no sélo pueden ser Utiles los métodos descritos anteriormente, sino también alguna combinacion
de ellos. Ademas, este anexo proporciona medios para otras realizaciones de la funcionalidad de hiperenlaces. Se
recomienda elegir un método apropiado segln los requisitos de costo de la realizacion y del sistema.

D.3 Ejemplo deinterrelacionesentre MHEG y hojeador WWW

WWW son las siglas de World Wide Web que es un sistema de hipermedios actualmentiéizady an Internet.

Utiliza el lenguaje de marcacion de hipertexto (HTMiyper Text Markup Language) para la marcacion de hipertexto y

el localizador de recursos universal (URIniversal Resource Locator) para la identificacion de objetos WWW. Un
hojeador WWW que esta asociado con un sistema de presentacion es responsable de tratar las anclas que aparezcan er
hipertexto escrito en HTML.

WWW utiliza una técnica de identificaciébn de objetos denominada URL diferente de la utilizada en la presente
Recomendacién que es el identificador publico definido por ISO/CEI 9070. Por consiguiente, se han de considerar dos
aspectos:

— las anclas en un documento HTML que indican objetos MHEG;
— las anclas en un documento MHEG que indican documentos HTML.

Para armonizar ambos aspectos, el identificador publico de ISO/CEI 9070 puede ser una solucién.
Si se utiliza identificacién puablica en este caso, aparece:

Public ID = +IETF//<Protocol>://xxx.yyy.edu/.../zzz.mhg
donde zzz.mhg, MIME type associated; <Protocol>, e.g. T.176, ftp, http.
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IETF debe pedir ala autoridad de registro de ISO/CEI 9070 que registre su identificador y se debe registrar en IETF un
tipo MIME para la presente Recomendacion. Es responsabilidad del UIT-T registrar el protocolo T.176.

Debe haber un decodificador de identificacién publica en el sistema, que sea compartido por la maquina MHEG vy los
hojeadores WWW. Este decodificador tiene la inteligencia para resolver la referencia. Si la referencia es un objeto
WWW, esta informacion se pasa al hojeador WWW y si la informacion es un objeto MHEG, se pasa a la

maquina MHEG. Por otra parte, si la referencia es un objeto MHEG, esta informacién se pasa a la maquina MHEG, y la
maquina MHEG pasa la informacién para una GUI.

Anexo E

Ejemplos de comportamientos espaciales

E.l Ejemplo 1

Este ejemplo muestra algunas fotos de la evolucién de presentacion con un compuesto rt formado de dos zécalos en lo:
cuales se enchufan dos contenidos rt. Se visualizan en el OS de su progenitor, es decir, su PRGS.

E.1.1  Estructuradecompuestorty fijacionesiniciales

La Figura E.1 presenta la estructura de compuesto rt y los OS de los componentes rt.

Compuesto rt «raiz»

Zobcalo 1 /@ & Zobcalo 2

Contenido rt 1 «paisaje» contenido rt 2 «barco»

y'y 2

0 1 2 3 4 5 6 7 8 T0826110-96/d067

Figura E.1/T.171 — OS de compuesto rt y de contenido rt
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El OS del compuesto rt se compone de los siguientes zécalos. Las fijaciones iniciales de estos tres objetos rt se muestral

en el Cuadro E.1

Cuadro E.1 — Fijaciones iniciales del ejemplo 1

os | ASEnactn | dtcamen | proyecoon | s | Priondadde
sionamiento ovs
Compuesto rt «raiz» 88 Canal Fijo Fijo 1,0 0
Contenido rt 1 «paisaje» 88 Progenitor - Calculado 1,0 1
Contenido rt 2 «barco» 22 Progenitor - Calculado 1,0 0

E.1.2 Presentacion inicial en CGS
La Figura E.2 muestra la proyeccion de los PVS de dos contenidos rt en su OS progenitor.

No se aplican acciones al contenido rt 1. Se aplican todos los valores por defecto para fijar OVS, OAP, la posicion de
OVS, y la posicion de PAP y PVS.

Para el contenido rt 2, se aplican las siguientes acciones:
— Fijacion de PAP (contenido rt 2, x: 1, y: 0).
—  Fijacion de posicion PVS (contenido rt 2, x, 1, y: 4).
No se aplican acciones a OVS, OAP y posicién de OVS definidos. Se aplican todos los valores por defecto.

El contenido rt 1 se superpone sobre el contenido rt 2 como si tuviese una prioridad de presentacién mas alta.

OS de «raiz»
PVS de contenido rt 1

PVS de contenido rt 2

4 —

PAP de contenidort2 —
3 —4—

Posiciéon de PVS de contenido rt 2 —————
2 1

PAP de contenido rt 1

Posicién PVS de contenido rt 1

| | | .'
| | |

0 1 2 3 4 5 6 7 8
T0826120-96/d068

Figura E.2/T.171 — Fijacién de PVS de contenidos rt al OS «raiz»
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La Figura E.3 muestra la proyeccién del OS del compuesto rt en su CPS.

Se aplican las siguientes acciones:
— Fijacion de OVS (raiz, x: 4, y4).
—  Fijacién de OAP (raiz, x: 50%, y: 50%).
— Fijacion de posicion OVS (raiz, x: 2, y: 4).
— Fijacion de posicion PVS (raiz, x: 2, y: 4).

No se utiliza una accién fijacion de PAP. Se utiliza el valor por defecto para el PAP de raiz.

OS de «raiz»

OVS de PVS de «raiz»

OAP

de «raiz»

5 —— —_—

PAP de «raiz» <——

4 ——

Posicién de OVS
de «raiz»

Posicion de PVS <

de «raiz» | | | | | | |
>

| | | | | | |

| | | | | | | -
0 | | | | | | | | 1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
T0826130-96/d069

Figura E.3/T.171 — Fijacion de PVS de «raiz» a CPS
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E.1.3  Desplazamiento vertical
Se muestra el efecto de la siguiente accién aplicada a la «raiz» del compuesto rt.
< Fijacién de posicion OVS (raiz, x: 3, y: 4).

El efecto de esta accion es desplazar verticalmente el OVS del compuesto rt en relaciéon con su OS. Las demas
posiciones permanecen como antes.

OS de «raiz»

OVSy PVS de «raiz»

— OAP de «raiz»

PAP de «raiz» —————~_|

Posiciéon de OVS
de «raiz»
Posicién de PVS
de «raiz»

| | | | | | | | -
0 | | | | | | | | |
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
T0826140-96/d070

Figura E.4/T.171 — Desplazamiento vertical del compuesto rt
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E.1.4 Graduacion

La Figura E.5 muestra el efecto de las siguientes acciones aplicadas a la «raiz» del compuesto rt;
—  Fijacion de OAP (raiz, x: 0, y: 0).
—  Fijacion de posicion OVS (raiz, x: 0, y: 0).
— Fijacion de GSF (raiz, x: 0,5, y: 0,5).

El PVS de «raiz» del compuesto rt no es afectada por la accion fijacion de GSF porque la estrategia de proyeccion OVS
se pone a «fija».

6 1+ OAP de «raiz»
5 / PVS de «raiz»

2 - 1

——— Posicion de OVS de «raiz»

PAP de «raiz» —————
1 —

Posicion de PVS
de «raiz»

| | | | | | | ,'
I I I I I I I
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

T0826150-96/d071

Figura E.5/T.171 — Graduacion del compuesto rt
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E.1.5  Graduacion de z6calo
LaFiguraE.6 muestra el efecto de las siguientes acciones aplicadas al contenido rt 1:
—  Fijacion de GSF (contenido rt 1, x: 2,0, y: 2,0).
— Fijacion de posicion PVS (contenido rt 1, x: 3, y: 0).
Como el PAP esta fijado previamente a x: 1 e y: 0, el PAP no es afectado por el cambio del GSF en el contenido rt 1. Si

el PAP debe permanecer relativamente como se especifica antes independiente del cambio del GSF, el PAP se deb:
especificar relativamente.

PVS de «raiz»

2 - 1
PAP de «raiz» ——— —

1 ——

Posicién de PVS
de «raiz»

| | | | | | | | >|

I I I I I I [ [

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
T0826160-96/d072

Figura E.6/T.171 — Graduacion y movimiento del contenido rt 1

E.2 Ejemplo 2

Este ejemplo muestra una situacion tipica de mena descendente donde se asigna un submenu directamente a un can:
Esta caracteristica permite controlar un submenu sin restringir un elemento a ser presentado en el RPS de su progenitor.

E.21  Estructuradecompuestorty fijacionesiniciales

La Figura E.7 muestra la estructura de composicion de «menu». El «fichero» y la «opcién» del contenido rt componen
un menu superior. «Abierto», «cerrado» y «nuevo» del contenido rt componen un submenu de «fichero».
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Compuesto rt «menu»

Zécalo 1 /@ |1| @\ Zébcalo 3
|

Zébcalo 2

Compuesto rt «<submenl»
1

FICHERO Z6calo 2.1 /@ O @\ Z6calo 2.3 OPCION

Contenido rt «fichero» Contenido rt «opcién»

Zobcalo 2.2
ABIERTO CERRADO NUEVO
Contenido rt «abierto» Contenido rt «cerrado» Contenido rt «<nuevo»

T0826170-96/d073

Figura E.7/T.171 — Estructura de «menu»

E.2.2 Presentacion inicial en el CGS

La Figura E.8 muestra la presentacion inicial de mend en un canal. EI compuesto rt «menU» y el compuesto rt
«submeni» se presentan directamente en el canal.

El contenido rt «fichero» y «opcién» se proyectan en el compuesto rt «<meni». EI PVS del «menul» se coloca en el canal

como se muestra en la Figura E.8. El contenido rt «abierto», «cerrado» y «nuevo» se proyecta en el compuesto rt
«submenU». El PVS del «submenu» se coloca en el canal como se muestra en la Figura E.8.

[y ¥

6 ——

FICHERO OPCION PVS de «meni»

PAP

5 ——

Posicion de PVS —
4 ——

ABIERTO

CERRADO PVS de «submeni»

PAP — NUEVO

Posicion de PVS

0 R N E N
| | | | | |

0 1 2 3 4 5 6

T0826180-96/d074

Figura E.8/T.171 — Presentacion inicial del menu
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Cuadro E.2/T.171 — Fijaciones iniciales del ejemplo 2

Losidentificadores de objeto tienen laforma{root arcl arc2 arc3} donde:

Resumen deidentificadores de objetos

e root =2, joint-iso-itu-t standard.

* arcl=19, identificacibn de norma MHEG.

arc2 =1, versiéon de la norma.

e arc3 =numero de una clase definida en la clase de objeto MH.

Cuadro F.1/T.171 — Resumen de identificadores de objeto

RPS Estrategia de redimensionamiento
Compuesto rt «meni» CGS Minima
Contenido rt «fichero» Progenitor -
Contenido rt «opcion» Progenitor -
Compuesto rt «<submenu» CGS Minima
Compuesto rt «abierto» Progenitor -
Compuesto rt «cerrado» Progenitor -
Compuesto rt «<nuevo» Progenitor -
Anexo F

, . V_a_lor de Identificador de - ; i
Nombre de médulo ASN.1 identificador de Mnemaénico Clase identificada
médulo ASN.1 clase MHEG

ISOMHEG-mh none none mh Objeto MH
ISOMHEG-ac {21911} {21911} ac Accion
ISOMHEG-Ik {21912} {21912} Ik Enlace
ISOMHEG-mo none none mo Modelo
ISOMHEG-sc {21913} {21913} sc Guién
ISOMHEG-cp none none cp Componente
ISOMHEG-ct {2191 4} {2191 4} ct Contenido
ISOMHEG-mu {21915} {21915} mu Contenido multiplexado
ISOMHEG-co {21916} {21916} co Compuesto
ISOMHEG-cr {21917} {21917} cr Contenedor
ISOMHEG-de {21918} {21918} de Descriptor
ISOMHEG-ud {21919} none ud Definicion util
ISOMHEG-ea {2191 10} none ea Accién elemental
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Anexo G

indice

(Este indice corresponde a la version inglesa de la presente Recomendacion)

ACHON-ClaSS ......ovveiiriie et 274
ACtioN-ObjeCt ..cccviiiiiiei e, 275
ACIVALION-STALUS .....oooiiiiiieieeciiee e 273
A . 284
AlIRS-SPEC ...t 283
Alias-SPec-MaCrO..........cccuuieeeeiiiiiiie et 283
Alias-Spec-Param.........ccccuuuieiiiieiiiiiiaiaeeeeeee s 283
Alternative-Object ...........coeeviiiiiiiiiiiiecee e, 281
ANCESION ...t 273
ANCNOT ... 289
ANCNOI-SPEC......uiiiiiiiiiii e 289
ANChOr-Spec-Macro ........cc.eeeeeiiiiiiiiee e 289
Anchor-Spec-Param .........ccccccceeeeeiiiiii i 289
ASPECE-RALIO ..o 272
ASPECt-RAtIO-MACIO .....ccceiiiiiiiiieeiiiiieeee e 287
Aspect-Ratio-Param ..........ccccovvieieeiiiiiiieee e, 286
Associated-Model............cccccoviiiiiiiiiiii e 279
ALACh-ANCHOr ... 289
Availability-Close-down ............cccceeeiiiiiiieennnine, 279
Availability-Start-up.........cccccee i 279
Catalogued-Content-Encoding ............ccccveveernnnnnen. 268
Catalogued-Elementary-Action...........cccccceevvuveneen. 283
Catalogued-EVent ..........ccceeveeiiiiiiiiieeiiieee e 268
Catalogued-Extended-Elementary-Action.............. 268
Catalogued-Media-Type......cccccovvirrieeiiiiiiieeeeee 268
Catalogued-Script-Classification.............ccccocuvveee.. 268
Catalogued-Script-Encoding .........cccccovvvvvereernnnnn. 268
Catalogued-Style ... 268
Catalogued-Style-Macro..........ccoccveveeeiiiinineenenne 289
Catalogued-Style-Param..........cccccoovviieiiiiniiiieeennns 289
Cat-Content-Classification .............cccccovvvviereeinnnnn 268
Cat-Ext-Attribute ... 268
Cat-Ext-Attribute-Macro .........ccccveveeiiiiiiieeeeie, 274
Cat-Ext-Attribute-Param ...........ccoceeeiviiiiiiiennnn, 274
Cat-Ext-Elementary-Action-Macro........................ 284
Cat-Ext-Elementary-Action-Param ..............ccc.c..... 283
Channel-Availability-Status ..............cccveeeiiiiinnnes. 271
Channel-Information ...........ccoccvveveeiiiiieeeeiieen, 281
Channel-Perceptability ...........cccoocvieeeiiniiiiiieeee 270
Channel-Perceptability-Macro............ccccceveerrurnnen. 289
Channel-Perceptability-Param...........c..ccccceveennnnnen. 289
Channel-Reference ..........ccccceviiiiie i, 261
Channel-Target........cccooouiiiieiiiiiee e 263
Channel-Target-Macro .........ccccovvvvveeeeiniiiieee e 263
Channel-Target-Param ...........ccccccovvviieeeeniniiiieeeenns 263
Child .o 273
ClaSS-ID ....oeeiiiiiiiee e 258
Class-Specific-Information............ccccooevveveeeniinnen. 281
Comparison-Operation ...........ccceeeeeeiniieeeeeesninneee 276
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Comparison-Operator ..........ccccceeeieevceccnvverineeeeeeeeens 276
Comparison-Value..........cccccceiieeiiiiiiiniiieeee 276
Comparison-Value-Constant ...........ccccovcvvereeennnne 274
Component-Class.........cceeviiiiiieeiiiiiiieee e 258
CompOSIte-ClasS .......uvvreeeiiiiiieeee e 278
Composition-Element...........ccccceiiiiiiiiiies 279
CoNditioN covvvviiiee s 276
Constraint-Condition .............eeeeiiiiieereeeeneniieiieens 275

ContaiNer-Class.........eeiiiiiiiieee e 280
Container-Close-down .........cccceeeeeeeiiniiiiiiiiiieeeee 280
Container-Element.........ccccoeeeieieiiiiiiieieeicceee e 280
Container-Element-Reference..........ccccocvvvevvennenn.n. 259
Container-Start-up ..........ooooveeccvnviniiieieerreeeee e 280
CONENTE. e 277
Content-ClassS........ccooiiiiiiiiiiiiiee e 277
Content-Class-Information .............ccccevvviiiieeennnn. 281

Content-Data..........ccceeieeiieiiiiieeeeci e 277
Content-HooK ..........coovviiiiiiiiiee e, 268
Content-Object-Ref-Macro..........ccccceeeevviiieeeeeene 283

Content-Object-Ref-Param ..........cccccvviiiniiiinnnen. 283
COPY i 284
CPS-DUration..........ccovviiiiiiiiii e 289
CPS-Initialisation..............ooovviiiiiiiiiiie e, 289

CPS-Initialisation-Macro.............ceceeeevevvveviviiinnnnnnn. 289

CPS-Initialisation-Param .............ccccceeeeeiieiieeeenenen, 289

CPS-SIZE i 290
Current-Point-SPecC ........ccuvviveeiiiiiiiee e 270
Current-Point-Spec-Macro .........ccccvveeeeiiiiieeeeennnns 270

Current-Point-Spec-Param...........cccccceeviiiveere e 270
CV e 271
Data-Element.........cccccoeeiiiiiiiiiiiie e 284
Data-Element-Macro ...........ccccccvviiieeieie e 284

Data-Element-Param.............cccccevvviiiiiiiiiiieeeeeee, 284
Data-INClusion............ccoovviiiiiiei e, 277
Data-Reference ........cccoveiiiiiiicce 259
DelaY ... 283
DESCHPLION. ..ottt 258
Descriptor-Class .........occvveeieeiiiiiieiee e 281
Elementary-Action............ccoveeiiiiiiiieeeeieeee e 290

EMPLyCRIld ... 273

Evaluated-Boolean.............cccccevvviiiiiiiie e, 267
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