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PREFACIO

El UIT-T (Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones) es un érgano permanente de la Union Internacional de
Telecomunicaciones (UIT). Este érgano estudia los aspectos técnicos, de explotacion y tarifarios y publica Recomen-
daciones sobre los mismos, con miras a la normalizacion de las telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacién de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro afios,
establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen Recomendacione
sobre dichos temas.

La aprobacién de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido en la
Resolucion N.° 1 de la CMNT (Helsinki, 1 al 12 de marzo de 1993).

La Recomendacion UIT-T T.171 ha sido preparada por la Comision de Estudio 8 (1993-1996) del UIT-T y fue aprobada
por la CMNT (Ginebra, 9-18 de octubre de 1996).

NOTA

En esta Recomendacion, la expresién «Administracion» se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto una
administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacidn reconocida de telecomunicaciones.

0 UIT 1997

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por ninglin medio,
sea éste electronico o mecanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacion escrita por parte de la UIT.
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SUMARIO

Esta Recomendacién proporciona una codificacién para la informacion multimedios/hipermedios que ha de ser utilizada
e intercambiada por las aplicaciones en una amplia gama de dominios.
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Recomendacion T.173

PROTOCOLOS PARA SERVICIOS AUDIOVISUALES
INTERACTIVOS: REPRESENTACION CODIFICADA DE OBJETOS
MULTIMEDIOS E HIPERMEDIOS

(Ginebra, 1996)

0 Introducciéon

La presente Recomendacién proporciona una codificacion para la informacién multimedios/hipermedios que ha de ser
utilizada e intercambiada por aplicaciones en una amplia gama de dominios.

El disefio de la presente Recomendacion se ha basado en un analisis de los requisitos de las aplicaciones para identifice
los aspectos genéricos de estas aplicaciones e incorporarlos en una codificacién simple.

0.1 Andlisis de requisitos de los dominios de aplicaciones

En los ultimos afios, ha habido una explosién de aplicaciones y servicios multimedios en muchos dominios. Esta
subclausula ilustra la amplisima gama de aplicaciones audiovisuales basadas en computador cuyos requisitos se hal
analizado.

e Capacitacion y educacion (denominada también telecapacitaciéra extension del procesamiento de
datos y de la telematica para sustentar medios audiovisuales proporciona a los educadores una
herramienta mas atractiva porque mejora la interfaz con los estudiantes. Es necesario también
intercambiar medios audiovisuales entre herramientas y reutilizar los medios audiovisuales en otras
aplicaciones. Los medios audiovisuales deben estar estructurados de manera que puedan ser actualizados
modificados y personalizados facilmente.

«  Simulacion y juegos Estos pueden ser mucho mas realistas si se utilizan maltiples medios en sistemas
basados en computador. Como ejemplos cabe citar los simuladores de vuelo y navegacion maritima; estas
aplicaciones son muy interactivas.

« Ventasy publicidad: La asociaciéon de medios audiovisuales atractivos, que muestran lo mas ventajosa-
mente posible los productos, con control de inventario y proceso de 6rdenes es una evolucion comercial
natural.

e Sistemas de informacion de oficina, documentacion técnicBesde hace tiempo existe la necesidad de
poder integrar dibujos, imagenes, audio y video en todos los tipos de documentacion de oficina. Los
documentos integrados proporcionarian también un medio interesante de comunicacién interna en las
empresas.

e Cultura: El procesamiento por computador de informacion audiovisual permite ampliar la audiencia de
los teatros, museos y eventos culturales. Abre también la posibilidad de nuevas formas de arte.

e Publicacion electrénica y libros electrénicosGran parte del material que se publica actualmente en
papel podra ser reforzado por la integraciéon de medios audiovisuales y poniéndolo a disposicion en un
hipertexto por una red de telecomunicaciones, por ejemplo, guias turisticas y paginas amarillas, que
podran constituir una aplicacion mixta de ventas y publicidad.

« Informacion publica: La utilizacion de interfaces audiovisuales permite que el publico utilice sistemas
de informacion en tiempo real, basados en computador, por ejemplo, un kiosco en el cual se accede a la
informacion mediante videotex o localmente a partir de discos compactos (CD).

e Trabajo cooperativo basado en multimedios por computador: Existe la necesidad de formar equipos
efectivos de personas que estan geograficamente separadas, pero que desean compartir textos, graficos
imagenes, audio y otras informaciones, por ejemplo, telemantenimiento, produccién literaria conjunta y
correo electrénico multimedios.

e Aplicaciones médicas Existe la necesidad de obtener oportunamente la informacion audiovisual,
incluidos datos médicos, imagenes médicas e historial de casos, de una forma integrada desde una
ubicacion distante. Esta podra ser una aplicacion mixta de trabajo en colaboracion entre diferentes
expertos médicos.

D El presente texto es técnicamente equivalente a ISO/CEI 13522-1.
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e Aplicaciones de televisidn interactiva La aparicion de sistemas de televisién digital por redes
terrenales, de satélite o de cable, asi como la disponibilidad de nuevas técnicas de modulacién y
transmision por la red telefénica, crea condiciones favorables para una nueva oferta de servicios
multimedios interactivos basados en las tecnologias combinadas de television y teleméatica, que propor-
cionan a los usuarios acceso interactivo a documentos video.

« Nuevas clases de aplicaciones; La disponibilidad cada vez mas extendida de teleacceso a sistemas de
procesamiento de datos audiovisuales permite nuevas clases de aplicaciones, tales como television
interactiva, programas de noticias personalizados y materiales de archivo.

En las subclausulas que siguen, se examinan las necesidades especificas de aplicaciones multimedios/hipermedios d
estos dominios, que se resumen en una lista de requisitos de aplicaciones. Este conjunto de requisitos constituye e
marco global de la presente Recomendacion.

0.2 Requisitos de las aplicaciones multimedios/hiper medios

En los diversos dominios presentados anteriormente, se observa que los sistemas multimedios interactivos influyen cada
vez mas en los usuarios a través de su utilizacion de la imagen, video y audio, ademas de la tradicional informacion de
texto.

El desarrollo de estos sistemas se basa en el apoyo de informacion multimedios para:

e Plataformas: Las nuevas formas de compresion, tales como JPEG (ISO/CEI 10918) o MPEG (ISO/CEI
11172 y 13818), han permitido el desarrollo de soportes fisicos especializados que, en el futuro, se
proporcionardn como un recurso de sistema normalizado.

« Almacenamiento: La creciente capacidad de los discos magnéticos y opticos, en combinaciéon con las
técnicas de compresion, permite el almacenamiento de volimenes cada vez mayores de informacion con
gran anchura de banda.

e Comunicacion La disponibilidad y la anchura de banda también cada vez mayores de los medios de
transmision digital, tales como la red digital de servicios integrados (RDSI) y otras redes de telecomu-
nicacién y de radiodifusién de banda ancha, permite el intercambio apropiado de grandes volimenes de
datos.

La utilizacion de estas facilidades, hace prever que se disefiaran aplicaciones multimedios para funcionar en plataformas
heterogéneas que seran interconectadas para ofrecer servicios multimedios.

Estas aplicaciones y servicios multimedios utilizaran grandes cantidades de objetos multimedios residentes en estaciones
de trabajo, almacenados en un medio de intercambio digital y extraidos o distribuidos desde fuentes distantes a través de
una red. Estos datos multimedios representaran una inversion importante y es vital que la informacién sea aplicable en
un mundo de sistemas y tecnologias que evolucionan rapidamente. En particular, es importante que la informacién sea
intercambiable entre las estructuras de datos admitidas por diferentes aplicaciones.

Se pueden determinar los siguientes requisitos de aplicaciones:
« Consulta de bases de datos multimedios.
e Actualizaciones frecuentes de datos multimedios.
e Manipulacién de un conjunto de elementos de datos.
e Creacion de documentos multimedios en una variedad de estaciones de trabajo.
e Composicion de datos multimedios en el tiempo y en el espacio.

e Capacidad de enlazar parte de un documento con alguna otra parte del mismo documento o de otro en un
entorno de hiperdocumento abierto.

e Sincronizacion.

e Sincronizacion elemental: Dos objetos estan sincronizados con respecto al mismo tiempo de origen de
referencia (modo paralelo) o uno con respecto al otro (modo secuencial).

e Sincronizacion encadenada: Un conjunto de objetos son presentados uno después de otro en forma de
cadena.

e Sincronizacion ciclica: Uno o mas objetos son presentados repetitivamente.

e Sincronizacion condicional: La presentacion de un objeto esta vinculada a la satisfaccion de una
condicién.
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Reutilizacion de datos multimedios mediante integraciéon en documentos diferentes.
Intercambio de datos multimedios entre sistemas heterogéneos.

Amplia gama espacial de usuarios, incluidos los grupos cerrados de usuario.
Interactividad en tiempo real, incluida la adquisicién de datos multimedios.
Telecomunicacion de datos multimedios.

Difusion de datos multimedios.

Amplia gama de volumenes de datos y de velocidades de transferencia.
Control de acceso, seguridad.

Tarificacion.

Derechos de autor, licencias.

Amplia gama de materiales de apoyo.

Utilizacion de una gran variedad de terminales y estaciones de trabajo, incluidos dispositivos con recursos
minimos.

Recursos minimos: Facilidades que la forma de intercambio debe proporcionar para un conjunto de
objetos dado, que funcionan en entornos de recursos limitados, para satisfacer su especificacion funcional
determinada por el disefiador.

Facilidad de especificacion: Para especificar los recursos recomendados minimos requeridos por la
aplicacion MHEG.

Facilidad de aplicacién: Los requisitos minimos de una aplicaciéon deben ser reconocidos facilmente por
el proceso de negociacion.

Flexibilidad: EI mecanismo debe ser fiable a través de una amplia gama de configuraciones de sistemas y
formatos de medios.

Capacidad informativa mas bien que restrictiva: La aplicacidn usuaria debe tener la determinacion final de
si un conjunto dado de objetos puede ser interpretado.

Extensibilidad/apertura: La representacion debe funcionar correctamente a medida que se afiadan nuevos
formatos, clases y parametros que dependen de la aplicacion.

Escalonabilidad: Transaccion entre diferentes capacidades de la plataforma de aplicacién, por ejemplo,
mejora de la resolucidn con respecto al tiempo de presentacion.

Composicion: Los requisitos de recursos minimos para una aplicacion MHEG dada deben ser
combinables de alguna manera coherente y predecible cuando se combinan aplicaciones.

Degradacion tratable: El problema principal de los sistemas de recursos minimos es la manera en la cual
la degradacién puede ser tratada; una aplicacion debe ser capaz de indicar su politica con respecto a este
asunto, por ejemplo, utilizando la escalonabilidad y mecanismos conexos.

Intercambio y presentacién en tiempo real.

Optimizacion de colocacion de objetos: Los objetos que es probable sean accedidos simultdneamente
deben ser adyacentes desde el punto de vista del mecanismo de acceso.

Acceso progresivo de objetos: Las imagenes pueden ser extraidas y presentadas con resolucion creciente
para los sistemas con retardo de presentacion importante; las versiones escalonables de los objetos pueder
ser representadas y extraidas para los sistemas con recursos insuficientes con miras a obtener la
presentacion con fidelidad total.

Extraccién de objeto parcial: Los objetos grandes pueden ser extraidos en varias porciones, puesto que
todo el contenido no sera presentado de una sola vez.

Puesta en secuencia de objetos: El orden en el cual se prevé que los objetos sean presentados debe se
utilizado por el mecanismo de acceso cuando un caudal insuficiente conduciria a retardos inadmisibles
para el intercambio de todo el objeto.

Recomendacion T.171  (10/96) 3



Extraccién separada de descripcién del objeto y contenido del objeto: La descripcion del objeto debe ser
extraida sin extraer necesariamente el contenido, de modo que el sistema pueda utilizar informacién sobre
un conjunto de objetos con el fin de optimizar el acceso para este conjunto y que los recursos necesarios
para el acceso puedan estar preparados.

indice global de objetos: Se debe proporcionar un cuadro de todos los objetos y su posicion en un
conjunto de objetos para sustentar la blisqueda rapida de objetos.

Entrelazado de objetos: Los objetos que han de ser extraidos simultdneamente pueden ser entrelazados de
modo que los grandes objetos no originen retardos para otros objetos.

Requisitos de recursos: La extracciéon y presentacion por el sistema de destino deben estar disponibles
mediante busqueda mas bien que mediante derivacion.

Extraccion agrupada: Se puede agrupar una coleccion de objetos de modo que puedan ser extraidos en un
paso y no a través de una serie de peticiones.

Capacidad de hacer referencia interna y externamente a objetos de medios individuales.
Capacidad de navegar en un modo hipermedios.

Capacidad de sustentar esquemas transversales de hiperenlaces arbitrarios.

Estos requisitos se pueden resumir en un conjunto de necesidades genéricas:

los disefiadores y distribuidores de aplicaciones requieren la portabilidad de la aplicacion en un entorno
de multiples vendedores;

las aplicaciones deben tratar informacion multimedios estructurada de manera tal que se pueda asegurar la
interactividad en tiempo real (incluida la adquisicién de datos multimedios), asi como el intercambio en
tiempo real de datos multimedios;

las aplicaciones deben componer y sincronizar datos multimedios en el espacio y en el tiempo;
las aplicaciones deben ser capaces de definir enlaces entre elementos de datos multimedios;
las aplicaciones deben ser capaces de reutilizar datos multimedios por integracion en diferentes contextos;

las aplicaciones deben ser capaces de actualizar frecuentemente los datos multimedios, asi como
manipular un conjunto de elementos de datos;

las aplicaciones deben ser capaces de ser interpretadas en diferentes sistemas, desde sistemas con recurst
minimos a sistemas con recursos no limitados;

las aplicaciones deben ser intercambiadas y presentadas en tiempo real.

Estos requisitos han conducido a la definicion de la presente Recomendacion para la informacién multimedios e

hipermedios.

0.3 Fundamentos de la normalizacién de la informacién multimedios e hipermedios

El fundamento de una norma que define las estructuras de la informacién multimedios e hipermedios se basa en las
consideraciones siguientes.

La normalizacién, solamente en el nivel de informacién monomedio, no es suficiente para garantizar la
portabilidad de la aplicacion. Las aplicaciones no utilizan los datos monomedios separadamente sino que
deben definir un conjunto asociado de parametros que son necesarios para la presentacion. (Estos
parametros pueden incluir la identificacion del algoritmo de codificacion aplicado a los datos, los
parametros de decodificaciéon pertinentes a los datos y los atributos facultativos que han de ser utilizados
para la presentacion.)

La normalizacién, solamente en el nivel de informacion monomedio no es suficiente para el disefio e
intercambio de informacion multimedios e hipermedios. Las aplicaciones multimedios e hipermedios se
basan en abstracciones o estructuras de datos que proporcionan caracteristicas tales como enlaces de
sincronizacion y enlaces légicos entre datos monomedio.

El disefio y gestion de aplicaciones multimedios e hipermedios en entornos distribuidos se facilitara si los
detalles internos de la presentacion de la informacion se ocultan a la aplicacion mediante la utilizacién de
abstracciones apropiadas. La aplicacion debe tratar solamente funciones tales como gestion de
distribucién de informacion, programacion de presentacion, gestion del dialogo con el usuario y otras

actividades de alto nivel.
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La presente Recomendacion trata de proporcionar estructuras genéricas de informacion multimedios/hipermedios que
satisfagan estos requisitos y que ademas sean adecuadas para:

e la presentacion en tiempo real utilizando facilidades de presentacién y sincronizacién multimedios
disponibles en la plataforma de aplicacion;

« el intercambio en tiempo real utilizando las facilidades de comunicacién disponibles en la plataforma de
aplicacion;

« la representacion en el formulario final en la cual la informacién esta representada y codificada para
presentacion directa sin requerir procesamiento adicional de su estructura.

04 Objetivos de la Recomendacion T.171

0.4.1 I nter cambio

La presente Recomendacion esta destinada a proporcionar facilidades de intercambio para diversos tipos de medios. Lo:
datos de medios pueden ser codificados de acuerdo con otras normas internacionales, por ejemplo JPEG para image
fija, MPEG para video, o pueden ser encapsulados utilizando técnicas de codificacién privadas y patentadas. Las
unidades de intercambio definidas por la presente Recomendacién son tratadas por el motor MHEG bajo el control de
una aplicacion usuaria.

Con el fin de sustentar el intercambio de multimedios, en oposicién al intercambio de mdultiples medios, la presente
Recomendacién proporciona estructuras para la composicion de diferentes tipos de medios dentro de una sola unidad de
intercambio.

0.4.2 Presentacion

La finalidad de la presente Recomendacién es apoyar la presentacion en el formulario final de multiples tipos de medios.
Esta Recomendacion proporciona facilidades para la identificacién de la técnica de codificacion que permita utilizar los
recursos de presentacion apropiados en una plataforma especifica.

Con el fin de sustentar la presentacion multimedios, en oposicion a la presentacion de mdltiples medios, la presente
Recomendacién proporciona estructuras para la composicion de diferentes tipos de medios en una presentacion. Estc
composicién adopta la forma de secuencia temporal, posicion espacial e interaccion logica entre los medios.

Ademas, la presente Recomendacion sustenta la interaccion con datos de medios y sus atributos de presentaciol
asociados, por ejemplo, tamafio, posicién y volumen, asi como la modificacion de los mismos.

La Figura 0.1 muestra la utilizacién de la presente Recomendacién como una unidad de intercambio y como un
identificador de informacion multimedios codificada de acuerdo con varias normas internacionales.

=1 =

JPEG JBIG
MPEG TEXTO

/

T0825480-96/d001

Figura 0.1/T.171 — Recomendacion T.171 para el intercambio
e identificacion de informacién multimedios
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0.4.3 Recursos minimos

La finalidad de la presente Recomendacion es apoyar la especificacién de los recursos minimos requeridos para
presentar los datos codificados y proporcionar facilidades para el intercambio de informacion relativa a estos recursos,
gue es proporcionada por la fuente de informacién.

04.4 Tiempo real

La finalidad de la presente Recomendacion es facilitar el intercambio en tiempo real de informacion multimedios y
proporciona facilidades para ayudar a un sistema usuario a lograr un flujo de informacién adecuado.

0.5 Conceptos de la Recomendacion T.171

Esta subclausula proporciona una introduccién general a los conceptos de la presente Recomendacion. Se presentan Ic
siguientes conceptos:

e Clases MHEG, objetos MHEG: La presente Recomendacion es una norma que define clases de objeto.
A partir de estas clases, los objetos MHEG pueden ser ejemplificados concretamente por el disefiador de
objetos (por ejemplo, un programa de computador) y pueden ser intercambiados entre aplicaciones
usuarias. Cualquier nimero de objetos MHEG puede ser ejemplificado a partir de una clase MHEG dada.

*  Objetos solo consultables (objetos rt)La clase de modelo MHEG es una clase abstracta MHEG, que
proporciona las siguientes clases MHEG: guidn, contenido, contenido multiplexado y compuesto. A partir
de estas clases modelo, el disefiador de objetos puede crear objetos modelo, que pueden ser intercam-
biados. Con el fin de reutilizar los datos intercambiados en los objetos modelo en diferentes contextos, el
disefiador de objetos puede crear objetos so6lo consultables, denominados también objetos rt, a partir de un
objeto modelo dado: por ejemplo, los mismos datos en un objeto contenido pueden ser presentados dos
veces al mismo tiempo con diferentes tamafios utilizando dos objetos contenido rt, pero el objeto
contenido sera intercambiado solamente una vez. Cualquier nimero de objetos rt puede ser creado a partir
de un objeto modelo dado por el disefiador de objetos.

e Canales: La presente Recomendacion define espacios logicos en los cuales los objetos rt son presentados
y percibidos por el usuario.

05.1 Orientacion a objetos

La presente Recomendacion define una clasificacion de estructuras correspondientes a unidades de informacion
multimedios/hipermedios que ha de ser intercambiada. Esta clasificacion se basa en un andlisis del comportamiento y
propiedades comunes de la informacion multimedios/hipermedios y adopta la forma de un enfoque orientado a objetos
para la normalizacion. Este enfoque resulta en estructuras de informacion autbnomas y reutilizables que son genéricas
para las aplicaciones multimedios/hipermedios.

En el contexto de la presente Recomendacién, el término «clase» indica una estructura de informacién
multimedios/hipermedios intercambiable a partir de la cual se pueden ejemplificar objetos MHEG. La presente
Recomendacion utiliza el mecanismo orientado a objetos para derivar subclases de las clases existentes, junto con e
concepto asociado de herencia. Sin embargo, como los objetos MHEG tienen que ser considerados como datos mas bie
gue como codigo ejecutable, no se define ninguna interfaz de objetos MHEG en forma de signaturas de método.

Se debe entender que la utilizacion de un método orientado a objetos para la definicién de estructuras MHEG no supone
gue un sistema que interprete estas estructuras se debe basar en este método. Si bien la presente Recomendacién def
un formato de intercambio para informacion multimedios/hipermedios, no establece hipétesis sobre la representacion

interna de estructuras MHEG ni sobre el disefio de sistemas, maquinas, intérpretes, herramientas o aplicaciones usuarias

Las clases MHEG contienen un nivel de complejidad que es apropiado para la utilizacién como estructuras genéricas en
una amplia gama de aplicaciones usuarias y dominios. Se supone que la semantica asociada con la utilizacién de
clases MHEG se define en el nivel de la aplicacién y no en el nivel de la presente Recomendacion. Cuando las

aplicaciones usuarias intercambian informacion multimedios/hipermedios, suelen basarse en servicios de intercambio,

gue proporcionan el apoyo apropiado para el intercambio de datos. Hay diversos niveles de complejidad de intercambios
de datos, como se muestra en la Figura 0.2.

En la Figura 0.2, las aplicaciones Ay B pueden ser consideradas por el usuario como una sola aplicacion.
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La Figura 0.2 muestra €l intercambio entre las aplicaciones usuarias A y B e identifica los niveles en los cuaes se
produce este intercambio.

* Nive de aplicacion: Este intercambio (Appl) no se trata en la presente Recomendacion. La aplicacion
usuaria puede emplear una Norma de intercambio de guién en la siguiente capa mas baja.

* Nivel de guion: Este intercambio (S) es tratado en ISO/CEI 13522-3 y en otras Normas para intercambio
de hiperdocumentos y guiones y puede utilizar la Norma de intercambio de objetos MHEG en la siguiente
capa mas baja.

* Nivel de objeto MHEG: Este intercambio (M) es el tema de la presente Recomendacion. Aplica
Recomendaciones y Normas relativas al intercambio de datos de contenido.

« Nivel de datos de contenido no MHEG: Este intercambio (C) es tratado por Recomendaciones y Normas
relativas a monomedio.

¢ Nivel de otros elementos de protocolo: Este intercambio (OPE) de elementos tales como mensajes y
acuses de recibo es requerido por la aplicacion pero no se trata en la presente Recomendacion.

Este modelo muestra también la necesidad de tratar la vinculacién del guién a los objetos MHEG y de los
objetos MHEG a los datos de contenido.

A Intercambio B
|
Aplicacion Apl. P>
J
Guién S P>

Objeto MHEG con
sus datos de g M P>

contenido
J J
Datos de
contenido — C >
no MHEG
J J

Otro elemento <
de protocolo OPE P>
J | J

T0825490-96/d002

Figura 0.2/T.171 — Modelo de intercambio de multimedios/hipermedios

0.5.2 Codificacién

La presente Recomendacién proporciona una representacion codificada de cada clase MHEG. Estas representacione
codificadas son objetos MHEG vy representan los datos que han de ser intercambiados y presentados por aplicacione:s
multimedios/hipermedios.

La representacion codificada basica utiliza la Recomendacion X.680 «Especificacion de la notacién de sintaxis abstracta
uno» (ASN.1) y la Recomendacion X.690 «Especificacion de las reglas de codificacién béasica para la ASN.1» y se
describe en esta parte de la presente Recomendacion.
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Se pueden proporcionar representaciones codificadas alternativas. Su representacion codificada sera isomorfa con
respecto a la representacion codificada basica. Estas diferentes notaciones y esquemas de codificacion son alternativa
utilizadas para expresar la misma y Unica representacion de los objetos MHEG.

0.5.3 Vision general de las clases MHEG

Las clases definidas en la presente Recomendacién se pueden utilizar para especificar:
e objetos que contienen informacion de medios;
e relacion entre objetos;
e comportamiento dinamico de objetos;

e informacidn para optimizar el tratamiento de objetos en tiempo real.

En la presente Recomendacion se definen las siguientes clases ejemplificables.

0.5.3.1 Clasedecontenido

La clase de contenido es una clase modelo; contiene la representacién codificada de informacién de medios o hace
referencia a ella junto con un conjunto de parametros que contienen la informacion requerida para la presentacion de
contenido. Este conjunto de parametros contiene una identificacion del método de codificacion y un campo para la
especificacion de pardmetros orientados a la aplicacion (por ejemplo, tipos de caracteres y tabla de colores). La clase de
contenido especifica también el tamafio, duracién y volumen originales de los datos. Estos valores se expresan utilizando
unidades espaciales y temporales genéricas. A partir de la clase de contenido, se pueden obtener objetos de contenid
multiplexado; los objetos contenido que no estan multiplexados se denominan objeto contenido puro u objeto contenido
no multiplexado.

0.5.3.2 Clasede contenido multiplexado

La clase de contenido multiplexado es una clase modelo que es una subclase de la clase de contenido. Contiene I
representacion codificada de datos de medios multiplexados o hace referencia a ellos junto con una descripcion de cade
tren multiplexado.

0.5.3.3 Clasede compuesto

La clase de compuesto es una clase modelo; proporciona el apoyo para asociar objetos multimedios e hipermedios. Este
mecanismo proporciona un método coherente para el enlace y la sincronizacién en el tiempo y en el espacio de un
conjunto de objetos. Esta clase proporciona también la estructura légica para describir la lista de posibles interacciones
ofrecidas al usuario, pero no define las facilidades de interaccién proporcionadas por la interfaz de usuario. Esta

interaccion se puede lograr de diversas maneras, por ejemplo, interfaz de usuario gréfica y teclados. La presente
Recomendacion no define el aspecto y la percepcion de presentaciones interactivas multimedios, ni propone cambiar los
conceptos existentes en las interfaces de usuario gréaficas tipicas, ni afiadir otros conceptos. Como la presente
Recomendacion es genérica e independiente de la plataforma y de la implementacion, describe la interaccion en un nivel
virtual. Corresponde a la aplicacion usuaria utilizar estos mecanismos empleando su aspecto y percepcion especificos.

0.5.3.4 Clase de accion

La presente Recomendacion proporciona un comportamiento inicial para cada objeto MHEG, objeto sélo consultable
(objeto rt) y canal, por ejemplo, posicion por defecto de un contenido rt, y proporciona también un medio para modificar
el comportamiento inicial de cada objeto definiendo una lista de acciones elementales que se han de aplicar a los objetos
La modificacion del comportamiento se logra intercambiando las correspondientes acciones elementales dentro de
objetos accién. Los objetos accién se utilizan dentro de un objeto enlace para describir el efecto de enlace.

La clase de accién define una estructura que especifica un conjunto sincronizado de acciones elementales que se han ¢
aplicar a uno o mas objetivos.

0.5.3.5 Accioneselementales

La presente Recomendacién define acciones elementales que pueden afectar a los siguientes comportamientos de u
objeto MHEG, un objeto rt o un canal.

e Preparacion (Preparation). Se proporcionan acciones para controlar la disponibilidad del objeto MHEG
en el sistema. Por ejemplo, las acciones preparacion y destruccion se pueden aplicar para afadir y
suprimir un objeto MHEG del sistema.

e Creacion de objetos sélo consultables (objetos rt) (Creation of run-time objects) (rt-objectd)a
accién nuevo se proporciona para crear objetos rt (guidon rt, componente rt) a partir de un objeto modelo
(guién, componente); la accion supresion se proporciona para destruirlos.
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e Presentacion (Presentation)Se proporcionan acciones para controlar el progreso de los componentes rt
en el sistema. Por ejemplo, las acciones ejecucion y parada se pueden aplicar para controlar la progresion
de un componente rt basado en el tiempo.

*  Reproduccion (Rendition} Se proporcionan acciones para controlar la proyeccion del componente rt en
el sistema. Estas acciones varian de acuerdo con el tipo de medios. Por ejemplo, la accidn fijacion de GTF
para cambiar la velocidad de presentacion para medios basados en el tiempo y la accién fijacién de OVS
para cambiar el tamafio de presentacion para medios visibles.

* Interaccién (Interaction): Se proporcionan acciones para controlar los resultados de interacciones con
un componente rt en el sistema. Por ejemplo, la accién fijacién de capacidad de interaccion especifica la
posibilidad de seleccionar y de modificar un componente rt.

e Activacion (Activation): Se proporcionan acciones para controlar la activacion de los guiones rt en el
sistema. Por ejemplo, las acciones ejecucién y parada.

0.5.3.6 Acciones de obtencion

La presente Recomendacion define también un medio para extraer el comportamiento de un objeto MHEG, un objeto rt

0 un canal. Se proporcionan acciones para extraer el atributo de comportamiento o el valor de estado de objetos MHEG,
objetos rt y canales. Estas acciones se denominan «acciones de obtencionx». El resultado de una accién de obtencién e
un valor genérico o el valor «indefinido» cuando se produce una condicién de error. Las acciones de obtencion se

utilizan para expresar el origen y el valor de comparacion de la condicion del enlace en un objeto enlace o como

cualquier pardmetro de una accién elemental.

0.5.3.7 Clasedeenlace

La clase de enlace define una estructura que especifica un conjunto de relaciones. Cada relacion se define entre una
mas fuentes y uno o mas objetivos. La relacion se compone de condiciones asociadas con las fuentes (condicion de
enlace) y acciones que se han de aplicar a los objetivos (efecto de enlace). Las acciones, que se describen en objetc
accion, se han de aplicar a los objetivos cuando se satisfacen las condiciones.

La fuente y el objetivo pueden ser casos de cualquier clase MHEG, incluidas la clase de enlace y la clase de accion. La
fuente y los objetivos pueden también ser objetos sélo consultables.

Los casos de la clase de enlace se utilizan para especificar la secuencia en el tiempo, la posicion espacial, o la interaccid
I6gica entre objetos MHEG y objetos sélo consultables.

0.5.3.8 Clase de guién

La clase de guién es una clase modelo. Define un contenedor para relacién compleja entre objetos MHEG, objetos sélo
consultables y canales, especificados en un lenguaje de escritura de guidn. La presente Recomendacion no define e
lenguaje de guion propiamente dicho pero proporciona la clase de guién para encapsular un guion y una indicacién del
lenguaje utilizado.

Se supone que el lenguaje de escritura de guién utilizado en un objeto guibn es capaz de hacer referencia a
objetos MHEG, objetos rt y canales, y también de acceder a sus atributos. La Recomendacion T.174 define una interfaz
con entidades MHEG para este fin y la Recomendacién T.173 define un formato de intercambio de guion.

0.5.3.9 Clasededescriptor

La clase de descriptor define una estructura para el intercambio de informacién de recursos sobre un objeto o un
conjunto de otros objetos intercambiados. Los objetos descritos se denominan objetos «conexos». La informaciéon se
puede utilizar para facilitar una correspondencia entre los recursos requeridos para presentar los objetos y los recursos
disponibles del sistema, o para realizar una negociacion entre la fuente de los objetos MHEG vy el lugar de presentacion.

0.5.3.10 Clasede contenedor

La clase de contenedor proporciona un medio para reagrupar datos multimedios e hipermedios con el fin de inter-
cambiarlos como un conjunto completo.

054 Objetos solo consultables (objetos rt)

Para reutilizar objetos modelo (objetos guion, objetos componente) en diferentes presentaciones o activacion, se efectlz
una clara distincion entre el objeto modelo intercambiado, que contiene los datos o composicion reutilizables, y el
objeto rt correspondiente a una vision especifica de los datos o composicién modelos.
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Los objetos rt (objetos guidn rt, contenido rt, contenido multiplexado rt y compuesto rt) son creados por el disefiador de
objetos utilizando la accibn MHEG nuevo. La presentacién o activacion de un objeto rt no afecta al objeto modelo; esto
permite reutilizar un mismo objeto modelo en diferentes objetos rt.

0.5.5 Canales

Un canal es un espacio logico en el cual los componentes rt (objetos contenido rt y objetos compuesto rt) son
presentados y percibidos por el usuario. Los canales son creados por el disefiador de objetos utilizando una
accion MHEG. El disefiador de objeto puede proporcionar informacion en el objeto descriptor para facilitar la
proyeccion por la maquina MHEG de los canales légicos en el mundo real.

0.6 Interfaz de aplicacion MHEG

La presente Recomendaciéon no define una interfaz de programacién de aplicacion para el tratamiento de objetos en un
sistema. Sin embargo, se supone que la maquina MHEG proporciona facilidades para sustentar las acciones definidas el
la presente Recomendacion para empleo por la aplicacién usuaria.

0.7 Extensibilidad de la Recomendacion T.171

El alcance de las clases definidas en la presente Recomendacion es compatible con su utilizacién en una amplia gama d
aplicaciones y dominios. Se reconoce que determinadas aplicaciones pueden requerir una funcionalidad especifica no
proporcionada directamente por las clases, por ejemplo, una aplicacion usuaria puede tener que emplear recursos
especializados disponibles en una plataforma dada. En este caso, se pueden asociar recursos adicionales, que no s
proporcionados directamente por la presente Recomendacion, con los objetos MHEG. Esta asociacion se define
utilizando una de las técnicas siguientes. Estas técnicas no cambian la representacion codificada de las facilidades
definidas por la presente Recomendacion. (véase la clausula 15):

1) extensidn de acciones elementales;
2) extension de atributos de un objeto MHEG, un objeto rt o un canal;
3) extensioén de tipos de datos, clasificaciones, estilos, eventos, tipos de medios de canal;

4) adicion de nuevas clases de objeto.

NOTA - Esta facilidad se puede utilizar, por ejemplo, para crear y manipular nuevos atributos, tales como pago o
color, o para variar algun parametro de modulacién vocal en un objeto audio.

En ISO/CEI 13522-4 se proporciona un procedimiento de registro y catalogos para las disposiciones 1) a 3). Esto
permite a los usuarios definir extensiones sin una reducciéon importante de la portabilidad. Asimismo, esta extension
permite a los usuarios emplear catalogos patentados o registrados (véanse las clausulas 14 y 15.1). Una maquina MHEC
puede tomar en cuenta cualquier entrada del catalogo e introducir asi el nuevo proceso de extensién; otra maquina
MHEG sin extensiones puede pasar por alto la extension.

La adicién de nuevas clases de objetos conlleva una adaptacién apropiada de la maquina MHEG para la interpretacion
de las nuevas clases, lo que limita la utilizacion de los objetos MHEG de estas clases a esa maquina MHEG.

1 Alcance

El campo de aplicacion de la presente Recomendacion es la representacion codificada de objetos de informacion
multimedios e hipermedios en formulario final que seran intercambiados como unidades dentro o a través de servicios y
aplicaciones, por cualesquiera medios de intercambio (por ejemplo, almacenamiento, red de zona local, redes de zong
grande de telecomunicaciones o de difusion). Estos objetos definen la estructura de una presentacion multimedios.

Estos objetos, que en adelante se denominan objetos MHEG, proporcionan las siguientes funcionalidades que sustentan:

e representacion en formulario final,

e sistemas con recursos minimos;
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e interactividad y sincronizacion de multimedios;
e presentacion en tiempo real;
e intercambio en tiempo real,
como una base comin para muchas aplicaciones multimedios e hipermedios.
La presente Recomendacion define las especificaciones de objetos MHEG comunes a todos los tipos de representacior
codificada y define también un tipo de representacion codificada, la representacion codificada basica.
11 Especificidad del alcance

Como se prevé que una amplia gama de Recomendaciones, Normas y aplicaciones usuarias utilizardn la presente
Recomendacién, el alcance se concentra en los aspectos de estructuracién genérica. La presente Recomendacio
reconoce la semantica supuesta por la especificacion de los objetos MHEG pero no impone ninguna interpretacion
semantica por la aplicaciéon usuaria.

1.2 Aspectos que estan fuera del alcance de la Recomendacion T.171

Se excluye toda normalizacion de modelos, servicios, sistemas, protocolos o aplicaciones que es probable utilicen los
objetos MHEG. La integracién de objetos MHEG dentro de estos modelos, servicios, sistemas, protocolos o aplica-
ciones, o el interfuncionamiento, son definidos por otros organismos de normalizacion dentro del JTC1 o del UIT-T.
La parte genérica de la interfaz entre objetos MHEG y aplicaciones se ha definido mediante la coordinacién y
cooperacién con estos organismos.

La representacion codificada de datos de contenido no esta dentro del ambito de la presente Recomendacion.

2 Conformidad

La conformidad se evalla en los objetos intercambiados. No se considera la conformidad de un sistema, una maquina, ¢
un proceso.

Un objeto intercambiado es conforme si puede ser interpretado correctamente. Esto significa que:
« su codificacion ASN.1 es correcta (conformidad de la sintaxis concreta);

e su notaciéon ASN.1 es conforme a la gramatica especificada en la presente Recomendacion (conformidad
de la sintaxis abstracta).

Un decodificador MHEG conforme reconocerd y decodificara todos los objetos MHEG definidos en la presente
Recomendacion.

2.1 Perfiles

Los perfiles pueden ser proporcionados por las aplicaciones usuarias.

2.2 Sintaxis

La conformidad se relaciona con la representacion basica (esta Recomendacion). Un objeto MHEG se representa
utilizando la ASN.1.

La conformidad en el nivel de la representacion codificada se asegura mediante la utilizacion de normas internacionales
para la codificacién de la sintaxis.

23 Seméantica

La presente Recomendacién proporciona una representacion codificada para expresar un comportamiento previsto de los

objetos, tales como la relacion en el tiempo y en el espacio, pero no define técnicas que pudieran tratar estas relacione:
entre objetos.

Recomendacion T.171  (10/96) 11



3 Refer encias nor mativas

L as siguientes Recomendaciones UIT-T y otras referencias contienen disposiciones que, mediante su referencia en este

texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendacién. Al efectuarse esta publicacién, estaban en vigor las
ediciones indicadas. Todas las Recomendaciones y otras referencias son objeto de revisiones, por lo que se preconiz
gue los usuarios de esta Recomendacidn investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones mas recientes de las
Recomendaciones y oftras referencias citadas a continuaciéon. Se publica periddicamente una lista de las
Recomendaciones UIT-T actualmente vigentes.

— Recomendacion UIT-T X.680 (1994) | ISO/CEI 8824-1:199nologia de la informacién — Notacion
de sintaxis abstracta uno: Especificacion de la notacién basica

— Recomendacién UIT-T X.681 (1994) | ISO/CEI 8824-2:199xnologia de la informacion — Notacion
de sintaxis abstracta uno: Especificacion de objetos de informacion

— Recomendaciéon UIT-T X.682 (1994) | ISO/CEI 8824-3:19%%;nologia de la informacion — Notacién
de sintaxis abstracta uno: Especificacién de constricciones

— Recomendacion UIT-T X.683 (1994) | ISO/CEI 8824-4:19%;nologia de la informacién — Notacion
de sintaxis abstracta un®arametrizacion de las especificaciones de la notacion de sintaxis abstracta

— Recomendacion UIT-T X.690 (1994) | ISO/CEI 8825-1:19%%nologia de la informacion — Reglas de
codificacion de la notacidn de sintaxis abstracta: Especificacion de las reglas de codificacion basica, de
las reglas de codificacion candénica y de las reglas de codificacion distinguida

— Recomendacion UIT-T X.691 (1995) | ISO/CEI 8825-2:19%%nologia de la informacion — Reglas de
codificacion de la notacion de sintaxis abstracta: Especificacion de las reglas de codificacion
compactada

— ISO/IEC 13522-4:1996nformation technology — Coding of multimedia and hypermedia information —
Part 4: MHEG registration procedure

4 Definiciones

A los efectos de la presente Recomendacion se aplican las siguientes definiciones.
— Las definiciones de las Recomendaciones X.680 y X.690.

— Las definiciones de esta clausula.

41 clase abstracta (abstract class): Una clase MHEG que no puede ser ejemplificada, es decir, objetos inter-
cambiados. Estas clases encapsulan informacién y proporcionan herencia de atributos en sus subclases y actian tambié
como un mecanismo para especificar las acciones MHEG que pueden ser aplicadas a las clases MHEG.

4.2 accion (action) Una accién elemental o una accion de obtencion.

4.3 efecto de accion (action effectlgual a la concatenacion del efecto MHEG vy el efecto de usuario para todas
las acciones elementales. Para las acciones de obtencion, es igual al efecto MHEG.

4.4 objeto accién (action object) Un gemplar de una clase MHEG que define un conjunto organizado de
acciones elementales.

4.5 activacion, activo (activate, active)Una accidn elemental que activa un objeto enlace, es decir, solamente un
enlace activo puede ser puesto en funcionamiento.

4.6 alias (alias): Un atributo que puede estar asociado a una entidad MHEG, datos o un tren. Se utiliza como
identificacion alternativa.

4.7 ancla (anchor): Un objeto contenido que contiene informacion de ancla en vez de datos de medios. La
informacion de ancla se utiliza para colocar un ancla con respecto a un documento eje (hub document).

4.8 atributo (attribute): Valor tipificado que representa algunas caracteristicas de un objeto MHEG inter-
cambiado, un objeto sdélo consultable (rt) o un canal.

4.9 autor, diseflador de objetos (author, object designer)un programa de computador u otros dispositivos
cuando los objetos son generados por medios mecanicos o electrénicos.

4.10 canal (channel): Un dispositivo Idgico en el cual los componentes sélo consultables (rt) son colocados para la
presentacion final. Los canales son proyectados por una maquina MHEG en dispositivos fisicos, como ventanas de
pantalla o altavoces, para que el usuario pueda percibir los objetos sélo consultables.
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411 representacién codificada (coded representatianiRepresentacion binaria de la estructura y datos dentro de
un ejemplar de objeto.

412 objeto componente (component object): Un ejemplar de una clase MHEG que representa un objeto
contenido, un objeto contenido multiplexado, o un objeto compuesto.

413 objeto compuesto (composite object): Un ejemplar de una clase MHEG que define una lista de elementos de
composicién agrupados para presentacion. La presentacién de un objeto compuesto consiste en la presentacién de sL
elementos de composicion.

4.14 elementos de composicion (composition elementb)n atributo de la clase compuesta MHEG que define su
presentacion y su subjerarquia.

4.15 condicion de constricciéon (constraint condition) Una parte de una condicion de enlace que describe un
atributo y un valor de estado (situacion). Se denomina una condicién adicional si se satisfacen las condiciones de
activacion dentro de un mismo enlace.

4.16 objeto contenedor (container object): Un ejemplar de una clase MHEG que define una lista de objetos
agrupados para intercambio. Proporciona un medio de agrupar objetos sin indicar una relacion especifica.

4.17 objeto contenido (content object): Un ejemplar de una clase MHEG que proporciona una estructura
coherente para el intercambio de valores genéricos codificados o cualesquiera datos de presentacion. Es un contenido n
multiplexado o un contenido multiplexado.

4.18 datos (data): Atributo de objeto contenido y objeto guion.

4.19 canal por defecto; canal de oficio (default channel): Un canal que estd siempre puesto a disposicion de

la maquina MHEG por el usuario de un identificador reservado (es decir, «canal por defecto»). Las acciones elementales
«Nuevo canal» y «Supresion de canal» se omiten para el canal por defecto. Cuando un componente raiz soélo
consultable (rt) no esta asignado a un canal especifico, esta asignado implicitamente al canal por defecto.

4.20 supresioén, supresiéon de canal, no disponible (delete, delete channel, not availallja accién elemental
gue suprime un objeto sélo consultable (rt) o un canal de una maquina MHEG. Se dice que el objeto sélo consultable o
el canal no estéa disponible.

421 demultiplexacion (demultiplex): Un medio de extraer dos o mas trenes de informacién de un esquema de
codificacion combinado Unico para la presentacion o intercambios separados.

4.22 descendiente (descendant): Cualquier entidad MHEG contenida en la subjerarquia cuya raiz es el objeto
inicial.
NOTA — El grafico de la descendencia puede contener bucles. Una entidad puede ser una descendiente de si misma.

4.23 objeto descriptor (descriptor object): Un ejemplar de una clase MHEG que define la informacién
asociada con cualquier objeto. Una aplicacién usuaria puede utilizar este objeto para negociar las caracteristicas de
maquinas MHEG.

4.24 destruccion, no preparado, no disponible (destroy, not ready, not available)Jna acciéon elemental que
suprime un objeto MHEG de una maquina MHEG. Se dice que el objeto esta o no preparado o no disponible.

4.25 accion elemental (elementary action)Se utiliza para modificar € comportamiento de una entidad MHEG

dentro de la maquina MHEG. Las acciones elementales son intercambiadas dentro de objetos accion. Una accion
elemental se compone tipicamente de un conjunto de objetivos, parametros especificos definidos para cada accién
elemental y una duracién de transicion facultativa.

NOTA — Como ejemplos de acciones elementales cabe citar: preparacién (conjunto de objetivos), ejecucion (conjunto de
objetivos, numero de ejecuciones).

4.26 z6calo vacio (empty socket)Un zo6calo en el cual no se ha enchufado ningdn componente soélo
consultable (rt).

4.27 evento (event): Una sefial generada por algunos componentes del sistema o la maquina MHEG, por ejemplo,
pulsacion de teclas, desplazamiento del ratén.

4.28 formulario final (final form): Un formulario de intercambio destinado a la presentacién que no requiere
cambio de la estructura de los objetos.

4.29 puesta en funcionamiento de un enlace (fire a link): Cada vez que se satisface una condicion de enlace de
un enlace activo, se pone en funcionamiento el enlace, es decir, su efecto de enlace es procesado.
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4.30 generacion (generation)Un objeto compuesto tiene varios z6calos donde se unen objetos componentes.
Estos objetos componentes tienen la relacion de fraternidad. Por tanto, se dice que un objeto compuesto define una
generacion de objetos componentes. Se pueden hacer varias generaciones si otros objetos componentes se unen en |
z6calos. Como un compuesto sélo consultable (rt) se crea a partir de un objeto compuesto, un compuesto sélo
consultable define también algunas generaciones.

431 valor genérico (generic value) Uno de los siguientes: booleano genérico, numérico genérico, entero
genérico, razon genérica, cadena genérica, referencia genérica, o lista genérica. Puede ser una constante o un valc
evaluado.

4.32 accion de obtencion (get action)Se aplica a una entidad MHEG y especifica el atributo solicitado o valor de

estado que ha de ser evaluado. El resultado de una accién de obtencion es proporcionar un valor genérico. Este valo
genérico se utiliza en el contexto de la evaluacién y es un valor local. Si la misma accién de obtencidn se procesa en dos
enlaces diferentes en paralelo, hay dos valores genéricos resultantes de estas dos evaluaciones. Estos dos valore
genéricos pueden ser diferentes. Una accion de obtencion puede ser utilizada e intercambiada cuando se autoriza ur
valor, por ejemplo, como parametro de una accién elemental o de una accion de obtencién, como un valor fuente o valor
de comparacion en un objeto enlace.

NOTA - Ejemplos de acciones de obtencién: obtencién de estado de preparacion (objetivo) y obtencién de estado de
ejecucion (objetivo).

4.33 gancho (hook): Un atributo de la clase de contenido y clase de guién que contiene informacion de
codificacion y de decodificacion que permite la utilizaciéon de datos. La semantica de estos parametros no se define en la
presente Recomendacién pero son indicados por la semantica de las Normas o Recomendaciones relativas a lz
codificacion de datos.

4.34 hiper medios (hypermedia): La capacidad de acceder a informacion monomedio y multimedios navegando a
través de enlaces.

4.35 atributo deintercambio (interchange attribute): Un atributo de un objeto MHEG intercambiado.

4.36 medio de intercambio (interchange medium): El medio utilizado para intercambiar datos: puede ser un
medio de almacenamiento, un medio de transmisién, o una combinacién de ambos.

4.37 valor deintercambio (interchange value): El valor de un atributo intercambiado.

4.38 etiqueta (label): Una cadena genérica que esta asociada con un elemento de un compuesto. Cuando se crea un
compuesto solo consultable (rt) a partir del objeto compuesto, se crea un contenido sélo consultable a partir de esta
etiqueta y se enchufa automaticamente en un zécalo correspondiente.

4.39 condicion de enlace (link condition) Las condiciones que se han de satisfacer para poner en funcionamiento
un enlace. Se compone de algunas condiciones de activacién, de algunas condiciones de constriccion y de algunos
operadores logicos entre ellas.

4.40 efecto de enlace (link effect): Efectos de un enlace cuando esta en funcionamiento. Se compone de algunas
acciones elementales y/o algunos objetos accién.

441 objeto enlace (link object): Un ejemplar de una clase MHEG que define la relacién espacio-temporal o
condicional entre entidades MHEG. Un objeto enlace se compone de una condicién de enlace y de un efecto de enlace.

4.42 accion macro (macro action) Un objeto accién que ofrece la facilidad de sustituir los parametros en objetos
accion utilizados frecuentemente.

4.43 enlace macro (macro link): Un objeto enlace que ofrece la facilidad de sustituir los parametros en acciones
condicionales utilizadas frecuentemente.

4.44 parametro de macro (macro parameter) Un pardmetro de una accién o un atributo de la clase de accién que
es sustituido por la siguiente informacion: identificador de definicion de macro y un valor de utilizacion de macro por
defecto.

4.45 valor de utilizacion de macro (macro usage valueDentro del efecto de enlace de un objeto enlace, se

puede proporcionar un valor de utilizacion para cada parametro de macro utilizado dentro del efecto de enlace. Esta
asignacion se procesa cuando el enlace esté funcionando.
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4.46 medio (medium (plural media)) Un medio por el cua se percibe, expresa, amacena o transmite
informacion.

Y Y S

Intercambio Sistemas de

(sistemas de . ; .
almacenamiento € Obietos MHEG [ €—p> salida y P Usuario
o de transmision) entrada

Medios de

intercambio Medios de Medios de Medios de

(almacenamiento representacion percepcion presentacion
0 transmision)

T0825500-96/d003

Figura 1/T.171 — Relaciones entre los diferentes significados de medios

La finalidad de la Figura 1 es aclarar la relacién entre los diferentes significados del término «medios» (media). Hay que
diferenciar los medios de representacion y de presentacion a los efectos de la virtualidad y portabilidad (con
independencia de los dispositivos). Una cadena de caracteres dada (representacion codificada) puede ser presentac
utilizando diferentes medios (pantalla, papel, altavoz después de la sintesis de texto a voz). La misma instruccion puede
ser introducida por el usuario a través de diferentes medios equivalentes (por ejemplo, selecciéon en una lista con un
raton, una pantalla tactil, con cifrasclave de validacién, con un teclado para introducir la cadena de caracteres
correspondiente, o incluso a través de un micréfono con un sistema de reconocimiento de voz que permite reconocer un
vocabulario limitado, incluido el nombre de la instruccién mencionada anteriormente).

NOTA - Esta es una definicion deficiente porque este término tiene diferentes significados segin el contexto. Por
consiguiente, se ha de evitar utilizar el término solo. Para que sea inequivoco, se debe utilizar solamente en expsesiones tale
medio de percepcién, medio de representacion, medio de presentacion, medio de almacenamiento, medio de transmision.

4.47 clase de objeto multimedios-hipermedios (MH) (MH object class): Una clase de objeto MHEG que es |la
raiz de la jerarquia de clases MHEG. Define atributos comunes a todas las otras clases MHEG.

4.48 clase MHEG (MHEG class): Una clase de objeto MHEG definida por la presente Recomendacion.

4.49 efectos MHEG (MHEG effect): El efecto causado por el procesamiento de una accidn elemental o de una
accion de obtencidén, que cambia o extrae algin estado interno.

4.50 maquina MHEG (MHEG engine): Un seudomecanismo que puede consistir en un proceso o en un conjunto
de procesos que interpretan objetos MHEG codificados de acuerdo con las especificaciones de codificacion de la
presente Recomendacion.

NOTA — La manera de implementar la maquina MHEG cae fuera del alcance de la presente Recomendacién, que no define
ningun ingrediente dentro de la maquina MHEG.

451 entidad MHEG, entidad (MHEG entity, entity): Cualquier objeto MHEG, objeto s6lo consultable (rt) o
canal.

452 objeto MHEG (MHEG abject): Una representacion codificada de un objeto multimedios y/o hipermedios
conforme a la presente Recomendacion.

453 recursos minimos (minimal resources)Un sistema con capacidad minima de almacenamiento en memoria
tampon, caudal minimo de canales de comunicacion y potencia de calculo limitada.

454 objeto modelo (model abject): Un ejemplar de una clase MHEG que representa un objeto guién o un objeto
componente.
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4.55 representacién multimedios (multimedia representation)_a propiedad de tratar varios tipos de medios de
representacion.

NOTAS

1 - El término multimedios es un adjetivo; se utilizar4 unido a un nombre que proporciona el contexto (por ejemplo,
servicio o aplicaciéon multimedios, terminal multimedios, red multimedios, presentacién multimedios).

2 — En la presente Recomendacion, el término multimedios se utiliza en el sentido de multiples medios de representacion.
Por consiguiente, un servicio de procesamiento a distancia o videotex, que utiliza un teclado y visualizacion de tegtwiderae c
multimedios porque la interaccion comprende solamente un medio (texto).

3-Un objeto MHEG dentro de un servicio o aplicacion multimedios puede contener solamente un medio de
representacion.

4.56 multiplexacién (multiplex): Un medio de combinar dos o mas trenes de informacion en un esquema de
codificacion Unico para la presentacion o intercambio simultaneos.

4,57 objeto contenido multiplexado (multiplexed content object): Un ejemplar de una clase MHEG que
proporciona una estructura coherente para el intercambio de cualesquiera datos de presentacién multiplexados.

4.58 nuevo, nuevo canal, disponible (new, new channel, available): Una accidn elemental que pone un objeto
s6lo consultable (rt) o un canal a disposicién de la maquina MHEG para ulterior procesamiento (por ejemplo,
presentacion). Se dice que el objeto sélo consultable o el canal esta disponible.

459 objeto contenido no multiplexado (non-mux content object): Un objeto contenido puro, es decir, que no es
un objeto contenido multiplexado.

4.60 nulo (null): Un valor especifico que indica nada.

4.61 datos nulos (null data): Los datos nulos son generados por la maquina MHEG cuando son indicados por la
utilizacion de un identificador reservado: «datos nulos» (Null-Data). Los datos nulos pueden sustituir cualquier clase de
datos. No se pasan por alto las acciones realizadas en un guién sélo consultable /contenido sélo consultable formado ¢
partir de un objeto guidn/objeto contenido con datos nulos. El efecto de usuario de esta accién es definida por la
informacion de gancho y de clasificacion proporcionada en el objeto modelo.

4.62 objeto MHEG nulo (null MHEG object): Un objeto nulo es generado por la maquina MHEG cuando es
indicado por la utilizacién de un identificador reservado: «MH nulo» (Null-MH). El objeto nulo puede sustituir cualquier
objeto de cualquier clase MHEG. Una accion realizada en un objeto MHEG nulo tiene un efecto nulo.

4.63 objeto sdlo consultable raiz nulo (null root rt-object) Un objeto solo consultable raiz nulo es generado por

la maquina MHEG cuando es indicado por la utilizacion de un identificador reservado: «raiz sélo consultable nula»
(Null-Root-Rt). El objeto sélo consultable raiz nulo puede sustituir cualquier objeto sélo consultable raiz. Una accion
realizada en un objeto sélo consultable raiz nulo tiene un efecto nulo.

4.64 objeto (object): Una pieza de informacion finita, independiente, autodefinida que puede ser manipulada como
un conjunto por maquinas MHEG e intercambiada como una unidad.

NOTAS

1 - Dentro del contexto de la presente Recomendacion, el objeto puede ser de multiples tipos (por ejemplo, accion, enlace,
guion, contenido, compuesto, descriptor o contenedor).

2 — «Autodefinido» supone que el objeto contiene la informacién necesaria para su tratamiento o hace referencia a ella.
3 —La definicion no esta limitada a objetos codificados digitalmente, sino que se puede aplicar también a objetos
analdgicos (por ejemplo, una secuencia de disco video).

4.65 clase de objeto (object class): Cualquier categoria de objetos que tiene una plantilla especifica y homogénea
(es decir, caracteristicas y comportamientos pertinentes a la informacion contenida y a sus acciones que modifican su
comportamiento).

4.66 relacién progenitor-vastago (parent-child relationship) Relacion existente cuando el objeto progenitor es
un objeto compuesto que contiene un objeto vastago o hace referencia al mismo.

4.67 medio de percepcion (perception medium)La naturaleza de la informacion percibida por un ser humano
(por ejemplo, voz, ruido, musica, texto, dibujos, escenas animadas).

4.68 enchufar (plug): Una accién elemental que inserta un componente sé6lo consultable en un z6calo.

4.69 preparacién; preparado; listo (prepare; prepared; ready} Una accion elemental que pone un objeto a
disposicion de la maquina MHEG para ulterior procesamiento (por ejemplo, presentacion). Se dice que el objeto esta
preparado.
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4.70 presentacion (presentation)La reproduccion de un componente so6lo consultable para ser percibido por un
usuario.

4.71 medios de presentacion (presentation mediaMedios utilizados para reproducir informacion a un usuario
en un dispositivo de salida (por ejemplo, pantalla, papel, impresora, altavoz) o para adquirir informacién de un usuario
con un dispositivo de entrada (por ejemplo, teclado, ratdén, micréfono, camara).

4,72 espacio de presentacion (presentation spacdjspacio utilizado para presentar componentes sélo consul-
tables al usuario. Consiste en un eje temporal, tres ejes de coordenadas espaciales y una gama de volumen audible.

4.73 proyeccion (projection). Un espacio de presentacion de un zocalo puede ser proyectado en el espacio de
presentacion de su progenitor o en un espacio de presentacion de canal, cambiando su posicion temporal, tamafio
volumen. La correspondencia se denomina proyeccién. Un componente sélo consultable raiz se proyecta siempre en un
espacio de presentacion de canal. Se utilizan varias acciones elementales para lograr esta proyeccion.

4.74 intercambio en tiempo real (real-time interchange): La capacidad de intercambiar objetos entre sistemas
dentro de los plazos requeridos para satisfacer el programa de presentacion. Esto supone un retardo limitado constante
Especificamente, los medios basados en el tiempo y los objetos sincronizados en el tiempo tienen requisitos de
presentacion que pueden no ser satisfechos por el almacenamiento en memoria tampon.

4.75 presentacion e interaccidon en tiempo real (real-time presentation and interaction}.a capacidad de

presentar objetos con un retardo constante. Esto se relaciona con los objetos intrinsecamente temporales (por ejemplo
audio, video) o con los objetos que tienen comportamiento temporal o constricciones temporales (por ejemplo,
sincronizacion).

4.76 sistema en tiempo real (real-time system): Realizacion de operaciones de una manera que el usuario tenga la
impresion de que estan sucediendo instantdneamente. Un sistema en tiempo real significa un sistema con retardo
constante solamente. En un sentido mas amplio, se podra aceptar un retardo y una fluctuacion de fase limitados. En el
contexto de determinados medios (por ejemplo, audio, video) el tiempo real supone una presentacion que satisface los
requisitos de la base de tiempos original.

4.77 reproduccion (render): La capacidad de mostrar un determinado objeto de una manera especifica al usuario.
Se utilizan varias acciones elementales para lograr esta reproduccion especifica.

4.78 medio de representacion (representation medium)El tipo de los datos intercambiados que define la
naturaleza de la informacion descrita por su forma codificada.
NOTAS
1 - Son ejemplos de informacion de medios de representacion y sus posibles formas codificadas:
. Caracteres o texto: Télex, ASCII, EBCDIC.
. Gréficos: CEPT, NAPLPS o videotex CAPTAIN, CGM.
. Audio: Recomendacion G.711, MIDI, audio MPEG.
. Imagenes fijas: Facsimil grupo 3, JBIG, JPEG.
. Secuencia audiovisual: Recomendacion 601 del CCIR mas audio asociado: MPEG.

2 — El medio de representacion se define independientemente del sentido de intercambio (es decir a o desde el usuario o
entre equipos). Cada medio de representacion se puede utilizar para entrada o salida, por ejemplo, la representaci@s de caracte
puede utilizar para visualizacion de texto y para introduccion de texto con un teclado; la representacion de gréaficostiiegruede
para visualizacién de gréaficos e introduccion de graficos (ubicacidn) con un raton. Las representaciones de audio o deeimagenes
pueden utilizar para reproduccién y para captura.

4.79 representacién de un objeto (representation of an objectlna descripcion de la estructura del objeto y de
su contenido.

4.80 componente sélo consultable raiz (root rt-componentlJn componente soélo consultable (rt) no enchufado.
Un componente sélo consultable raiz direcciona a un compuesto sélo consultable raiz o un contenido sélo consultable
raiz.

4381 compuesto soOlo consultable raiz (root rt-composite)un compuesto solo consultable (rt) que no esta
enchufado.

4.82 contenido sdlo consultable raiz (root rt-content)Un contenido sélo consultable (rt) que no esta enchufado.
Un contenido so6lo consultable raiz direcciona a un contenido no multiplexado sélo consultable raiz o a un contenido
multiplexado sélo consultable raiz.

4.83 contenido multiplexado s6lo consultable raiz (root rt-mux) Un contenido multiplexado solo
consultable (rt) que no esta enchufado.

4.84 contenido no multiplexado sélo consultable raiz (root rt-non-mux)Un contenido no multiplexado sélo
consultable raiz que no esta enchufado.
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4.85 componente soélo consultable (rt-component)Un componente solo consultable (rt) direcciona a un
componente sélo consultable raiz o0 a un zécalo de componentes soélo consultable.

4.86 z6calo de componente sélo consultable (rt-component socketyn zécalo en el cual se enchufa un
componente sélo consultable. Un zécalo de componente direcciona a un z6calo de compuesto sélo consultable o a ur
zGcalo de contenido solo consultable.

4.87 compuesto so6lo consultable (rt-composite)Un objeto solo consultable creado a partir de un objeto
compuesto modelo. Los elementos de un compuesto solo consultable se denominan zdcalos. Un compuesto sélo
consultable direcciona a un compuesto sélo consultable raiz 0 a un zécalo de compuesto sé6lo consultable.

4.88 z6calo de compuesto solo consultable (rt-composite socket)n compuesto soélo consultable que esta
enchufado.

4.89 contenido solo consultable (rt-content)Un objeto sélo consultable creado a partir de un objeto contenido
modelo. Un contenido direcciona a un contenido sélo consultable raiz o a un zécalo de contenido sélo consultable.

4.90 z6calo de contenido sélo consultable (rt-content socketyn contenido que esta enchufado. Un zécalo de
contenido solo consultable direcciona a un zécalo no multiplexado sélo consultable o a un zécalo multiplexado so6lo
consultable.

491 contenido multiplexado sé6lo consultable (rt-mux) Un contenido sélo consultable creado a partir de un
objeto contenido multiplexado modelo. Direcciona a un contenido multiplexado sélo consultable raiz o0 a un z6calo
multiplexado s6lo consultable.

4.92 z6calo multiplexado solo consultable (rt-mux socket)Jn z6calo multiplexado que esta enchufado.

4.93 contenido no multiplexado sélo consultable (rt-non-mux)Un contenido sélo consultable creado a partir de

un objeto contenido modelo puro, es decir, no a partir de un objeto contenido multiplexado. Un contenido no
multiplexado solo consultable direcciona a un contenido no multiplexado sélo consultable raiz o a un zécalo no
multiplexado s6lo consultable.

4.94 z6calo no multiplexado sélo consultable (rt-no-mux socket)Un zécalo no multiplexado que esta
enchufado.

4.95 objeto solo consultable; objeto rt (rt-object, run-time object) Un objeto s6lo consultable creado a partir de

un objeto modelo. Para reutilizar objetos modelo en contextos diferentes, hay que distinguir claramente entre el objeto
de intercambio modelo MHEG que contiene la definicién original y el objeto sélo consultable correspondiente a una
utilizacion especifica del modelo. La utilizaciéon de un modelo sélo consultable no afecta al objeto modelo. Esto permite
reutilizar el mismo objeto modelo en diferentes objetos sélo consultable. Un objeto modelo se considera una plantilla. Se
puede crear cualquier nimero de objetos s6lo consultable basados en instrucciones dadas por el autor, es decir, accio
nuevo. La presente Recomendacion define un comportamiento inicial de cada objeto s6lo consultable y las acciones que
modificaran y extraeran este comportamiento. La representacion interna de los objetos sélo consultable no es definida
por la norma. Cada maquina MHEG puede tener su propia técnica de representacion interna. Sin embargo, la presente
Recomendacién define las técnicas de identificacion para hacer referencia a un objeto sélo consultable con el fin de
modificar o consultar su comportamiento

Un objeto sélo consultable direcciona un guion sélo consultable o a un componente sélo consultable.
4.96 guion solo consultable (rt-script) Un objeto sélo consultable creado a partir de un objeto guidon modelo.

4.97 proceso solo consultable; proceso de ejecucién (run-time proceslsq capacidad de procesar un cédigo
interpretado en una maquina MHEG.

4.98 objeto guién (script object} Un gemplar de una clase MHEG que define una estructura para intercambiar
datos de guidén en una forma codificada especificada.

4.99 soporte de guidn, soporte I6gico de guidn (scriptware, script softward)n proceso o conjunto de procesos
gue tratan guiones.

4,100 secuencia (sequencind)a ordenacién de la preparacion de objetos, especificada por el disefiador de objetos,
que utiliza de la mejor manera posible los recursos disponibles para producir una presentacion aceptable.

4101 relacion de fraternidad (sibling relationship): Relacion entre z6calos de una generacion dada dentro de un
compuesto sdlo consultable (rt).
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4.102  zécalo (socket)los elementos de un compuesto s6lo consultable (rt) en el que se enchufan componentes rt se
denominan zécalos. Por consiguiente, un zécalo equivale a un componente rt que esta enchufado. Una vez que un
componente rt estd enchufado, se puede hacer referencia a él solamente por su identificacién de zécalo. Se definer
diferentes tipos de z6calos segun el componente rt enchufado en el zécalo: z6calo vacio, zécalo de contenido sélo
consultable (un z6calo no multiplexado sélo consultable o un zo6calo multiplexado sélo consultable) y zocalo de
compuesto sdlo consultable.

4103 estado (status): Un valor que representa el estado vigente de un objeto dentro de la maquina MHEG.

NOTA — Los procesos que componen la maquina MHEG estan fuera del alcance de la presente Recomendacion.
Sin embargo, la presente Recomendacion requiere un mecanismo para evaluar los diferentes estados de objetos dentro de Iz
maquina MHEG.

4104 medios de almacenamiento (storage media): Los medios utilizados para almacenar informacion
(por ejemplo, memoria electrénica, disco flexible, disco duro, disco 6ptico, cinta magnética).

4105  estructura de un objeto, estructura de objeto MHEG (structure of an object, MHEG object structure):
Una descripcion de cdmo se organiza la informacion en un objeto.

4106  sincronizacidn (synchronisation) La presentacién de componentes sélo consultable (rt) en el tiempo y en el
espacio de acuerdo con constricciones y la relacién definida entre estos objetos. Las constricciones y la relacion pueden
ser definidas, explicitamente, dentro de objetos enlace, objetos compuesto, objetos guién o, implicitamente, a través de
la naturaleza de la aplicacion.

4,107  posicién temporal (temporal position) Una posicidn especificada en el eje temporal de un componente sélo
consultable (rt) o de un canal.

4108 marcadetiempo (timestone): Un marcador identificado para una posicion temporal. Este marcador se puede
utilizar para activar enlaces.

4109  duracién de transicion (transition duration): Un pardmetro facultativo que puede ser proporcionado para
determinadas acciones elementales, por ejemplo, fijacion de volumen vigente (conjunto de objetivos, volumen audible,
duracién de transicion). Una duracidn de transicién se expresa en GTU. Cuando se especifica una duracién de transicion,
la accion elemental correspondiente se ha de procesar en la duracion especificada, por ejemplo, el valor de volumen
audible cambia gradualmente del volumen anterior al valor especificado dentro de la duracidn de transicién especificada.

4110 medios de transmision (transmission media)Los medios utilizados para transmitir informacion (por
ejemplo, pares trenzados, cables coaxiales, fibras opticas, radioenlaces).

4111  condicién de activacion (trigger condition) Una parte de una condicidn de enlace que describe un cambio de
un atributo o valor de estado. Si se produce el cambio descrito, se dice que se ha satisfecho la condicién de activacion.

4112  efectos de usuario (user effect): El efecto causado por el procesamiento de una accién elemental que es
percibida por un usuario.

4113  aplicacién usuaria (using application) Una aplicacion que utiliza objetos MHEG, incluidas las Recomenda-
ciones del UIT-T o las Normas de la ISO.

5 Simbolos y abreviaturas

En la presente Recomendacion se utilizan los siguientes simbolos y abreviaturas:
AP Punto de anexiéraftachment point)

ASN.1 Notacion de sintaxis abstracta uabs{ract syntax notation one) Notacién y reglas de codificacién
definidas por las Recomendaciones X.680 y X.G&tafion and encoding rules as provided by
Recommendations X.680 and X.681)

AVR Gama de volumen audiblaudible volume range)

BER Reglas de codificacion basica ASN.1 definidas por la Rec. UIT-T X.690 | ISO/CEI| 882&¢l (
ASN.1 encoding rules as provided by ITU-T Rec. X.690 | ISO/IEC 8825-1)

CC Condicioén vigente dentro de una condicion de enlaegnt condition within a link condition)
CGsU Unidad espacial genérica original de cactadr(nel original generic spatial unit)

CPS Espacio de presentacion de cattar(nel presentation space)

CRPS Espacio de presentacion relativo de cahah(el relative presentation space)

CTP Posicién temporal vigenteufrent temporal position)
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Ccv

GF
GSF
GSU
GTF
GTU
GU
GUI
GVF
JBIG

JPEG

LC

LE

MH
MHEG

MPEG

mux
OAP
oD
OGSU
OGTU
oGu
oGVU
OPS
oS
ov
OovD
OoVvS
PAP

PC
PCV
POD
POS
PRPS

Volumen audible vigente (current audible volume)

Accion elementaldlementary action)

Factor genéricayéneric factor)

Factor espacial genérigeiferic spatial factor)

Unidad espacial genériggeeric spatial unit)

Factor temporal genéricgeieric temporal factor)

Unidad temporal genéricgeheric temporal unit)

Unidad genéricagéneric unit)

Interfaz de usuario gréaficgr@phical user interface)

Factor de volumen audible genérigerferic audible volume factor)

Norma de codificacion de imagenes binivel definida en la Recomendacioén T.82: Tecnologia de la
informacion — Compresion y codificacion digital de imagenes binjoatt(bi-level image expert
group)

Norma de codificacion de imagenes fotograficas definida en las Recomendaciones T.81, T.83,
T.84: Tecnologia de la informaciéon — Compresion y codificacién digital de imagenes fijas de tonos
continuos joint photographic images expert group).

Condicién de enlace dentro de un objeto enlkok ¢ondition within a link object)
Efecto de enlace dentro de un objeto enléiok éffect within a link object)
Multimedios/hipermediosniultimedia hypermedia)

Adjetivo que significa el esquema de codificaciéon de informacion multimedios e hipermedios
definido por el Grupo de Expertos pertinente de ISO/CElI JTC1/SC29/WeailRintedia
hypermedia experts group)

NOTA - Si se utiliza MHEG sin ninguna combinacion de nombres, significa el Grupo de Trabajo del
JTC1. En los demas casos, se debe utilizar como adjetivo después de un nombre para que su significado sea
inequivoco, por ejemplo, objetos MHEG, acciones MHEG, clases MHEG.

Normas de codificacion audiovisual proporcionadas por las Recomendaciones H.262, Tecnologia
de la informacién — Codificaciéon de imagenes en movimiento y audio asociado para medios de
almacenamiento digital hasta 1,5 Mbit/s y H.222, Tecnologia de la informaciéon — Codificacion
genérica de imagenes en movimiento y audio asocraoldr(g picture coding expert group)

Multiplexado (nultiplexed)

Punto de anexidn de tamafio visible originaiginal visible size attachment point)
Duracién original @riginal duration)

Unidad espacial genérica originatdi¢inal generic spatial unit)

Unidad temporal genérica originatiginal generic temporal unit)

Unidad genérica originabiiginal generic unit)

Unidad de volumen audible genérica origirmldinal generic audible volume unit)
Espacio de presentacion origiraldinal presentation space)

Tamanio originalofiginal size)

Volumen audible originalofiginal audible volume)

Duracién visible originaldriginal visible duration)

Tamarfio visible originabfiginal visible size)

Punto de anexion de tamafio visible original proyectarabpetted original visible size attachment
point)

Condicion previa dentro de una condicién de enla@®ibus condition within a link condition)
Volumen audible vigente proyectagmdjected current audible volume)

Duracion original proyectadprjected original duration)

Tamafio original proyectadw ¢jected original size)

Espacio de presentacion relativo de progepiioert relative presentation space)
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PS Espacio de presentacidor ésentation space)
PTU Unidad temporal fisicglysical temporal unit)

PU Unidad fisicaghysical unit)
PVD Duracién visible proyectadar(jected visible duration)
PVS Tamario visible proyectadpr§jected visible size)

PVU Unidad de volumen audible fisigahfsical audible volume unit)
RGSU Unidad espacial genérica relativedtive generic spatial unit)
RGTU Unidad temporal genérica relatival ative generic temporal unit)
RGU Unidad genérica relativag{ative generic unit)

RGVU  Unidad de volumen audible genérica relatigative generic audible volume unit)

RPS Espacio de presentacién relatinabative presentation space)

rt Sélo consultabler(in-time)

TC Condicion de activacion dentro de una condicion de enlaiggef condition within a link
condition)

TD Duracién de transiciortr@nsition duration)

VD Duracién visible(visible duration)

SECCION 1 - VISION GENERAL

6 Caracteristicas principales de la Recomendacion T.171

6.1 I nter cambio de objetos multimedios

Un objeto multimedios tiene poca utilidad por si mismo y sélo es util en una aplicacion multimedios. Una aplicacion
multimedios necesita algin método que permita describir y representar los objetos multimedios independientemente de
la aplicacion para intercambiarlos con otras aplicaciones. En este contexto, la presente Recomendacién proporciona la
manera de intercambiar objetos multimedios en forma de objetos MHEG.

6.2 Método orientado a objetos

La presente Recomendacién utiliza algunas técnicas orientadas a objeto como clases de objeto y herencia. Esta
subclausula describe la utilizacion especifica de conceptos orientados a objetos en la presente Recomendacion.

6.2.1 Clases de objeto

La presente Recomendacién utiliza el término «clase de objeto» solamente para indicar estructuras de objetos
multimedios/hipermedios intercambiables. Como tales, las clases MHEG especifican la estructura de objetos MHEG en
vez de sus interfaces. Especialmente, MHEG no especifica métodos como parte de clases (0 sus interfaces,
respectivamente).

La finalidad de este método es que los objetos MHEG se consideren entidades de informacién que son interpretadas pol
un proceso apropiado, es decir, la maquina MHEG, para producir un comportamiento.

6.2.2 Subclasesy herencia

La presente Recomendacion utiliza el concepto de derivar nuevas clases a partir de las existentes. Las subclases hered:s
toda la estructura de su superclase (es decir, la clase de la cual son subclases) y afiaden nuevos atributos con el propdsi
de afadir nuevos comportamientos o sustituir los heredados con la finalidad de adaptar los comportamientos existentes.
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6.2.3 Polimorfismo

La maquina MHEG puede ejecutar ciertas acciones en objetos MHEG, por ejemplo, prepararlos para posterior
utilizacion o fijar algunos valores de atributo. El polimorfismo se aplica a estas acciones. Polimorfismo significa que si

la aplicacion de una accidn es vélida para objetos de una clase determinada, es valida también para objetos de todas st
subclases, pero el efecto puede ser diferente para diferentes clases. El polimorfismo es una manera de representar que
progenitor tiene un comportamiento genérico (comun) y que cada uno de los vastagos podra tener un comportamiento
especifico.

Por ejemplo, la implementacion de una accion ejecucion aplicada a un objeto contenido s6lo consultable que representa
un texto es diferente de la implementacion de esa accién aplicada a un objeto contenido multiplexado s6lo consultable
gue representa un tren de bits MPEG. El comportamiento comin genérico es la presentacion (ejecucién) y la parte
especifica para el video es presentar video.

6.24 Objetosy ciclosde vida delos objetos

En la presente Recomendacion se distinguen tres formas de objetos MHEG como se muestra en la Figura 2:
1) Lainformacion multimedios/hipermedios intercambiable, codificada de acuerdo con el Anexo A.

2) Larepresentacién dentro de la maquina MHEG, utilizable para fines internos (por ejemplo, objeto MHEG
almacenado en su representacion interna nativa, calculo de condiciones del enlace).

3) Copias de 2), utilizables para presentacion por el usuario. Estas se denominan objetos rt.

/ Alcance de esta \/ Entorno de \

Recomendacion presentacion
(méquina MHEG)
Objeto Objeto > Objeto
forma 1 { - forma 2 forma 3
para para uso para
intercambio interno presentacion
Creacion Conversién a Preparacién para

(ejemplificacion) \formato interno presentaciéy

T0825510-96/d004

Figura 2/T.171 — Diferentes formas de objetos MHEG

Basicamente, el ciclo de vida de los objetos de la forma 1) esta fuera del &mbito de la presente Recomendacion. Una vez
gue son creados por algin mecanismo de codificacion como casos de clases MHEG concretas, siguen existiendo, pol
ejemplo, en un depdésito, hasta que son destruidos por medios que no se tratan en la presente Recomendacién. Si
embargo, si un objeto MHEG de la forma 1), que puede ser la copia de algin objeto original, es recibida por una
maguina MHEG se convierte en la forma 2). La forma 2) sigue existiendo hasta que se le aplica una accidn destruccion.
La forma 3) comienza a existir siempre que se aplica una accién nuevo a un objeto de forma 2) apropiado (es decir, un
objeto modelo), lo que resulta en una copia de este objeto pero de forma 3), que puede ser presentada y sus valores d
atributo pueden haber sido modificados. Los objetos de forma 3) se suprimen utilizando una accion supresion.

Cabe sefialar que los objetos de forma 2) y 3) viven dentro de un entorno de presentacion, es decir, la maquina MHEG,
lo que entrafia que se supone que se extingan cuando desaparece el entorno de presentacion.
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6.3 Caracteristicas técnicas
En esta subclausula se describen algunas caracteristicas técnicas indicadas por la presente Recomendacion.

Debido a la naturaleza genérica de la presente Recomendacién, nada impide a un usuario combinar las siguientes
facilidades. Sin embargo, una aplicacién usuaria puede imponer reglas para implementar una arquitectura mas apropiada

6.3.1 Composicion de objetos para intercambio y presentacion

Se utilizan dos técnicas para la composicion de objetos, que son proporcionadas por la presente Recomendacion. Una e
el concepto de contenedor proporcionada por la clase de contenedor que se utiliza como una herramienta de
empaquetado de informacién para transportar informacién multimedios e hipermedios. La otra es la composicién de
presentacion proporcionada por la clase compuesta que se utiliza como una herramienta de presentacion de informacior
bajo el control de un escenario de multimedios e hipermedios.

La clase de contenedor permite combinar un conjunto de objetos multimedios e hipermedios que han de ser
intercambiados entre sistemas de almacenamiento y sistemas de presentacion. La clase de contenedor agrupa un conjun
de objetos que han de ser intercambiados juntos, teniendo en cuenta las necesidades de los sistemas de recurse
minimos. Al utilizar este mecanismo, se puede lograr el intercambio eficaz de datos multimedios entre sistemas
heterogéneos, por ejemplo, segin sus necesidades. Cuando los objetos de un contenedor se han de utilizar en un
presentacion, se requieren varias acciones de preparacion antes de que el objeto pueda participar en esta presentacion.

La Figura 3 ilustra la aplicacién de la presente Recomendacion como una unidad de intercambio y como un identificador
de informaciéon multimedios codificada de acuerdo con otras Normas Internacionales.

La clase compuesta permite combinar un conjunto de objetos multimedios e hipermedios para ser presentados.
Proporciona una facilidad de presentacion comin para estos objetos incluidos en ella y describe presentaciones que
varian desde el objeto monomedio mas simple hasta interacciones complejas de multimedios e hipermedios.

JPEG JBIG
MPEG TEXTO

7

T0825520-96/d005

Figura 3/T.171 — Intercambio e identificacién de informacién multimedios
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6.3.2 Objetos s6lo consultables

Con € fin de reutilizar objetos en diferentes contextos, hay que distinguir claramente entre un objeto de intercambio,
denominado objeto modelg y el objeto sélo consultable, denominadojeto rt (rt-object). El objeto modelo
corresponde a la informacion reutilizable original. Es un caso de una clase de objeto MHEG que contiene datos de
guion, informaciéon monomedio, multimedios y/o hipermedios. Un objeto rt representa un uso especifico del objeto
modelo. Se utiliza para la presentacion. Se puede crear cualquier nimero de objetos rt a partir de un solo objeto modelo.

La representacion interna de objetos rt no se define en la presente Recomendacion. Cada maquina MHEG tiene su propic
técnica de representacion interna. La activacion y la modificacion de atributos de un objeto rt no afecta al objeto modelo
original. Esto permite reutilizar el mismo objeto modelo original en diferentes contextos.

NOTA — Por ejemplo, para un juego de hockey se necesitan dos objetos contenido: B (equipo azul) y R (equipo rojo). El
contenido B contiene los dibujos originales de un jugador de hockey del equipo azul y el contenido R contiene los ditmlgs origi
de un jugador de hockey del equipo rojo. A partir de estos objetos contenido modelo se pueden hacer varios contenidgsat como s

. Los contenidos rt 1 a 10, que corresponden a los 10 jugadores de hockey del equipo azul, son creados a partir del
contenido B.

. Los contenidos rt 11 a 20, que corresponden a los 10 jugadores de hockey del equipo rojo, son creados a partir del
contenido R.

Toda la informacion relacionada con la presentacion se describe para cada contenido rt. Por ejemplo, los contenidgsigadl a 6 (e
azul) y 11 a 16 (equipo rojo) tienen posiciones diferentes en la pista. Los contenidos rt 7 a 10 tienen posiciones eeledduapoo
azul, y los contenidos rt 17 a 20 tienen posiciones en el banco del equipo rojo.

El tamafio presentado de cada contenido rt puede ser diferente y los atributos de presentacion pueden ser evaluadosredocada cont
rt, para conocer en un momento preciso si un jugador (es decir, un contenido rt) esta en un hospital (no esta juganda)pisesta e
de hielo (jugando).

6.3.3 Comportamiento individual comin a todos los objetos rt creados a partir de un objeto modelo dado

La presente Recomendacion ofrece un mecanismo para describir el comportamiento individual comin a todos los
objetos rt, que pueden ser creados a partir de un objeto modelo dado. Las ventajas de esta facilidad son:

e el comportamiento se describe una sola vez y se aplica a todos los objetos rt;

« el disefiador de objetos puede describir un comportamiento individual comadn sin conocer el nimero de
objetos rt que se han de crear a partir del objeto modelo dado;

e unavez preparado, el enlace se aplica a todos los objetos rt ya creados, asi como a futuros objetos rt.

Esta facilidad es proporcionada por las técnicas de referencia de cola «?» (véase 11.3).

6.3.4 Sincronizacion

Esencialmente, los mecanismos de sincronizacién de objetos multimedios se clasifican en cuatro clases como sigue:
* Sincronizacion elemental: Dos objetos estan sincronizados:
— ambos con respecto al mismo tiempo de origen de referencia (modo paralelo); o
— uno con respecto al otro (modo secuencial).

e Sincronizacion encadenada: Un conjunto de objetos se ha de presentar uno después del otro en forma de
cadena.

e Sincronizacion ciclica: Uno o mas objetos se han de presentar repetidamente.
e Sincronizacion condicional: La presentacion de un objeto esta vinculada a la satisfaccion de una
condicion.

En la presente Recomendacién se proporcionan estas cuatro clases de sincronizacién en una sola manera de descripcio
gue es la sincronizacion condicional.

Hay cuatro niveles de sincronizacion de objetos multimedios, como sigue:

1) Guion: El guién puede contener sincronizacién compleja que tiene en cuenta, por ejemplo, las respuestas
del usuario, los valores calculados y el estado de los recursos del sistema.

— La sincronizacion de guion no se define en la presente Recomendacion.

2) Condicional: El estado actual del objeto presentado puede activar una accién refleja en otro objeto, por
ejemplo «cuando el audio haya terminado, hacer la preguntax».
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3) Espacio-temporal: La posicion en el tiempo y en el espacio de un objeto puede ser relativa con respecto a
otro, por ejemplo, «mostrar el nombre del producto 2 cm por encima de la imagen, 2 segundos después de
la presentacion de la imagen».

4) Intermedios: Sincronizacion estrecha dentro un objeto contenido multiplexado, por ejemplo,
«sincronizacion de los labios» para las peliculas.

La sincronizacion de intermedios es proporcionada por otras normas, como MPEG.

6.3.5 Enlaces

Los enlaces MHEG son asociativos, dindmicos y activados por eventos. Hay muchos tipos de enlaces, aunque se puedel
clasificar en dos tipos, como sigue:

1) Enlace de sincronizacién de objetos: Describe el mecanismo de sincronizacién entre objetos multimedios.

2) Hiperenlace: Describe la relacion de objetos en el sentido del contexto. Cualesquiera objetos hipermedios
relacionados estan vinculados por este mecanismo.

La presente Recomendacion proporciona ambos tipos de enlace mediante un solo mecanismo de vinculacién de objeto:s
dentro del objeto enlace.

El conjunto de enlaces MHEG es muy dinamico. Se pueden afiadir y suprimir enlaces en cualquier momento y pueden
ser condicionales segun la actividad del usuario y la realizacién anterior con el fin de adaptar el comportamiento durante
la vida de las presentaciones.

Los enlaces MHEG son activados por un cambio del comportamiento de entidades MHEG, por ejemplo, un objeto pasa
a estar preparado o el volumen de un contenido rt aumenta. Cada enlace describe un cambio que puede activarlo y e
efecto que éste tendra.

Los enlaces MHEG se resuelven totalmente y no requieren ulterior procesamiento aparte de su ejecucion directa.

6.3.6 Entrada

Para sustentar sistemas multimedios/hipermedios interactivos, es esencial proporcionar algiin mecanismo para la
introduccién por el usuario. En la presente Recomendacion se describe la lista de posibles interacciones ofrecidas al
usuario utilizando objetos compuestos. Se considera que la entrada es un comportamiento y se basa en comportamiento
de seleccién y modificacién de componentes rt.

La presente Recomendacién proporciona facilidades para describir los resultados de la interacciéon del usuario pero no
proporciona las facilidades de interaccién. Esta interaccion se puede lograr de diversas maneras, por ejemplo, interfaces
de usuario graficas y teclados. La presente Recomendacion no define el aspecto y la percepcion de presentacione:
interactivas multimedios ni propone cambiar o afiadir conceptos con respecto a los existentes en las interfaces de usuaric
graficos tipicas. Como la presente Recomendacion es genérica e independiente de la plataforma y de la implementacion
describe la interaccién en un nivel virtual.

6.3.7 Tratamiento de eventos

Los objetos MHEG pueden interactuar con eventos a través de mecanismos de tratamiento de eventos. Un evento e
generado por el sistema externo o por la propia maquina MHEG.

Cuando se genera un evento, la maquina MHEG establece la correspondiente identificacion de evento catalogado al
atributo de evento y, si es necesario, la informacion asociada con el atributo de datos del evento del objeto rt o canal que
debe recibir este evento. Por ejemplo, un evento de movimiento del ratén en un botén generado por la interfaz de usuario
gréfica puede ser enviado a un objeto rt como el evento nimero 10 con informacién de posicién x-y asociada.

Se pueden utilizar mecanismos de tratamiento de eventos para el mecanismo de sincronizacién e interaccién con fines
generales.

6.3.8 Ancla

Con el fin de sustentar hipertexto e hipermedios, la presente Recomendacion proporciona un mecanismo de ancla. Un
ancla es un objeto contenido que retiene informacién de ancla en vez de datos de medios. Esta informacién de ancla
define una zona dentro de otros datos de objeto contenido. Esta zona ha de ser presentada en los otros datos por |
interfaz de usuario gréfica con la reproduccion especificada dentro de los objetos o utilizando un estilo especificado.
Como el ancla es intercambiada dentro de un objeto contenido, se puede crear contenido rt a partir del objeto contenido
y se aplica a todos los comportamientos de contenido rt, por ejemplo, ejecucién, seleccion.
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6.3.9 Tiempo real

La presente Recomendacion no tiene control ni establece hipotesis sobre la calidad o capacidad de las redes subyacente
a través de las cuales las aplicaciones usuarias pueden intercambiar objetos MHEG. Es posible que existan ya alguna
redes de zona local que puedan satisfacer todos los requisitos de capacidad para el intercambio de aplicaciones en tiemp
real, y las normas futuras pueden especificar algunas redes de zona amplia con capacidades apropiadas. La presen
Recomendacion aborda estas circunstancias inciertas de dos maneras:

e La presente Recomendacion permite al autor definir un conjunto de especificaciones que necesariamente
tendrian que ser satisfechas para asegurar aplicaciones en tiempo real con independencia de las
capacidades de los medios de intercambio. Ademas, la especificacion de objetos MHEG proporciona los
mecanismos que facilitan el intercambio en tiempo real con independencia de las capacidades de la red
subyacente.

e Un objeto descriptor MHEG proporciona lo siguiente:
— una descripcion de los objetos que han de ser sustentados por el sistema;
— una descripcion de la codificacion de medios;

— un material legible por el sistema y un mecanismo de lectura por el cual las aplicaciones
comunicantes pueden negociar una sesion de intercambio Optima. A este respecto, el objeto
descriptor proporciona un lugar para hacer referencia a otras normas que se necesitan para la
atribucién de recursos de red entre aplicaciones complementarias y que compiten;

— informacion de desplazamiento de objetos.

Los requisitos de capacidad en tiempo real se satisfacen como sigue:

e La optimizacion de colocacion de los objetos y el acceso progresivo de objetos son responsabilidad de la
aplicacion usuaria. La informacion de desplazamiento de objetos se puede utilizar para lograr la rapida
recuperacion de la codificacion de un objeto determinado en otro objeto.

« La recuperacion parcial de objetos, la secuencia de objetos y la recuperacion separada de descripcion de
objeto y contenido de objeto son caracteristicas de la utilizacion y proceso de las acciones preparacion y
destruccion.

< Los requisitos de recursos son sustentados por el objeto descriptor MHEG.

« El entrelazado de objetos es sustentado por el objeto contenido multiplexado MHEG. La presente
Recomendacién no proporciona facilidades de entrelazado pero admite la indicacion de objetos
entrelazados.

e Larecuperacion agrupada es sustentada por el objeto contenedor MHEG.
6.3.10 Gestidn de objetos

6.3.10.1 lIdentificacion de objetos

Se necesita la identificacion general de objetos para los derechos de autor, identificacion del propietario e identificacion
Unica. La presente Recomendacion proporciona un mecanismo de descripcién para esta informacion en un objeto MHEG
y en este mecanismo de descripcién, el Gnico mecanismo de identificacion es una clave para el procesamiento de objetos
MHEG dentro de la maquina MHEG.

Se proporciona un identificador interno y un identificador externo para sustentar la identificacion Unica. Estos
identificadores se utilizan para hacer referencia a objetos. El identificador interno es un identificador codificado dentro
de un objeto MHEG y consiste en un identificador o en un indice. El identificador externo actlia como un conector entre
el dominio de objetos MHEG vy las entidades fuera del dominio MHEG y consiste en un identificador publico y un
identificador de sistema.

La presente Recomendacion proporciona también una identificacion simbdlica mediante un alias. Esta identificacion
puede sustituir a cualquier otra identificacion.

6.3.10.2 Referencia a objetos

Se necesita la referencia a objetos locales y distantes como una alternativa a la inclusién fisica. La presente
Recomendacion proporciona un mecanismo de referencia genérico para cualquier entidad definida por dicha
Recomendacion.
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6.3.10.3 Contenido de objeto

Se necesita una interfaz uniforme a los datos de contenido. La presente Recomendacion proporciona este mecanismo e
la descripcion de la clase de contenido.

6.3.10.4 Objetosuniformes

Las aplicaciones usuarias necesitan una vision uniforme de objetos. La presente Recomendacién proporciona esta visior
uniforme mediante la jerarquia de objetos MHEG.

6.3.11 Recursos minimos

En la presente Recomendacion se considera la extraccion de datos de componentes pertinentes de manera oportuna pa
sistemas de recursos minimos. Hay varios aspectos:

1) Entrelazado entre objetos. Esto esta fuera del ambito de la presente Recomendacién porque es un
aspecto del sistema. MHEG no proporciona facilidades de entrelazado pero admite la indicacion de
objetos entrelazados mediante la utilizacién del objeto contenido multiplexado.

2) Secuencia: Se define en la presente Recomendacion mediante una utilizacion especifica de la accion
preparacion.

3) Degradacion y negociacién de recursos requeridokos objetos descriptores proporcionan informacion
complementaria sobre un conjunto de objetos intercambiados que es Util para los requisitos de
degradacion de alguna presentacién y de negociacion de recursos minimos.

6.3.12 Dinamismo de presentacion y estructuracion

Una vez que un compuesto solo consultable, denominado un compuesto rt, se crea a partir de un objeto compuestc
original, los componentes rt enchufados en los zécalos pueden ser suprimidos o sustituidos utilizando la accion enchufe.
Esto permite un dinamismo de la presentacion si los contenidos rt enchufados se modifican y un dinamismo en la

estructura del compuesto rt si se modifican los compuestos rt enchufados.

6.3.13 Macro de accién y enlace

La facilidad macro proporciona una técnica general para producir la codificacion eficaz de objetos accion utilizados
frecuentemente en los cuales algunos valores cambian de un enlace a otro. Lo mismo se aplica en condiciones de enlac
frecuentes en las cuales solo algunos valores cambian de un enlace a otro. Esto permite compartir y reutilizar
comportamientos complejos. Un autor puede crear un catélogo de plantillas predefinidas de objetos accion y objetos
enlace.

6.3.14  Asignacion estatica y dinAmica de valor genérico

Un valor genérico se puede especificar como una constante o como un resultado evaluado de una accién de obtencién
Los valores genéricos son valores esenciales procesados dentro de una maquina MHEG. Los valores genéricos se
pueden almacenar y después extraer de datos de objetos contenido. Un valor evaluado puede ser almacenado después
su evaluacion, es decir, una constante es almacenada, por ejemplo, datos de cordeolas. Un valor evaluado

puede ser almacenado también sin ningun procesamiento, es decir, la accion de obtencion es almacenada, por ejemplc
datos de contenide= obtencién de estado de preparacion (objetivo), en cuyo caso, la evaluacién se realiza
dinamicamente cada vez que se consulta este valor genérico.

7 Hipotesis relativas a la maquina MHEG

7.1 Tratamiento e inter cambio de objetos

La presente Recomendacion no define la manera en la cual la maquina MHEG trata los objetos, ni los objetos MHEG
intercambiados ni los objetos rt. Sin embargo, establece algunas hip6tesis sobre las caracteristicas de las maquina:
MHEG para poder definir otras acciones en los objetos.

1) La presente Recomendacion supone que el objeto MHEG, una vez que ha sido intercambiado, es utilizado
por una aplicacion usuaria y tratado por la maquina MHEG.
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2) La presente Recomendacién no establece hipotesis sobre la estructura interna ni la organizacion de la
maquina MHEG, con las excepciones siguientes:

a) Se prevé que la maquina MHEG interprete correctamente el efecto MHEG de la accion MHEG.

b) La maquina MHEG puede evaluar estados y valores de atributo de entidades MHEG que estan bajo
su control. Los cambios que se producen en el estado o valor de atributos pueden ser utilizados para
expresar condiciones en los enlaces.

¢) Cuando una maquina MHEG utiliza una entrada de un catalogo, se espera que esta maquina
interprete correctamente esta entrada como se describe en el catalogo.

d) La maquina MHEG puede trabajar con un sistema de soporte de interfaz de usuario, cuando existe, y
obtener de este sistema de interfaz de usuario los resultados de la interaccion con el usuario. Estos
resultados son formalizados por la maquina MHEG para modificar los estados de interacciones
correspondientes. Por ejemplo, el sistema de soporte de interfaz de usuario indicara a la maquina
MHEG que un elemento especifico de un objeto dado ha sido seleccionado, y de este modo la
maquina MHEG podra modificar el correspondiente estado de interaccion y seleccién. Este cambio
de estado puede activar un enlace y realizar una accién especificada en un objeto MHEG dado.

Con el fin de facilitar la comprensién del cometido desempefado por la presente Recomendacién, esta clausula muestra
mas detalladamente el cometido de los objetos en el intercambio entre dos sistemas, como se indica en la Figura 4.

A Intercambio B
Y - ™
Maquina MHEG Maquina MHEG

Codificador Objeto

MHEG | MHEG
Formato Formato
interno interno

T0825530-96/d006

Figura 4/T.171 — Intercambio de objetos MHEG

El objeto MHEG se define solamente en el punto de intercambio entre las aplicaciones usuarias A y B. Cuando €l
sistema A desea enviar un objeto MHEG a B, Ilama a un codificador MHEG, que convierte el formato interno utilizado
por A al formato definido por la presente Recomendacion.

Cuando B recibe un objeto MHEG, el objeto es decodificado patecwodificador MHEG. Los valores dentro del
objeto son pasados por el decodificador, que puede convertirlos al formato interno utilizado por B.
NOTAS

1- Los formatos internos en las aplicaciones usuarias A y B pueden ser iguales al formato MHEG, pero en la presente
Recomendacion nada exige que esto sea asi.

2 — Si el intercambio entre Ay B es en ambos sentidos, los dos sistemas pueden tener codificador y decodificador.

7.2 Interfaz de aplicacién MHEG

Se supone que la maquina MHEG proporciona una interfaz a la aplicacion usuaria. Esta interfaz proporcionara
facilidades de control de la maquina MHEG y es el Gnico punto de acceso para la aplicacion a objetos MHEG dentro de
la maquina MHEG. La presente Recomendacion no define el alcance ni la forma de la interfaz de la maquina MHEG, ni
tampoco define la estructura de los datos que atraviesan esta interfaz.
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7.3 Tratamiento de excepciones

La presente Recomendacién describe las reacciones recomendadas de una maquina MHEG en situaciones anémalas
excepcionales que es posible se encuentren durante la ejecucién. Estas reacciones no se consideran minimas r
completas, lo que significa que una maquina MHEG puede hacer méas (por ejemplo, escribir a un fichero de registro o
informar a la aplicacion) o incluso puede hacer menos (por ejemplo, detener el procesamiento). EI comportamiento
descrito se recomienda pero no se exige en cuanto a la conformidad.

NOTA - Las reacciones especificas en condiciones de error se indican con cada situacion especifica detalladamente en la
seccion de 1ISO 13522-1 relativa al comportamiento.

8 Metodologia

Esta clausula describe la metodologia utilizada para especificar la presente Recomendacion y se proporciona cComo une
ayuda al usuario para entender esta Recomendacion. No supone que un sistema o producto conforme utilice este
metodologia para analisis o implementacién. Este es el caso de la orientacién general a objetos que se ha elegido para ¢
disefio de la presente Recomendacion.

En el contexto de esta Recomendacion, una clase de objeto denota una estructura de informacion
multimedios/hipermedios intercambiable, a partir de la cual se pueden crear objetos MHEG. La presente Recomendacion
limita la utilizacion de los conceptos orientados a objetos a la especializacion, herencia y poliformismo.

81 M odularidad

Para que una aplicacion usuaria pueda utilizar solamente algunos de los objetos proporcionados por la presente
Recomendacion, la propia representacion se efectiia en forma de un conjunto de médulos organizados como sigue:

e un modulo por clase de objeto intercambiado;
e un modulo que contiene todas las definiciones Utiles y las clases abstractas;

e un modulo que contiene todas las acciones elementales.
NOTAS

1 - Como se menciona anteriormente, se prevé que un proceso de aplicacion tendra la tara minima debida a los objetos no
utilizados.

2 — Se pretende que cualquier futura ampliaciéon de las representaciones proporcionadas por la presente Recomendacion
(véase la Figura 5) sean también isomorfas con respecto a la modularidad de la representacion basica.

8.2 Metodologia de representacion de objetos MHEG

La presente Recomendacion proporciona la descripcion de un objeto MHEG, una definicion precisa de la estructura del
objeto y la representacién codificada béasica para el objeto. La representacion codificada basica definida en la presente
Recomendacion utiliza la ASN.1.

Se pueden proporcionar representaciones de estructuras alternativas, que se prevé sean isomorfas y equivalentes para |
fines de la presente Recomendacion (véase la Figura 5).

NOTA — Se pretende que la sintaxis de transferencia basica proporcionada por la presente Recomendacion y las sintaxis
alternativas proporcionadas por otras partes de la presente Recomendacion sean coherentes y que sea posible convertir ur
objeto MHEG de una a otra. Sin embargo, este proceso no se define en la presente Recomendacion.

La representacion de un objeto MHEG se especifica a través de cuatro niveles:
— descripcion de representacion;
— definicion orientada a objetos (estructura y semantica);
— notacién para la estructura de la representacion; y

— la representacion codificada definida aplicando reglas de codificacion a la representacion (véase la
Figura 5).

La descripcion de la representacion proporcionada por la presente Recomendacion incluye la estructura de la
representacion y semantica suficiente para poder comprender concretamente el significado de un objeto MHEG. La
presente Recomendacién no proporciona la semantica para un proceso de aplicacién conforme que utiliza este objeto.
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Descripcion de la representacion

— B
Definicién precisa orientada a objetos de la representacion
— C
Notaciones isomorfas para la estructura
Basica Alterna
Sintaxis que utiliza
la Rec. X.680 ot taci
Esta es la ras no augnes
representacion qude se puﬁ en
BASICA de la esarrofiar
estructura
— D

Representaciones codificadas del objeto

Reglas de
codificacion basica Se pueden
proporcionada elaborar otras
por la Rec. X.690 representaciones
Esta es la codificadas de
representacion objetos
codificada BASICA
del objeto

T0825540-96/d007

Figura 5/T.171 — Niveles de la metodologia utilizada por la presente Recomendacién

821 Nivel A — Descripcidn de representacién

El nivel A proporciona la descripcién de representacion para cada definicion util (véase la Seccion 2), cada objeto
MHEG (véase la Seccion 3) y cada comportamiento de entidades MHEG (véanse las Secciones 4, 5, 6, 7 y 8).

8.2.2 Nivel B — Definicién precisa orientada a objeto

Para cada clase de objeto MHEG, la definicion precisa viene dada a continuacion:
« Jerarquia de clase: De qué clase hereda y por cual clase o clases es heredada.
e Utilizacion: Qué clase o clases utiliza y por cual clase o clases es utilizada.
«  Estructura: Atributos que contiene, ademas de los atributos heredados.

e Descripcion textual: Una breve explicaciéon de la semantica y el comportamiento.
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La estructura de clases se describe utilizando una gramética libre de contexto en la cual se aplican los convenios
descritos:

e X:u=1,J,K X se define como una secuencia de atributos | seguida de J seguida de K.
e X? Se puede producir ninglin caso o un caso de X.

e X+ Se pueden producir uno o mas casos de X.

e X* Se puede producir cualquier nimero de casos de X.

« (11JIK) Se ha de producir exactamente uno del conjunto.

e (1,J,K)? Se puede producir o no la secuencia completa.

e (I,J,K)+ Se pueden producir uno o mas casos de toda la secuencia.

e (I,J,K)* Se puede producir ninglin caso 0 mas casos de toda la secuencia.

La estructura y la semantica de cada atributo de presentacion del objeto (B en la Figura 5) se describen en ulteriores
subclausulas con la estructura mostrada en la Figura 6.

Nombre de atributo

e semantica

» tipo OR
secuencia de subatributos OR
eleccion entre atributos OR

lista de un subatributo

Figura 6/T171 — Estructura de subclausula de atributos

NOTA
. Cada subatributo se describe como un atributo.
. Secuencia de (A, B): significa que el subatributo A esta seguido por el subatributo B.

. Lista de (A, B): significa que se pueden producir uno o mas casos de toda la secuencia (A, B).

8.2.3 Nivel C — Notaciones isomorfas para la estructura de objetos MHEG

La norma proporciona un conjunto de notaciones equivalentes para la descripcion del nivel B de la estructura de un
objeto MHEG. Las notaciones son equivalentes en cuanto a que son isomorfas con respecto a la estructura de
objetos MHEG descritos en el nivel B. Sin embargo, una de las notaciones es la notacién basica, a la que se ha de hace
referencia en caso de cuestiones de conformidad de un producto o proceso de aplicacion.

La notacién béasica para la representacion de la estructura de objetos MHEG se proporciona en ASN.1. Esta se conoce
como la representacion basica (C en la Figura 5).

NOTA — Se prevé que las futuras adiciones a la presente Recomendacion de notaciones para la representaciéon de
objetos MHEG sean isomorfas con la estructura de objetos MHEG descrita en el nivel B.

Recomendacion T.171  (10/96) 31



8.2.3.1 Técnicas ASN.1 utilizadas en el nivel C

Las notaciones ASN.1 para la estructura de cada clase MHEG son tipicamente las presentadas en la Figura 7.

}
END

VHEG OBJECT CLASS MODULE

© International Organisation for Standardisation, 1995. Permission to copy in any form
is granted for use with conforming MHEG engines and applications as defined in
Recommendation T.171, provided this notice is included in all copies.

| SOVHEG cl
DEFI NI TI ONS: =BEG N
EXPORTS MHEG (bj ect - d ass;

| MPORTS MH (bject-C ass FROM | SOWHEG MH {joint-iso-itu-t(2) mheg (19), version (1),
MH obj ect

MHEG- Obj ect - O ass: = SEQUENCE

{

cl ass-identification OBJECT | DENTI FI ER {joint-iso-itu-t(2), -- root
mheg (19), - arcl
version (1), - arcz
class-identifier(xx) -- arc3
H

COVPONENTS OF M obj ect,
-- object class attributes

{joint-iso-itu-t(2) mheg (19), version (1), class-identifier (xx)},

(1000) };

Figura 7/T.171 — Ejemplo de un moédulo ASN.1 utilizado para la representacion de objetos MHEG

Se utilizan las siguientes técnicas ASN.1 para representar los objetos MHEG:

32

Se utiliza la técnica de ASN.1 OBJECT IDENTIFIER. Los identificadores de objeto definidos en la
presente Recomendacion se resumen en el Anexo A. La semantica del identificador de objeto se define
por referencia al siguiente arbol de identificador de objeto.

root: Origen de la norma, sera joint-iso-it@t(

arcl: ldentificacion de la presente Recomendacion. $@rd a identificacion de la presente Recomen-
dacién ha sido proporcionada por la autoridad de denominacién conjunta.

arc2: Version de la norma MHEG. Se fijalgara esta version de la presente Recomendacion.
arc3: Identificador de clase. Es un nimero asignado a cada clase MHEG.

Los médulos ASN.1 se utilizan en la presente Recomendacion para representar las clases y superclases de
objetos MHEG y también para describir las definiciones utiles. Cada médulo tiene una identificacién, que

se expresa con un ASN.1 OBJECT IDENTIFIER. Esta identificaciéon se adjunta a la definicion del
maodulo y no forma parte de la definicion de la clase MHEG.

Este médulo OBJECT IDENTIFIER no se codifica dentro de un objeto MHEG. Es utilizado por otro
maédulo dentro de las facilidades IMPORT/EXPORT para identificar formalmente un médulo.

Las facilidades ASN.1 IMPORT/EXPORT y COMPONENTS OF se utilizan para representar la herencia
de atributos de clases de objetos MHEG. Cada superclase define una SEQUENCE de atributos que son
exportados. Esta SEQUENCE es importada por las subclases y COMPONENTS OF se utiliza para
heredar estos atributos.

Las facilidades ASN.1 IMPORT/EXPORT se utilizan también para representar las definiciones (tiles y

las acciones elementales MHEG. El médulo de definicion Gtil exporta las definiciones y las clases
abstractas. El médulo de acciones elementales exporta las acciones elementales. Cada médulo de clase de
objeto MHEG importa las correspondientes definiciones, cuando es necesario.
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e Cada objeto MHEG se representa como una secuencia de atributos utilizando las facilidades ASN.1
SEQUENCE. Cada atributo tiene una estructura arbitraria.

e Latécnica de un ASN.1 OBJECT IDENTIFIER se utiliza también para identificar de manera Unica cada
clase de objeto MHEG. Este OBJECT IDENTIFIER de clase de objeto MHEG forma parte de la
definiciéon de la clase y se codificara en cada objeto.

8.2.3.2 Protecciéon de derechos de autor

La definicion ASN.1 formal es parte del texto de la presente Recomendacién y esta protegida por derechos de autor.
Para facilitar la conformidad con MHEG, la definicion ASN.1 formal en el texto y en el Anexo A se puede copiar como
se especifica en la siguiente notificacion de derechos de autor.

© International Organisation for Standardisation, 1995. Se concede permiso para copiar en cualquier forma para
utilizacién con maquinas y aplicaciones MHEG conformes definidas en la Recomendacion T.171, a condicion de que
esta notificacion se incluya en todas las copias.

El permiso de copiar no se aplica a cualquier otro material de la presente Recomendacion.

NOTA - La presente Recomendacion define un atributo para especificar la notificacion de derechos de autor adjunta a un
objeto MHEG.

8.24 Nivel D — Representacion codificada de objetos MHEG

La presente Recomendacién proporciona un conjunto de representaciones codificadas equivalentes de objetos MHEG.
Las representaciones codificadas son equivalentes en cuanto a que son isomorfas con respecto al nivel B. Sin embargc
una de las representaciones codificadas es la representacion codificada basica.

La representacioén codificada basica es proporcionada por las reglas de codificacion basica de la ASN.1.

NOTA — Se prevé que las futuras adiciones a la presente Recomendacion de representaciones codificadas de objetos
MHEG seran notaciones isomorfas con el nivel B.

SECCION 2 — MECANISMOS GENERICOS DE SERVICIOS Y DEFINICIONES UTILES

Esta Recomendacién proporciona los siguientes mecanismos:
e Mecanismo de presentacion (véase la clausula 9).
«  Mecanismo de identificacién genérico (véase la clausula 10).
« Mecanismo de referencia genérico (véase la clausula 11).
e Valor genérico (véase la clausula 12).
e Mecanismo de macro (véase la clausula 13).
e Ganchos (véase la clausula 14).

e Extensibilidad (véase la clausula 15).
Estos mecanismos genéricos o definiciones se utilizan en todas las clausulas técnicas de la presente Recomendacion.
Su representacion codificada se agrupa en un médulo ASN.1 separado denominado «mddulo de definiciones utiles».

Cuando un objeto MHEG requiere una definicién especifica, su representacion de clase ASN.1 importa la definicion del
madulo de definiciones utiles.

9 Mecanismo de presentacién

Esta clausula describe el mecanismo general proporcionado por un espacio de presentacion (PS) (véase 9.1), utilizadc
para presentar los componentes rt al usuario. Se compone de un sistema genérico de coordenadas en el tiempo y en
espacio, y contiene también una gama de volumen audible (AVR) para la expresion de audio.

Los valores utilizados para definir el comportamiento espacial, temporal y audible de componentes rt se expresan en
unidades genéricas (GU), por ejemplo, posicion, tamafio, duracién y volumen. Este mecanismo permite la interpretacién
de las unidades con respecto a un PS asociado.

NOTA - Esto permite la cohabitacion de datos provenientes de diferentes herramientas de creacién con diferentes sistemas
de coordenadas y gamas de volumen audible.
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Un PS esté asociado con cada componente rt. Se denomina PS original (OPS) (véase 9.2). Un PS esta asociado tambié
con cada canal. Se denomina canal PS (CPS) (véase 9.3).

Para permitir la colocacion de los vastagos con respecto a su progenitor, cada componente rt puede ser proyectado en u
PS progenitor. Para un vastago, su PS progenitor se denomina un PS relativo (RPS) (véase 9.4). Este progenitor pued
también ser un vastago de otro progenitor. De este modo, hay una cadena de correspondencia que termina en CPS: OF
a RPS a RPS ... a CPS. En cada proyeccion se aplica un factor de graduacion, denominado factor genérico (GF). Este Gl
se define como una razén y especifica el nimero de GU relativas (RGU) que han de corresponder con una GU original

(OGU). Por ultimo, para ser percibido por el usuario, cada CPS es proyectado por la maquina MHEG en un espacio

fisico (véase 11.1).

La Figura 8 resume las técnicas de presentacion.

Proyeccion Proyecciones sucesivas Correspondencia de CPS
Objeto Componente rt Compuesto rt Canal Espacio de
componente OPS RPS CPS presentacion fisico

X GTF x GTF

oD oD OVD —b POD 237/ 5 J RSN ’ POD PVD —> PVD, PVS &
x GSF x GSF PCV son

0s 0s ovS ————{ pos PYG s » ros pvs +——® percibidos por
x GVE x GVE el usuario en

oV oV cv +———P (ETGAVANE RIS » PCV +————P unidades fisicas

T0825550-96/d008

Figura 8/T.171 — Vision general de las técnicas de presentacion

9.1 Espacio de presentacion (PS)
Cada PS se define como sigue:
e unegetemporal T;
e tresejesespacides, X, Yy Z;
« unaAVR.
911 Ejetemporal
Cada PStiene un gjetemporal T.

El eje temporal es un intervalo [0, TEndPoint], donde TEndPoint (punto de fin T) sera siempre mayor o igual a O.
TEndPoint se puede especificar como infinito. El punto 0 se define como el origen del eje temporal.

El nimero de puntos direccionables dentro de un eje temporal es (TEndPpint
La GU utilizada con este eje se denomina unidad temporal genérica (GTU).

L L | U
T | >
0 1 2 3 4 5 6 7 - 1000 - Infinito

T0825560-96/d009

Figura 9/T.171 - Eje T
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El comportamiento temporal del componente rt utiliza posiciones temporales y duraciones temporales, que se expresan
en GTU dentro del PS;

e Una posicién temporal:
— UnpuntoenelejeT.
—  Se define siempre dentro del intervalo [0, TEndPoint] del correspondiente eje T.
e Una duracién:
— Una distancia entre dos posiciones temporales.
—  Se define como la longitud de un intervalo [StartPoint, EndPoint] (punto de comienzo, punto de fin).
— Se define siempre dentro del intervalo [0, TEndPoint] del eje T correspondiente.
— lgual a (EndPoint — StartPoint). EndPoint serd mayor o igual que StartPoint.

—  El nimero de puntos direccionables dentro de una duracién es (EndPoint - Staripoint
La Figura 10 ilustra los atributos de posicién y duracién temporales.

El factor de graduacién temporal se denomina factor temporal genérico (GTF). Su valor n especifica que una GTU
original (OGTU) ha de corresponder con n GTU relativas (RGTU).

‘ | Duracién | L
‘ | |
Posicion de Posicién de
punto de comienzo punto de fin

T0825570-96/d010

Figura 10/T.171 — Posicion y duracion temporales

9.1.2 Ejes espaciales
Cada PS tiene tres ejes espaciales: X, Y y Z, que abarcaran un sistema de coordenadas ortogonales a la derecha.

Cada eje espacial ha de ser percibido por el usuario en el sentido definido por la Figura 11: X de izquierda a derecha,
Y de abajo a arriba y Z desde la pantalla hacia el usuario.

NOTA — Se pueden proporcionar extensiones para permitir vistas desde sentidos alternativos, por ejemplo, a través de
atributos de canales adicionales.

+65535 A Y
X
0,0,0 >
+65535

T0825580-96/d011
+65535 Z

Figura 11/T.171 — Ejes X, Y y Z del espacio de presentacién
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Todos los casos de este PS seran colineales entre si, lo que significa que todos los ejes X son paralelos, todos los ejes
son paralelos y todos los ejes Z son paralelos.

Cada eje espacial es de longitud finita y es un intervalo [0, SEndPoint], donde SEndPoint serd siempre mayor o igual
que 0. Se proporciona también un valor por defecto para SEndPoint y es+i$583&. El punto 0 se define como el
origen de cada eje espacial. El punto (0, 0, 0) se denomina el origen espacial.

El nimero de puntos direccionables dentro de un eje espacial es (SErdBoint
La GU utilizada en cada eje espacial se denomina unidad espacial genérica (GSU).

El comportamiento espacial del componente rt utiliza posiciones y tamafios espaciales, que se expresan en GSU dentrc
del PS:

« Una posicion espacial es

— un triple de puntos (X, y, z), un punto en cada eje espacial;

— se define siempre dentro del intervalo [0, SEndPoint] del eje espacial correspondiente.
e Untamafo es

— Un triple de distancias (I, ly, 1z), una en cada eje espacial, que da la longitud en cada eje en el orden
dado.

— Cada distancia se define como la longitud de un intervalo [StartPoint, EndPoint] en el eje corres-
pondiente.

— Cada distancia se definira dentro del intervalo [0, SEndPoint] del eje espacial correspondiente.
— Cada distancia es igual a (EndPoint — StartPoint). EndPoint ser4 mayor o igual que StartPoint.
—  Elnumero de puntos direccionables dentro de cada distancia es (EndPoint — StaffPoint

La Figura 12 ilustra los atributos de posicién y tamafio espaciales. En esta figura, el eje Z se omite para claridad.

Se define un factor de graduacién espacial para cada eje espacial, que se denomina factor espacial genérico (GSF)
Su valor n especifica que una GSU original (OGSU) ha de corresponder con n GSU relativas (RGSU).

El GSF puede ser diferente para cada eje espacial de un PS.

Y A

Posicién de punto Tamafio

de finY deY

Posicion de punto |

de comienzo Y 0,0 Tamafio de X
X
| | >
0.0 ] ]
Posicion de punto Posicion de punto
de comienzo X de fin X

T0825590-96/d012

Figura 12/T.171 — Posicién y tamafio espaciales

9.1.3 Gama devolumen audible (AVR)

La presente Recomendacién define una AVR Unica. Cada expresién audible se describe dentro de la AVR. La AVR se
define como el intervalo [0, +255].

El nimero de puntos direccionables dentro de una AVR es 256.
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La unidad utilizada en el eje es la unidad de volumen audible genérica (GVU).

El comportamiento audible del componente rt utiliza volimenes audibles, que se expresan en GVU dentro del PS. Un
volumen audible es siempre un punto definido dentro del valor AVR proporcionado por la presente Recomendacion.

El factor de graduacion de volumen audible se denomina factor de volumen audible genérico (GVF). Su valor n
especifica que una GVU original (OGVU) ha de corresponder con n GVU relativas (RGVU).

9.2 Espacio de presentacion original (OPS)

921 Inicializacion de OS 'y OD

Cuando un componente rt esta disponible, un PS esta asociado con él y se denomina OPS. Los ejes temporales )
espaciales se inicializaran como sigue:

a) TEndPoint se inicializa con el valor de duracién original (OD) obtenido como sigue:
1) si OD esta codificada dentro del objeto componente, se utilizara este valor;

2) para un contenido rt, si OD no esté codificada dentro del objeto contenido, el valor de OD puede ser
extraido de la informacion contenida en el gancho o en los propios datos;

3) enlos demas casos, el valor de OD se pondra a infinito.

b) Cada SEndPoint se inicializara con el valor de longitud de tamafio original (OS) en el eje correspondiente,
gue se obtiene como sigue:

1) Siel OS esta codificado dentro del objeto componente, se aplica lo siguiente:
i) silalongitud del OS se proporciona en un eje, este valor se utilizara para este eje espacial;
i) enlos demas casos, la longitud del OS en este eje se pondra a 0.

2) Para un contenido rt, si el OS no esté codificado dentro del objeto contenido, el valor de OS puede
ser extraido de la informacion contenida en el gancho o en los propios datos.

NOTA — Para un objeto contenido multiplexado, se utiliza el OS de los datos multiplexados globales. El
OS puede estar codificado individualmente en cada tren dentro de un objeto contenido multiplexado. Esta
informacién no se debe utilizar para fijar el OS del mux rt. Su Unica finalidad es ayudar a una maquina MHEG a
manipular y presentar un tren.

3) Enlos demas casos, el valor de longitud de OS se pone a 0 en cada eje.

Se definen las siguientes OGU en cada eje de OPS:
— La GTU en el eje temporal OPS se denomina GTU original (OGTU).
— La GSU en el eje espacial OPS se denomina GSU original (OGSU).
— LaGVU enla AVR de OPS se denomina GVU original (OGVU).

9.2.2 Inicializacion de GF

Los factores de graduacion asociados con los ejes de OPS se inicializaran como sigue:
— EIGTF se inicializara a 1. Puede ser modificado por la utilizaciéon de la accion fijacion de GTF.

NOTA 1 - Por ejemplo, si el GTF cambia de 1 a 10, una unidad de RGTU dura 10 veces mas que antes del
cambio. Si el GTF cambia de 1 a 1/10, una unidad de RGTU dura 10 veces menos que antes del cambio. Un valor
de GTF de 0 tiene el efecto de reducir la duracién del componente rt a una duracién pequefia infinitesimal en el RPS,
porque toda la duracion del componente rt es percibida en 0 RGTU.

— El GSF en cada eje espacial de OPS se inicializara a 1. Puede ser modificado por la utilizacion de la
accion fijacién de GSF.

NOTA 2 — Por ejemplo, si el GSF cambia de 1 a 2 en un eje, 1 OGSU ha de corresponder con 2 RGSU en este
eje. De este modo, el componente rt es percibido con un tamafio dos veces mayor en este eje. Un valor GSF de 0 en
todos los ejes tiene el efecto de reducir la percepcién del componente rt a un tamafio pequefio infinitesimal en el RPS,
porgue todo el componente rt es percibido en 0 RGSU.
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— EIGVF se inicializard a 1. Puede ser modificado por la utilizacion de la accién fijacion de GVF.

NOTA 3 — Por ejemplo, si el GVF cambia de 1 a 2, 1 OGVU ha de corresponder con 2 RGVU. De este modo,
el componente rt es percibido dos veces mas alto. Un valor de GSF de 0 tiene el efecto de reducir la percepcion
del componente rt a un volumen pequefio infinitesimal en el RPS, porque el volumen del componente rt es percibido
en 0 RGVU.

9.2.3 Inicializacién de atributos para componentes rt

Para cada componente rt se definen los siguientes atributos cuando se crea el OPS:
— OD: Define la duracion inicial del componente rt. Su valor se obtiene como se explica anteriormente.

— Duracion visible original (OVD): Es un subconjunto de OD. Define la parte de OD que sera percibida por
el usuario. Se inicializar4 al valor de OD y puede ser cambiado por la utilizaciéon de la accién fijacion
de OVD.

— OS: Define el tamafio inicial del componente rt. Su valor se obtiene como se explica anteriormente.

— Tamafo visible original (OVS): Se define como un tamafio y se coloca después dentro del OS. La porcién
del OS que encaja dentro del OVS ha de ser percibida por el usuario. La porcién del OS que esta fuera del
OVS es recortada. Si el OVS excede de los limites del OS, la porcion excedente del OVS se rellena con el
fondo del componente rt. EI OVS se inicializara al valor OS y se colocara en el origen del OS. El tamafio
puede ser modificado por la utilizacién de una accidn fijacion de OVS. La posicion puede ser cambiada
por la utilizacién de la accién fijacién de posicién OVS.

NOTA - El fondo del componente rt no se define en ISO/CEI 13522-1. El fondo puede ser extraido del gancho
o de los datos del objeto componente o una accidn fijacion de estilo puede ser utilizada por el autor para fijar un estilo
de fondo catalogado.

9.24 Inicializacién de objetivos para contenidos rt

Para cada componente rt se definen los siguientes atributos cuando se crea el OPS:
a) OV :Definee volumeninicial del contenido rt. Su valor se obtiene como sigue:
1) s OV secodificadentro del objeto contenido, se utiliza este valor;
2) sino, el valor OV se puede extraer de la informacién contenida en el gancho o en los propios datos;
3) enlos demas casos, el valor OV se pone al valor minimo de la AVR.

b) Volumen vigente (CV): Corresponde al volumen que sera percibido por el usuario. Se inicializa al valor
OV y puede ser modificado por la utilizacién de la accion fijacion de CV.

NOTA — Cuando un mux-rt es responsable de la presentacion de varios trenes, corresponde al proceso de
demultiplexacion y a la GUI mantener la coherencia entre la duracion, el tamafio y el volumen del propio mux-rt y la
duracién, tamafio y volumen de cada tren seleccionado para este mux-rt.

Para asegurar la presentacion final, la duracién y el volumen que son codificados dentro de cada contenido rt se
expresaran en 1 ms (PTU) y 1 dB (PVU), respectivamente. Si la duracion y el volumen son extraidos del gancho, estos
valores se traducen y expresan en 1 ms (PTU) y 1 dB (PVU), respectivamente.

9.3 Espacio de presentacion de canal (CPS)

El CPS seinicializacomo sigue:
1) EI TEndPoint se inicializa con el valor de duracién de CPS obtenido como sigue:

a) sila accién fijacion de CPS se aplica a este canal y contiene un parametro de duracién CPS, se utiliza
este valor;

b) enlos demas casos, el valor de duracién CPS se pone a infinito.

2) Cada SEndPoint se inicializa con el valor de longitud de tamafio CPS en el eje correspondiente, que se
extrae como sigue:

a) si la accion fijacion de CPS se aplica a este canal y contiene un parametro de tamafio de CPS, se
aplica lo siguiente:

i) sila longitud del tamafio CPS se proporciona en un eje, este valor se utiliza para este eje
espacial;

i) enlos demas casos, la longitud del tamafio CPS en este eje se pone a 0;
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b) en los demas casos, el valor de longitud de tamafio CPS en cada eje se pone al valor SEndPoint por
defecto proporcionado por la presente Recomendacion.

Cuando diferentes objetos MHEG son generados por diferentes autores y se producen en la misma
aplicacion, si cada uno de estos autores esta utilizando el canal por defecto, se recomienda que todos los
autores conozcan la definicién vigente de CPS del canal por defecto, si ha sido modificada.

3) La AVR se pone al valor AVR proporcionado por la presente Recomendacion.

No hay factor de graduacién asociado con los ejes CPS.

9.4 Espacio de presentacion relativo (RPS)

El PS relativo de un componentert es el PS en el cual el componente rt es asignado y proyectado. Cada componente rt es
asignado a un solo RPS en un momento dado. Se definen los siguientes RPS:

1) RPS progenitor (PRPS): Un zécalo puede ser proyectado dentro del OPS de su compuesto rt progenitor,
para describir una composicién en el tiempo, espacio o audio. Esto se puede repetir varias veces, si el
propio compuesto rt progenitor es un zocalo de compuesto rt.

2) Canal RPS (CRPS):

a) un zécalo puede ser proyectado también directamente dentro de un CPS cuando este z6calo no
participa en la composicién en el tiempo, espacio o audio descrita por su progenitor;

b) cada compuesto rt raiz es proyectado en un CPS.

Inicialmente, cada componente rt raiz se asigna al canal por defecto, y cada z6calo se asigna al PS del compuesto r
progenitor. Esta asignacion de RPS puede ser modificada por la utilizacion de la accion fijacion de asignacion de RPS.

Se definen las siguientes RGU en cada eje RPS:
* LaGTU en el eje temporal de RPS se denomina GTU relativa (RGTU).
* La GSU en cada eje espacial de RPS se denomina GSU relativa (RGSU).
*+ LaGVU enla AVR de RPS se denomina GVU relativa (RGVU).
Los atributos definidos para cada componente rt dentro del OPS son proyectados en el RPS asignado como sigue:
e OD proyectada (POD): Proyeccién de la OD en el RPS y se calcula como siguesTb= POD.
< Duracion visible proyectada (PVD): Proyeccion de la VD y se calcula como sigue x@JB = PVD.
e OS proyectado (POS): Proyeccion del OS en el RPS y se calcula como sigu&SPs POS.

* Tamafo visible proyectado (PVS): Proyeccion del OVS y se calcula como sigug G8E= PVS. El
valor de PVS se puede fijar también directamente utilizando la accién fijacion de OVS con el atributo
estrategia de proyeccion OVS como «calculado».

El atributo definido para cada contenido rt dentro del OPS es proyectado en el RPS asignado como sigue:

« Volumen vigente proyectado (PCV): Proyeccion del CV en el RPS y se calcula como sigue:
CV x GVF=PCV.

9.5 Correspondencia de CPS

Cada CPS es un espacio virtual. Corresponde a la maquina MHEG asignar un PS fisico a un espacio virtual, y convertir
las coordenadas virtuales (GU) a fisicas.

Cada CPS es asignado a un PS fisico por la maquina MHEG. El objeto descriptor puede proporcionar informacion para
facilitar esta correspondencia de modo que:

e Se pueda proporcionar una correspondencia de tipo de medios prevista para facilitar la asignacion a un PS
fisico. La maquina MHEG asocia el CPS con dispositivos fisicos, tales como aparatos de television,
estaciones de trabajo, camaras, ventanas, altavoces y micréfonos.
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e Se pueda proporcionar una resolucion recomendada para los ejes del PS fisico para una reproduccion
satisfactoria: resolucion x, resolucion y, resolucién z y resolucion t.

Los autores deben tener en cuenta las posibilidades limitadas de los equipos con recursos minimos y no
requerir resoluciones indebidamente afinadas.

e Se pueda proporcionar una gama dindmica de audio recomendada, y una frecuencia minima y maxima
recomendada requeridas para la reproduccion con el fin de presentar datos audibles con una amplitud
apropiada.

Las coordenadas virtuales se convierten en coordenadas fisicas como sigue:

e El eje temporal del CPS se proyecta en un eje temporal fisico. Las unidades temporales fisicas se
expresan en milisegundos. 1 CGTU corresponde con 1 PTU.

« Los ejes espaciales del CPS se proyectan en ejes espaciales fisicos. Las unidades espaciales fisicas
dependen de cada PS fisico, por ejemplo, 1 pixel, 1 milimetro. 1 CGSU corresponde con 1 PSU.

Al realizar la correspondencia de cada eje espacial con el espacio fisico, la maquina MHEG es
responsable de que el sentido de cada eje espacial (véase la Figura 11) sea percibido correctamente por el
usuario. Por consiguiente, considerando un eje Y de CPS definido como [0, 65535] en el sentido
ascendente, se pudiera requerir proyectar este eje Y en una gama fisica [0, 479] en el sentido descendente
para una visualizaciéon en el computador.

« La AVR del CPS se proyecta en una AVR fisica. Las unidades de volumen audible fisicas se expresan en
decibelios [dB] con respecto al limite de la AVR fisica. 1 CGVU corresponde con 1 PVU.

10 Mecanismo de identificacion genérico

MHEG proporciona mecanismos genéricos para identificar una entidad MHEG, datos o tren (véase la Figura 13). Hay
tres tipos de mecanismos de identificacion:

e Identificacidon externa: Esta identificacion no se codifica dentro de un objeto MHEG. Las identifi-
caciones externas pueden ser decodificadas con fines de referencia sin tener que decodificar el
objeto MHEG (véase 10.1).

« Identificacion interna: Esta identificacién se codifica dentro del objeto MHEG. La identificacion interna
no puede ser descubierta hasta que se decodifica un objeto MHEG (véase 10.2).

« Identificacion simbodlica: Esta identificacion puede sustituir a cualquier otra identificacion externa o
interna (véase 10.3).

NOTA — No se ha de confundir la identificacion externa e interna con objetos distantes y locales. Un objeto
local o distante puede tener una identificacion externa o una identificacion interna.

Mecanismo de identificacion genérico

_— T

Identificacion externa Identificacién interna Identificacién simbdlica
Identificador publico Identificador MHEG (ﬂ\lias
Identificador de sistema Identificador Rt raiz

Identificador de canal

indice de elemento de composicion
Identificador de elemento de contenedor
Identificador de zécalo

Identificador de tren

T0825600-96/d013

Figura 13/T.171 — Visién general del mecanismo de identificacién genérico
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