Ademas de los atributos heredados de la clase de modelo, la clase de componente define un atributo «inicializacién
OPS» facultativo, que se compone de una OD y un OS. Este atributo se utiliza para inicializar el OPS de cada
componente rt creado a partir de este objeto componente. OD y OS se utilizan para inicializar las longitudes del eje T del
OPS y de los ejes X, Y y Z. La AVR se fija al valor de gama indicado por la presente Recomendaciéon. OD y OS se
proporcionan como una ayuda facultativa a la maquina MHEG. Corresponde al disefiador de objetos asegurar que esta
informacién es compatible con informacion similar que puede estar contenida en el gancho o en los datos.

23 Estructura de clase de contenido

Esta clausula describe el soporte proporcionado por la presente Recomendacion para el tratamiento de datos codificados
Este mecanismo es comun a todos los tipos de datos codificados y proporciona un método coherente para identificar el
tipo y el intercambio de:

« Los datos que pueden ser presentados al usuario y percibidos por éste, por ejemplo, graficos, datos de
audio.

« Los datos que no pueden ser presentados al usuario inmediatamente.

e Los datos nulos que pueden ser presentados o no al usuario segun la informacion dada en los atributos de
gancho o clasificacién, o segun los estilos aplicados, por ejemplo, una zona transparente con un
rectangulo alrededor de la zona.

e El valor genérico almacenado en los datos. Este valor se puede presentar al usuario segun la informacion
dada en los atributos de gancho o clasificacion, o segin los estilos aplicados, por ejemplo, un numérico se
puede presentar como un NUMErico puro 0 COMO un cursor, una cadena como una cadena pura 0 Como un
botén. Este valor se puede utilizar también para almacenar un valor que ha de ser extraido ulteriormente,
por ejemplo, para comparar una condicién de enlace o para otra asignacion de atributo. Las acciones
especificas obtencién de datos y fijacién de datos permiten consultar y modificar este valor, por ejemplo,
fijacidn de CV [conjunto de objetivos, obtencion de datos (objetivo de contenido)].

Un objeto contenido es un objeto modelo, a partir del cual se puede crear contenidos rt basados en instrucciones dada
por el autor.

Se define una clase de contenido MHEG que proporciona la siguiente informacién para la identificacion de tipos e
intercambio de datos codificados:

e La clasificacion de datos facultativos proporcionada como una ayuda para determinar el tipo de datos. La
clasificacion es privada o registrada, por ejemplo, valor genérico, graficos o video (véase la clausula 14).

« El gancho de contenido describe la informacion de codificacion y de decodificaciébn que permite utilizar
los datos codificados (véase la clausula 14).

e El OV facultativo proporciona una ayuda para determinar el volumen audible vigente codificado dentro
de los datos. Cuando se proporciona, este OV se definird dentro de la AVR (véase la clausula 9.1.3).

e Los datos de contenido — La inclusion o referencia a un valor genérico, datos codificados proporcionados
por otras Recomendaciones y Normas y por la presente Recomendacién, o «datos nulos». El valor
genérico en la presente Recomendacion se codifica en ASN.1 utilizando la sintaxis definida para el valor
genérico en el mddulo de definiciones Utiles.

24 Estructura de clase de contenido multiplexado

Esta clausula describe el soporte proporcionado por la presente Recomendacion para el tratamiento de datos
multiplexados. Este mecanismo amplia el mecanismo proporcionado por la clase de contenido.

Una clase de contenido multiplexado MHEG proporciona una lista de trenes ordenados ademas de la informacion
proporcionada por la clase de contenido. Describe los trenes contenidos en los datos multiplexados.
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Cada tren se compone de:
1) Identificador de tren — Cada tren tiene una identificacion Unica dentro de un multiplex.

2) Clasificacion de contenido catalogado facultativa — Se proporciona como una ayuda para determinar el
tipo de este tren (véase la clausula 14).

3) Gancho de contenido — Describe la informacion de codificacion y de decodificacion que permite utilizar
este tren (véase la clausula 14).
NOTA — Un ejemplo de un objeto contenido multiplexado:
—  Gancho de datos:
Sistema MPEG
— Datos:
Datos multiplexados
—  Trenes:

Identificador de tren: 2.1, gancho de tren: MPEG2-video
Identificador de tren: 2.4, gancho de tren: MPEG2-audio
Identificador de tren: 2.5, gancho de tren: MPEG2-audio

25 Estructura de clase de compuesto

Esta clase proporciona €l soporte para asociar objetos multimedios e hipermedios. Este mecanismo proporciona un
método coherente para la sincronizacion en el tiempo y en el espacio y la vinculaciéon de un conjunto de objetos.

Esta clase proporciona también la estructura loégica para describir la lista de posibles interacciones ofrecidas al usuario
pero no define las facilidades de interaccion proporcionadas por la interfaz de usuario. Esta interaccién se puede lograr
de diversas maneras, por ejemplo, interfaces de usuario graficas, teclados, etc. La presente Recomendacion no define e
aspecto y la percepcion de presentaciones interactivas multimedios, ni propone cambiar los conceptos que existen er
interfaces de usuario gréficas tipicas ni afadir otros conceptos. Como la presente Recomendacion es genérica €
independiente de la plataforma y de la implementacion, describe la interaccidon en un nivel virtual. Corresponde a la
aplicacion usuaria emplear estos mecanismos usando su aspecto y percepcién especificos.

NOTA 1 - De esta manera, la presente Recomendacién logra una interfaz coherente entre una maquina MHEG y los
servicios de interaccion de usuario u otras aplicaciones, a la vez que permite al autor mantener el aspecto y la palespcion loc

Cada objeto compuesto proporciona los medios para describir una generacién de informaciéon y su comportamiento.

Cada generacion se compone de una lista de elementos. El elemento es el bloque de construccion basico de la clase c
compuesto. Cada elemento proporciona también un medio para indicar otra generacion, definida por otro objeto

compuesto. De este modo, se construye una estructura recursiva con la utilizacion repetitiva de objeto compuesto y
punteros en sus elementos.

Cada generacion representa una unidad en la légica de la presentacion prevista por el autor.
En general hay relaciones intrinsecas entre elementos hermanos de una misma generacion.

Asimismo, hay una relacion intrinseca tipica de propagacion entre las generaciones.

NOTA 2 — Una utilizacién tipica de un objeto compuesto es definir un elemento para cada opcién que se ha de ofrecer al
usuario en el menu principal. Se utiliza un segundo compuesto para describir las opciones del submenu.

NOTA 3 — Otro uso tipico del objeto compuesto es definir elementos que se han de presentar simultaneamente.

La clase de compuesto MHEG proporciona la siguiente informacion ademas de la identificacion genérica de la
composicion:;

1) Comportamiento de composicién: Este conjunto de comportamientos puede describir la secuencia e
interrelaciones de los elementos de este compuesto y la hipervinculaciéon entre diferentes clases de
informacidn. El comportamiento de composicién contiene la siguiente informacion:

a) Comportamiento predefinido para especificar comportamientos iniciales — Se definen los siguientes
arranque y cierre:

i)  Arranque de disponibilidad: Cuando el objeto compuesto esta preparado.

i) Cierre de disponibilidad: Cuando el objeto compuesto es destruido.
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2)
3)

iii) Arranque de disponibilidad rt: Cuando se crea un compuesto rt a partir del objeto compuesto.

iv) Cierre dedisponibilidad rt: Cuando se suprime un compuesto rt.

b) Un conjunto de enlaces para especificar acciones condicionales.

¢) Un conjunto de acciones — Las acciones y los enlaces se utilizan para describir el comportamiento de
cada elemento y las interrelaciones de progenitor y hermanos.

El nimero de elementos contenido en la composicion definido por este compuesto.

Elementos de composicién — Cada compuesto define una generacion. Una generacién se compone de la

lista de todos los elementos hermanos.

En la Figura 26 no se representan elementos vacios.

251

Compuesto A

indice 3 indice 4
Objeto
contenido

asociado

indice 1
Etiqueta

asociada
«TITULO»

multiplexado
asociado

Objeto contenido

indice 5
Objeto
compuesto
asociado

’

’

Objeto
contenido
multiplexado

Objeto
contenido

Compuesto B

OLJO

T0825720-96/d025

Figura 26/T.171 — Ejemplo de una estructura de objeto compuesto

Arrangue de disponibilidad

El arranque de disponibilidad es un objeto enlace que siempre tiene la misma condicién de enlace: cuando el estado de
preparacién del objeto compuesto es preparado [es decir, obtencion estado de preparacion («éste») esta preparado]. S
puede utilizar el efecto de enlace para el efecto de preparacién adicional del compuesto. Es un efecto de enlace
personalizado proporcionado por el autor o uno de los siguientes efectos de enlace por defecto:

Arranque automatico 1: Activacion de todos los enlaces referenciados dentro del comportamiento

especifico.

Arranque automatico 2: Preparacién de todos los objetos modelo asociados referenciados.

Arranque automatico 3: Preparacion de todos los objetos accion y enlace referenciados en el compor-

tamiento especifico.

Arranque automatico 4: Activacion de todos los enlaces incluidos o referenciados dentro del compor-
tamiento especifico y preparacion de todos los objetos modelo asociados referenciados.

Arranque automatico 5: Preparacion de todos los objetos modelo asociados referenciados y preparacion
de todos los objetos accion y enlace referenciados en el comportamiento especifico.

Cuando se omite el arranque de disponibilidad, no hay un efecto de arranque, es decir, el arranque de disponibilidad esté

inhibido.

NOTA — El arranque de disponibilidad es un enlace. No se debe confundir con un constructor. Se procesa solamente
cuando el estado de preparacion del objeto compuesto es «preparado».
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25.2 Cierrededisponibilidad

El cierre de disponibilidad es un objeto enlace que siempre tiene la misma condicién de enlace: cuando el estado de
preparacion del objeto compuesto es no preparado, es decir, obtencién estado de preparacion («éste») es no preparad
El efecto de enlace se puede utilizar para el efecto de destruccidn adicional del compuesto. Es un efecto de enlace
personalizado proporcionado por el autor o uno de los siguientes efectos de enlace por defecto:

e Cierre automatico 1
— Destruccion de objetos enlace y accion referenciados en el comportamiento especifico.

— Destruccién de objetos accion referenciados que describen efecto de enlace en uno de los efectos
enlace.

— Destruccién de objetos accion anidada referenciados en objetos accion incluidos o mencionados en
un comportamiento de composicion.

— Cuando se completa, destruccion del propio enlace de cierre de disponibilidad.
e Cierre automatico 2
— Destruccién de componentes asociados referenciados dentro de los elementos de composicion.
— Cuando se completa, destruccion del propio enlace de cierre de disponibilidad.
e Cierre automatico 3
— Destruccion de objetos enlace y accion referenciados en el comportamiento especifico.

— Destruccion de objetos accion mencionados que describen el efecto de enlace en uno de los objetos
enlace.

— Destruccién de objetos accion anidada mencionados en objetos accion incluidos o mencionados en el
comportamiento de composicion.

—  Destruccion de componentes asociados referenciados dentro de elementos de compaosicion.

— Cuando se completa, destruccion del propio enlace de cierre de disponibilidad.

Cuando se omite el cierre de disponibilidad, no hay efecto de cierre, es decir, el cierre de disponibilidad esta inhibido.

NOTA — El cierre de disponibilidad es un enlace. No se ha de confundir con un destructor. Se procesa solamente cuando el
estado de preparacién del objeto compuesto es «no preparado».

253  Arranquededisponibilidad rt

El arranque de disponibilidad rt es un objeto enlace que siempre tiene la misma condicion de enlace: cuando se crea ur
compuesto rt a partir de este compuesto, es decir, obtencion de estado de disponibilidad rt («éstex»:?) esta disponible. E
efecto de enlace se puede utilizar para el efecto de preparacién adicional del compuesto rt. Es un efecto de enlace
personalizado proporcionado por el autor o el efecto de enlace por defecto siguiente:

e Arranque rt automatico: La accion ejecucion se aplica a este compuesto rt.

Cuando se omite el arranque de disponibilidad rt, no hay un efecto de arranque, es decir, el arranque de disponibilidad rt
esté inhibido.
NOTA - El arranque de disponibilidad es un enlace, y no se ha de confundir con un constructor de un componente rt. Se

procesa solamente cuando el estado de disponibilidad rt del objeto compuesto rt es «disponible» para cada compuesto rt creado &
partir de este objeto compuesto.

254 Cierrededisponibilidad rt

El cierre de disponibilidad rt es un objeto enlace que siempre tiene la misma condicién de enlace: cuando un
compuesto rt creado a partir de este compuesto es suprimido, es decir, obtencién estado de disponibilidad rt («éste»:?) nc
esta disponible. El efecto de enlace se puede utilizar para el efecto de destruccién adicional del compuesto rt. Siempre e
un efecto de enlace personalizado proporcionado por el autor. Cuando se omite el cierre de disponibilidad rt, no hay
efecto de cierre, es decir, el cierre de disponibilidad rt esta inhibido.

NOTA — El cierre de disponibilidad es un enlace. No se ha de confundir con un destructor de un componente rt. Se procesa
solamente cuando el estado de disponibilidad rt del objeto compuesto rt es «no disponible» para cada compuesto rt trdado a part
este objeto compuesto.
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255 Elemento de composicion

Cada elemento esta formado como sigue:

1)

2)

Un indice de elementode composicién — Cada elemento tiene una identificacién Gnica dentro de un
objeto compuesto.

Un modelo asociado — El modelo asociado se puede utilizar para asociar informacion que ha de ser
presentada al usuario. El modelo es una etiqueta, un contenido, un compuesto, o un modelo vacio:

a) Una etiqueta es una cadena genérica — Una etiqueta se puede presentar al usuario como un item de
interaccién que sigue al estilo aplicado al componente rt. Por ejemplo, una etiqueta puede corres-
ponder a un titulo de un mend o a un botén.

b) Un contenido representa un elemento terminal que es un objeto contenido o un objeto contenido
multiplexado.

c) Un componente permite construir una relacién progenitor-vastago a través de generaciones
sucesivas. Es responsabilidad del autor evitar la aparicion de ciclos en el objeto compuesto, es decir,
un elemento que se dirige a un ascendiente.

d) Un modelo vacio — Ningan modelo esta asociado con el elemento.

Cuando se crea un compuesto rt a partir del objeto compuesto, la maquina MHEG crea objetos rt a partir de modelos
asociados descritos en la composicion (un contenido rt a partir de una etiqueta asociada o un contenido asociado, ur
compuesto rt a partir de un compuesto asociado, una «raiz rt nula» a partir de un modelo asociado vacio). Estos objetos
rt se enchufan en los z6calos correspondientes dentro del compuesto rt.

25.6 Ejemplo de composicién

La Figura 27 muestra un ejemplo de un menu que utiliza el compuesto rt raiz 700:8 de la Figura 20 creado a partir del
compuesto 700 de la Figura 18. El compuesto 700 define una estructura l6gica de composicién independientemente de
su presentacion. En este ejemplo, se ha aplicado un menu de estilos a 700:8 para representar diferentes generaciones
menus y submenus. Se aplica lo siguiente:

Los z6calos de contenido rt: «<FICHERO», «OPCION», «AYUDA» («FILE», «OPTION», «<HELP») se
presentan en el menu principal.

Los zécalos de compuesto rt 700:8.2 y 700:8.4 representan los submendus.

Los zo6calos de contenido rt: «abierto», «cerrado» y «nuevo» se presentan cuando se activa el primer
menu.

El zécalo de contenido rt: «facil» se presenta cuando se activa el segundo menu.

La presentacion de este menu no se define en la presente Recomendacion; forma parte del aspecto y percepcién de
sistema de presentacion.

FILE ‘ OPTION H HELP ‘

abierto facil

cerrado

nuevo

T0825730-96/d026

Figura 27/T.171 — Ejemplo de estructura
de menu con submenus
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26 Estructura de clase de contenedor

Esta clausula describe el apoyo proporcionado para reagrupar otros objetos MHEG. Esta reagrupacién esta destinada
facilitar el intercambio para obtener un conjunto Unico de intercambio. Una vez intercambiado, se asegura que todos los
objetos incluidos han sido intercambiados también.

Esto puede ser utilizado por el disefiador de objetos para reagrupar informacion que participa en una misma aplicacion.

El objeto contenedor proporciona las siguientes facilidades:

« Un comportamiento predefinido facultativo compuesto de un arranque de contenedor (véase 26.1) y un
cierre de contenedor (véase 26.2).

e Unalista de elementos de contenedor (véase 26.3).

26.1  Arranque de contenedor

El arranque de contenedor es un objeto enlace que siempre tiene la misma condiciéon de enlace: cuando el estado d
preparacion del objeto contenedor es preparado, es decir, obtencion de estado de preparacion («éste») pasa a preparac
El efecto de enlace se puede utilizar para el efecto de preparacién adicional del contenedor. Es un efecto de enlace
personalizado proporcionado por el autor o uno de los siguientes efectos de enlace por defecto:

< Arranque de contenedor automatico 1: La accion de preparacion se aplica a los objetos incluidos.

« Arranque de contenedor automatico 2: La accidon de preparacién se aplica a los objetos incluidos y
referenciados.

« Arranque de contenedor automatico 3: Objetos enlace de activacion incluidos.
< Arranque de contenedor automatico 4: Objetos enlace de activacion incluidos y referenciados.

« Arranque de contenedor automatico 5: La accidn de preparacion se aplica a los objetos incluidos; objetos
enlace de activacion incluidos.

« Arranque de contenedor automatico 6: La accion de preparacion se aplica a los objetos incluidos; los
objetos enlace de activacion incluidos y referenciados.

« Arranque de contenedor automatico 7: La accidon de preparacién se aplica a los objetos incluidos y
referenciados; objetos enlace de activacion incluidos.

 Arranque de contenedor automatico 8: La accién de preparacién se aplica a los objetos incluidos y
referenciados; los objetos enlace de activacion incluidos y referenciados.

Cuando se omite el arranque de contenedor, no hay efecto de arranque, es decir, el arranque de contenedor esta inhibido

NOTA — El arranque de contenedor es un enlace. No se ha de confundir con un constructor. Se procesa solamente cuando
el estado de preparacion del objeto contenedor pasa a preparado.

26.2 Cierre de contenedor

El cierre de contenedor es un objeto enlace que siempre tiene la misma condicidon de enlace: cuando el estado de
preparacién del objeto contenedor pasa a no preparado, es decir, obtencion de estado de preparacPnd«éste»)
preparado. El efecto de enlace se puede utilizar para efecto de destruccién adicional del contenedor. Es un efecto de
enlace personalizado proporcionado por el autor o uno de los siguientes efectos de enlace por defecto:

e  Cierre de contenedor automatico.
<  Destruccion de objetos referenciados.

« Una vez completado, destruccién del propio enlace de cierre de disponibilidad.

Cuando se omite el cierre de contenedor, no hay efecto de cierre, es decir, el cierre del contenedor esta inhibido.

NOTA — El cierre de disponibilidad es un enlace. No se ha de confundir con un destructor. Se procesa solamente cuando el
estado de preparacion del objeto contenedor pasa a no preparado.

26.3 Elemento de contenedor

Esta es una lista ordenada de elementos de contenedor. Cada elemento de contenedor puede ser un caso de cualesqui
otras clases MHEG que pueden estar incluidas o referenciadas. Puede ser uno de los siguientes:

« objeto accion;

e objeto enlace;
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e objeto guién;

e objeto contenido;

e objeto contenido multiplexado;
e objeto compuesto;

e objeto contenedor;

e objeto descriptor.

Se asigna un indice de elementos de contenedor a cada elemento de contenedor. Cada elemento tiene una identificacic
Unica dentro de un contenedor: todos los elementos tienen indices de 1 a n asignados por la maquina MHEG.

27 Estructura de clase de descriptor

Esta clausula describe el soporte proporcionado para la descripcion de otros objetos que son intercambiados. La
finalidad de esta descripcion es facilitar la negociacién, instalacién, funcionamiento y gestion de aplicaciones que
utilizan objetos MHEG.

Se reconoce que diferentes sistemas de presentacion pueden tener capacidades que difieren ampliamente. Mediante
intercambio y la interpretacion de objetos descriptor, es posible adaptar los recursos del sistema de presentacion a los
requisitos de los objetos descritos. Los objetos descriptor permiten a las maquinas MHEG determinar si pueden o no
proceder a la presentacién y autorizar a las aplicaciones usuarias a determinar los recursos que se necesitarian para ul
presentacion de un conjunto de objetos.

La presente Recomendacion no requiere que todos los objetos que son intercambiados sean el tema de un objetc
descriptor. Si no hay un descriptor asociado con un objeto, corresponde a la aplicacién usuaria definir la descripcion del
objeto. Es responsabilidad del autor asegurar la coherencia entre los objetos descriptor y los objetos descritos. La
presente Recomendacion no proporciona ningn mecanismo para tratar errores o incoherencias en objetos descriptor.
El objeto descriptor puede proporcionar varias facilidades que pueden ser desde informales a formales:

e Conjunto de objetos conexos (véase 27.1).

e Otros descriptores (véase 27.2).

e Texto legible («<léame») (readme) (véase 27.3).

e Material legible por sistema (véase 27.4).

e Conjunto de informaciones de canal (véase 27.5).

e Conjunto de informacion de estilos catalogados (véase 27.6).

e Conjunto de informaciones de acciones elementales ampliadas catalogadas (véase 27.7).

e Conjunto de informaciones de atributos ampliados catalogados (véase 27.8).

27.1 Objeto conexo

Se puede proporcionar un conjunto de objetos conexos para especificar el alcance del objeto descriptor. Si se omite este
conjunto, el alcance del objeto descriptor es definido por la aplicacidn usuaria. En este caso, el alcance debe incluir en
general todos los objetos pertenecientes a la aplicacion. Cada atributo de objeto conexo proporciona informacién sobre
un solo objeto conexo, y se especifica como una lista de los siguientes atributos:

« Referencia de objeto: Identifica el objeto conexo al cual se aplica esta informacion de objeto.

« Informaciéon de objeto: Facultativa. Define mas precisamente el objeto conexo con los siguientes
atributos:

— Tamafio de objeto: Indica el tamarfio del objeto conexo codificado en octetos (facultativo).
— ID de clase: Identifica la clase del objeto conexo.

— Un conjunto de atributos especificos de la clase: Esta es una opcién de conjuntos de atributos, que
transportan informacién especifica de objeto sobre el objeto conexo:

—  Atributos especificos sobre un objeto guion conexo (véase 27.1.1).
—  Atributos especificos sobre un objeto contenido conexo (véase 27.1.2).
—  Atributos especificos en un objeto contenido multiplexado conexo (véase 27.1.3).

— Desplazamiento: Proporciona una posicion relativa en octetos de un objeto codificado que esta
incluido en otro objeto codificado (véase 27.1.5).
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La presente Recomendacién no define como tratar descripciones contradictorias si un objeto conexo dado se describe
mas de una vez.

27.1.1 Informacion de clase de guién

Proporciona un conjunto de atributos que describen el objeto guidon conexo. Se puede proporcionar la siguiente
informacion:

e Clasificacién de guion: Informa al sistema ejecutor sobre la clasificacion del objeto guidon conexo
(véase 15.1).

e Gancho de guién: Informa al sistema ejecutor sobre los idiomas del guidn utilizados por el objeto guion
conexo. El sistema ejecutor puede utilizar esta informacién para preparar el correspondiente intérprete de
guion o para rechazar este objeto guién si el intérprete de guion no esta disponible (véase la clausula 14).

27.1.2 Informacion de clase de contenido

Proporciona un conjunto de atributos que describen el objeto contenido conexo. Se puede proporcionar la siguiente
informacion:

« Clasificacion de contenido: Informa al sistema ejecutor sobre la clasificacién del objeto contenido conexo
(véase 15.1).

« Gancho de contenido: Informa al sistema ejecutor sobre la codificacion utilizada para los datos del
contenido conexo. El sistema ejecutor puede utilizar esta informacién para preparar el correspondiente
decodificador (véase la clausula 14).

« Objetos alternativos: Proporciona una facilidad para indicar objetos contenido alternativos que se pueden
utilizar en vez de este contenido conexo (véase 27.1.4).

27.1.3 Informacién de clase de contenido multiplexado

Proporciona un conjunto de atributos que describen el objeto contenido multiplexado conexo. Se puede proporcionar la
siguiente informacion:

« Informacién de clase de contenido: Informa al sistema ejecutor sobre todos los datos multiplexados del
objeto contenido conexo, es decir, clasificacién, gancho, objetos alternativos (véase 27.1.2).

« Numero de trenes: Refleja el nimero de trenes contenidos dentro de los datos multiplexados del objeto
conexo.

e Conjunto de informacién de tren: Cada informacién de tren se compone de los siguientes atributos:
— Identificador de tren: Identifica un tren dentro del objeto contenido multiplexado conexo.

— Informacién de clase de contenido: Un tren se puede considerar como un objeto contenido; por
consiguiente, se utiliza el conjunto de atributos que describe un contenido conexo, es decir, clasifi-
cacion, gancho, objetos alternativos (véase 27.1.2).

27.1.4 Objeto alternativo
Proporciona informacién sobre posibles objetos contenido alternativos que pueden sustituir al objeto conexo.

Los objetos contenido alternativos pueden diferir del objeto conexo en la codificacion o en cualesquiera otros atributos.
La aplicacion usuaria puede emplear esta facilidad para adaptar los datos que se han de presentar al entorno local
Corresponde al autor del descriptor asegurar la integridad de los objetos alternativos en el contexto del objeto conexo.

Los objetos alternativos se describen como una lista de objetos alternativos. Cada objeto alternativo se compone de los
siguientes atributos:

« Unareferencia a un objeto contenido alternativo.
« Un gancho alternativo: Que especifica el gancho del objeto alternativo.

< Un objeto descriptor alternativo: Que hace referencia al objeto descriptor que describe el objeto
alternativo; es facultativo.

« Un «léame» alternativo (readme): Es facultativo y se especifica como una cadena de formato libre. Puede
ser utilizado por la aplicacion usuaria para identificar la naturaleza del objeto alternativo. Por ejemplo, en
una aplicacion multilinglle, «léame» puede transportar una identificacion del idioma del objeto
alternativo. Corresponde a la aplicacion usuaria interpretar el significado de «léame».
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27.1.5 Desplazamiento

Se puede incluir un objeto MHEG codificado dentro de otro objeto MHEG codificado. Para extraer este objeto MHEG
incluido sin decodificar desde el principio, se puede proporcionar informacion de desplazamiento. El desplazamiento
indica el primer octeto del objeto MHEG incluido en representacion de nivel D.

27.2 Otro descriptor

Se puede proporcionar un conjunto de referencias a otros objetos descriptor que pueden ser utilizados por el autor pare
conectar diferentes objetos descriptor. Los objetos descriptor conectados pueden describir diferentes objetos y el alcance
de los descriptores puede diferir. La presente Recomendacion no define como tratar descripciones contradictorias si se
produce solape del alcance de dos 0 mas descriptores.

Esta facilidad proporciona un mecanismo para crear un conjunto estructurado de descriptores. Otras estructuras posibles
son listas enlazadas o arboles. Es responsabilidad del autor definir una estructura (util.

27.3  Textolegible (Léame)

Este texto informal proporciona a un ser humano la informacién y el estimulo necesarios para efectuar la instalacion y
funcionamiento del conjunto de objetos MHEG conexos. La eleccién de las palabras se deja al autor, que puede utilizar
este texto para indicar otras fuentes de informacién y apoyo.

274 Material legible por € sistema

Una aplicacion usuaria puede colocar en el objeto descriptor la informacion que considere (til. La presente
Recomendacion no define esta informaciéon ni la codificacion utilizada por la aplicacion. Un autor o una aplicacion
usuaria puede incluir informacién en el descriptor destinada a la maquina MHEG. Sin embargo, el autor debe estar
consciente de que esta informacion puede no ser transportable a otros sistemas MHEG.

275 Informaciéon de canal

El autor puede proporcionar un conjunto de informacién de canal para que la maquina MHEG proyecte mas facilmente
cada canal en el entorno real. Se puede describir cada canal como sigue:

e ID de canal: Identifica el canal que se ha de describir.

e X-min, x-max, y-min, y-max, z-min, z-max: Describen para cada eje espacial los valores minimo y
maximo requeridos para el dispositivo asociado con este canal.

« Resolucién x, resolucidn y, resolucion z: Describen para cada eje espacial la resolucién para el dispositivo
asociado con este canal. Este es el nimero de unidades fisicas espaciales direccionables.

« Resolucion t: Describe la resolucién temporal para el dispositivo asociado con este canal. Este es el
namero de unidades fisicas temporales direccionables dentro de un segundo.

« f-min, f-max: Definen la frecuencia presentable minima y maxima requerida para ese canal si se presentan
medios audibles en este canal. Las unidades son «hertzios».

« Dinamica de audio: Define la dinamica de audio requerida para ese canal, si se presentan medios audibles
en este canal. Las unidades son «dB».

« Tipos de medios: Especifican los tipos de los medios de los componentes rt asignados en este canal. Esto
permite a la maquina MHEG asignar canales a dispositivos fisicos. Es uno de los valores catalogados que
pueden ser registrados o patentados. Sin embargo, si el sistema de presentacion no admite el dispositivo
solicitado, la maquina puede omitir el tipo de medios.

« Correspondencia de eventos: Especifica los eventos previstos que se pueden producir en este canal o en
los componentes rt asignados a este canal. Es posible también asignar un evento catalogado a cada evento
Esto permite a una maquina MHEG proyectar el evento definido por el autor en un evento real que puede
ocurrir en su entorno. El evento catalogado puede ser registrado o patentado. Si no se proporciona
ninguna correspondencia en un evento catalogado, se considera que el identificador de evento propor-
cionado por el autor corresponde directamente con el identificador de evento catalogado. Si éste no es el
caso, corresponde a la aplicacién usuaria definir como proyectar el identificador de evento en un evento
real. La presente Recomendacion no define cémo tratar descripciones contradictorias si un identificador
de evento dado tiene mas de una correspondencia.

La presente Recomendacién no define cémo tratar descripciones contradictorias si un canal se describe mas de una vez.
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27.6 Informacion de estilos catalogados

Se puede proporcionar un conjunto de estilos catalogados para informar a sistema ejecutor sobre los estilos catal ogados
utilizados en las acciones fijacién de estilo intercambiadas en objetos accién conexos. El estilo catalogado puede ser
registrado o patentado.

27.7 Informacion de acciones elementales ampliadas catalogadas

Se puede proporcionar un conjunto de acciones elementales ampliadas catalogadas para informar al sistema ejecutor
sobre las acciones elementales ampliadas catalogadas utilizadas en la accion elemental catalogada intercambiada e
objetos accidn conexos. Las acciones elementales ampliadas catalogadas pueden ser registradas o patentadas.

27.8 Informacion de atributos ampliados catalogados

Se puede proporcionar un conjunto de atributos ampliados catalogados para informar a sistema eecutor sobre los
atributos ampliados catalogados utilizados en las acciones fijacion de atributos catalogados intercambiados en objetos
accion y enlace conexos. Los atributos ampliados catalogados pueden ser registrados o patentados.

SECCION 4 — COMPORTAMIENTO COMUN DE ENTIDADES MHEG

La presente Recomendacion define el comportamiento previsto y el comportamiento previsto inicial de los
objetos MHEG, objetos rt y canales mediante atributos de comportamiento y sus valores de estado. Define también las
acciones para cambiar y consultar cada comportamiento previsto. Los efectos de procesamiento de estas acciones qu
son perceptibles al usuario se denominan «efectos de usuario» y los efectos de procesamiento cuyos resultados sol
estan disponibles para la maquina MHEG se denominan «efecto MHEG». La presente Recomendacién sélo define el
efecto MHEG. El efecto de usuario es percibido por el usuario por medio de una GUI determinada que decide el aspecto
y percepcion de las entidades MHEG.

28 Comportamiento de entidades MHEG

El comportamiento inicial de cada entidad MHEG proporcionado por la presente Recomendacion se puede modificar
intercambiando los siguientes casos de clases MHEG:

« La clase de accién utilizada para intercambiar un conjunto de acciones con referencias de objetivo a
objetos MHEG, objetos rt o canales.

e Clase de enlace utilizada para intercambiar un conjunto de acciones y especificar condiciones para esas
acciones.

e Clase de guién utilizada para intercambiar guiones que describen comportamientos complejos.

29 Definicion de estados de las entidades MHEG

Lavida completa de un objeto MHEG, un objeto rt o un canal se define mediante la siguiente serie de diagramas. Como
algunas acciones s6lo son vélidas para un determinado periodo de una entidad MHEG, la definicién de la vida de la
entidad MHEG se utiliza para verificar la validez de una accion. Se utilizan dos métodos de descripcion, como sigue:

1) Diagramas de temporizacién que describen el comportamiento principal a lo largo del tiempo como se
muestra en la Figura 28. Esta Figura muestra un cambio de estado de una determinada entidad MHEG.
Primero, ésta esta en un periodo i. Después de aplicar una accion determinada a esta entidad hay un cierto
efecto MHEG causado por una maquina MHEG o una GUI, pero la entidad permanece ain en el
periodo i. Esto significa que una accidn obtencién aplicada a la entidad durante el procesamiento de un
efecto MHEG siempre recupera el valor que se anexd al periodo (el valor en el periodo i). Tras terminar el
procesamiento del efecto MHEG, la entidad pasa al periodo j. Si el periodo j tiene algun efecto de
usuario, la apariencia de la entidad es modificada y percibida por un usuario. La duracion del efecto
MHEG vy el posible efecto de usuario se muestran en la Figura 28.

2) Los diagramas de estados finitos describen las posibles transiciones de estados que dependen de las
acciones como se muestra en la Figura 29. En esta figura, dos elipses (estado 1, estado 2) representan
estados y tres recuadros (accion x, accion y, accion z) indican acciones que pueden modificar estados. El
estado inicial es el estado 1. Si se aplica la accién x, se mantiene el estado 1. Si después de esto se aplice
la accion y, el estado pasa a estado 2, y la accién z produce un retorno al estado 1. La accién x y la
accion y no son vélidas y se omiten si el estado es el estado 2, y la accién z no es vélida y se omite si el
estado es el estado 1.
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Accion

Periodo i Periodo j

f > t
Efecto MHEG J \
Efecto de usuario

T0825740-96/d027

Figura 28/T.171 — Ejemplo de diagrama de temporizacién

‘ Accién x

Estado inicial

Acciony Accion z

T0825750-96/d028

Figura 29/T.171 — Ejemplos de diagramas de estados finitos

Se definen varios periodos de entidades MHEG para | os siguientes comportamientos:
« Disponibilidad de objetos MHEG (véase 29.1).
« Activacion de objeto enlace (véase 29.2).
e Disponibilidad de canal (véase 29.3).
«  Disponibilidad de objetos rt (véase 29.4).
«  Comportamiento de ejecucion de componentes rt (véase 29.5).

«  Comportamiento de presentacion de componentes rt (véase 29.6).

29.1 Disponibilidad de objetos MHEG

Las Figuras 30 y 31 muestran la disponibilidad de objetos MHEG. Se definen dos estados como sigue:

e Ol El objeto MHEG no es conocido por la maquina MHEG. Incluso si no esta creado, se dice que el
objeto MHEG esta en el periodo Ol1. Durante O1, todos los objetos MHEG, salvo los objetos enlace,
tienen solamente un atributo: estado de preparacion que es igual a «no preparado». Los objetos tienen
ademas el estado de activacidn que es igual a «inactivo». Cualesquiera otros atributos de objetos descritos
en la presente Recomendaciébn no existen. Cualesquiera acciones de obtencion evalian como
«indefinidos» estos atributos no existentes.

e 02 El objeto MHEG esta disponible para la maquina MHEG. El estado de preparacion del objeto MHEG
es «preparado». El objeto ha sido decodificado. Todos los otros atributos de objeto han sido creados y
fijados a sus valores intercambiados correspondientes.
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T0825760-96/d029

Figura 30/T.171 — Diagrama de temporizacion de disponibilidad de objetos MHEG

Destruccion

Estado inicial

Preparacion —
Destruccion

Preparacion

T0825770-96/d030

Figura 31/T.171 — Diagrama de estados finitos
de disponibilidad de objetos MHEG

29.2 Activacion de enlace

Las Figuras 32 y 33 muestran la activacién de objetos enlace. Los objetos enlace tienen ademas estados de disponi
bilidad de objetos MHEG porque son también objetos MHEG. Asimismo, las dos figuras muestran la relacion entre
disponibilidad de objetos MHEG y activacion de enlace. Se definen dos estados para la activacion de enlace, como
sigue:

« L1 El estado de activacion del objeto enlace es «inactivo». No se puede poner en funcionamiento este
enlace.

* L2 El estado de activacién del objeto enlace es «activo». El objeto enlace ha sido activado. Durante L2,
cada vez que la condicién de enlace es verdadera, se pone en funcionamiento el enlace. La accién aborto
de enlace no afecta a estos estados.

Una accién activacion aplicada a un enlace cuyo estado de preparacion es «no preparado» ejecuta implicitamente une
accion preparacion.

Una accién destruccion puede ser aplicada también en L2 y el objeto enlace pasa directamente al periodo L1/O1.
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Figura 32/T.171 — Diagrama de temporizacion de disponibilidad y activacion de objetos enlace
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‘Preparacién‘ ‘Desactivacic')n ‘Preparacién‘ ‘ Activacion

T0825790-96/d032

Figura 33/T.171 — Diagrama de estados finitos de disponibilidad y activacion del objeto enlace

29.3 Disponibilidad de canal

Las Figuras 34y 35 muestran la disponibilidad de canal. Se definen dos estados, como sigue:
e Cl: El canal no ha sido creado aun, y no estéa disponible para la maquina MHEG.

e C2: El canal esta disponible para la maquina MHEG.
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El canal por defecto no puede ser creado ni suprimido. Esta siempre disponible para la maquina MHEG (es decir, el
canal por defecto esta siempre en el estado C2). Las acciones nuevo canal y supresién de canal se omiten para el can
por defecto.

= «no disponible» = «disponible» = «no disponible»

|
T0825800-96/d033

’ Nuevo canal ‘ ‘ Supresion de canal ‘
Cl Cc2 C1l

| | | |
t >< t
| | | |
l l l l
|| Estado de disponibilidad | | | Estado de disponibilidad | | | Estado de disponibilidad | |
: de canal : de canal : de canal :
| | | |
| | |

| | |

Figura 34/T.171 — Diagrama de temporizacion de disponibilidad de canal

Supresion de canal

Estado inicial

Nuevo canal

‘ Supresion de canal

Nuevo canal T0825810-96/d034

Figura 35/T.171 — Diagrama de estados finitos de disponibilidad de canal

29.4 Disponibilidad de objetos rt

Las Figuras 36 y 37 muestran la disponibilidad de objetos rt, asi como la relacion entre el estado de disponibilidad de
objetos rt y el estado de disponibilidad de objetos MHEG pertenecientes al objeto modelo del cual se deriva el objeto rt.
Se definen dos estados como sigue:

« R1: El objeto modelo esta preparado (02), el objeto rt no ha sido creado ni esta disponible.

 R2: El objeto rt esta disponible para la maquina MHEG. Durante este periodo, el objeto rt puede ser
presentado, utilizando una accion ejecucion.

Una accién nuevo en O1/R1 prepara implicitamente el objeto modelo y una accion destruccion en O2/R2 suprime
implicitamente todos los objetos rt creados a partir de este modelo.
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Figura 36/T.171 — Diagrama de temporizacién de disponibilidad de objetos rt
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Figura 37/T.171 — Diagrama de estados finitos de disponibilidad de objetos rt
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295 Comportamiento de g ecucion de componentes rt

Las Figuras 38 y 39 muestran el comportamiento de ejecucion de componentes rt. Una vez que un componente rt esté
«disponible» (es decir, en R2), esta preparado para presentacion. Se definen dos estados como sigue:

« R2: El componente rt no esta en ejecucién. No se presenta al usuario.

* R3: El componente rt esta en ejecucién. Puede ser presentado al usuario. Durante este periodo, puede
haber un efecto de usuario, que es el resultado de la ejecucion del componente rt para el usuario con los
atributos de comportamiento especificados. El efecto de usuario puede depender de cada maquina MHEG
y GUL.

Si se aplica una accién ejecucion a un componente rt no existente (es decir, el objeto rt esta en R1), se aplica implici-
tamente una accion nuevo a este componente rt antes de procesar la ejecucion.

R2 R3 R2

.

Estado de ejecucion
= «en ejecucion»

Estado de ejecucion
= «no esta en ejecucion»

Estado de ejecucion
= «no esta en ejecucion»

T0825840-96/d037

Figura 38/T.171 — Diagrama de temporizacién de componente rt que esta «en gjecucion»

Estado inicial

Ejecu-
cion T0825850-96/d038

Figura 39/T.171 — Diagrama de estados finitos
de comportamiento de ejecucion
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29.6

Comportamiento de presentacion de componentes rt

Cuando un componente rt esta en ejecucion (es decir, el componente esta en R3), es posible cambiar los atributos d
comportamiento de presentacion aplicando determinadas acciones fijacion.

La Figura 40 muestra un ejemplo tipico de un atributo de comportamiento de presentacion. En esta figura, un atributo de
comportamiento de presentacion denominado «A» asociado con un determinado componente rt se modifica del valor VO
a V1 durante R3 del componente rt. Puede estar asociado un efecto de usuario con este cambio de valor de atributo
Después de parar este componente rt, el atributo A permanece como V1 independiente del estado de ejecucion y de
cualesquiera otros atributos.

Ejecu-
ciéon

Fijacion de un atributo
de comportamiento de
presentacion A a V1

Parada

l

i

cion

Ejecu-

R2

R3

R2
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Estado de ejecucion
=«no esta en
ejecucion»

Atributo A
=V0

Estado de ejecucion
= «en ejecucion»

Atributo A
=V0

Estado de ejecucion
= «en ejecucion»

Atributo A
=V1

Estado de ejecucion
= «no esta en
ejecucion»

Atributo A
=V1

Estado de ejecucion
= «en ejecucion»

Atributo A
=V1

T0825860-96/d039

Figura 40/T.171 — Cambio de atributos de comportamiento de presentacion

P

La Figura 41 muestra un atributo de comportamiento de presentacién que cambia con una determinada duracién de
transicién. Cuando un componente rt esta en ejecucion, se le aplica una determinada accion fijacion para cambiar
gradualmente el atributo de presentacion A. En este caso, se define un periodo de estado adicional R3.TD como sigue:

El efecto MHEG de una accidn fijacion con alguna duracion de transicién se compone de dos partes:

« R3.TD: El estado de ejecucién del componente rt es «en ejecucion». La maquina MHEG estéa procesando
el atributo que cambia con la duracidon de transicion producida por una determinada accion fijacion.
La duracion de R3.TD es igual a la duracién de transicion especificada en la accién fijacién. Durante
R3.TD, el valor del atributo especificado estd cambiando gradualmente. Cuando esta accién esta en un
grupo de acciones sincronizadas en serie, la siguiente accién en la lista es la que se ha de procesar despué
de la complecidn de R3.TD. Un efecto de usuario puede estar asociado con R3.TD. Muestra el efecto de
la duracién de transicion en la percepcion del valor de atributo. El usuario puede percibir gradualmente el
cambio del valor del atributo de comportamiento de presentacién del valor previo al valor especificado. El
efecto de usuario puede depender de cada maquina MHEG y de la GUI.

— el procesamiento inicial de la accion fijacion en R3;y

— el procesamiento consecutivo del atributo que cambia gradualmente en R3.TD.
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Figura 41/T.171 — Diagrama de temporizacién de acciones fijacion con duracién de transicion

Cuando el efecto MHEG de una duracién de transicidon esta en proceso y se emite una accion parada en este compo
nente rt, el efecto MHEG de la duracion de transicion se termina después que se completa el efecto MHEG de la accion
parada. El valor del atributo de comportamiento de presentacion toma el valor especificado en la accion fijacién como si
no se especificase una duracién de transicién. La Figura 42 muestra esta situacion.
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Figura 42/T.171 — Diagrama de temporizacion de una accion fijacion con duracion de
transicién cuando se produce una accion parada

Cuando el efecto MHEG de una duracién de transicion esta en proceso y se emite una accién fijacién en el mismo
atributo, se termina el efecto MHEG de la duracion de transicion. El valor del atributo de comportamiento de
presentacion toma el valor especificado por la ultima accién fijacion. Si la Gltima accidn fijacién no tiene duracion de
transicion, el efecto MHEG se procesa como se describe en la Figura 40. Si tiene una duracién de transicion, el efecto
MHEG se procesa como se describe en la Figura 41. La Figura 43 muestra un ejemplo del primer caso.
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Figura 43/T.171 — Diagrama de temporizacién de una accion fijacion interrumpida con
duracion de transicion

La Figura 44 muestra el cambio del atributo de comportamiento de presentacion mientras un componente rt «no esta en
ejecucion». El componente rt tiene un atributo de comportamiento de presentacion A igual a VO mientras esta en R2.
Cuando se aplica a este componente rt una accion fijacion para cambiar el atributo de comportamiento de presenta-
cion A, la maquina MHEG procesa el efecto MHEG de esta accidn fijacion. Si se especifica una duracion de transicion,
se pone a 0, lo que significa que se omite la duracién de transicion. Después de procesar el efecto MHEG, el atributo de
comportamiento de presentacion A es igual a V1. Si después de eso se aplica una accién ejecucion, el componente rt s
presenta con el atributo de comportamiento de presentacion A igual a V1.

Fijacion de atributo de
comportamiento de
presentaciéon A a V1 con o
sin duracion de transicion
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Figura 44/T.171 — Diagrama de temporizacion de acciones fijacion en un
componente rt que «no esta en gjecucion»
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30 Ciclodevida delasentidadesMHEG

Las entidades MHEG se crean y se destruyen utilizando acciones elementales. El periodo entre esas dos acciones
congtituye la vida de una entidad MHEG. Durante esta vida, se utilizan algunos atributos asociados con la
entidad MHEG.

Las reglas principales entre lavida de una entidad MHEG y los atributos asociados son las siguientes:

* Incluso si una entidad MHEG no existe, el estado de preparacion (véase 29.1), el estado de disponibilidad
rt (véase 29.4) o el estado de disponibilidad de canal (véase 29.3) existe y esta siempre disponible. El
estado de preparacion se pone a «no preparado», el estado de disponibilidad rt se pone a «no preparado» )
el estado de disponibilidad de canal se pone a «no disponible».

e  Sise aplica una accidn preparacion (véase 29.1), una accion nuevo (véase 29.4), o una accion nuevo canal
(véase 29.3), la maquina MHEG tiene que crear la entidad MHEG especificada con sus correspondientes
atributos que se describen en diferentes comportamientos. El estado de preparacion se pone a
«preparado», el estado de disponibilidad rt se pone a «preparado» y el estado de disponibilidad de canal
se pone a «disponible».

e Si se aplica una accién destruccion (véase 29.1), una accién supresion (véase 29.4) o una accion
supresion de canal (véase 29.3), la maquina MHEG tiene que suprimir la entidad MHEG especificada con
sus correspondientes atributos asociados, salvo para el estado de preparacion, el estado de disponibi-
lidad rt y el estado de disponibilidad de canal que se ponen a «no preparado», «no preparado» y «no
disponible», respectivamente.

Por consiguiente, si se destruye o suprime una entidad MHEG, solo se modifica el estado de preparacion, el estado de
disponibilidad rt o el estado de disponibilidad de canal, y si hay un enlace cuya condicion es «cuando el estado de
preparacién pasa a «no preparado»», «cuando el estado de disponibilidad rt pasa a «no preparado»», o «cuando el esta
de disponibilidad de canal pasa a «no disponible»», éste sera activado.

Por otra parte, otros atributos asociados con la entidad MHEG destruida o suprimida son eliminados completamente sin
cambiar sus valores de estado. Por ejemplo, si hay un componente rt cuyo estado de ejecucién es «en ejecucion», s
estado de ejecucion se elimina sin cambiar el valor. Esto significa que el componente rt ha sido suprimido mientras

estaba «en ejecucidn». El estado de ejecucidn ya no esta disponible después de la supresion. Si hay un enlace cuy
condicién es «cuando el estado de ejecucion pasa a «no estd en ejecucidén»», éste no sera activado en el momento de
supresion.

31 M ecanismos de acciones generales

Esta clausula resume los mecanismos de acciones generales y su tratamiento que ha de ser procesado por |
maquina MHEG. Este mecanismo se aplica al procesamiento de todos los otros comportamientos asi como al
procesamiento de comportamientos comunes.

311 Tratamiento de accion
Las acciones se han de procesar satisfaciendo las condiciones siguientes:

e Siun efecto MHEG de una accién contiene una lista de subefectos, estos subefectos han de ser ejecutados
por la maquina MHEG como si fuesen una sola operacion ininterrumpible e indivisible.

« El efecto de procesamiento de una accién en un conjunto de dos 0 mas objetivos es propagar la accién a
cada objetivo dentro del conjunto de objetivos. Estas acciones se han de procesar en paralelo. El
efecto MHEG de la accion termina cuando terminan los efectos MHEG de todas las acciones propagadas.

* En determinados casos, para procesar una accion, se ejecuta implicitamente una accion de procedimiento.
Esta accién de procedimiento puede producir un cambio de estado. Un enlace activado en este cambio de
estado se pone en funcionamiento antes de que termine el procesamiento de la accion especificada.

Por ejemplo, cuando se crea un objeto rt a partir de un modelo rt que no estd preparado, la presente

Recomendacién especifica que se ha de aplicar una accion preparacion implicita al objeto modelo antes

de la accién nuevo. Un enlace cuya condicion es «cuando el estado de preparacion del objeto modelo pasa
a preparado» se ha de activar cuando el objeto modelo pasa a 02, y no cuando el objeto rt pasa a R2.
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31.2 Procesamiento del efecto de enlace

Cuando se pone en funcionamiento el enlace, es decir, el enlace esta activado y se satisface la condicion de enlace, |
maquina MHEG procesa el efecto de enlace. Cada vez que se pone en funcionamiento el enlace, el efecto de enlace e
procesado en dos fases, como sigue:

« Lafase de resolucién de macro: Si algunos macros estan en el enlace (véase la clausula 13).

« Lafase de proceso de accion: Consiste en procesar el objeto accion incluido o referenciado en el efecto de
enlace. Este objeto accion puede ser una accion basica, una accion anidada, o una accién macro.

El efecto de enlace se procesa como se resume en la Figura 45.

El proceso de accién comienza cuando se satisface la condicién de enlace y se cumple la resolucién de macro, cuando |
accion es una accion macro. Cada objeto acciébn es una construccién recursiva que contiene un grupo de acciones
sincronizadas acompafiadas por un indicador de sincronizacion.

El indicador de sincronizacién especifica si las acciones sincronizadas en el grupo se han de procesar en paralelo o er
serie. El proceso del grupo de acciones depende del indicador de sincronizacion. Si se especifica un atributo de indicador
de sincronizacion como un macro y si este macro se resuelve como el valor «indefinido», no se procesa todo el conjunto
de acciones sincronizadas.

BEGIN ACTION PROCESS of action object within the link effect
IF synchro indicator == serial
FOR J =1 TO number_of_synchronised_actions
DO
IF synchronised_action J == elementary_action
PERFORM target resolution of elementary_action J
PERFORM the action effect of elementary_action J on the target set
ELSE IF synchronised_action J == action_object
PERFORM RECURSIVE ACTION PROCESS of action_object J
ENDIF
WAIT FOR the end of MHEG effect of synchronised_action J
ELSE IF synchro_indicator == parallel
FOR J =1 TO number_of_synchronised_actions
DO SIMULTANEOUSLY
IF synchronised_action J == elementary_action
PERFORM target resolution of elementary_action J
PERFORM the action effect of elementary_action J on the target set
ELSE IF synchronised_action J == action_object
PERFORM RECURSIVE ACTION PROCESS on action_object J
ENDIF
ENDIF
WAIT FOR the end of MHEG effect of each action in each "synchronised actions"
WAIT FOR the end of user effect of each action 'run’ in each "synchronised actions"
DURING that time IF a target is "running" AND
IF its current temporal position == its terminal temporal position
PERFORM a Stop action on this target
END OF ACTION PROCESS of action object within the link effect

Figura 45/T.171 — Fase de proceso de acciones

31.2.1 Procesamiento de acciones en serie

Si todas las acciones elementales contenidas en un grupo de acciones en serie se especifican para ser procesadas, cada
accion elemental se procesa secuencialmente después que se completa el efecto MHEG de la accion elemental previa.

La Figura 46 muestra un ejemplo. En esta figura se incluyen dos acciones elementales en un efecto de enlace. Despué
de terminar el efecto MHEG de la accién elemental 1, se procesa la accién elemental 2.

La duracién del efecto MHEG para una lista de acciones en serie es la suma de la duracién de los efectos MHEG para
las acciones en serie.

Si una accion ejecucion estd contenida dentro del grupo, el efecto de usuario de la accién ejecucién continGa aun
después de completados los efectos MHEG del grupo, salvo si se ejecuta una accién parada.
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Grupo de acciones sincronizadas

Indicador de sincronizacion: serie
— accioén elemental 1
— accioén elemental 2

Efecto MHEG Efecto MHEG
de la accién de la accién
elemental 1 elemental 2

>t

T0825910-96/d044

Figura 46/T.171 — Ejemplo de procesamiento de acciones en serie

31.2.2 Procesamiento deaccionesen paralelo

Si todas las acciones elementales contenidas en un grupo de acciones en paralelo se especifican para ser procesadas,
cada accién elemental se procesa simultaneamente. El efecto MHEG del grupo de acciones paralelas termina cuandc
terminan los efectos MHEG de todas las acciones paralelas.

Cuando un grupo en paralelo esta insertado en un grupo en serie, la maquina MHEG tiene que esperar el fin del
efecto MHEG del conjunto de acciones paralelas antes de procesar la siguiente accién en el grupo en serie.

La Figura 47 muestra un ejemplo del procesamiento en paralelo. Antes de procesar la accion elemental 4, la
maquina MHEG espera el fin del efecto MHEG del grupo de acciones, es decir, el fin del efecto MHEG de la accion
elemental 2.

La duracién del efecto MHEG para un conjunto de acciones paralelas es el efecto MHEG mas largo entre las acciones
paralelas.

Grupo de acciones sincronizadas

Indicador de sincronizacion: serie
— accioén elemental 1
— grupo de accion

Indicador de sincronizacion: paralelo
— accioén elemental 2
— accioén elemental 3

— accioén elemental 4

Efecto MHEG de
accion elemental 3

Efecto MHEG de Efecto MHEG de Efecto MHEG de
accion elemental 1 accion elemental 2 accion elemental 4

t
T0825920-96/d045

Figura 47/T.171 — Ejemplo de procesamiento de acciones en paralelo
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31.3 Procesamiento de una accion elemental

Cuando la maquina MHEG procesa una accion elemental en un solo objetivo, se obtienen los siguientes efectos:

« Efecto MHEG sin duracion de transicién Comienza en el instante en que se aplica la accién, y termina
cuando la accion ha sido tenida en cuenta por la maquina MHEG. Esto resulta generalmente en un cambio
de estado o valor de atributo de comportamiento. En las Figuras 30, 32, 34, 36, 38, 40 y 44 se muestran
algunos ejemplos.

« Efecto de usuario sin duracién de transicionEste efecto existe solamente si el estado de ejecucién es
«en ejecucion». El efecto comienza en el instante en que termina el efecto MHEG de la accién ejecucion.
Este efecto de usuario dura hasta que termina el efecto MHEG de la accion parada. El efecto de usuario es
perceptible por el usuario durante la ejecucidon. Cada vez que se cambia un atributo de presentacion del
objetivo, si el objetivo estd «en ejecucién», el efecto de usuario refleja inmediatamente este cambio.
Véanse algunos ejemplos en las Figuras 38 y 40.

« Efecto MHEG con duracién de transicion Comienza en el instante en que una accién que especifica
una duracién de transicién no nula se aplica a una entidad. Termina cuando la accion ha sido tenida en
cuenta por la maquina MHEG. Si el objetivo no esta en ejecucion, la duracion de transicion se pone a cero
y se omite. En las Figuras 41, 42 y 43 se dan algunos ejemplos.

e Efecto de usuario con duracién de transiciénEste efecto existe solamente cuando un objetivo esta en
ejecucién y se le ha aplicado una accién fijaciébn con una duracién de transicion no nula. Este efecto
comienza en el instante en que comienza el efecto MHEG de la duracién de transicion. El efecto de la
accion es perceptible al usuario gradualmente del valor previo al valor especificado. Una vez que termina
el efecto MHEG de la duracion de transicion, termina el efecto de usuario con duracion de transicion.
Véanse ejemplos en las Figuras 41, 42 y 43.

314 Resolucion de conjunto de objetivos

Un solo objetivo (por ejemplo, un objeto MHEG, un elemento de contenedor, un objeto rt, un elemento de z6calo, un
canal) o multiples objetivos (por ejemplo, algunos objetivos, un alias que direcciona a varias entidades, todos los objetos
rt creados a partir de un objeto modelo, todos los vastagos de una entidad especificada) se pueden especificar para cac
accion elemental. Mdltiples objetivos se especifican como una lista de objetivos. El efecto de accidén para cada objetivo
dentro de una lista se debe procesar en paralelo.

NOTAS
1 - Los autores no deben basarse en el orden en el cual se ejecutan las acciones paralelas.

2 — Una maquina MHEG no tiene que ejecutar el procesamiento paralelo verdadero.

El procesamiento de una accion en un objetivo indefinido no tiene efecto.

315 Precision aritmética

El algunos parametros de acciones elementales se puede especificar el porcentaje y la razén, por ejemplo, fijacion GTF,
fijacibn OVD. Se utiliza también la razén and en la correspondencia de OPS con RPS.

La regla general para calcular porcentaje y razén es que se debe continuar la operacion de precision completa hasta I:
presentacion final de los objetos. Sélo se debe efectuar el redondeo para la presentacion final de objetos, es decir, en I
cadena final de canales OPS a CPS.

NOTAS

1 - Si un objeto rt con CV 17 se conecta al compuesto rt A con GVF 1/3 que esté conectado al compuesto rt B con GTF 3
y el compuesto rt B estd conectado a un canal, el volumen final que se ha de proyectar en un dispositivo fisico es
17 (redondeo(1% 1/3x 3)) y no 18 (redondeo(redondeo(11/3) x 3)).

2 — En el ejemplo anterior al cambiar el GTF del compuesto rt B a 2, el volumen final es 11 (redord¢8#.2)).

3 — Un perfil de la presente Recomendacion o una aplicacion usuaria puede definir otros criterios de precision aritmética y
de redondeo.
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32 Efectos de acciones comunesy tratamiento

Esta clausula describe los efectos de acciones comunes en el tratamiento de todas las acciones elementales y acciones
obtencion aplicadas a todos los comportamientos en la presente Recomendacion. El proceso real de acciones elementale
y de las acciones de obtencién esta fuera del alcance de la presente Recomendacion y debe ser proporcionado por |
maquina MHEG.

32.1 Acciones elementales

A continuacién se indican los efectos de acciones comunes y tratamiento de todas las acciones elementales:

e Si la maquina MHEG no puede ejecutar el efecto MHEG requerido de una acciéon elemental, se
recomienda, pero no se exige, que la maquina MHEG natifique esto a la aplicacion usuaria.

e Si el efecto de aplicar una accién elemental a un objeto MHEG, un objeto rt o un canal no se describe en
la presente Recomendacidn, esta accion es omitida por la maquina MHEG.

e Si todo el conjunto de objetivos pasa a no estar disponible durante el procesamiento de una accion
elemental (es decir, todos los objetivos dentro del conjunto son destruidos o suprimidos), se aborta el
proceso de esta accién.

« Siunareferencia a un objetivo de una accién elemental, salvo las acciones preparacién, activacion, nuevo
y nuevo canal, es no valida, se omite la accion elemental (es decir, con un efecto nulo y completado
inmediatamente).

e Si un objetivo dentro de un conjunto de objetivos para una accion elemental no existe, esta accion se
omite solamente para ese objetivo.

e Si la especificacion de referencia define un conjunto vacio de objetos MHEG, objetos rt o canales, se
omite la referencia.

«  Sise omite la referencia, la maquina MHEG se comporta como si ninguna entidad fuese direccionada.

e Siuna accidn preparacion, nuevo o nuevo canal se aplica a una entidad MHEG que tiene un identificador
ya asignado a una entidad MHEG actualmente disponible para la maquina MHEG, se omite esa accion.

« Si se aplica una accién elemental a un objeto rt en el periodo R2 con un parametro de duraciéon de
transicién, el valor del parametro de transicidon especificado se omite y la accion elemental se realiza
como si la duracién de transicién estuviese puesta a 0.

e Si se aplica una accion elemental a un objeto rt en el periodo R3 con un parametro de duracién de
transicion, el valor del pardmetro de transicién especificado es interpretado por la GTU asignada para el
objetivo. La presentacién del objetivo se cambia gradualmente segin la accién elemental y el cambio del
atributo de presentacion.

e Siun parametro de duracion de transicion se especifica como un valor negativo, se pone a 0.

e La presente Recomendacién no define el comportamiento de la maquina MHEG que esta ejecutando un
grupo de acciones sincronizadas en secuencia cuando una o mas acciones fallan.

Si algun efecto de usuario estd asociado con una acciéon elemental, esto se explica en la clausula correspondiente de |
accion elemental. Si en la clausula no se explica nada sobre el efecto de usuario, no hay efecto de usuario asociado co
la accién elemental.

32.2 Acciones de obtencion

A continuacién se indican los efectos de acciones comunes y tratamiento de todas las acciones de obtencion:

e Siuna referencia a un objetivo de una accion de obtencion, salvo para las acciones obtencion de estado de
preparacién, obtencién de estado de activacién, obtencién de estado de disponibilidad rt y obtencién de
disponibilidad de canal, es no valida, el resultado se ha de evaluar «indefinido».

e Siuna maquina MHEG no puede evaluar una accion de obtencién, esta accidn se evalla «indefinido».

« Si se especifica una referencia a mdultiples entidades (por ejemplo, cola de vastagos, cola de
descendientes), se omite esta referencia. El objetivo de una accién de obtencién tiene que estar dirigida a
una sola entidad.

« Si se omite la referencia, la maquina MHEG se comporta como si no hubiese ninguna entidad
direccionada.
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32.3  Tratamiento recomendado de excepciones

La presente Recomendacién no define ningln tratamiento de las excepciones dentro de la maquina MHEG, pero
recomienda los siguientes tratamientos en algunas situaciones:

1) Si un objeto cuya codificacién no es conforme a la presente Recomendacién es proporcionado a la
maquina MHEG, se recomienda pasar por alto el objeto.

2) Sise hace referencia a entidades no existentes, salvo para objetivos de acciones elementales y de accione:
de obtencién, se recomienda lo siguiente dependiendo de la referencia no valida:

a) enuna condicidn de enlace, las condiciones respectivas se evaltan «indefinido.
b) enlos demas casos (por ejemplo, en un elemento de composicién) se sustituyen por objetos nulos.
Estos comportamientos sustitutivos se eliminan tan pronto como el objeto referenciado existe.

3) Si un objeto recibe una accién para la cual el comportamiento correspondiente no esta definido en la
presente Recomendacion, se recomienda pasar por alto esta accién. Por ejemplo, la accién supresion
aplicada a un objeto contenido, una accién fijacion con un valor no admitido aplicada a un objeto rt.

El comportamiento se puede especificar en una ampliacién de la presente Recomendacion definida por
otra norma o por una aplicacién usuaria.

4) Si se producen otras excepciones, por ejemplo, peticién de un aspecto de presentacion no admitido por el
entorno de presentacién o fallos de ejecucion tales como memoria insuficiente, se aconseja una
degradacion paulatina y repliegues perceptibles.

33 Comportamiento de aplazamiento

Este comportamiento aplaza el proceso de cualquier accion. Inicialmente, cada accion se procesa de manera inmediata
Sin embargo, utilizando esta facilidad, se puede aplazar cualquier accion.

331  Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

33.2  Accionesparacambiar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando la accidn siguiente:

e Accion retardo (véase 33.2.1).

33.21 Accién retardo

Esta accion inserta un retardo entre dos acciones de un conjunto de acciones sincronizadas en serie dentro de un objet
accion.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de referencia de unidad temporal.

e Parametro de duracion.
Esta accion se puede aplicar durante cualquier periodo.

33.2.1.1 Efecto de la accidn retardo

El efecto MHEG es €l siguiente:

1) Si la referencia de unidad temporal se especifica como un componente rt, la duracion del retardo se
expresa en OGTU pertenecientes al componente rt.

Cuando la referencia de unidad temporal indica un contenido rt, el retardo se interpreta siguiendo las
reglas de la cadena OPS-RPS-CPS exactamente como cualesquiera otros atributos temporales.

2) Enlos deméas casos (la referencia de unidad temporal se especifica como GF por defecto), la duracién del
retardo se expresa en PTU.

3) Sila accién de retardo estad en acciones sincronizadas en serie, la maquina MHEG espera la duracién
especificada antes de procesar la accion siguiente.

4) El efecto MHEG termina cuando expira la duracién del retardo.
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33.2.1.2 Condiciones de errores adicionales de retardo
e Si el valor del pardmetro duracion es un valor negativo, se pone a 0.

«  Si el componente rt especificado no existe, el GTF recuperado se interpreta como el GF por defecto.

34 Comportamiento de capacidad deretorno

Este comportamiento devuelve informacion a una aplicacion usuaria o entidades externas ajenas a la maquina MHEG,
por ejemplo, una maquina de guion, una GUI, un servidor.

34.1  Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

34.2  Acciones paracambiar el comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:
e Accion retorno (véase 34.2.1).

3421 Accién retorno

Esta accién permite devolver informacion a una aplicacion usuaria o entidades externas ajenas a la maquina MHEG. Los
valores genéricos o informacién contenidos en objetos contenido pueden ser transferidos.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacion de objetivo de retorno.
e Parametro de indicador de retorno.
e Parametro fijacién de valor genérico retornado.

«  Parametro fijacién de referencia de objeto contenido.
Esta accion se puede aplicar durante cualquier periodo.
34.2.1.1 Efecto de la accion retorno
El efecto MHEG de la accién retorno es el siguiente:

El parametro indicador de retorno, el parametro valor genérico retornado y el pardmetro referencia de objeto contenido
se transfieren a la entidad especificada por el parametro objetivo de retorno. El formato de codificacién de la informa-
cion devuelta no se define en la presente Recomendacion.

34.2.1.2 Condicionesdeerroresadicionalesderetorno

Ninguna.

35 Comportamiento de alias

Este comportamiento proporciona una identificacion simbdlica a cualquier referencia genérica. Inicialmente, no se da
ningun alias a ninguna referencia.

35.1  Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

35.2 Acciones para cambiar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accidn fijacion de alias (véase 35.2.1).
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35.2.1  Accion fijacién de alias
Esta accion permite asignar alias a cualquier referencia genérica.
Esta accidn tiene los siguientes parametros:

e Parametro de fijacién de objetivo.

e Parametro de fijacion de especificacion de alias.

Esta accion se puede aplicar durante cualquier periodo.

35.2.1.1 Efecto de la accién fijacion de alias

El efecto de esta accion es:

1) De acuerdo con la instruccidon de actualizacion, se afiaden, suprimen o sustituyen varios alias en un
objetivo.

2) Si un objetivo no es accesible en el momento de esta accidn, el alias se asigna a la referencia como si el
objetivo fuese accesible.

35.2.1.2 Condicionesdeerroresadicionales de fijacion de alias

Ninguna.

36 Comportamiento de extensibilidad

Este comportamiento permite el proceso de una accién elemental catalogada, o la modificacién o consulta de un valor de
atributo catalogado (véase la clausula 15).

La finalidad principal de las acciones elementales catalogadas es proporcionar el comportamiento que no puede ser
controlado manifiestamente como los atributos, por ejemplo, dibujar una linea, realizar algunas operaciones aritméticas o
detener la maquina MHEG.

Por otra parte, la finalidad principal de los atributos catalogados es tratar la informacion que puede ser expresada por
atributos, por ejemplo, atributos de presentacion como el tamafio del tipo de caracter o atributos de canal, como niimero
vigente de componentes rt asignados.

El autor debe distinguir las diferencias.

El comportamiento de estilos es también una clase de extensién para la presentacion e interaccion. Por ejemplo, la
conversion del formato de contenido (datos de codificacién) es una caracteristica de acciones elementales catalogadas
mientras que la presentacion de un contenido de diferentes maneras es una caracteristica del comportamiento de estilo
(un cédigo de musica que se reproduce de manera grafica o audible).

36.1 Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

e Atributo catalogado (véase 36.2).

36.2  Atributo catalogado

Una entrada de catalogo que representa la lista de informaciones que, por ejemplo, pueden ser atributos de presentacior
tamafio de tipos de caracter o atributos de canal ... El atributo catalogado se puede utilizar como una clase de cola par:
navegar en la jerarquia de los catalogos.

36.3  Acciones paracambiar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las acciones siguientes:
e Accién elemental catalogada (véase 36.3.1).

«  Accidn fijacion de atributos catalogados (véase 36.3.2).
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36.3.1  Accion elemental catalogada
Esta accion permite al usuario emplear una accion elemental ampliada que esta registrada o patentada.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacién de objetivo.
e Parametro de accion elemental ampliada catalogada.
e Parametro de fijacion de accién elemental.

Este periodo se describe en el catdlogo donde se consulta la accidon elemental ampliada.

36.3.1.1 Efecto de accion elemental catalogada
El efecto de esta accion se describe en el catdlogo donde se consulta la accién elemental ampliada.

36.3.1.2 Condicionesdeerroresadicionales de accién elemental catalogada

« Los errores adicionales se describen también en el catdlogo donde se consulta la accién elemental
ampliada.

36.3.2 Accidn fijacion de atributos catalogados
Esta accion permite fijar un valor de un atributo catalogado para el objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
«  Parametro de fijacion de objetivo.
e Parametro de atributo ampliado catalogado.

e Parametro de valor de atributo ampliado: Un valor genérico que se ha de asignar a un atributo ampliado
catalogado.

e Parametro de duracién de transicion: Un valor genérico que se ha de asignar a un atributo ampliado
catalogado.

Este periodo se describe en el catalogo donde se consulta la accion elemental ampliada.
36.3.2.1 Efectos de la accion fijacion de atributos catalogados
El efecto de la accién depende de los atributos elegidos y se describe en el catadlogo correspondiente.

36.3.2.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de atributos catalogados

* Los errores adicionales se describen también en el catdlogo donde se consulta la accién elemental
ampliada.

36.4  Accionespararecuperar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:
e Accion obtencion de atributo catalogado (véase 36.4.1).

36.4.1 Accion obtencién de atributo catalogado

Esta accidn permite consultar un valor de un atributo catalogado para el objetivo.

Esta accidn tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo.

« Parametro de atributos ampliados catalogados: Un valor genérico que se ha de asignar a un atributo
ampliado catalogado.

Este periodo se describe en el catalogo donde se consulta la accion elemental ampliada.
36.4.1.1 Efecto de la accién obtencion de atributos catalogados

Se consulta el valor del atributo catal ogado.

36.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de atributos catalogados

* Los errores adicionales se describen también en el catdlogo donde se consulta la accién elemental
ampliada.
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SECCION 5 — COMPORTAMIENTO DE OBJETOS MHEG

37 Comportamiento de disponibilidad de objetos MHEG

El comportamiento se utiliza para expresar la disponibilidad de un objeto MHEG para la maquina MHEG. El compor-
tamiento es comun para todos los objetos MHEG.

37.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:
«  Estado de preparacion (véase 37.2).

37.2 Estado de preparacion
Se puede evaluar la disponibilidad de cada objeto MHEG para la maquina MHEG. El resultado de esta evaluacion se
pone en el estado de preparacion. Se aplica lo siguiente (véase la Figura 31):

1) Cuando un objeto MHEG no esta disponible para la maquina MHEG, su estado de preparacién es
«no preparado», es decir, el objeto MHEG esta en el periodo O1. Inicialmente, un objeto MHEG esta en
ese estado.

NOTA 1 - Por ejemplo, en ese estado, el objeto no ha sido enviado al sistema receptor, se requiere algin
procesamiento previo para preparar un objeto para presentacion, etc.

2) En los demas casos, su estado de presentacion es «preparado», es decir, el objeto MHEG esta en el
periodo O2.

NOTA 2 — Una méaquina MHEG puede ofrecer a la aplicacion usuaria mensajes de diagnostico e informacion
mas detallados, por ejemplo, para explicar que un objeto no puede ser localizado o para indicar condiciones de error.
Estos mensajes no se definen en la presente Recomendacion pero pueden ser el objeto de otras normas.

37.3  Accionesparacambiar el comportamiento
La presente Recomendacién define los medios para modificar ese comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accion preparacion (véase 37.3.1).

e Accién destruccion (véase 37.3.2).

37.3.1  Accién preparacion

Esta accion pone el objeto MHEG a disposicion de la maquina MHEG.
NOTAS

1 - Por ejemplo, la extraccion de una secuencia audiovisual de un disco puede requerir tanto tiempo que puede ser eficaz
comenzar a cargarlo antes de que sea necesatrio.

2 — Una aplicacion usuaria o un perfil especifico definira un comportamiento concreto de esta accion. Por ejemplo, un
objeto contenido que tiene muchos datos puede ser cargado dentro del efecto MHEG de preparacion o fuera de él, segjan la estrate
adaptada.

Esta accion tiene el siguiente parametro:
e Parametro de fijaciéon de objetivo MH.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo O1.

37.3.1.1 Efecto de la accién preparacion

Si el estado de preparacion del objetivo es «no preparado», se aplica lo siguiente:
1) Poner el objetivo a disposicién de la maquina MHEG.
2) Procesar los efectos especificos de la accién de preparacion en los siguientes objetivos:

a) Objeto accion: Las acciones de preparacion implicitas se aplican a objetos accion incrustados
(incluidos o referenciados) en un objeto accién anidado.

b) Objeto enlace: Las acciones de preparacién implicitas se aplican a los objetos acciéon (incluidos o
referenciados) que describen el efecto de enlace.

La preparacién de un objeto enlace no supone la preparacién de cualesquiera objetivos de las
acciones de obtencidn y acciones elementales contenidas en este enlace.
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c¢) Objeto guién: Los datos del guién (incluidos o referenciados) se ponen a disposicién de la
maquina MHEG.

La disponibilidad de objetos para una maquina MHEG no se define en la presente Recomendacion.
Por ejemplo, los datos del guién se pueden compilar en un cédigo ejecutable y vincularlo a la
maquina MHEG, o pueden estar en una forma interpretada que requiere un proceso distinto.

d) Objeto contenido: Los datos de contenido (incluidos o referenciados) se ponen a disposicién de la
maquina MHEG.

La disponibilidad de objetos para una maquina MHEG no se define en la presente Recomendacion.
Por ejemplo, los datos de contenido pueden estar en la memoria en la maquina MHEG o disponibles
cuando se requieran por una red de telecomunicaciones o de radiodifusion.

e) Objeto compuesto:

i) Las acciones de preparacién implicitas se aplican a los objetos enlace y accién incluidos en el
comportamiento especifico.

i) Las acciones de preparacién implicitas se aplican a los objetos modelo asociados, incluidos en
los elementos de composicion.

iii) Las acciones de activacion implicitas se aplican a los enlaces «arranque de disponibilidad»,
«arranque de disponibilidad rt», «cierre de disponibilidad» y «cierre de disponibilidad rt».

3) NOTA 1 - El disefiador de objetos puede especificar una preparacion y activacion de los objetos enlace y
accion solamente cuando es necesario incluir ese comportamiento en la maquina MHEG, o para tener en
cuenta las necesidades de sistemas con recursos minimos.

4) NOTA 2 - El disefiador de objetos puede especificar una preparacion explicita de los objetos modelo
asociados referenciados solamente cuando es necesario crear un compuesto rt. Esto tiene en cuenta las
necesidades de los sistemas con recursos minimos.

a) Objeto contenedor: Las acciones de activacion implicitas se aplican a los enlaces «arranque de
contenedor» y «cierre de contenedor».

El disefiador de objetos puede especificar, dentro de estos enlaces, una secuencia explicita de
preparacion de los objetos y poner de este modo los objetos a disposicion de la maquina MHEG
cuando sea necesario, para tener en cuenta las necesidades de los sistemas con recursos minimos.

b) Objeto descriptor: La informacién de descriptor (incluida o referenciada) se pone a disposicién de la
maquina MHEG.

Se prevé que la maquina MHEG evalUe la informacién proporcionada por el descriptor durante la
ejecucioén de la accién preparacién. El tratamiento de la informacién depende de la implementacién
de la maquina y del contexto de ejecucion.

5) Fijar el estado de preparacion del objetivo a «preparado». El objetivo pasa al periodo O2. Estos efectos
adicionales se han de procesar en los objetivos siguientes:

a) Objeto contenido: Se dispone de los siguientes comportamientos:
i) Comportamiento de almacenamiento de valor genérico.
i) Comportamiento de copia (véase 72.9.1).

b) Objeto compuesto: Se pone en funcionamiento el «arranque de disponibilidad», es decir, su efecto de
enlace es procesado.

c) Objeto contenedor: Se pone en funcionamiento el «arranque de contenedor», es decir, su efecto de
enlace es procesado.

37.3.1.2 Condiciones de errores adicionales de preparacion

e Si uno de los objetivos es un elemento con indice dentro de un objeto contenedor, el objeto contenedor
externo tiene que estar preparado. Si no esta preparado, se omite la accidn para ese objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un objeto MHEG en O1, se omite esta accién para ese objetivo.
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37.3.2  Accién destruccion

Esta accion suprime un objeto MHEG de la maquina MHEG para liberar recursos (por ejemplo, memoria, anchura de
banda, potencia de procesamiento) en la maquina MHEG.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de fijacién de objetivo MH.

Esta accion puede ser aplicada durante el periodo O2.

37.3.2.1 Efecto de la accién destruccién

Si el estado de preparacion del objetivo es «preparado», se aplica lo siguiente:

1) Procesar los efectos especificados de la accion de destruccién en los objetivos siguientes:

a)

b)

©)

d)

e)

f)

Objeto accion:
i) Las acciones de destruccion implicitas se aplican a los objetos accion incrustados (incluidos o
referenciados) en un objeto accién anidado.

NOTA 1 - Los disefiadores de objetos deben conocer los efectos laterales que pueden producirse si
se hace referencia a estos objetos en otros objetos.

ii) Si un objeto accion que ha de ser destruido estad en procesamiento, se interrumpe el
procesamiento.

La manera de interrumpir el procesamiento no se define en la presente Recomendacion. Es
responsabilidad de la maquina MHEG.

iii) Si un objeto accién anidado se destruye en un objeto accion, el objeto accién anidado es
sustituido por un objeto nulo.

NOTA 2 - El procesamiento de un objeto nulo tiene un efecto nulo.
Objeto enlace:

i) Si el efecto de enlace del objetivo esta en proceso, se aplica al enlace una accién aborto de
enlace implicita.

Como se puede poner en funcionamiento un enlace varias veces durante su vida, varios efectos
de enlace pueden estar en proceso al mismo tiempo. Todos estos efectos de enlace son
afectados.

i) Una accion de destruccion implicita se aplica a cada objeto accioén incluido o referenciado.

NOTA 3 - Los disefiadores de objetos deben conocer los efectos laterales que se pueden producir si
se hace referencia a este objeto accién en otros objetos.

NOTA 4 — La destrucciéon de un enlace no supone la destruccion de cualquier objetivo para ese
enlace.

Objeto modelo: La accién de supresién implicita se aplica a todos los objetos rt existentes creados a
partir de este objeto modelo. El estado de disponibilidad rt para cada objeto rt se cambia a «no
disponible». Otros comportamientos se destruyen.

NOTA 5 - Los disefiadores de objetos deben saber que los objetos rt desaparecen si se destruye el objeto
modelo original.

NOTA 6 — La presente Recomendacion no define coémo tratar la desaparicion de los objetos rt. Esto se deja
a la maquina MHEG.

Objeto guién: Los datos del guion (incluidos o referenciados) se destruyen.

El disefiador de objetos debe conocer los efectos laterales que se pueden producir si en otro objeto
guién se hace referencia a estos datos de guién.

Objeto contenido: Los datos de contenido (incluidos o referenciados) se destruyen.

Los disefiadores de objetos deben conocer los efectos laterales que se pueden producir si en otro
objeto contenido se hace referencia a estos datos de objeto contenido.

Objeto compuesto:

i) Las acciones de destruccion implicitas se aplican a «arranque de disponibilidad», «arranque de
disponibilidad rt» y «cierre de disponibilidad rt».

i) Las acciones de destruccion implicitas se aplican a los objetos enlace y accién incluidos en el
comportamiento especifico.
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iii) Las acciones de destruccién implicitas se aplican a los objetos componente incluidos asociados
con los elementos de composicion.

iv) Los objetos modelo asociados y las etiquetas se destruyen también.

g) Objeto contenedor: Una accién de destruccion implicita se aplica al enlace «arranque de
disponibilidad».

2) Poner el estado de preparacién del objetivo a «no preparado». El objetivo pasa el periodo O1. Estos
efectos adicionales se han de procesar en los objetivos siguientes:

a) Objeto enlace: El comportamiento de activacién se cambia a «inactivo».
b) Objeto modelo: EI comportamiento de disponibilidad rt se cambia a «no disponible».

c) Objeto compuesto: Se pone en funcionamiento el enlace de cierre de disponibilidad, su efecto de
enlace se procesa. Después del efecto de enlace, se destruye el enlace de cierre de disponibilidad.

d) Objeto contenedor: Se pone en funcionamiento el enlace de cierre de disponibilidad, es decir, se
procesa su efecto de enlace. Después del efecto de enlace, se destruye el enlace de cierre de
disponibilidad.

3) Destruir el objetivo.

37.3.2.2 Condiciones de errores adicionales de destruccién

e Siuno de los objetivos no es un objeto MHEG en 02, se omite esta accién para este objetivo.

374  Accionespararecuperar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:
*  Accion obtencion de estado de preparacion (véase 37.4.1).

37.4.1 Accién obtencién estado de preparacion

Esta accion obtiene el estado de preparacién de cada objeto MHEG.

Tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo MH.

Esta accion puede ser aplicada durante los periodos O1 y O2.

37.41.1 Efecto MHEG

Esta accion evalla el estado de preparacion del objetivo. Se aplica lo siguiente:
1) Si el objetivo esta en el periodo O1, el estado de preparacion se evalla a «no preparado».

2) En los demas casos (es decir, el objetivo estad en el periodo O2), el estado de preparacion se evalla
«preparado».

37.4.1.2 Condicionesdeerroresadicionales de obtencion de estado de preparacion

Ninguna.

38 Comportamiento de activacion de objetos enlace

Este comportamiento controla el procesamiento de un objeto enlace en la maquina MHEG. Todos los objetos enlace
tienen este comportamiento. Los objetos enlace activos son analizados por la maquina MHEG. Cuando una condicion de
enlace pasa a verdadera, se efectlia el correspondiente efecto de enlace.

38.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

« Estado de activacion (véase 38.2).
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