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RECOMENDACION UIT-T T.128

COMPARTICION DE APLICACIONESMULTIPUNTO

Resumen

La presente Recomendacion define un protocolo que sustenta la comparticion de aplicaciones
multipunto.

El protocolo T.128 sustenta la comparticion de una aplicacion de computador multipunto
permitiendo que la visualizacion en una aplicacion de computador que se gecuta en un lugar sea
difundida dentro de una sesién a otros lugares. Cada lugar puede, en condiciones especificadas, tener
el control de la aplicacion de computador compartida enviando informacién de teclado y dispositivo
de marcado a distancia. Este estilo de comparticion de aplicacion no requiere ni prevé la
sincronizacion de multiples casos de la misma aplicacion de computador que funcionan en multiples
sitios. En cambio, permite la visualizacién y control a distancia de una aplicacién para proporcionar
lailusién que la aplicacion esta funcionando local mente.

Esta Recomendacion utiliza los servicios proporcionados por las Recomendaciones T.122 (Servicio
de comunicacion multipunto) y T.124 (Control genérico de conferencia).

Origenes

La Recomendacion UIT-T T.128 ha sido preparada por la Comision de Estudio 16 (1997-2000) del
UIT-T y fue aprobada por € procedimiento de la Resolucion N.° 1 de la CMNT el 6 de febrero
de 1998.



PREFACIO

La UIT (Unién Internacional de Telecomunicaciones) es el organismo especializado de las Naciones Unidas
en el campo de las telecomunicaciones. El UIT-T (Sector de Normalizacién de las Telecomunicaciones de la
UIT) es un érgano permanente de la UIT. Este érgano estudia los aspectos técnicos, de explotaciéon y
tarifarios y publica Recomendaciones sobre los mismos, con miras a la normaizacion de las
telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacién de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro
anos, establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen
Recomendaciones sobre dichos temas.

La aprobacion de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido
enlaResolucion N.° 1 dela CMNT.

En ciertos sectores de la tecnologia de la informacion que corresponden a la esfera de competencia del
UIT-T, se preparan las normas necesarias en colaboracién con lalSO y la CEl.

NOTA

En esta Recomendacion, la expresion "Administracion” se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto
una administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacién reconocida de
telecomuni caciones.

PROPIEDAD INTELECTUAL

La UIT sefidla a la atencion la posibilidad de que la utilizacion o aplicacion de la presente Recomendacion
suponga e empleo de un derecho de propiedad intelectua reivindicado. La UIT no adopta ninguna posicion
en cuanto a la demostracion, validez o aplicabilidad de los derechos de propiedad intelectual reivindicados,
yasea por los miembros de la UIT o por terceros gjenos a proceso de elaboraci n de Recomendaciones.

En la fecha de aprobacion de la presente Recomendacién, la UIT no ha recibido notificacion de propiedad
intelectual, protegida por patente, que puede ser necesaria para aplicar esta Recomendacion. Sin embargo,
debe sefialarse a los usuarios que puede que esta informacion no se encuentre totalmente actualizada al
respecto, por lo que se les insta encarecidamente a consultar la base de datos sobre patentes de la TSB.

O UIT 1998

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por
ningun medio, sea éste electrénico o mecanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacién escrita
por parte delaUIT.
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Recomendacion UIT-T T.128

COMPARTICION DE APLICACIONESMULTIPUNTO

1 Alcance

(Ginebra, 1998)

La presente Recomendacion define un protocolo que sustenta la comparticion de una aplicacion
multipunto. Utiliza los servicios proporcionados por las Recomendaciones T.122 (Servicio de
comunicacion multipunto) y T.124 (Control genérico de conferencia).

Los detalles de la comunicacién con los dispositivos de entraday saliday las interfaces de usuario en
e termina anfitrion se consideran fuera del alcance de la presente Recomendacion y se dejan a la
discrecion del realizador. Por consiguiente, esta Recomendacion no supone que estos dispositivos de
entraday saliday las interfaces de usuario son de una arquitectura especifica.

La figura 1 presenta una vision general del alcance de esta Recomendacion y su relacion con los
otros elementos de las Recomendaciones de la serie T.120 dentro de un nodo.

Aplicacion de usuario

(con protocolos de aplicacion normalizados y no normalizados)

Aplicacion de usuario

(con protocolos de apl. norm.) denodo

Controlador

Aplicacion de usuario
(con protocolos no norm.)

( Recomendacién T.127 (MBFT)

[ Recomendacion T.126 (SI)

Recomendacion T.128 (AS)
Entidad de protocolo de aplicacion

Recomendaciones sobre
protocolos de aplicacién
UIT-T T.120

Entidad de protocolos de aplicacion
no normalizado

Control genérico de conferencia (GCC) J

Recomendacién T.124

Servicio de comunicacion multipunto (MCS)
Recomendaciones T.122/T.125

Protocolos de transporte especificos dered

Recomendacién T.123

Recomendaciones sobre infraestructura UIT-T T.120

T1602310-97

Figura 1/T.128 — Alcance de la Recomendacion T.128
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Refer encias nor mativas

Las siguientes Recomendaciones del UIT-T y otras referencias contienen disposiciones que,
mediante su referencia en este texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendacion. Al
efectuar esta publicacion, estaban en vigor las ediciones indicadas. Todas las Recomendaciones y
otras referencias son objeto de revisiones por lo que se preconiza que los usuarios de esta
Recomendacion investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones mas recientes de las
Recomendaciones y otras referencias citadas a continuacion. Se publica periddicamente una lista de
las Recomendaciones UIT-T actual mente vigentes.

Recomendacion F.710 del CCITT (1991), Principios generales del servicio de conferencia
audiogréfica.

Recomendacion UIT-T H.221 (1997), Estructura de trama para un canal de 64 a 1920 kbit/s
en teleservicios audiovisuales.

Recomendacion T.35 del CCITT (1991), Procedimiento para la asignacion de cédigos
definidos por €l CCITT para facilidades no normalizadas.

Recomendacion T.50 del CCITT (1992), Alfabeto Internacional de referencia
(anteriormente alfabeto internacional N.° 5 o 1A5) — Tecnologia de la informacion — Juego
de caracteres codificado de siete bits para intercambio de informacion.

Recomendacion UIT-T T.120 (1996), Protocol os de datos para conferencias multimedia.
Recomendacion UIT-T T.121 (1996), Plantilla de aplicacién genérica.

Recomendacion UIT-T T.122 (1993), Servicio de comunicacion multipunto para la
definicidn de los servicios de conferencia audiografica y de conferencia audiovisual.

Recomendacion UIT-T T.123 (1996), Pilas de protocolos de datos especificos de la red
para conferencias multimedios.

Recomendacion UIT-T T.124 (1995), Control genérico de conferencia.

Recomendacion UIT-T T.125 (1994), Especificacion de protocolo del servicio de
comunicacion multipunto.

Recomendacion V.42 bis del CCITT (1990), Procedimientos de compresion de datos para
los equipos de terminacion del circuito de datos que utilizan procedimientos de correccion
deerrores.

Recomendacion UIT-T X.509 (1997) | ISO/CEI 9594-8:1997, Tecnologia de la informacion
— Interconexidn de sistemas abiertos — El directorio — Marco de autenticacion.

Recomendacion UIT-T X.680 (1994) | ISO/CEI 8824-1:1995, Tecnologia de la informacion
— Notacion de sintaxis abstracta uno: Especificacion de la notacién basica.

Recomendacion UIT-T X.691 (1997) | ISO/CEI 8825-2, Tecnologia de la informacion —
Reglas de codificacion de notacion de sintaxis abstracta uno — Especificacion de las reglas
de codificacion compactada.

ISO/CEI 8859-1:1998, Information technology — 8-bit single-byte coded graphic character
sets— Part 1. Latin alphabet No. 1.

ISO/CEl 10646-1:1993, Information technology — Universal Multiple-Octet Coded
Character Set (USC) — Part 1. Architecture and Basic Multilingual Plane.

=

Por publicar.
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3 Definiciones
En esta Recomendacion se definen los términos siguientes.

31 comparticion de aplicaciéon (AS): Proceso por e cual dos o mas terminales cooperan para
compartir la salida de aplicaciones que funcionan en uno 0 mas terminales a los otros terminaes y
proporcionar entrada alas aplicaciones.

3.2 entidad de conferencia de comparticiéon de aplicacion (ASCE): Entidad de protocolo de
aplicacion que interactta por encima con una aplicacion de usuario y por debajo con los proveedores
de servicio de comunicacion multipunto local y de control genérico de conferencialocal pararealizar
la comparticion de la aplicacion. Las ASCE pares intercambian datos utilizando las unidades de
datos de protocolo de comparticion de aplicacion.

3.3 diagrama de bits. Zona rectangular descrita por un conjunto bidimensional de pixels. Estos
pixels pueden ser codificados utilizando una variedad de métodos de codificacion.

34 tabla de colores: Conjunto finito de colores definido al menos por tres primarios de color
independientes linealmente. Es un sinénimo de paleta (véase méas adelante), pero se utiliza en la
presente Recomendacion para hacer referencia a la paleta oculta particular asociada con datos de
diagrama de bits oculto.

35 escritorio o plano de trabajo: Zona de visualizacion légica o fisica para un determinado
terminal o gestor de ventana anunciada por la ASCE en las capacidades AS. Una ASCE puede elegir
anunciar un tamafio correspondiente a la zona de visualizacion del terminal real o a alguna otra zona
de visualizacion l6gica

3.6 valor numérico: NUmero Unico paratodala sesion AS utilizado paraidentificar un elemento
direccionable.

3.7 capacidad no normalizada: Capacidad que esta fuera del alcance de la presente
Recomendacion pero que ha sido determinada mediante negociacion reconocida entre todos los
participantes en la sesion.

3.8 paleta: Conjunto finito de colores definido a menos por tres primarios de color
independientes lineal mente.

39 color de paleta: Término utilizado para describir elementos de protocolo (tales como datos
de diagrama de bhits) que comprenden pixels de paleta de colores. El color de un pixel de paleta es
especificado por e valor de color en € lugar en una paleta referenciada por el valor de pixel.

3.10 puntero: Diagrama de bits que es movil en € escritorio virtua y es utilizado como un
indicador de posicion.

311 capacidad normalizada: Capacidad definida dentro del acance de la presente
Recomendacion pero que no se requiere para todas las realizaciones de ASCE. Obsérvese que todas
las capacidades normalizadas deben ser negociadas antes de la utilizacion.

3.12 unicédigo: Formato de cadena de texto multilingte definido en la Norma ISO/CEI 10646-1.

3.13 escritorio virtual: Escritorio o plano de trabgjo 16gico que tiene € tamafio mayor de todos
los escritorios de las ASCE anfitrionas.

3.14 ventana: Zona rectangular en el escritorio que corresponde a una zona de visualizacién de
interfaz de usuario administrada por €l gestor de ventanadel terminal.

3.15 gestor de ventana: Programa que se gjecuta en €l terminal y que es responsable de gestionar
una coleccion de ventanas de interfaz de usuario en el escritorio del terminal.

Recomendacion T.128 (02/98) 3



4 Abreviaturas
En esta Recomendacion se utilizan las siguientes siglas.
AS Comparticion de aplicacion (application sharing)

ASCE Entidad de conferencia de comparticion de aplicacién (application sharing conferencing
entity)

ASPDU Unidad de datos de protocolo de comparticion de aplicacion (application sharing protocol
data unit)

GCC Control genérico de conferencia (generic conference control)
CEl Comision Electrotécnica Internacional

ISO Organizacion Internacional de Normalizacion (International Organization for
Sandardization)

ulT Unién Internaciona de Telecomunicaciones

MCS Servicio de comunicacion multipunto (multipoint communication service)

5 Visién general

El protocolo AS hace posible la comparticion de una aplicacion de computador multipunto
permitiendo que una visualizacion en una aplicacién de computador que se gecuta en un lugar sea
difundida dentro de una sesion a otros lugares. Cada lugar puede, en condiciones especificadas, tener
el control de la aplicacion de computador compartida enviando informacion de teclado y dispositivo
de marcado a distancia. Este estilo de comparticién de aplicacion no requiere ni prevé la
sincronizacion de multiples casos de la misma aplicacién de computador que funcionan en multiples
sitios. En cambio, permite la visualizacion y control a distancia de una aplicacion para proporcionar
lailusion de que la aplicacion esta funcionando localmente.

Una sesion AS consiste en una o0 mas ASCE que cooperan mediante € protocolo AS para compartir
una 0 mas aplicaciones dentro de la sesion. El protocolo AS define interacciones entre las ASCE. No
define las interacciones entre una ASCE y el sistema operativo o los dispositivos de entrada y salida
del terminal local.

51 Modos herenciay basico

El protocolo AS admite dos modos de funcionamiento. EIl modo herencia se proporciona para €l
interfuncionamiento con una base instalada de equipos terminales de cliente. EIl modo basico
proporciona caracteristicas adicionales que permiten lamejora futura del protocolo AS.

Todas las ASCE conformes a la presente Recomendacién aplicaran los modos herenciay bésico. La
utilizacién de GCC por €l protocolo AS (véase la clausula 7) se define de modo que cuando todas las
ASCE en una conferencia admiten el modo basico (es decir, no hay en la conferencia terminales
preexistentes sdlo en modo herencia), todas las ASCE utilizardn el modo bésico. El proposito de
laUIT es que todas las mejoras futuras del protocolo AS seran efectuadas mejorando el modo bésico.

Una parte importante de la presente Recomendacion es comun para ambos modos, siendo las
diferencias principal es entre anbos modos las siguientes:

. Lamanerade intercambiar y negociar capacidades: véase 8.2.
. Lamanerade activar y desactivar las ASCE: véase 8.4.
. Ladefinicion y codificacion de las ASPDU: véase la clausula 9.

4 Recomendacién T.128 (02/98)



Cuando hay diferencias entre los modos herencia y bésico del protocolo AS, estas diferencias se
indican en e texto.

52 Conceptosde AS

521 Modelodeescritorioy ventana

La presente Recomendacién no supone ni requiere ningun equipo termina local o entorno de
terminal ni supone o requiere un determinado gestor de ventana local 0 modelo de ventana de
terminal local. Por g emplo, no supone:

. que € equipo termina es un PC o0 una estacion de trabajo, puede ser un terminal
especializado;

. gue las ventanas del protocolo AS corresponden a ventanas gestionadas por un gestor de
ventana de terminal, pueden corresponder con zonas arbitrarias de visualizacion del terminal
local;

. que los escritorios del protocolo AS corresponden a vizualizaciones del termina local;

pueden corresponder con ventanas de hojeador o visualizador locales, o con zonas de
visualizacion de terminal es especializados.

Aunque la presente Recomendacion no supone ni requiere ninglin equipo termina local ni entorno
local determinados, € protocolo AS si define un modelo 16gico de escritorio y ventana, que consiste
en una coleccién de ventanas en un escritorio. Esto requiere que cada ASCE activa dentro de una
sesion AS sea capaz de hacer corresponder 10s conceptos de entorno de terminal local con €l modelo
de escritorio y ventana del protocolo AS. Este model o sustenta los siguientes conceptos esenciales:

. Escritorio o plano El escritorio 0 plano de trabajo AS es un rectangulo definido en
de trabajo coordenadas de escritorio virtual. Una ASCE debe proporcionar la
correspondencia del escritorio AS con un concepto de terminal local

apropiado.
. Escritorio virtual El escritorio virtual es la unidn de los tamafios de los escritorios o

planos de trabajo de las ASCE anfitrionas (hosting ASCE) (es decir,
las ASCE que estén aojando ventanas, véase mas adelante). El
origen de escritorio virtual (es decir, pixel 0,0) estd, por definicion,
en (arriba, izquierda).

. Ventana Una ventana AS es un rectangulo definido en coordenadas de
escritorio virtual. Las ventanas AS pueden estar totalmente dentro,
parciamente dentro o totalmente fuera del escritorio virtual. Una
ASCE debe proporcionar la correspondencia de las ventanas AS con
un concepto de ventana de terminal local apropiado.

. Orden Z El orden Z de ventanas AS define una ordenacion de profundidad de
ventana entre ventanas en e escritorio virtual, de modo que para dos
ventanas, la ventana mas ata en e orden Z esta enfrente de la otra
y/0 puede oscurecerla.

. Parte mas arriba La ventana AS que estd mas arriba en € orden Z est4 enfrente de
todas | as otras ventanas en el orden Z y/o puede obscurecerlas.
. Parte més abgjo Laventana AS que esta més abgjo en el orden Z esté detrés de todas

las otras ventanas en el orden Z y/o puede ser obscurecida por éstas.

Otros conceptos del protocolo AS se explican a continuacion o en las clausulas apropiadas de
descripcién de protocolo.
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La figura 2 muestra un gemplo de una coleccion de ASCE dentro de una sesion AS; esta figura se
utiliza en toda esta subclausula parailustrar los conceptos esenciales del protocolo AS.

LaASCE A es unafuncion completa, que visualizay aloja, es decir, comparte ventanas en la
sesion AS 'y visualiza ventanas de sombra compartidas de otras ASCE. Se gjecuta en un PC
general, donde el escritorio AS y las ventanas AS corresponden directamente con el
escritorio del gestor de ventana del terminal.

La ASCE B visualiza solamente, es decir, visualiza ventanas de sombra compartidas de otras
ASCE, pero no comparte ventanas en la sesion AS. Se gecuta en un termina de
visualizacion especializado, donde el escritorio AS 'y las ventanas AS corresponden con una
ventana de hojeador/visualizador de tamafio independiente, que (normalmente) es mas
pequeia que e escritorio AS'y desfila verticalmente seguin sea necesario para visualizar todo
el escritorio AS.

La ASCE C es anfitriona solamente, es decir, comparte ventanas en la sesién AS, pero no
visualiza ventanas de sombra. Se gecuta en una estacion de trabajo no atendida en un
extremo, donde el escritorio AS y las ventanas AS corresponden directamente con el
escritorio del gestor de ventana del terminal.

Avisualizacién
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/
/
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/
fmmmmmmmmmmmmmmee 1
| T T : /
: ____l___Aalqidi__!___ | //
| : 1| :_ 1| [
: | combra =5 A local :/
[ P L P Iy
S —— =4
Sdidade A aB,C
ASCE A

EntradadeB aC T T TR SdidadeCaA, B

ASCEB, Ct
visudizacion anfitriona
solamente solamente
P ~ - L ~
//// B escritorio \\\\ ,///C escritorio \\\\
F""[_________________ _____ ”l reTTT T T T T T T K
I - \

i | ASombra | [ : n
P R I | I\
il 1 1| | P 1 I\
j1 1 gsombra l_ 1 A loca I ) agjada I [
[l I I 1 C I [
[ P L h P — I [
| e — y4 e ———————— 4 \\

I isualizacio e isualizacio
/ B Visualizacion , \ C visualizacion \

T
] B hojeador/visualizador

\ [ aojada

T1602320-97

Figura 2/T.128 — Ejemplo de coleccion de ASCE dentro de una sesion AS
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Dentro de unasesion AS, las ventanas son de |0s tipos siguientes:

Alojada: las ventanas alojadas son poseidas por una aplicacion que se gecuta en € terminal
local y son compartidas en la sesion AS. Para cada ventana aojada, habra una ventana de
sombra correspondiente en cada ASCE par (salvo cuando una ASCE es anfitriona
solamente).

Sombra: las ventanas de sombra son dibujadas por la ASCE y corresponden a una ventana
alojada en una ASCE par determinada.

Local: las ventanas locales no son compartidas; su salida es solo visible en el terminal local.
Una ASCE solo tiene que seguir a las ventanas locales cuando oscurecen a una ventana
alojada y cuando ese oscurecimiento impide que la ASCE obtengan una informacién de
dibujo vdida paralaventana alojada.

La figura 2 muestra (para cada ASCE) las ventanas locales en la pantalla del terminal rea y las
ventanas AS en €l escritorio AS que la ASCE gestiona mediante el protocolo AS.

La ASCE A esta gestionando tres ventanas:
— unaventana de sombra gue corresponde alaventana alojadaen la ASCE C;
— unaventana alojada que es compartidaen lasesion AS;

— una ventana local, porque oscurece a la ventana aojada y en e terminal local esto
impide obtener informacién de dibujo valida para esa ventana a ojada.

La ventana de sombra C es dibujada en € dispositivo de visualizacién del terminal local por
la ASCE, y las otras dos ventanas son visualizadas por €l terminal local.

La ASCE B esta gestionando también tres ventanas:

— unaventana de sombra gue corresponde alaventana alojadaen laASCE A;

— unaventana de sombra gue corresponde ala ventana alojadaen la ASCE C;

— laventanalocal dela ASCE A, porque oscurece alaventanaaojadaen laASCE A;

— laASCE B no sigue alas ventanas locales en su dispositivo de visualizacion de terminal
porque no aloja ventanas.

Las ventanas de sombra A y C son dibujadas en la ventana de hojeador/visualizador en la
pantalla del terminal local por la ASCE. La ventanalocal no es dibujada, se utiliza mas bien
para calcular y dibujar una zona obscurecedora, que parcialmente oscurece a la ventana de
sombra A (mostrada como una zona oscura en la parte derecha inferior de la ventana de
sombraA).

La ASCE C esta gestionando una ventana:
— unaventana alojada que es compartidaen lasesion AS;

— la ASCE C no sigue a la ventana de sombra correspondiente a la ventana alojada en la
ASCE A porgue no visualiza ventanas de sombra;

— la ASCE C no sigue a su ventana local, ya que, s bien la ventana local oscurece a la
ventana alojada, € termina local le permite obtener informacién de dibujo valida para
esa ventana al ojada.

La ventana alojada es visualizada por el terminal local.

Para més informacion sobre las ventanas y la gestion de lista de ventanas, véase 8.10.

522 Salida

Cuando una ASCE esté alojando una ventana, es responsable de construir un tren de salida para esa
ventana que permita que otras ASCE dibujen fielmente las correspondientes ventanas de sombra.
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El tren de protocolo de salida AS es multidistribuido por e AS-CANAL aotras ASCE activas dentro
de la conferencia. Si una ASCE es anfitriona solamente (como es la ASCE C de la figura 2), puede
pasar por ato parte o la totalidad del tren de salida. De manera similar, una ASCE receptora puede
decidir dibujar solamente un subconjunto del tren de salida basado en su fuente (por g emplo, solo
dibujar ventanas de una ASCE determinada).

Una ASCE determina €l repertorio de salida admisible sobre |a base de las capacidades negociadas
vigentes. Esto requiere que la ASCE sea capaz de gustar su estrategia de salida a medida que
otras ASCE con capacidades mas bajas 0 més altas se incorporen a la conferencia y/o la abandonen.
Sin embargo, dentro del repertorio admisible vigente y las constricciones inherentes del
protocolo AS, una ASCE goza de libertad considerable para construir un tren de salida.

El tren de salida consiste en:

. informacion de estado — tal como informacion de lista de ventanas (véase 8.10);

. informacion de color — tal como informacién de paleta y de tabla de colores oculta (véanse
8.15y 8.16.8);

. Ordenes y datos de diagrama de bits (véanse 8.16 y 8.17).

El protocolo AS admite las siguientes drdenes primarias:

. Blt de destino (Destination Blt).

. Blt de patrén (Pattern Blt).

. Blt de pantalla (Screen BIt).

. Blt de memoria (Memory Blt).

. Blt tridimensional de memoria (Memory Three Way Blt).

. Texto.

. Texto ampliado.

. Trama.

. Rectangulo.

. Linea.

. Rectangul o opaco.

. Escritorio.

. Origen de escritorio.

En situaciones tipicas de comparticion de aplicaciones, las 6rdenes constituyen una proporcién muy
alta del trafico de ASPDU. Por consiguiente, las 6rdenes pueden ser codificadas diferencialmente
para reducir € volumen de 6rdenes en € tren de salida; este proceso se denomina codificacion de
ordenes.

El protocolo AS sustenta un solo formato de datos de diagrama de bits, que puede ser comprimido
utilizando una algoritmo de compresion de diagrama de bits de codificacion bidimensional.

Seguin la actividad de dibujo de la aplicacién local en ventanas alojadas y en control de flujo (véase
8.5), una ASCE anfitriona puede utilizar una gama de estrategias para reducir €l volumen del tren de
saliday/o mantener la sensibilidad de dibujo a distancia. Entre las posibles estrategias cabe citar:

. Conmutacion entre envio de érdenes y datos de diagrama de bits:

Cuando una aplicacion local estd dibujando muy activamente en una ventana alojada y
la ASCE esta experimentando presion de control de flujo, la ASCE puede preferir acumular
informacion de limites para la actividad de dibujo, en vez de enviar las ordenes y después
enviar los datos de diagramas de bits para los limites acumulados. Esto puede reducir la
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frecuencia de actualizaciones en ASCE distantes, pero minimizara los datos en vuelo y
asegura que las ASCE distantes "mantienen” la actividad de dibujo. Los puntos de
conmutacion entre ordenes y datos de diagrama de bits y viceversa dependeran del
comportamiento de dibujo de la aplicacion, del control de flujo y de la realizacion de
la ASCE en cuestion.

. Desintegracion de actualizaciones superpuestas — Este proceso se denomina deterioro
(spoiling):
Cuando la ASCE esta experimentando presion de control de flujo y laaplicacion local dibuja
una secuencia de érdenes o actualizaciones de datos de diagrama de bits que se superponen o
se obstruyen, la secuencia puede (en algunos casos) desintegrarse en una secuencia mas
pequeia y/o una sola actualizacion. También en este caso, esto puede reducir la frecuencia
de actualizaciones en las ASCE distantes, pero minimizara los datos en vuelo y asegurara
gue las ASCE distantes "mantienen” la actividad de dibujo.

Una ASCE anfitriona tiene que asegurar que €l tren de salida construido final permite que las ASCE
receptoras dibujen correctamente las correspondientes ventanas de sombra. De manera similar,
cuando € tren de salida depende de la informacion de control (tal como la lista de ventanas o
informacion de paleta) que ha cambiado en la ASCE anfitriona, es responsabilidad de esta ASCE
asegurar gue la informacion de control es enviada previamente a la salida. Todas las ASPDU de
control y salida que dependen de 6rdenes son enviadas con prioridad baja, de modo que la ASCE
emisora pueda ordenar fiablemente esta salida.

523 Control y entrada

En una sesion AS, € control se gestiona mediante una combinacién de conduccién, € protocolo de
control bésico y (cuando se ha negociado) €l protocolo de control mediado; véanse 8.19, 8.12 y 8.13,
respectivamente. La conduccion tiene preferencia, dado que cuando la conferencia esta en el modo
conducido, los protocolos de control especificos de AS no se utilizan (como no sea para reforzar la
conduccién). Cuando no esta en efecto la conduccion, el control es gestionado por medio de una
combinacién del protocolo de control basico y (cuando ha sido negociado) el protocolo de control
mediado.

Un concepto comun clave para estos esguemas de control es que, en cualquier instante dentro de la
sesion AS, una ASCE posee el control y tiene el derecho de proporcionar entrada a ventanas alojadas
y/o ventanas de sombraz.

Cuando una ASCE tiene el control y puede proporcionar entrada a ventanas alojadas o ventanas de
sombra (dependiendo de si esta ASCE u otras estan desanexadas 0 no), cuando se produce un evento
de entrada local, la ASCE determina, sobre la base de su estructura de ventanalocal y la estructura de
ventana compartida en su escritorio 16gico, Si ese evento es para una ventana local, alojada o de
sombra. Cuando el evento es para una ventana local o aojada, la ASCE puede diferir €
procesamiento del evento al termina local. Cuando el evento es para una ventana de sombra,
la ASCE determina qué ASCE par posee la ventana alojada correspondiente y construye un tren de
entrada adecuado para esa ASCE.

El tren de entrada AS consiste en eventos de teclado y de dispositivo de marcado entrelazados. Los
eventos de teclado se pueden representar como puntos de codigo o como codigos de teclas virtuales.
Los eventos de dispositivo de marcado se representan como un dispositivo de marcado de tres
botones |6gicos. Para méas informacion, véase 8.18.

2 Esta Recomendacion no especifica el comportamiento del control con respecto a las ventanas de ASCE
locales.
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Cuando una A SCE esta experimentando presion de control de flujo (véase 8.5) y hay un alto nivel de
actividades de dispositivos de marcado del usuario de extremo, la ASCE puede desintegrar una
secuencia de eventos de movimiento de dispositivos de marcado en un solo movimiento; este
proceso se denomina deterioro de entrada. El deterioro de entrada puede aplicarse también en la
ASCE anfitriona, cuando una secuencia de eventos de dispositivos de marcado esta en cola dentro de
la ASCE en espera de inyeccion en €l entorno del terminal local. El deterioro de entrada en emision y
en recepcion puede reducir la frecuencia de las actualizaciones de movimientos de dispositivos de
marcado presentadas a las ventanas alojadas y, por consiguiente, degradar la uniformidad del
movimiento de dispositivos de marcado, pero minimizara los datos en vuelo y asegurard que las
ASCE distantes "mantienen” la actividad de dispositivo de marcado.

5.24 Color

El protocolo AS transporta informacion de color para e procesamiento de Ordenes y datos de
diagrama de hits.

. Para 6rdenes (con la excepcion de las 6rdenes de Blt de memoria y Blt tridirecciona de
memoria, véase mas adelante) la informacion de color esta incrustada en la propia orden,
aunque puede estar ausente en determinadas 6rdenes como resultado de la codificacion de la

orden.

. Los datos de diagrama de bits estan siempre con paleta de colores y se interpretan con
referencia a una pal eta enviada previamente que contiene lainformacion de color.

. Para |las érdenes de Blt de memoriay BIt tridireccional de memoria, la orden contiene parte

de la informacién de color requerida, pero hace referencia también a los datos de diagrama
de bits ocultos (como la fuente para la operacion), cuando esos datos de diagrama de bits
ocultos (véase 8.16.7) estan siempre como paleta y son interpretados con referencia a una
tabla de colores oculta previamente (véase 8.16.8) que contiene lainformacion de color.

En e modo herencia del protocolo AS, la informacion de color se expresa Unicamente como RGB
[Red (rojo), Green (verde), Blue (azul)]. En el modo basico, lainformacion de color se expresa como
RGB con informacién de precision de color facultativa.

Las ASCE pueden suministrar informacion de espacio de color:

. dentro de paletas: cuando el espacio de color solo se aplica a esa paleta;

. dentro de tablas de colores en 6rdenes de ocultacion de tabla de colores. cuando € espacio
de color sdlo se aplica a esa tabla de colores ocultada;

. en 6rdenes de espacio de color: cuando el espacio de color se aplica a érdenes subsiguientes.

El protocolo AS no impone una correspondencia de color determinada entre la ASCE y € terminal
local, aunque las ASCE deben tratar de mantener lafidelidad del color (dentro de las restricciones de
las capacidades negociadas) cuando construyen e interpretan informacion relacionada con color en el
tren de salida

5.25 Coordenadasy recorte

Todas las coordenadas en el protocolo AS estdn en coordenadas de escritorio virtual. El escritorio
virtual esla union de los tamafios de los escritorios de las ASCE anfitrionas (es decir, las ASCE que
estan alojando ventanas) y se considera como la zona de dibujo comin en uso por las ASCE
anfitrionas. El origen de escritorio virtual (es decir, pixel 0,0) estd, por definicion, en (arriba,
izquierda).

Una ASCE recortara todas las coordenadas y rectangulos del protocolo AS a escritorio virtua. El
protocolo AS no impone una estrategia de recorte particular con respecto a la zona de visualizacion
del terminal local.
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Todos los rectangulos en el protocolo AS son inclusivos. Es decir, las coordenadas de pixels mas ala
derecha y mas abajo representan pixels que estan dentro del rectdngulo. Por giemplo, un rectangulo
con las coordenadas (10,10,19,19) tiene un tamafio de 10 x 10 pixels.

6 Utilizacion deMCS

Toda la comunicacién T.128 se efectuara a través de MCS como se especifica en la
Recomendacion T.122. Esta clausula detalla el uso especifico de los servicios MCS, asignacion de
canales y prioridades de datos. La presente Recomendacion cumple los mecanismos descritos en la
Recomendacion T.121 en relacion con las operaciones adecuadas para sesiones béasicas
normalizadas, sesiones basicas no normalizadas y la sesién de registro. Todos los otros tipos de
sesion son facultativos.

Una ASCE utiliza las primitivas de servicio MCS descritas en € cuadro 6-1 para su anexion y
desanexion a un dominio, incorporarse al canal AS'y abandonarlo y enviar y recibir las ASPDU.

Cuadro 6-1/T.128 — Primitivas M CS necesitadas por una ASCE

PrimitivaMCS Descripcion

MCS-ANEXION-USUARIO Crea una anexion MCS, através de un punto de acceso a
servicio MCS, aun dominio alojado por €l proveedor MCS.
El resultado es confirmado al solicitante. Si se aceptala
solicitud, se asignaun ID de usuario.

MCS-DESANEXION-USUARIO Suprime una anexion MCS creada previamente mediante la
invocacion MCS-Anexién usuario. Esta primitiva puede ser
solicitada por un usuario o iniciada por un proveedor.
Entrega unaindicacién en cada anexion MCS a mismo
dominio. Si esiniciada por €l proveedor, se entrega también
una indicacién en la anexion suprimida.

MCS-INCORPORACION-CANAL Es utilizada por un cliente de la aplicacién parala
incorporacion a un canal apropiado cuyo uso es definido por
laaplicacién. Es un requisito previo pararecibir datos
enviados al canal.

MCS-ABANDONO-CANAL Es utilizada por un cliente de la aplicacion para abandonar un
canal a que se habiaincorporado previamente y detener asi
larecepcion de datos enviados a ese canal. La primitiva
puede ser iniciada por € usuario (peticion solamente) o
iniciada por el proveedor (indicacién a usuario afectado
solamente).

MCS-ENVIO-DATOS Es utilizada para transmitir datos a otros miembros del
dominio. Si el emisor es un miembro del canal de destino, no
recibira sus propias indicaciones de datos. Sin embargo,
recibir&indicaciones de datos de otras fuentes dirigidas a ese
canal.

Las primitivas de peticion MCS son dirigidas de la ASCE a proveedor MCS, mientras las primitivas
de indicacién son dirigidas del proveedor MCS ala ASCE. En la Recomendacion T.122: "Servicio
de comunicacion multipunto para la definicion de los servicios de conferencia audiogréfica y de
conferencia audiovisual" figuran més detalles sobre las primitivas MCS descritas anteriormente.
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6.1 Utilizacion de canalesM CS

El cuadro 6-2 describe la utilizacion de canadles MCS para las sesiones de ASCE de los tipos
definidos en la Recomendacion T.121. En € caso de una sesién basica normalizada (véase la
Recomendacion T.121) que utiliza el modo bésico del protocolo AS, se utilizaran los identificadores
(ID) de canal mostrados en el cuadro 6-2 (se muestran ID simbdlicos). Para otros tipos de sesion, los
ID de recursos de registro de aplicacién mostrados en € cuadro se utilizaran para la asignacion de
canales dindmicos. Los ID de recursos dados se codificardn como cadenas de texto T.50 de tres
octetos utilizando los caracteres mostrados entre comillas en e cuadro 6-2.

Cuadro 6-2/T.128 — Descripcion de canales AS

Mnemonico ID decanal ID derecursos Descripcién
para canal deregistrode
estatico aplicacion para
canales dinamicos
AS-CANAL - — Ciertas ASPDU son enviadas
{ID-USUARIO-MCS} directamente alas ASCE. Para

€ello se utilizan los canales de
ID-USUARIO-MCSdelas ACSE
pares en el dominio MCS.

AS-CANAL AS-CANAL-0O "421" Este candl llevatodaslas ASPDU
gue han de ser difundidas atodas
las ASCE pares en un dominio.

6.2 Utilizacion de servicios de datos MCS

El cuadro 6-3 enumera la utilizacion del servicio de datos MCS-ENVIO-DATOS para cada ASPDU
(indicando las ASPDU especificas del modo cuando es necesario). Las ASCE no utilizan el servicio
de datos MCS MCS-ENVIO-UNIFORME-DE-DATOS. Este cuadro incluye el canal por € cua se
envian los datosy la prioridad con que son enviados.

El protocolo AS utiliza tres prioridades MCS como medio de segregar las ASPDU con respecto d
control de flujo. El control de flujo se aplica por cana y por prioridad (véase 8.5), de modo que la
agrupacion de las ASPDU por prioridad permite emplear un régimen de control de flujo que es
aplicable al grupo, como sigue:

. La alta prioridad tiene control de flujo y se utiliza paralas ASPDU de activacion, control de
flujoy entrada.

. La prioridad media no tiene control de flujo y se utiliza paralas ASPDU de control.

. La prioridad baja tiene control de flujo y se utiliza para las ASPDU de informacién de

ventanay salida.

Todas las ASPDU especificadas en la presente Recomendacion estan colocadas en € parametro
Datos de la primitiva MCS-ENVIO-DATOS. Las ASPDU son empaguetadas en la secuencia de
octetos que forman e parametro de datos, de modo que € bit anterior esta colocado en € bit mas
significativo de cada octeto, y rellenado hacia el bit menos significativo del octeto.
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Cuadro 6-3/T.128 — Utilizacion delas primitivas de datos M CS para las ASPDU

ASPDU Canal Modos Prioridad
PDU Aplicacién AS-CANAL 0 ASCANAL Ambos Media
{ID-USUARIO-MCS} (notal1)
PDU Confirmacion Activa AS-CANAL Modo herencia | Todas (hota 2)
PDU Control AS-CANAL Ambos Media
PDU Desactivacion todas AS-CANAL Modo herencia Alta
PDU Desactivacion otras AS-CANAL {ID-USUARIO-MCS} Modo herencia Alta
PDU Desactivacion propia AS-CANAL Modo herencia Alta
PDU Demanda activa AS-CANAL Modo herencia Alta
PDU Respuesta de flujo AS-CANAL {ID-USUARIO-MCS} Ambos Alta
PDU Detencién de flujo AS-CANAL Ambos Alta
PDU Prueba de flujo AS-CANAL Ambos Alta, mediao
baja (nota 3)
PDU Tipo de carécter AS-CANAL Ambos Media
PDU Entrada AS-CANAL Ambos Alta
PDU Control mediado AS-CANAL 0 AS-CANAL Ambos Media
{ID-USUARIO-MCS} (nota 4)
PDU Puntero AS-CANAL Ambos Media
PDU Comparticion distante AS-CANAL {ID-USUARIO-MCS} Ambos Media
PDU Peticion activa AS-CANAL {ID-USUARIO-MCS} | Modo herencia Alta
PDU Sincronizacion AS-CANAL Ambos Todas (nota 5)
PDU Actualizacion capacidad | AS-CANAL {ID-USUARIO-MCS} Modo herencia Media
PDU Actualizacion AS-CANAL Ambos Bagja
PDU Activacién ventana AS-CANAL 0 AS-CANAL Ambos Bagja
{ID-USUARIO-MCS} (nhota 6)
PDU Listaventanas AS-CANAL Ambos Bagja

NOTA 1-LaPDU Aplicacion (notificacion aplicaciones alojadas) se enviapor el AS-CANAL y laPDU
Aplicacion (aplicacion no alojada) se enviapor un AS-CANAL {ID-USUARIO-MCS} particular. Para

més informacion, véase 8.9.

NOTA 2 —LaPDU Confirmacion activa se envia en todas | as prioridades. Para més informacién,

véase 8.4.1.

NOTA 3 -LaPDU Prueba de flujo se enviaen la prioridad particular paralacual se esta aplicando €l
control del flujo. Para més informacién, véase 8.5.

NOTA 4 —LaPDU Control mediado se enviapor el AS-CANAL o por un AS-CANAL {ID-USUARIO-
MCS} particular. Para més informacién, véase 8.13.

NOTA 5-LaPDU Sincronizacién se envia en una de las prioridades alta, media o baja, segin proceda.
Para mas informacion, véase 8.6.

NOTA 6 — Lasindicaciones de la PDU Activacién ventana se envian por el AS-CANAL y las peticiones

delaPDU Activacion ventana se envian por un AS-CANAL {ID-USUARIO-MCS}. Paramés
informacion, véase 8.11.
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7 Utilizacion de GCC

El modo herencia del protocolo AS utilizara los procedimientos de una sesién bésica no normalizada
de la manera especificada en la Recomendacion T.121 y utilizaré la clave de protocolo de aplicacién
definida en el anexo B. El modo bésico del protocolo AS puede utilizar los procedimientos definidos
para una sesion de registro, una sesion basica normalizada, una sesion publica, o una sesion privada,
de la manera especificada en la Recomendacion T.121 y utilizara como su clave de protocolo de
aplicacion el identificador de objeto definido en el anexo C.

Todas las ASCE conformes a la presente Recomendacion se inscribiran primero activa o
inactivamente en la sesién de registro (para sefidizar €l soporte del modo basico del protocolo AS) y
después se inscribirdn activa o inactivamente en la sesion basica no normalizada (para sefidizar €l
soporte del modo herencia del protocolo AS), en ambos casos utilizando los procedimientos
definidos en la Recomendacion T.121 y permaneceran inscritas en ambas sesiones mientras haya que
indicar el soporte del protocolo AS.

Los equipos terminales preexistentes que solo admiten el modo herencia, se inscribirdn activa o
inactivamente en la sesion basica no normalizada utilizando los procedimientos definidos en la
Recomendacion T.121 y permaneceran inscritos en esa sesion mientras haya que indicar este soporte.

Una ASCE no se inscribira en la sesion basica normalizada del protocolo AS a menos que para cada
nodo de la conferencia e nimero de ASCE inscritas activa o inactivamente en la sesion bésica no
normalizada seaigual al nimero de las inscritas en la sesion de registro.

Si la sesion basica no normalizada estd en curso (es decir, todas las ASCE estén activas en e modo
herencia), a recibir una indicacién GCC-Informe Lista Conferencia, donde el nimero de ASCE
inscritas en la sesién es igual al nimero de ASCE inscritas en la sesion bésica no normalizada de la
conferencia (es decir, todas las ASCE en la conferencia son conformes), todas las ASCE pasaran a
estar inactivas en e modo herencia, se inscribirdn en la sesién basica normalizada y pasaran a estar
activas en e modo béasico. Para mas informacion sobre la activacion de las ASCE, véase 8.4.

Si la sesion basica normalizada esta en curso (es decir, todas las ASCE estan activas en modo
basico), a recibir una indicacion GCC-Informe Lista Conferencia donde € numero de las ASCE
inscritas en la sesion de registro es menor que e nimero de las ASCE inscritas en la sesion basicano
normalizada de la conferencia (es decir, una o0 mas ASCE en la conferencia no son conformes al
equipo terminal preexistente), todas las ASCE inscritas en la sesion basica normalizada pasaran a
estar inactivas en e modo béasico, anularan su inscripcion en la sesidon basica normalizaday pasardn a
estar activas en el modo herencia. Para méas informacion sobre la activacion de las ASCE, véase 8.4.

Las anteriores reglas para la conmutacion entre los modos herencia y basico significan que el modo
herencia solo estara en vigor cuando la conferencia contiene equipos terminales preexistentes que
admiten el modo herencia del protocolo AS. Cuando todas las ASCE de la conferencia cumplen la
presente Recomendacion, estara en efecto e modo basico. Habida cuenta de esto, la conmutacion del
modo bésico a modo herencia se produce cuando el primer nodo que sélo funciona en € modo
herencia se incorpora a una conferencia formada enteramente por ASCE que cumplen la presente
Recomendacion. En cambio, la conmutacion del modo herencia al modo béasico se produce cuando €l
ultimo nodo que solo funciona en modo herencia abandona una conferencia que est4 formada
enteramente por ASCE que cumplen la presente Recomendacion.

Las ASCE que admiten el modo basico del protocolo ASCE se pueden inscribir en una sesion
publica 0 en una sesion privada a discrecion utilizando los procedimientos definidos en la
Recomendacion T.121.
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8 Especificacion de protocolo

8.1 Sesiones AS

Una sesion AS consiste en una 0 mas ASCE inscritas en una conferencia como se describe en la
cldusula 7. Las ASCE pueden incorporarse ala sesion AS o abandonarla en cualquier momento.

8.2 Capacidades

Las capacidades AS son agrupadas en conjuntos de capacidades, y cada conjunto estd formado por
capacidades individuales conexas. Los conjuntos de capacidades se describen en los cuadros 8-3
a8-20. En lo adelante, cuando en la presente Recomendacion se hace referencia a una capacidad
individual se utiliza la notacién capability set.capability (capacidad de conjunto de capacidades).
Por gjemplo, Bitmap.desktopWidth hace referencia a la capacidad de anchura de escritorio en €l
conjunto de capacidades de diagrama de bits.

La lista completa de conjunto de capacidades se denomina capacidades combinadas de una ASCE.
La lista de capacidades combinadas contiene una copia de cada uno de los conjuntos de capacidades
correspondientes en cualquier orden.

. Conjunto de capacidades generales: Véase 8.2.3.
. Conjunto de capacidades de diagrama de bits: Véase 8.2.4.
. Conjunto de capacidades de 6rdenes: Véase 8.2.5.
. Conjunto de capacidades de ocultacion de diagrama de bits: Véase 8.2.7.
. Conjunto de capacidades de ocultacion de tabla de colores: Véase 8.2.8.
. Conjunto de capacidades activacion de ventana: Véase 8.2.9.
. Conjunto de capacidades de control: Véase 8.2.10.
. Conjunto de capacidades de puntero: Véase 8.2.11.
. Conjunto de capacidades de comparticions3: Véase 8.2.12.

En el modo herencia del protocolo AS, una ASCE puede definir ampliaciones de capacidades no
normalizadas afiadiendo conjuntos de capacidades privadas y/o afiadiendo capacidades privadas al
final de los conjuntos de capacidades definidos. La interpretacion de estas capacidades no se aborda
en la presente Recomendacion. Cuando se utiliza el modo herencia del protocolo AS, una ASCE
debe omitir los conjuntos de capacidades no normalizados no reconocidos y las ampliaciones de
conjunto de capacidades no reconocidos. De manera similar, una ASCE tratara cualquier capacidad
privada que no sea suministrada por otras ASCE como cero (para valores enteros) o FALSO (para
valores |6gicosy de bandera de bits).

En e modo bésico del protocolo AS, una ASCE puede definir ampliaciones de capacidades no
normalizadas afiadiendo uno o mas conjuntos de capacidades no normalizadas (véase 8.2.13) a sus
capacidades combinadas. La interpretacion de estas capacidades no se aborda en la presente
Recomendacion.

3 El conjunto de capacidades de comparticion se define solamente para el modo herencia del protocolo AS.
No forma parte de |as capacidades combinadas de una ASCE en el modo basico del protocolo AS.
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8.2.1 Distribucion de capacidades

Para el modo herencia del protocolo AS, una ASCE anuncia sus capacidades combinadas durante |a
activacion de ASCE en las siguientes ASPDU:

. PDU Demanda activa: Véase 8.4.1.
. PDU Peticion activa: Véase 8.4.1.
. PDU Confirmacion activa: Véase 8.4.1.

Para e modo herencia del protocolo AS, una ASCE anuncia un cambio de un conjunto de
capacidades determinado utilizando la PDU Actualizacion de capacidad (véase 8.2.14).

Para el modo bésico del protocolo AS, se efectuara el intercambio de capacidades de acuerdo con la
Recomendacion T.121, mediante el mecanismo de inscripcion de aplicaciones. Una ASCE utilizara
peticiones GCC-Inscripcién Aplicacion para inscribir y anunciar sus capacidades combinadas
vigentes. Cuando las capacidades de una ASCE cambian mientras est4 inscrita, se inscribira de
nuevo emitiendo una peticion GCC-Inscripcion Aplicacion con la bandera Inscripcién/Anulacion de
inscripcion puesta a Inscripcion, incluidas las capacidades combinadas modificadas. Las ASCE
reciben capacidades de aplicacion vulneradas y no vulneradas, generadas por las capacidades
combinadas suministradas por todas las ASCE inscritas, por medio de indicaciones GCC-Informe
Lista Aplicaciones. Una ASCE puede tener que procesar indicaciones GCC-Informe Lista
Aplicaciones multiples veces durante una sesién AS y se atendra a los limites impuestos por las
capacidades informadas de esta manera.

8.2.2 Negociacion de capacidades

En e modo herencia del protocolo AS, los intercambios de ASPDU de activaciéon de ASCE (véase
8.4.1) aseguran que una ASCE tiene una copia de cada una de las capacidades de las otras ASCE
activas. Ademas, una ASCE es responsable de realizar 1a negociacion de todas las capacidades. Es
decir, GCC no participa en la distribucién o negociacion de capacidades.

En el modo basico del protocolo AS, las capacidades son distribuidas por GCC. Hay un peguefio
numero de capacidades que deben ser anunciadas por medio de lalista de capacidades no vulnerables
en la lista, que son especificadas como tales en la descripcion de la capacidad en € conjunto de
capacidades apropiado del modo béasico. Sin embargo, en general, una capacidad determinada puede
ser anunciada mediante cualquiera de las listas de capacidades vulnerables y no vulnerables de la
lista. Cuando una ASCE anuncia una capacidad determinada mediante una lista, no anunciara la
misma capacidad mediante la otra lista No obstante, una ASCE no tiene que anunciar una
capacidad; puede elegir no anunciar una capacidad determinada en cualquier lista 'y depender del
comportamiento de computo de lista GCC definido, para imponer la utilizacion de un valor por
defecto (véase més adelante).

Este enfoque hibrido de la distribucién de capacidades del modo basico se proporciona para que
las ASCE puedan anunciar capacidades mediante capacidades vulnerables, 10 que resulta en una
reduccion del trafico GCC relacionado con la lista, pero puede alin anunciar capacidades mediante
capacidades no vulnerables cuando sea méas apropiado. Se recomienda que las ASCE utilicen
capacidades vulnerables siempre que sea posible.

En € modo bésico del protocolo AS, cuando una ASCE anuncia una capacidad determinada
mediante la lista de capacidades no vulnerables, la ASCE codificard € valor de la capacidad
utilizando las reglas de codificacién definidas en 9.4.

La negociacion de una determinada capacidad de ASCE depende de las reglas de negociaciéon de
capacidades definida para esa capacidad, €l modo del protocolo (es decir, si la ASCE esta utilizando
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el modo herencia 0 e modo basico) y si (en el modo basico) la capacidad es anunciada mediante
capacidades vulnerables o no vulnerables.

8221

Reglas de negociacién de capacidades uno einformacion

Cuando la regla de negociacion de capacidades definida es uno o informacién, una ASCE procesara
las capacidades anunciadas como sigue:

En e modo basico, cuando una capacidad es negociada utilizando las reglas uno o informacion, la
capacidad serd anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

Regla Procesamiento ASCE requerido

Uno

El valor de capacidad negociada es el valor anunciado por una ACSE par determinada.

Informacion | Las capacidades pueden ser clasificadas también como de informacidn, son proporcionadas

Unicamente para fines de informacién o de diagnéstico y no son negociadas.

8.2.2.2

Reglas de negociacion de capacidades minimay maxima

Cuando la regla de negociacién de capacidades definida es minima o maxima, la ASCE procesaralas
capacidades anunciadas basandose en €l nimero de valores candidatos, como sigue:

Para el modo herencia del protocolo AS, los valores candidatos corresponden a los valores
anunciados suministrados por cada ASCE activa durante la activacion de ASCE, pero
excluido & vaor anunciado por la ASCE negociadora. Si hay N ASCE activas, hay N-1
valores candidatos.

Para € modo bésico del protocolo AS, los valores candidatos consisten en e valor de
capacidad vulnerada proporcionado en la lista 'y cualesquiera valores no vulnerables, pero
excluido un valor no vulnerable anunciado por la ASCE negociadora. La lista indica cuantas
ASCE anunciaron valores de capacidad que han contribuido a valor vulnerado, 1o que
permite que una ASCE determine si todas las ASCE anunciaron un valor. De este modo, S
hay N ASCE en la lista, C ASCE anunciaron valores vulnerables y NC ASCE anunciaron
valores no vulnerables para una determinada capacidad, entonces:

— s N =C, todas las ASCE anunciaron valores vulnerables para la capacidad dada; hay un
valor candidato;

— s N = NC, todas las ASCE anunciaron valores no vulnerables para la capacidad dada;
hay NC-1 valores candidatos, donde €l valor no vulnerable anunciado por la ASCE
negociadora es excluido;

— s N =C + NC, todas las ASCE anunciaron un valor vulnerable o no vulnerable parala
capacidad dada; hay:
e C + NC-1 valores candidatos cuando la ASCE negociadora anuncié un valor no
vulnerable que estéd excluido;

e C + NC vaores candidatos cuando la ASCE negociadora anuncié un valor
vulnerable;

— s N> C+ NC, notodas las ASCE anunciaron un valor; el valor de capacidad negociado
es el valor por defecto (véase mas adelante).

En e modo basico, si una ASCE determina que todas las ASCE han anunciado valores vulnerables
(esdecir, caso N = C anterior), el valor de capacidad negociada es €l valor vulnerado en lalista.

En e modo basico, st una ASCE determina que no todas las ASCE anunciaron un valor (es decir,
caso N > C + NC anterior), e valor de capacidad negociado es el valor por defecto. Para capacidades
l6gicas, € valor por defecto es FALSO (o no establecido). Para capacidades de enteros, €l valor por
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defecto se especifica en la descripcion de la capacidad en € conjunto de capacidades del modo
basico apropiado.

Para el modo herencia, o para € modo basico cuando todas las ASCE anunciaron valores y €l
numero de valores candidatos es mayor que uno (es decir, algunas o todas las ASCE anunciaron
valores no vulnerables, casos N = NC y N = C + NC anteriores), la ASCE aplica la regla de
negociacion de capacidades minima o maxima definida, como sigue.

Regla Procesamiento ASCE requerido

Minima El valor de capacidad negociada es el minimo de los valores candidatos.
» Paravalores enteros, e minimo es el valor entero méas bajo.
» Paravalores|égicos, € minimo es FALSO.

« Parabanderas de bits (en modo herencia solamente), cada bandera de bits es negociada
independientemente y no se fijael minimo.

Méxima El valor de capacidad negociada es el méximo de los valores candidatos.
» Paravalores enteros, e méximo es el valor entero més alto.
» Paravalores|égicos, e maximo es VERDADERO.

« Parabanderas de bits (en modo herencia solamente), cada bandera de bits es negociada
independientemente y se fija el méximo.

8.2.2.3 Reglasde negociacion de capacidades en grupo

La negociacién de capacidades ASCE se realiza en general con respecto a valores de una capacidad.
Sin embargo, hay casos en los que se negocian varias capacidades como un grupo, por gemplo,
negociacion de las capacidades relacionadas con bits por pixel del conjunto de capacidades de
diagrama de bits (véase 8.2.4). Cuando éste es €l caso, una capacidad del grupo puede ser negociada
utilizando una de las reglas de negociacion de capaci dades descritas anteriormente, a saber, minimao
maxima, introduciendo el valor negociado en la negociacion de grupo, o introduciendo su valor no
negociado directamente en la negociacion de grupo.

Cuando las capacidades son negociadas como un grupo, son identificadas asi en e conjunto de
capacidades particular junto con una referencia ala regla especifica utilizada para negociar €l grupo.

El cuadro 8-1 resume la notacion utilizada en € resto de esta subcldusula cuando se describen
capacidades.

Cuadro 8-1/T.128 — Notacion de capacidades — Clases

Clase Descripcion

L LAgico: Un valor [6gico. En modo herencia, €l valor es VERDADERO o FALSO. En
modo bésico, si la capacidad es suministrada, €l valor es VERDADERO. En modo bésico,
€l valor por defecto es FALSO.

F Banderas de bits: Un conjunto de valores de bits, cada uno de los cuales es
VERDADERO o0 FALSO. Esta clase sdlo se permite en conjuntos de capacidades del
modo herencia

N Entero: Un valor entero con signo o sin signo. En modo basico, €l valor por defecto es el
especificado en la descripcion del conjunto de capacidades.

S Cadena: Una cadena de texto T.50 terminada nula. Esta clase solo se permite en conjuntos
de capacidades del modo herencia.
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El cuadro 8-2 ilustra un gemplo de negociaciones de capacidades. Cada fila muestra, para cada
ASCE (lasASCE 1y 2), e valor de capacidades fijado (para cada clase) por la ASCE a anunciar sus
capacidades, los valores resultantes para la regla uno con respecto a las otras ASCE y € valor
negociado para las reglas minima y maxima para los casos cuando todas las ASCE anuncian que
utilizan capacidades vulnerables y cuando todas anuncian gue utilizan capacidades no vulnerables[lo
gue da cuatro combinaciones: min (C) es la regla minimay todas anuncian que utilizan capacidades
vulnerables, min (NC) es laregla minimay todas anuncian que utilizan capacidades no vulnerables,
etc.]4. Por giemplo:

. El valor l6gico anunciado de la ASCE 1 es VERDADERO, su valor de bandera de bits
es 0x0001 y su valor entero es 100.

. El valor |6gico anunciado de la ASCE 2 es FALSO, su vaor de bandera de bits es 0x0003 y
su valor entero es 300.

. Cuando la ASCE 1 aplica laregla uno con respecto ala ASCE 2, genera val ores anunciados
dela ASCE 2, esdecir, FALSO 0x0003 y 300, respectivamente.

. Cuando la ASCE 1 aplicalaregla maxima para €l caso en que ambas ASCE anunciaron que

utilizan capacidades vulnerables, genera e maximo de todos los valores anunciados, es
decir, VERDADERO y 300, respectivamente.

. Cuando la ASCE 1 aplicalaregla méxima para €l caso en que ambas ASCE anunciaron que
utilizan capacidades no vulnerables, genera el maximo de todos los valores anunciados
excluidos el suyo propio, es decir, FALSO, 0x0003 y 300, respectivamente.

. Cuando la ASCE 2 aplica la regla uno con respecto a la ASCE 1, genera los vaores
anunciados de la ASCE 1, es decir, VERDADERO, 0x0001 y 100, respectivamente.

Este no es un gjemplo exhaustivo. Los casos indicados abarcan cuatro de los 10 ejemplos de casos.
Ademas, hay otras combinaciones cuando las ASCE proporcionan capacidades vulnerables y no
vulnerables mezcladas.

Cuadro 8-2/T.128 — Ejemplo de negociacion de capacidades

ASCE 1 ASCE 2

Clase | Valor | unod2 | min (C) | min (NC) | méx (C) | max (NC) | Valor | 10 uno [ min (C) | min (NC) | méax (C) | méax (NC)

B T F F F T F F T F T T T
F x0001 | x0003 n/a x0003 n/a x0003 | x0003 | x0001 n/a x0001 n‘a x0001
N 100 300 100 300 300 300 300 100 100 100 300 300

8.2.3 Conjunto de capacidades generales

El conjunto de capacidades generales proporciona capacidades para las caracteristicas generales de la
ASCE emisora. Véanse los cuadros 8-3 y 8-4.

4 Esta clase de bandera de bits se permite solamente en € modo herencia, donde la distribucion de
capacidades mediante las ASPDU de activacion de ASCE equivale al anuncio mediante capacidades no
vulnerables. Por consiguiente, no se muestran los valores resultantes de la clase de bandera de bits para
casos de capaci dades vulnerables seguin las reglas minimay maxima.
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Cuadro 8-3/T.128 — Conjunto de capacidades generales

(modo herencia)

Capacidad

Descripcion

Clase

Regla

OSMajorType

Esta capacidad indica el tipo mayor de sistema operativo.
Los valores admisibles son | os siguientes:

* No especificado

*  Windows

+ 0S/2

* Macintosh

e UNIX/X

Esta capacidad es parainformacion y diagnostico solamente.

info

OSMinorType

Esta capacidad indica el tipo menor de sistema operativo.
Los valores dependen de |la capacidad OSMajorType (véase
més arriba). Los valores admisibles son los siguientes:

OSMagjorType OSMinorType

Windows No especificado
Windows 3.1x
Windows 95
Windows NT

No especificado

OS2 Warp (Intel x86)
PowerPC

No especificado
Macintosh

PowerPC

No especificado
Native Server

Pseudo Server

No especificado No especificado

Esta capacidad es parainformacion y diagnostico solamente

0S/2

Macintosh

UNIX/X

info

protocolVersion

Esta capacidad especificalaversion de protocolo. El valor
admisible es 0x0200 (que indica versiones mayor y menor
de 2 y O respectivamente).

info

generalCompressionTypes

Esta capacidad es un conjunto de banderas de bits que indica

los esquemas de compresion general no normalizados

(si hubiere alguno) que son soportados por esta ASCE. La

interpretacién de este campo depende de la capacidad nivel

de compresion general negociada (véase més adelante), como
sigue:

» Silacapacidad de nivel de compresion general negociada
es cero, solo esvélidalabanderadel bit menos
significativo de este campo (es decir, bit 0).

» Silacapacidad de nivel de compresion general negociada
es mayor que cero, todas |as banderas de bits dentro de
este campo son vélidas.

Para mas informacion sobre compresion general no
normalizada, véase 8.3.2.

min
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Cuadro 8-3/T.128 — Conjunto de capacidades generales

(modo herencia) (fin)

Capacidad Descripcion Clase| Regla
updateCapabilityFlag Esta capacidad indicasi esta ASCE puede recibir laPDU L uno
Actualizacion de capacidad. Un valor de VERDADERO
indica que puede recibirlay un valor de FALSO que no
puede. Para mas informacion, véase 8.2.14.
remoteUnshareFlag Estacapacidad indicasi esta ASCE puede recibir laPDU L uno
Aplicacion con laaccién Aplicacion no alojada. Un valor de
VERDADERQO indica que puede recibirlay un valor de
FAL SO que no puede. Para méas informacion, véase 8.9.
generalCompressionLevel | Estacapacidad indicael nivel de tratamiento del esquemade N min
compresion general que es soportado por esta ASCE. Para
més informacién, véase 8.3.2 sobre la compresién general no
normalizada.
Cuadro 8-4/T.128 — Conjunto de capacidades de diagrama de bits
(modo herencia)
Capacidad Descripcion ID | Clase | Regla
(valor por defecto)
remoteUnshar eFlag Esta capacidad indica s esta ASCE puede 1 L uno
recibir una PDU Aplicacion con laaccion
Aplicacién no alojada. Para méas informacion,
véase 8.9. Esta capacidad debe ser anunciada
utilizando capacidades no vulnerables.
v42bisCompressionFlag Esta capacidad indica s esta ACSE puede 2 L min
recibir las ASPDU con compresion general que
utilizan compresion V.4 bis. Paramas
informacion, véase 8.3.2.
v42bisNumber CodeWords | Esta capacidad especificael niUmero total de 3 N min
(valor por defecto: 512) palabras de codigo que han de ser utilizadas por (Nota)
el algoritmo de compresion V.42 bis. Este esun
limite superior del parametro P1 delaRec. V.42
bis. LaRec. V.42 bis no impone un limite
superior aeste valor. Paramas informacion,
véase 8.3.2.
v42bisM axStringL ength Esta capacidad especificala entrada de longitud 4 N min
(valor por defecto: 6) de cadena méximaal codificador V.42 bis. Este (Nota)
es un limite superior del parametro P2 dela
Rec. V.42 bis. Para més informacion,
véase 8.3.2.
NOTA — Las capacidades v42bisNumberCodeWords y v42bisMaxStringL ength dependen de la capacidad
v42bisCompressionFlag. Si el respectivo parametro Numero de entidades devuelto por laindicacion
GCC-Informe Lista Aplicaciones paralas capacidades v42bisNumberCodeWords o
v42bisMaxStringLength esigual a parametro Nimero de entidades parala capacidad
v42bisCompressionFlag, se establece el valor negociado respectivo; en |os demas casos, se establece el
valor por defecto de la capacidad.
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8.24 Conjunto de capacidades de diagrama de bits

El conjunto de capacidades de diagrama de bits proporciona capacidades para las caracteristicas
orientadas a diagrama de bits de la ASCE emisora. Véanse |os cuadros 8-5y 8-6.

Cuadro 8-5/T.128 — Conjunto de capacidades de diagrama de bits
(modo herencia)

Capacidad Descripcion Clase | Regla
preferredBitsPer Pixel Esta capacidad indica el formato preferido de la ASCE N grupo
para datos de diagrama de bits. Los valores admisibles (Nota 1)
sonl,4y8.
receivelBitPer PixelFlag Esta capacidad indica s esta ASCE puede recibir L grupo
datos de diagrama de bits de 1 bit por pixel. Una (Notal)

ASCE tiene que ser capaz de recibir un diagrama de
bits de 1 bit por pixel y fijara este parametro a

VERDADERO.
receivedBitsPer PixelFlag Esta capacidad indica s esta ASCE puede recibir L grupo
datos de diagrama de bits de 4 bits por pixel. Un valor (Notal)

de VERDADERO indica que puede recibir datos de
diagrama de bits de 4 bits por pixel y un valor de
FAL SO indica que no puede. Cuando una ASCE
especifica que puede recibir 4 bits por pixel, debe
recibir también 1 bit por pixel.

receive8BitsPer PixelFlag Esta capacidad indica si esta ASCE puede recibir L grupo
datos de diagrama de bits de 8 bits por pixel. Un valor (Notal)
de VERDADERQO indica que puede recibir datos de
diagrama de bits de 8 bits por pixel y un valor de
FAL SO indica que no puede. Cuando una ASCE
especifica que puede recibir 8 bits por pixel, debe
recibir también 1 bit y 4 bits por pixel.

desktopWidth Esta capacidad especificala anchura de escritorio N grupo
vigente de esta ASCE en pixels. (Nota 2)

desktopHeight Esta capacidad especificala altura de escritorio N grupo
vigente de esta ASCE en pixels. (Nota 2)

desktopResizeFlag Esta capacidad indica si esta ASCE puede recibir las L uno

PDU Actualizacion de capacidad que contienen un
conjunto de capacidades de diagrama de bits como
resultado de un redimensionamiento de escritorio de
ASCE. Unvaor de VERDADERO indica que puede
recibirlasy un valor de FALSO indica que no puede.
Para mas informacion, véase 8.2.14.

bitmapCompressionFlag Esta capacidad indica si esta ASCE puede recibir L min
datos de diagrama de bits comprimidos en la PDU
Actualizacion (Diagramade bits) y en 6rdenes de
ocultacion de diagrama de bits. Para mas informacion
sobre compresion de diagrama de bits, véase 8.17

NOTA 1 - Las capacidades rel acionadas con bits por pixels son negociadas como un grupo para
determinar €l envio de bits por pixel utilizando €l algoritmo descrito en 8.2.4.1.

NOTA 2 — Las capacidades anchura de escritorio y altura de escritorio son negociadas como un grupo
para determinar (entre otras cosas) €l tamafio del escritorio virtual, véase 8.2.4.2.
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Cuadro 8-6/T.128 — Conjunto de capacidades de diagrama de bits
(modo basico)

Capacidad Descripcion ID | Clase| Regla
(valor por defecto)
preferredBitsPer Pixel Esta capacidad indica el formato preferido de esta 10 N grupo
(valor por defecto: 8) ASCE para datos de diagrama de bits. Los valores (Notal)

admisiblesson 1, 4 y 8. Esta capacidad debe ser
anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

receivedBitsPer PixelFlag | Estacapacidad indicas esta ASCE puede recibir 11 L grupo
datos de diagrama de bits de 4 bits por pixel. Cuando (Notal)
una A SCE especifica que puede recibir 4 bits por
pixel, debe recibir también 1 bit por pixel.

receive8BitsPer PixelFlag | Estacapacidad indicas esta ASCE puede recibir 12 L grupo
datos de diagrama de bits de 8 bits por pixel. Cuando (Notal)
una A SCE especifica que puede recibir 8 bits por
pixel, debe recibir también 1 bit y 4 bits por pixel.

desktopWidth Esta capacidad especificala anchura de escritorio 13| N grupo

(valor por defecto: 640) vigente de esta ASCE en pixels. Esta capacidad debe (Nota2)
ser anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

desktopHeight Esta capacidad especificala altura de escritorio 14| N grupo

(valor por defecto: 480) vigente de esta ASCE en pixels. Esta capacidad debe (Nota2)
ser anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

bitmapCompressionFlag | Estacapacidad indicas esta ASCE puede recibir 15 L min

datos de diagrama de bits comprimidos en la PDU
Actualizacion (Diagramade bits) y en 6rdenes de
ocultacion de diagrama de bits. Para mas
informacion sobre compresi6n de diagrama de bits,
véase 8.17.

NOTA 1 - Las capacidades rel acionadas con bits por pixels son negociadas como un grupo para
determinar €l envio de bits por pixel utilizando €l algoritmo descrito en 8.2.4.1.

NOTA 2 — Las capacidades anchura de escritorio y altura de escritorio son negociadas como un grupo para
determinar (entre otras cosas) €l tamafio del escritorio virtual, véase 8.2.4.2.

8.24.1 Negociacion de capacidades de bits por pixel en emision

Las capacidades bits por pixel preferidos, las bandera Recibir 1 bit por pixel (en modo herencia),
Recibir 4 bits por pixel y Recibir 8 bits por pixel del conjunto de capacidades de diagrama de bits
son negociadas como un grupo para determinar los bits por pixel en emision utilizados por cada
ASCE cuando envia datos de diagrama de bits, paletas y tablas de colores.

Determinados tipos de terminal pueden adquirir y reproducir datos de diagrama de bits en una gama
de profundidades de color, pero pueden tener una profundidad de color preferida (Que normalmente
corresponde a la profundidad de color de visualizacion del terminal real) en el cual la adquisicién y
reproduccién es més eficaz o se puede lograr con una mayor fidelidad de color. Por consiguiente, €l
conjunto de capacidades de diagrama de bits proporciona una gama de capacidades que permite a
una ASCE expresar:

. su profundidad de color preferida para la recepcién de datos de diagrama de bits, paletas y
tablas de colores;
. otras profundidades de color en las cuales puede recibir datos de diagrama de bits, paletas y

tablas de colores.
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El algoritmo de negociacién de capacidades para este grupo determina los bits por pixel en emision
para una ASCE dada que utiliza los valores de capacidades anunciados bits por pixel preferidos,
bandera Recibir 4 bits por pixel y bandera Recibir 8 bits por pixel, como sigue:

. fijar bits por pixel combinados a minimo del valor de bits por pixel preferido de esta ASCE
y a méximo de los valores de bits por pixel preferidos de todas las otras ASCE;

. si bits por pixel combinados es 1, fijar bits por pixel en emisién a 1;

. s bits por pixel combinados es menor o igual que 4 y e valor negociado de la bandera
Recibir 4 bits por pixel es VERDADERO, entonces bits por pixel en emision es 4;

. s el valor negociado de la bandera Recibir 8 bits por pixel es VERDADERO, entonces bits
por pixel en emision es §;

. s el valor negociado de la bandera Recibir 4 bits por pixel es VERDADERO, entonces bits
por pixel en emision es 4;

. en los demas casos, bits por pixel en emision es 1.

En el modo herencia del protocolo AS, e conjunto de capacidades de diagrama de bits contiene una
capacidad bandera Recibir 1 bit por pixel, pero esto no cuenta en la negociacion, pues € requisito de
admitir profundidades de color mas bajas (es decir, una ASCE tiene que admitir por lo menos 1 bit
por pixel s admite 4 bits por pixel y admitir 1y 4 bits por pixel si admite 8 bits por pixel) significa
gue todas las ASCE deben admitir 1 bit por pixel. En e modo bésico del protocolo AS, €l conjunto
de capacidades de diagrama de bits no contiene una capacidad bandera Recibir 1 bit por pixel.

El requisito de que una ASCE admita profundidades de color més bajas significa que una ASCE
conforme a la presente Recomendaci 6n no impedira que la negociacion de capacidades halle un valor
adecuado.

Una ASCE puede utilizar un algoritmo privado alterno en determinadas circunstancias. Por g emplo,
determinados terminales de 8 bits por pixel no generan fiablemente datos de diagramas de bits
de 4 bits por pixel. Cuando éste es € caso y € valor negociado Recibir 8 bits por pixel es
VERDADERO, la ASCE puede fijar € envio de bits por pixel a 8, incluso cuando €l valor de bits
combinado por pixel es 4. Sin embargo, cuando una ASCE no utiliza un algoritmo privado generara
aln un valor de envio de bits por pixel que concuerde con los valores negociados de las capacidades
bandera Recibir 4 bits por pixel y bandera Recibir 8 bits por pixel.

8.2.4.2 Negociacion de capacidades de tamafio de escritorio

Las capacidades de anchura y atura de escritorio del conjunto de capacidades de diagrama de bits
son negociadas independientemente para determinar el tamafio del escritorio virtual. Para mas
informacion, véase 5.2.5.

El algoritmo de negociacién de capaci dades utiliza esencialmente la regla méxima (véase 8.2.2) pero
los valores candidatos son los valores de capacidades anunciados por todas las ASCE anfitrionas
activas, que pueden o no incluir la ASCE determinante.

Por ggemplo, en una conferencia con cuatro ASCE activas, las ASCE A, B, Cy D donde:

. la ASCE A anuncia anchura de escritorio y atura de escritorio de diagrama de bits como 800
y 600 respectivamente;

. la ASCE B anuncia anchura de escritorio y altura de escritorio de diagrama de bits
como 1024 y 768 respectivamente;

. la ASCE C anuncia anchura de escritorio y atura de escritorio de diagrama de bits como
1600 y 1200 respectivamente;

. la ASCE D anuncia anchura de escritorio y atura de escritorio de diagrama de bits como 640
y 480 respectivamente,
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. s las ASCE A y C son anfitrionas, los valores de capacidad de escritorio virtual hegociado

son 1600 por 1200;

. mientras que s las ASCE B y D son anfitrionas, los valores de capacidad de escritorio
virtual negociado son 1024 por 768.

8.25

Conjunto de capacidades de 6rdenes

El conjunto de capacidades de érdenes proporciona capacidades para | as caracteristicas de 6rdenes de

la ASCE emisora.

Para los valores informativos de las capacidades salvaguarda de escritorio, véase € apéndice | (es
decir, granularidad X de salvaguarda de escritorio, granularidad Y de salvaguarda de escritorio y
tamafno de salvaguarda de escritorio). Véanse los cuadros 8-7 y 8-8.

Cuadro 8-7/T.128 — Conjunto de capacidades de 6rdenes

(modo herencia)

Capacidad

Descripcion

Clase

Regla

terminal Descriptor

Esta capacidad es una cadena de texto T.50 de caracteres
terminada nula que puede ser utilizada para identificar
caracteristicadel terminal local parainformaciony
diagndstico.

info

desktopSaveXGranularity

Esta capacidad especificala granularidad X minimain
pixels para esta ASCE cuando recibe 6rdenes de
salvaguarda escritorio. Para més informacién, véase
8.16.17.

max

(Notal)

desktopSaveY Granularity

Esta capacidad especificalagranularidad Y minimain
pixels para esta ASCE cuando recibe 6rdenes de
salvaguarda escritorio. Para més informacién, véase
8.16.17.

max

(Notal)

maximumOrder L evel

Esta capacidad especifica el nivel de orden maximo
admitido dentro de la capacidad de soporte de 6rdenes
(véase més adelante). Para més informacion sobre niveles
de orden, véase 8.2.6.

info

number Fonts

Esta capacidad es el nimero maximo de tipos de caracteres
concordables para esta ASCE, cuyos detalles son
suministrados subsiguientemente en la PDU Tipo de
caracter. Para més informacion sobre esta PDU, véase 8.8.

info

(Nota2)

orderFlags

Esta capacidad es un conjunto de banderas de bits que

indican €l soporte de 6rdenes proporcionado por esta

ASCE. Los valores de bandera de bits definidos son los

siguientes:

* Negociar soporte de Esobligatorio fijar esta
oOrdenes: bandera.

* No puede recibir 6rdenes. Si esta bandera esta fijada,
indica que esta ASCE no
puede recibir érdenes.

Una ASCE fijard siempre la bandera Negociar soporte de
ordenes. Para més informacién sobre la codificacion de
6rdenes, véase 8.16.3.

min

(Nota 3)
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Cuadro 8-7/T.128 — Conjunto de capacidades de 6rdenes

(modo herencia) (continuacion)

indican la concordancia de tipos de caracteresy las
opciones de texto soportadas por esta ASCE. Los valores
de bandera de bits definidos son |os siguientes:

e Comprobacion aspecto  Si esta bandera estafijada,
de tipo de carécter indica que esta ASCE
soporta la comprobacién de
aspectos horizontal y vertical
detipo de carécter durante
la concordancia de tipos.

» Comprobacion firmas Si estabandera esta fijada,
de tipo de carécter indica que esta ACSE
soporta la comprobacién de
firmas de tipo de caracter
durante la concordancia.

e Simulacién Delta X Si esta bandera estafijada,
indica que esta ASCE
permite aproximaciones
Delta X durantela
concordancia de

Capacidad Descripcion Clase | Regla
order Support Esta capacidad es un conjunto de 32 niveles de 6rdenes con N min
indice por tipo de orden. Los indices de conjunto
admisibles son los siguientes. Todos los demas valores se
pondrén a cero. Para més informacion sobre los niveles de
Ordenes, ver més adelante.
Orden indice
Soporte Blt de destino 0 Véase 8.16.4.
Soporte Blt de patron 1 Véase 8.16.5.
Soporte Blt de pantalla 2 Véase 8.16.6.
Soporte Blt de memoria 3 Véase 8.16.9.
Soporte Blt de memoria 4 Véase 8.16.10.
tridireccional
Soporte de texto 5 Véase 8.16.11.
Soporte de texto ampliado 6 Véase 8.16.12.
Soporte de rectangulo 7 Véase 8.16.14.
Soporte de linea 8 Véase 8.16.16.
Soporte de trama 9 Véase 8.16.13.
Soporte de rectangul o opaco 10 Véase 8.16.15.
Soporte de salvaguarda de 11 Véase 8.16.17.
escritorio
textFlags Esta capacidad es un conjunto de banderas de hits que F min
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Cuadro 8-7/T.128 — Conjunto de capacidades de 6rdenes
(modo herencia) (fin)

Capacidad Descripcion Clase | Regla
textFlags » Comienzolineadebase S estabanderaestafijada,
indica que esta ASCE puede

(continuacion) e
recibir 6rdenes detextoy

texto ampliado cuando se
especificala posicion de
comienzo de texto con
respecto alalinea de base
de carécter.

Para mas informacion sobre concordancia de tipos de
caracteres, véase 8.8. Para més informacin sobre érdenes
detexto y texto ampliado, véanse 8.16.11y 8.16.12.

DesktopSaveSize Esta capacidad especifica el tamafio total en pixelsde la N min
ocultacion de escritorio de esta ASCE por ASCE anfitriona. (Nota 1)
Para mas informacion, véase 8.16.17.

NOTA 1 - Como resultado de la negociaci én de capacidades, una ASCE debe ser capaz de recibir érdenes
de salvaguarda de escritorio construidas utilizando granularidades X y/o Y mayores que, o0 no multiplos
exactos de, sus capacidades de granularidad X de salvaguarda de escritorio y granularidad Y de
salvaguarda de escritorio anunciadas. De manera similar, una ASCE debe ser capaz de enviar 6rdenes de
salvaguarda de escritorio cuando el tamafio de salvaguarda de escritorio negociado no es un multiplo
exacto de estas capacidades anunciadas.

NOTA 2 — UnaASCE receptora puede utilizar la capacidad de tipos de caracter de nimero para determinar
si tiene almacenamiento suficiente pararecibir |os tipos de caracter de esta ASCE en PDU Tipos de
caracter subsiguientes. La capacidad de tipos de caracter de nimero es un limite superior y las PDU Tipos
de carécter subsiguientes pueden contener un nimero de atributos de tipo de carécter inferior oigual ala
capacidad de tipo de caréacter de nimero. Para mas informacion sobre PDN Tipos de carécter, véase 8.8.

NOTA 3 - Esobligatorio fijar labandera de bits Negociar soporte de érdenes. La bandera de bits No puede
recibir 6rdenes permite que una ASCE anuncie si puede o no recibir érdenes. Cuando esta fijada la bandera
de bits No puede recibir 6rdenes, ello indica que la ASCE puede recibir érdenesy cuando estéa fijada,
indica que la ASCE no puede recibir érdenes, o que fuerza alas ASCE pares ainhabilitar el envio de
actualizaciones de érdenes completamente y sélo enviar |as actualizaciones de diagrama de bits.
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Cuadro 8-8/T.128 — Conjunto de capacidades de 6rdenes

(modo basico)

Capacidad Descripcion ID | Clase | Regla
(valor por defecto)
desktopSaveXGranularity | Estacapacidad especificalagranularidad X 20 N max
(valor por defecto: 1) minima en pixels para esta ASCE cuando recibe (Nota)
ordenes de salvaguarda de escritorio. Para més
informacion, véase 8.16.17.
desktopSaveY Granularity | Estacapacidad especificalagranularidad Y 21 N max
(valor por defecto: 1) minima en pixels para esta ASCE cuando recibe (Nota)
oOrdenes de salvaguarda de escritorio. Para més
informacion, véase 8.16.17.
desktopSaveSize Esta capacidad especifica el tamafio total en pixels | 22 N min
(valor por defecto: 160,000) | de ocultacion de escritorio de esta ASCE. Para (Nota)
maés informacion, véase 8.16.17.
checkFontAspectFlag Esta capacidad indica s esta ASCE soportala 23 L min
comprobacion de aspectos horizontal y vertical de
tipo de caracter. Para mas informacion, véase 8.8.
checkFontSignaturesFlag Esta capacidad indicasi esta ASCE soportala 24 L min
comprobacion de firmas de tipo de carécter. Para
maés informacion, véase 8.8.
allowDeltaXFlag Esta capacidad indicasi esta ASCE permite 25 L min
aproximaciones Delta X durante |a concordancia
de tipos de caracter. Para més informacion, véase
8.8.
baselineStartFlag Esta capacidad indicasi esta ASCE puede recibir 26 L min
ordenes de texto y texto ampliado cuando la
posicion de comienzo de texto se especifica con
respecto alalinea de base de caréacter. Paramas
informacion, véanse 8.16.11y 8.16.12.
receiveOrdersFlag Esta capacidad indicasi esta ASCE puede recibir 27 L min
las ASPDU de PDU Actualizacién (6rdenes), es
decir, si puede recibir 6rdenes o no. Paramas
informacion, véase 8.16.
DesktopSavel evel Esta capacidad indica el nivel de 6rdenes de 30 N min
(valor por defecto: 1) salvaguarda de escritorio soportado por esta
ASCE. Paramés informacion, véase 8.16.17.
DestinationBItL evel Esta capacidad especificael nivel deordendeBIt | 31 N min
(valor por defecto: 1) de destino soportado por esta ASCE. Paramas
informacion, véanse 8.2.6 paralos niveles de
ordenesy 8.16.4 para el orden de Blt de destino.
ExtendedTextL evel Esta capacidad especificael nivel de orden de 32 N min
(valor por defecto: 1) texto ampliado soportado por esta ASCE. Para
maés informacion, véanse 8.2.6 paralos niveles de
Ordenesy 8.16.2 para el orden de texto ampliado.
Framel evel Esta capacidad especificael nivel de orden de 33 N min

(valor por defecto: 1)

trama soportado por esta ASCE. Para més
informacion, véanse 8.2.6 paralos niveles de
Ordenesy 8.16.13 para €l orden de trama.
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Cuadro 8-8/T.128 — Conjunto de capacidades de 6rdenes

(modo basico) (continuacion)

Capacidad Descripcion ID | Clase | Regla
(valor por defecto)

LineL evel Esta capacidad especifica el nivel de orden de 34 N min
(valor por defecto: 1) linea soportado por esta ASCE. Para méas

informacion, véanse 8.2.6 paralos niveles de

Ordenesy 8.16.16 para€l orden delinea.
MemoryBItL evel Esta capacidad especificael nivel deordendeBIt | 35 N min
(valor por defecto: 1) de memoria soportado por esta ASCE. Paramés

informacion, véanse 8.2.6 paralos niveles de

Ordenesy 8.16.9 para el orden de Blt de memoria.
MemoryThreeWayBItLevel | Esta capacidad especificael nivel deordendeBIt | 36 N min
(valor por defecto: 1) tridireccional de memoria soportado por esta

ASCE. Paramés informacion, véanse 8.2.6 para

los niveles de érdenesy 8.16.10 para el orden de

Blt tridireccional de memoria.
OpaqueRectanglelevel Esta capacidad especificael nivel de orden de 37 N min
(valor por defecto: 1) rectangul o opaco soportado por esta ASCE. Para

maés informacion, véanse 8.2.6 paralos niveles de

Ordenesy 8.16.15 para el orden de rectangulo

opaco.
Patter nBItL evel Esta capacidad especificael nivel deordendeBIt | 38 N min
(valor por defecto: 1) de patrén soportado por esta ASCE. Paramas

informacion, véanse 8.2.6 paralos niveles de

Ordenesy 8.16.5 para el orden de Blt de patron.
Rectanglel evel Esta capacidad especificael nivel de orden de 39 N min
(valor por defecto: 1) rectangul o soportado por esta ASCE. Paramas

informacion, véanse 8.2.6 paralos niveles de

Ordenesy 8.16.14 para €l orden de rectangulo.
ScreenBltL evel Esta capacidad especificael nivel deordendeBIt | 40 N min
(valor por defecto: 1) de pantalla soportado por esta ASCE. Paramas

informacion, véanse 8.2.6 paralos niveles de

Ordenesy 8.16.6 para el orden de Blt de pantalla.
TextLeve Esta capacidad especificael nivel de orden texto 41 N min
(valor por defecto: 1) soportado por esta ASCE. Para més informacion,

véanse 8.2.6 paralos niveles de 6rdenesy 8.16.11

parael orden de texto.
DesktopOriginL evel Esta capacidad especifica el nivel de orden de 42 N min
(valor por defecto: 1) origen de escritorio soportado por esta ASCE.

Para més informacién, véanse 8.2.6 paralos

niveles de 6rdenesy 8.16.18 para el orden de

origen de escritorio.
CacheBitmapL evel Esta capacidad especificael nivel de orden de 43 N min
(valor por defecto: 1) ocultacion de diagrama de bits soportado por esta

ASCE. Paramés informacion, véanse 8.2.6 para

los niveles de érdenesy 8.16.17 para el orden de

ocultacion de diagrama de bits.
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Cuadro 8-8/T.128 — Conjunto de capacidades de 6rdenes
(modo basico) (fin)

Capacidad Descripcion ID | Clase | Regla
(valor por defecto)
CacheColor Tablel evel Esta capacidad especificael nivel de orden de 44 N min
(valor por defecto: 1) ocultacion de tabla de colores soportado por esta

ASCE. Paramés informacion, véanse 8.2.6 para
los niveles de érdenesy 8.16.8 parael orden de
ocultacion de tabla de colores.

Color Spacel_evel Esta capacidad especificael nivel de orden de 45 N min
(valor por defecto: 1) espacio de color soportado por esta ASCE. Para
maés informacion, véanse 8.2.6 paralos niveles de
Ordenesy 8.16.19 para el orden de espacio de color.

NOTA — Como resultado de la negociacién de capacidades, una ASCE debe ser capaz de recibir 6rdenes
de salvaguarda escritorio construidas utilizando granularidades X y/o Y mayores que, 0 no multiplos
exactos de, sus capacidades de granularidad X de salvaguarda de escritorio y granularidad Y de
salvaguarda de escritorio anunciadas. De manera similar, una ASCE debe ser capaz de enviar 6rdenes de
salvaguarda escritorio cuando el tamafio de sal vaguarda escritorio negociado no es un multiplo exacto de
sus capacidades anunciadas.

8.2.6 Nivelesde 6rdenes

El protocolo AS prevé la ampliacion futura del soporte de 6rdenes utilizando niveles de érdenes. Los
valores de niveles de 6rdenes estén en la gama 0..255, y el valor 0 indica que no se admite la orden
indicada.

Los vaores de niveles de 6rdenes en la capacidad Order.orderSupport (soporte de drdenes) (para €l
modo herencia del protocolo AS) y en los pardmetros de la capacidad por nivel de orden (para el
modo bésico del protocolo AS) indican el nivel de orden méximo que la ASCE emisora puede recibir
orden por orden. Si una ASCE indica que puede recibir N nivel de orden para una orden
determinada, sera capaz de recibir niveles de orden en la gama 1..N. Se prevé que a medida que
surjan requisitos de comparticion de aplicacion adicionales (por gjemplo, que reflejen cambio de
utilizacion de 6rdenes en los terminales deseados), las 6rdenes AS existentes puedan ser mejoradas.
Cuando éste es el caso, una ASCE puede anunciar que admite una gama de érdenes mejoradas vy,
cuando esta en una conferencia con un grupo de ASCE activas que también admiten las 6rdenes
mejoradas, puede utilizarlas a construir las ASPDU de PDU Actualizacion (6rdenes). En resumen,
esto significa que:

. cuando una ASCE admite una orden en € nivel de orden N, estard preparada para recibir
ordenes en niveles de 6rdenes 1..N;
. cuando una ASCE admite una orden en el nivel de orden N y el nivel de orden negociado es

mayor o igual que N, la ASCE puede enviar laorden en niveles de érdenes 1..N;
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. cuando una ASCE admite una orden en el nivel de orden N y el nivel de orden negociado es
inferior a N, la ASCE puede enviar la orden en los niveles de orden 1 hasta e valor
negociado, pero no puede enviar 6rdenes en niveles de Ordenes superiores al valor
negociado.

Para e modo herencia del protocolo AS, el soporte de niveles de 6rdenes no esta definido para las
ordenes de origen de escritorio, ocultacion de diagrama de bits y ocultacién de tabla de colores
(véanse 8.16.18, 8.16.7 y 8.16.8, respectivamente). En ausencia del soporte de nivel de orden para
estas ordenes:

. s una ASCE admite la orden de BIt de pantalla en € nivel de orden 1 o superior, admitira
también la orden de origen de escritorio;
. si una ASCE admite las 6rdenes de BIt de memoria y Blt tridireccional de memoria en un

nivel de orden 1 o superior, admitira también las 6rdenes de ocultacion de diagramas de bits
y ocultacién de tabla de colores y asegurara que anuncia valores vaidos para los conjuntos
de capacidades ocultacion de diagrama de bits y ocultacion de tabla de colores. (Para mas
informacion, véanse 8.2.7y 8.2.8.)

8.2.7 Conjunto de capacidades de ocultacion de diagrama de bits

Este conjunto de capacidades proporciona capacidades para las caracteristicas de ocultacion de
diagrama de bits de la ASCE emisora. Estas capacidades se utilizan para negociar valores que se
emplean para construir érdenes de ocultacion de diagrama de bits en las PDU Actuaizacion. Para
mas informacion, véase 8.16.7.

Si una ASCE admite las 6rdenes Blt de memoria y Blt tridireccional de memoria en e nivel de
orden 1 o superior, admitirdla orden de ocultacién de diagrama de bits (en el modo basico en el nivel
de orden 1 o superior) y asegurara gque anuncia valores de conjunto de capacidades de ocultacién de
diagrama de bits con:

. valores no cero paralas capacidades cachelEntries, cache2Entries y cache3Entries,

. valores admisibles para las capacidades cachelMaximumCellSize, cache2M aximumCellSize
y cache3MaximumCellSize (como se especifica en los cuadros 8-9 y 8-10);

. cache3MaximumCellSize > = cache2MaximumCellSize > = cachelMaximumCellSize.

Cuando una ASCE admite ocultacién de diagrama de bits, estas capacidades indican |os tamafios de
ocultacién de diagrama de bits por cada ASCE anfitriona. ES decir, al anunciar estas capacidades, la
ASCE se compromete a proporcionar un conjunto de ocultaciones de diagrama de bits de los
tamafios anunciados para las otras A SCE activas en la conferencia que estan alojando ventanas.

Para los valores informativos de las capacidades de ocultacion de diagrama de bits, véase €
apéndicel.
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Cuadro 8-9/T.128 — Conjunto de capacidades de ocultacion de diagrama de bits
(modo herencia)

Capacidad Descripcion Clase | Regla

cachelEntries Esta capacidad es €l nimero de entradas de ocultacion en la N min
primera zona de ocultacion.

cachelM aximumCellSize| Esta capacidad es el tamarfio de célula maximo en octetos N min
parala primera zona de ocultacion. El valor de esta
capacidad esta en la gama 256..16384.

cache2Entries Esta capacidad es €l nimero de entradas de ocultacion en la N min
segunda zona de ocultacion.
cache2M aximumCellSize| Esta capacidad es el tamarfio de célula maximo en octetos N min

parala segunda zona de ocultacion. El valor de esta
capacidad esta en la gama 256..16384.

cache3Entries Esta capacidad es €l nimero de entradas de ocultacion en la N min
tercera zona de ocultacion.

cache3M aximumCellSize| Esta capacidad es el tamafio de célula maximo en octetos N min
paralatercera zona de ocultacion. El valor de esta capacidad
esta en la gama 256..16384.

Cuadro 8-10/T.128 — Conjunto de capacidades de ocultacién de diagrama de bits
(modo basico)

Capacidad Descripcion ID | Clase | Regla
(valor por defecto)

cachelEntries Esta capacidad es el nimero de entradas de 80 N min
(valor por defecto: 600) ocultacion en la primera zona de ocultacion.
cachelMaximumCellSize | Estacapacidad es el tamafio de célula maximo en 81 N min
(valor por defecto: 496) octetos para la primera zona de ocultacion. El valor

de esta capacidad esta en la gama 256..16384.
cache2Entries Esta capacidad es el nimero de entradas de 82 N min
(valor por defecto: 300) ocultacion en la segunda zona de ocultacion.
cache2M aximumCellSize | Estacapacidad es el tamafio de célula maximo en 83 N min
(valor por defecto: 2032) octetos para la segunda zona de ocultacion. El

valor de esta capacidad esta en lagama

256..16384.
cache3Entries Esta capacidad es el nimero de entradas de 84 N min
(valor por defecto: 150) ocultacion en latercera zona de ocultacion.
cacheBMaximumCellSize | Estacapacidad es el tamafio de célula maximo en 85 N min
(valor por defecto: 4080) octetos para la tercera zona de ocultacion. El valor

de esta capacidad esta en la gama 256..16384.

8.2.8 Conjunto de capacidades de ocultacién detabla de colores

Este conjunto proporciona capaci dades para las caracteristicas de ocultacion de tabla de colores de la
ASCE emisora. Estas capacidades se utilizan para negociar val ores empleados para construir érdenes
de ocultacién de tablas de colores en las PDU Actualizacion. Para més informacion a respecto,
véanse 8.16.8 y los cuadros 8-11y 8-12.
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Si una ASCE admite érdenes de BIt de memoria y BIt tridirecciona de memoria en € nivel de
orden 1 o superior, admitirala orden de ocultacion de tabla de colores (en modo basico en € nivel de
orden 1 o superior) y asegurard que anuncia un conjunto de capacidades de ocultacion de tabla de
colores que contiene un valor no cero para la capacidad tamafio de ocultacién de tabla de colores.

Cuando ASCE admite ocultacion de tabla de colores, estas capacidades indican € tamafio de
ocultacién de tabla de colores por las otras ASCE anfitrionas. Es decir, al anunciar estas capacidades,
la ASCE se compromete a proporcionar una ocultacion de tabla de colores del tamafio anunciado
paralas otras ASCE activas en la conferencia que estan alojando ventanas.

Para |los valores informativos del conjunto de capacidades de ocultacion de tabla de colores, véase €

apéndicell.

Cuadro 8-11/T.128 — Conjunto de capacidades de ocultacién de tabla de colores

(modo herencia)

Capacidad Descripcion Clase | Regla
color TableCacheSize | Estacapacidad especifica el nimero de entradas de latabla de N min
colores en la ocultacién de tabla de col ores receptora de esta
ASCE. Cuando una ASCE admite ocultacion de tabla de
colores, los valores admisibles estén en lagamal..255 (no se
permite cero). Para més informacion, véase 8.16.8.
Cuadro 8-12/T.128 — Conjunto de capacidades de ocultacién de tabla de colores
(modo basico)
Capacidad Descripcion ID | Clase | Regla
(valor por defecto)
color TableCacheSize | Esta capacidad especifica el nUmero de entradas de la 20 N min

(valor por defecto: 6)

tabla de colores en la ocultacion de tabla de colores
receptora de esta ASCE. Cuando una ASCE admite
ocultacién de tabla de colores, los valores admisibles
estan en lagama 1..255 (no se permite cero). Paramés
informacion, véase 8.16.8.

8.29 Conjunto de capacidades de activacion de ventana

Es conjunto proporciona capacidades para las caracteristicas de activacion de ventana de la ASCE
emisoray en particular sobre su apoyo de mensgjes de activacion especificos de la PDU Activacion

de ventana. Para més informacion al respecto, véanse 8.11y los cuadros 8-13 y 8-14.
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Cuadro 8-13/T.128 — Conjunto de capacidades de activacion de ventana (modo herencia)

Capacidad

Descripcion

Clase

Regla

helpK eyFlag

Esta capacidad indica si esta ASCE puede recibir las
PDU Activacién ventana que contienen la accion
Activacion teclaayuda. Un valor de VERDADERO
indica que puede recibirlasy un valor de FALSO indica
gue no puede. Para més informacion, véase 8.9.

L

uno

helplndexK eyFlag

Esta capacidad indica si esta ASCE puede recibir las
PDU Activacién ventana que contienen la accion
Activacion teclaindice ayuda. Un valor de
VERDADERQO indica que puede recibirlasy un valor de
FAL SO indica que no puede. Para mas informacion,
véase 8.9.

uno

helpExtendedK eyFlag

Esta capacidad indica si esta ASCE puede recibir las
PDU Activacién ventana que contienen la accion
Activacion tecla ayuda ampliada. Un valor de
VERDADERQO indica que puede recibirlasy un valor de
FAL SO indica que no puede. Para mas informacion,
véase 8.9.

uno

windowM anager M enuFlag

Esta capacidad indicasi esta ASCE puede recibir las
PDU Activacién ventana que contienen la accion Menu
de gestor de ventana. Un valor de VERDADERO indica
que puede recibirlas y un valor de FAL SO indica que no
puede. Para mas informacion, véase 8.9.

uno

Cuadro 8-14/T.128 — Conjunto de capacidades de activacion de ventana (modo basico)

Capacidad
(valor por defecto)

Descripcion ID

Clase

Regla

helpK eyFlag

Esta capacidad indicasi esta ASCE puederecibir | 100
las PDU Activacion ventana que contienen la
accion Activacion tecla ayuda. Para mas
informacion, véase 8.9. Esta capacidad debe ser
anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

uno

helpl ndexK eyFlag

Esta capacidad indicasi esta ASCE puederecibir | 101
las PDU Activacion ventana que contienen la
accion Activacion tecla indice ayuda. Para més
informacion, véase 8.9. Esta capacidad debe ser
anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

uno

helpExtendedK eyFlag

Esta capacidad indicasi esta ASCE puederecibir | 102
las PDU Activacion ventana que contienen la
accion Activacion tecla ayuda ampliada. Paramés
informacion, véase 8.9. Esta capacidad debe ser
anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

uno

windowM anager M enuFlag

Esta capacidad indicasi esta ASCE puederecibir | 103
las PDU Activacion ventana que contienen la
accion Menu de gestor de ventana. Para mas
informacion, véase 8.9. Esta capacidad debe ser
anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

uno
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8.2.10 Conjunto de capacidades de control

Este conjunto proporciona capacidades para las caracteristicas de control de la ASCE emisora. Estas
capacidades se utilizan para negociar valores empleados en la gestién de control y estado desanexado
entre las ASCE. Paramas informacién al respecto, véanse 8.12 y los cuadros 8-15 y 8-16.

Cuadro 8-15/T.128 — Conjunto de capacidades de control
(modo herencia)

Capacidad Descripcion Clase | Regla

controlFlags Esta capacidad es un conjunto de banderas de bits que indicalas F min
opciones de control soportadas por esta ASCE. Los valores de
bandera de bits definidos son los siguientes:

e Autorizacion control mediado

Si una ASCE no fijala capacidad de bandera de bits
Autorizacién control mediado, esta ASCE no soporta el
protocolo de control mediado AS. Cuando éste es €l caso, la
capacidades remoteDetachFlag, control Interest y
detachlnterest no tienen que ser negociadasy laPDU Control
mediado no es valida. Para més informacién, véase 8.13.

remoteDetachFlag | Estacapacidad indicasi esta ASCE permite que otras ASCE la L uno
fuercen apasar a modo control desanexado. Un valor de
VERDADERO indicaquesi lo permite y un valor de FALSO que
no lo permite. Para mas informacion, véase 8.13.

controllnterest Esta capacidad indica el comportamiento de esta ASCE para N max
cambios de control. Los valores admisibles son los siguientes: (Nota)
* Siempre Esta ASCE permite siempre cambios de
control.

* Confirmacion  Esta ASCE requiere la confirmacion de
cambios de control.

* Nunca Esta ASCE no permite nunca cambios de
control.

Para més informacion, véase 8.13.

detachlnterest Esta capacidad indica el comportamiento de esta ASCE para N max
cambios del estado de desanexion. Los valores admisibles son (Nota)
los siguientes:

» Siempre Esta ASCE permite siempre cambios del
estado de desanexion.

* Confirmacion  Esta ASCE requiere la confirmacion de
cambios del estado de desanexion.

* Nunca Esta ASCE no permite hunca cambios del
estado de desanexion..

Para més informacion, véase 8.13.

NOTA — Las capacidades controlInterest (control interés) y detachinterest (desanexion interés) se
negocian utilizando valores tales que el valor Nunca sea mayor que Confirmacion, que a su vez es mayor
gue Siempre.
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Cuadro 8-16/T.128 — Conjunto de capacidades de control
(modo basico)

Capacidad Descripcion ID | Clase | Regla
(valor por defecto)

mediatedControlFlag | Estacapacidad indicasi la ASCE emisora sustenta el 110 L min
protocol o de control mediado. Cuando esta capacidad

no es admitida, las capacidades remoteDetachFlag,
controlInterest y detachinterest no tienen que ser
negociadasy laPDU Control mediado no esvalida. Para
més informacién, véase 8.13.

remoteDetachFlag Esta capacidad indica si esta ASCE permite que otras 111 L uno
ASCE lafuercen apasar a modo control desanexado.
Para mas informacion, véase 8.13. Esta capacidad debe
ser anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

controllnterest Esta capacidad indica el comportamiento de esta ASCE | 112 N max
(valor por defecto: para cambios de control. Los valores admisibles son los (Nota)
siempre) siguientes:

* Siempre Esta ASCE permite siempre

cambios de control.

* Confirmacion  Esta ASCE requiere la
confirmacién de cambios de
control.

¢ Nunca Esta ASCE no permite nunca
cambios de control.

Para mas informacion, véase 8.13. Esta capacidad debe
ser anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

Detachl nterest Esta capacidad indica el comportamiento de esta ASCE | 113 N max
(valor por defecto: para cambios del estado de desanexion. Los valores (Nota)
siempre) admisibles son los siguientes:

e Siempre Esta ASCE permite siempre

cambios del estado de desanexion.

* Confirmacion  Esta ASCE requiere la
confirmacién de cambios del
estado de desconexion.

¢ Nunca Esta ASCE no permite nunca
cambios de control.

Para mas informacion, véase 8.13. Esta capacidad debe
ser anunciada utilizando capacidades no vulnerables.

NOTA — Las capacidades controlInterest y detachlnterest se negocian utilizando valores tales de modo
gue & valor Nunca sea mayor que Confirmacién, que a su vez es mayor que Siempre.

8.2.11 Conjunto de capacidades de puntero

Este conjunto proporciona capacidades para las caracteristicas de puntero de la ASCE emisora. Estas
capacidades se utilizan para negociar valores empleados para construir las PDU Puntero. Para més
informacion a respecto, véanse 8.14 y los cuadros 8-17 y 8-18.

Cuando una ASCE no admite punteros de color, o cuando admite punteros de color pero no desea
admitir ocultacion de punteros de color, debe anunciar su Pointer.colorPointercacheSize como uno.
Esto se interpretara como unaindicacion de que la ASCE anunciadora solo puede recordar € Gltimo
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puntero monocromo Yy/o de color (dependiendo del valor negociado de Pointer.colorPointerFlag), es
decir, no admite ocultacion de puntero.

Cuando una ASCE admite punteros de color y ocultacion de punteros de color, estas capacidades
indican el tamafio de ocultacion de puntero de color por cada ASCE anfitriona. Es decir, a anunciar
estas capacidades, la ASCE se compromete a proporcionar una ocultacion de puntero de color del
tamafio anunciado paralas otras ASCE activas en la conferencia que estén aojando ventanas.

Para los valores informativos de las capacidades de puntero, véase el apéndicel.

Cuadro 8-17/T.128 — Conjunto de capacidades de puntero (modo herencia)

Capacidad Descripcion Clase | Regla

color Pointer Flag Esta capacidad indicasi esta ASCE admite punteros de color. L min
Unvalor de VERDADERO indica que esta ASCE los admite
y un valor de FAL SO indica que no los admite. Para mas
informacion, véase 8.14.

color Pointer CacheSize | Esta capacidad especifica el nimero de entradas en la N min
ocultacion de puntero de color en recepcion de esta ASCE.
Los valores admisibles estén en la gama 1..500. Cuando una
ASCE no admite punteros de color, fijara esta capacidad a 1
(no se permite un valor de cero). Para més informacién al
respecto, véase 8.14.

Cuadro 8-18/T.128 — Conjunto de capacidades de punter o (modo basico)

Capacidad Descripcion ID | Clase | Regla
(valor por defecto)
color Pointer Flag Esta capacidad indicasi esta ASCE admite punteros de 120 L min
color. Para méas informacion, véase 8.14.
color Pointer CacheSize | Esta capacidad especifica el nUmero de entradas en la 121 N min

(valor por defecto: 25) | ocultacion de puntero de color en recepcion de esta
ASCE. Los valores admisibles estan en la gama 1..500.
Cuando una ASCE no admite punteros de color, fijara
esta capacidad a 1 (no se permite un valor de cero). Para
més informacién al respecto, véase 8.14.

8.2.12 Conjunto de capacidades de comparticion

Este conjunto proporciona informacion sobre el nodo en el cual se gjecutala ASCE. Este conjunto de
capacidades sdlo se admite en el modo herencia del protocolo AS.

El ID de nodo GCC puede ser utilizado por las ASCE receptoras para correlacionar las ASCE
emisoras con sus registros de aplicacion en GCC-Lista Aplicaciones. Véase € cuadro 8-19.

Cuadro 8-19/T.128 — Conjunto de capacidades de comparticion (modo herencia)

Capacidad Descripcion Clase | Regl
a
nodel D Esta capacidad es €l ID de nodo GCC del nodo de la ASCE N info
anunciadora.
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8.2.13 Conjunto de capacidades no normalizadas

Este conjunto se utiliza para negociar funciones no normalizadas. Cualquier nimero de capacidades
no normalizadas puede aparecer en el conjunto de capacidades no normalizadas mientras cada una
tenga un identificador no normalizado uUnico. La interpretacién de estas capacidades no se trataen la
presente Recomendacion.

El conjunto de capacidades no normalizadas sélo se admite en el modo basico del protocolo AS. No
hay mecanismos en € modo herencia del protocolo AS para la negociaciéon de capacidades no
normalizadas. Véase el cuadro 8-20.

Cuadro 8-20/T.128 — Conjunto de capacidades no normalizadas
(modo basico)

Capacidad Descripcion ID Clase | Regla

nonStandar dCapability | Esta capacidad se usa paranegociar funcionesno | ldentifi- - -
normalizadas. Cualquier nimero de éstas puede | cador no
aparecer en las capacidades en modo béasico de la | normali-
A SCE mientras cada unatenga un identificador | zado

no normalizado Unico. Lainterpretacion de estas
capacidades no se trata en la presente
Recomendacion.

8.2.14 Actualizacién de capacidades

Para el modo bésico del protocolo AS, cuando las capacidades de una ASCE cambian mientras estan
inscritas, serén inscritas de nuevo emitiendo una peticion GCC-Inscripcion Aplicacion para
inscribirse en la lista en la sesién bésica normalizada con la bandera Inscripcién/Anulacion de
inscripcion puesta a Inscripcion, incluidas las capacidades combinadas modificadas. Para més
informacion al respecto, véanse las clausulas 7'y 8.2.1.

Para el modo herencia del protocolo AS, una ASCE puede anunciar cambios de un conjunto de
capacidades enviando una PDU Actualizacion de capacidad a otras ASCE dentro de la conferencia,
de la manera indicada en e cuadro 6-3. El contenido de la PDU Actualizaciéon de capacidad se
muestraen el cuadro 8-21.

Una ASCE solo enviara la PDU Actuaizaciéon de capacidad cuando el valor de las capacidades
negociadas General .updateCapabilityFlag y Bitmap.desktopResizeFlag es VERDADERO.

El Unico conjunto de capacidades admisible que puede ser anunciado en una PDU Actualizacion de
capacidad es el conjunto de capacidades de diagrama de bits del modo herencia (véase 8.2.4).

Cuadro 8-21/T.128 — PDU Actualizacién de capacidad

Par&metro Descripcion
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
updateCapabilitySet Este parametro serd un conjunto de capacidades de diagrama de
bits. Para una descripcién de este conjunto, véase 8.2.4.

Cuando una ASCE determina que una o0 mas capacidades han sido actualizadas, realizara cuaquier
negociacion de capacidades requerida (véase 8.2.2) y realizaré la sincronizacion de anfitriona (s es
anfitriona) y la sincronizacién de sombra (véase 8.6).
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8.3 Formatos de ASPDU

En el modo herenciadel protocolo AS, todas las ASPDU que no sean las ASPDU de control de flujo
siguientes, contienen un encabezamiento de control de comparticiéon. El cuadro 8-22 describe €l
encabezamiento de control de comparticion para el modo herencia del protocolo AS. En e modo
basico del protocolo AS, las ASPDU no contienen encabezamientos de control de comparticién.

. PDU Prueba de flujo: Véase 8.5.
. PDU Respuesta de flujo: Véase 8.5.
. PDU Detencion de flujo: Véase 8.5.

Cuadro 8-22/T.128 — Encabezamiento de control de comparticion
(modo herencia)

Par&metro Descripcion

totalLength Estaeslalongitud total en octetos de la ASPDU dentro de la cual se
incluye este encabezamiento. Este parametro se requiere porque las
realizaciones MCS pueden segmentar las ASPDU en transmision y no hay
que reensamblarlas en la entrega. Este pardmetro permite que las ASCE
receptoras efectlien e reensamblado cuando esta presente |a segmentacion

MCS.

protocolVersion Este parametro identificala version de protocolo sustentada por la ASCE
emisora. El valor admisible es 1.

PDUSource Este parametro es el 1D de usuario MCS de la ASCE que enviala ASPDU

que contiene este encabezamiento de control de comparticion.

Todas las ASPDU que no sean las siguientes ASPDU de activacion y control de flujo de la ASCE,
contienen un encabezamiento de datos de comparticidn y se denominan ASPDU de datos.

. PDU Demanda activa: Véase 8.4.1.
. PDU Confirmacion activa: Véase 8.4.1.
. PDU Peticion activa: Véase 8.4.1.
. PDU Desactivacion otras: Véase 8.4.1.
. PDU Desactivacion propia: Véase 8.4.1.
. PDU Desactivacion todas: Véase 8.4.1.
. PDU Prueba de flujo: Véase 8.5.
. PDU Respuesta de flujo: Véase 8.5.
. PDU Detencion de flujo: Véase 8.5.

Los cuadros 8-23 y 8-24 describen el encabezamiento de datos de comparticion para los modos
herenciay béasico del protocolo AS.
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Cuadro 8-23/T.128 — Encabezamiento de datos de comparticion

(modo herencia)

Parametro

Descripcion

ShareControl Header

El encabezamiento de control de comparticién se describe en 8.3.

sharelD

Este parametro identifica de manera Gnica ala sesién de ASCE dentro
delacua se emite esta ASPDU. Para una descripcién de los
identificadores de comparticion, véase 8.4.2.

streamI D

Este pardmetro identifica al tren de esta ASPDU. Para una descripcion
delostrenes, véase 8.3.1.

uncompressedL ength

Este parametro es lalongitud de datos de ASPDU no comprimidos en
octetos, que comienzaen el pardmetro tipo comprimido genera y lo
incluye. Este pardmetro puede ser utilizado como una comprobacion
de descompresién. Para mas informacion al respecto, véase 8.3.2.

generalCompressedType

Este pardmetro indicasi la ASCE emisora ha aplicado compresion
general ala ASPDU gue contiene este encabezamiento de datos de
comparticion. Si es asi, indicad tipo de esquema de compresion
genera que hasido aplicado. Lainterpretacion de este campo depende
de la capacidad General.general CompressionL evel negociada, como
sigue:
* Si lacapacidad General.general CompressionL evel negociada es
cero, la ASCE solo harareferenciaal bit mas significativo de este
campo.

« Si lacapacidad General.general CompressionL evel negociada es
mayor que cero, la ASCE harareferencia atodos los bits dentro de
este campo.

Un valor de cero indica que no se ha aplicado compresion general. Un
valor no cero especifica el tipo de compresion particular que se ha
aplicado. Para mas informacion al respecto, véase 8.3.2.

generalCompressedL ength

Cuando €l tipo comprimido general no es cero, este parametro esla
longitud de los datos de ASPDU comprimidos en octetos, empezando
después del pardmetro longitud no comprimida. Cuando € tipo
comprimido general es cero, o que indica que no se ha aplicado
compresion general, este pardmetro sera cero. Para més informacion a
respecto, véase 8.3.2.

Cuadro 8-24/T.128 — Encabezamiento de datos de comparticion

(modo basico)

Parametro

Descripcion

sharelD

Este pardmetro eslalista de la sesion de ASCE dentro de lacual se
emite esta ASPDU. Para més informacion al respecto, véase 8.4.2.

generalCompr essionSpecifier

Este parametro facultativo identifica el esquema de compresion
genera y cual esquiera pardmetros asociados aplicables a esta ASPDU.
Para més informacién al respecto, véase 8.3.2.
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8.3.1 Trenes

En & modo herencia del protocolo AS, una ASCE tiene que enviar las ASPDU de datos por un
conjunto de trenes 10gicos. Los trenes se utilizan para representar prioridades de datos ASCE y
correspondencia con las prioridades MCS descritas en el cuadro 8-25. Los identificadores de tren
estan presentes en todas las ASPDU de datos en modo herencia. Los trenes no se admiten en el modo
basico del protocolo AS.

Cuadro 8-25/T.128 — | dentificadoresdetren
(modo herencia)

ID detren Prioridad MCS
4 Alta
2 Media
1 Bga

8.3.2 Compresion general

La presente Recomendacion especifica esquemas de compresion que se pueden aplicar a érdenes (1o
gue se denomina codificacion de ordenes, véase 8.16.3) y datos de diagramas de bits (lo que se
denomina compresién de diagrama de bits, véase 8.17) en las PDU Actualizacién. Ambos esquemas
de compresién proporcionan relaciones de compresion adecuadas en datos de salida AS tipicos para
cargas de procesador relativamente bajas.

Sin embargo, cuando una ASCE experimenta presion de control de flujo (véase 8.5), por gjemplo,
cuando envia por enlaces més lentos (como son las lineas tipicas de la red telefénica publica
conmutada), o cuando envia por enlaces de velocidad més alta congestionados, la experiencia
muestra que se pueden lograr mejoras importantes de la calidad de funcionamiento mediante la
aplicacion de un esquema de compresion basado en diccionario a las ASPDU seleccionadas, que
incluyen datos ya comprimidos en las ASPDU de las PDU Actudizacion (6rdenes) y PDU
Actualizacion (diagrama de bits). Este método se denomina compresion general.

8.3.2.1 Compresién general en modo herencia

La presente Recomendacion no especifica un mecanismo de compresion general para € modo
herencia, sino que mas bien proporciona un mecanismo independiente del esquema de compresion
por e cua las ASCE pueden negociar y utilizar esqguemas de compresién general acordados
mutuamente, como Sigue.

Una ASCE negociara € esguema de compresion general utilizando las capacidades
General.general CompressionLevel and Genera.general CompressionTypes. Para més informacion al
respecto, véase 8.2.3. La capacidad nivel de compresion general indica €l nivel de compresion
general gque es admitido por una ASCE, mientras que la capacidad tipos de compresion general es un
conjunto de banderas de bits, que permiten a una ASCE indicar que admite ninguno, uno 0 una
seleccién de esguemas de compresion general.

Obsérvese que la interpretacion de la capacidad General.generalCompressedTypes depende
de la capacidad Genera.generaCompressionLevel negociada. Cuando la capacidad
generalCompressionLevel es cero, solo se considerara la bandera del bit menos significativo de la
capacidad General.generalCompressedTypes. Cuando la capacidad generalCompressionLevel
negociada es mayor que cero, se consideraran todas las banderas de bits dentro de la capacidad
General .general CompressedTypes.
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Cuando una ASCE determina que otras ASCE pares pueden recibir un determinado esgquema de
compresion general, puede aplicar la compresion general a las ASPDU de datos sobre una base
selectiva, es decir, una ASCE puede aplicar compresion general a ninguna, a algunas o a todas las
ASPDU. Los criterios segin los cuales una ASCE determina si la compresion general es apropiada
para una ASPDU de datos particular puede incluir €l estado de control de flujo (véase 8.5) y €
tamafnio de la ASCE en cuestion. La presente Recomendacion no aconsgja un método determinado
paralaaplicacién de la compresion general, éste es un asunto totalmente local para cada ASCE.

Cuando una A SCE no aplica compresion general a una ASPDU de datos, porque no se dispone de un
esguema de compresion general adecuado después de la negociacion de capacidades, o porgue se ha
negociado un esgquema de compresion general adecuado pero la ASCE emisora determina que la
compresion general es inapropiada, la ASCE fijard el parametro tipo comprimido general a cero para
indicar que la ASPDU no tiene compresion general, el parametro longitud no comprimida a la
longitud del octeto de la ASPDU y el pardmetro longitud comprimida general a cero. Cuando ASCE
aplica compresion general a una ASPDU de datos, fijard € tipo comprimido general a un valor
correspondiente a uno de los esquemas de compresion general negociados para indicar que la
ASPDU tiene compresion general, e parametro longitud no comprimida alalongitud de octeto de la
ASPDU antes de la compresion y € pardmetro longitud comprimida general a la longitud de octeto
de la ASPDU después de la compresion. La fijacion de los pardmetros longitud no comprimida y
longitud comprimida general permite a una ASCE receptora comprobar que lalongitud de la ASPDU
después de la descompresion concuerda con su longitud no comprimidaoriginal.

Obsérvese que la interpretacion del parametro tipo comprimido general en e encabezamiento de
datos de comparticion depende de la capacidad General.generalCompressionLevel negociada.
Cuando la capacidad General .general CompressionLevel negociada es cero, se considerara solamente
e bit mas significativo del pardmetro tipo comprimido general. Cuando la capacidad
General.general CompressionLevel es mayor que cero, se considerardn todos los bits del parametro
tipo comprimido general.

Para los valores indicativos e informacion sobre la compresion general en modo herencia, véase €
apéndicell.

8.3.22 Compresion general en modo bésico

La presente Recomendacion especifica el uso facultativo de la Recomendacién V.42 bis para la
compresion general en modo bésico.

Cuando una ASCE determina que otras ASCE pares pueden recibir las ASPDU con compresion
genera que utilizan V.24 bis, puede aplicar la compresion general V.42 bis a las ASPDU de datos
sobre una base selectiva, es decir, una ASCE puede aplicar la compresion genera V42 bis a ninguna,
aagunas 0 atodas las ASPDU. Los criterios segun los cuales una ASCE determina si la compresion
general V.42 bis es apropiada para una determinada ASPDU de datos puede incluir e estado de
control de flujo (véase 8.5) y € tamafio de la ASPDU en cuestion. La presente Recomendacién no
aconsgja un meétodo particular parala aplicacion de la compresion genera V.42 bis; éste es un asunto
totalmente local para cada ASCE.

Cuando se aplica la compresion general V.42 bis, € codificador es inicializado durante la
sincronizacion de anfitriona del emisor y e decodificador esinicializado durante la sincronizacion de
sombra de |os receptores (véanse 8.6.2 y 8.6.3).

Cuando una ASCE aplicala compresion genera V.42 bis auna ASPDU de datos determinada, fijara
el parametro especificador de compresion general para indicar que la ASPDU tiene compresion
genera V.42 bis. Si la ASPDU es la primera con compresion general V.42 bis después de una
inicializacion del codificador V.42 bis, la ASCE puede incluir también |os parametros P1y P2
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de V.42 bis facultativos en e Especificador de compresién general, para que las ASCE pares puedan
optimizar los recursos relacionados con la compresion general.

84 Activacion de ASCE

En unasesion AS, una ASCE puede estar en uno de los tres estados de activacion siguientes:

. Una ASCE inactiva no esta participando en la comparticién de ventanas (es decir, no esta
alojando ventanas, dibujando ventanas de sombra o enviando o recibiendo entrada AS).
Cuando una ASCE esta inactiva, no tiene que retener los recursos locales que se requieren
para a ojamiento y/o comparticion.

. Una ASCE activa pendiente esta en € proceso de pasar a activay no esta participando en la
comparticién de ventanas (es decir, no esta alojando ventanas, no esta dibujando ventanas de
sombra ni esta enviando o recibiendo entrada AS).

. Una A SCE activa esta cooperando con otras A SCE activas para compartir ventanas.

En las siguientes subcldusulas se describe la activacion de las ASCE y e tratamiento de los
identificadores de comparticion paralos modos herenciay basico.

8.4.1 Activacion de ASCE (modo herencia)

En e modo herencia del protocolo AS, la activacion de ASCE y el tratamiento de identificadores de
comparticion es muy independiente de GCC y se redliza utilizando elementos de protocolo
especificos de AS.

Una ASCE se incorpora a la sesién bésica no normalizada AS (véase 7) utilizando una peticion
GCC-Lista Aplicacion con la bandera Activa/lnactiva puesta a Activa y con capacidades limitadas.
Esto no activala ASCE (con respecto a los estados de sesion descritos anteriormente) pero si asegura
gue la ASCE es visible para otras ASCE dentro de la conferencia.

Una ASCE puede permanecer inscrita en la lista en la sesidén bésica no normalizada durante un
periodo, mientras pasa de inactiva a activay viceversa varias veces. Esta distincion, entre inscripcion
en la lista 'y activacion, permite que una ASCE difiera el compromiso de recursos especificos de
comparticion de aplicacion hasta los puntos dentro de la conferencia donde la comparticién de
aplicacion se efectiia realmente.

Una ASCE que desea estar activa enviara una PDU Demanda activa o una PDU Peticién activa a
todas las ASCE de la conferencia de la manera indicada en € cuadro 6-3. El contenido de la PDU
Demanda activa se muestra en e cuadro 8-26 y € contenido de la PDU Peticion activa en €l
cuadro 8-27.

Se recomienda que una ASCE envie inicialmente una PDU Peticion activa a todas las ASCE dentro
de la conferencia para determinar si hay otras ASCE activaen lasesién AS. Si ninguna ASCE activa
responde a la PDU Peticién activa, en algin punto ulterior, cuando la ASCE desea comenzar la
comparticion, debe enviar una PDU Demanda activa a todas las ASCE dentro de la conferencia para
iniciar laactivacion.

El envio de una PDU Demanda activa requiere que la ASCE emisora haya generado un identificador
de comparticién anico, y que la PDU Peticion activa no lo haya generado. El envio de la PDU
Peticion activa puede forzar un cambio en e identificador de comparticion acordado vigente. Para
més informacion sobre |os identificadores de comparticion, véase 8.4.2.

Al recibir una PDU Demanda activa, a reserva de negociacion satisfactoria de las capacidades
(véase 8.2), una ASCE puede enviar las PDU Confirmacion activa (véase mas adelante) a todas las
ASCE dentro de la conferencia. Una A SCE inactiva no tiene que responder a una PDU Demanda

Recomendacion T.128 (02/98) 43



activa, puede elegir permanecer inactiva. Si una ASCE inactiva responde a una PDU Demanda
activa, paraal estado activo.

Si una ASCE ya esta activa, a recibir una PDU Peticion activa y a reserva de negociacion
satisfactoria de las capacidades (véase 8.2), enviard las PDU Confirmaciéon activa (véase a
continuacién) atodas las ASCE dentro de la conferencia.

Para ambos casos, la PDU Confirmacion activa serd enviada a todas las ASCE dentro de la
conferencia por todos los canales de prioridad, ata, media y baja, de la manera indicada en €l
cuadro 6-3. El contenido de la PDU Confirmacion activa se muestra en el cuadro 8-28. Esto asegura
gue cualesquiera datos por cualquier canal se reciban después de la PDU Confirmacion activa. La
primera PDU Confirmacion activa recibida por cualquier canal hace que la ASCE inactiva pendiente
receptora pase a estado activo. Se descartaran las subsiguientes PDU Confirmacion activa.

Lafigura 3 ilustrala utilizacion de PDU Peticién activa, PDU Demanda activay PDU Confirmacion
activa en la activacion de tres ASCE, cuando inicialmente ninguna ASCE esta activay la ASCE 1
utiliza la PDU Peticién activa para determinar €l estado de activacion de otras ASCE dentro de la
conferencia. La ASCE 1 comienza la comparticion y utiliza la PDU Demanda activa para iniciar la
activacion de las otras ASCE dentro de la conferencia.

Véase lafigura 5 para un resumen de diagrama de fases de transiciones admisibles entre |os estados
de ASCE.

ASCE 1 ASCE2 ASCE 3
(ASCE 1 inactiva) (ASCE 2inactiva) (ASCE 3 inactiva)

PDU Peticién activa con

-y ___
N ___

[
|
I
: capacidades combinadas
| | |
: (PDU Peticion activaignorada) (PDU Peticion activaignorada)
| | |

/s /4 /4

(ASCE 1 comienza comparticion) | |
| | |
| PDU Demanda activa con p »
: capacidades combinadas : :
| | |
| (ASCE 2 activa) (ASCE 3 activa)
| | |
:4 PDU Confirmacion activa : »l
I con capacidades combinadas (todas las prioridades) I
| | |
| | |

(ASCE 1 activa) ! !
i< i< PDU Confirmacion activa !
| | con capacidades combinadas (todas |as prioridades)
| | |
| | |
T1602330-97
AS-CANAL >

AS-CANAL {ID-USUARIO-MCS} >

Figura 3/T.128 — Activacion satisfactoria detres ASCE
(modo herencia)
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Cuadro 8-26/T.128 — PDU Demanda activa

Parametro

Descripcion

ShareControl Header

El encabezamiento de control de comparticién se describe en 8.3.

sharelD

Este parametro es el identificador de comparticién para uso dentro de la
sesion AS. Para una descripcion de este parametro, véase 8.4.2.

sour ceDescriptor

Este pardmetro es una cadena de texto T.50 terminada nula que identifica
aesta ASCE como adecuada para visualizacion a un usuario de extremo.
La presente Recomendacién no hace ninguna interpretacién del contenido
delacadena.

combinedCapabilities

Este parametro es una lista de | as capacidades combinadas de esta ASCE,
que contiene una copia de cada uno de los conjuntos de capacidades en
modo herencia en cualquier orden. Para mas informacion sobre
capacidades, véase 8.2.

Cuadro 8-27/T.128 — PDU Peticién activa

Parametro

Descripcion

ShareControl Header

El encabezamiento de control de comparticién se describe en 8.3.

sour ceDescriptor

Este pardmetro es una cadena de texto T.50 terminada nula que identifica
aesta ASCE como adecuada para visualizacion a un usuario de extremo.
La presente Recomendacién no hace ninguna interpretacién del contenido
delacadena.

combinedCapabilities

Este parametro es una lista de | as capacidades combinadas de esta ASCE,
que contiene una copia de cada uno de los conjuntos de capacidades en
modo herencia en cualquier orden. Para mas informacion sobre
capacidades, véase 8.2.

Cuadro 8-28/T.128 — PDU Confirmacion activa

Parametro

Descripcion

ShareControl Header

El encabezamiento de control de comparticién se describe en 8.3.

sharelD

Este parametro es el identificador de comparticién vigente en uso dentro
delasesién AS. Para una descripcion de este parametro, véase 8.4.2.

originator| D

Este pardmetro es €l ID de usuario MCS de la ASCE que emitio laPDU
Demanda activa o laPDU Peticion activa, alacual ésta es unarespuesta.
Esto permite que una ASCE que recibe esta PDU Confirmacion activala
correlacione con una PDU Demanda activa o una PDU Peticion activa
previa.

sour ceDescriptor

Este pardmetro es una cadena de texto T.50 terminada nula que identifica
aesta ASCE como adecuada para visualizacion a un usuario de extremo.
La presente Recomendacién no hace ninguna interpretacién del contenido
delacadena.

combinedCapabilities

Este parametro es una lista de | as capacidades combinadas de esta ASCE,
gue contiene una copia de cada uno de los conjuntos de capacidades en
modo herencia en cualquier orden. Para mas informacion sobre
capacidades, véase 8.2.
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Para desactivar otra ASCE activa, una ASCE enviara una PDU Desactivacion otras, ala ASCE que
ha de ser desactivada de la manera indicada en el cuadro 6-3. El contenido de la PDU Desactivacion
otras se muestra en el cuadro 8-29. Al recibir una PDU Desactivacion otras, una ASCE pasaré a estar
activa. Se recomienda que una ASCE solo emitala PDU Desactivacién otras cuando ha recibido una
PDU Demanda activa, una PDU Peticion activa o una PDU Confirmacion activa con capacidades
gue afectarian seriamente € progreso satisfactorio de la comparticion de la aplicacion dentro de la
conferencia. Esta situacion no se debe producir cuando otras ASCE proporcionan capacidades
conformes al modo herencia del protocolo AS.

Una ASCE puede desactivar todas las ASCE activas enviando una PDU Desactivacion todas, a todas
las ASCE dentro de la conferencia de la manera indicada en € cuadro 6-3. El contenido de la PDU
Desactivacion todas se muestra en el cuadro 8-31. Al recibir una PDU Desactivacion todas, una
ASCE pasara a estar inactiva. Se recomienda gue una ASCE sblo emita esta PDU en circunstancias
excepcionales.

Cuando ASCE determina que no hay otras ASCE activas dentro en la sesién AS, pasara a estar
inactiva.

Cuando una ASCE pasa a estar inactiva, enviara una PDU Desactivacion propia a todas las ASCE
dentro de la conferencia de la manera indicada en e cuadro 6-3. El contenido de la PDU
Desactivacion propia se muestra en e cuadro 8-30.

Lafigura 4 ilustra la utilizacion de la PDU Desactivacion otras y de la PDU Desactivacion propia,
cuando la ASCE 1 desactivala ASCE 3. Al recibir la PDU Desactivacion otras, la ASCE 3 enviala
PDU Desactivacion propia alas ASCE 1y 2, de modo que ambas reciban la notificaciéon de que la
ASCE 3 ha pasado a estar inactiva.

ASCE 1 ASCE 2 ASCE 3

|
|

PDU Desactivacion otras I
| |

R e e R e e >

| |
| |
I I
< < | (ASCE 3 inactiva)
| |
| |
| |

AS-CANAL T1602340-97

AS-CANAL {ID-USUARIO-MCS}

Figura 4/T.128 — Desactivacion de otra ASCE
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Cuadro 8-29/T.128 — PDU Desactivacion otras

Parametro

Descripcion

ShareControl Header

El encabezamiento de control de comparticién se describe en 8.3.

sharelD

Este parametro es el identificador de comparticién vigente en uso dentro
delasesion AS. Para una descripcion de este parametro, véase 8.4.2.

deactivatel D

Este pardmetro es €l ID de usuario MCS de la ASCE que ha de ser
desactivada.

sour ceDescriptor

Este pardmetro es una cadena de texto T.50 terminada nula que identifica

aesta ASCE como adecuada para visualizacion a un usuario de extremo.
La presente Recomendacién no hace ninguna interpretacién del contenido
delacadena.

Cuadro 8-30/T.128 — PDU Desactivacion propia

Parametro Descripcién
ShareControl Header El encabezamiento de control de comparticién se describe en 8.3.
sharelD Este parametro es el identificador de comparticién vigente en uso dentro

delasesién AS. Para una descripcion de este parametro, véase 8.4.2.
Cuadro 8-31/T.128 — PDU Desactivacién todas

Parametro Descripcién
ShareControl Header El encabezamiento de control de comparticién se describe en 8.3.
sharelD Este parametro es el identificador de comparticién vigente en uso dentro

delasesién AS. Para una descripcion de este parametro, véase 8.4.2.

Este pardmetro es una cadena de texto T.50 terminada nula que identifica
aesta ASCE como adecuada para visualizacion a un usuario de extremo.
La presente Recomendacién no hace ninguna interpretacién del contenido
delacadena.

sour ceDescriptor

8.4.2 Identificadoresde comparticion (modo herencia)

Un identificador de comparticién es un valor numérico de 32 bits Unico presente en (casi) todas las
ASPDU, que las ASCE utilizan para detectar y omitir datos "tardios' generados con respecto a
activaciones y capacidades previas dentro de la sesién AS. En el modo herencia del protocolo AS,
los identificadores de comparticidn son construidos localmente por cada ASCE y estédn formados por
la ID de usuario MCS de la ASCE (en los 16 bits més significativos) y un contador sin signo que
aumenta monoténi camente 2'° (en 1os 16 bits menos significativos).

En & modo herencia del protocolo AS, las siguientes ASPDU no contienen identificadores de
comparticion. Todas las otras ASPDU en modo herencia contienen identificadores de comparticion:

. PDU Peticion activa: Véase 8.4.1.
. PDU Prueba de flujo: Véase 8.5.
. PDU Respuesta de flujo: Véase 8.5.
. PDU Detencion de flujo: Véase 8.5.
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Cada ASCE en una sesion AS mantendra un identificador de comparticion local, que es su vision del
identificador de comparticion vigente en uso dentro de la sesién, como sigue:

Cuando una ASCE esta inactiva o ha emitido una PDU Peticion activa, fijard su
identificador de comparticién local a valor especia invalido.

Una ASCE generara un nuevo identificador de comparticion propuesto (incrementando la
parte de contador del identificador de comparticion previo) cuando emite una PDU Demanda
activay fijard su identificador de comparticién local a ese nuevo identificador.

Una ASCE comprobaré el identificador de comparticion en una PDU Demanda activa o en
una PDU Confirmacién activa entrantes contra su identificador de comparticion local y
actualizara su identificador de comparticion local como sigue:

— S su identificador de comparticion local es invdido, lo fijara a identificador de
comparticion de la ASPDU entrante.

— Si suidentificador de comparticion local es vaido, lo fijard a valor mas ato de los dos
identificadores de comparticion. Obsérvese que, dado que los identificadores de
comparticion se forman de una combinacion de ID de usuario MCS'y un contador local,
los valores de identificador de comparticion no pueden ser iguales.

Al recibir una PDU Peticion activa (cuando esta activa), una ASCE fijara € valor de
identificador de comparticion en su PDU Confirmacion activa subsiguiente a su
identificador de comparticién local.

Al emitir una PDU Desactivacion propia o una PDU Desactivacion todas, o a recibo de una
PDU Desactivacion otras o de una PDU Desactivacion todas, o cuando no hay otras ASCE
activas en la sesién, una ASCE fijara su identificador de comparticién local a valor especial
invaido.

Al recibir las otras ASPDU que contienen un identificador de comparticion (véase mas
arriba), una ASCE descartarala ASPDU cuando €l valor de identificador de comparticion en
la ASPDU no concuerda con su identificador de comparticién local.

El resumen de lo anterior es que las ASCE que utilizan e modo herencia del protocolo AS dentro de
una sesion AS cooperan para mantener un identificador de comparticion acordado vigente para todas
las ASCE activas, y que €l identificador de comparticién acordado vigente puede cambiar cuando las
nuevas ASCE pasan a estar activas.

La figura 5 presenta un diagrama de fase que resume las transiciones admisibles entre los estados
de ASCE con respecto al valor de identificador de comparticion. Muestra dos subestados del estado
activo pendiente, segiin la ASCE tenga un identificador de comparticion propuesto o invalido. No
muestra la ASPDU y las combinaciones de estados/identificador de comparticion que no originan
transiciones de estado, ni muestra las acciones de la A SCE asociadas con transiciones de estados.
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Activa
pendiente
(ID
propuesto)

Envio demandaactiva

Envio demandaactiva

/

Inactiva
(ID invélido)

Envio peticion activa Recepcion confirmacion activa

Recepci6n demanda activa

Recepcion desactivacion otras
Recepcion desactivacion otras
Envio desactivacion propia
Envio desactivacion todas

Activa
pendiente
(ID
invalido)

Recepcion confirmacion activa
Recepcion demanda activa

Recepcion desactivacion otras
Recepcion desactivacion otras
Envio desactivacion propia
Envio desactivacion todas

Recepcion demanda activa

Activa
(ID acordado)

T1602350-97
Recepcion desactivacion otras
Recepcion desactivacion todas
Envio desactivacion propia
Envio desactivacion todas
Ninguna otra ASCE activa

Figura 5/T.128 — Transiciones de estado y gestion de identificador
de comparticién delas ASCE
(modo herencia)

8.4.3 Activacion de ASCE eidentificadores de comparticion (modo basico)

En e modo basico del protocolo AS, la activacion de las ASCE se redlizara de acuerdo con la
Recomendacion T.121.

Un identificador de comparticion es un valor numérico de 32 bits Unico presente en (casi) todas las
ASPDU, que las ASCE utilizan para detectar y omitir los datos AS "tardios' con respecto a
capacidades previas dentro de lasesién AS. En e modo bésico del protocolo AS, una ASCE utilizard
el ultimo nimero de la lista suministrada por una indicacion GCC-Informe Lista Aplicacion de la
sesion basica normalizada que contiene esta ASCE y a otras ASCE inscritas activas como su
identificador de comparticion vigente.

En e modo basico del protocolo AS, las siguientes ASPDU no contienen identificadores de
comparticion. Todas las otras ASPDU en modo bésico contienen identificadores de comparticion.

. PDU Prueba de flujo: Véase 8.5.
. PDU Respuesta de flujo: Véase 8.5.
. PDU Detencion de flujo: Véase 8.5.
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Si bien la utilizacion de identificadores de comparticion permite que una ASCE evite la utilizacion
de datos AS "tardios’, es posible que una ASCE reciba datos AS "prematuros’ que han sido
generados con respecto a capacidades que no han sido alin vistas por la ASCE receptora. Esto ocurre
porque GCC distribuye informacion de lista a través del proveedor tope GCC mientras que |os datos
AS son enviados utilizando primitivas MCS-Envio Datos (no uniforme). Esto significa que, para un
sencillo iemplo de una conferencia con dos ASCE (ASCE A y B), cuando cada una de las ASCE se
inscribe como activa aproximadamente a mismo tiempo:

. la ASCE A puede recibir un informe de lista que contiene las capacidades paralas ASCE A
y B en d instante t;;

. sobre |a base de estas capacidades, la ASCE A comienza a enviar datos AS ala ASCE B en
el instante ty;

. los datos AS de la ASCE A pueden llegar ala ASCE B en € instante t3; en este punto, la
ASCE B no harecibido un informe de lista que contiene |as capacidades para A;

. la ASCE B puede recibir un informe de lista que contiene las capacidades parala ASCE A

en e instante t,.

Una ASCE puede detectar datos AS "prematuros’ por e hecho de que el identificador de
comparticion de datos serd médulo 2*° mayor que e dltimo nimero de la lista suministrada por una
indicacion GCC-Informe Lista Aplicaciones en la sesién basica hormalizada. Para este caso, una
ASCE procesara por adelantado estos datos o los almacenara hasta que se reciba una indicacion
GCC-Informe Lista Aplicaciones que identifique un nimero de lista con médulo 2*° mayor o igual al
especificado en los datos. Si una ASCE elige procesar estos datos antes de la recepcion de la
indicacion GCC-Informe Lista Aplicaciones apropiada, no supondra que las capacidades
correspondientes a los datos estan dentro de los limites definidos por sus propias capacidades, dado
gue € cambio de lista que indica la nueva lista de aplicaciones puede haber sido activado por la
ASCE suprimida de fuerza o voluntariamente de la sesion AS.

8.5 Control deflujo

Un factor de funcionamiento esencia parala comparticién de aplicaciones es la capacidad de adaptar
el contenido del protocolo basdndose en el tréfico potencia presentado por la actividad de ventana
alojada local y la anchura de banda global instantanea a otros nodos para lograr un caudal méximo.
Durante €l curso de una sesion AS, la anchura de banda global disponible para la comparticién de
aplicaciones variara dependiendo de una amplia gama de factores, entre los que cabe citar:

. latopologia de la conferenciay |as velocidades de | os enlaces;

. el estado de activacion y comportamiento de otras ASCE;

. la presencia y/o comportamiento de otras entidades de protocolo de aplicaciéon (APE), tales
como las APE T.126 y/o T.127;

. otros servicios (tales como video y/o audio) que se originan o0 terminan en nodos que
participan en la conferencia;

. la carga de trafico general (por redes compartidas, no especializadas).

Como la anchura de banda global instantanea disponible para la comparticion de aplicaciones es
reducida, una ASCE puede tener que escalar la cantidad de datos en vuelo en la red (por gemplo,
vulnerando multiples actualizaciones de pantalla superpuesta, aumentando relaciones de compresion,
etc.), de modo que, aunque se reduzca la frecuencia de actualizaciones de pantala distante, se
mantenga la sensibilidad global, y en particular los usuarios distantes en enlaces mas lentos no se
gueden "rezagados' con respecto a la conferencia. A medida que se disponga de mas anchura de
banda global instanténea para la comparticién de aplicaciones, una ASCE puede aumentar la
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cantidad de datos en vuelo en la red, de modo que mejoren la frecuencia de actualizaciones de
pantalladistante y la sensibilidad real.

Para que una ASCE pueda gjustar efectivamente su contenido de protocolo de esta manera, requiere
control de flujo de extremo a extremo global multipunto. Lamentablemente, MCS no define un
mecanismo de control de flujo adecuado. Por consiguiente, la presente Recomendacién define un
mecanismo especifico del protocolo AS, € control de flujo AS, por el cual las ASCE pueden obtener
informacion derivada de la anchura de banda global instantédnea disponible para la comparticién de
aplicaciones, o que les permite adaptar en consecuencia su tren de protocolo AS.

El control de flujo AS se aplica cana por cana y prioridad por prioridad. Una combinacion
determinada de canal/prioridad se denomina un flujo. El control de flujo se puede aplicar a ninguno,
a algunos o a todos los flujos. La presente Recomendacion solo aplica el control a flujos de AS-
CANAL y no aplica el control aflujosde AS-CANAL {ID-USUARIO-MCS}; es decir, € control de
flujo se aplica solamente a combinaciones de cana/prioridad de difusiéon. Esto significa que una
ASCE puede sustentar hasta tres flujos controlados por sesién AS.

Para cada flujo controlado, una ASCE especifica un tiempo de propagacion de ida y retorno fijado
como objetivo y una cantidad méaxima fijada como objetivo de datos en vuelo. Mientras estos
objetivos estan vigentes, la ASCE supervisa el tiempo de propagacion de ida y retorno global para
ese flujo, mediante intercambios de PDU Prueba de flujo y las correspondientes PDU Respuesta de
flujo (véase més adelante) y supervisala cantidad de datos en vuel o, mientras que trata de maximizar
estos datos (hasta el maximo fijado como objetivo) y mantener el tiempo de iday retorno objetivo.

Cuando se aplica control de flujo a un flujo determinado, una ASCE enviara periodicamente una
PDU Prueba de flujo para ese flujo a otras ASCE dentro de la conferencia de la manera indicada en
el cuadro 6-3. El contenido de la PDU Prueba de flujo se muestra en el cuadro 8-32. Al recibir una
PDU Prueba de flujo, la ASCE respondera con una PDU Respuesta de flujo ala ASCE emisorade la
manera indicada en € cuadro 6-3. El contenido de la PDU Respuesta de flujo se muestra en €
cuadro 8-33. Larecepcién de una PDU Respuesta de flujo proporciona una estimacion del retardo de
ida y retorno a la ASCE respondedora en cuestion. Obsérvese gque esta definicion de tiempo de
propagacion de iday retorno incluye todo el tiempo empleado en colas en los nodos local, intermedio
y de destino final, por lo que es una estimacion del tiempo de entrega de extremo a extremo a la
ASCE distante.

Una ASCE tiene que emitir las PDU Prueba de flujo periodicamente y tiene que responder alas PDU
Prueba de flujo con las PDU Respuesta de flujo, salvo cuando ha enviado previamente una PDU
Detencién de flujo (véase mas adelante).

Una ASCE debe utilizar los tiempos de ida y retorno proporcionados por la serie de intercambios de
PDU Prueba de flujo y PDU Respuesta de flujo para:

. mantener una estimacion dinamica del caudal global de cada flujo controlado;

. gjustar el envio de las PDU Prueba de flujo y Respuesta de flujo para reflgjar la estimacion
del caudal global;

. gjustar el contenido del tren de datos de protocolo AS saliente para reflgjar |a estimacion del

caudal global (véase 8.5.2).

La aplicacion de control de flujo ASCE eficaz y predecible es una determinante importante en €l
funcionamiento y la usabilidad de la comparticion de aplicaciones. Por consiguiente, la presente
Recomendacion requiere que las ASCE apliquen un agoritmo de control de flujo equivaente o
superior a algoritmo descrito en 8.5.1 siguiente.
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8.5.1 Algoritmo de control deflujo

El siguiente algoritmo de control de flujo se describe desde € punto de vista de un conjunto de
constantes y variables de control de flujo, un conjunto de operaciones especificas en estas variables y
la lo6gica que describe en qué condiciones estas operaciones se realizan. El apéndice | propone
valores constantes, valores iniciales minimos y maximos para las variables de control de flujo y
expresiones sugeridas para las operaciones, sobre la base de la experiencia obtenida con una
determinada realizacion ASCE. Sin embargo, diferentes realizaciones de ASCE pueden hallar que
con diferentes valores y/o expresiones se obtiene e comportamiento de control de flujo equivalente o
superior requerido.

Una ASCE utilizalos siguientes val ores constantes de control de flujo por flujo controlado:

52

target_round_trip

target_in_flight

max_queued_recv

Este es tiempo de ida y retorno fijado como objetivo para €
flyjo.

Este es el nimero maximo de octetos, fijado como objetivo,
gue pueden estar en vuelo para el flujo.

Este es el nimero méximo de ASPDU recibidas que pueden
estar en cola locamente para € flujo antes de que las
respuestas de las PDU Respuesta de flujo sean diferidas.

El apéndice | sugiere valores para estas constantes de control de flujo sobre la base de la
experiencia obtenida con una determinada realizacion ASCE.

Una ASCE mantiene las siguientes variables de control de flujo por flujo controlado:

max_in_flight

flow_period

Este es € nimero maximo de octetos vigentes que pueden
estar en vuelo para el flujo.

Este es el periodo minimo vigente entre & envio de las PDU
Prueba de flujo.

Estos valores de variables se gjustan dindmicamente (véase mas adelante) sobre la base de
los datos enviados por laASCE y € retardo deiday retorno observado a otras ASCE.

El apéndice | propone valores iniciales, minimos y maximos para estas variables de control
de flujo sobre la base de la experiencia adquirida con una determinada realizacion ASCE.

Una ASCE puede realizar |as siguientes operaciones en las variables de control de flujo:
Decrease max_in_flight (Disminuir datos maximos en vuel o)

Increase max_in_flight
Decrease flow_period
Increase flow_period

(Aumentar datos méximos en vuel 0)
(Disminuir periodo de flujo)
(Aumentar periodo de flujo)

En el apéndice | figuran expresiones sugeridas para estas operaciones sobre la base de la
experiencia adquirida con una determinada realizacion ASCE.

Cuando envia datos para un flujo controlado, la ASCE debe verificar si estos datos resultan
en el nimero de octetos en vuel o que exceden del maximo en vuelo.

Cuando éste no es @ caso, la ASCE debe enviar los datos.

Cuando éste es e caso, la ASCE no debe enviar los datos (es decir, el agoritmo de
control de flujo esté aplicando presion local dentro de la ASCE).

Laformade aplicar presiéon hacia atras dentro de la ASCE es de incumbencialocal.
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Al recibir una PDU Prueba de flujo, la ASCE debe comprobar si esta alin procesando mas
ASPDU que el nimero maximo de las recibidas en colaen € flujo.

— Si éste no es e caso, debe responder con una PDU Respuesta de flujo que hace
referencia a ese flujo y utiliza € ndmero de flujo suministrado en la PDU Prueba de
flujo.

— Cuando éste es @ caso, debe retener la PDU Respuesta de flujo hasta que la carga local
ha sido reducida, es decir, hasta que €l nimero de las ASPDU en cola locamente en €l
flujo seamenor o igual a nimero maximo de las recibidas en cola.

La comprobacion de un atasco de los datos recibidos previamente evita problemas cuando
una ASCE receptora es e elemento mas lento en la red de extremo a extremo, y cuando
unaPDU Respuesta de flujo incondicional resultaria en una acumulacion de datos no
procesados en el receptor.

Al recibir una PDU Respuesta de flujo, la ASCE debe comprobar si e algoritmo de control
de flujo esta aplicando presion local.

— Cuando éste no es el caso, ho es necesario g ecutar ninguna accion.

— Cuando éste es € caso, y € retardo de ida y retorno es peor que € retardo de ida y
retorno deseado, debe disminuir los datos maximos en vuelo y aumentar €l periodo de
flujo. Esto tendra el efecto de reducir el caudal estimulando la presion anterior.

— Cuando éste es el caso y € retardo de iday retorno es mejor que €l retardo fijado como
objetivo, debe aumentar |os datos méximos en vuelo. Esto tendra el efecto de levantar la
presién hacia atras y aumentar € caudal cuando se envien datos proximamente (a
condicién de que no se produzca entre tanto un retardo de ida y retorno peor). Si los
datos maximos en vuelo han alcanzado € objetivo fijado, la ASCE debe aumentar €l
periodo de flujo. Esto tendra el efecto de disminuir la sensibilidad del algoritmo a
cualquier deterioracion de los tiempos de ida y retorno como resultado del aumento de
los datos en vuelo.

Esto significa que la ASCE sdlo gjustara los datos méximos en vuelo o e periodo de flujo
cuando se aplique presion hacia atras local. Esto se debe a que este agoritmo utiliza €
retardo de ida y retorno observado como una estimacion del caudal, que es sdlo una
correlacion razonable cuando € retardo de ida y retorno coincide con un periodo de mucho
trafico de datos, es decir, cuando esta ASCE aplica presion hacia atras local porque esta en
vuelo a menos el nimero méximo de octetos.

Obsérvese que una ASCE debe tener cuidado de que las estimaciones sucesivas de retardo
de iday retorno durante la presion hacia atrés local no resulten en oscilacion, por ejemplo,
cuando retardos de ida y retorno sucesivos en el mismo periodo de flujo son peores que €l
objetivo (lo que resulta en una disminucion de los datos maximos en vuelo y un aumento del
periodo de flujo) y mejor que & objetivo (Io que resulta en un aumento de |os datos méaximos
en vuelo y una posible disminucién del periodo de flujo). Un enfoque heuristico
recomendado es sesgar |a decision, de modo que se efectUe una reduccién de caudal paralos
casos en que €l retardo de iday retorno es simplemente peor que €l retardo de ida y retorno
objetivo, mientras que un aumento del caudal se efectia solamente cuando €l retardo deiday
retorno esinferior que lamitad del retardo de iday retorno objetivo.

La ASCE debe aplicar esta |6gica para cada PDU Repuesta de flujo recibida dentro de un
periodo de flujo, y las primeras respondedoras fijan los valores iniciales para €l periodo y las
Ultimas respondedoras gjustan estos valores para reflgjar las caracteristicas de anchura de
banda aplicables alas A SCE correspondientes.
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El periodo de flujo es e tiempo minimo vigente entre las PDU Prueba de flujo. Por gemplo, s €
periodo de flujo es cinco milisegundos, s una ASCE envia una PDU Prueba de flujo a comienzo de
un periodo de flujo y recibe las PDU Respuesta de flujo de todas las ASCE respondedoras (véase
mas adelante) dentro de cuatro milisegundos, no debe enviar la siguiente PDU Prueba de flujo
durante otro milisegundo. A la inversa, s no ha recibido las PDU Respuesta de flujo para todas
las ASCE respondedoras dentro de cinco milisegundos, no debe enviar la siguiente PDU Prueba de
flujo hasta que haya recibido las PDU Respuesta de flujo para todas las ASCE respondedoras 0 se
haya alcanzado un limite de tiempo superior més largo. Esto significa que, para un periodo de flujo
determinado, €l algoritmo responde incrementalmente al retardo de ida y retorno observado para
todas las ASCE respondedoras, a condicién de que respondan dentro de un tiempo razonable.

El grupo de las ASCE respondedoras de las cuales se esperan respuestas dentro de un periodo de
flujo puede no corresponder necesariamente con € grupo de todas las ASCE activas. Una ASCE
emisora solo debe incluir una ASCE dentro de su grupo de ASCE respondedoras cuando esa ASCE
ha proporcionado una respuestainicial y debe excluir alas ASCE que no responden dentro del limite
de tiempo superior (por lo menos, hasta que estas ASCE respondan de nuevo dentro de periodos de
flujo subsiguientes). Este método asegura gue las A SCE defectuosas no afectan € algoritmo.

El resumen de lo anterior es que las ASCE emisoras (para un flujo determinado):

. aplicaran presion hacia atrés local cuando la cantidad de datos en vuelo alcance los datos
admisibles vigentes en vuel o;

. aumentaran o disminuiran los datos admisibles en vuelo para reflgjar la anchura de banda
instantanea global, sobre la base del retardo deiday retorno observado;

. aumentarén o disminuirén € periodo de flujo (y por consiguiente la proporcion de anchura
de banda ocupada por las ASPDU de flujo) para reflgjar 1a anchura de banda instantanea
global.

Cuadro 8-32/T.128 — PDU Prueba deflujo

Par&metro Descripcion

flowlD Este parametro identifica el flujo controlado parala ASCE emisora. Los
valores admisibles estédn en lagama0..127. Este pardmetro es asignado
por la ASCE emisoray no tiene correlacion especifica con determinados
canales y/o prioridades.

flowNumber Este parametro identifica a esta PDU Prueba de flujo para este ID de flujo
(véase més arriba). Los valores admisibles estan en lagama O.. 255. Una
ASCE debe incrementar este parametro para cada PDU Prueba de flujo
sucesiva, reinicializando a 0 después de utilizar 255.

nonStandar dParameters Este parametro solo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autori zados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.
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Cuadro 8-33/T.128 — PDU Respuesta deflujo

Parametro Descripcién

flowlD Este parametro identifica el flujo controlado parala ASCE emisora. Los
valores admisibles estén en lagama0..127. Este parametro es asignado
por la ASCE emisoray no tiene correlacion especifica con determinados
canales y/o prioridades.

flowNumber Este parametro identifica a esta PDU Respuesta de flujo en este ID de
flujo (véase mas arriba). Los val ores admisibles estan en la gama 0..255.
La ACSE emisorafijara este parametro al utilizarlo en la correspondiente
PDU Prueba de flujo.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

Una ASCE puede suprimirse a si misma de grupos respondedores de control de flujo de otras ASCE
enviando una PDU Detencién de flujo para ese flujo a todas las otras ASCE dentro de la conferencia
de lamanera indicada en el cuadro 6-3. El contenido de la PDU Detencion de flujo se muestra en €l
cuadro 8-34. Este mecanismo se utiliza principalmente en el modo herencia del protocolo ASCE,
pues permite que una ASCE permanezca inscrita en el AS-CANAL (y en consecuencia que siga
recibiendo las PDU Prueba de flujo) pero estar inactiva (en e sentido de la activaciéon ASCE,
véase 8.4) y asegura que su fallo en responder no afecta alos célculos de control de flujo de las otras
ASCE activas.

Cuando la ASCE desea de nuevo ser incluida en los célculos de control de flujo, debe responder ala
siguiente PDU Prueba de flujo con una PDU Respuesta de flujo, lo que tendra €l efecto de afiadirlaa
los grupos respondedores de control de flujo de las otras ASCE para ese flujo.

Cuadro 8-34/T.128 — PDU Detencion deflujo

Parametro Descripcién

flowlD Este parametro identifica el flujo controlado parala ASCE emisora. Los
valores admisibles estdn en lagama0..127. La ASCE emisorafijara este
parametro a utilizado en la correspondiente PDU Prueba de flujo.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

85.2 Respuestaalapresion hacia atréas

Cuando se aplica presion hacia atras dentro de la ASCE como resultado del algoritmo de control de
flujo descrito en 8.5.1, una ASCE puede procesar datos AS pendientes de modo que se reduzca €l
volumen de los datos.

Como gemplos de estrategias para datos AS de salida cabe citar las siguientes:
. Conmutacion entre envio de 6rdenes y datos de diagrama de bits:

Cuando una aplicacion local esté dibujando muy activamente en una ventana alojada y la
ASCE esta experimentando presion hacia atras de control de flujo, la ASCE puede preferir
acumular informacién de limites para la actividad de dibujo, en vez de enviar las 6rdenes 'y
después enviar datos de diagrama de bits para los limites acumulados. Esto puede reducir la
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frecuencia de actualizaciones en ASCE distantes, pero minimizara los datos en vuelo y
asegura que las ASCE distantes "mantienen” la actividad de dibujo. Los puntos de
conmutacion entre ordenes y datos de diagrama de bits y viceversa dependeran del
comportamiento de dibujo de la aplicacion, del control de flujo y de la realizacién de la
ASCE en cuestion.

. Actualizaciones superpuestas vulnerables — Este proceso se denomina deterioracion:

Cuando la ASCE esta experimentando presion hacia atras de control de flujo y la aplicacion
local dibuja una secuencia de orden superpuesta u oclusiva o actualizaciones de datos de
diagrama de bits, la secuencia puede (en algunos casos) desintegrarse en una secuencia mas
pequefia y/o en una actualizacion. También en este caso, esto reduce la frecuencia de
actualizaciones en las ASCE distantes, pero minimizara los datos en vuelo y asegurara que
las ASCE distantes "mantienen” la actividad de dibujo.

Cuando una A SCE esta experimentando presién hacia atras de control de flujo y hay un alto nivel de
actividad de dispositivos de marcado del usuario de extremo, la ASCE puede desintegrar una
secuencia de eventos de movimiento de dispositivo de marcado en un solo movimiento; este proceso
se denomina deterioracion de entrada. Esta deterioracion de entrada puede aplicarse también en la
ASCE anfitriona, cuando una secuencia de eventos de dispositivo de marcado esta en cola dentro de
la ASCE esperando inyeccion en e entorno del termina local. La deterioracion de entrada en
emision y en recepcion puede reducir la frecuencia de las actualizaciones de movimientos de
dispositivos de marcado presentadas a las ventanas alojadas y por tanto degradar la uniformidad del
movimiento del dispositivo de marcado, pero minimizara los datos en vuelo y asegurard que las
ASCE distantes "mantienen” la actividad de dispositivo de marcado.

La presente Recomendacion no especifica como una ASCE debe gjustar € contenido de los trenes de
datos del protocolo AS de salida o de entrada cuando esta vigente la presiéon hacia atrés, pero si
requiere que la ASCE asegure que € tren de protocolo contiene informacion suficiente para que las
ASCE pares puedan visualizar correctamente ventanas de sombra y/o controlar correctamente
aplicaciones alojadas. De manera similar, cuando € tren de salida depende de la informacién de
control (como una lista de ventanas o informacion de paleta) que ha cambiado en la ASCE
anfitriona, es responsabilidad de esta ASCE asegurar que la informacion de control es enviada
previamente ala salida. Todas las ASPDU de control y salida que dependen de érdenes son enviadas
con una prioridad baja, para que la ASCE emisora pueda ordenar fiablemente esta salida.

8.6 Sincronizacion

Cuando una ASCE est4 activa dentro de una sesion AS, hay varias clases de eventos de sesion que
pueden requerir que actualice recursos y/o estados relacionados con €l protocolo, 0 que envie
ASPDU que permiten que otras ASCE realicen cambios complementarios. El procesamiento de
ASCE asociado con estos eventos de sesion se denomina sincronizacion.

El protocolo AS define cuatro clases de sincronizacion, denominadas sincronizacion de ASCE,
sincronizacion de anfitriona, sincronizacion de sombra y sincronizacion de entrada. Cada clase de
sincronizacion define un conjunto conexo de requisitos de sincronizacion de ASCE asociados con
una determinada gama de eventos de sesiéon. Por gjemplo, la sincronizacion anfitriona define un
conjunto de requisitos de sincronizacion que se aplican a una ASCE que esta aojando (o
comenzando a alojar o terminando de alojar) ventanas.

Esta subclausula proporciona un resumen de las operaciones de sincronizacion ASCE requeridas
para sustentar €l protocolo ASCE. No describe cada operacion en detalle, sino que més bien hace
referencia a otras subcldusulas de la presente Recomendacién que describen la zona funcional
pertinente.
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Cuando la descripcion hace referencia a un recurso local determinado, como un valor de
identificador o envio de ocultacién, 1o hace en términos |6gicos, 10 que no supone una realizacion
de ASCE local determinada, € Unico requisito es que la ASCE sincronizadora logre el efecto de
protocolo requerido. Ademas, no trata la optimizacion potencial que puede producir la desintegracion
de una serie de operaciones de sincronizacion repetidas.

8.6.1 Sincronizacion de ASCE

Cuando una ASCE pasa a estar activa, realizara las siguientes operaciones de sincronizacion. Para
mas informacion sobre la activacion y desactivacion de la ASCE, véase 8.4.

. Fijara su parte de nimero de secuencia de identificador de lista de ventanas a cero. Para més
informacion, véase 8.10.

. Fijard su identificador de activacién de ventana a cero. Para més informacion, véase 8.11.

. Fijara su identificador de control a cero. Para mas informacion, véase 8.12.

El protocolo ASCE no requiere ninguna sincronizacion especifica cuando una ASCE pasa a estar
inactiva.

Cuando una ASCE activa detecta que otra ASCE ha pasado a estar activa, redlizara las siguientes
operaciones de sincronizacion.

. Determinara las capacidades negociadas para todas las ASCE activas (existentes y nuevas)
dentro de la sesion AS 'y utilizar4 estas capacidades como la base para construir todas las
ASPDU de datos subsiguientes. Para mas informacion, véase 8.2.

. Antes de enviar cualquier otra ASPDU de datos, enviard una PDU Sincronizacion en todos
los trenes/prioridades salientes (véase 8.3.1) atodas las ASCE dentro de la conferencia de la
manera indicada en el cuadro 6-3 y marcara todos |os trenes/prioridades entrantes para cada
otra ASCE activa como pendientes de sincronizacion. Cada tren/prioridad entrante para cada
otra ASCE activa permanece pendiente de sincronizacion hasta que recibe una PDU
Sincronizacién, y hasta ese punto descarta todas las ASPDU de datos entrantes en ese
tren/prioridad de la ASCE particular. Esto asegura que, cuando el identificador de
comparticiéon no cambia como resultado de la nueva ASCE que pasa a estar activa
(véase 8.4.2), se descartan cualesguiera datos que llegan de otras ASCE en relacion con las
capacidades combinadas negociadas previamente. Una PDU Sincronizacién particular es
dirigida en un tren/prioridad para otra ASCE activa, pero es enviada por el AS-CANAL (y
por tanto, atodas las ASCE). Cada PDU Sincronizacion incluye el 1D de usuario MCS de la
ASCE deseada, de modo que pueda ser descartado por las ASCE que no son las deseadas.
Este mecanismo asegura que la PDU Sincronizacion llega antes que cualesguiera datos de
difusion para la ASCE deseada. El contenido de laPDU Sincronizacidén se muestra en €l
cuadro 8-35.

. Descartara su lista de tipos de caracter concordados, reiniciard su computo de PDU Tipo de
carécter recibidas y puede enviar una PDU Tipo de caracter para anunciar de nuevo su
conjunto de tipos de caracteres concordables. Para mas informacion, véase 8.8.

. Enviard una PDU Control de cooperacion o de desanexion para anunciar su estado de
control. Si esté4 cooperando y tiene e identificador de control, enviara también una PDU
Concesion de control, haciendo referencia a si misma, a todas las ASCE activas para
anunciar que posee € identificador de control. Para méas informacion, véase 8.12.

. Si la ASCE esta dojando ventanas, realizara también las operaciones de sincronizacién de
anfitriona pertinentes (véase 8.6.2).
. Realizara |as operaciones de sincronizacion de entrada pertinentes (véase 8.6.4).
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La sincronizacion de ASCE como resultado de otras ASCE gue pasan a estar activas puede generar
una importante carga de procesamiento local y un importante trafico de ASPDU, especiamente
cuando inicia también sincronizacion de anfitriona. Se recomienda que cuando una ASCE detecta
gue varias otras ASCE han pasado a estar activas en la conferencia en estrecha sucesion, aplique la
sincronizacion ASCE de modo que difiera una parte o toda la sincronizacion requerida para
cada ASCE nuevamente activa hasta que una proporcién importante de ASCE o todas las ASCE
estén activas, con la condicion de que este aplazamiento esté limitado en el tiempo en proporcion con
el nimero de ASCE en el grupo y que se mantenga algin maximo arbitrario y esa sensibilidad a la
activacion.

Cuando otra ASCE pasa a estar inactiva, una ASCE puede tener que redizar las siguientes
operaciones de sincronizacion. Para mas informacion, véase 8.4.

. Cuando la otra ASCE que pasa a estar inactiva resulta en que la ASCE local se convierte en
inactiva (porque es la Unica ASCE activa que permanece dentro de la sesion AS), no se
requiere ninguna sincronizacion de ASCE.

. Cuando la ASCE que pasoO a inactiva poseia el identificador de control, cada ASCE que
permanece activa tiene que participar en un intercambio de PDU Control para restablecer
una sola ASCE como la propietaria de identificador de control. Para més informacion,
véase 8.12.1.

. Cuando otras ASCE permanecen activas, la ASCE loca puede redeterminar las capacidades
negociadas (véase 8.2) para todas las ASCE que siguen activas dentro de la sesiéon AS 'y
utilizar estas capacidades como la base para construir todas las ASPDU de datos
subsiguientes. Esto es facultativo, puesto que las capacidades negociadas para las ASCE
previamente activas fueron negociadas, incluidass las de las ASCE que quedan, y aunque las
capaci dades renegociadas pueden permitir la construccién de un tren de protocolo AS mejor,
las capaci dades negociadas previamente son alin validas. Véase 8.2.

. Cuando otras ASCE permanecen activas, la ASCE loca puede concordar de nuevo su lista
de tipos de caracteres concordados sobre la base de la informacion de tipos de caracter
recibida de las ASCE que permanecen activas. También en este caso esto es facultativo y
aunque puede resultar en tipos de caracteres concordados adicionales, |os tipos de caracteres
concordados previamente son aln validos. Véase 8.8.

Cuadro 8-35/T.128 — PDU Sincronizacion

Parametro Descripcién
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
targetUser Este parametro es el ID de usuario MCS de la ASCE alacua esta

dirigidaesta ASPDU. Cuando una A SCE recibe una PDU Sincronizacion
gue contiene un ID de usuario MCS distinto del propio, lo descartara.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.6.2 Sincronizacion de anfitriona

La sincronizacion de anfitriona es €l conjunto de operaciones de sincronizacion asociadas con el
alojamiento de ventanas.
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Cuando una ASCE comienza primero a alojar ventanas, cuando esta alojando ventanas y una nueva
ASCE pasa a estar activa, 0 cuando esta alojando ventanas y se actualiza un conjunto de capacidades
(véase 8.2), realizard | as siguientes operaciones de sincronizacion.

Enviara una PDU Actualizacion (sincronizacion) a todas las ASCE dentro de la conferencia
de lamaneraindicada en € cuadro 6-3. LaPDU Actualizacién (sincronizacion) sera enviada
antes que cualquier otra ASPDU generada por la ASCE emisora como resultado de la
sincronizacion de anfitriona y notifica a otras ASCE que esta ASCE est4 alojando ventana.
Al recibir una PDU Actualizacion (sincronizacion) una ASCE redizard cuaquier
sincronizacion de sombra pertinente (véase 8.6.3 a continuacion). El contenido de la PDU
Actualizacion (sincronizacion) se muestraen el cuadro 8-36).

Reiniciara su envio de ocultacion de puntero de color. Véase 8.14.

En e modo basico del protocolo AS solamente, reiniciara su envio de espacio de color a
RGB sin ningunainformacion de precision de color.

Enviard una PDU Actualizacion (paleta) con una nueva paleta, que serd enviada antes de
cual esguiera datos de diagrama de bits subsiguiente.

Reiniciard su estado de codificacion de érdenes. Véase 8.16.3.

Reiniciara su envio de ocultacion de diagrama de bits. Véase 8.16.7.
Reiniciard su envio de ocultacién de tabla de colores. Véase 8.16.8.
Reiniciara su envio de ocultacion de salvaguarda de escritorio. Véase 8.16.17.

Enviara una PDU Aplicacién con la accion Notificacion de aplicaciones aojadas que indica
el nimero de aplicaciones alojadas en el terminal local.

Enviard una PDU Lista de ventanas que contiene informacion sobre la estructura de ventana
local vigente, gque sera enviada antes que cualquier activacion de ventana. Véase 8.10.

Enviara una PDU Activacion de ventana que proporciona informacion sobre el estado de
activacion de ventanalocal. Véase 8.11.

Pondrd en cola una orden de origen de escritorio, que sera enviada en una ASPDU de
PDU Actualizacion (6rdenes) antes de cualesquiera datos de diagrama de bits u 6rdenes
subsiguientes. Véase 8.6.18.

Construiraun tren de salida AS, que consiste en una mezcla de datos de diagrama de bits y/u
ordenes, gque contiene informacion suficiente para que otras ASCE puedan dibujar ventanas
de sombra correspondientes a sus ventanas alojadas.

Cuando una ASCE deja de alojar ventanas, pero sigue activa, enviara una PDU Aplicacién con la
accion Notificacion aplicaciones aojadas, que indica que no hay ninguna aplicacion alojada, para
gue otras ASCE puedan realizar cualquier sincronizacion de sombra requerida.

Cuadro 8-36/T.128 — PDU Actualizacion (sincronizacion)

Par&metro Descripcion
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
nonStandar dParameters Este parametro solo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es

una lista facultativa de parametros no normalizados autori zados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.
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8.6.3 Sincronizacion de sombra

La sincronizacién de sombra es e conjunto de operaciones de sincronizacién asociadas con €l dibujo
de ventanas de sombra. Se realiza con respecto a una o atodas las otras ASCE anfitrionas.

Cuando ASCE recibe una PDU Actualizacion (sincronizacion) de otra ASCE (véase 8.6.2), tiene que
realizar sincronizacion de sombra con respecto a esa ASCE anfitriona. Cuando ASCE determina que
un conjunto de capacidades ha sido actualizado (en € modo herencia, a recibir una PDU
Actualizacion; en e modo basico a recibir una indicacién GCC-Informe Lista Aplicaciones con
capacidades modificadas), tiene que realizar sincronizacién de sombra con respecto a todas las
ASCE anfitrionas. Cuando se requiere sincronizacion de sombra, una ASCE realizard |las siguientes
operaciones de sincronizacion para cada A SCE anfitriona af ectada.

. Reiniciard su ocultacion de puntero de color en recepcidén para esa ASCE anfitriona.
Véase 8.14.

. En e modo bésico del protocolo AS solamente, reiniciard su espacio de color en recepcion
para esa ASCE anfitrionaa RGB sin ningunainformacion de precision de color.

. Reiniciard su estado de decodificacion de érdenes para esa ASCE anfitriona. Véase 8.16.3.

. Reiniciara su ocultacién de diagrama de bits en recepcion para esa ASCE anfitriona.
Véase 8.16.7.

. Reiniciard su ocultacion de tabla de colores en recepcién para esa ASCE anfitriona.
Véase 8.16.8.

. Reiniciara su ocultacion de salvaguarda de escritorio en recepcion para esa ASCE anfitriona.
Véase 8.16.17.

. Reiniciard su origen de escritorio a (0,0) para esa ASCE anfitriona. Véase 8.16.18.

El protocolo AS no requiere ninguna sincronizacion especifica cuando una ASCE detecta que
otra ASCE ya no es anfitriona; por g emplo, cuando una ASCE anfitriona se convierte en inactiva o
la ASCE recibe una PDU Aplicacién con la accién Notificacion aplicaciones alojadas, que indica
gue ninguna aplicacion esta alojada en una ASCE (anteriormente) anfitriona. Sin embargo,
una ASCE puede utilizar la recepcién de una PDU Aplicacién con la accion Notificacion
aplicaciones alojadas y ninguna aplicacion para liberar 10s recursos locales (tales como ocultaciones
en recepciodn) que fueron asignados con respecto a esa ASCE.

8.6.4 Sincronizacion de entrada

La sincronizacion de entrada es el conjunto de operaciones de sincronizacion asociadas con €l
mantenimiento del estado de teclado entre las ASCE controladora'y controladas. Véase 8.18.

Cuando una ASCE detecta que una nueva ASCE se ha convertido en activa, reiniciara su estado de
teclado en emision y pondra en cola un evento sincronizacion de entrada para la siguiente PDU
Entrada. Al recibir un evento de sincronizacion de entrada dentro de una PDU Entrada, la ASCE
reiniciara su estado de teclado en recepcion parala ASCE emisora.

8.7 Comparticion distante

En agunos casos de comparticion de aplicaciones (por gemplo, de funcionamiento distante y/o
soporte de escritorio), es Util que la comparticion de aplicaciones y/o ventanas se inicie a distancia;
es decir, las aplicaciones que funcionan en e terminal local son compartidas no por un usuario de
extremo local 0 accién programética, sino como resultado de una peticién de una ASCE par. Esto se
denomina comparticion distante.
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Cuando una ASCE desea iniciar comparticién distante en una ASCE par, enviara una PDU
Comparticion distante con la accion Peticién comparticion distante y una contrasefia cifrada a
la ASCE par, de la manera descrita en € cuadro 6-3. El contenido de la PDU Comparticion distante
se muestraen el cuadro 8-37.

Al recibir una PDU Peticién de comparticion distante, la ASCE utiliza un mecanismo puramente
local (como es la interaccion con € usuario de extremo local) para determinar s permite la
comparticion distante de la ASCE solicitante y/o valida la contrasefia suministrada. Si determina
aceptar la peticion de comparticiéon distante, responde con una PDU Confirmacion comparticién
distante ala ASCE solicitante y comparte las aplicaciones y/o ventanas local es que son elegibles para
comparticion distante. La lista particular de aplicaciones y/o ventanas locales que son elegibles para
comparticion distante es un asunto local. Por gjemplo, una ASCE puede ofrecer opciones de
configuracién, segun las cuales los usuarios de extremo pueden restringir la lista de aplicaciones y/o
ventanas gque pueden ser compartidas a distancia por clase, por nombre, o por ASCE solicitante.

Si la ASCE determina no aceptar la peticién de comparticion distante, responde con una PDU
Denegacién de comparticion distante ala ASCE solicitante, indicando por qué se rechazé el intento
de comparticién distante. Se definen valores para los siguientes casos de denegacion.

. La ASCE solicitante suministr6 una contrasefia invalida.

. La ASCE receptora no admite comparticion distante o no latiene habilitada.

. La ASCE receptora ha gjecutado ya una comparticion distante. Es decir, sus aplicaciones y/o
ventanas que pueden ser compartidas a distancia ya son compartidas.

. La ASCE receptora ha solicitado una comparticion distante a una tercera ASCE.

Cuadro 8-37/T.128 — PDU Comparticion distante

Parametro Descripcién
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
action Este parametro identificala accion de laPDU Comparticion distante

particular. Los valores admisibles son:
 Peticion comparticion distante

» Confirmacion comparticion distante
» Denegacion comparticion distante

additionalData Este parametro proporciona datos adicional es facultativos para acciones
especificas.

» Paralaaccion Peticidén comparticion distante, este parametro sera el
ID de usuario MCS de la ASCE emisora. Esto permite que las ASCE
receptoras apliquen seguridad de comparticion distante por cada ACSE
distante.

» Paralaaccion Denegacion de comparticion distante, este parametro
proporciona un codigo de motivo para la denegacion, como sigue:

—  Contrasefiaincorrecta
—  Comparticion distante no habilitada/no admitida
—  Comparticion distante en operacion (entrante)

—  Comparticion distante en operacion (saliente)
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Cuadro 8-37/T.128 — PDU Comparticion distante (fin)

Parametro Descripcién

encryptedPassword Este parametro solo esté presente para un mensagj e de comparticion
distante, en el que es una contrasefia de autenticacién simple protegida
X.509 sin sello de tiempo facultativo ni nimero aleatorio facultativo.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.8 Tipos de carécter

Una ASCE envia una informacién de tipo de carécter a todas las ASCE dentro de la conferencia
enviando una PDU Tipo de carécter de la manera descrita en el cuadro 6-3. El contenido de la PDU
Tipo de carécter se muestra en € cuadro 8-38.

La informacion de atributos de tipo de caracter proporciona informacion sobre los tipos que
satisfacen los requisitos del protocolo AS para el cua la ASCE emisora esta preparada a recibir
ordenes de texto y de texto ampliado (véanse 8.16.11 y 8.16.12).

Una ASCE puede enviar una PDU Tipo de caréacter durante la sincronizacion ASCE para que
otras ASCE activas puedan realizar concordancia de tipo de caracter, 1o cua es un requisito previo
para €l envio de 6rdenes de texto y texto ampliado dentro de la sesion. Para mas informacion,
véase 8.6. Una ASCE no tiene que enviar las PDU Tipo de carécter cuando no admite tipos de
carécter locales (véase 8.8.1) y/o cuando no admite 6rdenes de texto ni texto ampliado.

Cuando una ASCE no concuerda un tipo de caracter particular y ese tipo de carécter es utilizado
localmente por una aplicacion que se gecuta en e terminal local compartido en la conferencia,
la ASCE no puede enviar una orden de texto o de texto ampliado que haga referencia a ese tipo de
carécter. Sin embargo, puede enviar una ASPDU de la PDU Actualizacién (diagrama de bits) que
contiene los bits de la zona de visualizacion del terminal local correspondiente a los limites de texto,
gue debe resultar en una aparicién visua de ventana de sombra equivalente en las ASCE pares.

Por ggemplo, e protocolo ASCE vigente sdlo permite anunciar tipos de carécter cuando algunos o
todos los puntos de codigo tienen glifos en toda la pagina de codigos de protocolo AS (véase 8.8.1) y
las listas de punto de cddigos de érdenes de texto y texto ampliado suponen una pagina de codigos de
un solo octeto. Esto excluye €l anuncio de tipos de carécter de octetos dobles o el envio de 6rdenes
de texto o texto ampliado para estos tipos de carécter. Sin embargo, cuando se usan estos tipos de
carécter para € dibujo de texto dentro de aplicaciones compartidas en una 0 més ASCE dentro de
una conferencia, las ASCE pueden utilizar las ASPDU de PDU Actuaizacion (diagrama de bits)
adecuadas paralograr lamisma aparicion visual de ventana de sombra en las ASCE pares.
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Cuadro 8-38/T.128 — PDU Tipo de car acter

Parametro Descripcién
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
entrySize Este parametro especifica el tamafio en octetos de un atributo de tipo de

caréacter en el parametro Lista de tipos de caracter (véase mas adelante).
S6lo es admisible paralas PDU Tipo de carécter en modo herencia.

fontList Este parametro es una lista de atributos de tipos de caracter.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

Una ASCE receptora tratara la posicion de los atributos de tipo de caréacter en la PDU Tipo de
caracter como un identificador numérico con desplazamiento de cero, denominado €l ID de tipo de
caracter, para utilizacion subsiguiente durante la concordancia de tipos de carécter y cuando envia
ordenes de texto y texto ampliado. Por gemplo, cuando una PDU Tipo de caracter contiene seis
atributos de tipo de caracter, la ASCE receptora utilizaralos ID Tipo de carécter 0..5 respectivamente
para hacer referencia a los tipos de carécter correspondientes en la ASCE emisora. Véase €
cuadro 8-39.

Cuadro 8-39/T.128 — Atributos detipo de car acter

Parametro Descripcion
faceName Este parédmetro es una cadena de texto T.50 terminada nula que especifica
el nombre del tipo de caracter.
fontFlags Este parametro es un conjunto de banderas de bits que indican las
caracteristicas del tipo de caracter. Los valores de bandera de bits
definidos son:

« Alturafija S estabanderaestafijada, indicaque €l tipo de caracter
esdedturafija. Si nolo estd, € tipo de caracter es
proporcional.

» Tamafofijo Si estabanderaestafijada, indicaque €l tipo de caracter
es de tamarfio fijo. Si no lo esta, € tipo de carécter es
escalable.

averageWidth Este parametro es la anchura de media en pixels del tipo de caréacter. Es el
promedio de las anchuras de carécter para puntos de codigo 0x61 a Ox7A
maés punto de codigo 0x20 (es decir, "a' a"Z" més "espacio” parala
pagina de codigos de protocolo AS; véase 8.8.1), donde la anchura de
caracter eslacélula de caracter paratipos de carécter de aturafijay la
sumade las anchuras A + B + C paratipos de carécter proporcionales.
Cuando €l tipo de caracter es escalable, este valor se calculara paraun
tipo de caracter de tamario 100 x 100 pixels.

height Este parametro es la altura de célula de caracter en pixels para este tipo de
caréacter. Cuando €l tipo de caracter es escalable, este valor se calculara
para un tipo de caracter de tamafio 100 x 100 pixels.

aspectX Este parametro especifica el aspecto horizontal en pixels por pulgada del
dispositivo para el cual se disefio € tipo de carécter.
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Cuadro 8-39/T.128 — Atributos detipo de car acter (fin)

Parametro

Descripcion

aspectY

Este parametro especifica el aspecto vertical aspecto en pixels por
pulgada del dispositivo parael cual se disefio el tipo de caracter.

signaturel

Este parametro es la sumade control de lafirma parael primer grupo de
puntos de cadigo. Se calcula como la suma de las anchuras de caréacter
para puntos de codigo 0x30 a Ox5A més 0x24 a 0x26 inclusive dividido
por 2y truncado a 8 bits, cuando la anchura de caracter esla célulade
caracter paratipos de carécter de aturafijay lasumade las anchuras A +
B + C paratipos de carécter proporcionales. Cuando €l tipo de carécter es
escalable, este valor se calcula para un tipo de caréacter de tamafio

100 x 100 pixels. Para més informacién a respecto, véase 8.8.1.

La combinacién de signaturel equivale a cero, signature2 equivale a cero
y signature3 equivale a cero representa el valor especial
NO_SIGNATURE (ningunafirma).

signature2

Este parametro es la suma de control para el segundo grupo de puntos de
codigo. Se calcula como la suma de las anchuras de caracter para puntos
de cddigo 0x20 a Ox7E inclusive, menos la suma de las anchuras de
caracter paralos puntos de codigo especificados para el calculo del
parametro firma 1, con el resultado dividido por 2 y truncado a 8 bits,
cuando la anchura de carécter esla célula de caracter paratipos de
caracter de alturafijay lasumade las anchuras A + B + C paratipos de
caracter proporcionales. Cuando €l tipo de caracter es escalable, este valor
se calculara para un tipo de caracter de tamafio 100 x 100 pixels. Para
més informacién al respecto, véase 8.8.1.

La combinacién de signaturel equivale a cero, signature2 equivale a cero
y signature3 equivale a cero representa el valor especia
NO_SIGNATURE (ningunafirma).

signature3

Este parametro es la suma de control para el tercer grupo de puntos de
codigo. Se calcula como la suma de las anchuras de caracter para puntos
de cddigo 0x00 a Ox1E més 0x80 a OXFF inclusive. Cuando €l tipo de
caracter es escalable, este valor se calculard para un tipo de caracter de
tamafio 100 x 100 pixels. Para més informacion al respecto, véase 8.8.1.

Si los valores calculados de | os parametros signaturel, signature2 y
signature3 son todos cero, signature3 se pondra a cero.

La combinacién de signature equivale a cero, signature2 equivale aceroy
signature3 equivale a cero representa el valor especial NO_SIGNATURE
(ningunafirma).

CodePage

Este parametro indica los puntos de cédigo de pagina de cédigo de
protocolo AS que son admitidos por este tipo de carécter. Los valores
admisibles son:

» Todos los puntos de cédigo definidos
» Los puntos de codigo béasicos solamente.

Para méas informacion al respecto, véase 8.8.1.

nonStandar dFontAttributes

Este parametro solo se permite en el modo basico del protocolo AS. Es
unalista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en €l
conjunto de capacidades negociadas.
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8.8.1 Péaginade cddigos

La pagina de cddigos del protocolo AS consiste en la pagina de codigos de la ISO/CEI 8859-1
(Latino-1) con puntos de codigo adicionales en las gamas 0x82-0x8C, 0x91-0x9C més Ox9F. Los
puntos de codigo en las gamas 0x00 a Ox1F, Ox7F a 0x81, 0x8D a 0x90, y los puntos de cddigo
0x9D y Ox9E no estan en ISO/CEI 8859-1 y no son extensiones AS, por 1o que no estan en la pagina
de codigos del protocolo AS.

Los puntos de codigo en la gama 0x20 a Ox7E se consideran gque son |os puntos de codigo de pagina
de codigos basicos del protocolo AS.

El caracter de corte de la pagina de codigos del protocolo AS es € punto de codigo 0x20.

Una ASCE solo incluird atributos de tipos de caracter en una PDU Tipo de caracter para los tipos de
caracter cuando los puntos de codigo tienen glifos en la pagina de codigos del protocolo AS. De
manera similar, sélo enviard puntos de cédigo en 6rdenes de texto o de texto ampliado cuando los
glifos correspondientes estan presentes en la pagina de codigos del protocolo AS.

El cuadro 8-40 resume los puntos de cédigo admitidos en la pagina de cédigos del protocolo AS, e
indicas e punto de cédigo estd en la Norma ISO/CEI 8859-1 0 es una extension AS, y clasifica
codigo y e nombre unicodigo (Norma ISO/CEI 10646-1) correspondientes para cada punto de
codigo.

Cuadro 8-40/T.128 — Pagina de codigo del protocolo AS

Puntode | ISO/CEI 8859-1 Cddigo Nombre unicédigo
codigo unicodigo

0x0020 v 0x0020 ESPACIO

0x0021 v 0x0021 SIGNO DE ADMIRACION

0x0022 v 0x0022 COMILLAS

0x0023 v 0x0023 SIGNO DE NUMERO

0x0024 v 0x0024 SIGNO DE DOLAR

0x0025 v 0x0025 SIGNO DE PORCENTAJE

0x0026 v 0x0026 Y COMERCIAL

0x0027 v 0x0027 APOSTROFO

0x0028 v 0x0028 PARENTESIS IZQUIERDO

0x0029 v 0x0029 PARENTESIS DERECHO

0x002A v 0x002A ASTERISCO

0x002B v 0x002B SIGNO MAS

0x002C v 0x002C COMA

0x002D v 0x002D GUION O SIGNO MENOS

0x002E v 0x002E PUNTO

0x002F v 0x002F BARRA OBLICUA

0x0030 v 0x0030 CIFRA CERO

0x0031 v 0x0031 CIFRA UNO

0x0032 v 0x0032 CIFRA DOS

0x0033 v 0x0033 CIFRA TRES

0x0034 v 0x0034 CIFRA CUATRO

0x0035 v 0x0035 CIFRA CINCO

0x0036 v 0x0036 CIFRA DIGITO SEIS
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Cuadro 8-40/T.128 — Pagina de codigo del protocolo AS (continuacion)

Puntode | 1SO/CEI 8859-1 Cddigo Nombre unicédigo
codigo unicodigo
0x0037 v 0x0037 CIFRA SIETE
0x0038 v 0x0038 CIFRA OCHO
0x0039 v 0x0039 CIFRA NUEVE
0x003A v 0x003A DOS PUNTOS
0x003B v 0x003B PUNTOY COMA
0x003C v 0x003C SIGNO MENOR QUE
0x003D v 0x003D SIGNO IGUAL
0x003E v 0x003E SIGNO MAYOR QUE
0x003F v 0x003F INTERROGACION FINAL
0x0040 v 0x0040 A COMERCIAL
0x0041 v 0x0041 A MAYUSCULA LATINA
0x0042 v 0x0042 B MAYUSCULA LATINA
0x0043 v 0x0043 C MAYUSCULA LATINA
0x0044 v 0x0044 D MAYUSCULA LATINA
0x0045 v 0x0045 E MAYUSCULA LATINA
0x0046 v 0x0046 FMAYUSCULA LATINA
0x0047 v 0x0047 G MAYUSCULA LATINA
0x0048 v 0x0048 H MAYUSCULA LATINA
0x0049 v 0x0049 | MAYUSCULA LATINA
0x004A v 0x004A JMAYUSCULA LATINA
0x004B v 0x004B K MAYUSCULA LATINA
0x004C v 0x004C L MAYUSCULA LATINA
0x004D v 0x004D M MAYUSCULA LATINA
0x004E v 0x004E N MAYUSCULA LATINA
0x004F v 0x004F O MAYUSCULA LATINA
0x0050 v 0x0050 PMAYUSCULA LATINA
0x0051 v 0x0051 Q MAYUSCULA LATINA
0x0052 v 0x0052 RMAYUSCULA LATINA
0x0053 v 0x0053 SMAYUSCULA LATINA
0x0054 v 0x0054 T MAYUSCULA LATINA
0x0055 v 0x0055 U MAYUSCULA LATINA
0x0056 v 0x0056 V MAYUSCULA LATINA
0x0057 v 0x0057 W MAYUSCULA LATINA
0x0058 v 0x0058 X MAYUSCULA LATINA
0x0059 v 0x0059 Y MAYUSCULA LATINA
0x005A v 0x005A Z MAYUSCULA LATINA
0x005B v 0x005B CORCHETE IZQUIERDO
0x005C v 0x005C BARRA DE FRACCION INVERTIDA
0x005D v 0x005D CORCHETE DERECHO
0x005E v Ox005E ACENTO CIRCUNFLEJO
0x005F v 0x005F LINEA BAJA DE SUBRAYADO
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Cuadro 8-40/T.128 — Pagina de codigo del protocolo AS (continuacion)

Puntode | 1SO/CEI 8859-1 Cddigo Nombre unicédigo
codigo unicodigo

0x0060 v 0x0060 ACENTO GRAVE

0x0061 v 0x0061 A MINUSCULA LATINA

0x0062 v 0x0062 B MINUSCULA LATINA

0x0063 v 0x0063 C MINUSCULA LATINA

0x0064 v 0x0064 D MINUSCULA LATINA

0x0065 v 0x0065 E MINUSCULA LATINA

0x0066 v 0x0066 F MINUSCULA LATINA

0x0067 v 0x0067 G MINUSCULA LATINA

0x0068 v 0x0068 H MINUSCULA LATINA

0x0069 v 0x0069 | MINUSCULA LATINA

0x006A v 0x006A JMINUSCULA LATINA

0x006B v 0x006B K MINUSCULA LATINA

0x006C v 0x006C L MINUSCULA LATINA

0x006D v 0x006D M MINUSCULA LATINA

0x006E v 0x006E N MINUSCULA LATINA

0x006F v 0x006F O MINUSCULA LATINA

0x0070 v 0x0070 PMINUSCULA LATINA

0x0071 v 0x0071 Q MINUSCULA LATINA

0x0072 v 0x0072 R MINUSCULA LATINA

0x0073 v 0x0073 SMINUSCULA LATINA

0x0074 v 0x0074 T MINUSCULA LATINA

0x0075 v 0x0075 U MINUSCULA LATINA

0x0076 v 0x0076 V MINUSCULA LATINA

0x0077 v 0x0077 W MINUSCULA LATINA

0x0078 v 0x0078 X MINUSCULA LATINA

0x0079 v 0x0079 Y MINUSCULA LATINA

0x007A v 0x007A Z MINUSCULA LATINA

0x007B v 0x007B LLAVE DE IMPRENTA IZQUIERDA

0x007C v 0x007C LINEA VERTICAL

0x007D v 0x007D LLAVE DE IMPRENTA DERECHA

0x007E v 0x007E TILDE

0x0082 Extension 0x201A COMILLA SIMPLE

0x0083 Extension 0x0192 F MINUSCULA LATINA CON GANCHO

0x0084 Extension 0x201E COMILLASDOBLES

0x0085 Extension 0x2026 ELIPSISHORIZONTAL

0x0086 Extension 0x2020 CRUZ

0x0087 Extension 0x2021 CRUZ DOBLE

0x0088 Extension 0x02C6 ACENTO CIRCUNFLEJO MODIFICADOR

0x0089 Extension 0x2030 SIGNO POR MILLA

0x008A Extension 0x0160 SMAYUSCULA LATINA CON CARON

0x008B Extension 0x2039 COMILLASANGULARES SIMPLES A LA

IZQUIERDA
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Cuadro 8-40/T.128 — Pagina de codigo del protocolo AS (continuacion)

Puntode | 1SO/CEI 8859-1 Cddigo Nombre unicédigo
codigo unicodigo
0x008C Extension 0x0152 LIGADURA OE MAYUSCULA
0x0091 Extension 0x2018 COMILLA SIMPLE A LA IZQUIERDA
0x0092 Extension 0x2019 COMILLA SIMPLE A LA DERECHA
0x0093 Extension 0x201C COMILLASDOBLESA LA IZQUIERDA
0x0094 Extension 0x201D COMILLASDOBLESA LA DERECHA
0x0095 Extension 0x2022 VINETA (PUNTO GRUESO)
0x0096 Extension 0x2013 GUION EN
0x0097 Extension 0x2014 GUION EM
0x0098 Extension 0x02DC TILDE PEQUENA
0x0099 Extension 0x2122 SIGNO DE MARCA REGISTRADA
0x009A Extension 0x0161 SMINUSCULA CON CARON
0x009B Extension 0x203A COMILLASANGULARES SIMPLES A LA DERECHA
0x009C Extension 0x0153 OE CON PEQUENA LIGADURA
Ox009F Extension 0x0178 Y MAYUSCULA CON DIERESIS
0x00AO0 v Ox00AO0 ESPACIO ANTICORTE
Ox00A1 v Ox00A1 SIGNO DE ADMIRACION INICIAL
0x00A2 v 0x00A2 SIGNO DE CENTAVO
0x00A3 v Ox00A3 SIGNO DE LIBRA
0x00A4 v 0x00A4 SIGNO DE MONEDA
0x00A5 v Ox00A5 SIGNO DE YEN
0x00A6 v 0Ox00A6 BARRA VERTICAL INTERRUMPIDA
Ox00A7 v Ox00A7 SIGNO DE SECCION
0x00A8 v 0Ox00A8 DIERESIS
0x00A9 v 0x00A9 SIGNO DE DERECHO DE COPIA
Ox00AA v Ox00AA INDICADOR ORDINAL FEMENINO
Ox00AB v 0x00AB COMILLASANGULARESDOBLESA LA
IZQUIERDA
Ox00AC v Ox00AC SIGNO DE NEGACION
Ox00AD v Ox00AD GUION DE CORTE PROGRAMABLE
Ox00AE v Ox00AE SIGNO DE REGISTRADO
Ox00AF v Ox00AF MACRON
0x00BO v 0x00BO SIGNO DE GRADO
0x00B1 v 0x00B1 SIGNO MAS/MENOS
0x00B2 v 0x00B2 EXPONENTE DOS
0x00B3 v 0x00B3 EXPONENTE TRES
0x00B4 v 0x00B4 ACENTO AGUDO
0x00B5 v 0x00B5 SIGNO DE MICRO
0x00B6 v 0x00B6 SIGNO DE PARRAFO
0x00B7 v 0x00B7 PUNTO CENTRAL
0x00B8 v 0x00B8 CEDILLA
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Cuadro 8-40/T.128 — Pagina de codigo del protocolo AS (continuacion)

Puntode | 1SO/CEI 8859-1 Cddigo Nombre unicédigo

codigo unicodigo
0x00B9 v 0x00B9 EXPONENTE UNO
0Ox00BA v 0Ox00BA INDICADOR ORDINAL MASCULINO
0x00BB v 0x00BB DOBLES COMILLAS ANGULARES A LA DERECHA
0x00BC v 0x00BC FRACCION UN CUARTO
0x00BD v 0x00BD FRACCION UN MEDIO
0Ox00BE v Ox00BE FRACCION TRES CUARTOS
Ox00BF v Ox00BF SIGNO DE INTERROGACION INICIAL
0x00CO0 v 0x00CO0 A MAYUSCULA CON ACENTO GRAVE
0x00C1 v 0x00C1 A MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
0x00C2 v 0x00C2 A MAYUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
0x00C3 v 0x00C3 A MAYUSCULA CON TILDE
0x00C4 v 0x00C4 A MAYUSCULA CON DIERESIS
0x00C5 v 0x00C5 A MAYUSCULA CON CERO VOLADO (ACENTO

SUECO)

0x00C6 v 0x00C6 AE MAYUSCULA
0x00C7 v 0x00C7 C MAYUSCULA CON CEDILLA
0x00C8 v 0x00C8 E MAYUSCULA CON ACENTO GRAVE
0x00C9 v 0x00C9 E MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
0x00CA v 0x00CA E MAYUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
0x00CB v 0x00CB E MAYUSCULA CON DIERESIS
0x00CC v 0x00CC | MAYUSCULA CON ACENTO GRAVE
0x00CD v 0x00CD | MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
0x00CE v 0x00CE | MAYUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
0x00CF v 0Ox00CF | MAYUSCULA CON DIERESIS
0x00DO0 v 0x00D0 ETH ISLANDESA MAYUSCULA
0x00D1 v 0x00D1 N MAYUSCULA CON TILDE
0x00D2 v 0x00D2 O MAYUSCULA CON ACENTO GRAVE
0x00D3 v 0x00D3 O A MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
0x00D4 v 0x00D4 O MAYUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
0x00D5 v 0x00D5 O MAYUSCULA CON TILDE
0x00D6 v 0x00D6 O MAYUSCULA CON DIERESIS
0x00D7 v 0x00D7 SIGNO DE MULTIPLICACION
0x00D8 v 0x00D8 O MAYUSCULA CON TRAZO
0x00D9 v 0x00D9 U MAYUSCULA CON ACENTO GRAVE
OxO0DA v OxO0DA U MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
0x00DB v 0x00DB U MAYUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
0x00DC v 0x00DC U MAYUSCULA CON DIERESIS
0x00DD v 0x00DD Y MAYUSCULA CON ACENTO AGUDO
0x00DE v 0Ox00DE THORN ISLANDESA MAY USCULA
OxO0DF v OxO0DF SMINUSCULA AGUDA
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Cuadro 8-40/T.128 — Pagina de codigo del protocolo AS (fin)

Puntode | 1SO/CEI 8859-1 Cddigo Nombre unicédigo

codigo unicodigo
Ox00EQ v Ox00EQO A MINUSCULA CON ACENTO GRAVE
Ox00E1 v Ox00E1 A MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
Ox00E2 v Ox00E2 A MINUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
Ox00E3 v Ox00E3 A MINUSCULA CON TILDE
OxO0E4 v OxO0E4 A MINUSCULA CON DIERESIS
Ox00E5 v Ox00E5 A MINUSCULA CON CERO VOLADO
Ox00E6 v OxO00E6 AE MINUSCULA
Ox00E7 v Ox00E7 C MINUSCULA CON CEDILLA
OxO0ES8 v Ox00ES8 E MINUSCULA CON ACENTO GRAVE
Ox00E9 v Ox00E9 E MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
Ox00EA v Ox00EA E MINUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
Ox00EB v OxO0EB E MINUSCULA CON DIERESIS
Ox00EC v Ox00EC | MINUSCULA CON ACENTO GRAVE
Ox00ED v Ox00ED | MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
OxO00EE v OxO00EE | MINUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
OxO0OEF v OxO0EF | MINUSCULA CON DIERESIS
0x00FO0 v 0x00FO0 ETH MINUSCULA (ISLANDESA)
0Ox00F1 v Ox00F1 N MINUSCULA CON TILDE
0x00F2 v 0x00F2 O MINUSCULA CON ACENTO GRAVE
0x00F3 v 0x00F3 O MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
0x00F4 v 0x00F4 O MINUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
0x00F5 v 0x00F5 O MINUSCULA CON TILDE
0x00F6 v 0x00F6 O MINUSCULA CON DIERESIS
Ox00F7 v Ox00F7 SIGNO DE DIVISION
0x00F8 v 0x00F8 O MINUSCULA CON TRAZO
0x00F9 v 0x00F9 U MINUSCULA CON ACENTO GRAVE
OxO00FA v OxO00FA U MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
0Ox00FB v 0Ox00FB U MINUSCULA CON ACENTO CIRCUNFLEJO
Ox00FC v Ox00FC U MINUSCULA CON DIERESIS
0x00FD v 0x00FD Y MINUSCULA CON ACENTO AGUDO
Ox00FE v Ox00FE THORN ISLANDESA MINUSCULA
OxO0FF v OxO0FF Y MINUSCULA CON DIERESIS

8.8.2 Concordancia detipos de carécter

Una ASCE utilizara el agoritmo de concordancia de tipos de carécter descrito en esta subclausula
para determinar el conjunto vigente de tipos de caracter concordados para todas las ASCE activas
(incluida ella misma).

Una ASCE determinard e conjunto vigente de tipos de carécter concordados comparando su
informacién de tipos de carécter locales (es decir, los atributos de tipo de caracter enviados en su
ultima PDU Tipo de carécter) contra los atributos de tipo de carécter proporcionados por cada otra
ASCE activa, utilizando los criterios de concordancia de tipo de carécter descritos en € cuadro 8-41.
Los criterios de concordancia se aplican sucesivamente a los parametros de la PDU Tipo de caracter
en una serie de pares de tipos de carécter y se afiade un tipo de caracter a conjunto vigente de tipos
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de carécter concordados cuando se encuentra una concordancia en todas |l as otras ASCE activas. Esto
significaque:

. todas las ASCE activas tienen que concordar un tipo de carécter para que sea afiadido a
conjunto vigente de tipos de caracter concordados,
. cuando otra ASCE activa no ha proporcionado alin atributos de tipos de carécter, no hay

tipos de carécter concordados vigentes.

La salida de la concordancia de tipos de caracter es una correspondencia para cada tipo de caracter
concordado entre ID de tipos de caracter locales y distantes para las otras ASCE activas. Para mas
informacion, véase 8.8. Las correspondencias de tipo de caracter concordados se utilizan como sigue:

. Cuando se envian Ordenes de texto y de texto ampliado para un tipo de caracter local
concordado, la ASCE emisora fijard € parametro ID Tipo de carécter de la orden al
correspondiente ID de ese tipo de carécter en la Ultima PDU Tipo de caracter enviada.

. Cuando recibe 6rdenes de texto y de texto ampliado, la ASCE receptora hara corresponder €l
ID de tipo de carécter en la orden con €l tipo de caracter local que concordaba con ese ID de
tipo de caracter en la Ultima PDU Tipo de caracter recibida de esa ASCE.

Este mecanismo de correspondencia permite que las ASCE utilicen un solo conjunto de ID detipo de
caracter cuando envian ordenes de texto y de texto ampliado y coloca la responsabilidad en las ASCE
receptoras parala correspondencia del 1D Tipo de carécter en la orden con €l tipo de caracter local en
ese terminal.

La utilizacién del mismo algoritmo de concordancia de tipos de caracter asegura que cada par
de ASCE acuerda un conjunto idéntico de tipos de caracter concordados y por consiguiente generan
un conjunto idéntico de correspondencias de tipos de carécter interoperables.

El cuadro 8-41 describe los criterios de concordancia minimos para cada parametro de tipo de
caracter (correspondientes al parametro en la PDU Tipo de carécter pertinente) considerado durante
la concordancia de tipos de carécter, descrito desde €l punto de vista del tipo de caracter loca y otro
tipo de caracter distante.

El cuadro 8-42 proporciona informacion sobre los tipos de concordancia admisibles a que se hace
referencia en € cuadro 8-41. Una ASCE puede permitir o no concordancias aproximadas, sobre la
base de un mecanismo puramente local (como las opciones de configuracion de terminal local).
Cuando una ASCE no permite concordancias aproximadas, solo se permiten concordancias exactas.
Cuando una ASCE permite concordancias aproximadas, puede hacerlo criterio por criterio de
concordancia (también en este caso dependiente de los mecanismos locales), a condicion de que las
capacidades negociadas correspondientes permitan ese tipo de concordancia.

Se define que un par de tipos de carécter concuerdan cuando cada uno de los parametros de tipo de
caracter que requieren consideracion en e cuadro 8-41 son concordancias exactas o satisfacen los
tipos de concordancia minimos definidos en el cuadro 8-41 (que dependen de la configuracion de
concordancia aproximada local de la ASCE). Por ggemplo, una ASCE puede permitir concordancias
aproximadas de posicion delta X pero no de pagina de cédigos y, a condicion de gque las capacidades
negociadas permitan la simulacion delta X, puede requerir que un par de tipos de caracter sean
concordancias exactas con respecto a los parametros considerados definidos que requieren tipos de
concordancia minima exacta y de pagina de codigos, pero sOlo requieren una concordancia
aproximada para |los parametros considerados definidos que requieren tipos de concordancia minima
de posicion delta X.
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Cuadro 8-41/T.128 — Criterios de concor dancia de tipos de car acter

Parametro Criterios Tipode
concordancia
faceName Los nombres vigente y distante son idénticos. Exacta
fontFlags Fixed Pitch | Ambos tipos de carécter tienen alturafija OR ambos son Exacta
proporcionales (alturano fija).
codePage Ambos tipos de carécter admiten todos |os puntos de codigo Exacta
bésicos.
El tipo de carécter local o el distante s6lo admite puntos de codigo | Paginade
basicos. codigos
fontFlags Fixed Size | Ambostipos de carécter son de tamafio fijo OR ambos son Exacta
escalables (tamafio no fijo).
El tipo de carécter local es de tamafio fijo y el distante es Exacta

escalable. (Nota 1)

averageWidth and Ambos tipos de carécter son de tamarfio fijo y losvaloresmedios | Exacta

height de anchuray altura son iguales. (Nota 2)

signaturel, Este criterio depende de | as capacidades negociadas para
signature2 comprobacion de firma de tipo de caréacter (es decir, en e modo
and herencia, en la bandera de bits de comprobaci én de firmas de tipo
signature3 de carécter de la capacidad Order.textFlags negociada; en el modo

basico, en la capacidad Order.checkFontSignatures negociada)

» Lacomprobacion de firmadetipo de caracter esta habilitaday | gyaeta
los valores de signaturel, signature? y signature3 locales y
distantes son iguales.

* Lacomprobacion de firma de tipo de caracter esta habilitaday | pogicign
los valores de signature y signature2 son iguales. delta X

* Lacomprobacion de firma detipo de caracter esta habilitaday | pagicign
los valores de signaturel, signature? y signature3 localesy delta X
distantes no son iguales o uno de los tipos de caracter tiene el
valor especial NO_SIGNATURE.

» Lacomprobacién de firmade tipo de carécter no esta Posicion
habilitada. delta X

aspectX and aspectY | Este criterio depende de | as capacidades negociadas parala
comprobacion de aspecto de tipos de caracter (es decir, en e modo
herencia, en la bandera de bits de comprobaci6n de aspecto de tipo
de carécter de la capacidad Order.textFlags negociada; en el modo
bésico, en la capacidad Order.checkFontA spectFlag negociada).

» Lacomprobacion de aspecto detipo de caracter esta habilitada | gyaota
y los valores de aspecto X y aspecto Y son iguales.

» Lacomprobacion de aspecto de tipo de caréacter no esta Posicion
habilitada Delta X

NOTA 1 - Esto supone que una ASCE puede concordar tipos de caracter fijos locales con tipos de caracter
escalables distantes y después enviar 6rdenes de texto y de texto ampliado para ese tipo de carécter,
dependiendo de que las ASCE receptoras apliquen la escala apropiada al texto. Se supone gue no se permite
lo inverso (es decir, la concordancia de tamafio escalable afijo y envio de tamafio escalable).

NOTA 2 —Si uno delos dos tipos de caracter es escalable, este criterio no se considera.
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Cuadro 8-42/T.128 — Tipos de concor dancia de tipos de car acter

Tipo de concordancia

Definicion

Exacta

L os pardmetros de ambos tipos de caracter considerados deben concordar
exactamente.

Péagina de codigo

Cuando una o ambas péginas de codigos para |os tipos de caracter
considerados sdlo se conforman con la pagina de cddigos béasicos del
protocolo AS, una ASCE puede permitir una concordancia aproximada de
pagina de codigos. Cuando lo hace, a continuacion restringira los puntos de
codigo para ese tipo de carécter en 6rdenes de texto y de texto ampliado ala
pagina de codigos bésicos del protocolo AS. Para més informacion al
respecto, véanse 8.16.11y 8.16.12.

Posicién Delta X

Cuando la colocacién de informacion para uno o ambos tipos de caracter
considerados no concuerda exactamente, una ASCE puede permitir una
concordancia de posicion delta X aproximada. Una ASCE solo permitira
concordancias delta X aproximadas cuando las capaci dades negociadas
permiten la simulacion delta X (es decir, en el modo herencia, la bandera de
bits Autorizacion delta X de Order.textFlags esta fijada; en el modo basico,
Order.alowDeltaX Flag esta puesta a VERDADERO) y en |o adelante
simulara colocacion de informacion X de texto para el tipo de caracter que
utilizainformacién delta X en 6rdenes de texto ampliado. Para mas
informacion a respecto, véase 8.16.12.

8.8.3 Aliasdetipo decarécter

La concordancia de tipo de carécter actla en los atributos de tipo de carécter en las PDU Tipo de
carécter. Esto permite que una ASCE aplique alias de tipo de caracter entre tipos de carécter en €l

terminal local y los atributos de tipo de carécter que envia en las PDU Tipo de carécter. Esta es una

decision de larealizacion ASCE local, pero es particularmente Util en 10s casos siguientes:

. Se dispone de tipos de carécter iguales (o muy similares) de una gama de suministradores de
tipos de caracter para el terminal local (pero que utilizan diferentes nombres). En este caso,
una ASCE puede hacer corresponder los tipos de caracter del terminal local con un nombre
genérico (independiente del suministrador) para aumentar la concordancia de tipos de

carécter.

. Los mismos tipos de caracter (0 muy similares) tienen diferentes nombres en diferentes tipos
de terminal. En este caso, una ASCE puede hacer corresponder los tipos de carécter de
terminal local con un nuevo nombre (0 nombre adicional) para aumentar la probabilidad de
concordancia de tipos de carécter.

Por ejlemplo, considérense dos ASCE, donde la ASCE A admite Font_Supplier_A:Courier and
Font_Supplier_B:Courier y la ASCE B admite solamente Courier. Si la ASCE proporciona atributos
de tipo de carécter para Font_Supplier_A:Courier, Font_Supplier_B:Courier y dos Courier con alias
(correspondientes a los dos Courier especificos del suministrador), entonces (a condicion de que
otros criterios concuerden) ambas ASCE pueden enviar rdenes para parte del texto o todo el texto

Courier local.
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8.9 Gestion de aplicaciones

Durante una sesion AS, una ASCE puede alojar una 0 mas aplicaciones, cada una de las cuales
consiste en un conjunto de ventanas al ojadas que son compartidas con ASCE activas pares.

Una ASCE notificara alas ASCE activas pares cuando cambia el nimero de aplicaciones alojadas en
el terminal local de la ASCE, enviando una PDU Aplicacion con la accion Notificacién aplicaciones
alojadas, que contiene e nuevo nimero de aplicaciones a ojadas, atodas las ASCE de la conferencia,
de la manera indicada en e cuadro 6-3. El contenido de la PDU Aplicacion se muestra en €
cuadro 8-43.

Esto proporciona informacién permanente a las otras ASCE activas sobre € nimero de aplicaciones
alojadas por esta ASCE, gue pueden utilizar para proporcionar informacién a usuario de extremo.
Las ASCE receptoras pueden utilizar esta ASPDU para supervisar cuando las ASCE distantes degjan
de alojar aplicaciones, 1o que puede permitirles liberar recursos asignados para otras ASCE
anfitrionas. Para mas informacion sobre la sincronizacion, véase 8.6.

Una ASCE puede comenzar y detener € alojamiento de aplicaciones locales en cualquier momento.
Esto es un asunto puramente local y puede ser activado por € usuario de extremo local, €l
comportamiento del terminal local y/o por lainicializacion/terminacién de la conferencia.

Sin embargo, hay situaciones en las que es Util desalojar aplicaciones distantes. Por g emplo, cuando
una ASCE esta controlando aplicaciones alojadas compartidas a distancia (véase 8.7) o cuando €l
usuario de extremo distante no es experimentado. Una ASCE puede requerir que una ASCE par
desaloje una aplicacion alojada en e terminal de la ASCE par enviando una PDU Aplicacién con la
accion Desalojo de aplicacion que contiene un ID de ventana para la aplicacion que se ha de
desaojar de la manera indicada en € cuadro 6-3. El ID de ventana suministrado debe ser un ID de
ventana alojada perteneciente a la aplicacion obtenida de la PDU Lista de ventanas més reciente
enviada por la ASCE anfitriona (véase 8.10). Una ASCE solo enviard una PDU Aplicacién con una
accion Desalojo de aplicacion cuando la capacidad General .remoteUnshareFlag de la ASCE tiene €l
valor VERDADERO.

Al recibir una PDU Aplicacion con la accion Desalojo de aplicacién que contiene un 1D de ventana
para una aplicacién alojada en € terminal local, la ASCE cesara de alojar |a aplicacion en cuestion.

Cuadro 8-43/T.128 — PDU aplicacion

Parametro Descripcién

ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.

action Este pardmetro identificala accion de laPDU Aplicacion. Los valores
admisibles son Notificacion de aplicaciones alojadas o Desalojo de
aplicacion.

number Applications Este parametro indica el nimero de aplicaciones alojadas por la ASCE
emisora. S6lo es valido cuando la accién es Notificacion de aplicaciones
alojadas.

windowl D Este parametro especifica la ventana que estd mas arriba poseida por una

aplicacion alojada en la ASCE par que ha de ser desalojada. Solo es
vaido cuando la accién es Desal ojo de aplicacion.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de pardmetros no normalizados permitidos solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.
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8.10 Gestion delista de ventanas

Durante una sesion AS, cuando una ASCE esta alojando una 0 mas ventanas que son compartidas
con las ASCE activas pares, esta gestionando una coleccién de ventanas, y estas ventanas pueden ser:

. Alojadas: las ventanas alojadas son poseidas por una aplicacion alojada en € terminal local.
Para cada ventana al ojada, hay una ventana de sombra correspondiente en cada A SCE par.

. Sombra: las ventanas de sombra son dibujadas por la ASCE y corresponden a una ventana
alojada en una ASCE par particular.

. Local: las ventanas locales no son compartidas, su salida de aplicacion es solo visible en €l
terminal local.

Una ASCE sblo tiene que seguir a ventanas alojadas visibles. En determinados terminales y/o
gestores de ventana de terminal, una accion del usuario de extremo o programética puede hacer que
las ventanas de aplicacion sean temporalmente invisibles (es decir, se suprime de la visualizacién del
terminal local); por ejemplo, cuando una aplicacién de monitor de sistema alargo plazo se esconde a
si misma hasta que se produce un evento de alarma que requiere accién del usuario, en cuyo
momento se hace visible de nuevo. Cuando una ventana alojada local se hace invisible, la ASCE no
tiene que seguir a la ventana y no debe proporcionar informacion de actualizacion de lista de
ventanas para la ventana (véase méas adelante).

Cuando una ventana alojada es oscurecida por una ventana o ventanas locales, y la ASCE no puede
obtener informacién de dibujo vaida para la ventana alojada, el protocolo ASCE exige que la ASCE
anfitriona incluya la ventana o ventanas locales oscurecedoras en la lista de ventanas apropiada
(véase més adelante) y que las ASCE receptoras marquen estas zonas oscurecidas (de una manera
determinada localmente) paraindicar que los contenidos no son necesariamente validos.

Obsérvese que una ASCE tiene que seguir solamente a las ventanas locales aojadas y no tiene que
seguir a aquéllas que oscurecen a las ventanas aojadas e impiden obtener informacion de dibujo
vélido de estas ventanas alojadas. Por g emplo, una ASCE puede visualizar ventanas alojadas y de
sombra en una zona de visualizacion especializada del termina de la cual las ventanas locales estan
siempre excluidas. De manera similar, e terminal puede no admitir aplicaciones locales (y por ende
ventanas). Ahora bien, en determinados equipos terminales, una ASCE puede alin obtener
informacién de dibujo véida de las ventanas aojadas cuando est& oscurecidas por ventanas locales.
Para estos casos, la ASCE no tiene que seguir alas ventanas locales.

Una ASCE enviara una PDU Lista de ventanas a todas las ASCE de la conferencia de la manera
indicada en € cuadro 6-3, cuando:

. comienza o detiene el alojamiento de ventana;

. estd alojando ventanas y detecta un cambio en € orden Z de ventanas alojadas visibles;

. esta alojando ventanas y una o més de sus posiciones de ventana alojada visible cambian;

. estd aojando ventanas y detecta un cambio de orden Z o posicion de ventanalocal que afecta

al oscurecimiento de ventanas a ojadas visibles.

Esto significa que una ASCE solo envia una PDU Lista de ventanas cuando esta alojando ventanas
visibles 0, como en el primer caso, cuando est4 haciendo la transicién a o desde € alojamiento de
ventana. El contenido de la PDU Lista de ventanas se muestra en el cuadro 8-44. Esta PDU contiene
informacién sobre dos clases de ventana:

. La visualizacién de la ASCE emisora de todas las ventanas alojadas o de sombra visibles
dentro de la conferencia. Esta visualizacién es (por 1o general, pero véase méas adelante)
comun atodas las ASCE activas, puesto que incluye ventanas alojadas y de sombra, y una
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ventana incluida en su lista por una ASCE porgue esta alojada serda incluida en las listas
correspondientes por otras ASCE porque esta sombreada.

. Cualquiera de las ventanas local es de la ASCE emisora que oscurecen al menos una parte de
una ventana aojada visible como minimo. Esta informacion es poseida y generada por una
ASCE determinada; como se relaciona con ventanas locales, no hay superposicion con
informacion similar generada por las ASCE pares.

LaPDU Lista de ventanas contiene una lista de ventanas, con las ventanas alojadas y de sombray las
ventanas locales que satisfacen los criterios de oscurecimiento, ordenadas de modo que la primera
ventana corresponde a la ventana de arriba (més al frente) y la Ultima corresponde a la ventana de
abajo (més atrés) en el orden Z del terminal local.

Para cada ventana en la lista, la ASCE proporciona informacién de orden Z (implicitamente por
posicién en la lista) posicion y tamafio, informacion de propiedad y cualesquiera calificadores
apropiados (por gemplo, si 1a ventana es minimizada).

El protocolo AS supone que la informacion proporcionada para ventanas alojadas y sombra en la
lista de ventanas debe ser normalmente idéntica en todas las ASCE activas. No admite orden Z
independiente, tamafio/posicion o calificacion (tal como minimizada) de ventanas de sombra con
respecto a su ventana alojada correspondiente. Es decir, cuando cambia €l orden Z,
tamafio/posicion o calificacion de una ventana alojada, el protocolo AS requiere que se aplique un
cambio equivalente alas ventanas de sombra correspondientes en todas las demas ASCE activas.

En la préctica, puede haber diferencias de lista de ventanas transitorias en ventanas alojadas y de
sombra, cuando la PDU Lista de ventanas que reflgja un cambio de lista de ventanas no ha sido adn
recibida y/o procesada por otras ASCE. La mayor parte de lacomplejidad en el tratamiento de lalista
de ventanas AS se relaciona con la resolucion de carreras en actualizaciones de lista de ventanas. La
siguiente descripcion omite la posibilidad de carreras de lista de ventanas y su resolucién, que se
trataen 8.10.1.

Al recibir una PDU Lista de ventanas, la ASCE suele realizar |as siguientes operaciones, aungque lo
especifico dependera del entorno del terminal local.

. Procesalalista de ventanas de la PDU Lista de ventanas para:
— suprimir cualesguiera ventanas de sombra antiguas,
— crear cualesquiera ventanas de sombra nuevas;
— actuaizar € tamafio y/o posicién de ventanas que han sido cambiados;

— gustar cada posicion de ventana alojada o de sombra en € orden Z del termina local
para dar e mismo orden Z relativo que en la lista de ventanas, teniendo cuidado de
mantener larelacion de orden Z correcta con aplicaciones locales.

. Determina la nueva region de ventana oscurecida, que determina qué zonas de ventanas de
sombra son vélidas para dibujo, sobre la base del tamafio de escritorio de la ASCE emisoray
cual esquiera ventanas local es oscurecedoras en la PDU Lista de ventanas.

Una ASCE tiene que aplicar cambios de lista de ventanas con la mayor precisiéon posible dentro de
las restricciones del entorno del terminal local.
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Cuadro 8-44/T.128 — PDU Lista de ventanas

Parametro Descripcién
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
listTime Este parametro es el tiempo ASCE local en milisegundos cuando se

construy6 esta PDU Lista de ventanas. Se usa en asociacion con €l
parametro ID de lista (véase mas adelante) pararesolver carreras de PDU
Lista de ventanas. Para més informacion, véase 8.10.1.

listID Este parametro es el identificador asignado por la ASCE emisora cuando
se construy6 esta PDU Lista de ventanas. Se usa en asociacién con €l
parametro tiempo de lista (véase més arriba) para resolver carreras de
PDU Lista de ventanas. Para mas informacion, véase 8.10.1.

windowAttributelL ist Este parametro es una lista de atributos de ventana (véase el cuadro 8-45)
gue describe la estructura de ventana en la ASCE emisora. Lalistaestaen
orden Z, de modo que la primera ventana es la de arriba (més al frente) y
latltimaesladel fondo (més atrés) en € orden Z del terminal local.

windowTitleList Este parametro es una lista de titulos de ventana. Lalistaestd en orden Z,
de modo que la primera ventana es lade arriba (méas a frente) y la tltima
esladel fondo (maés atrés) en el orden Z del terminal local. Cadatitulo es
el valor especial NO_TITLE (Ningun titulo) o es una cadena de texto
T.50 que describe la ventana.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de pardmetros no normalizados permitidos solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

Muchos gestores de ventana de terminal proporcionan facilidades locales (tales como una lista de
tareas, barra de tareas 0 bandgja de iconos) para que los usuarios de extremo puedan activar u
disponer ventanas). Estas facilidades suelen estar restringidas a ventanas de nivel superior, de modo
gue los usuarios de extremo puedan visualizar la coleccion de ventanas que comprende la aplicacion
en su conjunto. Una ASCE puede proporcionar un titulo para una ventana alojada cuando €l titulo
ayude a los usuarios de extremo en ASCE pares a identificar mas fécilmente la ventana de sombra
correspondiente. Se recomienda que una ASCE solo suministre titulos para ventanas alojadas.
Cuando la ventana es de sombra o local, la ASCE debe suministrar la cadena de titulo especial
NO_TITLE.

Lo siguiente exige que una ASCE asigne un identificador local Unico para cada aplicacion alojada
(su ID de aplicacion aojada) y un identificador local Unico para cada ventana alojada (su ID de
ventana alojada).

Cuadro 8-45/T.128 — Atributos de ventana

Parametro Descripcién

window! D Este parametro es el identificador para esta ventana.

» Cuando se trata de una ventana alojada, este parametro es el 1D de
ventana al ojada asignado por la ASCE emisora.

» Cuando es una ventana de sombra, este parametro es el ID de
ventana al ojada asignado por la ASCE poseedora (que fue
suministrado en la tltima PDU Lista de ventanas para la ventana
alojada correspondiente).
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Cuadro 8-45/T.128 — Atributos de ventana (fin)

Parametro

Descripcion

WindowEXxtra

Este parédmetro suministrainformacién adicional para esta ventana.

» Cuando es unaventana alojada, este parametro es el ID de
aplicacién alojada asignado por la ASCE.

» Cuando es una ventana de sombra, este parametro es el ID de
usuario MCS de la ASCE anfitriona.

windowOwner

Este parametro identifica la ventana poseedora para este ventana.

» Cuando laventana es alojada, este parametro es el 1D de ventana
alojada de la ventana poseedora (es decir, laventanaque es la
progenitora de esta ventana en lajerarquia de ventana del terminal
local). Obsérvese que cuando es unaventana alojaday la ventana
poseedora es € escritorio, este parametro sera cero.

windowFlags

Este parametro es un conjunto de banderas de bits que califican la
ventana. Los valores de bandera de bits definidos son:

» Minimizada (ventanas al oj adas solamente).

» Rotulable (ventanas al ojadas solamente).

* Alojada

» Sombra.

* Local.

» Siempre arriba (ventanas al ojadas solamente)

» Gestor de ventana minimizada (ventanas al ojadas solamente)
» Gestor de ventana invisible (ventanas alojadas solamente)

Para mas informacion sobre lainterpretacion de banderas de ventana,
véase mas adelante

windowL eft

Este parametro es la coordenada X izquierda de la ventanaen el
escritorio virtual. Para ventanas alojadas y ventanas locales,. este
parametro serala coordenada X izquierda de la ventana (que puede
estar fuera del escritorio local).

windowTop

Este parédmetro es la coordenada Y superior de laventanaen el
escritorio virtual. Para ventanas alojadas y ventanas locales, este
parametro seralacoordenada Y superior de la ventana (que puede
estar fuera del escritorio local).

windowRight

Este parametro es la coordenada X derecha de la ventana en €l
escritorio virtual. Para ventanas alojadas y ventanas locales, este
parametro serala coordenada X derecha de la ventana (que puede
estar fuera del escritorio local).

windowBottom

Este parédmetro es la coordenada Y inferior de laventanaen el
escritorio virtual. Para ventanas alojadas y ventanas locales,. este
parametro seralacoordenada Y inferior de laventana (que puede
estar fuera del escritorio local).

nonStandar dWindowAttributes

Este parametro sblo se permite en el modo basico del protocolo AS.
Es unalista facultativa de parametros no normalizados autorizados
solamente si las correspondientes capacidades no normalizadas estan
presentes en el conjunto de capacidades negociadas.
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Rotulable

Los usuarios de extremo pueden tener dificultad para identificar qué ventanas pertenecen a qué
usuario de la conferencia. Esto se plantea cuando el usuario de extremo selecciona una caracteristica
de la aplicacién que tendra efecto en e terminal anfitrion (por gy emplo, conservacion de un fichero)
y/o cuando multiples ASCE dentro de una conferencia estan alojando aplicaciones, 10 que aumenta el
nimero de ventanas en e escritorio del terminal local. La bandera de bits Rotulable de atributo de
ventana proporciona un mecanismo por e cual las ASCE pueden proporcionar informacion de
interfaz de usuario adicional sobre lalocalizacion de ventanas alojadas.

Una ASCE que construye una actualizaciéon de lista de ventanas debe utilizar la bandera de bits
Rotulable para indicar si la ventana o ventanas alojadas son elegibles para rotulado. Se recomienda
gue las ASCE emisoras solo indiquen como rotulables las ventanas de alto nivel y que no rotulen
ventanas subsidiarias y transitorias, tales como indicaciones de ayuda o titulos de iconos. El
algoritmo utilizado para determinar si una ventana es rotulable es un asunto puramente local, pero se
recomienda que las ASCE marquen como rotulable solamente las ventanas que un usuario percibiria
gue constituyen una ventana o didlogo de aplicacion principal distinto. Una ASCE que recibe una
lista de ventanas que contiene ventanas alojadas con la bandera de bits Rotulable fijada, puede
proporcionar indicaciones adicionales de interfaz de usuario de ventana de sombra (como roétulos de
ventana y/o aumento del titulo de la ventana), que identifican al nodo que posee las ventanas al ojadas
correspondientes.

Ventanas minimizadas

Algunos terminales admiten el concepto de minimizacion de ventanas, por € cua una ventana es
reducida a un icono o ventana més pequefia, que puede ser visualizada en €l escritorio del terminal
local 0 en una ventana poseida por el gestor de ventana del terminal (como una lista de tareas de
gestor de ventana, barra de tareas 0 bandegja de iconos). Cuando una aplicacién esta formada por
muUltiples ventanas, la minimizacion de la aplicacién resulta tipicamente en que las ventanas de alto
nivel delaaplicacion son minimizadasy otras ventanas que no son de alto nivel se hacen invisibles.

Varios estilos de minimizacion de ventanas aojadas pueden estar representados en actualizaciones
de lista de ventanas utilizando varias de las banderas de atributos de ventana, a saber, las banderas de
bits Minimizada, Gestor de ventana minimizaday Gestor de ventanainvisible.

. La bandera de bits Minimizada debe ser fijada por una ASCE cuando una ventana alojada es
minimizada, con independencia del comportamiento de minimizacion local.
. La bandera de bits Gestor de ventana minimizada debe ser fijada por una ASCE cuando una

ventana a ojada es minimizada a una ventana de gestor de ventanalocal. Esta bandera de bits
se aplicatipicamente a ventanas de ato nivel.

. La bandera de bits Gestor de ventana invisible debe ser fijada por una ASCE cuando una
ventana al ojada se hace invisible como parte de un mecanismo de minimizacion de gestor de
ventana local y cuando la bandera de bits Gestor de ventana minimizada esté fijada para una
ventana progenitora, es decir, cuando las principales ventanas aojadas de alto nivel de una
aplicacion son minimizadas a una ventana de gestor de ventana local. No se debe fijar
cuando las ventanas al ojadas de alto nivel son minimizadas a escritorio.

La utilizacion de estas ventanas de bits no supone un comportamiento de minimizacién de ventana
de terminal local ni un gestor de ventana de terminal local determinados. Las ASCE anfitrionas
deben fijar la combinacion admisible de banderas de bits que exprese mejor las caracteristicas de
cada ventana alojada minimizada. De manera similar, una ASCE que procesa una actualizacion de
lista de ventanas que contiene ventanas alojadas con una 0 més de estas banderas de bits fijadas debe
presentar las correspondientes ventanas de sombra de una manera apropiada al comportamiento de
minimizacion del terminal local y/o del gestor de ventana. Este método permite que las ASCE
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sustenten los diversos estilos de minimizacion a través de multiples tipos de terminal, y que cada
A SCE presente ventanas de sombra minimizadas de una manera apropiada para el terminal local.

Siempre por encima

Determinados tipos de terminal admiten el concepto de ventanas siempre por encima (always on top
windows) cuando estas ventanas se visualizan normalmente por encima de todas las demas ventanas.
Por gjemplo, las ventanas siempre por encima se utilizan a menudo para barras de herramientas de
aplicaciones. Cuando €l termina local admite ventanas siempre por encima, puede haber multiples
ventanas gque son tratadas como tales, que tipicamente no forman parte del orden Z del terminal
principal, sSino que son gestionadas como miembros de un orden Z siempre por encima distinto.
Dentro de este orden Z, las ventanas siempre por encima pueden cambiar €l orden Z entre si, pero
estén siempre por encima de ventanas ordinarias (es decir, no siempre por encima).

Cuando las ventanas siempre por encima son admitidas en un terminal, la bandera de bits Siempre
por encima debe ser fijada por una ASCE cuando una ventana alojada es tratada localmente como
siempre por encima. Esta bandera de bits se aplica en genera a ventanas alojadas de alto nivel.
Las ASCE deben asegurar que las ventanas aojadas marcadas como siempre por encima estan
colocadas mas atas que (es decir, enfrente de) las ventanas que no estd marcadas como tales en la
listade laPDU Lista de ventanas. Una ASCE que procesa una actualizacion de lista de ventanas que
contiene ventanas alojadas con la bandera de bits Siempre por encima fijada debe tratar de hacer que
las correspondientes ventanas de sombra se comporten como siempre por encima en el entorno del
terminal local, 1o que se puede lograr utilizando unafacilidad similar en el entorno del terminal local
0 manipulando el orden Z local paralograr €l efecto deseado.

8.10.1 Carrerasdeorden Z delista de ventana

Como se explica anteriormente, cada A SCE activa en una conferencia mantiene una lista de ventanas
alojadas, de sombray locales oscurecedoras. Como multiples ASCE pueden informar actualizaciones
de lista de ventanas a otras ASCE mediante la PDU Lista de ventanas, existe siempre la posibilidad
de una carrera. La creacién y supresion de ventanas y las modificaciones de su tamafio y posicién
solo puede producirse en e terminal que aoja la aplicacion que posee la ventana en cuestion. En
cambio, la posicion de una ventana sombreada en € orden Z puede ser aterada en cualquier
terminal.

Si lalista de ventanas de la PDU Lista de ventanas se aplicase simplemente a las ASCE receptoras,
esto resultaria en la convergencia de existencia, posicion y tamafio de ventana (puesto que la
actualizacion en las dos listas de ventanas en colisidon seria ortogonal). Sin embargo, la aplicacién
simple de cambios del orden Z puede resultar en cruce indefinido en listas de ventana. Por
consiguiente, cada ASCE mantiene un identificador de lista de ventanas gque coloca en cada PDU
Lista de ventanas paralaresolucion de carreras de orden Z. El identificador tiene tres partes:

. nimero de secuencia: éste es el valor vigente del nimero de secuencia calculado por la
ASCE emisora (véase més adelante); se mantiene en los bits 4-15 (es decir, las tres
porciones mas significativas) del parametro ID de lista;

. incremento: es la cantidad absoluta por la cual la ASCE incrementa € Ultimo nimero de
secuencia visto para generar €l nuevo nimero de secuencia (véase més adelante); esto estden
los bits 0-3 (es decir, la porcidén menos significativa) del parametro ID de lista;

. marca: ésta es una marca en milisegundos, que se utiliza para resolver carreras cuando 10s
nimeros de secuencia son idénticos; se mantiene en el parametro tiempo de lista.

Cada ASCE cacula € siguiente valor de identificador incrementando €l Ultimo nimero de secuencia
visto (es decir, enviado o recibido) por la prioridad del cambio de lista de ventanas para crear un
nuevo nimero de secuencia. El nuevo identificador se forma a partir del nuevo nimero de secuencia,
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el incremento (o prioridad) y la hora local actual en milisegundos. Los valores de
incremento/prioridad recomendados son:

0 Ningun cambio en €l orden Z pero cambios en posiciones y/ tamafios de ventana.

Cambio en € orden Z.

A W N O

O
[0 Cambio en el orden Z y cambio en la activacion de ventana.
O

Cambio en € orden Z y cambio en la activacion de ventana para ventana especial
(véase 8.10.2).

. 5 [0 LaASCE dgade ser anfitriona.

Un incremento de 5 se debe utilizar solamente cuando una ASCE deja de aojar aplicaciones para
forzar una supresion oportuna de todas | as ventanas sombra correspondientes.

Las actualizaciones de lista de ventanas con un identificador de incremento cero se aplican siempre
porgue no afectan a orden Z, y por consiguiente no estén sujetas a la resolucion de carreras. Sin
embargo, los identificadores de lista de ventanas con incrementos 2 a 5 requieren que la ASCE
receptora compruebe las carreras de orden Z, que se resuelven como sigue:

. La aplicaciéon de una lista de ventanas recibida puede hacer que se pierdan cambios ya
presentes en € sistema local (pero no enviados ain). Para minimizar las incoherencias
temporales y "rebotes’, una ASCE debe simular estas colisiones probando € identificador
recibido contra € identificador (previsto) que utilizaria en su proxima PDU Lista de
ventanas. Si hay cambios de ventana pendientes y el identificador previsto es posterior a
ultimo identificador enviado/recibido, €l orden Z de lista de ventanas recibido no se aplicay
se envia debidamente la siguiente lista de ventanas (que contiene |os cambios pendientes).

. Si hay cambios de ventana pendientes y el identificador previsto es anterior que € dltimo
identificador enviado/recibido, €l orden Z de lista de ventanas recibido se aplica de la
manera normal, y el identificador recibido se convierte en e nuevo identificador. Por
consiguiente, cuando se genera la nueva lista de ventanas, sera enviada con un identificador
que no indica una colision.

. Si no hay cambios de ventana pendientes, la ASCE receptora compara € identificador
recibido contra el Ultimo identificador visto. Cabe considerar dos casos.

— S el identificador recibido es posterior, se aplica el orden Z de lista de ventanas recibido
y la ASCE debe programar el envio condiciona de una PDU Lista de ventanas para
reenviar cambios de ventana pendientes.

— S d identificador recibido es anterior, se descarta e orden Z de la lista de ventanas
recibida.

Los identificadores se comparan utilizando la siguiente regla. El identificador A es posterior a
identificador B si:

. ndimero de secuenciade A > nimero de secuencia de B;

. nimero de secuencia de A = nimero de secuencia de B e incremento de A > incremento
de B;

. nimero de secuencia de A = nimero de secuencia de B e incremento de A = incremento

deB Y porcién A > porcion de B.

Lapruebafinal parael caso final (porcion de A > porcion de B) se utiliza Gnicamente para resolucion
de carreras, no supone ninguna ordenacion temporal global determinada.
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8.10.2 Consideracionesrelativasalarealizacion

En agunos terminaes, las casillas de error de gestor de ventana critico (que aparecen como
ventanas) de hecho son dibujadas directamente en la ventana del escritorio. Una ASCE debe tratar
este caso creando una ventana compartida de pantalla completa virtual a frente del orden Z. Cuando
las ASCE pares dibujan esta ventana virtual, aparecera transparente para las zonas que realmente no
contienen la casilla de error, pues las actualizaciones solo seran recibidas para la zona de casilla de
error real (la mayor parte de la ventana de pantalla completa no esté pintada realmente). Cuando se
descartalacasilla de error, la ventana virtual es suprimiday todo vuelve al estado normal.

Algunos terminales admiten multiples sesiones de pantalla, donde una 0 mas sesiones de pantalla
pueden ser sesiones basadas en texto de pantalla completa que pueden no ser accesibles ala ASCE.
Cuando esta sesion de texto de pantalla completatiene el control de la pantalla, la ASCE debe afiadir
una ventana de pantalla completa local virtual al frente de la lista de ventanas en la siguiente PDU
Lista de ventanas. Esto sera interpretado por las ASCE pares como una ventana que oscurece
totalmente todas las ventanas alojadas, con la consecuencia de que todas las ventanas de sombra en
las ASCE receptora estaran dentro de la zona oscurecida.

8.11 Activacion deventana

Muchos terminales y/o gestores de ventana de terminal admiten un concepto de activacion de
ventana, segun el cua se considera que una ventanalocal es una ventana activa, o que a menudo se
denomina como ventana de enfoque (focus window) o la ventana de enfoque de entrada. Cuando se
admite este concepto, la ventana activa recibe por lo genera toda la entrada de dispositivo de
marcado y teclado del terminal local.

Como €l protocolo AS proporciona un mecanismo de activacion de ventana, por el cual las ASCE
pueden indicar cambios en e estado de activacion de ventana local y pedir cambios del estado de
activacion de ventana en otras ASCE. Una ASCE tiene que hacer corresponder € modelo del
terminal local de activacion de ventana con el modelo del protocolo AS descrito en esta subclausula
Cuando el termina loca no admite activacion de ventana, la ASCE puede redizar una
correspondenciatrivial.

Algunos terminales y/o gestores de terminal de ventana permiten que una aplicacion capture €l
dispositivo de marcado. Cuando es asi, la ventana de aplicacién de captura puede no ser la ventana
activa (es decir, la ventana de aplicacion de captura puede minimizarse o hacerse invisible mientras
que la captura esta en progreso), pero continta recibiendo la entrada del dispositivo de marcado
capturado. En e protocolo AS, la captura del dispositivo de marcado por una ventana alojada se trata
como un caso especial (véase més adelante).

La activacion de ventana AS esta estrechamente integrada con la conduccién de la conferencia (si
esta vigente dentro de la conferencia) y con el estado de control AS de la conferencia. S una ASCE
no tiene el derecho de proporcionar entrada a ventanas alojadas o de sombra, no puede cambiar el
estado de activaciéon de ventana dentro de la conferencia. Para més informacion sobre e modo
conducido y mecanismos de control, véanse 8.19, 8.12 y 8.13 respectivamente.

Cuando la ventana activa cambia en un termina dentro de la conferencia, la nueva ventana activa
puede ser una de las siguientes:

. unaventanavisible, invisible o alojada de captura;

. unaventanalocal visible oinvisible;

. una ventana de sombra visible (las ASCE no suelen mantener ventanas de sombra
invisibles).
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8.11.1

Indicacionesy peticiones de activacion

Una A SCE supervisara dos clases de eventos de activacion, denominados indicaciones y peticiones.

Indicaciones: Son cambios de estado de activacion o captura de una ventana local o alojada.
Afectan a una ventana poseida por una aplicacion en € termina loca y tienen que ser
propagados a las ASCE pares. Cuando una ASCE detecta un estado de activacion o de
cambio de estado de captura que afecta a una ventana local o alojada, enviard una PDU
Activacién de ventana con una indicacion apropiada (véase mas adelante) a todas las ASCE
de la conferencia de la maneraindicada en € cuadro 6-3. El contenido de laPDU Activacion
de ventana se muestra en el cuadro 8-46.

Peticiones: Son cambios de activacion de (o correspondientes @) ventanas de sombra.
Algunos gestores de terminal de ventana proporcionan secuencias de activacion especificas
del terminal, tales como la secuencia de teclado ALT-TAB que aplica e ciclo de enfoque de
ventana 0 menus de contexto de gestor de ventana que permiten que un usuario de extremo
conmute a una ventana especifica. Cuando la ventana afectada es una ventana de sombra, €l
cambio no se debe gecutar localmente, sino que debe ser redireccionado a la ASCE que
posee la ventana alojada correspondiente. Cuando una ASCE reconoce este cambio de una
ventana de sombra, enviara una PDU Activacion ventana con una peticion apropiada (véase
mas adelante) a la ASCE par que aoja la ventana alojada correspondiente, de la manera
indicada en el cuadro 6-3.

Los cambios en € estado de activacion de ventanas alojadas pueden resultar en cambios de listas de
ventanas. Por giemplo, € resultado normal de una peticion de restablecimiento de ventana es que la
correspondiente ventana alojada cambie su posicién y/o orden Z. En cambio, una indicacion de
ventana alojada activa puede 0 no resultar en un cambio del orden Z, dependiendo de la politica de
enfoque del gestor de ventana del terminal de la ASCE anfitriona.

Los cambios del estado de activacion de ventanas al ojadas no originan cambios de control.

Cuadro 8-46/T.128 — PDU Activacion de ventana

Parametro Descripcién

ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.

action

Este pardmetro identificala accion PDU Activacion de ventana. La gama
definida de acciones se clasifican como indicaciones o peticiones— Las
acciones admisibles son:

» Ventalocal activa (indicacion)

» Ventana activa alojada (indicacion)

» Ventanaalojadainvisible (indicacion)

» Capturadispositivo de marcado (indicacion)
» Activacion ventana (peticion)

» Cierre ventana (peticion)

* Restablecimiento ventana (peticion)

* Menu gestor de ventana (peticién)

» Activacion tecla ayuda (peticion)

» Activacion tecla indice de ayuda (peticion)
 Activacion tecla ayuda ampliada (peticion)
» Paramés informacion, véase més adelante.
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Cuadro 8-46/T.128 — PDU Activacion de ventana (fin)

Parametro Descripcién

ActivationlD Este parametro es un identificador asignado por la ASCE emisora. Este

parametro solo es valido paraindicaciones cuando se usa en asociacion
con las prioridades de indicacion definidas para resolver carreras de PDU
Activacion de ventana. La gama de valores admisibles es 1..65534. Para
més informacién, véase 8.11.2.

activationWindow Este parametro proporciona un ID de ventana facultativo paratipos de

mensaj es especificos (véase més adel ante).

activationPoint Para peticiones de menl de gestor de ventana, éste es el parametro

facultativo que puede contener la posicion del dispositivo de marcado que
origind la peticién de activacion.

NonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es

una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

A continuacion se describe mas detalladamente cada indicacion y peticion de PDU Activacion de
ventana. Algunas de las acciones requeridas exigen que una ASCE sea capaz de cambiar la
activacion del terminal local para que ninguna ventana tenga el foco local. En agunos tipos de
terminal, esto puede requerir gue una ASCE mantenga una ventana sin foco especial (invisible). Lo
siguiente requiere (como en 8.10) que una ASCE asigne un identificador local Unico para cada
ventana alojada (su ID de ventana alojada).

La indicacion de ventana loca activa sefida que la activacion ha cambiado a una ventana
local en la ASCE emisora. Al recibir una indicacion de ventana local activa, la ASCE
cambiard la activacion local a ningn foco.

La indicacién ventana alojada activa sefidla que la activacion ha cambiado a una ventana
alojada en la ASCE emisora. El pardmetro activacion de ventana de la PDU Activacion
ventana contiene el ID de la ventana alojada que ahora esta activa. Al recibir unaindicacién
ventana alojada activa, la ASCE cambiard la activacion local a la ventana de sombralocal
gue corresponde a la ventana al ojada indicada.

La indicacion ventana alojada invisible sefiala que la activacion ha cambiado a una ventana
aojada invisible en la ASCE emisora. Al recibir una indicacion ventana alojada invisible,
la ASCE cambiarala activacion loca aningun foco.

La indicacién captura de dispositivo de marcado sefiala que la activacién ha cambiado a una
ventana alojada que ha capturado el dispositivo de marca en la ASCE emisora. Cuando la
ventana alojada de captura es visible, € parametro activacion de ventana de la PDU
Activacion ventana contiene € 1D de la ventana alojada que ha capturado el dispositivo de
marcado. Cuando la ventana alojada de captura no es visible, este parametro es cero. Al
recibir una indicacién de captura de dispositivo de marca con un ID de ventana alojada,
laASCE cambiara la activacion local a la ventana de sombra local que corresponde a la
ventana alojada indicada. Al recibir una indicacion de captura de dispositivo de marcado sin
un ID de ventana alojada, la ASCE cambiara la activacion local a ningun foco.

La peticién Activacion de ventana indica que la ASCE emisora ha detectado una peticién
local de activar una ventana de sombra. El parametro activacion de ventana de la PDU
Activacién de ventana contiene €l 1D de la ventana alojada en la ASCE par que corresponde
alaventana de sombra en la ASCE emisora. Al recibir una peticion activacion de ventana, la
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ASCE activara la ventana alojada indicada. Esto debe resultar en que la ASCE receptora
envie una indicacion ventana alojada activa de la PDU Activacion ventana para la ventana
alojada.

La peticion cierre de ventana indica que la ASCE emisora ha detectado una peticion local de
cerrar una ventana de sombra. El parametro activacion de ventana de la PDU Activacion de
ventana contiene € ID de la ventana alojada en la ASCE par que corresponde alaventana de
sombra en la ASCE emisora. Al recibir una peticion cierre de ventana, la ASCE cerrara la
ventana a ojada indicada. Esto debe resultar en que la ASCE receptora envie una indicacion
PDU Activacion ventana parala ventanalocal que heredala activacion.

La peticion restablecimiento de ventana indica que la ASCE emisora ha detectado una
peticion local de restablecer una ventana de sombra. El pardmetro activacion de ventana de
la PDU Activacion de ventana contiene € ID de la ventana alojada en la ASCE par que
corresponde a la ventana de sombra en la ASCE emisora. Al recibir una peticion
restablecimiento de ventana, la ASCE restablecera la ventana al ojada indicada. Esto resultara
en gue la ASCE receptora envie una indicacién ventana al ojada activa de la PDU Activacion
de ventana para la ventana al ojada.

La peticion menu de gestor de ventana indica que la ASCE emisora ha detectado una
operacion relacionada con € menu de gestor de ventana local correspondiente a una ventana
alojada minimizada. El pardmetro activacion de ventana de la PDU Activacion de ventana
contiene e ID de la ventana alojada en la ASCE par que corresponde ala ventana de sombra
en la ASCE emisora y e parametro punto de activacion contiene facultativamente las
coordenadas de escritorio virtual x e y del evento de activacion (cuando fue iniciado por el
dispositivo de marcado). Al recibir una peticién menu gestor de ventana, la ASCE presentara
una peticién de menu localmente equivalente para la ventana alojada indicada.

Las peticiones de activacion de tecla de ayuda, de tecla indice ayuda y de tecla ayuda
ampliada indican que la ASCE emisora ha detectado la correspondiente peticion de
activacion de ayuda del gestor de ventana local para una ventana de sombra. El parametro
activacion de ventana de la PDU Activacion de ventana contiene el ID de la ventana a ojada
en la ASCE par que corresponde a la ventana de sombra en la ASCE emisora. Al recibir una
de estas peticiones, la ASCE enviara la peticion activacion de ayuda localmente equivalente
parala ventana a ojada indicada.

Una ASCE puede ser capaz de detectar solo ciertas peticiones de activacion en ciertos terminales y/o
solo puede ser capaz de procesar solamente ciertas peticiones de activacion en ciertos terminales. Por
giemplo, s bien la activacion de gestor de ventana del terminal es tipicamente especifica del tipo de
terminal y/o de gestor de ventana, €l concepto subyacente es aln suficientemente genérico para que
una ASCE pueda detectar |a activacion localmente (de una manera especifica del gestor de ventana
del terminal A) y una ASCE par pueda procesarlo (de una manera especifica del gestor de ventana
del terminal B). En cambio, la activacion de teclas de ayuda (que conmutan a una clase especifica de
ventana de ayuda) estan menos generalizadas y es posible que solo estén disponibles cuando ambas
ASCE (es decir, la ASCE con la ventana de sombra y la ASCE par con la correspondiente ventana
alojada) se g ecutan en e mismo tipo de terminal.

Una ASCE sdlo enviara una PDU Activacién de ventana con una accion Menu de gestor de
ventana cuando la capacidad Window Activation.windowM anagerM enuFlag de la ASCE par
esta puestaa VERDADERO.

Una ASCE solo enviard una PDU Activacion de ventana con una accion Activacion tecla de
ayuda cuando la capacidad Window Activation.helpKeyFlag de la ASCE par esta puesta a
VERDADERO.
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. Una ASCE solo enviara una PDU Activaciéon de ventana con una accién Activacion tecla
indice de ayuda cuando la capacidad Window Activation.hel pExtendedK eyFlag de la ASCE
par esta puestaa VERDADERO.

. Una ASCE solo enviard una PDU Activacion de ventana con una accion Activacion tecla
ayuda ampliada cuando la capacidad Window Activation.helpExtendedKeyFlag de la ASCE
par esta puestaa VERDADERO.

8.11.2 Identificadoresdeactivaciéon y prioridades

La naturaleza asincrona del protocolo de activacion AS y la multiplicidad de motivos para los
cambios de estado de activacion de ventana significan que pueden producirse colisiones de las PDU
Activacion de ventana. Para detectar estas colisiones y mantener un estado de activacion coherente a
través de todas las ASCE activas en una conferencia, una ASCE colocara un identificador de
activacion en todas las indicaciones de PDU Activacion de ventana. No se requieren identificadores
para peticiones de PDU Activacién de ventana.

Cada ASCE en una conferencia mantiene el Ultimo identificador enviado recibido en una indicacion
PDU Activacion de ventana e incrementa €l identificador (en la gama 1..65534) cuando envia cada
indicacion de PDU Activacion de ventana.

. Si una indicacion recibida tiene un identificador menor que el Ultimo identificador enviado
recibido, es descartado.
. Si una identificacion recibida tiene un identificador igual al ultimo identificador enviado

recibido, la prioridad de la indicacion recibida (véase més adelante) se compara con la
prioridad de la dltima indicacion enviada o recibida. Si la prioridad de laindicacion recibida
es menor o igua a la prioridad de la Ultima indicacion enviada o recibida, se descarta la
indicacion recibida. En los demas casos, se aplica.

. Si unaindicacion recibida tiene un identificador mayor que el Ultimo identificador enviado o
recibido, se aplica.

El cuadro 8-47 describe las prioridades definidas para las indicaciones de PDU Activacion de
ventana.

No se utilizan identificadores para las peticiones de PDU Activacion de ventana. Esto asegura que
las peticiones se aplican independientemente del tratamiento de identificador de indicacion y de
prioridad. Por ejemplo, cuando una ASCE envia una peticion de activacion de ventana seguida de
cerca por una peticion de restablecimiento de ventana, la segunda peticion se aplica, aunque puede
ser posterior a unaindicacion de ventana alojada activa de la ASCE receptora.

Cuadro 8-47/T.128 — Prioridades deindicacion
de PDU Activacion de ventana

Indicacion Prioridad
Ventanalocal activa 1
Ventana alojada activa 1
Ventanaalojadainvisible 1
Captura dispositivo de marcado 2
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812 Control

La politica de control de la conferencia es un determinante principal de la usabilidad de la
comparticion de aplicaciones. La experiencia muestra que son aplicables diferentes politicas de
control para diferentes combinaciones de tamafio de conferencia y/o experiencia de usuarios de
extremo. Por consiguiente, € protocolo AS no impone una politica de control particular, sino que
proporciona un conjunto de mecanismos de control centrales segin los cuales las ASCE pueden
aplicar una gama de politicas con caracteristicas (potencialmente) diferentes, ya sea secuencia o
simultaneamente dentro de la conferencia. El protocolo AS define también un conjunto mediado
adicional de mecanismos de control, que se construyen sobre los mecanismos de control bésicos
descritos en esta subclausula; para més informacion, véase 8.13.

El protocolo de control AS béasico se funda en la gestién del derecho de proporcionar entrada a
ventanas alojadas y/o de sombra. En combinacion, estos derechos sustentan |os siguientes modos de
control basicos.

. Desanexado: en este modo, una ASCE:
— tiene @ derecho de proporcionar entrada a ventanas al ojadas,
— notiene el derecho de proporcionar entrada a ventanas de sombra;

— niega a las ASCE pares € derecho de proporcionar entrada a ventanas de sombra que
corresponden a ventanas al ojadas en esta ASCE.

En la préctica, esto permite que un usuario de extremo trabaje con aplicaciones alojadas sin
interferencia de otros usuarios; otros usuarios no pueden suministrar entrada, cambios de
activacion o cambios de orden Z.

. Cooperante: en este modo, las ASCE cooperantes dentro de la conferencia adquieren
secuencialmente el derecho de proporcionar entrada a ventanas alojadas y de sombra. En
cualquier instante de la conferencia:

— una de las ASCE cooperantes puede proporcionar entrada a ventanas alojadas y de
sombra, pero solamente si otras ASCE no estén desanexadas (est4 "en control");

— las otras ASCE cooperantes no pueden proporcionar entrada a ventanas alojadas y
sombra (estén "visualizando").

Cuando una ASCE no tiene & derecho de proporcionar entrada a ventana de sombra, sea desanexada
0 cooperante/visualizadora; puede proporcionar aln informacion sobre movimiento de dispositivos
de marcado a otras ASCE. Cuando una ASCE estéa en uno de estos estados de control y proporciona
aln esta informacién, las otras ASCE pueden proporcionar realimentacion de usuario de extremo en
la actividad de dispositivo de marcado de la ASCE emisora, 10 que puede (para algunos tipos de
terminal) mejorar sustancialmente la percepcién de los usuarios de extremo distantes de la usabilidad
de la comparticion de aplicaciones. Si se proporciona o no la informacion de dispositivo de marcado
en estos estados y cOmo presentarla en recepcion es una decision de la realizacion de la ASCE. Para
mas informacién al respecto, véase 8.18.

El protocolo de control AS bésico no especifica los derechos del terminal local o de la ASCE para
proporcionar entrada a ventanas locales cuando esta4 en los modos desanexado o cooperante. La
politica adoptada para los derechos de entrada local serédn determinados normalmente por las
caracteristicas particulares del terminal local.

Una conferencia puede contener cualquier mezcla de ASCE desanexadas y cooperantes. Las ASCE
pueden moverse libremente entre los modos cooperante y desanexado. En cambio, una ASCE solo
puede estar en control mientras posee € identificador de control. Cada ASCE (sea cooperante o0
desanexada) sigue a valor del identificador de control vigente dentro de la conferenciay ala ASCE
gue tiene en ese momento el identificador.
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Cuando una ASCE desea cambiar €l estado de control de la conferencia, enviard una PDU Control a
todas las ASCE de la conferencia de la manera indicada en el cuadro 6-3. El contenido de la PDU
Control se muestraen € cuadro 8-48.

Cuadro 8-48/T.128 — PDU Control

Parametro Descripcién
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
action Este pardmetro identificala accion PDU Control particular. Las acciones

admisibles son:

 Peticion control

» Concesi6n control

* Desanexion

» Cooperacion

Para mas informacion, véase mas adel ante.

grantlD Cuando el pardmetro de accidn (véase més arriba) es concesion de
control, este parametro especificael 1D de usuario MCSdelaASCE ala
que se concede control, es decir, el nuevo poseedor del identificador de
control.

controllD Cuando el pardmetro de accidn (véase més arriba) es concesion de
control, este pardmetro es el identificador de control asignado por la
ASCE emisora (véase mas adel ante).

nonStandar dParameters Este parametro solo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

Cuando una ASCE desea obtener el identificador de control, enviara una PDU Peticion de control a
todas las ASCE. Esta ASPDU es enviada a todas las ASCE (pues todas son PDU Control), de modo
gue, aunque las ASCE siguen a la ASCE que tiene en ese momento € identificador de control,
pueden detectar situaciones en las que € identificador de control esta en el proceso de cambiar, o
las ASCE que tienen €l identificador de control pasan a estar inactivas o abandonan la conferencia.

Al recibir una PDU Peticion de control, la ASCE que tiene € identificador de control normalmente
enviara una PDU Concesion de control con el valor del identificador de control vigentey el 1D de
usuario MCS de la ASCE ala cual se concede el control. Esta ASPDU es enviada a todas las ASCE,
de modo que todas las ASCE activas puedan seguir a poseedor del identificador de control vigente.
Si una ASCE recibe una PDU Peticion de control cuando no tiene e identificador de control,
descartala ASPDU.

Hay algunas situaciones en las que no es factible conceder incondicionalmente e control. Por
giemplo, en algunos tipos de terminal, ciertas funciones de gestor de ventana (como rastreo de
ventana y/o dimensionamiento de una ventana local) tienen que ser terminadas explicitamente. Sin
embargo, si la ASCE local estd en e modo cooperante y pierde e control (y por ende pierde €
derecho de proporcionar cualquier entrada), no puede completar |a operacion del gestor de ventana,
gue degja la operacion activa y la ASCE par no es capaz de completarla (porque no puede
proporcionar entrada a una ventana local en esta ASCE). En esta situacion, la ASCE que tiene €l
identificador de control puede responder a una PDU Peticién de control con una PDU Concesion de
control con € valor del identificador de control vigente y su propio ID de usuario MCS (es decir, se
concede e control asi misma). Como este envio es efectuado a todas las ASCE, las ASCE pares,
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incluida la solicitante, lo tratan como un intercambio ordinario de control, y la ASCE local mantiene
el control hasta que se completala operacion problemética.

Cuando una ASCE pasa del modo cooperante a desanexado, enviard una PDU Desanexion de
control atodas las ASCE. De manera similar, cuando una ASCE pasa del modo desanexado al modo
cooperante, enviara una PDU Cooperacién de control a todas las ASCE. El cambio de un modo a
otro y viceversa es independiente de la propiedad del identificador de control, y una ASCE que tiene
el identificador de control puede pasar de cooperante a desanexaday retornar al modo cooperante sin
conceder € identificador de control, si ninguna ASCE par |o solicita entretanto.

8.12.1 Identificadoresde control

El identificador de control es un vaor visible a todas las ASCE dentro de la conferencia, en la
gama 0..0x80000000.

El valor del identificador de control inicia en la conferencia es siempre cero. El poseedor del
identificador del control inicial en una conferencia es la ASCE cuyo identificador de comparticion es
el més ato durante la activacion de ASCE (véase 8.4).

En lo sucesivo, € valor del identificador de control cambia cuando una ASCE deja de recibir una
respuesta de concesion de control a una PDU Peticién de control (dentro de un periodo razonable) o
el poseedor del identificador de control pasa a estar inactivo o abandona la conferencia. Cuando se
produce uno de estos casos, cada ASCE detectora genera un nuevo identificador de control
aumentando el ultimo valor de identificador de control conocido por su ID de usuario MCSy envia
una PDU Concesion de control que hace referencia a si misma como la ASCE propietaria (es decir,
se anuncia como la nueva poseedora del identificador de control). Como multiples ASCE pueden
detectar el problema, esto origina una carrera de identificador de control, que es ganada por la ASCE
con e valor de identificador de control més ato. Esto crea la necesidad de que, en todos los
momentos, si una ASCE recibe una PDU Concesion de control con un valor de identificador de
control més alto que el ultimo valor de identificador de control conocido para esa ASCE, reconocera
el valor més alto como & nuevo valor de identificador de control y ala ASCE emisora como la nueva
poseedora del identificador de control.

Cuando una ASCE detecta que una nueva ASCE ha pasado a estar activa, anunciara su estado de
control como sigue:

. si la ASCE esta desanexada, enviard una PDU Desanexioén de control;
. si la ASCE es cooperante, enviara una PDU Cooperacién de control;
. si la ASCE tiene € identificador de control, enviard una PDU Concesién de control haciendo

referenciaa si misma como que posee € identificador de control.

El resumen de lo anterior es que las nuevas ASCE que se incorporan (y las ASCE existentes) reciben
una renovacion de cada estado de control de ASCE mas informacion sobre el poseedor del
identificador de control. Para mas informacion al respecto, véanse 8.4y 8.6.

8.12.2 Interacciéon con e modo conducido

El funcionamiento en modo conducido (véase 8.19) interactlia con el protocolo de control AS como
sigue:

Cuando una conferencia pasa a modo conducido, todas las ASCE enviardn una PDU Cooperacion
de control, la ASCE en & nodo conductor enviara una PDU Peticion control y la ASCE que tiene el
identificador del control respondera con una PDU Concesién de control. Es decir, todas las ASCE
pasan a modo cooperante y € nodo conductor adquiere el control, y todas las otras ASCE estan
visualizando.
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Cuando la conduccién pasa de un nodo a otro, €l nuevo nodo conductor enviara una PDU Peticion de
control y la ASCE que tiene e identificador de control (es decir, € anterior nodo conductor)
respondera con una PDU Concesion de control. Es decir, € control sigue ala conduccion.

Cuando la conferencia sale del modo conducido, todas las ASCE permanecen en modo cooperante y
el ultimo nodo conductor retiene el identificador de control, pero las ASCE son de nuevo libres de
pedir e control y conmutar entre los modos cooperante y desanexado. Es decir, se reinstala €l
protocolo de control AS completo.

8.13 Control mediado

El protocolo de control AS descrito en 8.12 proporciona un conjunto razonable de facilidades de
control bésicas, pero no proporciona facilidades tales como el paso explicito del control a una ASCE
especifica o la posibilidad de que las ASCE rechacen condicional o incondicional mente peticiones de
control.

El protocolo de control mediado AS se construye sobre e protocolo de control bésico para
proporcionar ademas otras facilidades de control més condicionales. El protocolo de control mediado
es negociable y se admite solamente cuando las capacidades negociadas |o admiten (es decir, en €
modo herencia cuando la bandera de bits Autorizacion de control mediado de la capacidad
Control.controlFlags esta fijada; en e modo basico, cuando la capacidad negociada
control.mediatedControl Flag esté puesta a VERDADERO). Para més informacién sobre el conjunto
de capacidades de control, véase 8.2.10.

El protocolo de control mediado es aplicado por un conjunto de mensajes de peticion y respuesta,
gue se basa en el protocolo de control basico y media € efecto del mismo. Cuando la explicacion de
una facilidad de protocolo de control mediado o intercambio de mensges en esta subclausula
requiere que una ASCE inicie una accion de protocolo de control basico y/o cambio de estado, esto
Se muestra como sigue:

. Bésico (peticion de control): La ASCE envia una PDU Peticion de control para tomar €l
control.
. Bésico (desanexién): La ASCE envia una PDU Desanexion de control para notificar a las

A SCE pares que ha pasado al modo desanexado.

Cuando una ASCE desea enviar una peticion o respuesta de control mediado, enviard una PDU
Control mediado a una o atodas las ASCE de la conferencia de la maneraindicada en € cuadro 6-3.
El contenido dela PDU Control mediado se muestra en € cuadro 8-49.
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Cuadro 8-49/T.128 — PDU Control mediado

Parametro Descripcién
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
action Este parametro identificala accion PDU Control mediado. Las acciones

admisibles son:

 Peticién tomar control

 Peticion pasar control

* Peticion desanexion

* Respuesta confirmacién toma

* Respuesta denegacion toma

* Respuesta confirmacién desanexion

* Respuesta denegacion desanexion

» Respuesta denegaci6n paso

* Peticion desanexion distante

* Respuesta denegacion desanexion distante

Para mas informacion, véase mas adelante.

passControlFlag Este parametro indicasi esta PDU Control mediado forma parte de una
secuencia de paso de control (véase més adelante). Cuando este parametro

forma parte de esta secuencia, €l valor es VERDADERO. En las deméas
PDU Control mediado, este parametro sera FAL SO.

sendingReference Este parametro es una referencia de mensaje usada para correl acionar
peticionesy respuestas. Cuando esta PDU Control mediado es una
peticidn (véase més arriba), es la referencia asignada por la ASCE
emisora. Cuando es una respuesta, es lareferencia de la peticion
correspondiente.

originator Reference Este parametro es una referencia de mensaje usada para correl acionar
peticionesy respuestas. Cuando esta PDU Control mediado es una
peticién de toma de control (véase més adelante), eslareferenciade la
peticion de paso de control originadora. Cuando es una respuesta, esla
referencia de |la peticion correspondiente.

originator|I D Este pardmetro es un ID de usuario MCS. Cuando esta PDU Control
mediado es una peticion, es el 1D de usuario MCS de la ASCE emisora.
Cuando es unarespuesta, es €l ID de usuario MCS de la peticion
correspondiente.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.13.1 Tomadecontrol

Cuando una ASCE desea tomar €l control utilizando e protocolo de control mediado, sus acciones
dependen del valor de la capacidad negociada Control.controlInterest. Cuando el valor negociado es
Siempre, la toma de control no es mediada y la ASCE inicia la accion bésica (peticion de control)
paratomar el control. Para mas informacién a respecto, véase 8.2.10. Cuando el valor negociado es
Nunca, una 0 mas ASCE pares no permitiran la toma de control y la ASCE no puede hacerlo.
Cuando €l valor negociado es Confirmacién, una o mas ASCE pares reguieren que la toma de control
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exija confirmacion por estas ASCE pares y la ASCE envia una PDU Control mediado de peticién
toma de control atodas las ASCE.

Al recibir una PDU Control mediado de peticién de toma de control, la respuesta de la ASCE
depende del valor de su capacidad local Control.controllnterest (que no debe ser Nunca, o la peticién
no debié haber sido emitida). Cuando €l valor local es Siempre, la ASCE responde con una PDU
Control mediado de respuesta confirmacion de toma a la ASCE solicitante. Cuando € valor local es
Confirmacién, la ASCE utiliza un mecanismo puramente local (como lainteraccién con el usuario de
extremo local) para determinar si permite que la ASCE solicitante tome € control y después
responde con una PDU Control mediado de respuesta de confirmaciéon de toma o de respuesta de
denegacién de toma ala ASCE solicitante.

Al recibir las PDU Control mediado de respuesta de confirmacién de toma de todas las ASCE pares
(es decir consentimiento unanime), la ASCE solicitante inicia la accion basica (peticién de control
para tomar €l control). Sin embargo, s recibe una o méas PDU Control mediado de respuesta de
denegacién de toma, abandona el intento de tomar el control.

8.13.2 Paso del control

Cuando una ASCE desea pasar € control a una ASCE par especifica utilizando € protocolo de
control mediado, sus acciones dependen del valor de su capacidad local Control.controlInterest.
Cuando €l valor local es Nunca (es decir, esta ASCE nunca entrega el control) no debe intentar tomar
el control. Cuando €l valor loca es Siempre o Confirmacion, envia una PDU Control mediado de
peticién de paso de control ala ASCE en cuestion.

Al recibir una PDU Control mediado de peticion de paso de control, una ASCE utiliza un
mecanismo puramente local (como lainteraccion con €l usuario de extremo local) para determinar si
acepta e control de la ASCE solicitante. Si determina no aceptar la peticion de paso, responde con la
PDU Control mediado de respuesta denegacion de paso a la ASCE solicitante. Si determina
aceptarlo, envia una peticion de toma de control ala ASCE solicitante, que debe a su vez resultar en
la recepcién de PDU Control mediado de respuesta de confirmacidn de toma de la ASCE solicitante,
apartir delo cual puedeiniciar laaccion bésica (peticion de control) paratomar el control.

Obsérvese que la PDU Control mediado de peticion de toma de control se enviaa una sola ASCE par
en respuesta a una PDU Control mediado de peticién de paso de control, mientras que en 8.13.1, se
envia atodas las ASCE pares para tomar incondicionalmente € control. Para distinguir entre los dos
casos, todas las PDU Control mediado utilizadas como parte de la secuencia de paso de control (es
decir, peticién de paso de control, peticion de toma de control a una ASCE y respuesta de denegacion
de paso) tienen el parametro bandera de paso de control puesto a VERDADERO, en las otras PDU
Control mediado, es FALSO.

8.13.3 Desanexion

Cuando una ASCE desea la desanexion utilizando el protocolo de control mediado, sus acciones
dependen del valor de la capacidad negociada Control.detachinterest. Cuando el valor negociado es
Siempre, la desanexion no es mediada y la ASCE inicia la accién basica (desanexion). Cuando el
valor negociado es Nunca, una 0 mas ASCE pares no permitiran la desanexion de las ASCE y
laASCE no puede hacerlo. Cuando € valor negociado es Confirmacion, una o més ASCE pares
requieren que la desanexion exijala confirmacion por estas ASCE paresy la ASCE envia atodas las
ASCE una PDU Control mediado de peticion de desanexion.

Al recibir una PDU Control mediado de peticién de desanexion, la respuesta de la ASCE depende
del vaor de su capacidad local Control.detachinterest (que no debe ser Nunca, o la peticion de
desanexion o no debid haber sido emitida). Cuando €l valor local es Siempre, la ASCE responde con
una PDU Control mediado de respuesta confirmacién de desanexion ala ASCE solicitante. Cuando
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el valor local es Confirmacion, la ASCE utiliza un mecanismo puramente local (como la interaccién
con el usuario local de extremo) para determinar si permite que la ASCE solicitante tome el control y
responde con una PDU Control mediado de respuesta de confirmacion desanexién o respuesta
denegacién de desanexion ala ASCE solicitante.

Al recibir las PDU Control mediado respuesta confirmacion desanexion de todas las ASCE pares (es
decir, consentimiento unanime), la ASCE solicitante inicia la accion basica (desanexién). Sin
embargo, s recibe una 0 mas PDU Control mediado de respuesta de denegacion desanexion,
abandona su intento de desanexion.

8.13.4 Desanexion distante

Cuando una ASCE desea desanexar una ASCE par, su accion depende del vaor de la capacidad
Control.remoteDetachFlag para la ASCE par. Cuando e valor es FALSO, la ASCE par no permite la
desanexién distante y la ASCE abandona €l intento. Cuando €l valor es VERDADERO la ASCE
enviauna PDU Control mediado de peticién desanexién distante ala ASCE en cuestion.

Al recibir una PDU Control mediado de peticidn de desanexion distante, la ASCE trata de comenzar
el proceso de desanexion descrito en 8.13.3. Si no puede iniciarlo (porque una o méas ASCE pares no
permitirdn la desanexion) responde con una PDU Control mediado de respuesta denegacion
desanexion distante a la ASCE solicitante. Si puede iniciar el intento de desanexion, procede como
seindicaen 8.13.3.

Las PDU Control mediado son enviadas a todas las ASCE pares 0 a ASCE pares especificas,
dependiendo del tipo de mensgje. El cuadro 8-50 resume las caracteristicas del envio de peticiones'y
respuestas de la PDU Control mediado.

Cuadro 8-50/T.128 — CanalesM CS dela PDU Control mediado

Peticion/Respuesta Objetivo
Peticién toma de control (nota) Todas las ASCE
Peticién toma de control (nota) ASCE par
Peticién paso de control ASCE par
Peticion desanexion Todas las ASCE
Respuesta confirmacion de toma ASCE par
Respuesta denegacion de toma ASCE par
Respuesta confirmaci én desanexion ASCE par
Respuesta denegacion desanexion ASCE par
Respuesta denegacion paso ASCE par
Peticién desanexion distante ASCE par
Respuesta denegaci6n desanexioén distante ASCE par
NOTA — Las dos variantes de peticidon de toma de control se utilizan
respectivamente paratomar y pasar €l control (véanse 8.13.1y 8.13.2).

8.14 Punteros

Cuando la forma del puntero local cambia, o cuando una aplicacion cambia programaticamente la
posicion del puntero local, una ASCE enviara informacion sobre la forma y/o posiciéon del puntero
local atodas las ASCE dentro de la conferencia enviando las PDU Puntero de la manera indicada en
el cuadro 6-3.
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Las PDU Puntero que suministran una nueva forma de puntero (en oposicién ala actualizacion de la
posicion de puntero o la referencia a un puntero ocultado previamente) son de los tres tipos
siguientes:

. Un valor de puntero de sistema predefinido, que es el puntero nulo o el puntero por defecto.
El puntero nulo debe ser enviado cuando e puntero local no es visualizado. El puntero por
defecto debe ser enviado cuando €l puntero local no est4 por encima de una ventana alojada
0 No es capturado por una ventana alojada.

. Una definicion de puntero monocromo. Este puntero monocromo se puede utilizar cuando €l
puntero por defecto no es apropiado (véase mas arriba), un puntero local esta visible y €
soporte de puntero de color ha sido inhabilitado durante |a negociacion de capacidades.

. Definicién de un puntero de color. Este puntero de color se puede utilizar cuando € puntero
por defecto no es apropiado (véase mas arriba), € puntero local es visible y el soporte de
puntero de color ha sido habilitado durante la negociacion de capacidades.

La forma en que una ASCE visudiza la informacién de puntero recibida depende del estado de
control vigente y de la conduccion (véanse 8.12, 8.13 y 8.19), la posicién de puntero vigente y las
capacidades de visualizacion del terminal local. Por gjemplo, una ASCE receptora pudiera:

. visualizar laforma de puntero local cuando es cooperante y tiene control;

. visualizar el puntero correspondiente a la ASCE anfitriona cuando es cooperante y
visualizadora;

. visualizar una versién modificada de uno o més punteros de ASCE anfitriona cuando esta4

desanexada y € puntero o punteros estan por encima de las ventanas de sombra
correspondientes.

8.14.1 Punterosdesistema

Cuando € puntero local se hace invisible (es decir, no es visualizado en €l terminal local), la ASCE
enviard una PDU Puntero (sistema) con € tipo de puntero de sistema nulo a todas las ASCE dentro
de la conferencia. Al recibir una PDU Puntero (sistema) con un tipo de puntero de sistema nulo,
la ASCE fijara su puntero de color vigente para esa anfitriona a un puntero nulo especial.

Cuando €l puntero local no esta por encima de una ventana alojaday no es capturado por una ventana
alojada, la ASCE enviard una PDU Puntero (sistema) con un tipo de puntero de sistema por defecto a
todas las otras ASCE de la conferencia. Al recibir esta PDU, la ASCE fijara su puntero de color
vigente para esa anfitriona a un puntero por defecto especial.

Para ambos casos, aunque la A SCE receptora tiene que seguir al puntero vigente para cada una de las
otras ASCE anfitrionas, la manera en que visualiza ese puntero es un asunto local. Véase €
cuadro 8-51.

Cuadro 8-51/T.128 — PDU Puntero (sistema)

Par&metro Descripcion
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
systemPointer Type Este parametro identificaa puntero que se hade usar. Los valores

admisibles son puntero por defecto o puntero nulo.

NonStandar dParameters Este parametro solo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autori zados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.
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8.14.2 Punter os monocr omos

Una ASCE no tiene gque sustentar punteros de color (véase 8.14.3) y puede representar todos los
punteros que no son del sisterna como punteros monocromos (incluso si son visualizados localmente
en color) a condicion de que pueda aplicar una conversion local adecuada. Sin embargo, 10s punteros
de color se usan ampliamente en terminales corrientes, y admitir solamente punteros monocromos
puede resultar en una reduccién importante de |a aceptabilidad de los usuarios.

Cuando € puntero local cambia a un puntero que es, o puede ser representado como un puntero
monocromo, la ASCE enviara una PDU Puntero (monocromo) que contiene la definicion de puntero
monocromo del nuevo puntero. La ASCE receptora solo tiene que recordar la definicidn del dltimo
puntero monocromo de cada una de las ASCE anfitrionas que se convierte en € puntero monocromo
vigente para esa anfitriona.

Si bien una ASCE receptora tiene que seguir a puntero monocromo vigente para cada una de
las ASCE anfitrionas, laforma en que visualiza ese puntero es un asunto local.

Los punteros monocromos no son ocultados. Una ASCE emisora tiene que enviar una nueva PDU
Puntero (monocromo) para cada cambio de puntero monocromo y una ASCE receptora solo tiene
gue recordar la definicion del dltimo puntero monocromo de cada una de las otras ASCE anfitrionas.

Los datos de puntero monocromo representan e puntero como un par de plantillas AND y XOR
monocromas, donde e puntero puede ser dibujado poniendo a AND la plantilla AND y después
poniendo a XOR la plantilla XOR para la visualizacion, 1o que permite € punto foca (véase mas
adelante). Esto es una representacion comun, que puede corresponder fécilmente con funciones
locales normalizadas en la mayoria de los tipos de terminal es corrientes.

Ambas plantillas son una serie de filas de pixels monocromos (es decir, 1 bit por pixel) donde la
filaO comienza en la coordenada Y del pixel més ato. Es decir, la fila O comienza en (arriba,
izquierda). Dentro de unafila, los valores de pixels son empaguetados en octetos, comenzando desde
el pixel mas alaizquierda. Cada octeto contiene ocho pixels, y e pixel mas alaizquierda es € bit
mas significativo. Cada fila de datos de puntero es rellenada a una frontera de dos octetos.

El punto focal del puntero monocromo define un punto dentro del puntero, que corresponde a la
posicion en la visualizacion donde €l puntero debe ser dibujado. Por g emplo, si € punto focal del
puntero monocromo esta en el punto (3,4) dentro del puntero y la posicién de puntero local estaen €l
punto (50,50), € pixe (arriba, izquierda) (es decir, 0,0) de la definicion de puntero se dibuja
en (47,46) y €l pixel de punto focal se dibuja en (50,50). Véase el cuadro 8-52.

Cuadro 8-52/T.128 — PDU Punter o (monocr omo)

Parametro Descripcién

ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.

hotSpotX Este parametro es la coordenada X de punto focal de puntero en pixels
con respecto a (arriba, izquierda) de la definicion del puntero.

HotSpotY Este parametro es la coordenada Y de punto focal de puntero en pixels
con respecto a (arriba, izquierda) de la definicion del puntero.

Width Este parametro es la anchura del puntero en pixels.

Height Este parametro eslaalturadel puntero en pixels.
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Cuadro 8-52/T.128 — PDU Puntero (monocromo) (fin)

Parametro Descripcién
MonoPointer Esta es una definicion de puntero monocromo que consiste en una
plantilla XOR de 1 bit por pixel, seguida de una plantilla AND de 1 bit
por pixel.

NonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.14.3 Punterosde color

El soporte de punteros de color es facultativo. Una ASCE puede enviar solamente las ASPDU
de PDU Puntero (color) y de PDU Puntero (oculto) cuando el valor de la capacidad negociada
Pointer.colorPointerFlag es VERDADERO. Cuando no se admiten punteros de color, una ASCE
tiene que enviar todos los cambios de puntero de color como punteros monocromos (véase 8.14.2).
Se recomienda que las ASCE admitan punteros de color.

Los punteros de color pueden estar ocultos, dependiendo del resultado de la negociacion de
capacidades de puntero. Si una ASCE admite la ocultacion de punteros de color, fijara su capacidad
anunciada Pointer.pointerCacheSize a nimero de entradas de punteros de color ocultos que esta
preparada a admitir para cada A SCE anfitriona (véase 8.2.11).

Cuando los punteros de color son admitidos y la ocultacion de punteros de color esta habilitada
después de la negociacién de capacidades (es decir, Pointer.pointerCacheSize negociada es superior a
uno), una ASCE emisora puede asignar una definicion de puntero de color a una entrada de
ocultacion de puntero especifico en las ASCE receptoras que utilizan una PDU Puntero (color) y
después reutilizar esa entrada oculta enviando una PDU Puntero (oculto) que hace referencia a esa
entrada. Es responsabilidad de la ASCE emisora gestionar el espacio de entrada de ocultacion de
puntero de color.

Al recibir una PDU Puntero (color) de una ASCE anfitriona que hace referencia a una entrada de
ocultacion de puntero de color, la ASCE colocara la definicién de puntero de color en la entrada de
ocultacion para esa anfitriona y fijara la definicion de puntero de color suministrada como € puntero
de color vigente para esa anfitriona. Al recibo de una PDU Puntero (oculta) de una ASCE anfitriona
gue hace referencia a una entrada de ocultacién de puntero de color, la ASCE fijara la definicién de
puntero de color oculto referenciada como el puntero de color vigente para esa anfitriona.

Cuando la ocultacion de puntero de color esta inhabilitada, |la ASCE no enviarala ASPDU de PDU
Puntero (oculto) y solo puede enviar informacién sobre cambios de puntero local por medio de una
serie de PDU Puntero (color). Una ASCE receptora con la ocultacion de puntero de color
inhabilitada solo tiene que recordar la definicién del dltimo puntero de color de cada una de
las ASCE anfitrionas que es siempre el puntero de color vigente para esa anfitriona.

Si bien una ASCE receptora tiene que seguir a puntero de color vigente para cada ASCE anfitriona,
como visualiza ese puntero es un asunto local.

Los datos de puntero de color representan el puntero como una serie de filas, donde la fila cero
comienza en la coordenada Y del pixel mas bajo. Es decir, la fila 0 comienza en (abgjo, izquierda).
Dentro de unafila, los valores de pixels estdn empaquetados en octetos, comenzando en el pixel més
alaizquierda. Paralos datos de la plantilla AND de un bit por pixel, cada octeto contiene ocho
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pixels y e pixel mas a laizquierda en e bit mas significativo. Para los datos de la plantilla XOR
de 24 bits por pixel, cadatriplete de octeto contiene un pixel de informacion de color RGB.

Los datos de puntero de color representan € puntero como un par de plantillas AND y XOR, donde
el puntero puede ser dibujado poniendo a AND la plantilla AND y a XOR la plantilla XOR para
visualizacion, teniendo en cuenta € punto focal (véase mas adelante). La plantilla AND es
monocroma y la plantilla XOR es de color. Esta es una representacion comin, que puede
corresponder facilmente con funciones locales normalizadas en la mayoria de los terminales
corrientes.

La plantilla AND es una serie de filas de pixels monocromos (es decir 1 bit por pixel), donde lafila
cero comienza en la coordenada Y de pixel mas alto. Es decir, la fila O comienza en (arriba,
izquierda). Dentro de unafila, los valores de pixel estan empaguetados en octetos, comenzando en el
pixel mas alaizquierda. Cada octeto contiene ocho pixels, y € pixel méasalaizquierdaen € bit mas
significativo. Cada fila de datos de puntero es rellenada hasta una frontera de dos octetos.

Laplantilla XOR es de 24 bits por pixel, donde la fila 0 comienza en la coordenada Y del pixel méas
alto. Es decir, la fila 0 comienza en (arriba, izquierda). Dentro de una fila, cada triplete de octetos
contiene un pixel de informacion de color RGB. Dentro de un triplete RGB, €l primer octeto es un
valor de azul en la gama 0..255, el segundo octeto es un valor de verde en lagama0..255 y €l tercer
octeto es un valor de rojo en la gama 0..255. Los octetos estan empaquetados estrechamente, no hay
octetos de relleno entre valores RGB adyacentes. Cada fila de datos de puntero es rellenada hasta una
frontera de cuatro octetos.

El punto focal de puntero de color define un punto dentro del puntero, que corresponde a la posicion
en la pantalla donde el puntero debe ser dibujado. Por ggemplo, si € punto focal de puntero de color
esta en € punto (3,4) dentro del puntero y la posicion de puntero local esta en el punto (50,50), €l
pixel (arriba, izquierda) (es decir, 0,0) de la definicidn de puntero se dibuja en (47,46) y e pixel de
punto focal se dibuja en (50,50). Véanse los cuadros 8-53 y 8-54.

Cuadro 8-53/T.128 — PDU Puntero (color)

Parametro Descripcién
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
cachel ndex Este parametro especifica la entrada de ocultacion de puntero que se hade

usar para este punto. Los valores admisibles estédn en la gama cero auno
menos que el valor de capacidad Pointer.pointerCacheSize negociado.
Para més informacién al respecto, véase 8.2.11.

hotSpotX Este parametro es la coordenada X de punto focal de puntero en pixels
con respecto a (arriba, izquierda) de la definicion del puntero.

hotSpotY Este parametro esla coordenada Y de punto focal de puntero en pixels
con respecto a (arriba, izquierda) de la definicion del puntero.

Width Este parametro es la anchura del puntero en pixels.

height Este parametro eslaalturadel puntero en pixels.

Color Pointer Esta es una definicion de puntero de color que consiste en una plantilla

XOR de 1 bit por pixel, seguida de una plantilla AND de 1 bit por pixel.

NonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.
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Cuadro 8-54/T.128 — PDU Puntero (oculto)

Parametro Descripcién
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
cachel ndex Este parametro especifica el puntero oculto que se hade usar. Los valores

admisibles estan en la gama cero a uno menos que el valor de capacidad
Pointer.pointerCacheSize negociado. Para mas informacion al respecto,
véase 8.2.11.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.14.4 Actualizacién de posicion de puntero

Normamente, la informacion de posicién de puntero es transportada por eventos de entrada
generados por la actividad de dispositivo de marcado. Para més informacion al respecto, véase 8.18.
Sin embargo, algunos terminales permiten que las aplicaciones actualicen programaticamente la
posicién de puntero local.

En estos terminales, cuando una aplicacién actualiza programaticamente la posicion de puntero local,
la ASCE enviara una PDU Puntero (posicion de puntero) que contiene la nueva posicién de puntero
de escritorio virtual. Al recibo de una PDU Puntero (posicion de puntero) que contiene una nueva
posicién de puntero, la ASCE receptora actualiza la posicion de puntero vigente para esa anfitriona.

Si bien una ASCE receptora tiene que seguir la posicion de puntero vigente para cada una de las
ASCE anfitrionas, la manera en que procesa esa informacion de posicién de puntero es un asunto
local. Véase el cuadro 8-55.

Cuadro 8-55/T.128 — PDU Puntero (posiciéon de puntero)

Par&metro Descripcion
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
pointer X Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X de lanueva

posicion de puntero.

pointerY Este parametro es la coordenada de escritorio virtual Y delanueva
posicion de puntero.

nonStandar dParameters Este parametro solo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autori zados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.15 Actualizacionesde paleta

Una ASCE envia actualizaciones de paleta a todas las ASCE dentro de la conferencia enviando
una PDU Actualizacion que contiene una paleta de la manera indicada en e cuadro 6-3. El contenido
delaPDU Actualizacion que contiene una paleta se muestra en el cuadro 8-56.

Por giemplo, s una aplicacion local cambia una paleta local y dibuja un diagrama de bits con
respecto a esa paleta, la ASCE asegurara que envia una PDU Actualizacion de paleta antes de
laPDU Actualizaciéon de diagrama de bits que contiene esos datos de diagrama de bits. Cuando
una ASCE envia una nueva paleta, asegurara que todas las ventanas al ojadas en su terminal local son
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dibujadas de nuevo, para garantizar que las ASCE receptoras pueden redibujar cualquier zona ya
recibida de las ventanas al ojadas con referencia a la nueva pal eta.

El protocolo AS sustenta profundidades de color de 1, 4 y 8 bits por pixel (véase 8.2.4). Una ASCE
no enviard actualizaciones de paleta cuando los bits por pixel es 1. Para este caso, € protocolo AS
define indices de paleta0 'y 1 como los valores de color blanco y negro respectivamente.

Una paleta contiene 16 6 256 valores de colores RGB. La ordenacién de los valores de color en la
paleta es importante y representa una secuencia de indices de paleta de 0..15 6 0..255, dependiendo
del envio de bits por pixel. En el modo bésico del protocolo AS, la paleta puede contener también
informacion de precision de color facultativa.

Al recibir una PDU Actualizacion que contiene una paleta, la ASCE utilizar4 esa paleta para
interpretar valores de pixel de datos de diagrama de bits subsiguientes. Por g emplo, en datos de
diagrama de bits entrantes a 8 bits por pixel, la ASCE receptora interpreta que un pixel de diagrama
de bits que contiene el valor 25 hace referenciaa valor de color 26° (que permite establecer € indice
a partir de cero) en la Ultima paeta recibida de la ASCE emisora. No utilizara la paleta para
interpretar valores de pixels de diagrama de bits oculto, que deben ser interpretados utilizando la
tabla de colores oculta apropiada (véase 8.16.10).

Cuadro 8-56/T.128 — PDU Actualizacion (paleta)

Parametro Descripcién
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
palette Este parametro es una lista de valores de color que constituyen la paleta.

En &l modo bésico del protocolo AS la paleta pueda contener también
informacion de precision de color facultativa.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16 Actualizacionesde 6rdenes

Una ASCE envia actuaizaciones de 6rdenes a todas las ASCE dentro de la conferencia enviando una
PDU Actualizacion que contiene 6rdenes de la maneraindicada en el cuadro 6-3. El contenido de la
PDU Actualizacion con actualizaciones de 6rdenes se muestraen e cuadro 8-57.

Cuadro 8-57/T.128 — PDU Actualizacién (6r denes)

Par&metro Descripcion
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
orderList Este parametro es una lista de 6rdenes.

NonStandar dParameters Este parametro solo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autori zados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.
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Las ordenes de la PDU Actualizacion pueden ser de |os dos tipos siguientes:

Una PDU Actualizacion gue contiene érdenes puede contener cualquier mezcla de 6rdenes primarias

Ordenes primarias (véase el cuadro 8-58): las ordenes primarias son 6rdenes de dibujo que
pueden resultar en salida en ASCE distantes, sujetas a recorte, orden de ventana y/o

presentacion de ASCE.

Ordenes secundarias (véase e cuadro 8-59): las Ordenes secundarias proporcionan
informacion auxiliar para € uso subsiguiente por las 6rdenes primarias. Por gemplo, las
ordenes secundarias se utilizan para poblar ocultaciones de diagrama de bits y tabla de
colores de ASCE antes de referencias a ocultacion por ordenes primarias subsiguientes.

y secundarias.
Cuadro 8-58/T.128 — Ordenes primarias
Orden Referencia
Blt de destino Véase el cuadro 8-65

Blt de patron

Véase & cuadro 8-66

Blt de pantalla

Véase € cuadro 8-67

Blt de memoria

Véase € cuadro 8-70

Blt tridireccional de memoria

Véase € cuadro 8-71

Texto

Véase € cuadro 8-72

Texto ampliado

Véase & cuadro 8-73

Trama

Véase e cuadro 8-74

Rectangulo

Véase € cuadro 8-75

Rectangulo opaco

Véase & cuadro 8-76

Linea

Véase e cuadro 8-77

Salvaguarda de escritorio

Véase € cuadro 8-78

Origen deescritorio

Véase & cuadro 8-79

Cuadro 8-59/T.128 — Ordenes secundarias

Orden

Referencia

Ocultacién de diagrama de bits (comprimido)

Véase € cuadro 8-68

Ocultacién de diagrama de bits (no comprimido)

Véase & cuadro 8-68

Ocultacion detabla de colores

Véase & cuadro 8-69

Espacio de color

Véase & cuadro 8-80

8.16.1 Ordenesprimarias

Las drdenes primarias contendran el encabezamiento de orden primaria. El encabezamiento de orden
primaria en modo herencia (véase € cuadro 8-60) contiene informacion de codificacion de ordenes
explicitas, mientras que el encabezamiento de orden primaria en modo bésico (véase € cuadro 8-61)

no la contiene. Para més informacion sobre la codificacion de 6rdenes, véase 8.16.3.

Una ASCE sblo enviara una PDU Actudizacién que contiene Ordenes primarias cuando las
capacidades negociadas indiquen que todas | as otras ASCE pueden recibir 6rdenes (es decir, en
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modo herencia, la capacidad negociada Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bits No puede
recibir érdenes; en e modo béasico, la capacidad negociada Order.receiveOrdersHag esta puesta a
VERDADERO) y cuando la orden correspondiente es admitida (es decir, en el modo herencia, la
correspondiente entrada de capacidad negociada Order.orderSupport no es cero; en e modo basico,
la capacidad de nivel de orden negociada correspondiente no es cero). Puede haber también otras
restricciones especificas de las érdenes que estan documentadas, cuando procede, en la descripcion
de laorden primaria en cuestion.

Una ASCE puede suministrar coordenadas de limites en érdenes primarias. Las coordenadas de
limites definen un rectangulo de corte parala orden en la cual estén presentes. Cuando se suministran
coordenadas de limites en una orden (después de cualquier decodificacion de orden requerida), la
ASCE receptora dibujara la orden recortada a los limites y a escritorio virtual. Si no se suministran
coordenadas de limites en una orden (después de cualquier decodificacion de orden requerida), la
ASCE receptora no recortara la orden, como no sea a escritorio virtual. Cuando se suministran
coordenadas de limites (antes de la codificacion de orden) en e modo herencia del protocolo AS, la
ASCE debe fijar la bandera de control Limites en las banderas de control de encabezamiento de
orden.

Cuadro 8-60/T.128 — Encabezamiento de orden primaria
(modo herencia)

Parametro Descripcion

controlFlags Este parametro indicalas opciones de codificacion de 6rdenes aplicables
alaorden que sigue. Para mas informacion sobre banderas de control de
encabezamiento de orden, véase € cuadro 8-63.

Order Type (Optional) Este parédmetro esta presente cuando el parametro banderas de control
tiene fijada la bandera Cambio de tipo. Para un resumen de los valores
admisibles, véase el cuadro 8-58.

EncodingFlags Este parametro es 1..3 octetos que indican el nimero de parametros
codificables que estan presentes en esa orden. Para mas informacion sobre
e nimero de parametros codificables admisibles por orden primario,
véase el cuadro 8-64.

BoundsFlags (Optional) Este parametro esta presente cuando el parametro banderas de control
tiene fijada la bandera Limites. Cuando esté presente, es un conjunto de
banderas de bits que indican las coordenadas de limites que estan
presentes en el parametro de limites (véase méas adelante) y en qué
formato, areserva de la codificacion de coordenadas de limites. Los
valores de banderas de bits definidos son:

. Coordenada limites i zquierdos absol uta presente

. Coordenada limites superiores absol uta presente

. Coordenada limites derechos absoluta presente

. Coordenada limites inferiores absol uta presente

. Coordenada limites izquierdos delta presente

. Coordenada limites superiores delta presente

. Coordenada limites derechos delta presente

. Coordenada limites inferiores delta presente

Para mas informacion al respecto, véase 8.16.3.2.

bounds (Optional) Este parédmetro es un conjunto de coordenadas de limites absolutos o delta
cero acuatro, dependiendo de las banderas de bits fijadas en el pardmetro
banderas de limites (véase més arriba).
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Cuadro 8-61/T.128 — Encabezamiento de orden primaria (modo basico)

Parametro Descripcion

bounds (Optional) Este parametro es un conjunto de coordenadas de limites absolutos o delta
cero acuatro.

8.16.2 Ordenes secundarias

En e modo herencia del protocolo AS, las 6rdenes secundarias contendrén e encabezamiento de
orden secundaria descrito en € cuadro 8-62. En € modo basico del protocolo AS, las 6rdenes
secundarias no contienen un encabezamiento explicito.

Una ASCE solo enviara una PDU Actualizacion que contiene 6rdenes secundarias cuando las
capacidades negociadas indiquen que todas las ASCE pueden recibir 6rdenes (es decir, en € modo
herencia la capacidad negociada Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bit No puede recibir
ordenes; en e modo basico, la capacidad negociada Order.receiveOrdersFlag estd puesta a
VERDADERO) y en & modo basico, cuando la orden correspondiente es admitida (es decir, la
capacidad de nivel de orden negociada correspondiente no es cero). Puede haber también otras
restricciones especificas de érdenes que estén documentadas, cuando proceda, en la descripcion de la
orden secundaria en cuestion.

Cuadro 8-62/T.128 — Encabezamiento de or den secundaria (modo herencia)

Par&metro Descripcion

controlFlags Este parametro indicalas opciones de codificacion de 6rdenes aplicables
alaorden que sigue. Paramas informacion sobre el control de
encabezamiento de orden, véase € cuadro 8-63.

extraFlags Este parametro es un conjunto de banderas de bits que indicasi laorden
que sigue es primaria 0 secundaria. El Unico valor de bandera de bits
definido es secundario, que sefijara

8.16.3 Caoadificacion de 6rdenes

El protocolo AS utiliza la codificacion de 6rdenes para minimizar € nimero de parametros dentro de
una orden basada en la comparacion de diferencia con ordenes previas. Hay varios métodos de
codificacion de ordenes definidos que, cuando son aplicables y son aplicados, se utilizaran en serie
en €l orden siguiente.

1) Tipo de codificacion: Véase 8.16.3.1.
2) Caodificacion de coordenadas de limites: Véase 8.16.3.2.
3) Codificacién de parametros: Véase 8.16.3.3.
4) Cadificacién de coordenadas Véase 8.16.3.4.

La codificacion de oOrdenes solo se puede aplicar a Ordenes primarias (es decir, las Ordenes
secundarias no son codificadas). En € modo herencia € protocolo AS, la informacion de
codificacion es transportada por las banderas de control, banderas de codificacién y banderas de
limites en e encabezamiento de orden primaria (véase € cuadro 8-60). En € modo bésico del
protocolo AS, la informacién de codificacion de Ordenes es transportada implicitamente por la
presencia 0 ausencia de parametros de orden facultativos.

Ambos modos requieren que las ASCE emisoray receptora supervisen el tren de érdenes enviado en
las ASPDU de la PDU Actualizaciéon (6rdenes) para mantener un estado de codificacion y
posi blemente multiples estados de decodificacion (cuando reciben 6rdenes de multiples ASCE
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anfitrionas), de modo que las ASCE emisoras puedan omitir los pardmetros de orden, o puedan
suministrar deltas para pequefios cambios, y que las ASCE receptoras puedan reconstruir
correctamente el tren de érdenes no codificado original.

En & modo herencia del protocolo AS, todas las érdenes contienen un conjunto inicial de banderas
de control, que indican cdmo se debe interpretar € resto de la orden. Para mas informacion sobre las
banderas de control admisibles, véase € cuadro 8-63. Para las 6rdenes primarias en modo herencia,
la ASCE fijara siempre la bandera de control Codificacion normalizada, no fijara la bandera de
control Secundaria y puede fijar cualquiera de las otras banderas de control admisibles segin sea
necesario por codificacion de érdenes. Para 6rdenes secundarias en modo herencia, la ASCE fijara
siempre las banderas de control Codificacion normalizada y Secundaria 'y no fijara ninguna otra de
las banderas de control admisibles.

Cuadro 8-63/T.128 — Banderas de control de encabezamiento de orden (modo herencia)

Control Flag Descripcién

Standard Encoding Esta banderaindica que la orden que sigue se conforma con la
codificacion normalizada para la presente Recomendacion. Esta bandera
sefijaraen todas |as 6rdenes.

Secondary Esta bandera (si estafijada) indica que la orden que sigue es una orden
secundaria. Esta bandera solo se fijara en érdenes secundarias.

Bounds Esta bandera (si estafijada) indica que la orden que sigue incluye limites.
Esta bandera solo se fijara en érdenes primarias. Para mas informacion
sobre la codificacién de coordinadas de limites, véase 8.16.3.2.

Type Change Esta bandera (si estafijada) indica que la orden que sigue es de un tipo
diferente ala orden anterior. Esta bandera solo sefijara en érdenes
primarias Para més informacién sobre el tipo de codificacion, véase
8.16.3.1.

Delta Coordinates Esta bandera (si estafijada) indica que la orden que utiliza coordenadas
delta (en vez de coordenadas absolutas). Esta bandera sélo sefijarden
ordenes primarias. Paraméas informacion sobre la codificacion de
coordenadas, véase 8.16.3.4.

8.16.3.1 Cadificacion detipos

En el modo herencia del protocolo AS, cuando una orden es el mismo tipo que la anterior, la ASCE
puede liberar 1a bandera de bits Cambio de tipo en el pardmetro banderas de control y omitir €l
parametro tipo de orden en la orden codificada. Cuando una orden primaria no es del mismo tipo que
la anterior, la ASCE fijara la bandera de bits Cambio de tipo en € parametro banderas de control y
suministrara el pardmetro tipo de orden.

La codificacién de tipo se aplica para € tren de 6rdenes continuo y abarca las ASPDU de la PDU
Actualizacion (6rdenes).

La codificacién de tipo no es admitidaen el modo bésico del protocolo AS.

8.16.3.2 Codificacion de coordenadas de limites

Cuando una 0 més de las coordenadas de limites de una orden son iguales que las correspondientes
de la orden anterior (que no tiene que ser del mismo tipo), la ASCE puede omitir las coordenadas de
limites no modificadas. Se aplica codificacion de orden de limites a coordenadas de limites con
respecto a la misma coordenada de Iimites en la orden anterior. Por gjemplo, cuando la orden' y la
orden* tienen un valor de coordenada de |imites izquierdos de 100, el |imite izquierdo puede ser
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omitido en la orden codificada*. A lainversa, cuando los limites (izquierdo, superior) de la orden
son (110, 100) y los limites (izquierdo, superior) de la orden* son (100, 110), no se puede omitir la
coordenada de los limites izquierdo y superior.

La codificacion de coordenadas de limites se aplica para € tren de 6rdenes continuo y abarca
las ASPDU de laPDU Actualizacion (6rdenes).

Cuando una coordenada de limites cambia con respecto a la orden anterior, esta sujeta a la
codificacion de coordenadas (véase 8.16.3.4), o que significa que una orden determinada puede
omitir algunas coordenadas de limites, y puede contener una mezcla de coordenadas de limites delta
y absolutas para las coordenadas de limite restantes.

En e modo béasico del protocolo AS, la presencia o ausencia de coordenadas de limites y, cuando
estan presentes, si estan representadas por bits de coordenadas absolutas o delta, es transportada por
la codificacion ASN.1 (véase la clausula 9).

En el modo herenciadel protocolo AS:

. cuando se omiten alguna o agunas o todas las coordenadas de limites, la ASCE liberara las
banderas de bits de limites absolutos y delta en €l parametro bandera de limites en €
encabezamiento de orden primaria (véase €l cuadro 8-60);

. cuando una 0 més coordenadas de limites cambian con respecto a la orden anterior y €l
cambio esta en la gama —128..+127 pixels, la ASCE puede suministrar coordenadas delta de
un octeto para estas coordenadas de limite y fijar los bits de coordenadas delta
correspondientes en el pardmetro banderas de limites,

. cuando una o méas coordenadas de limites cambian con respecto a la orden anterior y e
cambio no esta en la gama —128..+127 pixels, la ASCE suministrara coordenadas absolutas
de dos octetos para esas coordenadas de limites y fijara los bits de coordenadas absolutas
correspondientes en €l pardmetro bandera de limites.

8.16.3.3 Cadificaciéon de parametros

Cuando un parametro es igual que el parametro correspondiente en la orden anterior del mismo tipo,
la ASCE puede omitir el parametro no modificado. Por ejemplo, cuando la orden' y la orden™"
(donde n puede ser mayor que 1) son ordenes Blt de patron consecutivas y ambas tienen un
parametro ROP3 de OXCC, el parametro ROP3 puede ser omitido en la orden™" codificada. Paramés
informacion al respecto, véanse 8.16.5y 8.16.20.

La codificacion de parametros se aplica con respecto a mismo parametro en ordenes del mismo tipo
através del tren de 6rdenes continuo y abarcalas ASPDU de la PDU Actualizacion (6rdenes).

En e modo bésico del protocolo AS, la presencia o ausencia de parametros es transportada por la
codificacion ASN.1 (véase laclausula 9).

En e modo herencia del protocolo AS, la presencia o ausencia de un parametro particular es indicada
por la bandera de bits correspondiente en e parametro banderas de codificacion en €
encabezamiento de orden primaria (véase el cuadro 8-60). Para cada orden:

. el primer parametro es el parametro cero;

. el nimero de octetos requerido para € pardmetro banderas de codificacion es (nUmero de
pardmetros codificables +7) div 8§;

. la bandera de bits para €l parametro N es representada por €l octeto de banderas de

codificacion (N div 8), la bandera de bits (N mod 8), donde €l primer octeto de banderas de
codificacion es €l octeto cero y el primer bit dentro de un octeto es € bit menos significativo.
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Los parametros comunes tales como brochas y plumas son codificados de acuerdo con sus
pardmetros constitutivos. Por gemplo, € parametro brocha en la orden Blt de patrén (véase €
cuadro 8-66) que estd documentado como un parametro (a efectos de claridad), contribuye con cinco
pardmetros codificables al total de 12 parametros codificables para la orden Blt de patrén. Estos
pardmetros agrupados son marcados como (Grupo) en las respectivas descripciones de 6rdenes.

Por gy emplo, en la codificacién de parametros para la orden Blt de patrén (véase 8.16.5):

. el pardmetro color de fondo es €l pardmetro 6 y esta representado por el octeto 0, bit 6;
. el pardmetro sombreado de brocha es e pardmetro 10 y esta representado por € octeto 1,
bit 2.

El cuadro 8-64 resume el nimero de pardmetros codificables por orden.

Cuadro 8-64/T.128 — Ordenes primarias: parametros codificables

Orden Numero de NUmer o de octetos Referencia

parametro de banderasde

codificables codificacion
Blt de destino 5 1 Véase el cuadro 8-65
Blt de patron 12 2 Véase € cuadro 8-66
Blt de pantalla 1 Véase € cuadro 8-67
Blt de memoria 2 Véase el cuadro 8-70
Blt tridireccional de memoria 17 3 Véase € cuadro 8-71
Texto 14 2 Véase € cuadro 8-72
Texto ampliado 20 3 Véase € cuadro 8-73
Trama 14 2 Véase el cuadro 8-74
Rectangulo 17 3 Véase € cuadro 8-75
Rectangulo opaco 5 1 Véase € cuadro 8-76
Linea 10 2 Véase € cuadro 8-77
Salvaguarda de escritorio 1 Véase € cuadro 8-78
Origen deescritorio 2 1 Véase € cuadro 8-79

8.16.3.4 Codificacion de coordenadas

Después de la aplicacion de cualquier codificacion de pardmetros (véase 8.16.3.3), una ASCE puede
aplicar codificacién de coordenadas a los pardmetros de coordenadas restantes.

Cuando & cambio de los parametros de coordenadas con respecto a los mismos parametros de
coordenadas en la orden anterior del mismo tipo esta en la gama —128..+127 pixels, la ASCE puede
suministrar coordenadas delta de un octeto paralos parametros de coordenada.

En e modo herencia del protocolo AS, la codificacion de coordenadas requiere que todas las
coordenadas no codificadas previamente en una orden puedan ser representadas como coordenadas
delta. Por tanto, cuando e cambio en una 0 més coordenadas no codificadas previamente esta fuera
de lagama —128..+127 pixels, la ASCE utilizard coordenadas absolutas de dos octetos para todos |os
parametros de coordenadas. En €l modo béasico del protocolo AS, no hay esta restriccion, y la ASCE
puede suministrar una mezcla de coordenadas delta y absolutas, dependiendo Unicamente del cambio
en un pardmetro de coordenada determinado no codificado previamente con respecto a mismo
parametro en la orden anterior del mismo tipo.
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En & modo herencia del protocolo AS, la ASCE fijara o liberara la bandera de bits de coordenadas
delta en e pardmetro banderas de control, para indicar si todas las coordenadas son transportadas
como coordenadas delta o absolutas. En e modo bésico del protocolo AS, la presencia o ausencia de
coordenadas y s son delta o absolutas, es transportada por la codificacion ASN.1 (véase la
clausula 9).

La codificacion de coordenadas se aplica con respecto a parametros de coordenadas (no codificados
previamente) en una orden con respecto alos mismos parametros de coordenadas en la orden anterior
del mismo tipo através del tren de érdenes continuo y abarca las ASPDU de la PDU Actualizacién
(6rdenes).

Los parametros de coordenadas que son el egibles para codificacion de coordenadas se marcan como
(Coordenada) en las descripciones de parametros de orden y las definiciones de pardmetros
agrupadas.

8.16.4 BIt dedestino (Destination Blt)

Una ASCE solo enviard una orden Blt de destino cuando las capacidades negociadas indican que las
otras ASCE pueden recibir érdenes (es decir, en € modo herencia la capacidad negociada
Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bits No puede recibir 6rdenes; en el modo bésico, la
capacidad negociada Order.receiveOrdersFlag esta puestaa VERDADERO) y cuando la orden Blt de
destino es admitida (es decir, en e modo herencia la correspondiente entrada de la capacidad
negociada Order.orderSupport no es cero; en € modo bésico, la capacidad negociada
Order.DestinationBltLevel no es cero).

Una ASCE que recibe la orden Blt de destino gecuta la operacién de cuadricula del parametros
(parameter raster operation) ROP3 en e rectangulo de destino en € escritorio virtual, a reserva de
cualesquierarecortes de limites. Véase e cuadro 8-65.

Cuadro 8-65/T.128 — Orden Blt dedestino

Par&metro Descripcion
Primary Order Header El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.
destL eft (Coordinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X superior del

rectangul o de destino para este Blt de destino.

DestTop (Coordinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtua Y izquierda del
rectangul o de destino para este Blt de destino.

DestWidth (Coordinate) Este parametro es la anchura en pixels del rectangulo de destino para este

Blt de destino.

DestHeight (Coordinate) Este parametro es la altura en pixels del rectangulo de destino para este
Blt de destino.

ROP3 Este parametro es el ROP tridireccional que se hade utilizar para este Blt

de destino. Para 6rdenes Blt de destino, ROP tridireccional hara
referenciaa un destino y no a una fuente ni a un patrén. Paramas
informacién sobre ROP tridireccional, véase 8.16.20.

nonStandar dParameters Este parametro solo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autori zados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.
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8.16.5 BIt de patroén (Pattern Blt)

Una ASCE solo enviara una orden Blt de patrén cuando las capacidades negociadas indican que
todas las otras ASCE pueden recibir 6rdenes (es decir, en el modo herencia la capacidad negociada
Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de Blts No puede recibir rdenes; en el modo bésico la
capacidad negociada Order.receiveOrdersilag estd puesta a VERDADERO (y cuando se admite la
orden BIt de patron (es decir, en el modo herencia la correspondiente entrada de capacidad negociada
Order.orderSupport no es cero; en e modo basico, la capacidad negociada Order.PatternBltLevel no
€S Cero).

Una ASCE que recibe la orden BIt de patrén gjecuta la operacion de cuadricula del parametro ROP3
en labrochay € rectangulo de destino en el escritorio virtual, a reserva de cualesquiera recortes de
l[imites. Véase el cuadro 8-66.

Cuadro 8-66/T.128 — Orden BIt de patron

Parametro Descripcién

Primary Order Header El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.

destL eft (Coordinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X izquierda del
rectdngulo de destino para este Blt de patrén.

destTop (Coordinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtual Y superior del
rectdngulo de destino para este Blt de patrén.

destWidth (Coordinate) Este parametro es la anchura en pixels del rectangulo de destino para este
Blt de patron.

destHeight (Coordinate) Este parametro es la altura en pixels del rectangulo de destino para este
Blt de patron.

ROP3 Este parametro es el ROP tridirecciona que se hade utilizar para este Blt

de patrén. Para 6rdenes de Bt de patron, ROP tridirecciona hara
referenciaa un patrén y no a una fuente. Para més informacion sobre ROP
tridireccional, véase 8.16.20.

backgroundColor Este parametro es el color de fondo que se hade usar para este Blt de
patron.

foregroundColor Este parametro es el color de primer plano que se ha de usar para este Blt
de patrén.

brush (Group) Este parametro es la brocha (brush) que se ha de utilizar para este Blt de

patron. Para més informacion a respecto, véase 8.16.22.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.6 BIt de pantalla

Una ASCE solo enviara una orden Blt de pantalla cuando las capacidades negociadas indican que
todas las otras ASCE pueden recibir 6rdenes (es decir, en e modo herencia la capacidad negociada
Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bits No puede recibir érdenes; en el modo basico la
capacidad negociada Order.receiveOrdersHag estd puesta a VERDADERO) y cuando se admite la
orden Blt de pantalla (es decir, en e modo herencia la correspondiente entrada de capacidad
negociada Order.orderSupport no es cero; en € modo bésico, la capacidad negociada
Order.ScreenBltLevel no es cero).
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Una ASCE que recibe la orden Blt de pantalla gecuta la operacion de cuadricula del pardmetro
ROP3 en los rectangulos de fuente y de destino en €l escritorio virtual, a reserva de cualesquiera
recortes de limites.

. El rectangulo de fuente es definido por los parametros fuente X, fuente Y y los pardmetros
anchura de destino, altura de destino.

. El rectdngulo de destino es definido por los pardmetros destino izquierda, destino superior y
los parametros anchura de destino, altura de destino.

. Los parametros anchura de destino y altura de destino definen la anchura y altura de los
rectdngul os de origen y de destino. Esto excluye cualquier extension.

. El origen puede superponerse con €l destino.

Véase el cuadro 8-67.

Cuadro 8-67/T.128 — Orden BIt de pantalla

Parametro Descripcién
Primary Order Header El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.
destL eft (Coordinate) Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X izquierda del
rectangulo de destino para este Blt de pantalla.
DestTop (Coordinate) Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual Y superior del

rectangulo de destino para este Blt de pantalla.
DestWidth (Coordinate) Este parametro es la anchura en pixels del rectangulo de destino para este

Blt de pantalla.

DestHeight (Coordinate) Este parametro es la altura en pixels del rectangulo de destino para este
Blt de pantalla

ROP3 Este parametro es el ROP tridirecciona que se hade utilizar para este Blt

de pantalla. Para érdenes de Blt de pantalla, el ROP tridireccional hara
referenciaa un esquemay no a unafuente. Para més informacién sobre
ROP tridireccional, véase 8.16.20.

sourceX (Coordinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X fuente para este
Blt de pantalla.

SourceY (Coordinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtua Y fuente para este
Blt de pantalla.

NonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.7 Ocultacion de diagrama de bits

Una ASCE solo enviard una orden de ocultacion de diagrama de bits cuando las capacidades
negociadas indican que todas las ASCE pueden recibir érdenes (es decir, en el modo herencia la
capacidad negociada Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bits No puede recibir 6rdenes; en
el modo baésico, la capacidad negociada Order.receiveOrdersHlag esté puesta a VERDADERO) y se
admiten 6rdenes BIt de memoria o Blt tridireccional de memoria (es decir, en & modo herencia las
correspondientes entradas de capacidades negociadas Order.orderSupport no son cero; en e modo
basico, las capacidades negociadas Order.MemoryBltLevel u Order.MemoryThreeWayBltLevel no
son cero). Ademés, en el modo bésico la capacidad negociada Order.CacheBitmapLevel no sera cero.
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La ASCE emisora asegurard ademés que los pardmetros de la orden ocultacion de diagrama de bits
reflejan el resultado de la negociacion de las capacidades diagrama de bits y ocultacion de diagrama
de bits (véanse 8.2.4 y 8.2.7), a saber, que:

. solo se enviara una orden de ocultacion de diagrama de bits (comprimido) cuando los
valores fijados de la capacidad diagrama de bits negociada indica que se admite compresion
de diagrama de hits;

. el parametro bits por pixel de diagrama de bits es igua al valor negociado de envio de bits
por pixels,

. el valor ID de ocultacion hace referencia a una zona de ocultacion de diagrama de bits
cuando € valor negociado indica a menos una entrada;

. el valor indice de ocultacion dentro de la zona de ocultacion de diagrama de bis es menor
gue el nimero de entradas negociado;

. el tamafio del diagrama de bits (después de cualquier compresion) encgja en € tamafio de

célula méaxima negociado para esa zona de ocultacion de diagrama de bits.

La ASCE emisora es responsable de asignar |os pardmetros ID de ocultacion e indice de ocultacion y,
por consiguiente, de poblar y actualizar la ocultacién de diagrama de bits de la ASCE receptora. Esto
exige que las ASCE anfitrionas sigan a la utilizacion de ocultacion de diagrama de bits basada en
ordenes de ocultacién de diagrama de bits previamente enviadas.

Una ASCE que recibe una orden de ocultacién de diagrama de bits de una ASCE anfitriona coloca el
diagrama de bits suministrado en la zona de ocultacién de diagrama de bits de ID de ocultacién para
esa ASCE anfitriona en el indice de ocultacion de entrada. El diagrama de bit suministrado sustituye
a cualquier diagrama de bit oculto existente en ese intervalo. Esto requiere que todas las ASCE
activas mantengan una ocultacion de diagrama de bits separada para las otras ASCE anfitrionas.
Véase el cuadro 8-68.

Cuadro 8-68/T.128 — Orden de ocultacién de diagrama de bits

Par&metro Descripcion

Secondary Order Header El encabezamiento de orden secundaria se describe en 8.16.2.

cachelD Este parametro indicala ocultacion de diagrama de bits que se hade
utilizar para este diagrama de bits. Los valores admisibles, que dependen
de la negociacion de ocultacion de diagrama de bits, estdn en lagama0..2.
Para mas informacion al respecto, véase 8.2.7.

bitmapWidth Este parametro es la anchura en pixels del diagrama de bits.
bitmapHeight Este parametro es la aturaen pixels del diagrama de bits.
bitmapBitsPer Pixel Este parametro es |os bits por pixel de datos del diagrama de bits. Este

pardmetro seraigual que el valor de la capacidad
Bitmap.sendingBitsPerPixel negociada. Para mas informacion,
véase 8.2.4.

cachel ndex Este parametro indicala entrada de ocultacion que se ha de utilizar dentro
de la ocultacion indicada por el pardmetro ID de ocultacion (véase méas
arriba). Los valores admisibles dependen del resultado de la negociacion
de capacidades de ocultacion de diagrama de bits de tamafio de células de
ocultacioén para cada ocultacion. Para mas informacion al respecto,

véase 8.2.7.
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Cuadro 8-68/T.128 — Orden de ocultacién de diagrama de bits (fin)

Parametro Descripcién
bitmapData Este parametro es |os datos de diagrama de bits que se han de ocultar. El
diagrama de bits puede no estar comprimido (véase 8.17.1) o comprimido
(véase 8.17.2).

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.8 Ocultacion tabla de colores

Una ASCE solo enviard una orden ocultacion tabla de colores cuando las capacidades negociadas
indican que todas las otras ASCE pueden recibir 6rdenes (es decir, en e modo herencia la capacidad
negociada Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bits No puede recibir 6rdenes; en € modo
basico, la capacidad negociada Order.receiveOrdersFlag esta puesta a VERDADERO) y se admiten
ordenes de BIt de memoria o de BIt tridireccional de memoria (es decir, en el modo herencia, las
correspondientes entradas de capacidades negociadas Order.orderSupport no son cero; en e modo
basico las capacidades negociadas Order.MemoryBItLevel u Order.MemoryThreeWayBItLevel no
son cero). Ademas, en el modo bésico la capacidad negociada Order.CacheColorTableLevel no sera
cero.

La ASCE emisora asegurara ademés que los parametros de la orden ocultacién tabla de colores
reflgjan el resultado de la negociacién de las capacidades de diagrama de bits y ocultacién tabla de
colores (véanse 8.2.4 y 8.2.8), a saber, que:

. El nimero de entradas en la tabla de colores se basa en el valor negociado de envio de bits
por pixels, como sigue:

el nimero de entradas de tabla de colores = 2 ala potencia de envio de bits por pixel. Esto da
un numero admisible de entradas de tabla de color de 16 6 256.

. El valor de indice de ocultacion dentro de la ocultacion de tabla de colores es menor que €l
nimero de entradas negociado.

Una ASCE no enviaréla orden de ocultacion de tabla de colores cuando Bitmap.sendingBitsPerPixel
es 1. En este caso, € protocolo AS define indices de tabla de colores 0 y 1 como los valores de color
negro y blanco respectivamente. Para mas informacién a respecto, véase 8.2.4.

La ASCE emisora es responsable de asignar €l parametro indice de ocultacion y, por tanto, de poblar
y actualizar la ocultacion de tabla de colores de la ASCE receptora. Esto requiere que las ASCE
anfitrionas sigan la utilizacién de ocultacién de tabla de colores en todas las otras ASCE activas,
sobre la base de | as 6rdenes ocultacion de tabla de colores enviadas previamente.

Una ASCE que recibe la orden de ocultacion de tabla de colores, coloca la tabla de colores
suministrada en su zona de ocultacion de tabla de colores en la entrada indice de ocultacion. Latabla
de colores suministrada sustituye a cualquier tabla de colores oculta existente en ese intervalo. Esto
exige que todas las ASCE activas mantengan una ocultacion de tabla de colores separada para las
otras ASCE anfitrionas.

Una tabla de colores contiene 16 ¢ 256 valores de colores RGB. La ordenacion de los vaores de
colores en latabla de colores es importante y representa una secuencia de indices de tabla de colores
de 0..15 6 0..255, dependiendo del envio de bits por pixel. En el modo bésico del protocolo AS, la
tabla de colores puede contener también informacion de precision de color facultativa. Véase €
cuadro 8-69.
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Cuadro 8-69/T.128 — Orden ocultacion tabla de colores

Parametro Descripcién

Secondary Order Header El encabezamiento de orden secundario se describe en 8.16.2.

cachel ndex Este parametro indicala entrada de ocultacion que se ha de utilizar dentro
de la ocultacion de tabla de colores. Los valores admisibles dependen de
la negociacion de capacidades de ocultacion de tabla de colores de
tamario de ocultacion. Paramés informacion a respecto, véase 8.2.8.

colorTable Este parametro es una lista de colores que comprende la tabla de colores
gue se hade ocultar. En el modo béasico del protocolo AS. latablade
colores puede contener también informacion de precision de color
facultativa.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.9 BIlt de memoria (Memory BIt)

Una ASCE sdlo enviara una orden Blt de memoria cuando las capacidades negociadas indican que
todas las otras ASCE pueden recibir érdenes (es decir, en el modo herencia, la capacidad negociada
Order.orderFlags no tiene fijada la banda de bits No puede recibir érdenes; en e modo basico, la
capacidad negociada Order.receiveOrdersHag estd puesta a VERDADERO) y cuando se admite la
orden Blt de memoria (es decir, en e modo herencia, la correspondiente entrada de la capacidad
negociada Order.orderSupport no es cero; en € modo bésico, la capacidad negociada
Order.MemoryBltLevel no es cero.

La ASCE emisora asegurara que los pardmetros ID de ocultacion de diagrama de bits, indice de
ocultacion de diagrama de bits e indice de ocultacion de tabla de colores hacen referencia a un
diagrama de bits y a una tabla de colores previamente ocultados utilizando las érdenes ocultacién de
diagrama de bits y ocultacion de tabla de colores.

Una ASCE que recibe una orden Blt de memoria gecuta la operacion de cuadricula del parametro
ROP3 utilizando € rectangulo de origen en € diagrama de bits oculto y €l rectéangulo de destino en el
escritorio virtual, areserva de cual esquiera recortes de limites.

. El rectangulo de origen es definido por los pardmetros fuente X, fuente Y y los parametros
anchura de destino, altura de destino.

. El rectangulo de destino es definido por los pardmetros destino izquierda, destino superior y
los parédmetros anchura de destino, altura de destino.

. Los parametros anchura de destino y altura de destino definen la anchura y la atura de los
rectangul os de origen y de destino. Esto excluye cualquier extension.

. El rectdngulo de origen estd completamente dentro de las dimensiones del diagrama de bits

oculto. La ASCE receptora no tiene que gecutar recorte del rectangulo de origen con
respecto alas dimensiones del diagrama de bits oculto.

. Los bits del diagrama de bits oculto serén interpretados utilizando la tabla de colores oculta
referenciada.

Véase el cuadro 8-70.
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Cuadro 8-70/T.128 — Orden Blt dememoria

Par @metros

Descripcion

Primary Order Header

El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.

color TableCachel ndex

Este parametro especifica la tabla de colores oculta que se ha de utilizar
para este BIt de memoria. Para mas informacion al respecto, véase 8.16.8.

Para 6rdenes Bt de memoria en modo herencia, este parametroy €l
parametro |ID de ocultacién de diagrama de bits (véase mas adelante)
estén presentes cuando la bandera de bits apropiada esta fijada en €l
parametro banderas de codificacién en el encabezamiento de orden
primaria (nota).

BitmapCachel D

Este parametro, cuando se usa junto con el parametro indice de ocultacion
de diagrama de bits (véase més adelante), especifica el diagrama de bits
oculto que se hade utilizar para este Blt de memoria. Paramas
informacion a respecto, véase 8.16.7.

Para 6rdenes de BIt de memoria en modo herencia, este parametro y €l
parametro indice de ocultacion de tabla de colores (véase mas adel ante)
estén presentes cuando la bandera de bits apropiada esta fijada en €l
parametro banderas de codificacién en el encabezamiento de orden
primaria (nota).

DestL eft (Coordinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X izquierda del
rectdngulo de destino para este BIt de memoria.

DestTop (Coor dinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual Y superior del
rectdngulo de destino para este BIt de memoria.

DestWidth (Coordinate)

Este parametro es la anchura en pixels del rectangulo de destino para este
BIt de memoria.

DestHeight (Coordinate)

Este parametro es la altura en pixels del rectangulo de destino para este
BIt de memoria.

ROP3

Este parametro es el ROP tridirecciona que se hade utilizar para este Blt
de memoria. Para 6rdenes de Blt de memoria, € ROP tridirecciona hara
referencia a unafuente y no a un esquema. Para més informacién sobre
ROP tridireccional, véase 8.16.20.

sour ceX (Coordinate)

Este pardmetro es la coordenada X fuente en el diagrama de bits oculto
referenciado para este Blt de memoria.

SourceY (Coordinate)

Este pardmetro es la coordenada Y fuente en el diagrama de bits oculto
referenciado para este Blt de memoria.

BitmapCachel ndex

Este parametro, cuando se usa junto con el parametro ID de ocultacién de
diagrama de bits (véase més arriba), especifica el diagrama de bits oculto
gue se ha de utilizar para este Blt de memoria. Para mas informacion al
respecto, véase 8.16.7.

nonStandar dPar ameters

Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

NOTA — Para 6rdenes BIt de memoria en modo herencia, los parametros indice de ocultacién de tabla de
colores e ID de ocultacion de diagrama de bits se cuentan como un parametro en las banderas de
codificacion de encabezamiento de orden primaria. Para més informacién, véase 8.16.3.3.
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8.16.10 BIt tridireccional de memoria (Memory Three Way Blt)

Una ASCE solo enviara una orden Blt tridireccional de memoria cuando las capacidades negociadas
indican que todas las otras ASCE pueden recibir 6rdenes (es decir, en el modo herencia, la capacidad
negociada Order.orderFlags no tiene fijada la banda de bits No puede recibir érdenes; en € modo
basico, la capacidad negociada Order.receiveOrdersilag esta puesta a VERDADERO) y cuando se
admite la orden BIt tridireccional de memoria (es decir, en € modo herencia, la correspondiente
entrada de la capacidad negociada Order.orderSupport no es cero; en e modo bésico, la capacidad
negociada Order.MemoryThreeWayBIltLevel no es cero).

La ASCE emisora asegurara que los parametros ID de ocultacion de diagrama de bits, indice de
ocultacién de diagrama de bits e indice de ocultaciéon de tabla de colores hacen referencia a un
diagrama de bits y a una tabla de colores previamente oculta utilizando las 6rdenes ocultacion de
diagrama de bits y ocultacion de tabla de colores.

Una ASCE gue recibe una orden BIt tridireccional de memoria gjecuta la operacion de matriz de
puntos del pardmetro ROP3 utilizando el pincel, € rectangulo de origen en e diagrama de bits oculto
y € rectangulo de destino en el escritorio virtual, a reserva de cual esquiera recortes de limites.

. El rectangulo de origen es definido por los pardmetros origen X, origen Y y los pardmetros
anchura de destino, altura de destino.

. El rectdngulo de destino es definido por los pardmetros destino izquierda, destino superior y
los parametros anchura de destino, altura de destino.

. Los pardmetros anchura de destino y altura de destino definen la anchura 'y la altura de los
rectdngul os de origen y de destino. Esto excluye cualquier extension.

. El rectangulo de origen esta completamente dentro de las dimensiones del diagrama de bits

oculto. La ASCE receptora no tiene que gjecutar recorte del rectangulo de origen con
respecto alas dimensiones del diagrama de bits oculto.

. Los bits del diagrama de bits oculto seran interpretados utilizando la tabla de colores oculta
referenciada.

Véase €l cuadro 8-71.
Cuadro 8-71/T.128 — Orden Blt tridireccional de memoria

Par&metro Descripcion
Primary Order El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.
Header

color TableCachelndex | Este pardmetro especificalatabla de colores oculta que se ha de utilizar para
este Bt tridireccional de memoria. Para més informacién al respecto, véase
8.16.8.

Para 6rdenes Blt tridireccional de memoria en modo herencia, este pardmetroy
el pardmetro ID de ocultacién de diagrama de bits (véase més adelante) estan
presentes cuando |a bandera de bits apropiada esta fijada en €l parametro
banderas de codificacion en el encabezamiento de orden primaria (nota).

BitmapCachel D Este parametro, cuando se usajunto con el parametro indice de ocultacion de
diagrama de bits (véase méas adelante), especifica el diagrama de bits oculto que
se hade utilizar para este Blt tridireccional de memoria. Para mas informacion
al respecto, véase 8.16.7.

Para 6rdenes de Blt tridireccional de memoria en modo herencia, este pardmetro
y el pardmetro ID de ocultacion de tabla de colores (véase méas arriba) estén
presentes cuando |a bandera de bits apropiada esta fijada en el pardmetro
banderas de codificacion en el encabezamiento de orden primaria (nota).
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Cuadro 8-71/T.128 — Orden Blt tridireccional de memoria (fin)

Parametro

Descripcion

destL eft (Coordinate)

Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X izquierda del rectangulo
de destino para este Blt tridireccional de memoria.

destTop (Coordinate)

Este parametro es la coordenada de escritorio virtual Y superior del rectangulo
de destino para este Blt tridireccional de memoria.

DestWidth (Coor dinate)

Este parametro es la anchura en pixels del rectangulo de destino para este Blt
tridireccional de memoria.

DestHeight Este parametro es la altura en pixels del rectangulo de destino para este Blt
(Coordinate) tridireccional de memoria.
ROP3 Este parametro es el ROP tridireccional que se hade utilizar para este Blt

tridireccional de memoria. Para 6rdenes BIt tridireccional de memoria, el ROP
tridireccional harareferenciaaun destino, a unafuentey aun patrén. Para mas
informacion a respecto, véase 8.16.20.

sour ceX (Coor dinate)

Este parédmetro es la coordenada X fuente en el diagrama de bits oculto
referenciado para este Blt tridireccional de memoria.

sourceY (Coordinate)

Este parédmetro es la coordenada Y fuente en el diagrama de bits oculto
referenciado para este Bt tridireccional de memoria.

backgroundColor

Este parametro es el color de fondo que se hade utilizar para este Blt
tridireccional de memoria.

foregroundColor

Este parametro es el color de primer plano que se hade utilizar para este Blt
tridireccional de memoria.

brush (Group)

Este parametro es €l pincel que se hade utilizar para este Blt tridireccional de
memoria. Paramés informacion al respecto, véase 8.16.22.

bitmapCachel ndex

Este parametro cuando se usa junto con el parametro 1D de ocultacion de
diagrama de bits (véase més arriba), especifica el diagrama de bits oculto que se
ha de utilizar para este Blt tridireccional de memoria. Para méas informacion,
véase 8.16.7.

nonStandar dPar ameters

Este parametro solo se permite en el modo basico del protocolo AS. Es unalista
facultativa de pardmetros no normalizados autorizados solamente si las
correspondientes capacidades no hormalizadas estan presentes en el conjunto de
capacidades negociadas.

NOTA — Para 6rdenes Blt tridireccional de memoria en modo herencia, los pardmetros indice de ocultacion
de tablade colores e ID de ocultacion de diagrama de bits se cuentan como un parametro en las banderas
de codificacion de encabezamiento de orden primaria. Para mas informacion, véase 8.16.3.3.

8.16.11 Texto

Una ASCE solo enviard una orden de texto cuando las capacidades negociadas indican que todas las
otras ASCE pueden recibir érdenes (es decir, en € modo herencia la capacidad negociada
Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bits No puede recibir érdenes; en el modo basico la
capacidad negociada Order.receiveOrdersilag esta puesta a VERDADERO), cuando se admite la

orden de texto (es decir,

en e modo herencia la correspondiente entrada de capacidad negociada

Order.orderSupport no es cero; en e modo basico, la capacidad negociada Order. TextLevel no es
cero), €l tipo de carécter ha sido concordado y los puntos de codigo estdn dentro de la gama de
puntos de cddigo especificados del tipo de carécter.
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La orden de texto permite que una ASCE especifique la posicion Y de comienzo de texto segun la
linea de base del primer carécter o la parte superior de la célula del primer caracter. Se recomienda
gue las ASCE utilicen la posicién a partir de la linea de base siempre que las capacidades |o
permitan, pues en algunos tipos de termina puede ser dificil colocar texto de tipos de caracter
escal ables basandose Uinicamente en la posicion (izquierda, superior) de lacéluladel primer carécter.

Una ASCE sdlo enviara érdenes de texto utilizando la posicion a partir de la linea de base cuando
las capacidades negociadas indican que se permite la posicion de comienzo de texto en la linea
de base (es decir, en e modo herencia est4 fijada la bandera de bits Comienzo de linea de
base de la capacidad negociada Order.textFlags, en e modo bésico, la capacidad negociada
Order.BasdlineStartFlag esta puesta a VERDADERO). Cuando éste es el caso, fijara la bandera de
bits Comienzo de linea de base del parametro banderas de texto de laorden y fijard el comienzo X y
el comienzo Y de la orden como la posicion del pixel de la célula del primer caracter (izquierda,
linea de base). En los demas casos, cuando las capacidades negociadas indican que no se permite
posicion de comienzo de texto de linea de base, liberard la bandera de bits Comienzo de linea de base
del parametro banderas de texto de la orden y fijara comienzo X y comienzo Y como la posicion del
pixel (izquierda, superior) de lacéluladel primer caracter.

Algunos tipos de terminal permiten que las aplicaciones especifiquen dinamicamente atributos de
texto atipos de carécter en e momento del dibujo, ademas de |os atributos que son inherentes al tipo
de caracter. Por gemplo, si un terminal local admite un tipo de carécter negritas Courier, puede
permitir que sus aplicaciones dibujen utilizando ese tipo de carécter en asociacion con un atributo de
cursivas paralograr un tipo "cursiva negritas Courier” (que puede ser diferente en apariencia del tipo
de caracter cursiva negritas Courier real que corresponde al tipo de carécter negritas Courier
disponible). Cuando el terminal local admite atributos de texto dindmicos de esta manera, la ASCE
emisora puede utilizar las banderas de bits Cursivas, Subrayado y Tachado del pardmetro banderas
de texto y el parametro peso de tipo de carécter (solo o en combinacion) paraindicar que las ASCE
receptoras deben aplicar os correspondientes atributos al texto dibujado.

Una ASCE que recibe una orden de texto dibuja los puntos de codigo de carécter en el escritorio
virtual, a reserva de cualesquiera recortes de limites, como sigue:

. Los caracteres son dibujados en €l color de primer plano. Si e modo mixto de fondo es
opaco, €l fondo de la célulade carécter se dibujaen el color de fondo.
. Cuando esta fijada la bandera de bits Comienzo en linea de base del pardmetro banderas de

texto de la orden, €l comienzo X y el comienzo Y son la posicién del pixe (izquierda, linea
de base) de lacéluladel primer caracter. En los demés casos, comienzo X y comienzo Y son
laposicion del primer pixel (izquierda, superior) delacéluladel primer caracter.

. Los caracteres se colocan con una separacion suplementaria aplicada a todos |os caracteres y
cualquier separacion de corte (igua a la separacion de corte total dividida por computo de
cortes) aplicada a caracter de corte.

. Los caracteres se dibujan en € tipo de carécter local que corresponde a ID de tipo de
caracter de la ASCE emisora, a reserva de cualesquiera atributos adicionales indicados por
los parametros banderas de texto y/o peso de tipo de caracter. Para mas informacion al
respecto, véase 8.8.2.

. Si e tipo de caracter local es escalable, los caracteres se dibujan en la anchura de tipo de
carécter y atura de tipo de carécter suministrados. En los demas casos, se dibujan en la
anchuray aturainherentes al tipo de caracter.

. Los caracteres se dibujan utilizando € peso de tipo de cardcter suministrado y segin las
banderas de bits Cursivas, Subrayado y Tachado suministradas en el parametro banderas de
texto.
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Véase el cuadro 8-72.

Cuadro 8-72/T.128 — Orden detexto

Parametro

Descripcion

Primary Order Header

El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.

backMixMode

Este parametro es el modo mixto de fondo que se ha de utilizar para esta
orden de texto. Para mas informacion al respecto, véase 8.16.24.

startX (Coordinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X de comienzo para
esta orden de texto.

startY (Coordinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual Y de comienzo para
esta orden de texto. Cuando la bandera de bits Comienzo de linea de base
estafijadaen el parametro banderas de texto, esto corresponde al pixel de
linea de base de la primera célula de caracter. Cuando la bandera de bits
Comienzo de base de linea no esta fijada en el pardmetro banderas de
texto, esto corresponde al pixel superior de la primera célula de caracter.

BackgroundColor

Este parametro es €l color de fondo que se hade utilizar para esta orden
de texto.

ForegroundColor

Este parametro es el color de primer plano que se hade utilizar para esta
orden de texto.

ExtraSpacing

Este parametro especifica la separacion adicional en pixels que se hade
aplicar a cada carécter para esta orden de texto. Un valor de cero indica
gue no se ha de aplicar separacion adicional.

TotalBreak Spacing

Este parametro especifica la separacion adicional total en pixels que se ha
de aplicar a caracteres de corte para esta orden de texto. Un valor de cero
indica que no se hade aplicar separacién de corte.

BreakCount

Este parametro especifica el nimero de caracteres de corte en esta orden
de texto. Un valor de cero indica que no se ha de aplicar separacion de
corte 0 que no hay caracteres de corte en esta orden.

FontHeight

Paratipos de caracter escal ables, este parametro es la altura en pixels del
tipo de carécter que se hade utilizar en esta orden de texto. Paramas
informacion, véase 8.8.

fontWidth

Paratipos de caracter escalables, este parametro es la anchura de caracter
media en pixels del tipo de carécter que se hade utilizar en esta orden de
texto. Para més informacion, véase 8.8.

fontWeight

Este parametro indica el peso del tipo de caracter que se hade utilizar
para esta orden de texto. Los valores admisibles son 0..1000, que se
interpretan como: ligero < 400< normal < 700< negritas. Para més
informacion, véase 8.8.

textFlags

Este parametro es un conjunto de banderas de bits que indican
caracteristicas de texto adicional para esta orden de texto. Los valores de
bandera de bits definidos son:

e Cursivas

e Subrayado

e Tachado

» Comienzo delinea de base
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Cuadro 8-72/T.128 — Orden de texto (fin)

Parametro Descripcién

fontlD Este parametro es el 1D de tipo de carécter de la ASCE emisora,
determinado mediante negociacion de tipos de caracter, que se hade
utilizar para esta orden de texto. Para més informacion a respecto,
véase 8.8.

codePointList Este parametro es una lista de puntos de cédigo que se han de utilizar para
esta orden de texto. Los puntos de cédigo estarén en el pagina de codigos
del protocolo AS. Para més informacion, véase 8.8.1.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.12 Texto ampliado

Una ASCE sblo enviara una orden de texto ampliado cuando |as capacidades negociadas indican que
todas las otras ASCE pueden recibir 6rdenes (es decir, en e modo herencia la capacidad negociada
Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bits No puede recibir érdenes; en el modo basico la
capacidad negociada Order.receiveOrdersilag esta puesta a VERDADERO), cuando se admite la
orden de texto ampliado (es decir, en e modo herencia la correspondiente entrada de capacidad
negociada Order.orderSupport no es cero; en € modo bésico, la capacidad negociada
Order.ExtendedTextLevel no es cero), €l tipo de carécter ha sido concordado y 1os puntos de codigo
estan dentro de la gama de puntos de codigo especificados del tipo de caracter.

. Una ASCE no enviard una orden de texto ampliado sin puntos de cédigo para dibujar
rectangulos opacos solos. En cambio, debe utilizar la orden rectdngulo opaco
(véase 8.16.15).

. Una ASCE puede enviar una orden de texto ampliado con gjustes de la posicion DeltaX para

tipos de carécter que concuerdan aproximadamente con respecto ala posicion X.

La orden de texto ampliado permite que una ASCE especifique la posicion Y de comienzo de texto
en la linea de base del primer caracter o en la parte superior de la célula del primer caracter. Se
recomienda que las ASCE utilicen la posicion de linea de base siempre que las capacidades y las
caracteristicas del termina loca lo permitan, pues puede ser dificil en algunos tipos de terminal
colocar con precision texto de tipo de carécter escalable basandose solamente en la posicién
(izquierda, superior) delacéluladel primer caracter.

Una ASCE sblo enviard 6rdenes de texto utilizando la posicion a partir de lalinea de base cuando las
capacidades negociadas indican que se permite la posicion de comienzo de texto en la linea de base
(es decir, en e modo herencia esta fijada la bandera de bits Comienzo de linea de base de la
capacidad negociada Order.textFlags, en € modo bésico, la capacidad negociada
Order.BaselineStartFlag esta puesta a VERDADERO). Cuando éste es € caso, fijara la bandera de
bits Comienzo de linea de base del parametro banderas de texto 1 de laorden y fijara el comienzo X
y €l comienzo Y de la orden como la posicién del pixel de la célula del primer carécter (izquierda,
linea de base). En los demés casos, cuando las capacidades negociadas indican que no se permite
posicién de comienzo de texto de linea de base, liberar& la bandera de bits comienzo de linea de base
del parametro banderas de texto 1 de la orden y fijard comienzo X y comienzo Y como la posicién
del pixel (izquierda, superior) delacéuladel primer caracter.
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Algunos tipos de termina permiten que las aplicaciones especifiquen dinamicamente atributos de
texto atipos de carécter en e momento del dibujo, ademas de |os atributos que son inherentes al tipo
de caracter. Por gemplo, si un terminal local admite un tipo de carécter negritas Courier, puede
permitir que sus aplicaciones dibujen utilizando ese tipo de carécter en asociacion con un atributo de
cursivas para lograr un tipo "cursiva negritas Courier" emulado (que puede ser diferente en
apariencia del tipo de carécter cursiva negritas Courier real que corresponde a tipo de caracter
negritas Courier disponible). Cuando el termina local admite atributos de texto dinamicos de esta
manera, la ASCE emisora puede utilizar las banderas de bits Cursivas, Subrayado y Tachado del
pardmetro banderas de texto 1y e pardmetro peso de tipo de carécter (solo o en combinacion) para
indicar que las ASCE receptoras deben aplicar los correspondientes atributos al texto dibujado.

Una ASCE que recibe una orden de texto dibuja los puntos de codigo de carécter en el escritorio
virtual, a reserva de cualesquiera recortes de limites, como sigue:

. Los caracteres son dibujados en el color de primer plano. Si esta fijada la bandera de bits
Rectangulo opaco del pardmetro banderas de texto 2 de la orden, €l rectdngulo de recorte de
la orden se dibuja en e color de fondo. Si la mencionada bandera no esta fijada, y €l modo
mixto de fondo es opaco, los colores de fondo de la célula de caracter se dibujan en el color
de fondo.

. Cuando esta fijada la bandera de bits Comienzo en linea de base del pardmetro banderas de
texto 1 de la orden, el comienzo X y el comienzo Y son la posicion de pixel (izquierda, linea
de base) de lacéluladel primer caracter. En los demés casos, comienzo X y comienzo Y son
la posicién de pixel (izquierda, superior) de lacéluladel primer carécter.

. Si est4 fijada la bandera de bits Delta X presente del parametro banderas de texto 2 de la
orden, los caracteres se colocan utilizando los valores delta X proporcionados en el
parametro lista delta X. Si no, los caracteres se colocan con la separacion suplementaria
aplicada a todos los caracteres y cualquier separacion de corte (igual ala separacion total de
corte dividida por computo de cortes) aplicada al carécter de corte.

. Los caracteres se dibujan en € tipo de carécter local que corresponde a ID de tipo de
caracter de la ASCE emisora, a reserva de cualesquiera atributos adicionales indicados por
los pardmetros banderas de texto 1 y/o peso de tipo de carécter. Para mas informacion al
respecto, véase 8.8.2.

. Si e tipo de caracter local es escalable, los caracteres se dibujan en la anchura de tipo de
carécter y atura de tipo de carécter suministrados. En los demas casos, se dibujan en la
anchuray aturainherentes al tipo de caracter.

. Los caracteres se dibujan utilizando € peso de tipo de cardcter suministrado y segin las
banderas de bits Cursivas, Subrayado y Tachado suministradas en el parametro banderas de
texto 1 de la orden.

. Si esté fijada la bandera de bits Recorte a rectdngulo del parametro banderas de texto 2 de la
orden, los caracteres son recortados a rectangulo de recorte de la orden.

Véase el cuadro 8-73.
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Cuadro 8-73/T.128 — Orden de texto ampliado

Parametro

Descripcion

Primary Order Header

El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.

backMixMode

Este parametro es el modo mixto de fondo que se ha de utilizar para esta
orden de texto ampliado. Para més informacion al respecto, véase 8.16.24.

startX (Coordinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X de comienzo para
esta orden de texto ampliado.

startY (Coordinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual Y de comienzo para
esta orden de texto ampliado. Cuando la bandera de bits Comienzo de
linea de base esta fijada en el parametro banderas de texto 1, esto
corresponde a pixel de linea de base de la primera célulade caracter.
Cuando la bandera de bits Comienzo de base de linea no estafijadaen e
parametro banderas de texto 1, esto corresponde al pixel superior dela
primera célula de carécter.

backgroundColor

Este parametro es €l color de fondo que se hade utilizar para esta orden
de texto ampliado.

foregroundColor

Este parametro es el color de primer plano que se hade utilizar para esta
orden de texto ampliado.

extraSpacing

Este parametro especifica la separacion adicional en pixels que se hade
aplicar a cada caracter para esta orden de texto ampliado. Un valor de
cero indica que no se hade aplicar separacién adicional .

total Break Spacing

Este parametro especifica la separacion adicional total en pixels que se ha
de aplicar a caracteres de corte para esta orden de texto ampliado. Un
valor de cero indica que no se ha de aplicar separacion de corte.

breakCount

Este parametro especifica el nimero de caracteres de corte en esta orden
de texto ampliado. Un valor de cero indica que no se ha de aplicar
separacion de corte o que no hay caracteres de corte en esta orden.

fontHeight

Paratipos de caracter escal ables, este parametro es la altura en pixels del
tipo de carécter que se hade utilizar en esta orden de texto ampliado. Para
més informacién, véase 8.8.

fontWidth

Paratipos de caracter escalables, este parametro es la anchura de caracter
media en pixels del tipo de carécter que se ha de utilizar en esta orden de
texto ampliado. Para més informacién, véase 8.8.

fontWeight

Este parametro indica el peso del tipo de caracter que se hade utilizar
para esta orden de texto ampliado. Los valores admisibles son 0..1000,
gue se interpretan como: ligero < 400< normal < 700< negritas. Para
més informacién, véase 8.8.

textFlagsl

Este parametro es un conjunto de banderas de bits que indican
caracteristicas del tipo de carécter que se ha de utilizar para esta orden de
texto ampliado. Los valores de bandera de bits definidos son:

e Cursivas

e Subrayado

e Tachado

» Comienzo delinea de base
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Cuadro 8-73/T.128 — Orden de texto ampliado (fin)

Parametro Descripcién
fontlD Este parametro es el 1D de tipo de carécter de la ASCE emisora,
determinado mediante negociacion de tipos de caracter, que se hade
utilizar para esta orden de texto ampliado. Para més informacién al
respecto, véase 8.8.
textFlags2 Este parametro es un conjunto de banderas de bits que especifican

opciones adicionales para esta orden de texto ampliado. Los valores de
bandera de bits definidos son:

» Rectangulo opaco
» Recorte arectangulo
e DeltaX presente

clipLeft (Coordinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X izquierda del
rectangul o de recorte para esta orden de texto ampliado. Cuando no estén
fijadas las banderas de bits Rectangul o o0 Recorte a rectangulo del
parametro banderas de texto 2, este parametro serd cero.

clipTop (Coordinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual Y superior del
rectangul o de recorte para esta orden de texto ampliado. Cuando no estén
fijadas las banderas de bits Rectangul o o0 Recorte a rectangulo del
parametro banderas de texto 2, este parametro serd cero.

clipRight (Coor dinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X derecha del
rectangulo de recorte para esta orden de texto ampliado. Cuando no estén
fijadas las banderas de bits Rectangul o o0 Recorte a rectangulo del
parametro banderas de texto 2, este parametro serd cero.

clipBottom (Coordinate)

Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X inferior del
rectangulo de recorte para esta orden de texto ampliado. Cuando no estén
fijadas las banderas de bits Rectangul o o0 Recorte a rectangulo del
parametro banderas de texto 2, este parametro serd cero.

codePointList

Este parametro es una lista de puntos de cédigo que se han de utilizar para
esta orden de texto ampliado. Los puntos de codigo estaran en la pagina
de cddigos del protocolo AS. Para mas informacion al respecto,

véase 8.8.1.

deltaXList (Coordinate)

Este pardmetro es unalista de coordenadas de escritorio virtual delta X
gue se ha de utilizar para esta orden de texto ampliado. Este parametro
solo esta presente cuando la bandera de bits Delta X presente esta fijada
en el pardmetro banderas de texto 2.

nonStandar dPar ameters

Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.13 Trama

Una ASCE sblo enviara la orden de trama (frame) cuando las capacidades negociadas indican que
todas las ASCE pueden recibir 6rdenes (en € modo herencia la capacidad negociada
Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bits No puede recibir 6rdenes; en el modo bésico, la
capacidad negociada Order.receiveOrdersHlag esta puesta a VERDADERO) y se admite la orden de
trama (es decir, en e modo herencia, la correspondiente entrada de capacidad negociada
Order.orderSupport no es cero; en el modo bésico la capacidad negociada Order.FramelLevel no es

cero).
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Una ASCE que recibe una orden de trama g ecuta la operacion de matriz de puntos del pardmetro
ROP3 en € pincel y en la frontera de trama en el escritorio virtual, a reserva de cual esquiera recortes
de limites.

. El rectdngulo de trama exterior es definido por los parametros destino izquierda, destino
superior, destino derechay destino inferior.
. El rectdngulo de trama interior se obtiene afladiendo los pardmetros anchura de destino y

altura de destino a los bordes horizontal y vertical respectivamente del rectdngulo de trama
exterior o restandol os de éstos.

Véase el cuadro 8-74.

Cuadro 8-74/T.128 — Orden detrama

Parametro Descripcién
Primary Order Header El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.
destL eft (Coordinate) Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X izquierda del
rectangulo de destino para esta orden de trama.
DestTop (Coordinate) Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual Y superior del
rectdngulo de destino para esta orden de trama.
DestRight (Coor dinate) Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X derecha del

rectangul o de destino para esta orden de trama.

DestBottom (Coor dinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtual Y inferior del
rectangulo de destino para esta orden de trama.

DestWidth (Coordinate) Este pardmetro es la anchura en pixels de los bordes verticales del
rectangulo para esta orden de trama.

DestHeight (Coor dinate) Este pardmetro es la altura en pixels de los bordes horizontales del
rectangulo para esta orden de trama.

ROP3 Este parametro es el ROP tridireccional que se hade utilizar para esta
orden de trama. Para 6rdenes de trama, ROP tridirecciona no hara
referencia a una fuente. Para més informacion a respecto, véase 8.16.20.

backgroundColor Este parametro es el color de fondo que se hade utilizar para esta orden
de trama.

foregroundColor Este parametro es el color de primer plano que se hade utilizar para esta
orden de trama.

brush (Group) Este parametro es el pincel que se hade utilizar para esta orden de trama.

Para més informacién a respecto, véase 8.16.22.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.14 Rectangulo

Una ASCE solo enviarala orden de rectangulo cuando |as capacidades negociadas indican que todas
las ASCE pueden recibir érdenes (en e modo herencia la capacidad negociada Order.orderFlags no
tiene fijada la bandera de bits No puede recibir 6rdenes; en el modo basico, |a capacidad negociada
Order.receiveOrdersilag esta puesta a VERDADERO) y se admite la orden de trama (es decir, en €
modo herencia, la correspondiente entrada de capacidad negociada Order.orderSupport no es cero; en
el modo bésico la capacidad negociada Order.Rectanglelevel no es cero).
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Una ASCE que recibe una orden de rectangulo eecuta dos operaciones asociadas. Utiliza la
operacion matriz de puntos del ROP2, € pincel y (dependiendo del tipo de pincel) el modo mixto de
fondo para dibujar €l interior del rectangulo en el escritorio virtual, a reserva de cual esquiera recortes
de limites. Utiliza también la operacién matriz de puntos del pardmetro ROP2, la plumay €l modo
mixto de fondo para dibujar una linea limitadora alrededor del rectangulo en el escritorio virtual, a
reserva de cual esquiera recortes de limites.

. El interior del rectangulo es definido por destino izquierda + 1, destino superior + 1, destino
derecha -1y destino inferior —1.

. Lalinea es definida por |a secuencia de puntos (destino izquierda, destino superior), (destino
derecha, destino superior), (destino derecha, destino inferior), (destino izquierda, destino
superior).

Véase el cuadro 8-75.

Cuadro 8-75/T.128 — Orden de rectangulo

Parametro Descripcién

Primary Order Header El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.

backMixMode Este parametro es el modo mixto de fondo que se ha de utilizar para esta
orden de recténgulo. Para mas informacion al respecto, véase 8.16.24.

destL eft (Coordinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X izquierda del
rectdngulo de destino para esta orden de rectangulo.

destTop (Coordinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtual Y superior del
rectdngulo de destino para esta orden de rectangulo.

destRight (Coor dinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X derechadel

rectdngulo de destino para esta orden de rectangulo.

destBottom (Coordinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtua Y inferior del
rectdngulo de destino para esta orden de rectangulo.

BackgroundColor Este parametro es €l color de fondo para esta orden de rectangulo.

ForegroundColor Este parametro es el color de primer plano para esta orden de rectangulo.

brush (Group) Este parametro el pincel que se hade utilizar para esta orden de
rectangulo. Para méas informacion al respecto, véase 8.16.22.

ROP2 Este parametro es el ROP bidireccional que se hade utilizar para esta

orden de rectangulo. Para mas informacion al respecto, véase 8.16.21.

pen (Group) Este parametro la pluma que se ha de utilizar para esta orden de
rectangulo. Para méas informacion al respecto, véase 8.16.23.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.15 Rectangulo opaco

Una ASCE sblo enviarala orden de rectangulo opaco cuando las capacidades negociadas indican que
todas las ASCE pueden recibir 6rdenes (en € modo herencia la capacidad negociada
Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bits No puede recibir 6rdenes; en el modo bésico, la
capacidad negociada Order.receiveOrdersilag esta puesta a VERDADERO) y se admite la orden
de recténgul o opaco (es decir, en el modo herencia, la correspondiente entrada de capacidad
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negociada Order.orderSupport no es cero; en € modo basico la capacidad negociada
Order.OpagueRectanglelevel no es cero).

Una ASCE que recibe una orden de rectangulo opaco rellena el rectdngulo de destino en el escritorio
virtual con el color suministrado, a reserva de cual esquiera recortes de limites. Véase € cuadro 8-76.

Cuadro 8-76/T.128 — Orden de rectangulo opaco

Parametro

Descripcion

Primary Order Header

El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.

destL eft (Coordinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X izquierda del
rectangulo de destino para esta orden de rectangulo opaco.

DestTop (Coor dinate)

Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual Y superior del
rectangulo de destino para esta orden de rectangulo opaco.

DestWidth (Coordinate)

Este parametro es la anchura en pixels del rectangulo para esta orden de
rectangul o opaco.

DestHeight (Coordinate)

Este parametro es altura en pixels del rectangulo para esta orden de
rectangul o opaco.

Color Este parametro es el color que se hade utilizar para esta orden de
rectangul o opaco.

NonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.16 Linea

Una ASCE sdlo enviara la orden de linea cuando las capacidades negociadas indican que todas las
ASCE pueden recibir drdenes (en el modo herencia la capacidad negociada Order.orderFlags no tiene
fijada la bandera de bits No puede recibir 6rdenes; en € modo bésico, la capacidad negociada
receiveOrdersFlag est4 puesta a VERDADERO) y se admite la orden de linea (es decir, en € modo
herencia, la correspondiente entrada de capacidad negociada Order.orderSupport no es cero; en el
modo basi co la capacidad negociada Order.Linelevel no es cero).

Una ASCE que recibe una orden de linea utiliza la operacion matriz de puntos del parametro ROP2,
la plumay e modo mixto de fondo para dibujar una linea desde comienzo X, comienzo Y afin X,
finY en e escritorio virtua, a reserva de cual esquiera recortes de limites. Obsérvese que e color de
fondo de lalinea se especifica en lapluma. Véase el cuadro 8-77.

Cuadro 8-77/T.128 — Orden delinea

Parametro

Descripcion

Primary Order Header

El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.

backMixM ode

Este parametro es el modo mixto de fondo que se hade utilizar para esta
orden de linea. Para més informacién al respecto, véase 8.16.24.

startX (Coordinate)

Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X de comienzo para
esta orden de linea.

startY (Coordinate)

Este parametro es la coordenada de escritorio virtual Y de comienzo para
esta orden de linea.
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Cuadro 8-77/T.128 — Orden delinea (fin)

Parametro Descripcién

endX (Coordinate) Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X de fin para esta
orden de linea.

endY (Coordinate) Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual Y defin paraesta
orden de linea.

backgroundColor Este parametro es €l color de fondo que se hade utilizar para esta orden
delinea.

ROP2 Este parametro es el ROP bidireccional que se hade utilizar para esta

orden de linea. Para més informacién al respecto, véase 8.16.21.

pen (Group) Este parametro es la pluma que se ha de utilizar para esta orden de linea.
Para més informacién al respecto, véase 8.16.23.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.17 Salvaguardadeescritorio

Un gestor de ventana de termina (S esta presente) puede proporcionar operaciones locales para
salvaguardar y restablecer zonas de escritorio local, sea automéicamente o bgjo control de la
aplicacion local, con € fin de mejorar la calidad de funcionamiento para casos de aplicaciones
tipicas. Esta caracteristica se denomina "salvaguardar/restablecer" o "salvaguardar bajo". Por
giemplo:

. un usuario deja un menl que oscurece una porcién de la propia ventana de la aplicacion
(zona A);

. el usuario selecciona después un item de mena que abre un didlogo (y descarta el menu) que
oscurece una porcion diferente de la ventana de la aplicacion (zona B);

. el usuario selecciona después un boton de didlogo que abre otro didogo superpuesto que
oscurece parte del primer didogo y/o una porcién diferente de la ventana de aplicacion
(zona C);

. el usuario descarta ambos didogos.

Cuando € gestor de ventana proporciona un mecanismo de salvaguarda/restablecimiento, la zona A
es salvaguardada cuando se abandona el menu y restablecida cuando es descartado. De manera
similar, la zonaB es salvaguardada cuando se crea la ventana del primer didogo, la zona C es
salvaguardada cuando se crea la ventana del segundo didlogo y las zonas C y B son restablecidas a
medida que sus respectivas ventanas de didogo son destruidas. Obsérvese que las multiples zonas
pueden ser salvaguardadas simultdneamente, pero que la secuencia de salvaguarda y restablecimiento
estal que se comporta como unapilade "primero en llegar, primero en salir”.

La utilizacién de salvaguarda/restablecimiento a menudo es mucho més répida que forzar un gestor
de ventana y/o aplicacién a pintar de nuevo las zonas oscurecidas. La orden salvaguarda de escritorio
permite a una ASCE propagar salvaguarda/restablecimientos locales a otras ASCE y a menudo
proporcionaimportantes ventajas de calidad de funcionamiento del protocolo AS.

El mecanismo de salvaguarda de escritorio requiere que cada ASCE sustentadora asigne una
ocultacion de escritorio para cada otra A SCE anfitriona que contiene zonas salvaguardadas. Cuando
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se produce una salvaguarda que afecta a las aplicaciones alojadas en una ASCE determinada, esa
ASCE envia una orden salvaguarda de escritorio a todas las otras ASCE, especificando la zona que
se ha de salvaguardar, a partir de lo cual las ASCE receptoras conservan la zona correspondiente del
escritorio virtual en la ocultaciéon de escritorio. Cuando se produce €l correspondiente
restablecimiento, la ASCE envia una orden salvaguarda de escritorio a todas las otras ASCE,
especificando la zona que se ha de restablecer, a partir de lo cual las ASCE receptoras restablecen la
zona correspondiente de la ocultacién de escritorio al escritorio virtual.

La ocultacion de escritorio esta organizada |6gicamente como un conjunto de losas, cuyo tamafio es
una granularidad X e Y especifica. La granularidad preferida para una ASCE determinada depende
de la eficacia relativa de la salvaguarda y restablecimiento para diferentes tamafios de losa entre €l
escritorio virtual y la ocultacion de escritorio y el grado de desperdicio de memoria a medida que
aumenta el tamafio de la losa. Sin embargo, como una ASCE puede anunciar sus granularidades
preferidas, esos valores son negociados, y la ASCE tiene que estar preparada a recibir 6rdenes de
salvaguarda de escritorio con respecto a valores mayores (y posiblemente menos eficaces). Para
detalles sobre los valores informativos para dimensionado y granularidad de ocultacién de escritorio,
véase € apéndicell.

Una orden savaguarda de escritorio especifica una accion (que es una salvaguarda o
restablecimiento), la zona que se ha de salvaguardar/restablecer como un rectangulo) y un
desplazamiento de pixels en la ocultacion de escritorio. La ASCE emisora calcula el desplazamiento
de pixels sobre la base de |a utilizacién previa de la ocultacién de escritorio de las otras ASCE y la
granularidad X e 'Y negociada, como sigue:

en lainicializacion, fijar el desplazamiento de pixels acumulado a cero;
para cada orden de salvaguarda de escritorio:

el desplazamiento de pixels para la orden es € desplazamiento de pixels acumulado
calcular los pixels requeridos para esta sal vaguarda/restabl ecimiento como sigue:

anchura de zona en pixels = ((anchura de zona en pixel + (granularidad X negociada —1))
div granularidad X negociada) * granularidad X negociada;

altura de la zona en pixels = ((altura de la zona en pixels + (granularidad Y negociada —1))
div granularidad Y negociada) * granularidad Y negociada;

pixels requeridos para esta zona = anchura de zona en pixels * altura de zona en pixels,

S ésta es una operacion de salvaguarda, afiadir los pixels requeridos para esta zona a
desplazamiento de pixels acumulado;

Si ésta es una operacion de restablecimiento, sustraer |os pixels requeridos para esta zona del
desplazamiento de pixels acumulados.

Como la ASCE solo enviara la orden salvaguarda de escritorio cuando las capacidades negociadas
indican que todas las otras ASCE pueden recibir 6rdenes (es decir, en el modo herencia la capacidad
negociada Order.orderFlags no tiene fijada la bandera de bits No puede recibir 6rdenes; en e modo
basico, la capacidad negociada Order.receiveOrdersHlag esta puesta a VERDADERO) y se admite la
orden de salvaguarda de escritorio (es decir, en e modo herencia la correspondiente entrada de
capacidad negociada Order.orderSupport no es cero; en e modo basico, la capacidad negociada
Order.DesktopSavelevel no es cero).

Cuando la ASCE emisora detecta que la ocultacion de escritorio de la otra ASCE esté llena, no
enviara mas oOrdenes de salvaguarda de escritorio hasta que pueda restablecer las zonas en la
ocultacién de escritorio. Esto puede exigir que realice acciones locales en su termina paraemular la
operacion de salvaguarda y/o forzar una nueva pintura local en e restablecimiento. Véase €
cuadro 8-78.
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Cuadro 8-78/T.128 — Orden de salvaguarda de escritorio

Parametro Descripcién
Primary Order Header El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.
saveOffset Este parametro es el desplazamiento de pixels dentro de la ocultacién de
escritorio de la ASCE receptora para esta accion de orden de salvaguarda
de escritorio.

desktopL eft (Coor dinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X izquierda para esta
orden de salvaguarda de escritorio.

desktopTop (Coordinate) Este parametro es la coordenada de escritorio virtual Y superior para esta
orden de salvaguarda de escritorio.

desktopRight (Coordinate) | Este pardmetro esla coordenada de escritorio virtual X derecha para esta
orden de salvaguarda de escritorio.

desktopBottom Este parametro es la coordenada de escritorio virtual Y inferior para esta

(Coordinate) orden de salvaguarda de escritorio.

action Este pardmetro identifica la accién orden de salvaguarda de escritorio.
Los valores admisibles son salvaguarda de escritorio y restablecimiento
de escritorio.

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.16.18 Origen deescritorio

Cuando €l escritorio local de una ASCE es mas pequefio que el escritorio virtual, la ASCE puede
proporcionar mecanismos definidos localmente para hacer desfilar el escritorio local por encima del
escritorio virtual, de modo que €l usuario de extremo pueda visualizar y controlar ventanas de
sombra alojadas en las ASCE con escritorios mayores. Este mecanismo se denomina desfile de
escritorio.

Cuando una ASCE aplica el desfile de escritorio, el escritorio local se comporta como un puerto de
visualizacion en €l escritorio virtual y €l origen de escritorio local puede ser desplazado con respecto
al origen del escritorio virtual.

Cuando una ASCE esta alojando ventanas y su origen de escritorio local no coincide con el origen de
escritorio virtual, enviaré una orden origen de escritorio parainformar alas otras ASCE activas sobre
su origen de escritorio en coordenadas de escritorio virtual, es decir, con respecto a origen de
escritorio virtual. Este mecanismo asegura que una ASCE sabe siempre el origen del escritorio que
aplica para cada ASPDU entrante y para cada orden dentro de una PDU Actualizacion (6rdenes) de
cada ASCE.

Una ASCE asegurara que envia una orden de origen de escritorio antes de enviar cualesguiera
ASPDU que contienen coordenadas de escritorio virtual calculadas con respecto a ese escritorio de
origen.

Una ASCE asegurara que cuando envia una orden de origen de escritorio, cualesguiera coordenadas
de escritorio virtual enviadas que preceden a esa orden de origen de escritorio son calculadas con
referencia al origen del antiguo escritorio y cualesquiera coordenadas de escritorio virtual enviadas
después de esa orden de origen de escritorio son calculadas con referencia a origen del nuevo
escritorio. Esta condicion puede requerir que una ASCE evacUe érdenes y/u otras ASPDU antes o
después de enviar una orden de origen de escritorio.
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Una ASCE puede utilizar 6rdenes de origen de escritorio de una ASCE determinada para aplicar un
mecanismo de desfile de escritorio para ventanas de sombra alojadas por esa ASCE, sustrayendo €l
origen de escritorio de la ASCE emisora de las coordenadas de escritorio virtual en las ASPDU
entrantes.

En & modo herencia del protocolo AS, una ASCE solo enviara la orden origen de escritorio cuando
la entrada de capacidad negociada Order.orderSupport para la orden Blt de pantalla no es cero. En el
modo béasico del protocolo AS, una ASCE solo enviara la orden de origen de escritorio cuando las
capacidades negociadas indican que todas las otras ASCE pueden recibir 6rdenes (es decir, la
capacidad negociada Order.receiveOrderFl ags esta puesta a VERDADERO) y se admite la orden de
origen de escritorio (es decir, la capacidad negociada Order.DesktopOriginLevel no es cero). Véase
el cuadro 8-79.

Cuadro 8-79/T.128 — Orden origen de escritorio

Parametro Descripcion

Primary Order Header El encabezamiento de orden primaria se describe en 8.16.1.

desktopOriginX (Coordinate) | Este parametro eslacoordenada de escritorio virtual X de origen de
escritorio local de la ASCE emisora.

desktopOriginY (Coordinate) | Este parametro eslacoordenada de escritorio virtual Y de origen de
escritorio local de la ASCE emisora.

nonStandar dParameters Este parametro solo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados
solamente si |as correspondientes capacidades no normalizadas estén
presentes en el conjunto de capacidades negociadas.

8.16.19 Espacio de color

En e modo basico del protocolo AS, una ASCE puede utilizar la orden de espacio de color para
especificar € espacio de color que esta vigente para ordenes subsiguientes y proporcionar
informacién de precision de color facultativa. Una ASCE puede utilizar también la orden de espacio
de color pararestablecer el espacio de color por defecto; RGB sin informacion de precision de color.
Laorden de espacio de color no es admitida en el modo herencia del protocolo AS.

Una ASCE solo enviarala orden de espacio de color en el modo bésico del protocolo AS cuando las
capacidades negociadas indican que todas las otras ASCE pueden recibir 6rdenes (es decir, la
capacidad negociada Order.receiveOrderFlags esta puesta a VERDADERO) y se admite la orden de
espacio de color (es decir, la capacidad negociada Order.Col orSpacelevel no es cero).

Una ASCE que recibe una orden de espacio de color debe realizar todos los esfuerzos posibles para
interpretar la subsiguiente orden de informacién de color con respecto a espacio de color
especificado en la orden de espacio de color. Véase el cuadro 8-80.

Cuadro 8-80/T.128 — Orden de espacios de color

Par&metro Descripcion

color Space Este parametro es lainformacion de precision de color facultativa que se
ha de utilizar al interpretar 6rdenes subsiguientes.

NonStandar dParameters Este parametro es una lista facultativa de parametros no normalizados
autorizados solamente si las correspondientes capacidades no
normalizadas estan presentes en el conjunto de capacidades negociadas.
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8.16.20 ROP tridireccionales

Los ROP tridireccionales son codigos ternarios de operacion de matriz de puntos utilizados por las
siguientes ordenes.

. Blt de destino: Véase 8.16.4.
. Blt de patrén: Véase 8.16.5.
. Blt de pantalla: Véase 8.16.6.
. Blt de memoria Véase 8.16.9.
. Blt detridirecciona de memoria Véase 8.16.10.
. Trama: Véase 8.16.13.

Los codigos ternarios de operaciones de matriz de puntos definen la combinacion de los bits en un
diagrama de bits de origen y un pincel (denominado también patrén) con los bits en un diagrama de
bits de destino. Son operaciones binarias que actlan en cada bit sin interpretacién de color, donde los
bits pueden formar parte de indices de paleta 0 de val ores de colores directos.

Los siguientes son |os tres operandos utilizados en estas operaciones.

. D Diagramade bits de destino

. P Pincel seleccionado (denominada también un patrén o punteado)
. S Diagramade bits de origen

Los siguientes son operadores bool eanos utilizados en estas operaciones.

. a AND binario

. n  NOT binario (inverso)

. 0o OR binario

. X ORexclusiva (XOR) binario

Todas las combinaciones de operaciones booleanas pueden ser presentadas en notacion polaca
inversa. Por ejemplo, la siguiente operacion sustituye los bits en el diagrama de bits de destino con
una OR binariade los bitsen €l origen y pincel:

PSo

También en este caso, la siguiente operacién pone a OR los bits en €l origen y €l pincel con los bits
en el diagrama de bits de destino:

DPSoo

Cada cédigo de operacion de matriz de puntos es un valor de un octeto que representa el resultado de
la operacién booleana en valores de pincel, origen y destino predefinidos. Por jemplo, los cddigos
de operacion de matriz de puntos para las operaciones PSo y DPS00 se muestran en la siguiente lista:

Valoresdeorigen Valores generados
S PSo DPSo0

NI ==
N )

PR (PROO(O(O|T

=R =)
R|O|R|O|R|O|R|O|T

O OxFC | O OxFE
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En este caso, PSo tiene € cddigo de operacién de matriz de puntos OXFC (que lee los valores de bits
generados como un octeto con €l bit menos significativo en la parte superior); DPSoo tiene el cddigo
de operacion de matriz de puntos OXFE.

Los cédigos de operacion de matriz de puntos pueden ser interpretados directamente para determinar
S la operacion de matriz de puntos ternaria hace referencia a un operando de origen, patron o
destino, como sigue:

. La operacion de matriz de puntos ternaria no hace

referenciaa un patron: bits 0..3 = hits 4..7
. La operacién de matriz de puntos ternaria no hace

referenciaa un origen: bits0, 1, 4, 5=bits 2, 3,6, 7
. La operacion de matriz de puntos ternaria no hace

referenciaa un destino: bits0, 2, 4,6 =bits 1, 3,5, 7

La lista completa de 256 codigos de operacion de matriz de puntos ternaria se muestra en €l
cuadro 8-81, con la definicion de notacion polaca inversa para cada codigos.

Obsérvese que, como las operaciones de matriz de puntos actiian directamente sobre valores de bits,
sin interpretacion de color, los resultados de estas operaciones pueden no entregar efectos de color
predecibles cuando se aplican en diferentes ASCE. Esto puede ser particularmente perceptible para
operaciones de matriz de puntos que hacen referencia a un operando de destino, tales como una
inversion de destino (es decir, codigo Dn o ROP 0x55, véase mas adelante) que se utiliza a menudo
para aplicar efectos de "banda eléstica’. Si una aplicacion aojada utiliza una operacién de matriz de
puntos de este tipo, cuando la ASCE anfitriona esta funcionando en un terminal que utiliza una
profundidad y/o un modelo de color local diferente y cuando la operacion local es enviada como una
orden, los colores resultantes pueden ser muy diferentes entre la ASCE anfitrionay las otras ASCE.

Considérense dos ASCE que participan en comparticion de aplicaciones dentro de una conferencia,
donde la ASCE A esta aojando aplicaciones. El terminal local de la ASCE utiliza un modelo de
color RGB de paleta de 8 bits por pixel mientras que €l terminal local de la ASCE B utiliza un
modelo de color RGB de paleta de 4 bits por pixel. Si bien la diferencia en profundidades de color
afectara ala capacidad negociada Bitmap.sendingBitsPerPixel y por consiguiente alainformacion de
profundidad de color de paleta y de tabla de colores enviada de la ASCE A la ASCE B, en agun
punto la ASCE B tiene que hacer corresponder la informacion de color de protocolo, las érdenes y
los datos de diagrama de bits con su visualizacion de terminal local, que es 4 bits por pixel. El
siguiente gjemplo omite etapas de correspondencias intermedias (por € emplo, de la informacién de
protocolo a cualquier ocultacion en recepcion ala visualizacion del terminal local) y se concentra en
la correspondencia de colores neta en la medida en que afecta a las operaciones de matriz de puntos
de destino.

. Una aplicacion de colores que funciona en e terminal local de la ASCE A afiade color a una
porcion de la paleta del terminal local, de modo que su paleta de 8 bits por pixel contiene
(entre otras) las siguientes entradas:

— indice de paleta0x63 [1 RGB <204,0,102> ("rojo violeta');
— indice de paleta 0x9C [0 RGB <204,204,204> ("gris claro™).

5 Hay ortografias alternativas de notacion polaca inversa del mismo cddigo de operacion de matriz de
puntos, de modo que aunque una ortografia particular puede no estar en la tabla, esta presente una forma
equivalente. Por g emplo, DSa es equivalente a SDa.
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. El terminal local de la ASCE B no permite gestion de paleta de la aplicacion. Su paleta de
4 bits por pixel contiene (entre otras) |as siguientes entradas:

— indicede paletaOx1 0 RGB <128,0,0> ("rojo oscuro");
— indice de paleta OXE [0 RGB <0,255,255> ("cian").

. Una aplicacion en € terminal local de la ASCE rellena una zona de una ventana alojada a
RGB <204,0,102> utilizando una operacién de graficos local. El sistema de gréaficos del
terminal local genera una zona de pixel de pantalla que contiene e indice de paleta 0x63
(rojo violeta).

. La ASCE A envia una orden BIt de patron para esa zona, utilizando la operacion de matriz
de puntos OXCC (S) y € color de primer plano RGB <204,0,102>. Esto supone una
correspondencia de uno a uno entre la informacion de color local y €l protocolo (lo cual no
es siempre necesariamente €l caso).

. La ASCE B dibuja la orden BIt de patron en la pantalla del terminal local, que genera una
zona de pixels de pantalla que contiene el indice de paleta Ox1 ("rojo oscuro"). La
correspondencia de colores puede ser una correspondencia explicita por la ASCE B o puede
depender de una correspondencia de color local proporcionada por el terminal local.

. La aplicaciéon en el terminal local de la ASCE A invierte la zona rellenada utilizando una
operacion de matriz de puntos local. El resultado es que la zona de pixels de pantalla se
invierte a0x9C ("gris clara").

. La ASCE A envia una orden BIt de destino para esa zona, utilizando la operacion de matriz
de puntos 0x55 (Dn).
. La ASCE B dibuja la orden Blt de destino en la pantalla del terminal local. Esto resulta en

gue lazona de pixels de pantalla es invertida a OXE ("cian™).

Este gemplo (que se reconoce un poco artificial) ilustra que, si bien la correspondencia de color
inicial de "rojo violeta' a "rojo oscuro” es razonable, dentro de las restricciones de los modelos de
color del terminal local, "cian" no es una buena correspondencia para "gris claro”; el efecto de la
operacion de matriz de puntos de destino es mover arbitrariamente valores de color (cambiando
directamente los indices de color) sin hacer referencia a correspondencias de color. En la préctica, €
alcance de los artefactos de operaciones de matriz de puntos de destino depende de | as paletas en uso
del terminal local, cuando ambos terminales estdn usando paletas lineales (de la clase que se utiliza
tipicamente como paletas de terminal local por defecto) los efectos son relativamente benignos, pero
cuando uno o mas terminales locales o sus aplicaciones locales estan utilizando paletas no lineales 0
manipulando explicitamente el contenido de paleta del terminal local, los efectos de las operaciones
de matriz de puntos de destino pueden ser importantes.

Si bien € andlisis anterior indica que la comparticién de aplicaciones introduce aspectos adicionales
de fidelidad de color mediante la utilizacion de érdenes que contienen operaciones de matriz de
puntos que hacer referencia a un operando de destino, € acance de estos aspectos depende del
terminal y de laaplicacion. Sin embargo, €l envio de estas operaciones como ordenes en vez de como
datos de diagramas de bits produce por lo general una calidad de funcionamiento mucho mejor. Por
consiguiente, se recomienda que las ASCE proporcionen mecanismos de terminal local para que los
usuarios puedan habilitar o inhabilitar e envio de 6rdenes que contienen operaciones de matriz de
puntos gque hacen referencia a un operando de destino, de modo que los usuarios puedan elegir entre
fidelidad de color y/o calidad de funcionamiento terminal por terminal y/o aplicacién por aplicacion.
Véase el cuadro 8-81.
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Cuadro 8-81/T.128 — Definicion de ROP tridireccionales

Cdédigo ROP Notacién polaca inversa

(hexadecimal)
00 0
01 DPSoon
02 DPSona
03 PSon
04 SDPona
05 DPon
06 PDSxnon
07 PDSaon
08 SDPnaa
09 PDSxon
0A DPna
0B PSDnaon
0oC SPna
oD PDSnaon
OE PDSonon
OF Pn
10 PDSona
11 DSon
12 SDPxnon
13 SDPaon
14 DPSxnon
15 DPSaon
16 PSDPSanaxx
17 SSPxDSxaxn
18 SPxPDxa
19 SDPSanaxn
1A PD SPaox
1B SDPSxaxn
1C PSDPaox
1D DSPDxaxn
1E PDSox
1F PDSoan
20 DPSnaa
21 SDPxon
22 DSna
23 SPDnaon
24 SPxDSxa
25 PDSPanaxn
26 SDPSaox
27 SDPSxnox
28 DPSxa
29 PSDPSaoxxn
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Cuadro 8-81/T.128 — Definicion de ROP tridir eccional es (continuacion)

Cdédigo ROP Notacién polaca inversa

(hexadecimal)
2A DPSana
2B SSPxPDxaxn
2C SPD Soax
2D PSDnox
2E PSDPxox
2F PSDnoan
30 PSna
31 SDPnaon
32 SDPSoox
33 Sn
34 SPDSaox
35 SPDSxnox
36 SDPox
37 SDPoan
38 PSDPoax
39 SPDnox
3A SPDSxox
3B SPDnoan
3C PSx
3D SPDSonox
3E SPD Snaox
3F PSan
40 PSDnaa
41 DPSxon
42 SDxPDxa
43 SPDSanaxn
44 SDna
45 DPSnaon
46 DSPDaox
47 PSDPxaxn
48 SDPxa
49 PDSPDaoxxn
4A DPSDoax
4B PDSnox
4C SDPana
4D SSPxDSxoxn
4E PDSPxox
aF PDSnoan
50 PDna
51 DSPnaon
52 DPSDaox
53 SPDSxaxn
54 DPSonon
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Cuadro 8-81/T.128 — Definicion de ROP tridir eccional es (continuacion)

Cdédigo ROP Notacién polaca inversa
(hexadecimal)
55 Dn
56 DPSox
57 DPSoan
58 PD SPoax
59 DPSnox
5A DPx
5B DPSDonox
5C DPSDxox
5D DPSnoan
5E DPSDnaox
5F DPan
60 PDSxa
61 DSPDSaoxxn
62 DSPDoax
63 SDPnox
64 SDPSoax
65 DSPnox
66 DSx
67 SDPSonox
68 DSPDSonoxxn
69 PDSxxn
6A DPSax
6B PSDPSoaxxn
6C SDPax
6D PDSPDoaxxn
6E SDPSnoax
6F PDSxnan
70 PDSana
71 SSDxPDxaxn
72 SDPSxox
73 SDPnoan
74 DSPDxox
75 DSPnoan
76 SDPSnaox
77 DSan
78 PDSax
79 DSPDSoaxxn
TA DPSDnoax
7B SDPxnan
7C SPDSnoax
7D DPSxnan
TE SPxDSxo
F DPSaan
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Cuadro 8-81/T.128 — Definicion de ROP tridir eccional es (continuacion)

Cdédigo ROP Notacién polaca inversa

(hexadecimal)
80 DPSaa
81 SPxDSxon
82 DPSxna
83 SPDSnoaxn
84 SDPxna
85 PDSPnoaxn
86 DSPD Soaxx
87 PDSaxn
88 DSa
89 SDPSnaoxn
8A DSPnoa
8B DSPDxoxn
8C SDPnoa
8D SDPSxoxn
8E SSDxPDxax
8F PDSanan
90 PDSxna
91 SDPSnoaxn
92 DPSDPoaxx
93 SPDaxn
94 PSDPSoaxx
95 DPSaxn
96 DPSxx
97 PSDPSonoxx
98 SDPSonoxn
99 DSxn
9A DPSnax
9B SDPSoaxn
9C SPDnax
aD DSPDoaxn
9E DSPDSaoxx
oF PDSxan
A0 DPa
Al PDSPnaoxn
A2 DPSnoa
A3 DPSDxoxn
A4 PDSPonoxn
A5 PDxn
A6 DSPnax
A7 PDSPoaxn
A8 DPSoa
A9 DPSoxn
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Cuadro 8-81/T.128 — Definicion de ROP tridir eccional es (continuacion)

Cdédigo ROP Notacién polaca inversa

(hexadecimal)
AA D
AB DPSono
AC SPD Sxax
AD DPSDaoxn
AE DSPnao
AF DPno
BO PDSnoa
Bl PDSPxoxn
B2 SSPxDSxox
B3 SDPanan
B4 PSDnax
B5 DPSDoaxn
B6 DPSDPaoxx
B7 SDPxan
B8 PSDPxax
B9 DSPDaoxn
BA DPSnao
BB DSno
BC SPD Sanax
BD SDxPDxan
BE DPSxo
BF DPSano
Co PSa
Cl SPDSnaoxn
Cc2 SPDSonoxn
C3 PSxn
(%! SPDnoa
C5 SPDSxoxn
Cc6 SDPnax
Cc7 PSDPoaxn
Cc8 SDPoa
C9 SPDoxn
CA DPSDxax
CB SPDSaoxn
CcC S
CD SDPono
CE SDPnao
CF SPno
DO PSDnoa
D1 PSDPxoxn
D2 PDSnax
D3 SPDSoaxn
D4 SSPxPDxax
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Cuadro 8-81/T.128 — Definicion de ROP tridireccionales (fin)

Cdédigo ROP Notacién polaca inversa

(hexadecimal)
D5 DPSanan
D6 PSDPSaoxx
D7 DPSxan
D8 PDSPxax
D9 SDPSaoxn
DA DPSDanax
DB SPxDSxan
DC SPDnao
DD SDno
DE SDPxo
DF SDPano
EO PDSoa
E1l PDSoxn
E2 DSPDxax
E3 PSDPaoxn
E4 SDPSxax
E5 PDSPaoxn
E6 SDPSanax
E7 SPxPDxan
E8 SSPxDSxax
E9 DSPDSanaxxn
EA DPSao
EB DPSxno
EC SDPao
ED SDPxno
EE DSo
EF SDPnoo
FO P
F1 PDSono
F2 PDSnao
F3 PSno
F4 PSDnao
F5 PDno
F6 PDSxo
F7 PDSano
F8 PDSao
Fo PDSxno
FA DPo
FB DPSnoo
FC PSo
FD PSDnoo
FE DPSoo
FF 1
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8.16.21 ROP bidireccionales

Los ROP bidireccionales son cédigos binarios de operacion de matriz de puntos utilizados por las
siguientes ordenes:

. Rectangulo: Véase 8.16.14.

. Linea: Véase 8.16.16.

Los codigos binarios de operacion de matriz de puntos definen la combinacion de los bits en una
pluma o pincel con los bits en un diagrama de bits de destino. Son operaciones binarias que actlan

en cada bit sin interpretacion de color, cuando los bits pueden formar parte de indices de paleta o de
valores de colores directos.

En estas operaciones se utilizan los dos operandos siguientes.

. D Diagramade bits de destino

. P Pluma (o pincel)

En estas operaciones se utilizan los siguientes operadores bool eanos.
. a AND binario

. n NOT binario (inverso)

. 0 OR binario

. X OR exclusiva (XOR) binario.

Todas las combinaciones de operaciones booleanas pueden ser presentadas en notacion polaca
inversa. Por ggemplo, la siguiente operacién sustituye los bits en € diagrama de bits de destino con
una OR binariaen & diagrama de bits de destino y la pluma/pincel:

DPo

Cada codigo binario de operacién de matriz de puntos es un valor de un octeto que consiste en €l
resultado de la operacién booleana en valores predefinidos de pluma/pincel y de destino, que son
incrementados en uno. Por gemplo, los codigos de operacion de matriz de puntos para las
operaciones DPo y DPan se muestran en la siguiente lista:

Valoresdeorigen Valores generados
P D DPo DPan
0 0 0 1
1 1 1 1
1 0 1 1
1 1 1 0
OO0xOE+1 | OOx07+1

En este caso, DPo tiene el codigo de operacion de matriz de puntos OxOF (que lee los valores de bits
generados como un octeto con el bit menos significativo en la parte superior, y después incrementa);
DPan tiene el codigo de operacion de matriz de puntos 0x08.

Obsérvese que, como las operaciones de matriz de puntos actian directamente sobre valores de bits,
sin interpretacion de color, los resultados de estas operaciones pueden no entregar efectos de color
predecibles cuando se aplican en diferentes ASCE. Esto puede ser particularmente perceptible para
operaciones de trama que hacen referencia a un operando de destino, tales como una inversion de
destino (es decir, cédigo Dn o ROP 0x6, véase mas adelante) que se utiliza a menudo para aplicar
efectos de "banda elastica’. Si una aplicacion alojada utiliza una operacién de matriz de puntos de
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este tipo, cuando la ASCE anfitriona esta funcionando en un terminal que utiliza una profundidad y/o
un modelo de color local diferente y cuando la operacién local es enviada como una orden, los
colores resultantes pueden ser muy diferentes entre la ASCE anfitriona y las otras ASCE. Para mas
informacion, véase 8.16.20.

La lista completa de 16 codigos binarios de operacién de matriz de puntos se muestra en el
cuadro 8-82, con la definicion de notacion polacainversa para cada codigo®.

Cuadro 8-82/T.128 — Definicion de ROP bidireccionales

Cdédigo ROP Notacién polaca inversa

(Hexadecimal)
01 0
02 DPon
03 DPna
04 Pn
05 PDna
06 Dn
07 DPx
08 DPan
09 DPa
0A DPxn
0B D
oC DPno
0D P
OE PDno
OF DPo
10 1

8.16.22 Pinceles

Los pinceles (también denominados patrones) se utilizan para pintar zonas interiores. Son utilizadas
por las siguientes Grdenes:

. Blt de patrén: Véase 8.16.5.

. Blt tridireccional de memoria Véase 8.16.10.
. Trama: Véase 8.16.13.
. Rectangulo: Véase 8.16.14.

Los pardmetros de pincel estan sujetos a la codificacion de pardmetros de érdenes. Para mas
informacién, véanse 8.16.3.3 y también el cuadro 8-83.

6 Estas son ortografias alternativas de notacion polaca inversa del mismo codigo de operacion de matriz de
puntos, de modo que aungue una ortografia determinada puede no estar en la tabla, esta presente una
forma equivalente. Por gjemplo, DPx es equivalente a PDX.
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Cuadro 8-83/T.128 — Definicién de pincel

Parametro Descripcién

originX Este parametro se omite cuando €l tipo de pincel estrazo continuo o
nulo. Cuando €l tipo de pincel es sombreado o patron, este parametro
eslacoordenada X del origen de pincel.

originy Este parametro se omite cuando €l tipo de pincel estrazo continuo o
nulo. Cuando €l tipo de pincel es sombreado o patron, este parametro
eslacoordenada Y del origen de pincel.

style Este parametro indica el estilo que se ha de utilizar para este pincel.
Los valores admisibles son:

e Pincel detrazo Lazonainterior se pintautilizando el color de

continuo primer plano delaorden y ROP2 0 ROP3 en la
orden.
e Pincel nulo El pincel no contribuye ala pintura de la zona
interior.
e Pince Lazonainterior se pinta utilizando € estilo de
sombreado pincel sombreado en los colores de primer plano

y de fondo de la orden, con respecto al origen del
pincel y utilizando ROP2 0 ROP3 en |a orden.

* Pincel patréon  Lazonainterior se pinta utilizando €l patron de
pincel en los colores de primer plano y de fondo
de orden, con respecto a origen del pincely
utilizando ROP2 o ROP3 en la orden.

hatch Cuando el pardmetro de estilo indica un pincel sombreado, este
parametro indica el estilo sombreado que se ha de utilizar para este
pincel. Los valores admisibles son:

« Sombreado horizontal

e Sombreado vertical

» Sombreado diagonal hacia adelante
» Sombreado diagonal hacia atras

e Sombreado transversal

« Sombreado diagonal transversal

Cuando €l parametro de estilo indica un pincel patrén, este parametro
es el primer octeto del patron.

Pattern Cuando €l parametro de estilo indica una pincel patron, este pardmetro
contiene los octetos dos a ocho del patron.

NonStandar dBrushParameters | Este pardmetro solo se permite en el modo béasico del protocolo AS.
Es unalista facultativa de parametros no normalizados autorizados
solamente si |as correspondientes capacidades no normalizadas estén
presentes en el conjunto de capacidades negociadas.
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El cuadro 8-84 muestra como los diversos estilos de sombreado de pincel aparecen cuando se
utilizan para pintar € interior de un rectangulo.

Cuadro 8-84/T.128 — Estilos de sombreado de pincel

Backward diagonal Forward diagonal

Cross Horizontal

Diagonal cross Vertical

T1605260-98

8.16.22.1 Patronesde pincel

Un patrén de pincel consiste en un diagrama de bits bicolor de 8 pixels por 8 pixels, donde los bits 1
se dibujan en el color de fondo y los bits O se dibujan en el color de primer plano.

Los hits de patron son enviados como 8 octetos de datos de diagrama de bits no comprimidos,
ordenados de modo que € pixel x, y estden € octeto y + 1, la posicion de bit (x mod 8). El primer
octeto es enviado en el parametro de sombreado y 10s octetos 2 a 8 son enviados en € pardmetro de
patron.

8.16.22.2 Origen de pincel

Cuando se utiliza un pincel de sombreado o de patron para pintar una zonainterior, €l pincel se repite
para rellenar la zona, con respecto al origen de la pincel. El origen del pincel define la posicién del
pixel (superior, izquierda) del pincel en el escritorio virtual a partir del cual debe comenzar la
repeticion. El proceso de repeticion de pincel se puede resumir como sigue:

. colocar €l pixe (superior, izquierda) de pincel en el origen del pincel en el escritorio virtual;

. copiar el pincel horizontal y verticalmente en todo el escritorio virtual, recortando a la zona
interior.

8.16.23 Plumas

Las plumas son utilizadas para pintar lineas, por las siguientes érdenes:

. Rectangulo: Véase 8.16.14.

. Linea: Véase 8.16.16.

El protocolo AS admite |os siguientes tipos de pluma:

. Trazo continuo.

. Trazo interrumpido.

. Puntos.

. Trazo-punto.

. Trazo-punto-punto.

. Nulo.

Los pardmetros de pluma estdn sujetos a la codificacién de parametros de Ordenes. Para mas
informacién, véase 8.16.3.3 y también € cuadro 8-85.
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Cuadro 8-85/T.128 — Definicion de pluma

Parametro Descripcién

style Este parametro indica el estilo que se ha de utilizar para esta pluma. Los
valores admisibles son:

¢ Plumade trazo continuo

¢ Plumade trazo interrumpido
¢ Plumade puntos

¢ Plumadetrazosy puntos

¢ Pluma de trazo-punto-punto
¢ Plumanula

width Este parametro indicala anchura que se hade utilizar paralapluma. El
valor admisible es 1.

Color Este pardmetro es €l color que se hade utilizar parala pluma.

NonStandardPenParameters | Este pardmetro solo se permite en el modo béasico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados
solamente si |as correspondientes capacidades no normalizadas estén
presentes en el conjunto de capacidades negociadas.

Para una pluma de trazo continuo, todos los pixels a lo largo del trayecto de la linea son dibujados
utilizando € color de plumadesignado y e ROP2 en la orden.

Para plumas de trazo interrumpido, de puntos, de trazo-punto o de trazo-punto-punto, la linea es
dibujada utilizando una secuencia de pixels de color de primer plano/de fondo determinada por €l
estilo de pluma, donde:

. los pixels de color de primer plano se dibujan utilizando €l color de fondo de la plumay €l
ROP2 en la orden;

. los pixels de color de fondo no se dibujan si la mezcla de color de fondo es transparente
(véase 8.16.24);

. los pixels de color de fondo se dibujan utilizando el color de fondo de laorden y ROP2 s la

mezcla de color de fondo es opaca (véase 8.16.24).
Para una pluma nula, no se dibujan pixels de linea.

El cuadro 8-86 muestra como los diversos estilos de pluma aparecen cuando se utilizan para dibujar
el borde de un rectangulo.

Cuadro 8-86/T.128 — Estilos de pluma

T1605270-98
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8.16.24 Mezcladefondo
Lamezclade fondo se utiliza en las siguientes érdenes.

. Texto: Véase 8.16.11.
. Texto ampliado: Véase 8.16.12.
. Rectangulo: Véase 8.16.14.
. Linea Véase 8.16.16.

Para las 6rdenes de texto y texto ampliado, |la mezcla de fondo determina si 1os pixels de color de
fondo son dibujados 0 no paralas células de caracter de texto. Cuando la mezcla de color de fondo es
transparente, 1os pixels de color de fondo de la célula de caracter no se dibujan. Cuando la mezcla de
fondo es opaca, 1os pixels de color de fondo de la célula de carécter se dibujan en el color de fondo
de laorden.

Para las 6rdenes de rectangulo y de linea, la mezcla de color de fondo determina si se dibujan pixel
de pluma para estilos de plumas de trazo interrumpido, de puntos, de trazo-punto y de trazo-punto-
punto. Cuando la mezcla de fondo es transparente, no se dibujan los pixels de pluma. Cuando la
mezcla de fondo es opaca, |os pixels de pluma se dibujan utilizando el color de fondo delaordeny el
pardmetro ROP2. Para mas informacién, véanse 8.16.23 y 8.16.21, respectivamente.

Para la orden de rectangulo, la mezcla de fondo determina también si 1os pixels de color de fondo
interior se dibujan cuando se utiliza una pincel sombreada. Para este caso, cuando la mezcla de fondo
es transparente, |os pixels de color de fondo no se dibujan, pero cuando la mezcla de fondo es opaca,
los pixels de color de fondo se dibujan utilizando €l color de fondo de laordeny el pardmetro ROP2.
La mezcla de fondo no afecta a los pixels de color de fondo del interior para otros estilos de pincel;
para pinceles de trazo continuo, los pixels de color de fondo no son aplicables; para pinceles de
patron, 1os pixels de color de fondo se dibujan siempre.

El protocolo AS admite |os siguientes tipos de mezcla de fondo. Véase € cuadro 8-87.

Cuadro 8-87/T.128 — Tipos de mezcla de color defondo

Tipo de mezcla defondo Definicion
Opaco Se dibujan pixels de color de fondo.
Transparente No se dibujan pixels de color de fondo.

8.17  Actualizaciones de diagrama de bits

Una ASCE envia actuaizaciones de diagrama de bits a todas las ASCE dentro de la conferencia
enviando una PDU Actualizacion que contiene datos de diagrama de bits, de lamaneraindicadaen e
cuadro 6-3. El contenido de la PDU Actualizacion que contiene datos de diagrama de bits se muestra
en el cuadro 8-88.

Una ASCE sdlo enviara datos de diagrama de bits no comprimido cuando el vaor de la capacidad
negociada Bitmap.sendingBitsPerPixel es uno, cuatro u ocho. Una ASCE sblo enviara datos de
diagrama de bits comprimidos cuando la capacidad negociada Bitmap.sendingBitsPerPixel es 4 u 8,
y la capacidad negociada Bitmap.bitmapCompressionFlag est4 puesta a VERDADERO. Los
datos de diagramas de bits comprimidos no serédn enviados cuando la capacidad negociada
Bitmap.sendingBitsPerPixel es uno.

Al recibir una PDU Actuaizacién que contiene datos de diagrama de bits, la ASCE receptora
(después de cualquier descompresiéon requerida) ejecuta una copia de (superior, izquierda) del
diagrama de bits a (superior, izquierda) del rectangulo de destino en € escritorio virtual parala
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anchura y altura de destino. Cuando la anchura y/o altura del diagrama de bits son mayores que la
anchura y/o atura de destino, la ASCE receptora recortara el diagrama de bits a rectangulo de
destino. La ASCE interpretara los valores de pixel de diagrama de bits utilizando la tltima ASPDU
delaPDU Actualizacion (paleta) recibida. Para mas informacién sobre paletas, véase 8.15.

Cuadro 8-88/T.128 — PDU Actualizacién (diagrama de bits)

Parametro Descripcién

ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.

destL eft Este parametro es la coordenada de escritorio virtual X izquierda del
rectdngulo de destino para los datos de diagrama de bits.

destTop Este parametro es la coordenada de escritorio virtual Y superior del
rectdngulo de destino para los datos de diagrama de bits.

destRight Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X derecha del
rectdngulo de destino para los datos de diagrama de bits.

destBottom Este parametro es la coordenada de escritorio virtua Y inferior del
rectdngulo de destino para los datos de diagrama de bits.

width Este parametro es la anchura en pixels de los datos de diagrama de bits.

Laanchuradel diagrama de bits serd mayor o igual que laanchuradel
rectangulo de destino (véase mas arriba).

height Este parametro es la altura en pixels de los datos de diagrama de bits. La
alturadel diagrama de bits sera mayor o igual que laaturadel rectangulo
de destino (véase mas arriba).

bitsPer Pixel Este parametro es |os bits por pixel. Seraigual que €l valor
Bitmap.sendingBitsPerPixel negociado. Para mas informacion,
véase 8.2.4.

compr essedFlag Este parametro indicasi |os datos de diagrama de bits (véase méas

adelante) estén comprimidos o no. Un valor de VERDADERO indica que
estdn comprimidosy un valor de FALSO que no lo estan.

bitmapData Este parametro es |os datos de diagrama de bits. El diagrama de bits
puede no estar comprimido (véase 8.17.1) o comprimido (véase 8.17.2).

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.17.1 Datosde diagrama de bitsno comprimido

Los datos de diagrama de bits no comprimido representan e diagrama de bits como una serie de
filas, donde lafila O comienza en la coordenada Y del pixel més ato. Es decir, lafila0 comienza en
(abgjo, izquierda).

Dentro de unafila, los valores de pixel son empaquetados en octetos, comenzando en el pixel més a
laizquierda.

. Para datos de diagramas de bits de 1 bit por pixel, cada octeto contiene ocho pixels, con €l
pixel masalaizquierdaen el bit més significativo.

. Para datos de diagramas de bits de 4 bits por pixel, cada octeto contiene dos pixels, con €l
pixel més alaizquierdaen los cuatro bits més significativos.

. Para datos de diagrama de bits de 8 bits por pixel, cada octeto contiene un valor de pixel.
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Cada fila de los datos de diagrama de bits es rellenado hasta una frontera de cuatro octetos. Esto
significaque e tamafo de unafilaes:

((((anchura de diagrama de bits en pixel * bit por pixel) + 31) div 32) * 4) octetos.
El tamafio total de |os datos de diagrama de bits es:
(altura de diagrama de bits * octetos por fila) octetos.

El siguiente diagrama ilustra la disposicion de pixels en datos de diagrama de bits no comprimido
paralafila0 de un diagramade bitsde 15 x 8, en 1, 4 y 8 bits por pixel respectivamente.

Pixd 0, 0 Pixel 14, 0
Anchura= 15
< »
Fila7 | ] 4
Altura=8
Pixd 0, 7 Pixd 14, 7
Filao Vo] 1] 2]3[4]5]6]7]8]9lAalB]c|D[E[y

Filao:1bpp  [0]1]2[3[4]5]6][7[8][9]A[B[C[D[E] RELLENO | =4octetos
Filao:abpp | o [ 1 [ o | 3 c | b [ e [RELLENQ| =8octetos
Fila0:8bpp | 0 | 1 E | RELLENO | =16 octetos

T1602360-97

8.17.2 Datos de diagrama de bits comprimido

Para datos de diagrama de bits comprimido, la informacién rea de diagrama de bits comprimido es
precedida por el encabezamiento de diagrama de bits comprimido descrito en & cuadro 8-89.

Cuadro 8-89/T.128 — Encabezamiento de diagrama de bits comprimido

Par&metro Descripcion

mainBodySize Este parametro es lalongitud en octetos de |os datos de diagrama de bits
(después de la compresion).

rowSize Este parametro es lalongitud en octetos de una solafila de los datos de
diagrama de bits no comprimido.

uncompressedSize Este parametro es lalongitud en octetos de |os datos de diagrama de bits
no comprimido.

compressedBitmapData Este parametro es |os datos de diagrama de bits comprimido.

La compresion de diagrama de bits del protocolo AS esta orientada a la compresién de datos de
gestor de ventana, donde las pasadas pueden producirse en X e Y. El protocolo AS representa un
diagrama de hits comprimido en una secuencia de cédigos de compresiéon, donde un determinado
diagrama de hits puede ser representado por diferentes secuencias de codigo véidas.
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Los codigos de compresion son de dos tipos:

. Los cadigos de diferencia son pasadas bidimensionales donde una serie de valores de pixels
son determinados por € codigo de compresion y los valores de pixels correspondientes en
filas anteriores. Los codigos de compresion Fill, Mix, FllOrMix, SetMix_Mix,
SetMix_FillOrMix, FillOrMix_1, y FillOrMix_2 (véase € cuadro 8-90) son codigos de
diferencia, que se definen como una 0 mas operaciones de relleno (Fill) y/o mezcla (Mix).

— Laoperacion Fill fijael pixel vigente en lafilavigente al correspondiente pixel en lafila
anterior. Esta es una operacion de copia directa.

— Laoperacion Mix fijael pixel vigente de lafilavigente a OR exclusiva (XOR) del valor
de mezcla vigente y e correspondiente pixel en la fila previa. El valor de mezcla por
defecto es OxFF (que se fijaa comienzo de un paso de compresion/descompresion para
cada nuevo diagrama de bits) y puede ser actualizado por los codigos SetMix_Mix y
SetMix_FillOrMix.

Como los cbdigos de diferencia hacen referencia a la anterior fila de diagrama de bits, han
definido operaciones de casos especides para procesar la primera fila (véanse las
definiciones de operaciones de codigos en € cuadro 8-90).

. Los codigos de color son pasadas lineales, donde una serie de valores de pixels son
determinados por referencia a cddigo de compresion. Los codigos de compresion, color
(Color), copia (Copy), copia empaquetada (CopyPacked), bicolor (Bicolor), negro (Black) y
blanco (White) (véase € cuadro 8-90) son codigos de color.

Un cddigo de compresién consiste en un identificador de cédigo, seguido por un campo de longitud
facultativo, seguido por datos asociados facultativos que dependen del cddigo. Un codigo de
compresion particular puede tener multiples codificaciones, que dependen del tamafio de la longitud
del campo. Para més informaciones sobre codificaciones con respecto a la longitud, véase €
cuadro 8-90.

El campo de longitud puede ser codificado ademas segin el cédigo. Para mas informacion a
respecto, véase e cuadro 8-91. Cuando estd presente, la longitud (después de cuaquier
decodificacion requerida) puede especificar el nimero de octetos de datos asociados y la repeticion
reguerida.

Una ASCE receptora interpreta una secuencia de cédigos de compresién de diagrama de bits
contenidos dentro de una PDU Actualizacién (diagrama de bits) para generar un diagrama de bits
descomprimido (en & formato descrito en 8.17.1), como sigue:

1 Fijar laposicion de pixel inicial a (arriba, izquierda); fijar el valor inicial de mezcla a OxFF.

2) Decodificar el siguiente codigo y calcular su valor de longitud (n).

3) Redlizar la operacion de codigo definida para la repeticion definida (reinicializando a la
siguiente fila segin sea necesario).

4) Actualizar laposicién de pixel (reinicializando ala siguiente fila segiin sea necesario).

5) Repetir |os pasos 2 a 4 hasta que todos |os codigos son procesados.

Por gemplo, si la posicion de pixel vigente es pixel 60 en lafila6y e siguiente codigo es relleno,
con codificacion 3b<0x0>,5b<len = 8>, la ASCE receptorafija €l valor de pixel 60..67 alos valores
en los pixels 60..67 en lafila5 y actualiza la posicion de pixel a 68.

Cuando el diagrama de bits original (antes de la compresion) contiene relleno (véase 8.17.1), la
ASCE emisoratratara €l relleno como datos de pixel para fines de compresion. Esto permite que la
ASCE receptora trate la secuencia de cddigos de compresion como que hace referencia a una serie
lineal de pixels (independiente de las consideraciones de relleno).
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. El cuadro 8-90 resume las codificaciones, tipo de codificacion de longitud, operacién y
repeticion para cada codigo definido.

. El cuadro 8-91 resume la codificacién para cadatipo de longitud.
. El cuadro 8-92 resume la notacion utilizada en los cuadros 8-90 y 8-91.

Los datos de diagrama de bits comprimido se empaquetan en el pardmetro datos de diagrama de bits
comprimido rellenando en bits sucesivos en cada octeto que comienza con €l bit més significativo de
cada campo y rellenando hacia € bit menos significativo. Cuando los campos son menores que
un octeto, los campos sucesivos se rellenan en el siguiente bit significativo libre. Cuando un campo
ocupa dos octetos, |os octetos son rellenados en importancia creciente, a saber, €l octeto con €l orden
mas alto, o més significativo, se colocaen el segundo octeto’.

Cuadro 8-90/T.128 — Cédigo de compresion de diagrama de bits

Cddigo Codificacion Tipode Operacion Repeticion
longitud

Fill 9 (nota 1) 3b<0x0>,5b<len> A filal: pixelI oo i=0.n-1
8b<0x00>,8b<len> . . i L1
8b<OxFO> 16b<len> fila2.H: pixel’ O pixel

Mix 3b<0x1>,5b<len> A filal: pixelI 0 mix i =0..n-1
8b<0x20>,8b<len> . i RN o
8b<OxF1> 16b<lens fila2.H: pixel’ O pixel Omix

FillOrMix 3b<0x2>,5b<len>,(n+7)/8<mask> A8 filal: pixelf 0 Oor i=0.n-1
8b<0x40>,8b<len>,(n+7)/8<mask> pixelf 0 mix para (n+7)/8

8b<0xF2>,16b<len>,(n+7)/8<mask> . i i1 plantillas
fila2.H: pixel' O pixel™ ~ o
i i,r-1

pixelI O pixel ™ “Omix

Color 3b<0x3>,5b<len>,<color> A pixelI O color i=0.n-1
8b<0x60>,8b<len>,<color>
8b<0xF3>,16b<len>,<color>

Copy 3b<0x4>,5b<len>,n<color> A pixelI O colorI i =0..n-1
8hb<0x80>,8b<len>,n<color>
8b<0xF4>,16b<len>,n<color>

CopyPacked 3b<0x5>,5b<len>,n/2<packed_color> A pixel'_ 2 0 packed_col or'(high), i =0..(n2)-1

(nota 2) 8b<0xA0>,8b<len>,n/2<packed_color> pixel('*z)ﬂl] packed_color (Iow)
8b<0xF5>,16b<len>,n/2<packed_color> -

SetMix_Mix 4h<0xC>,4b<len>,<color> B mix O color, i=0.n-1
8b<0xC0>,8b<len>,<color> filal: pixelI 0 mix
8b<0xF6>,16b<len>,<color> . i -1

fila2.H: pixel O pixel ™ “Omix

SetMix_FillOrMix | 4b<0xD>,4b<len>,<color>,(n+7)/8<mask> B8 mix O color, i =0.n-1
8b<0xD0>,8b<len>,<color>,(n+7)/8<mask> filal: pixel' 0 00 para (n+7)/8
8b<0xF7>,16b<len>,<color>,(n+7)/8<mask> i . plantillas

pixel O mix

fila2..H: pixel? O pixel?’r'1 )
pixel' O pixel" ™ omix

7 Aunque los campos de |os octetos tienen octetos rellenados en importancia creciente, |os bits constitutivos
dentro de cada octeto contintian a ser rellenados comenzando con el bit més significativo de cada campo 'y
rellenando hacia el bit menos significativo.
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Cuadro 8-90/T.128 — Cédigo de compresion de diagrama de bits (fin)

Cddigo Codificacion Tipo de Operacion Repeticion
longitud
Bicolor 4b<0xE>,4b<len>,<color1>,<color2> B pix eI|*‘*2 O colord, o1
8b<0xEO0>,8b<len>,<colorl>,<color2> pixel (i*2)+1 5 color2
8b<0xF8>,16b<len>,<color1>,<color2>
FillOrMix_1 8b<0xF9>{ ,<mask=0x03>} C fila1: pix elf 000 ' =0.7 para
pixel' 0 mix 1 plantilla

fila2.H: pixel? O pixel?’r_1 0
pixel' O pixel" ™ omix

FillOrMix_2 8b<OxFA>{ ,<mask=0x05>} c |filak p?xe': 0 0o i =0.7 para
pixel' 0 mix 1 plantilla
fila2.H: pixel' 0 pixd" ™" o

pixel' O pixel"r_llilmix

White 8b<OXFD> C pixel O OxF (4bpp)/OxFF (8bpp) |1

Black 8b<OXFE> C pixel 0 0 1

NOTA 1 — Cuando este relleno (Fill) sigue inmediatamente a otro relleno (es decir, hay codigos de relleno adjuntos consecutivos),
la ASCE receptorainsertard un cadigo de mezcla de codificacion 3b<0x1>,5b<len=1>.

NOTA 2 —UnaASCE solo enviara datos de diagrama de bits comprimido que contienen el codigo copia empaguetada
(CopyPacked) cuando €l valor de la capacidad negociada Bltmap.sendingBltsPerPixel es cuatro y esta enviando datos de diagrama
de bits comprimido de cuatro bits por pixel. Para mas informacion, véase 8.2.4.

Cuadro 8-91/T.128 — Cédigos de compr esion de diagrama de bits:
Codificacion delongitud

Tipode Gama Célculo
longitud
A 5b: 1.31 n=len
8b: 0..255 n=len+32
16b: 288..65535 n=len
B 4b: 1..15 n=len
8b: 0..255 n=len+16
16b: 272..65535 n=len
A8 5h: 1.31 n=len* 8
8b: 0..254 n=len+1
16b: 256..65535 n=len
B8 4b: 1.31 n=len* 8
8b: 0..254 n=len+1
16b: 256..65535 n=len
C n/a n=1
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Cuadro 8-92/T.128 — Cédigos de compresion de diagrama de bits. Leyenda

Notacion

Descripcion

nb<f>

El campo f tiene n bits de tamafio. Por gjemplo, Mix puede ser codificado con un
campo de 3 bitsinicial de valor Ox1.

<len>

El campo contiene unalongitud del tipo especificado en la columna Longitud. El valor
de longitud extractado (calculado segun la codificacion del cuadro 8-91) es
denominado n en €l resto de la codificacion y se usa tipicamente para especificar el
ndmero de octetos siguientes de campos de plantilla de color o color empaguetado y
para generar la repeticion.

n<f>

Hay n ocurrencias del tipo de campo f.

<mask>

El campo contiene una plantilla. La plantilla es un octeto que codifica 8 pixels como
bits. Un valor de un bit indica que se debe utilizar el valor Mix (véase més adelante) y
un valor de cero bit indica que se debe usar €l valor Fill. La codificacion de pixel abit
€S como sigue;

pixels (direccion de pixel mésata=7) [

01234567 76543210
abcdef gh hf dbgeca

Por giemplo, una plantillade 0XxAA (es decir, bits 10101010) se extiende a una serie
de pixelsde Fill, Fill, Mix, Mix, Fill, Fill, Mix, Mix.

bits (bit més significativo = 7)

<color>

El campo contiene un octeto de informacion de color. Para datos de diagrama de bits
de cuatro bits por pixel, los cuatro bits mas significativos deben ser pasados por alto.

La codificacién de compresion de diagrama de bits no impone ninguna interpretacion
delos valores de color.

<packed_color>

El campo contiene un octeto de valor de color empaquetado. El valor de color
empaquetado sblo es admisible para datos de diagrama de bits de cuatro bits por pixel,
cuando consiste en dos valores de color de cuatro bitsy el primer color estden los
cuatros bits més significativos y el segundo color en los cuatros bits menos
significativos. La codificacion de compresion de diagrama de bits no impone ninguna
interpretacion de los valores de color.

<fl1><f2> El campo f1 precede a campo 2. Por ejemplo, Fill puede ser codificado por campo de
3 bits de 0x0, seguido por un campo de 5 bits que dalalongitud.

{,<f=value>} El campo f con valor estaimplicito y no incluido por la ASCE emisora. Por gjemplo, €l
codigo FillOrMix_1 tiene un octeto inicial de OxF9 que supone un valor de plantilla de
0x03.

pd e Al pixel p se asignalaexpresion e. Por gjemplo, la operacion para negro es
pixel 00 black, que sustituye a pixel vigente con €l valor de color negro (véase
maés adelante).

pO ellle? Al pixel p se asigna OR exclusiva (XOR) de bits de las dos expresiones.

opl, op2 Ejecuta la operacion opl después la operacion op2.

opl 6 op2 Ejecuta la operacion opl para bits de plantilla cero correspondientesy la operacion
op2 para bits de plantilla uno correspondientes, utilizando la codificacion de pixel abit
(véase més arriba).

filal:opl o6 Ejecuta la operacion opl para pixels en la primerafila del diagrama de bits de destino

fila2..H: op2 y laoperacion 2 para pixels en las demés filas.

Pixel’ El pixel vigente en lafilavigente del diagrama de bits de destino. Cuando €l cédigo
tiene unarepeticion, i tomalos valores indicados en la columna Repeticion.
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Cuadro 8-92/T.128 — Cédigos de compresion de diagrama de bits: Leyenda (fin)

Notacién Descripcion
Pixel"1 El correspondiente pixel en lafilaanterior del diagrama de bits de destino. Cuando el
codigo define unarepeticion, i tomalos valores indicados por la columna Repeticion.
Por ejemplo, si el pixel vigente es el pixel 35 enlafila6, €l pixel"'_l es el pixel 35en
lafilab.
Mix El valor de mezclavigente. El valor de mezcla esreiniciado a OxFF a comienzo de la

descompresion de una nueva PDU A ctualizacion u orden de ocultacion de diagrama
de bits (véase 8.16.7) y en lo sucesivo es fijado por los codigos SetMix_Mix y/o
SetMix_FillOrMix.

8.18 Entrada

El tratamiento de entradas esta muy integrado con el modo conducido (si esté en efecto dentro de la
conferencia) y con la politica de control de la conferencia. Segin el estado de conduccion y/o
control, la ASCE puede o no tener e derecho de proporcionar entrada a ventanas alojadas o de
sombra dentro de la conferencia. Para mas informacién a respecto, véanse 8.12, 8.13 y 8.19.

Una ASCE puede proporcionar entrada a ASCE pares dentro de la conferencia enviando una PDU
Entrada que contiene eventos de entrada, de la maneraindicada en e cuadro 6-3. El contenido de la
PDU Entrada se muestra en €l cuadro 8-93. Los eventos de entrada pueden ser de los tres tipos
siguientes:

. Evento de dispositivo de marcado: Véase 8.18.1.
. Evento de teclado: Véase 8.18.2.
. Evento de sincronizacion de entradas: Véase 8.18.6.

Cuadro 8-93/T.128 — PDU Entrada

Parametro Descripcién
ShareData Header El encabezamiento de datos de comparticion se describe en 8.3.
eventList Este pardmetro es unalista de eventos de entrada (véase mas adelante).

nonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.18.1 Eventosdedispositivo de marcado

Segun el estado de conduccion y de control, una ASCE puede poner en cola un evento de dispositivo
de marcado dentro de una PDU Entrada cuando se produce un evento de dispositivo de marcado
local. Una ASCE receptora procesara eventos de dispositivo de marcado con respecto a estado de
control y politicalocales vigentes. El evento de dispositivo de marcado se describe en el cuadro 8-94.

Los eventos de dispositivo de marcado modelan un dispositivo de marcado de tres botones, donde:

. El boton 1 es el boton izquierdo 16gico (utilizado corrientemente para seleccion).
. El botén 2 es el botén derecho 16gico.
. El boton 3 es el boton del medio [6gico.
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Algunos terminales permiten la reasignacion de la correspondencia de botones de dispositivo de
marcado locales 16gicos y fisicos, bajo €l control del usuario de extremo o programético, de modo
gue (por gjemplo), € botén izquierdo I6gico (o de seleccidn) se cambia al boton derecho fisico.
Cuando se proporciona esta facilidad, la ASCE asegurara que los eventos de dispositivo de marcado
se envian en forma de asignaciones de botones |16gicos.

Los eventos de dispositivo de marcado contienen la coordenada de plano de trabajo u escritorio
virtual del punto donde se produjo el evento. La ASCE emisora es responsable de restringir €l evento
al escritorio virtual. Las ASCE receptoras son responsables de restringir cualesquiera eventos de
dispositivo de marcado local generados a partir de los eventos de dispositivos de marcado recibidos
al escritorio local.

Cuadro 8-94/T.128 — Evento de dispositivo de mar cado

Parametro Descripcién
eventTime Este parametro es el tiempo de ASCE local en milisegundos cuando se
produce este evento.
pointingDeviceFlags Este parametro es un conjunto de banderas de bits que identifican 'y

califican a evento de dispositivo de marcado. Los valores de bandera de
bits definidos son:

* Movimiento
* Boton1l

* Boton 2

* Boton 3

e Abgo

Para mas informacion sobre lainterpretacion de banderas de eventos de
dispositivos de marcado, véase més adel ante.

PointingDeviceX Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual X del evento de
dispositivo de marcado.
PointingDeviceY Este pardmetro es la coordenada de escritorio virtual Y del evento de

dispositivo de marcado.

NonStandar dParameters Este parametro sdlo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autorizados solamente
si las correspondientes capaci dades no normalizadas estan presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

El cuadro 8-95 describe la utilizacién de las banderas de dispositivo de marcado para un dispositivo
de marcado de tres botones. La ASCE emisora es responsable de fijar las banderas de dispositivo de
marcado en estos eventos. Las ASCE receptoras son responsables de interpretar las banderas de
dispositivo de marcado con respecto a las caracteristicas del terminal local.

El protocolo ASCE no admite eventos de doble cliqueo de dispositivo de marcado. Cuando se
produce un doble cliqueo en @ terminal local, la ASCE enviara la correspondiente secuencia de
evento de dispositivo de marcado: botén abajo, botdn arriba, botdn abajo, boton arriba (por € emplo,
para un doble cliqueo del botén 1, la ASCE enviara boton 1 abagjo, botén 1 arriba, botén 1 abajo,
boton 1 arriba), con las horas de eventos locales pertinentes. Una A SCE receptora es responsable de
procesar esa secuencia de eventos de dispositivo de marcado de modo que, cuando las horas del
evento estan dentro del intervalo de doble cliqueo del terminal local, se interprete como un doble
cligueo. Esto significa que en una conferencia multipunto, cuando una ASCE esta visualizando
ventanas de sombra correspondientes a ventanas al ojadas en multiples ASCE anfitrionasy la ASCE
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local esta cooperando y tiene el control, el momento de doble cliqueo dependera de la ventana local
y/o de sombra que tiene el foco de entrada.

Cuadro 8-95/T.128 — Bander as de eventos de dispositivo de mar cado de tres botones

Evento de dispositivo de Combinaciones validas de bander as de dispositivos de mar ca
mar cado

Movimiento Movimiento

Boton izquierdo abajo Boton 1 + abgjo

Botdn izquierdo arriba Botén 1

Boton derecho abajo Boton 2 + abgjo

Botdn derecho arriba Botén 2

Boton del medio abajo Boton 3 + abgjo

Botén del medio arriba Botén 3

8.18.2 Eventosdeteclado

Dependiendo del estado de conduccién y control, una ASCE puede poner en cola un evento de
teclado dentro de una PDU Entrada cuando se produce un evento de teclado local. La ASCE
receptora procesara eventos de teclado con respecto a estado de control y politicalocales vigentes.

Los eventos de teclado se pueden representar en e protocolo AS como puntos de codigo o teclas
virtuales (véase mas adelante). El evento de teclado se describe en e cuadro 8-96.

Cuadro 8-96/T.128 — Evento de teclado

Parametro

Descripcion

eventTime

Este parametro es el tiempo de ASCE local en milisegundos cuando se
produjo este evento.

keyboar dFlags

Este parametro es un conjunto de banderas de bits que identifican y
califican al evento de teclado. Los valores de bandera de bits definidos
son:

» Derecha
* Inactiva
* Abgo
e Soltar

L as banderas de bits Derecha e Inactiva s6lo son vélidas para eventos de
teclado virtual. Las banderas de bits Abgjo y Soltar son vélidas para
eventos de punto de codigo y teclado virtual. Para mas informacién sobre
lainterpretacion de banderas de eventos de teclado, véase mas adel ante.

keyCode

Para eventos de teclado de punto de cédigo, este parametro es un punto de
codigo de la pagina de codigos del protocolo AS (véase 8.8.1). Para
eventos de teclado virtual, este parametro es un codigo de clave virtual
(véase 8.18.3).

nonStandar dPar ameters

Este parametro solo se permite en el modo basico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autori zados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.
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Una ASCE emisora utiliza combinaciones de las banderas de bits Pulsar y Soltar en € pardmetro
banderas de teclado paraindicar |as siguientes acciones de teclado:

. Soltar tecla: Las banderas Abgjo y Soltar estéan fijadas.

. Pulsar tecla: No estan fijadas las banderas de bits Abajo ni Soltar.

. Repetir tecla: Labandera Abgjo esta fijada.

Una ASCE receptora

. Procesa eventos de teclado de tecla virtual recibidos con respecto al modificador de teclado y

estado de cambio establecidos previamente, pero no interpreta ni traduce €l valor de cédigo
de clave virtual.

. Procesa eventos de teclado de punto de cédigo recibidos generando la serie apropiada de
acciones locales requeridas para producir €l punto de codigo en el terminal local.

Cuando una ASCE emisora puede utilizar un punto de c6digo o una tecla virtual para una tecla
determinada (por jemplo, el punto de cédigo de protocolo AS 0x41 y €l codigo de teclavirtual 0x41
ambos son la letra A mayuscula), debe enviar €l punto de cddigo en vez e cddigo de tecla virtual.
Esto se prefiere porque los puntos de codigo de la pagina de codigos del protocolo AS son
independientes del modificador de teclado y/o del estado de cambio, mientras que los cédigos de
tecla virtual no lo son. Por gjemplo, en teclados US PC 101 y Mac la ~@ (Unicédigo 0x26, carécter
AMPERSAND) es shift-2, mientras que en los teclados UK PC 101 es shift-‘# (cambio-comilla) y
shift-2 es "= (Unicddigo 0x22, COMILLAS). Por consiguiente, si una ASCE que se g ecutaen un US
PC esta en una conferencia donde las ASCE pares tienen una mezcla de teclados UK y US'y envian
codigos de tecla virtual, a mecanografiar shift-2 localmente, 1o que produciria la secuencia de
eventos de teclado de cddigos de tecla virtua VK_SHIFT-down, VK_2-down, VK_2-up,
VK_SHIFT-up, pudiera producir @~ y/o "= en otros terminales. En cambio, si la ASCE envia puntos
de cddigo, lo que produciria la secuencia de eventos de teclado de punto de codigo 0x0026-down,
0x0026-up, cada ASCE par gjecutarialaaccion local apropiada para producir @.

8.18.3 Cadigosdeteclavirtual

Los codigos de tecla virtual proporcionan un método independiente del equipo y del lengugje para
identificar teclas. Cada cédigo de tecla virtual representa una tecla de teclado Unica e identifica
también la finalidad de esa tecla. El cuadro 8-97 define los codigos de tecla virtual admitidos por €l
protocolo AS. Las ASCE solo enviaran eventos de teclado de entrada de tecla virtual en las PDU
Entrada que utilizan codigos de tecla virtual definidos.

En algunos terminales, las teclas pueden estar duplicadas (por € emplo, cambio suele estar duplicada
a la derecha y a la izquierda), pero sélo tienen asignado un codigo de tecla virtua
(VK_SHIFT = 0x10). Algunas aplicaciones son sensibles a si 1os usuarios extremos han pulsado la
variante izquierda o derecha de esas teclas. Por tanto, cuando una ASCE puede distinguir localmente
entre las variantes izquierda y derecha, debe:

. fijar o liberar la bandera de bits Derecha en € pardmetro banderas de teclado cuando envia
estos eventos de codigo de teclavirtual;
. comprobar la bandera de bits Derecha en € parametro banderas de teclado cuando recibe

eventos de codigo de tecla virtual y gecutar la accién local apropiada para generar la
indicacion local correspondiente.

Cuando una ASCE no puede distinguir entre las variantes izquierda y derecha:

. no debe fijar nunca la bandera de bits Derecha en e parametro banderas de teclado cuando
envia eventos de cédigo de teclavirtual;
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no debe comprobar nunca la bandera de bits Derecha en €l pardmetro banderas de teclado
cuando recibe eventos de codigo de tecla virtua y, por consiguiente, tratar los eventos que
tienen fijada la bandera de bits Derecha como s € evento hiciese referencia a la variante

izquierda.
Cuadro 8-97/T.128 — Cédigos de teclas virtuales
Nombre Valor Comentario
VK_CANCEL 0x03 Corte
VK_BACK 0x08
VK_TAB 0x09
VK_CLEAR 0x0C
VK_RETURN 0x0D
VK_SHIFT 0x10
VK_CONTROL 0x11
VK_ALT 0x12 También conocido como Menu
VK_PAUSE 0x13
VK_CAPITAL 0x14
VK_ESCAPE 0x1B
VK_SPACE 0x20
VK_PRIOR 0x21 Pagina hacia arriba
VK_NEXT 0x22 Pagina hacia abgjo
VK_END 0x23
VK_HOME 0x24
VK_LEFT 0x25
VK_UP 0x26
VK_RIGHT 0x27
VK_DOWN 0x28
VK_SELECT 0x29
VK_SNAPSHOT 0x2C Impresion pantalla
VK_INSERT 0x2D
VK_DELETE Ox2E
VK_HELP Ox2F
VK 0 0x30 NUmeros...
VK_1 0x31
VK_2 0x32
VK_3 0x33
VK_4 0x34
VK_5 0x35
VK_6 0x36
VK_7 0x37
VK_8 0x38
VK_9 0x39
VK_A 0x41 Alfabeto...
VK_B 0x42
VK_C 0x43
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Cuadro 8-97/T.128 — Cédigos de teclas virtual es (continuacién)

Nombre Valor Comentario
VK_D Ox44
VK_E 0x45
VK_F 0x46
VK_G 0x47
VK_H 0x48
VK_I 0x49
VK_J Ox4A
VK_K 0x4B
VK_L 0x4C
VK_M 0x4D
VK_N Ox4E
VK_O Ox4F
VK_P 0x50
VK_Q 0x51
VK_R 0x52
VK_S 0x53
VK_T 0x54
VK_U 0x55
VK_V 0x56
VK_W 0x57
VK_X 0x58
VK_Y 0x59
VK_Z Ox5A
VK_LEFT_MENU 0x5B TeclaMent izquierda
VK_RIGHT_MENU 0x5C TeclaMenu derecha
VK_CONTEXT 0x5D TeclaMenu de contexto
VK_NUMPADO 0x60 Tecla Subteclado numérico...
VK_NUMPAD1 0x61
VK_NUMPAD2 0x62
VK_NUMPAD3 0x63
VK_NUMPADA4 0x64
VK_NUMPAD5 0x65
VK_NUMPADG6 0x66
VK_NUMPAD7 0x67
VK_NUMPADS 0x68
VK_NUMPAD9 0x69
VK_MULTIPLY Ox6A
VK_ADD 0x6B
VK_SUBTRACT 0x6D
VK_DECIMAL Ox6E
VK_DIVIDE Ox6F
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Cuadro 8-97/T.128 — Cédigos de teclas virtuales (fin)

Nombre Valor Comentario
VK _F1 0x70 Teclas de funciones...
VK_F2 0x71
VK_F3 0x72
VK_F4 0x73
VK_F5 Ox74
VK_F6 O0x75
VK_F7 Ox76
VK_F8 Oox77
VK_F9 0x78
VK_F10 0x79
VK_F11 Ox7A
VK_F12 0x7B
VK_F13 0x7C
VK_Fi14 0x7D
VK_F15 OX7E
VK_F16 Ox7F
VK_F17 0x80
VK_F18 0x81
VK_F19 0x82
VK_F20 0x83
VK_F21 0x84
VK_F22 0x85
VK_F23 0x86
VK_F24 0x87
VK_NUMLOCK 0x90 Enganche NUm
VK_SCROLL 0x91 Enganche Desfile
VK_PLUS 0xBB
VK_COMMA 0xBC
VK_MINUS 0xBD
VK_PERIOD OxBE
VK_BAR OxE2 Barra oblicua (no-US)
VK_ATTN OxF6
VK_CRSEL OxF7
VK_EXSEL OxF8
VK_EREOF OxF9
VK_PLAY OxFA
VK_ZOOM OxFB
VK_PA1l OxFD
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8.18.4 Estado deteclado

Durante una sesion AS, la ASCE sblo tiene que enviar eventos de teclado cuando proporciona
entrada a aplicaciones alojadas a distancia. No tiene que enviar eventos de teclado para teclas
pulsadas antes de gque esté activa, o cuando la conferencia esta en e modo conducido y no tiene
privilegios de conduccién, o no tiene el control, o esta desanexada.

Una ASCE emisora asegurara que todas las porciones del tren de entrada local que son enviadas en
eventos de teclado en las PDU Entrada son coherentes internamente. Por g emplo, supongamos que
el usuario de extremo local tenia enganchadas las mayUsculas antes de que la ASCE pasara a estar
activa en la sesién AS y después toma el control de una aplicacion alojada a distanciay comienza a
mecanografiar. La ASCE debe preceder los eventos de teclado enviados con eventos de teclado
adicionales que contengan los eventos pul sar/soltar enganche de mayuscula, y depender de las ASCE
pares para preparar su estado de teclado local de modo que el hecho de pulsar/soltar €l enganche de
mayuscula tenga efecto (Io que puede ser una operaciéon nulasi e enganche de mayulsculas estaba en
efecto también a distancia), para asegurar que la entrada aparece con letras mayusculas en €l sistema
distante.

El requisito genera es que la ASCE emisora inserte eventos de teclado segin sea necesario en € tren
de entrada saliente para sincronizar el teclado distante con €l estado del teclado local.

Durante una sesion AS, una ASCE puede recibir entradas de multiples ASCE pares. Por gemplo,
cuando una ASCE esta alojando una aplicacion en una conferencia multipunto, varias ASCE pares
pueden proporcionar entrada a su vez, pues los usuarios distantes intercambian control vy
proporcionan entrada a la aplicacion alojada. Aunque una ASCE puede depender de las ASCE
emisoras que insertan cualquier estado requerido (véase mas arriba), es responsable de deshacer
cualquier estado de teclado local establecido en nombre de otras ASCE pares antes de procesar la
entrada de una nueva ASCE. Por g emplo, si laASCE A estaalojando la aplicacién, la ASCE B tiene
el control y tiene las mayUscul as enganchadas y € control cambia ala ASCE C que tiene ya latecla
Num enganchada, la ASCE A cambia la entrada de la ASCE B ala ASCE C, puede depender de la
ASCE C que prologa su tren de entrada con la tecla NumLock pulsada, NumLock soltada, pero es
responsable por si misma de deshacer el estado mayUscul as enganchadas establecido en nombre de la
ASCE B. Cuando la ASCE A conmuta a continuacion la entrada de la ASCE C ala ASCE B, es
responsabl e de restablecer el enganche de mayusculas en nombre de la ASCE B.

El requisito general es que la ASCE receptora es responsable de gecutar cualquier accion local
requerida para sincronizar € estado del teclado local con el de un nuevo tren de entrada.

8.18.5 Secuencias especiales

Muchos terminales utilizan secuencias de teclas especiales para efectuar acciones que no deben ser
reflejadas en ASCE pares. Por g emplo, ALT-TAB se utiliza corrientemente para el ciclo de enfoque
alrededor de ventanas de gestor de ventana.

Estas secuencias solo deben tener efecto local, pero una ASCE emisora sdlo debe ser capaz de
detectarlas después que se ha enviado el primer evento de la secuencia. Cuando éste es €l caso, la
ASCE emisora debe enviar eventos subsiguientes con la bandera de bits Inactiva fijada en el
parametro banderas de teclado para indicar a las ASCE pares que deben anular € efecto de la
secuencia.

Por gemplo, una ASCE puede enviar ALT-TAB como: ALT abgo, TAB abgo-inactiva,
TAB arriba-inactiva, ALT arriba-inactiva.

Cuando una ASCE receptora detecta que la bandera de bits Inactiva esta fijada para un evento de
pulsacion, esa tecla 'y su evento asociado pueden ser descartados. Cuando la ASCE receptora solo
detecta que la bandera de bits Inactiva esté fijada después de un evento de pulsacion para unatecla,
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puede haber mecanismos locales segun los cuales €l efecto de latecla puede ser suprimido insertando
eventos de tecla adicional es antes o después del evento asociado.

Por giemplo, una ASCE puede procesar la secuencia ALT-TAB enviada como: ALT abagjo, descartar
TAB abgjo-inactiva, descartar TAB arriba-inactiva, insertar eventos de supresion dependientes del
terminal, ALT-arriba.

8.18.6 Evento de sincronizacion de entrada

Cuando una ASCE detecta que una nueva ASCE ha pasado a estar activa, reiniciard su estado de
teclado en emision y pondra en cola un evento de sincronizacion de entrada para enviarlo dentro de
la siguientes PDU Entrada. En lo adelante, a enviar eventos de entrada, insertara eventos de entrada
para que las ASCE pares estén en € mismo estado de teclado que el terminal local.

Al recibir un evento de sincronizacion de entrada dentro de una PDU Entrada, la ASCE reiniciara su
estado de teclado en recepcion. En lo adelante, antes de recibir entradas de una ASCE par, puede
esperar recibir cualquier estado de teclado requerido aplicable a esa entrada.

Para mas informacién sobre la activacion de ASCE y la sincronizacion, véanse 84 y 8.6
respectivamente. El evento de sincronizacion de entrada se describe en el cuadro 8-98.

Cuadro 8-98/T.128 — Evento de sincronizacion de entradas

Par&metro Descripcion

eventTime Este parametro es el tiempo de ASCE local en milisegundos cuando se
produjo este evento.

nonStandar dParameters Este parametro solo se permite en el modo bésico del protocolo AS. Es
una lista facultativa de parametros no normalizados autori zados solamente
si las correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el
conjunto de capacidades negociadas.

8.19 Funcionamiento en modo conducido

Cuando una conferencia esta en e modo conducido, los derechos de una ASCE a aojar aplicaciones
y proporcionar eventos de entrada pueden estar restringidos por € nodo conductor.

Cuando una conferencia pasa a modo conducido o cuando la conduccion pasa de un hodo a otro,
cada ASCE recibe una indicacion GCC-Asignacion Conductor. Al recibir esta indicacion, ninguna
ASCE de un nodo que no sea el nodo conductor puede alojar aplicaciones o proporcionar entrada.

La recepcion de indicaciones GCC-Concesion Permiso Conduccion mientras se esta en e modo
conducido, concede y deniega el derecho alas ASCE en otros nodos que no sean el nodo conductor,
de aojar aplicaciones y proporcionar entrada. El derecho es concedido s €l pardmetro bandera de
permiso esta puesto a VERDADERO. El derecho es denegado s este parametro estd puesto a
FALSO.

Una ASCE en el nodo conductor de una conferencia en modo conducido puede alojar aplicacionesy
proporcionar entrada.

En e modo no conducido, todas las ASCE pueden alojar aplicaciones y proporcionar entrada, a
reserva de la politica de control de la conferencia (véanse 8.12 y 8.13).
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9 Definicionesde las ASPDU

La estructura de las ASPDU para los modos herencia 'y basico del protocolo AS se especifican a
continuacion utilizando la notacion ASN.1 de la Recomendacion X.680.

Las ASPDU del modo herencia se especifican en 9.1 y se codificardn de nuevo para la transmision
aplicando las reglas de codificacién definidas en 9.3.

Las ASPDU del modo bésico se especifican en 9.2 y seran codificadas para la transmisién aplicando
lavariante BASIC ALIGNED de las reglas de codificacién paquetizada de |la Recomendacion X.691.

Las ASPDU de los modos herencia 'y basico se codificaran y colocaran en el campo de datos de las
primitivas MCS-Envio Datos, con la cadena de bits generada por la codificacion colocada en la
OCTET STRING utilizada por MCS en un orden tal que para cada octeto, € bit anterior esté
colocado en la posicion del bit mas significativo y € bit posterior esté colocado en la posicion del bit
menos significativo.

9.1 Definicion ASN.1 del modo herencia

-- Begin AS Definitions

AS-PROTOCOL DEFINITIONS::=

BEGIN

-- NOTE -
-- NOTE - All abstract types defined shall be exported
-- NOTE -

-- Constants

maxSour ceDescriptor INTEGER ::=48

maxTerminalDescriptor INTEGER ::=16
maxFonts INTEGER ::= 700
maxPassword INTEGER ::=9
maxFaceName INTEGER ::=32
maxTitleString INTEGER ::=50
max|nputEvents INTEGER ::=50

-- Base Types

BitString8 ::=BIT STRING (SIZE (0..7))
BitString16 ::=BIT STRING (SIZE (0..15))
BitString32 ::=BIT STRING (SIZE (0..31))
Coordinate8 = INTEGER (-128..127)
Coordinatel6 = INTEGER (-32768..32767)
Integer4 ©:=INTEGER (0..15)

Integer 8 ::=INTEGER (0..255)

Integer 12 1= INTEGER (0..4095)
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I nteger 16 ::=INTEGER (0..65535)

I nteger 32 1= INTEGER (0..4294967295)

Boolean16 ::= Integer 16 {false(0), true(1)}

UseriD .= Integer 16

SharelD := Integer 32

Window! D ;:=Integer 32

T50String ::= OCTET STRING (SIZE (0..255)) -- -- T.50 String

ASString ::=OCTET STRING (SIZE (0..255)) -- -- ASProtocol CodePage String
-- Bit Flag Types

BitmapCompressionCapabilityFlags ::= BitString16

{
bitmapCompressionSupported 0

}

BoundsOrderFlags::= BitString8

{
absolutel eftPresent (0),
absoluteT opPresent 1),
absoluteRightPresent (2),
absoluteBottomPr esent 3,
deltal eftPresent 4,
deltaT opPresent 5,
deltaRightPresent (6),
deltaBottomPr esent @)

}

ControlCapabilityFlags ::= BitString16
allowM ediatedControl 0)

}

ControlOrderFlags ::= BitString8

{
standard (0), -- Mandatory thisflag is set
secondary (1),
bounds 2),
typeChange 3),
deltaCoordinates 4

}

ExtraOrderFlags::= BitStringl6

{
secondary 3

}

ExtraTextFlags::= BitStringl6

{
opaqueRectangle D,
clipToRectangle (2),
deltaXPresent (15)

}
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FontAttributeFlags ::= BitStringl6

fixedPitch
fixedSize
}

KeyboardFlags::= BitStringl6
{

right

quiet

down

release

}

Order CapabilityFlags ::= BitString16

{
negotiateOr der Support
cannotReceiveOrders

}

PointingDeviceFlags ::= BitString16
{

move

buttonl

button2

button3

down

}

TextAttributeFlags ::= BitStringl6
{

italic

underline

strikeout

useBaselineStart

}

TextCapabilityFlags ::= BitString16
{
check FontAspect
allowDeltaX Simulation
checkFontSignatures
useBaselineStart

}

WindowAttributeFlags ::= BitString32

{
minimized
taggable
hosted
shadow
local
topmost
windowM anager Minimized
windowM anager Invisible

),
D

(0),

(12),
(14),
(15

(1), -- Mandatory thisflagis set
@)

(11),
(12),
(13),
(14),
(15)

),
©F
(4,
8

(0),
OF
(),
9)

(0),
D,
),
A3),
(4),
(),
(16),
17
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-- General Types

ApplicationAction ::= Integer 16

{
notifyHostedApplications

unhostApplication
}

BackgroundMixM ode ::= Integer 16

{

transpar ent
opaque

}

BitmapData ::= CHOICE

{
uncompressedBitmapData
compr essedBitmapData

}

Brush ::= SEQUENCE
{

originX

originy

style

hatch

pattern

}

BrushHatch ::= CHOICE
{

style

patternZero

}

BrushStyle ::= Integer8
{

solid

null

hatched

pattern

}

Color ::= SEQUENCE
{

red

green

blue

}

ColorQuad ::= SEQUENCE
{

blue
green

red
padloctet

D,
)

D,
)

OCTET STRING,
Compr essedBitmapData

Integer8

Integer8

BrushStyle

BrushHatch

OCTET STRING (SIZE (7))

HatchStyle,
Integer8

(0),
D,
2,
©)

Integer§,
Integer 8,
Integer8

Integer 8,
Integer§,
Integer 8,
Integer§,

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL
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ColorPointer Attribute ::= SEQUENCE

{

cachel ndex
hotSpot

width

height
lengthANDM Ask

lengthXORM Ask

color Pointer Data

}

Integer 16,

Point16,

I nteger 16,

Integer 16,

I nteger 16,

-- length in octets of AND mask in colorPointer Data
Integer 16,

-- length in octets of XOR mask in colorPointerData
OCTET STRING

CompressedBitmapData ::= SEQUENCE

{
pad2octets

mainBodySize
rowSize
uncompressedSize
compressedBitmap

}

ControlAction ::= Integer 16
{

requestControl

detach

grantControl

cooper ate

}

ControlPriority ::= Integer 16
{

always

never

confirm

}

Coordinate ::= CHOICE
{

absolute

delta

}

DesktopSaveAction ::= Integer8

desktopSave
desktopRestore

}

FontAttribute ::= SEQUENCE

{
faceName
fontFlags
averageWidth
height
aspectX
aspectY
signaturel
signature2
signature3
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Integer 16 (0),
Integer 16,
Integer 16,

I nteger 16,
OCTET STRING

D,
3),
),
©)

D,
),
©)

Coordinatels,
Coordinate8

(0),
)

T50String (SIZE (1..maxFaceName)),
FontAttributeFlags,

Integer 16,

Integer 16,

Integer 16,

I nteger 16,

Integer 8,

Integer§,

Integer 16,
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codePage
ascent

}

FontCodePage ::= Integer 16
{

allCodePoints

cor eCodePoints

}

HatchStyle ::= Integer8
{

horizontal

vertical

forward

backward

Cross

diagonal

}

InputM essageType ::= Integer 16
{
inputSynchronize
inputCodePoint
inputVirtualK ey
inputPointingDevice

}

M ediatedControlAction ::= Integer 16

{
takeControlRequest
passControlRequest
detachRequest
confirmTakeResponse
denyTakeResponse
confirmDetachResponse
denyDetachResponse
denyPassResponse
remoteDetachRequest
denyRemoteDetachRequest

}

MonoPointer Attribute ::= SEQUENCE

{
hotSpot
width
height
lengthPointer Data

monoPointer Data

}
OSMajorType::= Integer 16

unspecified
windows
0s2
macintosh
unix

FontCodePage,
Integer 16

(0),
(255)

(0),
D,
),
3,
(4,
©)

(0),
D),
2,
('8001'H)

D,
),
©)
),
(6),
(),
(8),
(9),
(10),
11

Point16,

Integer 16,
Integer 16,
Integer 16,

-- length in octets of monoPointerData

OCTET STRING

0),
D,
),
3
(4)
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OSMinorType::=Integer16

{
unspecified
windows_31x
windows 95
windows NT
0s2 v21
power_pc
macintosh
native XServer
pseudo_XServer

}
PDUType ::= Integer4
{
confirmActivePDU
dataPDU

deactivateAllIPDU
deactivateOther PDU
deactivateSelfPDU
demandActivePDU
requestActivePDU

}

PDUType2 ;.= Integer8
{
application
control
font
input
mediatedControl
pointer
remoteShare
synchronize
update
updateCapability
windowActivation
windowL ist

}

PDUTypeFlow ::= Integer8

flowResponsePDU
flowStopPDU
flowTestPDU

}

Pen ::= SEQUENCE
{

style

width

color

}

PenStyle::= ENUMERATED
{

solid

dashed

dotted

dash-dot

0),
D,
),
3
4,
(5),
(6),
(),
8

3
(7),
(6),
(4),
OF
D,
@

(25),
(20),
(11),
(28),
(29),
(27),
(30),
(31),
),

(32),
(23),
(24)

(66),
(67),
(65)

PenStyle OPTIONAL,
Integer8 (1) OPTIONAL,
Color OPTIONAL

(0),
D,
),
),
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dash-dot-dot
null

}

Point16 ::= SEQUENCE
{

X

y
}

Pointer M essageType ::= Integer 16
{

cachedPointer

color Pointer

monoPointer

pointer Position

systemPointer

}

PrimaryOrder Type ::= Integer 8
{
destinationBIt
patter nBlt
screenBlt
memor yBlt
memoryThreeWayBIt (14),
text
extendedText
frame
rectangle
line
opaqueRectangle
desktopSave
desktopOrigin
}

Rectanglel6 ::= SEQUENCE
{

left

top

right

bottom

}

RemoteShar eAction ::= Integer 16
{
requestRemoteShare
confirmRemoteShare
denyRemoteShare

}

RemoteShareDenial ::= Integer 16

{
incorrectPassword
remoteShareNotEnabled
remoteShar el nOper ationl ncoming
remoteShar el nOper ationOutgoing

(4),
©)

Coordinatels,
Coordinatel6

(),
(6),
),
3,
)

(0),
D,
),
(13),

(5),
(6),
(9),
(),
(8),
(10),
(12),
(32)

Coordinatels,
Coordinatels,
Coordinatels,
Coordinatel6

D,
),
©)

D,
),
3
4
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ROP2 ::=Integer8

{

}

ROP3 ::=Integer8

{

166

r2BLACK
r2DPon
r2DPna
r2Pn
r2PDna
r2Dn
r2DPx
r2DPan
r2DPa
r2DPxn
r2D
r2DPno
r2P
r2PDno
r2DPo
r2WHITE

r3BBLACK
r3DPSoon
r3DPSona
r3PSon
r3SDPona
r3DPon
r3PDSxnon
r3PDSaon
r3SDPnaa
r3PDSxon
r3DPna
r3PSDnaon
r3SPna
r3PDSnaon
r3PDSonon
r3Pn
r3PDSona
r3DSon
r3SDPxnon
r3SDPaon
r3DPSxnon
r3DPSaon
r3PSDPSanaxx
r 3SSPxDSxaxn
r3SPxPDxa
r3SDPSanaxn
r3PDSPaox
r3SDPSxaxn

r 3PSDPaox
r3DSPDxaxn
r3PDSox
r3PDSoan
r3DPSnaa
r3SDPxon
r3DSna
r3SPDnaon
r3SPxDSxa
r3PDSPanaxn
r3SDPSaox

(D),
),
A3,
(4),
(5),
(6),
(),
(8),
(9),
(10),
(11),
(12),
(13),
(14),
(15),
(16)

(00'H),
(01'H),
(02'H),
(03'H),
(04'H),
(05'H),
(06'H),
(07'H),
(08'H),
(09'H),
(OA’H),
(0B’H),
(OC'H),
(OD’H),
(OE'H),
(OF'H),
(10H),
(11'H),
(12'H),
(13H),
(14'H),
(15H),
(16'H),
(17'H),
(18'H),
(19H),
(1A'H),
(1B’H),
(1C'H),
(1D'H),
(1E'H),
(1F'H),
(20'H),
(21'H),
(22'H),
(23H),
(24'H),
(25'H),
(26'H),
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r3SDPSxnox
r3DPSxa
r3PSDPSaoxxn
r3DPSana

r 3SSPxPDxaxn
r 3SPD Soax
r3PSDnox

r 3PSDPxox
r3PSDnoan
r3PSna
r3SDPnaon

r 3SDPSo0x
r3sn

r 3SPD Saox

r 3SPDSxnox
r 3SDPox
r3SDPoan

r 3PSDPoax
r3SPDnox

r 3SPD Sxox
r3SPDnoan

r 3PSx
r3SPDSonox
r 3SPDSnhaox
r3PSan
r3PSDnaa
r3DPSxon
r3SDxPDxa
r3SPDSanaxn
r3SDna
r3DPSnaon
r3DSPDaox

r 3PSDPxaxn
r3SDPxa
r3PDSPDaoxxn
r3DPSDoax
r3PDSnox
r3SDPana

r 3SSPxDSxoxn
r 3PDSPxox
r3PDSnoan
r3PDna
r3DSPnaon
r3DPSDaox
r3SPDSxaxn
r3DPSonon
r3Dn

r 3DPSox
r3DPSoan

r 3PDSPoax
r3DPSnox
r3DPx
r3DPSDonox
r 3DPSDxox
r3DPSnoan
r3DPSDnaox
r3DPan
r3PDSxa
r3DSPDSaoxxn
r3DSPDoax
r3SDPnox

(27'H),
(28'H),
(29'H),
('2A'H),
(2B’H),
(2C'H),
(2D'H),
(2E'H),
(2F'H),
(30'H),
(31'H),
(32'H),
(33'H),
('34'H),
('35'H),
('36'H),
(37'H),
('38'H),
(39'H),
(3A’H),
('3B'H),
('3C'H),
(3D’'H),
(3E'H),
(3F'H),
(40'H),
(41H),
(42'H),
(43'H),
('44'H),
(45'H),
(46'H),
(47H),
(48'H),
(49'H),
(4A’H),
(4B’H),
(4C'H),
(4D'H),
(4E'H),
(4F'H),
(50'H),
(51'H),
(52'H),
('53'H),
('54'H),
('55'H),
('56'H),
(57'H),
('58'H),
(59'H),
('5A'H),
('5B'H),
(5C'H),
(5D’'H),
(5E'H),
('5F'H),
('60'H),
(61'H),
(62'H),
(63'H),
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r 3SDPSoax ('64'H),

r 3DSPnox ('65'H),
r3DSx ('66'H),
r 3SDPSonox ('67'H),
r3DSPDSonoxxn ('68'H),
r3PDSxxn ('69'H),
r3DPSax ('6A’H),
r 3PSDPSoaxxn ('6B’H),
r 3SDPax ('6C’H),
r3PDSPDoaxxn ('6D’'H),
r 3SDPSnoax ('6E'H),
r3PDSxnan ('6F'H),
r3PDSana (70'H),
r 3SSDxPDxaxn (71H),
r 3SDPSxox (72'H),
r3SDPnoan (73'H),
r 3DSPDxox (74'H),
r3DSPnoan (75'H),
r 3SDPSnaox (76'H),
r3DSan (77'H),
r3PDSax (78'H),
r 3DSPDSoaxxn (79'H),
r 3DPSDnoax (7A’H),
r3SDPxnan (7B'H),
r 3SPDSnoax (7C'H),
r3DPSxnan (7D'H),
r3SPxDSxo (7E'H),
r3DPSaan (7F'H),
r3DPSaa ('80'H),
r3SPxDSxon ('81'H),
r3DPSxna ('82'H),
r 3SPDSnoaxn ('83'H),
r3SDPxna ('84'H),
r3PDSPnoaxn ('85'H),
r 3DSPDSoaxx ('86'H),
r3PDSaxn ('87'H),
r3DSa ('88'H),
r 3SDPSnhaoxn ('89'H),
r3DSPnoa ('8A’H),
r 3DSPDxoxn ('8B’H),
r3SDPnoa ('8C’'H),
r 3SDPSxoxn ('8D'H),
r 3SSDxPDxax ('8E'H),
r3PDSanan ('8F'H),
r3PDSxna ('90'H),
r 3SDPSnoaxn (C91T'H),
r 3DPSDPoaxx ('92'H),
r3SPDaxn ('93'H),
r 3SPSDPSoaxx ('94'H),
r3DPSaxn ('95'H),
r 3DPSxx ('96'H),
r 3PSDPSonoxx (97'H),
r3SDPSonoxn ('98'H),
r3DSxn ('99'H),
r3DPSnax ('9A’H),
r 3SDPSoaxn ('9B’H),
r 3SPDnax ('9C’H),
r3DSPDoaxn (C9D'H),
r 3DSPDSaoxx (9E’H),
r3PDSxan (9F'H),
r3DPa (AO'H),
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r3PDSPnaoxn
r3DPSnoa
r3DPSDxoxn
r3PDSPonoxn
r3PDxn
r3DSPnax
r3PDSPoaxn
r3DPSoa
r3DPSoxn
r3D
r3DPSono

r 3SPD Sxax
r3DPSDaoxn
r3DSPnao
r3DPno
r3PDSnoa
r3PDSPxoxn
r 3SSPxD Sxox
r3SDPanan
r3PSDnax
r3DPSDoaxn
r3DPSDPaoxx
r3SDPxan

r 3PSDPxax
r3DSPDaoxn
r3DPSnao
r3DSno
r3SPDSanax
r3SDxPDxan
r3DPSxo
r3DPSano
r3PSa
r3SPDSnaoxn
r3SPDSonoxn
r3PSxn
r3SPDnoa
r3SPDSxoxn
r3SDPnax
r3PSDPoaxn
r3SDPoa
r3SPDoxn
r3DPSDxax
r3SPDSaoxn
r3s
r3SDPono
r3SDPnao
r3SPno
r3PSDnoa

r 3PSDPxoxn
r3PDSnax
r3SPDSoaxn

r 3SSPxPDxax
r3DPSanan

r 3PSDPSaoxx
r3DPSxan

r 3PDSPxax
r3SDPSaoxn
r3DPSDanax
r3SPxDSxan
r3SPDnao
r3sbno

(CAT'H),
(CA2'H),
(CA3'H),
(CA4'H),
(ASH),
CAGH),
(ATH),
(CABH),
(CA9'H),
(CAA’H),
(CAB’H),
(CAC'H),
(AD'H),
(CAE'H),
(CAF'H),
(BOH),
(BL'H),
(BZH),
(B3H),
(B4H),
(B5H),
(BEH),
(BTH),
(B&H),
('B9'H),
(BA'H),
('BB'H),
('BC'H),
('BD'H),
(BE'H),
(BF'H),
(COH),
(CLH),
(C2H),
(C3'H),
(C4'H),
(C5'H),
(C6'H),
(C7'H),
(C8H),
(C9H),
(CA'H),
('CB'H),
(CC'H),
('CD'H),
(CE'H),
(CF'H),
('DO'H),
('D1'H),
('D2'H),
('D3'H),
('D4'H),
('D5'H),
('D6'H),
('D7'H),
('D8H),
('D9'H),
('DA’H),
('DB’H),
('DC'H),
('DD’H),
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r3SDPxo ('DE’H),

r3SDPano ('DF'H),
r3PDSoa (EO'H),
r3PDSoxn (CETH),
r 3DSPDxax (E2'H),
r 3PSDPaoxn (CE3'H),
r 3SDPSxax (E4'H),
r 3PDSPaoxn (CE5'H),
r 3SDPSanax (CE6'H),
r 3SPxPDxan (CE7TH),
r 3SSPxDSxax (E8'H),
r3DSPDSanaxxn (CE9'H),
r3DPSao (EA'H),
r3DPSxno (EB’H),
r3SDPao (CEC'H),
r3SDPxno (CED'H),
r3DSo (EE’H),
r3SDPnoo (CEF'H),
r3p (FO'H),
r3PDSono (CF1'H),
r3PDSnao (CF2'H),
r3PSno (F3'H),
r3PSDnao (CF4'H),
r3PDno (F5'H),
r3PDSxo ('F6'H),
r3PDSano (CF7'H),
r3PDSao ('F8'H),
r3PDSxno (CF9'H),
r3DPo (FA’H),
r3DPSnoo (FB'H),
r3PSo (FC'H),
r3PSDnoo (CFD'H),
r3DPS00 ('FE'H),
rSBWHITE (FF'H)

}

SecondaryOrder Type ::= Integer 8

{
cacheBitmapUncompr essed (0),
cacheColorTable D,
cacheBitmapCompr essed 2

}

StreamID ::=Integer8

{
streamLowPriority D,
streamM ediumPriority (2),
streamHighPriority 4

}

SynchronizeM essageType ::= I nteger 16

{
synchronize (0]

}

SystemPointer Type ::= I nteger 32

{
nullPointer (0),
defaultPointer ('0O0007FO0’H)

}
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UpdateType::= Integer 16

orders (0),
bitmap (1),
palette (2),
synchronize (©)

}

WindowActivationAction ::= Integer 16

{
localWindowActive (1),
hostedWindowActive 2,
hostedWindowlnvisible 3),
pointer DeviceCapture (4,
activatewindow ('8001'H),
closeWindow ('8002'H),
restoreWindow ('8003'H),
windowM anager M enu ('8004'H),
activationHelpK ey ('8011'H),
activationHelplndexK ey ('8012'H),
activationHelpExtendedK ey ('8013'H)

}

WindowAttribute ::= SEQUENCE

{
windowl D WindowID,
windowExtra I nteger 32,
windowOwner WindowID,
windowFlags WindowAttributeFlags,
windowRectangle Rectanglel6

}

WindowL istM essageType ::= I nteger 16

{
updatewWindowL ist Q)

}

WindowTitle::= CHOICE

{
noTitle I nteger 8 (255),
titleString T50String (SIZE(L..maxTitleString))

}

-- Capability Types

CapabilitySetType ::= Integer 16

{
bitmapCacheCapabilitySet 4,
bitmapCapabilitySet (2),
color CacheCapability Set (10),
controlCapabilityset (5),
gener alCapabilitySet D,
order CapabilitySet (3),
pointer CapabilitySet (8),
activationCapabilitySet @)
shareCapabilitySet 9),

}
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Gener alCapabilitySet

{

}

BitmapCapabilitySet ::= SEQUENCE

{

}

Order CapabilitySet ::= SEQUENCE

{

172

capabilitySetType
lengthCapability

osM ajor Type
osMinorType
protocolVersion
pad2octetsA
generalCompressionTypes
pad2octetsB
updatecapabilityFlag
remoteUnshar eFlag
generalCompressionL evel
pad2octetsC

capabilitySetType
lengthCapability

preferredBitsPer Pixel
receivelBitPer PixelFlag
receive4BitsPer PixelFlag
receive8BitsPer PixelFlag
desktopWidth
desktopHeight
pad2octetsA
desktopResizeFlag
bitmapCompressionType
pad2octetsC

capabilitySetType
lengthCapability

terminalDescriptor
pad4octetsA
desktopXGranularity
desktopY Granularity
pad2octetsA
maximumOrder L evel
number Fonts
orderFlags

::= SEQUENCE

CapabilitySetType (generalCapabilitySet),
Integer 16,

-- length of capability set in octets

-- (including type and length parameters)
OSMajorType,

OSMinorType,

Integer 16 ('0200'H)

Integer 16,

I nteger 16,

Integer 16,

Boolean16,

Boolean16,

I nteger 16,

Integer 16

CapabilitySetType (bitmapCapabilitySet),
Integer 16,

-- length of capability set in octets

-- (including type and length parameters)
Integer 16 (1..8),

Boolean16,

Boolean16,

Boolean16,

I nteger 16,

Integer 16,

I nteger 16,

Boolean16,

BitmapCompr essionCapabilityFlags,
Integer 16

CapabilitySet Type (or der CapabilitySet),
Integer 16,

-- length of capability set in octets

-- (including type and length parameters)
T50String (SIZE (1..maxTer minal Descriptor)),
Integer 32 (0),

Integer 16,

Integer 16,

I nteger 16 (0),

Integer 16,

I nteger 16 (1..maxFonts),
OrderCapabilityFlags,

order Support ::= SEQUENCE (SIZE (32)) OF

{
destinationBltSupport

patter nBltSupport
screenBltSupport
memor yBltSupport

memoryThreeWayBItSupport

textSupport
extendedTextSupport
rectangleSupport
lineSupport

Integer 8,
Integer 8,
Integer§,
Integer 8,
Integer 8,
Integer8,
Integer8,
Integer 8,
Integer 8,
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}

frameSupport
opagueRectangleSupport
desktopSaveSupport
undefinedOrder12
undefinedOrder 13
undefinedOrder 14
undefinedOrder 15
undefinedOrder 16
undefinedOrder 17
undefinedOrder18
undefinedOrder 19
undefinedOrder 20
undefinedOrder 21
undefinedOrder 22
undefinedOrder 23
undefinedOrder 24
undefinedOrder 25
undefinedOrder 26
undefinedOr der 27
undefinedOrder 28
undefinedOrder 29
undefinedOrder 30
undefinedOrder 31
}
textFlags
pad2octetsB
pad4octetsB
desktopSaveSize
pad4octetsC

Integer8,

Integer 8,

Integer 8,

Integer 8 (0),
I nteger 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
I nteger 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
I nteger 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
Integer 8 (0),
I nteger 8 (0)

TextCapabilityFlags,
Integer 16 (0),

I nteger 32 (0),
Integer 32,

I nteger 32 (0)

BitmapCacheCapabilitySet ::= SEQUENCE

{

}

capabilitySetType
lengthCapability

pad4octetsA

pad4octetsB

pad4octetsC

pad4octetsD

pad4octetsE

pad4octetsk
cachelEntries

cachelM aximumCellSize
cache2Entries

cache2M aximumCellSize
cache3Entries

cache3M aximumCellSize

CapabilitySet Type (bitmapCacheCapability Set),
I nteger 16,

-- length of capability set in octets

-- (including type and length parameters)
Integer 32 (0),

I nteger 32 (0),

Integer 32 (0),

I nteger 32 (0),

Integer 32 (0),

I nteger 32 (0),

Integer 16,

I nteger 16 (256..16384),

Integer 16,

I nteger 16 (256..16384),

Integer 16,

I nteger 16 (256..16384)

Color CacheCapabilitySet ::= SEQUENCE

{

}

capabilitySetType
lengthCapability

color TablecacheSize
pad2octetsA

CapabilitySet Type (color CacheCapabilitySet),
I nteger 16,

-- length of capability set in octets

-- (including type and length parameters)

Integer 16 (1..255),

I nteger 16
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ActivationCapabilitySet ::= SEQUENCE

{
capabilitySetType CapabilitySet Type (activationCapability Set),
lengthCapability I nteger 16,
-- length of capability set in octets
-- (including type and length parameters)
helpKeyFlag Boolean16,
helplndexK eyFlag Boolean16,
helpExtendedK eyFlag Boolean16,
windowActivateFlag Boolean16
}
ControlCapabilitySet ::= SEQUENCE
{
capabilitySetType CapabilitySetType (contr ol CapabilitySet),
lengthCapability I nteger 16,
-- length of capability set in octets
-- (including type and length parameters)
controlFlags ControlCapabilityFlags,
remoteDetachFlag Boolean16,
controllnterest ControlPriority,
detachinterest ControlPriority
}
Pointer CapabilitySet ::= SEQUENCE
{
capabilitySetType CapabilitySet Type (pointer CapabilitySet),
lengthCapability I nteger 16,
-- length of capability set in octets
-- (including type and length parameters)
color Pointer Flag Boolean16,
pointer CacheSize Integer 16 (1..500)
}

ShareCapabilitySet ::= SEQUENCE

capabilitySetType CapabilitySet Type (shareCapabilitySet),
lengthCapability I nteger 16,

-- length of capability set in octets

-- (including type and length parameters)

nodel D Integer 32
}
NonStandar dCapabilitySet ::= SEQUENCE
capabilitySetType I nteger 16,
-- defined by ASCE
lengthCapability I nteger 16,

-- length of capability set in octets
-- (including type and length parameters)

nonStandar dPar ameter s OCTET STRING
}
CombinedCapabilities ::= SEQUENCE
{
number Capabilities I nteger 16,
-- number of capabilitiesin combinedCapabilities set
pad2octets I nteger 16 (0),
combinedCapabilities SET
{
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gener alCapabilitySet
bitmapCapabilitySet
order CapabilitySet
bitmapCacheCapabilitySet
color CacheCapabilitySet
activationCapabilitySet
controlCapabilitySet
pointer CapabilitySet
shareCapabilitySet
nonStandardCapabilitySet
}
}

UpdateCapabilitySet ::= CHOICE

{
bitmapCapabilitySet

}

GeneralCapabilitySet,

BitM apCapabilitySet,

Order CapabilitySet,
BitmapCacheCapabilitySet,

Color CacheCapabilitySet,
activationCapabilitySet,
ControlCapabilitySet,

Pointer CapabilitySet,
ShareCapabilitySet,

NonStandar dcapabilitySet OPTIONAL

BitmapCapabilitySet

-- Input Types

InputEvent ::= CHOICE
{
pointingDeviceEvent
keyboar dEvent
synchronizeEvent

}

KeyboardEvent ::= SEQUENCE
{

eventTime

messageT ype

keyboardFlags
keyCode

}

PointingDeviceEvent ::= SEQUENCE
{
eventTime
messageT ype
pointingDeviceFlags
pointingDeviceX
pointingDeviceY

}

SynchronizeEvent ::= SEQUENCE
{

eventTime
messageT ype

}

PointingDeviceEvent,
Keyboar dEvent,
SynchronizeEvent

Integer 32,

InputM essageT ype (inputCodePoint |
inputVirtualKey ),

KeyboardFlags,

Integer 16

-- ASprotocol code page codepoint or virtual keycode

Integer 32,

InputM essageT ype (inputPointingDevice),
PointingDeviceFlags,

Coordinatels,

Coordinatel6

Integer 32,
InputM essageT ype (inputSynchronize)

-- Common Header Types

PrimaryOrderHeader ::= SEQUENCE

controlFlags

ControlOrderFlags,
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order Type PrimaryOrder Type OPTIONAL,

encodingFlags SEQUENCE (SIZE (1..3)) OF BitStrings,
boundsFlags BoundsOrder Flags OPTIONAL,
boundsL eft Coordinate OPTIONAL,
boundsT op Coordinate OPTIONAL,
boundsRight Coordinate OPTIONAL,
boundsBottom Coordinate OPTIONAL

}

SecondaryOrderHeader ::= SEQUENCE

{
controlFlags ControlOrderFlags,
orderLength I nteger 16,

-- length in octets, from and including order Type, minus eight

extraFlags ExtraOrder Flags,
orderType SecondaryOrder Type

}

ShareControlHeader ::= SEQUENCE

{
totalLength Integer 16 (0..32767),
protocolVersion Integer4 (1),
pduType PDUType,
padloctet Integer 8 (0),
pduSour ce UserlD

}

ShareDataHeader ::= SEQUENCE

{
shareControlHeader ShareControlHeader, -- PDUType = dataPDU
sharelD Sharel D,
padloctet Integer 8 (0),
stream|D StreamI D,
uncompressedL ength I nteger 16,
pduType2 PDUType2,
generalCompressedType Integer8,
general CompressedL ength Integer 16

}

-- Order Types

DestinationBItOrder ::= SEQUENCE

{
header PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = destinationBIt
destL eft Coordinate OPTIONAL,
destTop Coordinate OPTIONAL,
destWidth Coordinate OPTIONAL,
destHeight Coordinate OPTIONAL,
rop3 ROP3 OPTIONAL
}
PatternBltOrder ::= SEQUENCE
{
header PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = patternBlt
destL eft Coordinate OPTIONAL,
destTop Coordinate OPTIONAL,
destWidth Coordinate OPTIONAL,
destHeight Coordinate OPTIONAL,
rop3 ROP3 OPTIONAL,
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}

ScreenBItOrder ::= SEQUENCE

{

}

CacheBitmapOrder ::= SEQUENCE

{

}

backgroundColor
foregroundColor
brush

header
destL eft
destTop
destWidth
destHeight
rop3

sour ceX
sour ceY

header

cacheld
padloctet
bitmapWidth
bitmapHeight
bitmapBitsPer Pel
bitmapL ength

cachel ndex
bitmapData

Color
Color
Brush

PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = screenBlt

Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate
ROP3

Coordinate
Coordinate

SecondaryOrderHeader, -- SecondaryOrder Type =
cacheBitmapUncompressed |
cacheBitmapCompressed
Integer8 (0..2),

Integer 8 (0),
Integer 8,
Integer 8,

Integer 8 (1/4/8),

Integer 16,

-- length of bitmapData in octets (after any compression)

Integer 16,
BitmapData

CacheColor TableOrder ::= SEQUENCE

{

}

M emoryBItOrder

{

}

header

cachel ndex
number Colors
color Table

header

color TableCachel ndex
bitmapCachel D
destL eft

destTop

destWidth
destHeight

rop3

sour ceX

sourceY
bitmapCachel ndex

1= SEQUENCE

SecondaryOrderHeader, -- SecondaryOrder Type = cacheColorTable

Integer 8,

Integer 16 (16]256),
SEQUENCE (SIZE (16]256)) OF ColorQuad

PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = memoryBIt

Integer8
Integer8
Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate
ROP3
Coordinate
Coordinate
Integer 16

MemoryThreeWayBItOrder ::= SEQUENCE

{

header
color TableCachel ndex
bitmapCachel D

PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = memoryThreeWayBlt

Integer8
Integer8

OPTIONAL,

OPTIONAL,
OPTIONAL

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL

OPTIONAL,
OPTIONAL,
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destL eft Coordinate OPTIONAL,

destTop Coordinate OPTIONAL,
destWidth Coordinate OPTIONAL,
destHeight Coordinate OPTIONAL,
rop3 ROP3 OPTIONAL,
sour ceX Coordinate OPTIONAL,
sour ceY Coordinate OPTIONAL,
backgroundColor Color OPTIONAL,
foregroundColor Color OPTIONAL,
brush Brush OPTIONAL,
bitmapCachel ndex Integer 16 OPTIONAL
}
TextOrder ::= SEQUENCE
{
header PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = text
backMixM ode BackgroundMixM ode OPTIONAL,
startX Coordinate OPTIONAL,
startY Coordinate OPTIONAL,
backgroundColor Color OPTIONAL,
foregroundColor Color OPTIONAL,
extraSpacing Integer 16 OPTIONAL,
totalBreakSpacing I nteger 16 OPTIONAL,
breakCount Integer 16 OPTIONAL,
fontHeight Integer 16 OPTIONAL,
fontWidth Integer 16 OPTIONAL,
fontWeight Integer 16 OPTIONAL,
textFlags TextAttributeFlags OPTIONAL,
fontID Integer 16 OPTIONAL,
number CodePoints Integer 8 (1..255) OPTIONAL,
-- number of codepointsin codePointList
codePointList ASString (SIZE (1..255)) OPTIONAL
}
ExtendedTextOrder ::= SEQUENCE
{
header PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = extendedText
backMixM ode BackgroundMixM ode OPTIONAL,
startX Coordinate OPTIONAL,
startY Coordinate OPTIONAL,
backgroundColor Color OPTIONAL,
foregroundColor Color OPTIONAL,
extraSpacing I nteger 16 OPTIONAL,
totalBreakSpacing Integer 16 OPTIONAL,
breakCount I nteger 16 OPTIONAL,
fontHeight Integer 16 OPTIONAL,
fontWidth Integer 16 OPTIONAL,
fontWeight Integer 16 OPTIONAL,
textFlagsl TextAttributeFlags OPTIONAL,
fontID Integer 16 OPTIONAL,
textFlags2 ExtraTextFlags OPTIONAL,
clipL eft Coordinate OPTIONAL,
clipTop Coordinate OPTIONAL,
clipRight Coordinate OPTIONAL,
clipBottom Coordinate OPTIONAL,
number CodePoints Integer 8 (1..255) OPTIONAL,
-- number of codepointsin codePointList; where deltaX values
-- are present maximum number of codepointsis 127
codePointList ASString (SIZE (1..255)) OPTIONAL,
number DeltaX Integer 8 (1..127) OPTIONAL,

-- number of deltaX valuesin deltaXList
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deltaxList
}

FrameOrder

{
header
destL eft
destTop
destWidth
destHeight
rop3

1= SEQUENCE

backgroundColor
foregroundColor

brush
}

RectangleOrder ::= SEQUENCE

{

header

backMixM ode

destL eft
destTop
destRight

destBottom

backgroundColor
foregroundColor

brush
rop2
pen

}

SEQUENCE (SIZE (1..127)) OF Coordinate OPTIONAL

PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = frame

Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate
ROP3
Color
Color
Brush

PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = rectangle
BackgroundMixM ode

Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate
Color
Color
Brush
ROP2

Pen

OpagueRectangleOrder ::= SEQUENCE

{

header
destL eft
destTop
destWidth
destHeight
color

}

LineOrder ::=

{

header

SEQUENCE

backMixM ode

startX
startY
endX
endY

backgroundColor

rop2
pen

}

DesktopSaveOrder ::= SEQUENCE

{

header
saveOffset
destL eft
destTop
destWidth

PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = opaqueRectangle

Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate
Color

PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = line
BackgroundMixM ode

Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate
Color
ROP2

Pen

PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = desktopSave

Integer 32

Coordinate
Coordinate
Coordinate

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
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destHeight
action

}

DesktopOriginOrder ::= SEQUENCE
{

header

desktopL eft

desktopTop
}

PrimaryOrder ::= CHOICE
{
destinationBlt
patternBlt
screenBlt
memor yBlt
memoryThreeWayBIt
text
extendedText
frame
rectangle
line
opagueRectangle
desktopSave
desktopOrigin
}

SecondaryOrder ::= CHOICE

{
cacheBitmap

cacheColor Table

}

UpdateOrder ::= CHOICE

{
primaryOrder

secondaryOrder

}

Coordinate
DesktopSaveAction

OPTIONAL,
OPTIONAL

PrimaryOrderHeader, -- PrimaryOrder Type = desktopOrigin

Coordinate
Coordinate

OPTIONAL,
OPTIONAL

DestinationBItOrder,
PatternBItOrder,
ScreenBItOrder,

M emoryBItOrder,

M emoryThreeWayBItOrder,
TextOrder,
ExtendedTextOrder,
FrameOrder,
RectangleOrder,
LineOrder,
OpagueRectangleOrder,
DesktopSaveOr der,
DesktopOriginOrder

CacheBitmapOrder,
CacheColor TableOrder

PrimaryOrder,
SecondaryOrder

-- Begin ASPDU Definitions

ApplicationPDU ::= SEQUENCE
{

shareDataHeader

action

number Applications

windowl D

}

ConfirmActivePDU ::= SEQUENCE

{
shareControlHeader

sharelD
originator|D

180

ShareDataHeader, -- PDUType2 = application

ApplicationAction,

I nteger 16,
WindowlI D

ShareControlHeader, -- PDUType = confirmActivePDU

Sharel D,
User|D,
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lengthSour ceDescriptor

lengthCombinedCapabilities

sourceDescriptor
combinedCapabilities

}
ControlPDU ::= SEQUENCE
{
shareDataHeader
action
grantiD
controllD
}
DeactivateAllIPDU ::= SEQUENCE
{
shareControlHeader
sharelD

lengthSour ceDescriptor

sour ceDescriptor

}

DeactivateOther PDU ::= SEQUENCE

{
shareControlHeader

sharelD
deactivatel D
lengthSour ceDescriptor

sourceDescriptor

}

DeactivateSelfPDU ::= SEQUENCE

{
shareControlHeader

sharelD
}

DemandActivePDU ::= SEQUENCE

{
shareControlHeader

sharelD
lengthSour ceDescriptor

lengthCombinedCapabilities

sour ceDescriptor
combinedCapabilities

I nteger 16 (1..maxSour ceDescriptor),

-- length of sourceDescriptor in octets

-- (including null terminator)

Integer 16,

-- length of combinedCapabilitiesin octets
T50String (SIZE (1..maxSour ceDescriptor)),
CombinedCapabilities

ShareDataHeader, -- PDUType2 = control
ControlAction,

UserID

Integer 32 (0..2147483647)

ShareControlHeader, -- PDUType = deactivateAllPDU
Sharel D,

Integer 16 (1..maxSour ceDescriptor),

-- length of sourceDescriptor in octets

-- (including null terminator)

T50String (SIZE (1..maxSour ceDescriptor))

ShareControlHeader, -- PDUType = deactivateOtherPDU
Sharel D,

UserID,

I nteger 16 (1..maxSour ceDescriptor),

-- length of sourceDescriptor in octets

-- (including null terminator)

T50String (SIZE (1..maxSour ceDescriptor))

ShareControlHeader, -- PDUType = deactivateSelfPDU
SharelD

ShareControlHeader, -- PDUType = demandActivePDU
SharelD,

I nteger 16 (1..maxSour ceDescriptor),

-- length of sourceDescriptor in octets

-- (including null terminator)

Integer 16,

-- length of combinedCapabilitiesin octets

T50String (SIZE (1..maxSour ceDescriptor)),
CombinedCapabilities
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FlowPDU ::= SEQUENCE

flowM ar ker

pad8bits
pduTypeFlow

flowldentifier
flowNumber

pduSour ce

}

FontPDU ::= SEQUENCE
{
shareDataHeader
number Fonts

entrySize
fontList
}

InputPDU ::= SEQUENCE
{
shareDataHeader
number Events

pad2octets
eventList

}

M ediatedControlPDU ::= SEQUENCE
{

shareDataHeader

action

passControlFlag

sendingReference

originator Reference

originator|ID

}

Pointer PDU ::= SEQUENCE
{
shareDataHeader
messageT ype
pad2octets
pointer Data CHOICE
{
systemPointer Type
monoPointer Attribute
color Pointer Attribute
cachedPointer I ndex
pointer Position

Integer 16 ("8000'H),

-- distinguishes FlowPDUs from ASPDUs

-- containing ShareControlHeaders
Integer 8 (0),

PDUTypeFlow (flowResponsePDU |
(flowStopPDU |
flowTestPDU ),

Integer 8 (0..127),

Integer 8,

-- shall be zero for PDUType FlowStopPDU
UserlD

-- MCSUser ID of sending ASCE

ShareDataHeader, -- PDUType2 = font
Integer 16 (1..maxFonts),

-- number of FontAttributesin fontList
Integer 16,

SEQUENCE (S| ZE (1..maxFonts)) OF FontAttribute

ShareDataHeader, -- PDUType2 = input
Integer 16,

-- number of InputEventsin eventList

I nteger 16 (0),

SEQUENCE (SIZE (1..maxlnputEvents)) OF InputEvent

ShareDataHeader, -- PDUType2 = mediatedControl

M ediatedControlAction,
Boolean16,

I nteger 16,

Integer 16,

UserlD

ShareDataHeader, -- PDUType2 = pointer
Pointer M essageType,
I nteger 16 (0),

SystemPointer Type,

M onoPointer Attribute,
Color Pointer Attribute,
I nteger 16,

Point16
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RemoteSharePDU ::= SEQUENCE
{
shareDataHeader
action
additionalData CHOICE
{
requestingl D
pad2octets
denialCode
}l
encryptedPasswor d

}

RequestActivePDU ::= SEQUENCE
{

shareControlHeader

lengthSour ceDescriptor

lengthCombinedCapabilities

sourceDescriptor
combinedCapabilities

}

SynchronizePDU ::= SEQUENCE
{

shareDataHeader

messageT ype

targetUser
}

UpdateBitmapPDU ::= SEQUENCE
{
shareDataHeader
updateType
pad2octets
destL eft
destTop
destRight
destBottom
width
height
bitsPer Pixel
compr essedFlag
bitmapL ength

bitmapData
}

UpdateCapabilityPDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

updateCapabilitySet
}

UpdateOrdersPDU ::= SEQUENCE
{

shareDataHeader

updateType

pad2octetsA

ShareDataHeader, -- PDUType2 = remoteShare
RemoteShar eAction,

UserlD,
Integer 16 (0),
RemoteShareDenial

OCTET STRING (SIZE (1..maxPasswor d))

ShareControlHeader, -- PDUType = requestActivePDU
I nteger 16 (1..maxSour ceDescriptor),

-- length of sourceDescriptor in octets

-- (including null terminator)

Integer 16,

-- length of combinedCapabilitiesin octets

T50String (SIZE (1..maxSour ceDescriptor)),
CombinedCapabilities

ShareDataHeader, -- PDUType2 = synchronize
SynchronizeM essageType,
UserID

ShareDataHeader, -- PDUType2=update
UpdateType (bitmap),

I nteger 16 (0),

Coordinatel6,

Coordinatels,

Coordinatels,

Coordinatels,

Integer 16,

Integer 16,

Integer 16 (1/4/8),

Boolean16,

Integer 16,

-- length in octets of bitmapData (after any compression)
BitmapData

ShareDataHeader, -- PDUType2 = updateCapability
UpdateCapabilitySet

ShareDataHeader, -- PDUType2 = update
UpdateType (orders),
I nteger 16 (0),
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numberOrders

pad2octetsB
orderList

}

UpdatePalettePDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

updateType
pad2octets
number Colors
palette

}

I nteger 16,

-- number of UpdateOrdersin orderList
I nteger 16 (0),

SEQUENCE OF UpdateOrder

ShareDataHeader, -- PDUType2 = update
UpdateType (palette),

I nteger 16 (0),

I nteger 32 (16]256),

SEQUENCE (SI ZE (16]256)) OF Color

UpdateSynchronizePDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

updateType
pad2octets

}

ShareDataHeader, -- PDUType2 = update
UpdateType (synchronize),
Integer 16 (0)

WindowActivationPDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

action

activationl D
activationWindow
activationPoint

}

WindowL istPDU ::= SEQUENCE
{

shareDataHeader

messageT ype

pad2octetsA

number Windows

listTime
listID
pad2octetsB
windowAttributel ist
windowTitleList

}

SharePDU

{
applicationPDU
confirmActivePDU
controlPDU
deactivateAllIPDU
deactivateOther PDU
deactivateSelfPDU
demandActivePDU
flowPDU
fontPDU
inputPDU
mediatedControlPDU
pointer PDU
remoteSharePDU
requestActivePDU

1:=CHOICE
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ShareDataHeader, -- PDUType2 = windowActivation
WindowActivationAction,

I nteger 16,

Windowl D,

Point16

ShareDataHeader, -- PDUType2 = windowL.ist
WindowL istM essageType,

Integer 16,

I nteger 16,

-- number of WindowAttributes/Titlesin lists
Integer 16,

Integer 16,

I nteger 16,

SEQUENCE OF WindowAttribute,
SEQUENCE OF WindowTitle

ApplicationPDU,
ConfirmActivePDU,
ControlPDU,
DeactivateAllPDU,
DeactivateOther PDU,
DeactivateSelfPDU,
DemandActivePDU,
FlowPDU,

FontPDU,

InputPDU,

M ediatedControlPDU,
Pointer PDU,
RemoteSharePDU,
RequestActivePDU,
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synchronizePDU SynchronizePDU,

updateCapabilityPDU UpdateCapabilityPDU,
updateBitmapPDU UpdateBitmapPDU,
updateOrdersPDU UpdateOrdersPDU,
updateSynchronizePDU UpdateSynchronizePDU,
updatePalettePDU UpdatePalettePDU,
windowActivationPDU WindowActivationPDU,
windowL istPDU WindowListPDU

-- End AS Definitions

END

9.2 Definicion ASN.1 M odo basico

-- Begin AS Definitions

-- The following base mode ASN.1 definitions are encoded using the BASC
-- ALIGNED variant of the Packed Encoding Rules of Recommendation

-- X.691.

AS-PROTOCOL DEFINITIONSAUTOMATIC TAGS::=

BEGIN

IMPORTS H221NonStandar dl dentifier,
Key,
NonStandar dParameter,
UserID

FROM GCC-PROTOCOL;

-- NOTE:

-- NOTE: All abstract types defined shall be exported

-- NOTE:

-- Base Types

Coordinate8 ::=INTEGER (-128..127)

Coordinatel6 ;= INTEGER (-32768..32767)

Integer8 ::=INTEGER (0..255)

Integer 12 ;= INTEGER (0..4095)

I nteger 16 ::=INTEGER (0..65535)

Integer 32 ;= INTEGER (0..4294967295)
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Signed16 ::=INTEGER (-32768..32767)

SharelD := Integer 32

WindowI D := Integer 32

T50String ::= OCTET STRING (SIZE (0..255)) -- -- T.50 String

ASString ::= OCTET STRING (SIZE (0..255)) -- -- ASProtocol CodePage String
-- Bit Flag Types

ExtraTextFlags::=BIT STRING

{
opaqueRectangle (1),
clipToRectangle 2),
deltaxX Present (15),

}

FontAttributeFlags::= BIT STRING
fixedPitch (0),
fixedSize (D),

}

KeyboardFlags::=BIT STRING

{
right (0),
quiet (12),
down (14),
release (15),

}

PointingDeviceFlags::=BIT STRING

{
move (12),
buttonl (12),
button2 (13),
button3 (14),
down (15),

}

TextAttributeFlags::=BIT STRING

{
italic ),
underline 3),
strikeout 4,
baselineStart (8),

}

WindowAttributeFlags::=BIT STRING

{
minimized (0),
taggable (1),
hosted (2),
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shadow ),

local 4,
topmost (5),
windowM anager Minimized (16),
windowM anager I nvisible (27),
}
-- General Types

ActivateWindowRequest ::= SEQUENCE

{
activationWindow Windowl D,
nonStandar dParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
}
ActivationHelpK eyRequest ::= SEQUENCE
{
activationWindow Windowl D,
nonStandar dParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
}
ActivationHelpl ndexK eyRequest ::= SEQUENCE
{
activationWindow Windowl D,
nonStandardParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
}
ActivationHelpExtendedK eyRequest ::= SEQUENCE
{
activationWindow Windowl D,
nonStandar dParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
}
BackgroundMixM ode ::= CHOICE
{
transparent [1] NULL,
opague [2] NULL,

nonStandar dBackgroundMixMode NonStandardParameter,
-- Subject to capability negotiation.

}
BitmapData ::= CHOICE
{
uncompressedBitmapData [0] OCTET STRING,
compr essedBitmapData [2] CompressedBitmapData,
nonStandardBitmapData NonStandar dParameter,
-- Qubject to capability negotiation.
}
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Brush ::= SEQUENCE
{
originX
originy
style
hatch
pattern
nonStandardParameters

\

BrushHatch ::= CHOICE

{
style
patternZero
nonStandardBrushHatch

-

BrushStyle::= CHOICE
{
solid
null
hatched
pattern
nonStandardBrushStyle

}

CloseWindowReqguest ::= SEQUENCE

{

activationwWindow
nonStandar dPar ameters

\

Color ::= SEQUENCE
{

cl

c2

c3

}

Integer 8 OPTIONAL,
Integer8 OPTIONAL,
BrushStyle OPTIONAL,
BrushHatch OPTIONAL,

OCTET STRING (SIZE (7)) OPTIONAL,
SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

HatchStyle,

Integer§,

NonStandar dPar ameter,

-- Qubject to capability negotiation.

[0] NULL,

[1] NULL,

[2] NULL,

[3] NULL,
NonStandar dPar ameter,

-- Subject to capability negotiation.

WindowlD,
SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

Integer 8,
-- either R of RGB or subject to capability negotiation.
Integer 8,
-- either G of RGB or subject to capability negotiation.
Integer8
-- either B of RGB or subject to capability negotiation

Color AccuracyEnhancementRGB ::= CHOICE

predefinedRGBSpace CHOICE

{

nonStandar dRGBSpace

-

gener alRGBParameters SEQUENCE

{

gamma

NonStandar dPar ameter,

REAL (0..MAX) OPTIONAL,
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-- Gamma value of the color space

color Temperature INTEGER (0.MAX) OPTIONAL,
-- Color temperature of the white point assumed by
-- the color space (in degrees Kelvin)

primaries SEQUENCE

{
red Color CIExyChromaticity,
-- CIE xy chromaticity coordinate of the red primary
green Color CIExyChromaticity,
-- CIE xy chromaticity coordinate of the green primary
blue Color CIExyChromaticity
-- CIE xy chromaticity coordinate of the blue primary
} OPTIONAL,
}1
}
Color CIExyChromaticity ::= SEQUENCE
{
X REAL (0..1), -- CIE normalized x component
y REAL (0..1) -- CIE normalized y component
}
ColorPalette::= CHOICE
{
paletteRGB SEQUENCE
{
palette SEQUENCE (SIZE (16]256)) OF Color RGB,
enhancement Color AccuracyEnhancementRGB OPTIONAL,
}l
nonStandar dPalette NonStandar dPar ameter,
}
ColorPointer Attribute ::= SEQUENCE
{
cachel ndex I nteger 16,
hotSpot Point16,
width I nteger 16,
height I nteger 16,
color Pointer Data OCTET STRING,
nonStandar dParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
}
ColorRGB ::= SEQUENCE
{
red Integer§,
green Integer 8,
blue Integer8
}
Color SpaceSpecifier ::= CHOICE
{
color SpaceDefault NULL,
-- Default color space is RGB without accuracy enhancement
color SpaceRGB Color AccuracyEnhancementRGB,
nonStandar dColor Space NonStandar dParameter,
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-- Qubject to capability negotiation.

}
CompressedBitmapData ::= SEQUENCE
{
mainBodySize I nteger 16,
rowSize I nteger 16,
uncompressedSize I nteger 16,
compressedBitmap OCTET STRING,
nonStandardParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.
}
ConfirmDetachResponse ::= SEQUENCE
{
passControlFlag BOOLEAN,
sendingReference I nteger 16,
originator Reference Integer 16,
originator|D UserID,
nonStandar dParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
}
ConfirmRemoteShare ::= SEQUENCE
{
nonStandardParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.
}
ConfirmTakeResponse ::= SEQUENCE
{
passControlFlag BOOLEAN,
sendingReference I nteger 16,
originator Reference Integer 16,
originator|D UserID,
nonStandar dParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
}
ControlPriority ::= CHOICE
{
always [1] NULL,
never [2] NULL,
confirm [3] NULL,
nonStandardControlPriority NonStandar dParameter,
-- Qubject to capability negotiation.
}
Cooperate ::= SEQUENCE
{
nonStandardParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
}
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Coordinate ::= CHOICE
{
absolute
delta
nonStandardCoor dinate

}

DesktopSaveAction ::= CHOICE

desktopSave
desktopRestore
nonStandar dDesktopSaveAction

-

DenyDetachResponse ::= SEQUENCE
{

passControlFlag

sendingReference

originator Reference

originator|ID

nonStandar dParameters

}

DenyPassResponse ::= SEQUENCE
{
passControlFlag
sendingReference
originator Reference
originator|D
nonStandar dPar ameters

-

DenyTakeResponse ::= SEQUENCE
{
passControlFlag
sendingReference
originator Reference
originator|D
nonStandar dPar ameters

}

Coordinatels,

Coordinates,

NonStandar dPar ameter,

-- Subject to capability negotiation.

[O] NULL,

[1] NULL,

NonStandar dPar ameter,

-- Qubject to capability negotiation.

BOOLEAN,

Integer 16,

Integer 16,

UserlD,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

BOOLEAN,

I nteger 16,

Integer 16,

User|D,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

BOOLEAN,

Integer 16,

Integer 16,

UserlD,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

DenyRemoteDetachResponse ::= SEQUENCE

{
passControlFlag

sendingReference
originator Reference
originator|D

nonStandar dPar ameters

BOOLEAN,

I nteger 16,

Integer 16,

User|D,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
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DenyRemoteShare ::= CHOICE
{
remoteShar eDenial
nonStandardDenial

}

Detach ::= SEQUENCE
{

nonStandar dPar ameters

-

DetachRequest ::= SEQUENCE
{
passControlFlag
sendingReference
originator|D
nonStandar dPar ameters

-

FontAttribute ::= SEQUENCE
{

faceName

fontFlags

averageWidth

height

aspectX

aspectY

signaturel

signature2

signature3

codePage

ascent

nonStandar dPar ameters

-

FontCodePage ::= CHOICE

{
allCodePoints

coreCodePoints
nonStandar dFontCodePage

)

RemoteShareDenial,
NonStandar dPar ameter,
-- Subject to capability negotiation.

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

BOOLEAN,

Integer 16,

UserlD,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

T50String,

FontAttributeFlags,

I nteger 16,

Integer 16,

I nteger 16,

Integer 16,

Integer§,

Integer 8,

I nteger 16,

FontCodePage,

I nteger 16,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

[0] NULL,

[255] NULL,

NonStandar dParameter,

-- Subject to capability negotiation.

GeneralCompressionSpecifier ::= CHOICE

{

v42bisCompression
nonStandardCompression

V42bisCompression,
NonStandar dPar ameter,
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GrantControl ::= SEQUENCE

{
grantiD UserlD,
controllD INTEGER (0..2147483647),
nonStandardParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.
}
HatchStyle::= CHOICE
{
horizontal [0] NULL,
vertical [1] NULL,
forward [2] NULL,
backward [3] NULL,
Cross [4] NULL,
diagonal [5] NULL,
nonStandardHatchStyle NonStandar dParameter,
-- Qubject to capability negotiation.
}
HostedWindowActivel ndication ::= SEQUENCE
{
activationlD I nteger 16,
activationWindow WindowID,
nonStandardParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.
}
HostedWindowl nvisiblel ndication ::= SEQUENCE
{
activationlD I nteger 16,
nonStandardParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.
}
LocalWindowActivel ndication ::= SEQUENCE
{
activationlD I nteger 16,
nonStandardParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.
}
M onoPointer Attribute ::= SEQUENCE
{
hotSpot Point16,
width I nteger 16,
height I nteger 16,
monoPointer Data OCTET STRING,
nonStandar dParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
}
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NotifyHostedApplications ::= SEQUENCE

{

number Applications
nonStandar dPar ameters

-

PassControlRequest ::= SEQUENCE

{
passControlFlag

sendingReference
originator|D
nonStandar dPar ameters

-

Pen ::= SEQUENCE
{
style
width
color
nonStandar dPar ameters

-

PenStyle::= CHOICE
{
solid
dashed
dotted
dash-dot
dash-dot-dot
null
nonStandar dPenStyle

\

Point16 ::= SEQUENCE
{

X

y
}

I nteger 16,
SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

BOOLEAN,

Integer 16,

UserlD,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

PenStyle OPTIONAL,
Integer8 (1) OPTIONAL,
Color OPTIONAL,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

[0] NULL,

[1] NULL,

[2] NULL,

[3] NULL,

[4] NULL,

[5] NULL,
NonStandar dPar ameter,

-- Subject to capability negotiation.

Coordinatel6,
Coordinatel6

Pointer DeviceCapturel ndication ::= SEQUENCE

{

activationlD
activationWindow
nonStandar dPar ameters

-

Rectanglel6 ::= SEQUENCE
{

left

top

right

Integer 16,

Windowl D,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

Coordinatels,
Coordinatels,
Coordinatels,
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bottom

}

RemoteDetachRequest ::= SEQUENCE

{
passControlFlag

sendingReference
originator|D
nonStandar dPar ameters
}
RemoteShareDenial ::= CHOICE
{
incorrectPassword

remoteShar eNotEnabled
remoteShar el nOperationlncoming
remoteShar el nOper ationOutgoing
nonStandar dRemoteShar eDenial

-

RequestControl ::= SEQUENCE
{

nonStandar dPar ameters

}

RequestRemoteShare ::= SEQUENCE

{
requestingl D
encryptedPasswor d
nonStandar dParameters

-

Coordinatel6

BOOLEAN,

I nteger 16,

UserID,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

[1] NULL,

[2] NULL,

[3] NULL,

[4] NULL,
NonStandar dPar ameter,

-- Qubject to capability negotiation.

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

UserID,

OCTET STRING,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

RestoreWindowRequest ::= SEQUENCE

{

activationWindow
nonStandar dPar ameters

.-

ROP2 ::=Integer8

{
r2BLACK
r2DPon
r2DPna
r2Pn
r2PDna
r2Dn
r2DPx
r2DPan
r2DPa
r2DPxn
r2D

Windowl D,
SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

(D),
(),
A3,
(4),
(5),
(6),
(),
(8),
(9),
(10),
(11),
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r2DPno
r2P
r2PDno
r2DPo
r2WHITE

-

ROP3 ::=Integer8

{

196

r3BBLACK
r3DPSoon
r3DPSona
r3PSon
r3SDPona
r3DPon
r3PDSxnon
r3PDSaon
r3SDPnaa
r3PDSxon
r3DPna
r3PSDnaon
r3SPna
r3PDSnaon
r3PDSonon
r3Pn
r3PDSona
r3DSon
r3SDPxnon
r3SDPaon
r3DPSxnon
r3DPSaon
r3PSDPSanaxx
r 3SSPxDSxaxn
r3SPxPDxa
r3SDPSanaxn
r 3PDSPaox
r3SDPSxaxn

r 3PSDPaox
r3DSPDxaxn
r3PDSox
r3PDSoan
r3DPSnaa
r3SDPxon
r3DSna
r3SPDnaon
r3SPxDSxa
r3PDSPanaxn
r3SDPSaox
r3SDPSxnox
r3DPSxa
r3PSDPSaoxxn
r3DPSana

r 3SSPxPDxaxn
r 3SPD Soax
r3PSDnox

r 3PSDPxox
r3PSDnoan
r3PSna
r3SDPnaon

r 3SDPSo0x

(12),
(13),
(14),
(15),
(16),

('00'H),
(OL'H),
(02'H),
(03H),
(04'H),
(05'H),
(06'H),
(O7'H),
(08'H),
(09'H),
(0A'H),
(OB’H),
(0C'H),
(0D'H),
(OE'H),
(COF'H),
(10'H),
(1T'H),
(12'H),
(13H),
(14'H),
(15'H),
(16'H),
(17H),
('18'H),
(19H),
(C1AH),
(1B’H),
('1C'H),
(1D'H),
(1E'H),
(C1F'H),
('20'H),
(21'H),
('22'H),
('23'H),
('24'H),
('25'H),
('26'H),
('27H),
('28'H),
(29'H),
(2A'H),
('2B’H),
(2C'H),
(2D'H),
(2E'H),
(2F'H),
('30'H),
('31'H),
('32'H),
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r3sn

r 3SPD Saox

r 3SPDSxnox
r 3SDPox
r3SDPoan

r 3PSDPoax
r3SPDnox

r 3SPD Sxox
r3SPDnoan

r 3PSx
r3SPDSonox
r 3SPDShaox
r3PSan
r3PSDnaa
r3DPSxon
r3SDxPDxa
r3SPDSanaxn
r3SDna
r3DPSnaon
r3DSPDaox
r3PSDPxaxn
r3SDPxa

r 3PDSPDaoxxn

r 3DPSDoax
r 3PDSnox
r3SDPana

r 3SSPxDSxoxn

r 3PDSPxox
r3PDSnoan
r3PDna
r3DSPnaon
r3DPSDaox
r3SPDSxaxn
r3DPSonon
r3Dn

r 3DPSox
r3DPSoan

r 3PDSPoax
r3DPSnox
r3DPx
r3DPSDonox
r 3DPSDxox
r3DPSnoan
r3DPSDnaox
r3DPan
r3PDSxa

r 3DSPDSaoxxn

r3DSPDoax
r3SDPnox

r 3SDPSoax
r3DSPnox
r3DSx
r3SDPSonox

r 3DSPDSonoxxn

r3PDSxxn
r3DPSax

r 3PSDPSoaxxn

r3SDPax

r 3PDSPDoaxxn

r 3SDPSnoax
r3PDSxnan

(33'H),
('34'H),
(35'H),
('36'H),
(37°H),
('38'H),
('39°H),
('3A’H),
(3B'H),
(3C'H),
(3D’'H),
(3E'H),
(3F'H),
(40'H),
(41H),
(42'H),
(43'H),
('44'H),
(45'H),
(46'H),
(47'H),
(48'H),
(49'H),
(4A’H),
(4B’H),
(4C'H),
(4D'H),
(4E’H),
(4F'H),
('50'H),
(51'H),
(52'H),
('53'H),
('54'H),
('55'H),
('56'H),
(57'H),
('58'H),
(59'H),
(‘'5A'H),
('5B'H),
(5C'H),
(5D’'H),
(5E'H),
('5F'H),
(60'H),
(61'H),
(62'H),
(63'H),
('64'H),
(65'H),
(66'H),
(67'H),
(68'H),
(69'H),
(6A’H),
(‘6B'H),
(6C'H),
('6D’'H),
(6E’H),
(6F'H),
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r3PDSana (70'H),

r 3SSDxPDxaxn (71H),
r 3SDPSxox (72'H),
r3SDPnoan (73'H),
r 3DSPDxox (74'H),
r3DSPnoan (75'H),
r 3SDPSnaox (76'H),
r3DSan (77H),
r3PDSax (78'H),
r 3DSPDSoaxxn (79'H),
r 3DPSDnoax (7A’H),
r3SDPxnan ("7B’H),
r 3SPDSnoax (7C'H),
r3DPSxnan (7D'H),
r3SPxDSxo (7E'H),
r3DPSaan (7F'H),
r3DPSaa ('80'H),
r3SPxDSxon ('81'H),
r3DPSxna ('82'H),
r 3SPDSnoaxn ('83'H),
r3SDPxna ('84'H),
r3PDSPnoaxn ('85'H),
r 3DSPDSoaxx ('86'H),
r3PDSaxn ('87'H),
r3DSa ('88'H),
r 3SDPSnaoxn ('89'H),
r3DSPnoa ('8A’H),
r 3DSPDxoxn ('8B’H),
r3SDPnoa ('8C’H),
r3SDPSxoxn ('8D'H),
r 3SSDxPDxax ('8E'H),
r3PDSanan ('8F'H),
r3PDSxna ('90'H),
r 3SDPSnoaxn (C91T'H),
r 3DPSDPoaxx ('92'H),
r3SPDaxn ('93'H),
r SPSDPSoaxx ('94'H),
r3DPSaxn ('95'H),
r 3DPSxx ('96'H),
r 3PSDPSonoxx (97'H),
r3SDPSonoxn ('98'H),
r3DSxn ('99'H),
r3DPSnax (9A’H),
r3SDPSoaxn ('9B’H),
r 3SPDnax ('9C’H),
r3DSPDoaxn (C9D’'H),
r 3DSPDSaoxx (9E’H),
r3PDSxan (9F'H),
r3DPa (CAQ'H),
r 3PDSPnaoxn (CATH),
r3DPSnoa (AZ2'H),
r 3DPSDxoxn (A3'H),
r 3PDSPonoxn (A4'H),
r3PDxn (CA5'H),
r3DSPnax (AB'H),
r 3PDSPoaxn CA7TH),
r3DPSoa (CA8H),
r3DPSoxn (A9'H),
r3D (CAA'H),
r3DPSono (AB’H),
r 3SPDSxax (CAC'H),
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r3DPSDaoxn (CAD’'H),

r3DSPnao (CAE'H),
r3DPno (CAF'H),
r3PDSnoa ('BO'H),
r 3PDSPxoxn (B1'H),
r 3SSPxDSxox ('B2'H),
r3SDPanan ('B3'H),
r 3PSDnax ('B4'H),
r3DPSDoaxn ('B5'H),
r 3DPSDPaoxx ('B6'H),
r3SDPxan ('B7'H),
r 3PSDPxax ('B8'H),
r3DSPDaoxn ('B9'H),
r3DPSnao ('BA'H),
r3DSno ('BB’H),
r 3SPDSanax ('BC'H),
r3SDxPDxan ('BD'H),
r3DPSxo (BE'H),
r3DPSano ('BF'H),
r3PSa (CO'H),
r 3SPDSnaoxn (C1'H),
r3SPDSonoxn (C2'H),
r3PSxn (C3'H),
r3SPDnoa (C4'H),
r3SPDSxoxn ('C5'H),
r3SDPnax (C6'H),
r 3PSDPoaxn (C7TH),
r3SDPoa (C8H),
r3SPDoxn (C9'H),
r 3DPSDxax (CA'H),
r3SPDSaoxn ('CB’H),
r3s (CC'H),
r3SDPono ('CD'H),
r3SDPnao (CE'H),
r3SPno (CF'H),
r3PSDnoa ('DO'H),
r3PSDPxoxn (DT'H),
r3PDSnax ('D2'H),
r3SPDSoaxn ('D3'H),
r 3SSPxPDxax (D4'H),
r3DPSanan ('D5'H),
r 3PSDPSaoxx ('D6'H),
r3DPSxan (D7'H),
r 3PDSPxax ('D8'H),
r3SDPSaoxn ('D9'H),
r3DPSDanax ('DA’'H),
r3SPxDSxan ('DB’H),
r3SPDnao ('DC'H),
r3sDno (DD’H),
r3SDPxo (DE’H),
r3SDPano (DF'H),
r3PDSoa (CEO'H),
r3PDSoxn (CETH),
r 3DSPDxax (CE2'H),
r 3PSDPaoxn (CE3'H),
r 3SDPSxax (CE4'H),
r 3PDSPaoxn (CES5'H),
r3SDPSanax (CE6'H),
r 3SPxPDxan (CE7TH),
r 3SSPxDSxax (CE8'H),
r3DSPDSanaxxn (CE9H),
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r3DPSao
r3DPSxno
r3SDPao
r3SDPxno
r3DSo
r3SDPnoo
r3P
r3PDSono
r3PDSnao
r3PSno
r3PSDnao
r3PDno
r3PDSxo
r3PDSano
r3PDSao
r3PDSxno
r3DPo
r3DPSnoo
r3PSo
r3PSDnoo
r3DPSoo
rSBWHITE

}

SystemPointer Type::= CHOICE
{

null
default
nonStandar dSystemPointer Value

\

TakeControlRequest ::= SEQUENCE

{
passControlFlag

sendingReference
originator Reference
originator|D

nonStandar dPar ameters

-

UnhostApplication ::= SEQUENCE
{

windowl D
nonStandar dPar ameters

-

V42bisCompression ::= SEQUENCE
{

pl

p2

}

(EA'H),
(EB'H),
(EC'H),
(ED’H),
(EE'H),
(EF'H),
(FO'H),
(F1'H),
(F2'H),
(F3'H),
(F4'H),
(F5'H),
(F6'H),
(F7H),
(F8H),
(F9'H),
(FA'H),
(FB'H),
(FC'H),
(FD'H),
(FE’H),
(FF'H)

[0] NULL,

[32512] NULL,

NonStandar dPar ameter,

-- Subject to capability negotiation.

BOOLEAN,

I nteger 16,

Integer 16,

User|D,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

Windowl D,
SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

INTEGER (512..65535) OPTIONAL,
INTEGER (6..250) OPTIONAL,
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WindowAttribute ::= SEQUENCE
{

window! D

windowExtra

windowOwner

windowFlags

windowRectangle

nonStandar dPar ameters

-

Windowl D,

Integer 32,

Windowl D,

WindowAttributeFlags,

Rectanglel6,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

WindowM anager M enuRequest ::= SEQUENCE

{

activationWindow
activationPoint

nonStandar dPar ameters
}
WindowTitle ::= CHOICE
{

noTitle

titleString

nonStandardWindowTitle

Windowl D,

Point16,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

I nteger 8 (255),

T50String,

NonStandar dPar ameter,

-- Qubject to capability negotiation.

-- Input Types

InputEvent ::= CHOICE

{
pointingDeviceEvent
codePointEvent
virtualK eyEvent
synchronizeEvent
nonStandar dl nputEvent

,

CodePointEvent ::= SEQUENCE
{

eventTime
keyboardFlags
codePoint
nonStandardParameters

)

VirtualKeyEvent ::= SEQUENCE
{

eventTime
keyboardFlags

[32769] PointingDeviceEvent,

[1] CodePointEvent,

[2] VirtualK eyEvent,

[Q] SynchronizeEvent,
NonStandar dParameter,

-- Subject to capability negotiation.

Integer 32,

KeyboardFlags,

Integer 16,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

Integer 32,
KeyboardFlags,
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virtualK ey

nonStandar dPar ameters
}
PointingDeviceEvent ::= SEQUENCE
{

eventTime

pointingDeviceFlags
pointingDeviceX
pointingDeviceY
nonStandar dPar ameters

\

SynchronizeEvent ::= SEQUENCE
{

eventTime
nonStandar dPar ameters

I nteger 16,
SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

I nteger 32,

PointingDeviceFlags,

Coordinatels,

Coordinatel6,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

Integer 32,
SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

-- Common Header Types

PrimaryOrderHeader ::= SEQUENCE

boundsL eft
boundsT op
boundsRight
boundsBottom

-

ShareDataHeader ::= SEQUENCE

{
sharelD

general Compr essionSpecifier

Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,

Sharel D,
GeneralCompressionSpecifier OPTIONAL,

-- Order Types

DestinationBItOrder ::= SEQUENCE
{

header

destL eft

destTop

destWidth

destHeight

rop3

nonStandar dPar ameters

PrimaryOrderHeader,

Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
ROP3 OPTIONAL,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
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PatternBItOrder ::= SEQUENCE
{

header

destL eft

destTop

destWidth

destHeight

rop3

backgroundColor

foregroundColor

brush

nonStandar dParameters

-

ScreenBItOrder ::= SEQUENCE
{

header

destL eft

destTop

destWidth

destHeight

rop3

sour ceX

sour ceY

nonStandardParameters

}

CacheBitmapOrder ::= SEQUENCE
{

cacheld

bitmapWidth

bitmapHeight

bitmapBitsPer Pel

cachel ndex

bitmapData

nonStandar dPar ameters

-

PrimaryOrderHeader,

Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
ROP3 OPTIONAL,
Color OPTIONAL,
Color OPTIONAL,
Brush OPTIONAL,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

PrimaryOrderHeader,

Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
ROP3 OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

INTEGER (0..2),

Integer 8,

Integer 8,

INTEGER (1}4/8),

Integer 16,

BitmapData,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

CacheColor TableOrder ::= SEQUENCE

{

cachel ndex
colorTable
nonStandar dPar ameters

)

M emoryBItOrder
{

header

color TableCachel ndex

bitmapCachel D

destL eft

destTop

destWidth

1= SEQUENCE

Integer8,

Color Palette,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

PrimaryOrderHeader,

Integer8 OPTIONAL,
Integer 8 OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
Coordinate OPTIONAL,
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destHeight Coordinate OPTIONAL,

rop3 ROP3 OPTIONAL,
sour ceX Coordinate OPTIONAL,
sourceY Coordinate OPTIONAL,
bitmapCachel ndex Integer 16 OPTIONAL,
nonStandar dParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.
}
MemoryThreeWayBItOrder ::= SEQUENCE
{
header PrimaryOrderHeader,
color TableCachel ndex Integer8 OPTIONAL,
bitmapCachel D Integer 8 OPTIONAL,
destL eft Coordinate OPTIONAL,
destTop Coordinate OPTIONAL,
destWidth Coordinate OPTIONAL,
destHeight Coordinate OPTIONAL,
rop3 ROP3 OPTIONAL,
sour ceX Coordinate OPTIONAL,
sourceY Coordinate OPTIONAL,
backgroundColor Color OPTIONAL,
foregroundColor Color OPTIONAL,
brush Brush OPTIONAL,
bitmapCachel ndex Integer 16 OPTIONAL,
nonStandardParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.
}
TextOrder ::= SEQUENCE
{
header PrimaryOrderHeader,
backMixM ode BackgroundMixM ode OPTIONAL,
gtartX Coordinate OPTIONAL,
startY Coordinate OPTIONAL,
backgroundColor Color OPTIONAL,
foregroundColor Color OPTIONAL,
extraSpacing Integer 16 OPTIONAL,
totalBreakSpacing I nteger 16 OPTIONAL,
breakCount Integer 16 OPTIONAL,
fontHeight Integer 16 OPTIONAL,
fontWidth Integer 16 OPTIONAL,
fontWeight Integer 16 OPTIONAL,
textFlags TextAttributeFlags OPTIONAL,
fontID Integer 16 OPTIONAL,
codePointList ASString (SIZE (1..255)) OPTIONAL,
nonStandardParameters SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.
}
ExtendedTextOrder ::= SEQUENCE
{
header PrimaryOrderHeader,
backMixM ode BackgroundMixM ode OPTIONAL,
gartX Coordinate OPTIONAL,
startY Coordinate OPTIONAL,
backgroundColor Color OPTIONAL,
foregroundColor Color OPTIONAL,
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extraSpacing
totalBreakSpacing
break Count
fontHeight
fontWidth
fontWeight
textFlagsl

fontID

textFlags?
clipLeft

clipTop

clipRight
clipBottom
codePointList
deltaXList
nonStandar dPar ameters

}
FrameOrder ::= SEQUENCE

{

header

destL eft

destTop

destWidth

destHeight

rop3

backgroundColor
foregroundColor

brush

nonStandar dPar ameters

-

RectangleOrder ::= SEQUENCE

{

header
backMixM ode
destL eft

destTop
destRight
destBottom
backgroundColor
foregroundColor
brush

rop2

pen

nonStandar dParameters

-

OpaqueRectangleOrder ::= SEQUENCE

{

header
destL eft
destTop
destWidth
destHeight

I nteger 16
Integer 16

I nteger 16
Integer 16

I nteger 16
Integer 16
TextAttributeFlags
Integer 16
ExtraTextFlags
Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,

ASString (SIZE (1..255)) OPTIONAL,

SEQUENCE (SIZE (1..127)) OF Coordinate OPTIONAL,
SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,

-- Qubject to capability negotiation.

PrimaryOrder Header,
Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate

ROP3

Color

Color

Brush

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

PrimaryOrder Header,
BackgroundMixM ode
Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate

Color

Color

Brush

ROP2

Pen

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

PrimaryOrder Header,
Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
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color
nonStandar dPar ameters

-

LineOrder ::= SEQUENCE
{

header

backMixM ode

startX

startY

endX

endY

backgroundColor

rop2

pen

nonStandar dPar ameters

-

DesktopSaveOrder ::= SEQUENCE

{

header

saveOffsat

destL eft

destTop

destWidth

destHeight

action

nonStandar dPar ameters

-

DesktopOriginOrder ::= SEQUENCE

{

header

desktopL eft

desktopTop

nonStandar dPar ameters

-

Color SpaceOrder ::= SEQUENCE

{
color Space
nonStandar dPar ameters

-

PrimaryOrder ::= CHOICE
{
destinationBlt
patter nBlt
screenBlt
memoryBIt
memoryThreeWayBIt

Color

OPTIONAL,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

PrimaryOrderHeader,
BackgroundMixM ode
Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate

Color

ROP2

Pen

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

PrimaryOrder Header,
Integer 32

Coordinate
Coordinate
Coordinate
Coordinate
DesktopSaveAction

OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,
OPTIONAL,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

PrimaryOrder Header,
Coordinate
Coordinate

OPTIONAL,
OPTIONAL,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

Color SpaceSpecifier,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

[O] DestinationBItOrder,

[1] PatternBItOrder,
[2] ScreenBItOrder,

[13] MemoryBItOrder,

[14] MemoryThreeWayBItOrder,
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text

extendedText

frame

rectangle

line

opagueRectangle
desktopSave
desktopOrigin
nonStandardPrimaryOrder

\

SecondaryOrder ::= CHOICE
{

cacheBitmap

cacheColor Table

color SpaceOrder

nonStandar dSecondaryOr der

}

UpdateOrder ::= CHOICE
{

primaryOrder
secondaryOr der
nonStandardOrder

-

[5] TextOrder,

[6] ExtendedTextOrder,

[9] FrameOrder,

[7] RectangleOrder,

[8] LineOrder,

[10] OpaqueRectangleOrder,
[11] DesktopSaveOrder,

[32] DesktopOriginOrder,
NonStandar dParameter,

-- Subject to capability negotiation.

[0] CacheBitmapOrder,

[1] CacheColor TableOr der,
Color SpaceOrder,

NonStandar dParameter,

-- Subject to capability negotiation.

PrimaryOrder,

SecondaryOrder,

NonStandar dParameter,

-- Qubject to capability negotiation.

-- Begin ASPDU Definitions

ApplicationPDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

action CHOICE

{
notifyHostedApplications
unhostApplication
nonStandardAction

-

nonStandar dPar ameters

-

ControlPDU ::= SEQUENCE
{

shareDataHeader

action CHOICE

{

ShareDataHeader,

[1] NotifyHostedApplications,

[2] UnhostApplication,
NonStandar dParameter,

-- Qubject to capability negotiation.

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

ShareDataHeader,
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requestControl
grantControl
detach

cooper ate
nonStandardAction

,

nonStandar dPar ameters

\

FlowResponsePDU ::= SEQUENCE

flowldentifier
flowNumber
nonStandar dPar ameters

-

FlowStopPDU ::= SEQUENCE
{

flowldentifier
nonStandar dPar ameters

-

FlowTestPDU ::= SEQUENCE

flowldentifier
flowNumber
nonStandar dPar ameters

\

FontPDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

fontList
nonStandar dPar ameters

}
InputPDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

eventList
nonStandar dPar ameters

}
M ediatedControlPDU ::= SEQUENCE

shareDataHeader
action CHOICE
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[1] RequestContral,

[2] GrantContral,

[3] Detach,

[4] Cooperate,

NonStandar dParameter,

-- Subject to capability negotiation.

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

INTEGER (0..127),

Integer 8,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

INTEGER (0..127),
SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

INTEGER (0..127),

Integer 8,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

ShareDataHeader,

SEQUENCE OF FontAttribute,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

ShareDataHeader,

SEQUENCE OF InputEvent,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

ShareDataHeader,
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takeControlRequest
passControlRequest
detachRequest
confirmTakeResponse
denyTakeResponse
confirmDetachResponse
denyDetachResponse
denyPassResponse
remoteDetachRequest
denyRemoteDetachResponse
nonStandardAction

-

nonStandar dPar ameters

-

Pointer PDU ::= SEQUENCE
{
shareDataHeader
pointer Data CHOICE
{
systemPointer Type
monoPointer Attribute
color Pointer Attribute
cachedPointer | ndex
pointer Position
nonStandar dPointer

,

nonStandar dPar ameters

\

RemoteSharePDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

action CHOICE

{
requestRemoteShare
confirmRemoteShare
denyRemoteShare
nonStandardAction

-

nonStandar dPar ameters

-

SynchronizePDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

targetUser

[1] TakeControlRequest,

[2] PassControlRequest,

[3] DetachRequest,

[5] ConfirmTakeResponse,

[6] DenyTakeResponse,

[7] ConfirmDetachResponse,

[8] DenyDetachResponse,

[9] DenyPassResponse,

[10] RemoteDetachRequest,

[11] DenyRemoteDetachResponse,
NonStandar dParameter,

-- Qubject to capability negotiation.

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

ShareDataHeader,

[1] SystemPointer Type,

[2] MonoPainter Attribute,

[6] Color Pointer Attribute,

[7] Integer 16,

[3] Point16,

NonStandar dParameter,

-- Subject to capability negotiation.

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

ShareDataHeader,

[1] RequestRemoteShare,

[2] ConfirmRemoteShare,

[3] DenyRemoteShare,
NonStandar dParameter,

-- Qubject to capability negotiation.

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

ShareDataHeader,
UserID,
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nonStandar dPar ameters

}

UpdateBitmapPDU ::= SEQUENCE
{

shareDataHeader

destL eft

destTop

destRight

destBottom

width

height

bitsPer Pixel

compressedFlag

bitmapData

nonStandar dPar ameters

-

UpdateOrdersPDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

orderList
nonStandar dPar ameters

}

UpdatePalettePDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

palette
nonStandar dPar ameters

-

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

ShareDataHeader,
Coordinatels,

Coordinatels,

Coordinatels,

Coordinatels,

I nteger 16,

Integer 16,

INTEGER (1/48),

BOOLEAN,

BitmapData,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

ShareDataHeader,

SEQUENCE OF UpdateOrder,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Subject to capability negotiation.

ShareDataHeader,

ColorPalette,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

UpdateSynchronizePDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

nonStandar dPar ameters

.-

ShareDataHeader,
SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

WindowActivationPDU ::= SEQUENCE

{
shareDataHeader

action CHOICE

{
localWindowActive
hostedWindowActive
hostedWindowlnvisible
pointer DeviceCapture
activateWindow
closeWindow
restoreWindow
windowM anager M enu
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ShareDataHeader,

[1] LocalWindowActivel ndication,

[2] HostedWindowAdctivel ndication,

[3] HostedWindowl nvisiblel ndication,
[4] Pointer DeviceCapturel ndication,
[32769] ActivateWindowRequest,
[32770] CloseWindowRequest,

[32771] RestoreWindowRequest,
[32772] WindowM anager M enuRequest,
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activationHelpK ey
activationHelplndexK ey
activationHelpExtendedK ey
nonStandardAction

-

nonStandar dPar ameters

-

WindowListPDU ::= SEQUENCE
{

shareDataHeader

listTime

listID

windowAttributel ist

windowTitleList

nonStandar dPar ameters

-

ASNonStandardPDU ::= SEQUENCE
{

nonStandar dPar ameter

}

SharePDU ::= CHOICE

{
applicationPDU
controlPDU
flowResponsePDU
flowStopPDU
flowTestPDU
fontPDU
inputPDU
mediatedControlPDU
pointer PDU
remoteSharePDU
synchronizePDU
updateBitmapPDU
updateOrdersPDU
updateSynchronizePDU
updatePalettePDU
windowActivationPDU
windowL istPDU
asNonStandardPDU

-

[32785] ActivationHelpK eyRequest,

[32786] ActivationHelplndexK eyRequest,
[32787] ActivationHelpExtendedK eyRequest,
NonStandar dParameter,

-- Qubject to capability negotiation.

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

ShareDataHeader,

Integer 16,

I nteger 16,

SEQUENCE OF WindowAttribute,

SEQUENCE OF WindowTitle,

SEQUENCE OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Qubject to capability negotiation.

NonStandar dParameter,
-- Subject to capability negotiation.

[25] ApplicationPDU,

[20] ControlPDU,

[66] FlowResponsePDU,
[67] FlowStopPDU,

[65] FlowTestPDU,

[11] FontPDU,

[28] InputPDU,

[29] M ediatedControlPDU,
[27] Pointer PDU,

[30] RemoteSharePDU,

[31] SynchronizePDU,

[1] UpdateBitmapPDU,

[0] UpdateOrdersPDU,

[3] UpdateSynchronizePDU,
[2] UpdatePalettePDU,

[23] WindowActivationPDU,
[24] WindowListPDU,
ASNonStandardPDU,

-- End AS Definitions

END
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9.3

Reglas de codificacion del modo herencia

Lacodificacion AS paralos el ementos de datos de las ASPDU definidos en 9.1 es la siguiente.

Los bits de la combinacién de bits de un octeto son identificados por by, bs, bs, ba, bs, by, by y by,
donde b; es € bit de orden més ato o mas significativo, y by es e bit de orden més bajo 0 menos
significativo.

94

Un octeto dentro de un elemento de datos se codifica como una secuencia de bits, donde by
del octeto se codifica en € bit de orden méas alto o més significativo del octeto codificado
correspondiente, bs se codifica en € bit siguiente de orden mas alto, y asi sucesivamente,
rellenando hacia el bit menos significativo.

OCTET STRING (CADENA DE OCTETOS) se codifica como una secuencia de octetos en
el orden en €l cual aparecen en el elemento de datos.

INTEGER (ENTERO) (0..15) se codifica en los cuatro bits disponibles de orden maés ato o
més significativos dentro de un octeto.

INTEGER (0..255) e INTEGER (-128..127) se codifican en un octeto que contiene € valor
binario de complemento de dos del elemento de datos.

INTEGER (0..4095) se codifica en los doce bits disponibles de orden mas alto o més
significativos dentro de un octeto.

INTEGER (0..65535) e INTEGER (—32768..32767) se codifican en los dos octetos que
contienen el valor binario de complemento de dos del elemento de datos, donde el octeto de
orden més alto o més significativo se coloca en el segundo octeto.

INTEGER (0..4294967295) se codifica en los cuatro octetos que contienen el valor binario
de complemento de dos del elemento de datos,; los octetos se disponen en importancia
creciente, colocando el octeto de orden més alto o mas significativo en el cuarto octeto.

BIT STRING (CADENA DE BITS) (0..7) se codifica como un octeto.

BIT STRING (0..15) se codificacomo INTEGER (0..65535).

BIT STRING (0..31) se codificacomo INTEGER (0..4294967295).

Todos los bits estdn empaquetados a fronteras de bits. Los elementos de relleno se definen
explicitamente.

Cuando un elemento de datos es un miembro de un tipo CHOICE (ELECCION), € elemento
de datos especifico codificado parala eleccion depende de otros elementos de datos descritos
en la especificacion de protocolo (véase la clausula 8). No se codifican bits adicionales para
estos elementos de datos.

Cuando un elemento de datos es OPTIONAL (OPCIONAL), s el elemento de datos esta
codificado o no depende de otros elementos de datos descritos en la especificacion de
protocolo (véase 8). No se codifican bits adicionales para estos elementos de datos.

Cuando € uso de un elemento de datos no estd indicado en la especificacion protocolo
(véase laclausula 8), e elemento de datos se codifica como se indica anteriormente, pero los
valores de bits no estan definidos.

Reglas de codificacion de capacidades no vulnerables del modo basico

En e modo bésico del protocolo AS, una ASCE puede anunciar una determinada capacidad
mediante listas de capacidades vulnerables o no vulnerables (véase 8.2.2). Cuando una ASCE
anuncia una capacidad determinada mediante una lista de capacidades no vulnerables, codificara el
valor de capacidad utilizando las reglas de codificacion definidas en esta subclausula.
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En el modo basico del protocolo AS, las capacidades pueden ser una de las clases definidas en €
cuadro 8-1.

Las clases de capacidades definidas se codifican utilizando la variante BASIC ALIGNED de las
reglas de codificacién paquetizada de la Recomendacion X.691 basadas en las siguientes
definiciones ASN.1.

L ogicalNonCollapsingCapability ::= BOOLEAN -- ClassL: logical value.
I nteger NonCollapsingCapability ::= INTEGER (MIN..M AX) -- Class N: signed or unsigned integer value.

Después de la codificacion, el valor codificado para una capacidad determinada se utiliza como €l
valor de capacidad no vulnerable parala codificacion subsiguiente por GCC.

ANEXOA

Asignaciones de | D de canal estatico
El cuadro A.1 muestra la asignacion numérica de ID de canal estético para los canales estéticos
asignados para uso por la presente Recomendacion. La asignacién numérica de ID de cana estatico

esta destinada a ser centralizada en la Recomendacion T.120, pero se incluye aqui hasta que dicha
Recomendacion esté compl eta.

Cuadro A.1/T.128 — Asignaciones de I D de canal estético

Nombre simbdlico ID decanal
AS-CANAL-O 11

ANEXO B

Clave de protocolo de aplicacion en modo herencia

El cuadro B.1 define & contenido de la clave de protocolo de aplicacién utilizada para identificar €l
modo herencia del protocolo de aplicacion definido por la presente Recomendacion.

Cuadro B.1/T.128 — Clave de protocolo de aplicacion del modo herencia

Clave de protocolo de aplicacién Descripcion

h221NonStandard : 0xB5, 0x00, 0x53, 0x4C, 0x02 Define el contenido de la clave de protocolo de
aplicacion utilizada paraidentificar e modo
herencia del protocolo de aplicacién definido
por |a presente Recomendacién. Obsérvese que
se usalaopcién de identificador no normalizado
de la Recomendacién H.221 para definir esta
clave. Los valores numéricos mostrados
representan el contenido del identificador no
normalizado H.221 definido en la
Recomendacién T.124.
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ANEXOC

Asignaciones deidentificador de objeto

El cuadro C.1 muestra la asignacion de identificadores de objeto definidos para utilizacion por la
presente Recomendacion.

Cuadro C.1/T.128

Valor deidentificador de objeto Descripcion

{itu-t recommendation t 128 versién (0) 1} Este identificador de objeto se usa paraindicar
laversion de la presente Recomendacin.

APENDICE |

Valoresinformativos

Este apéndice proporciona valores sugeridos para distintos val ores descritos en el texto de la presente
Recomendacion, sobre la base de la experiencia adquirida con la comparticion de aplicaciones en
varios tipos de terminal. Estos valores no son obligatorios y los valores reales utilizados por una
ASCE especifica se dgjan aladiscrecion del realizador.

.1 Control deflujo

Se sugiere utilizar los siguientes valores y expresiones en e algoritmo de control de flujo descrito
en 8.5. Véanse loscuadros 1.1, 1.2 el.3.

Cuadro 1.1/T.128 — Constantes de control de flujo

item Prioridad altaMCS Prioridad mediaMCS Prioridad bajaMCS
target_round_trip 2 000 Flujo no controlado 7 000
target_in_flight 800 Flujo no controlado 99 000
max_queued recv 5 Flujo no controlado 5

Cuadro1.2/T.128 — Variables de control deflujo

item Valor inicial Minimo M aximum
flow_period 1 000 100 1000
(milisegundos)
max_in_flight 8 000 500 256 000
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Cuadro 1.3/T.128 — Operaciones de control deflujo

Operacion

Expresion

Decrease max_in_flight
Increase max_in_flight
Decrease flow_period

Increase flow_period

max_in_flight = max_in_flight/2 (pero no por debajo del valor minimo del
cuadro 1.2)

max_in_flight = max_in_flight* 2 (pero no por encima del valor méximo
del cuadro 1.2)

flow_period = flow_period/2 (pero no por debajo del valor minimo del
cuadro 1.2)

flow_period = flow_period* 2 (pero no por encimadel valor méximo del
cuadro 1.2)

1.2 Ocultacién de diagrama de bits

Se sugiere utilizar los siguientes valores en € conjunto de capacidades de ocultacion de diagrama de

bits descrito en 8.2.7.
Item Valor sugerido
cachelEntries 600
cachelMaximumCellSize 496
cache2Entries 300
cache2MaximumCellSize 2032
cache3Entries 150
cache3MaximumCellSize 4080

1.3 Ocultacion detabla de colores

Se sugiere utilizar los siguientes valores en el conjunto de capacidades de ocultacion de tabla de

colores descrito en 8.2.7.

item Valor sugerido

colorTableCacheSize 6

|.4 Ocultacién de puntero

Se sugiere utilizar los siguientes valores en e conjunto de capacidades de puntero descrito en 8.2.11.

ftem Valor sugerido
colorPointerFlag VERDADERO
pointerCacheSize 25
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.5 Ocultacion de conservacion de escritorio

Se sugiere utilizar los siguientes valores de ocultacion de conservacion de escritorio en € conjunto
de capacidades de 6rdenes descrito en 8.2.5 y para e algoritmo de ocultacion de escritorio descrito

en 8.16.17.

item Valor sugerido
desktopSaveSize 160,000
desktopSaveX Granularity 1
desktopSaveY Granularity 20

1.6 Compresion general

Se sugiere utilizar los siguientes valores en e modo herencia para negociacion y aplicacion de
compresion general, segun se describe en 8.3.2.

Esgquema de Tipos de compresién Nivel de compresion Tipo de compresion
compresion general (véase el general (véase el general (véase el
cuadro 8-3) cuadro 8-3) cuadro 8-23)
PKWARE PKZIP banderade bit O fijada Oyl 1
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Serie A
SerieB
SerieC
SerieD
SerieE

SerieF
Serie G
SerieH
Seriel

Serie J
Serie K
SerieL
SerieM

SerieN
SerieO
SerieP
Serie Q
SerieR
Serie S
SerieT
SerieU
SerieV
Serie X
SerieY
SerieZ

SERIES DE RECOMENDACIONES DEL UIT-T
Organizacion del trabajo del UIT-T
Medios de expresion: definiciones, simbolos, clasificacion
Estadisticas general es de tel ecomunicaciones
Principios generales de tarificacion

Explotaciéon general de la red, servicio telefonico, explotacion del servicio y factores
humanos

Servicios de telecomunicacion no telefénicos

Sistemas y medios de transmision, sistemasy redes digitales

Sistemas audiovisuales y multimedios

Red digital de servicios integrados

Transmisiones de sefiales radiofdnicas, de television y de otras sefial es multimedios
Proteccion contra las interferencias

Construccion, instalacion y proteccién de los cables y otros elementos de planta exterior

RGT a%/ mantenimiento de redes. sistemas de transmision, circuitos telefonicos,
telegrafia, facsimil y circuitos arrendados internacional es

Mantenimiento: circuitos internacional es para transmisiones radiofénicas y de television
Especificaciones de |os aparatos de medida

Calidad de transmision telefonica, instalaciones telefénicas y redes locales
Conmutacion y sefidizacion

Transmision telegréfica

Equipos terminales para servicios de telegrafia

Terminales para servicios de telemética

Conmutacion telegrafica

Comunicacién de datos por lared telefénica

Redes de datos y comunicacion entre sistemas abiertos

Infrastructura mundial de lainformacién

Lenguajes de programacion
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