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PREFACIO

El UIT-T (Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones) es un érgano permanente de la Uniédn Internacional de
Telecomunicaciones (UIT). Este érgano estudia los aspectos técnicos, de explotacion y tarifarios y publica Recomen-
daciones sobre los mismos, con miras ala normalizacion de las telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacién de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro afios,
establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen Recomendaciones
sobre dichos temas.

La aprobacion de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es € objeto del procedimiento establecido en la
Resolucion N.° 1 delaCMNT (Helsinki, 1 a 12 de marzo de 1993).

La Recomendacion UIT-T T.126 ha sido preparada por la Comision de Estudio 8 (1993-1996) del UIT-T y fue aprobada
por €l procedimiento de la Resolucion N.° 1 delaCMNT el 11 de agosto de 1995.

NOTA

En esta Recomendacion, la expresion «Administracion» se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto una
administracién de tel ecomuni caciones como una empresa de expl otacién reconocida de tel ecomunicaciones.

© UIT 1996

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por ningin medio,
sea éste electrénico o mecanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacion escrita por parte delaUIT.
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RESUMEN

En esta Recomendacién se define un protocolo que sustenta el intercambio entre multiples puntos de iméagenes fijas,
anotaciones, punteros 'y eventos distantes. En el caso de iméagenes fijas, se sustentan intercambios de copias impresas y
copias almacenadas. Este protocolo se gjusta a modelo de conduccion de conferencia definido en la Recomen-
dacion T.124. Se especifican también elementos de protocolo para la creacidn y referenciacion de imagenes archivadas
con anotaciones asociadas. Esta Recomendacion utiliza servicios proporcionados por las Recomendaciones T.122
(MCS) y T.124 (GCC).
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Recomendacion T.126

PROTOCOLO PARA IMAGENES FIJAS Y ANOTACIONES MULTIPUNTO
(Ginebra, 1995)

1 Alcance

Esta Recomendacién define un protocolo de aplicacion que soporta comunicaciones en conferencia de iméagenes fijas
compartidas, tanto de tipo tablero blanco (whiteboarding), como de tipo copia blanda (soft copy) y copia dura (hard
copy), junto con las anotaciones asociadas. Utiliza servicios especificados por las Recomendaciones T.122 (MCS) y
T.124 (GCC). Se han incluido también intercambios de eventos distantes basicos originados por dispositivos de
apuntamiento y por teclados, de manera que los terminales puedan compartir aplicaciones basicas de computadoras.

Los detalles de la comunicacién con los dispositivos de entrada y salida, asi como las interfaces de usuario con €l
terminal anfitrién, se consideran fuera del ambito de esta Recomendacion y se dejan a la discrecién del implementador.
Por consiguiente, en esta Recomendacion no se parte de ningun supuesto en lo que respecta a la arquitectura especifica
de los dispositivos de entrada/salida.

La Figura 1-1 muestra una vision de conjunto del ambito de la presente Recomendacién y su relacién con otros
elementos del marco de la Recomendacion T.120, dentro de un solo nodo.

2 Refer encias nor mativas

Las siguientes Recomendaciones y Normas I nternacionales contienen disposiciones que, mediante su referencia en este
texto, constituyen disposiciones de esta Recomendacion. Al efectuar esta publicacion estaban en vigor las ediciones
indicadas. Todas las Recomendaciones y Normas son objeto de revisiones por 10 que se preconiza que los usuarios de
esta Recomendacion investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones més recientes de las Recomendaciones y Normas
indicadas méas adelante. Los miembros de la CEl y la | SO mantienen registros de las Normas I nternaci onal es actual mente
vélidas. Regularmente se publica unalista de las Recomendaciones UIT-T actualmente vélidas.

— Recomendacion F.710 del CCITT (1991), Principios generales del servicio de conferencia audiografica.

— Recomendacion UIT-T H.221 (1993), Estructura de trama para un canal de 64 a 1920 kbit/s en
teleservicios audiovisuales.

— Recomendacion UIT-T T.4 (1993), Normalizacion de los aparatos facsimil del grupo 3 para la
transmision de documentos.

— Recomendacion T.6 del CCITT (1988), Esgquema de codificacion facsimil y funciones de control de
codificacion para los aparatos facsimil del grupo 4.

— Recomendacion T.35 del CCITT (1991), Procedimiento para la asignacién de cédigos definidos por €l
CCITT para facilidades no normalizadas.

— Recomendacion UIT-T T.42 (1994), Método de representacién de color en tono continuo para €l
facsimil.

— Recomendacion T.50 del CCITT (1992), Alfabeto internacional de referencia (anteriormente alfabeto
internacional N.° 5 0 1A5) — Tecnologia de la informacion — Juego de caracteres codificado de siete bits
para intercambio de informacién.

— Recomendacion T.81 del CCITT (1992), Tecnologia de la informacion — Compresién digital y
codificacion de imagenes fijas de tonos continuos — Requisitos y directrices.

— Recomendacion UIT-T T.82 (1993), Tecnologia de la informacion — Representacion codificada de
informacién de imagenes y de audio — Compresién de imagen binivel progresiva.

—  Recomendacion UIT-T T.1209, Protocolos de datos para conferencia multimedios.

1) Actualmente en estado de proyecto.
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Aplicacion(es) de usuario
(con protocolos de aplicacion normalizados y no normalizados)

A y

Aplicacion(es) de usuario Controlador Aplicacion(es) de usuario
(con protocolos de aplicacion de nodo (con protocolos de aplicacion
normalizados) no normalizados)

A

(-

f Rec. T.127 (MBFT)

T.126 (SI
Entidad de protocolo de aplicacion

T.120 Entidad de protocolo de aplicacion
- . no normalizado
Recomendaciones sobre
protocolos de aplicacion 7'y
y y
Control de conferencia genérico (GCC)
Rec. T.124
y y
Servicio de comunicaciones multipunto (MCS)
Rec. T.122/125
h
Protocolos de transporte especificos de la red
Rec. T.123
Recomendaciones sobre la infraestructura Rec. T.120

T0819330-94/d01

FIGURA 1-1/T.126
Alcance de la Recomendacién T.126

Recomendacion UIT-T T.122 (1993), Servicio de comunicacién multipunto para la definicion de los
servicios de conferencia audiografica y de conferencia audiovisual.

Recomendacion UIT-T T.123 (1994), Pilas de protocolos para aplicaciones de teleconferencias
audiogréaficas y audiovisuales.

Recomendacién UIT-T T.124 (1995), Control de conferencia genérico.

Recomendacion UIT-T T.125 (1994), Especificacion de protocolo del servicio de telecomunicacién
multipunto.

Recomendacion UIT-T X.680 (1994), Tecnologia de la informacién — Notacion de sintaxis abstracta uno
(ASN.1) — Especificacién de la notacién basica.

Recomendacion UIT-T X.690 (1994), Tecnologia de la informacion — Reglas de codificacién de ASN.1:

Especificacion de las reglas de codificacion basica, de las reglas de codificacion candnica y de las reglas
de codificacion distinguida.

Recomendacion T.126  (08/95)



— Recomendacion UIT-T X.691 (1995), Tecnologia de la informacion — Reglas de codificacion de ASN.1:
Especificacion de reglas de codificacién compactada.

—  Recomendaciéon UIT-R BT 601-1: 1992, Parametros para la codificacion de la television digital para
estudios, Volumen RBT.

— Recomendacion UIT-R BT 709: 1990, Valores de parametros basicos para estudios e intercambio
internacional de programas, Volumen XI-1.

— ISO/CEI 10646-1:1993, Information technology — Universal Multiple-Octet Coded Character Set (USC)
— Architecture and Basic Multilingual Plane.

— CIE 1976 (L*a*b*) space, Publicacion CIE N.© 15.2, Colorimetry, 22 Ed. (1986).

3 Definiciones
A los efectos de esta Recomendacion se aplican las siguientes definiciones.

31 4:4:4: Notacion que define la resolucién horizontal relativa de un raster de tres componentes de color de modo
gue las tres resoluciones son iguales.

3.2 4:2:2: Notacion que define la resolucién horizontal relativa de un raster de tres componentes de color de modo
gue laresolucion del primer canal es doble que la de los otros dos.

33 4:2:0: Un réster con tres componentes de color en el que &l primer canal tiene una resolucién horizontal doble
asi como una resolucion vertical doble.

34 anotacién: Dibujos en tiempo real (dibujo a mano alzada, lineas, rectangulos, elipses, etc.) y mapas de bits
(utilizados para texto y elementos graficos no soportados, por €jemplo) compartidos entre lugares de la conferencia.

35 comunicacion en confer encia de aplicacién: Conferencia de aplicacion simple, efectuada mediante el empleo
de SIPDU, entre unas SICE conectadas en conferencia. Una SICE debera gecutar una aplicacion que podra ser
controlada por cualquier SICE participante en la conferencia.

3.6 mapa de bits: Zona rectangular descrita mediante una matriz bidimensional de elementos de imagen (pixels).
Estos elementos de imagen pueden codificarse utilizando diversos métodos de codificacion.

37 puntos de control: Conjunto de puntos definidos en términos del sistema de coordenadas del espacio de
trabajo, que define paramétricamente una forma de dibujo.

3.8 dibujo: Tipo de anotacién constituido por instrucciones para crear puntos, lineas quebradas, rectangulos,
elipses o elementos de dibujo no normalizados.

39 asa: Numero Unico en todo el ambito de la conferencia utilizado paraidentificar un item direccionable.
3.10 imagen: Informacién fotografica o documental transmitida en forma de mapa de bits de imagen.

311 capacidad no normalizada: Capacidad que esta fuera del &mbito de esta Recomendacion pero ha sido
determinada mediante una negociacion aceptada por todos |os participantes en la conferencia.

3.12 paleta: Conjunto finito de colores definido por a menos tres colores primarios lineal mente independientes.
3.13 paletizado: Término utilizado para describir objetos visibles (mapas de bits de anotaciones, elementos dibujo)
formados por elementos de imagen paletizados. El color de un elemento de imagen paletizado se especifica por el vaor
de color en laposicion de latabla de consulta de colores referenciada por el valor del elemento de imagen.

3.14 plano: Area virtual definida de modo que tenga las mismas dimensiones, en elementos de imagen, que el

espacio de trabajo con € que esta asociado. Un plano proporciona un lienzo que puede ser utilizado por herramientas de
anotacion para diversas operaciones como dibujo, borrado y texto, asi como para mapas de bits.
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3.15 plano de punteros: Area virtual definida de modo que tenga las mismas dimensiones que el espacio de trabajo
con el que esta asociado. Esta érea virtua situada delante de todos los demés planos aberga todos los punteros que
referencian un espacio de trabajo dado.

3.16 puntero: Mapa de bits que puede desplazarse por todo el espacio de trabajo y que es utilizado por su creador
como un indicador de posicién.

3.17 capacidad normalizada: Capacidad definida dentro del ambito de esta Recomendacion, pero que no se
requiere para todas las implementaciones de SICE. Obsérvese que todas las capacidades normalizadas tienen que ser
negociadas antes de utilizarse.

3.18 entidad de conferencia de imagen fija: Entidad del protocolo de aplicacion que interactia con una aplicacion
de usuario por encima, y con €l servicio de comunicacion multipunto (MCS) y el proveedor GCC local por debagjo. Se
intercambian datos entre entidades SICE pares utilizando unidades de datos de protocolo de imagen fija (unidades
SIPDU).

3.19 codigo univoco: Formato de cadena de texto multilingtie definido en la especificacion |SO/CEI 10646-1.

3.20 espacio de trabajo: Area formada por N planos independientes pero coincidentes de las mismas dimensiones
que € elemento de imagen. La reunion de estos planos forma la visualizacion completa. Para un determinado par de
coordenadas del plano de trabajo, los datos en un plano cualquiera ocultan los datos presentes en planos subyacentes en
la pila de planos, a menos que €l valor del elemento de imagen en ese plano sea transparente. Si no hay datos en una
ubicacion determinada de elemento de imagen en los planos del medio o frontal, se dice que dicha ubicacién es
transparente y no oculta los datos de |os planos subyacentes.

4 Abreviaturas

A los efectos de esta Recomendacion, se utilizan las siguientes abreviaturas:
CEl Comision Electrotécnica Internacional
GCC Control de conferencia genérico (generic conference control)

GCCSAP  Punto de acceso a servicio de control de conferencia genérico (generic conference control
Service access point)

ISO Organizacion Internacional de Normalizacién (International Organization for Standardization)
MCS Servicio de comunicacion multipunto (multipoint communication service)

MCSAP  Punto de acceso a servicio MCS (MCS service access point)

MCU Unidad de control de multipunto (multipoint control unit)
PDU Unidad de datos de protocolo (protocol data unit)
SICE Entidad de conferencia de imagen fija (still image conferencing entity)

SIPDU Unidad de datos de protocolo de imagen fija (still image protocol data unit)

5 Visién de conjunto

51 Inscripcién de aplicacion S

Una aplicacion (de) Sl se inscribe (0 se «enrola») en la conferencia mediante e mecanismo de inscripcién (o
«enrolamiento») de aplicacion especificado en la Recomendacion T.124. Una entidad de conferencia de imagen fija
(SICE) recibe una indicacion del control de conferencia genérico (GCC) cuando puede comenzar €l proceso de
inscripcion. Esto sucede en dos situaciones. La primera es el proceso de comienzo de conferencia normal, en que €l
controlador del nodo local se incorpora a una conferencia. Una vez que éste se ha establecido localmente dentro de la
conferencia, se envia una indicacién GCC-Permiso-Inscripcion a todas las aplicaciones locales. La segunda se presenta
en € curso de una conferencia establecida cuando un nodo decide invocar una sesion de una aplicacién determinada en
multiples nodos.

4 Recomendacion T.126  (08/95)



52 Capacidadesy perfiles

L as transacciones definidas por €l protocolo Sl y las gamas de muchos de |os parametros correspondientes se rigen por €l
conjunto de capacidades que se encuentran en vigor en el momento del intercambio. Existen perfiles de capacidad para
terminales que desean funcionar como un tablero blanco («whiteboard») solamente, 0 como un terminal de intercambio
de imagen en copia almacenada (copia «blanda»), 0 como un terminal de intercambio de imagen en copia almacenada
que puede anotar y servir de tablero blanco, o funcionar como un dispositivo de intercambio de iméagenes en copia
impresa (copia «dura»). Por razones de compatibilidad ascendente, estos perfiles son simplemente listas de capacidades
gue deben ser anunciadas, por lo que existe la posibilidad de que un terminal sea capaz de redlizar una o0 més de las
funciones antes mencionadas.

Para una descripcion detallada de los perfiles SI normalizados, véase el Anexo A. El mecanismo de intercambio de
capacidades es €l método por € cual se negocian capacidades adicionales no supuestas por la clase de aplicacion
especifica. El vehiculo para esta negociacion es la facilidad de inscripcion de aplicacion GCC, que tiene un protocolo
bien definido para estafinalidad.

53 Espaciosdetrabajo

La estructura de datos de espacios de trabajo y los operadores asociados proporcionan un método auténomo,
independiente de la plataforma, para describir, manipular y mantener datos conexos de anotaciones, punteros y mapas de
bits. Un espacio de trabajo se compone de N planos ordenados en profundidad. Se supone que los planos de ndmeros
més altos (y sus respectivos contenidos) estan situados delante de sus contrapartidas de nimeros més bajos en € mismo
espacio de trabgjo. El contenido de cada plano puede estar formado por iméagenes y/o anctaciones, dependiendo de la
forma en que e plano fue rotulado en el momento de su creacion. De acuerdo con las capacidades que hayan sido
negociadas, un espacio de trabajo puede también incluir un plano virtual de punteros situado por encima de todos los
otros planos. Véase la Figura 5-1.
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FIGURA 5-1/T.126
Espacio detrabajo
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Un espacio de trabajo creado en una conferencia tiene las mismas dimensiones de elementos de imagen en todos los
lugares de la conferencia. La situacién de las anotaciones, asi como de las imagenes, cada una en sus respectivos planos,
se indica por las coordenadas del espacio de trabajo. Todas las coordenadas del espacio de trabgjo se especifican en
unidades de elementos de imagen completos. Larelacion de aspecto del elemento de imagen es 1:1, pero un elemento de
imagen no tiene asociado un tamafio absoluto. En esta Recomendacion, las coordenadas se indican como (X,Y), y €
origen del espacio de trabajo (0,0) es, por definicién, la esquina superior izquierda del espacio de trabajo. La esquina
inferior derecha del espacio de trabajo tiene el valor de coordenada (dimension horizontal del espacio de trabajo — 1,
dimension vertical del espacio de trabajo — 1). Aunque los elementos de imagen del espacio de trabajo tengan por
definicion unarelacién de aspecto cuadrada, se pueden intercambiar mapas de bits cuyas resoluciones originales no sean
cuadradas. L as relaciones de aspecto admisibles vienen dadas por €l conjunto de perfilesy capacidades en vigor.

Para hacer visible un espacio de trabajo puede definirse, para el mismo, una 0 mas vistas de espacio de trabgjo. Cada
vista corresponde a una regién rectangular dentro del espacio de trabajo que se va a visuaizar (la cual, en € caso méas
simple, es € espacio de trabajo completo). Dentro de una sesion Sl, silo una vista entre todos |os espacios de trabajo se
designa como lavista de foco. Esta vista deberd ser visible en todos los nodos.

Una implementacion de SICE puede no tener un subsistema de visualizacion que pueda acomodar las dimensiones
completas del espacio de trabajo del tamafio méximo negociado. En este caso la SICE puede utilizar cualquier método
adecuado como las barras de desfile o escalgje («scaling») para acomodar una vista del espacio de trabajo de mayor
tamafio que el correspondiente a la resolucién de la visualizacion local. De manera similar, una vista del espacio de
trabajo més pequeia que la resolucion de visualizacion local puede ser convenientemente escalada para que llene €l
dispositivo de visualizacion. No obstante, independientemente de la modalidad que elijala SICE para presentar una vista
de un espacio de trabgjo, debera localizar sus anotaciones, punteros y mapas de bits basdndose en e sistema de
coordenadas definido para el espacio de trabajo.

Una conferencia puede soportar multiples espacios de trabgjo si existe una capacidad suficiente de almacenamiento en
cada SICE. Tras la indicacion por e GCC de nuevos participantes en la conferencia, todos los espacios de trabajo se
suprimen cuando se crea € primero nuevo. Todas las SICE crearan un nuevo espacio de trabgjo cuando detecten la
existencia de una transicion de un limite l16gico a otro. La condicién de limite I6gico se determina localmente. Un
gemplo seria el paso de una diapositiva o un grafico ilustrativo a siguiente en una aplicacion de presentacion conforme
a esta Recomendacion. Dado que, por razones relacionadas con el conjunto de capacidades, un nuevo participante en la
conferencia no puede necesariamente observar la informacion de la conferencia hasta que se haya creado € primer
espacio de trabajo después de su incorporacion en la conferencia, es imperativo que las aplicaciones creen espacios de
trabajo o mas frecuentemente posible.

54 Dispositivos de copia impresa

Una SICE puede anunciar una capacidad facultativa que expresa la aptitud para recibir intercambios de mapas de bits
destinados directamente a dispositivos de copiaimpresa. Si @ menos dos nodos en la conferencia tienen esta capacidad,
podran intercambiar estos tipos de mapas de bits, que estan regidos por un conjunto de capacidades que los distingue de
las funciones de copia almacenada que se gjusta a dispositivos como los de facsimil.

55 M apas de bits

El protocolo S| sustenta € intercambio de mapas de bits. Entre los formatos normalizados soportados estén los
siguientes:

. no comprimido;

*  Recomendacién T.4 (G3);

e Recomendacién T.6 (G4);

e Recomendacion T.81 (JPEG);
*  Recomendacion T.82 (JBIG).

Pueden negociarse otros formatos. El perfil en vigor sélo puede autorizar un subconjunto de la lista mencionada, en una
conferencia. El protocolo Sl sustenta la representacion a escala y € recorte de mapas de bits sobre la base de las
capacidades negociadas. Estas funciones son Utiles, por gjemplo, cuando se intenta transmitir unaimagen precomprimida
donde habria que g ecutar decompresion y recompresion solamente si una subregion del mapa de bits ofrecierainterés o
si el mapa de bits tuviera una resol ucion inadecuada.

Todos los mapas de bits sometidos pueden ser facultativamente modificados y suprimidos mediante intercambios
definidos por € protocolo Sl. Estas operaciones sdlo se permiten en los planos del espacio de trabajo que las sustenten y
podran ser desautorizadas mediante negociacién de capacidades.
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5.6 Anotaciones

56.1 Dibujoy borrado de formas basicas

El protocolo S| define intercambios para formas de dibujo basicas. Entre éstas se encuentran:
» lineas quebradas abiertas y cerradas (dibujo a mano alzada);
*  puntos,
e recténgulos;
* dipses.
Entre los atributos de las formas de dibujo basicas del protocolo Sl se encuentran:
+ color delineg;
»  color derélleno;
e grosor delinea;
+  formadelamanchade trazo;

« eilodelinea

Existen dos maneras de borrar, segiin que e plano de trabajo de destino sea del tipo permanente o modificable. Si es
permanente, €l borrado se efectla dibujando sobre las zonas deseadas con los colores de contorno y de relleno fijados a
transparente. Si el plano es modificable, el borrado se efectiia suprimiendo los objetos deseados, paralo cua se utiliza el
intercambio de supresién de dibujo Sl.

Todos los dibujos sometidos pueden ser facultativamente modificados o borrados utilizando intercambios definidos por
el protocolo SI. Estas operaciones solo se permiten en los planos del espacio de trabajo que las soporten, y pueden ser
desautorizadas en la totalidad de la conferencia mediante negociacion de capaci dades.

56.2 Dibujoy borrado de formas per sonalizadas

Las formas personalizadas no sustentadas por €l protocolo Sl o que han sido desautorizadas por €l perfil particular que se
esta utilizando o por e conjunto de capacidades negociadas, pueden ser soportadas dentro de la conferencia
incorporandolas localmente a un mapa de bits que se somete entonces a la conferencia utilizando el mecanismo de
intercambio de mapas de bits Sl. Obsérvese que los mapas de bits pueden ser rellenados con un color transparente en
todas las ubicaciones de elementos de imagen que no sean afectadas por la forma personalizada que se esta
reproduciendo.

Las formas personalizadas (y sus correspondientes atributos personalizados) pueden ser soportadas en una conferencia
utilizando campos de formas y atributos no normalizados, dentro de las PDU de dibujo SI, si han sido negociadas con
éxito.

56.3 Texto

El soporte directo de primitivas de texto se deja para ulterior estudio. Ahora se puede intercambiar texto mediante el
protocolo S| incorporando €l texto localmente en un mapa de bits y transmitiendo el mapa de bits ala conferencia. Como
otra posibilidad, primitivas de texto no normalizadas pueden negociarsey utilizarse en la conferencia.

57 Punteros

Los punteros son soportados mediante el empleo de funciones de intercambio de mapas de bits. Los mapas de bits
especificados como punteros no pertenecen a ninglin plano especifico del espacio de trabagjo, sino que se mangjan con
respecto al espacio de trabajo en un plano virtual situado por encima de todos los otros planos que contienen datos. Los
punteros son poseidos privadamente por su creador y se suprimen si € creador abandona la conferencia de cualquier
manera. Solo el creador de un puntero puede desplazarlo o suprimirlo.
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5.8 Eventos distantes

El protocolo Sl soporta €l intercambio de eventos de teclado y de dispositivo de apuntamiento, asi como peticiones de
impresion a distancia de espacios de trabajo. Estas facilidades pueden ser soportadas facultativamente por los terminales.
No son negociadas y deberan ser ignoradas por todo terminal que no las soporte. La aplicacion prevista para los eventos
distantes de teclado y de dispositivo de apuntamiento es la comparticion de aplicaciones basicas, en las que se transmite
una visualizacion de las aplicaciones ala conferencia (y se actualiza cuando cambia). De estaforma, 1os lugares distantes
participantes en la conferencia podrian insertar accionamientos de teclas o eventos de dispositivos de apuntamiento para
controlar la aplicacion adistancia.

59 Archivos

Esta Recomendacion sustenta una funcién de archivo que permite la recuperacion de informacion a distancia desde bases
de datos predistribuidas. Especifica también un protocolo que puede utilizarse facultativamente para crear esas bases de
datosy afiadirles datos a distancia.

510  Comportamiento en modo conducido

Cuando una conferencia estd en modo conducido, la SICE en el nodo conductor puede conceder, a uno o més nodos de
la conferencia, un conjunto de privilegios para gjecutar diversas acciones. Sin estos privilegios o este permiso global de
modo conducido, otorgados por el nodo conductor, una SICE se veriaimpedida de realizar estas acciones.

6 Utilizacion del MCS

Una SICE utiliza las siguientes primitivas del servicio MCS para anexar («attach») y desanexar («detach») con respecto
a un dominio, incorporarse al canal Sl o abandonarlo, y enviar y recibir SIPDU, y realizar operaciones con testigos. En
e Cuadro 6-1 se describen todas las primitivas utilizadas por las SICE.

Las primitivas de peticion y respuesta MCS se envian de la SICE a proveedor MCS, mientras que las primitivas de
indicacion y confirmacion se envian del proveedor MCS ala SICE. Para més detalles sobre las primitivas MCS descritas
anteriormente véase la Recomendacion T.122, Servicio de comunicacion multipunto para conferencias audiograficas y
audiovisuales — Definicién de servicio.

6.1 Utilizacion de testigosy canalesMCS

En e Cuadro 6-2 se describe la utilizacion de canales y testigos MCS, por las entidades SICE, para las sesiones por
defecto (estéticas), y para las sesiones multidifusion o privadas. En el caso de la sesién SICE por defecto, deberan
utilizarse testigos y canales estaticos (exceptuados los canales MCS-ID-USUARIO) como se indica en € Cuadro 6-2 (se
muestran ID simbdlicas). En €l caso de sesiones multidifusion o privadas, deberén utilizarse las identidades Resourcel D
indicadas en €l cuadro para la atribucién de testigos y canales dinamicos. Las Resourcel D dadas se codificaran como
cadenas de texto T.50 de dos octetos empleando |os caracteres indicados entre comillas en € Cuadro 6-2.

6.2 Utilizacién de servicios de datosM CS

El Cuadro 6-3 recapitula la utilizacion de los servicios de datos MCS MCS-ENVIO-DATOS y MCS-ENVIO-DATOS-
UNIFORMES para cada SIPDU. En este cuadro seindica el cana através del cual se envian los datos, cud de las dos
primitivas MCS debe utilizarse en el caso de espacios de trabajo sincronizados y no sincronizados, y la prioridad con que
se envian los datos. Si se prescribe més de un canal de prioridad, la SIPDU debera enviarse por todos los canales de
prioridad.

Todas las PDU especificadas en esta Recomendacion se colocan en e pardmetro datos de las primitivas MCS-ENVIO-
DATOSy MCS-ENVIO-DATOS-UNIFORMES. Las PDU codificadas en ASN.1 se insertan en la secuencia de octetos
gue forman €l parametro de datos de tal manera que €l bit inicial ocupe la posicién del bit mas significativo de cada
octeto, y se rellena hacia €l bit menos significativo del octeto.
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CUADRO 6-1/T.126

Primitivas M CS utilizadas por las SICE

PrimitivaMCS

Descripcion

MCS-ANEXION-USUARIO
(MCS-ATTACH-USER)

Creauna anexién MCS a través de un punto de acceso al servicio MCS a un dominio cuyo
anfitrion es el proveedor MCS. Se confirma un resultado a solicitante. Si se aceptala
peticion, se asigna una |D de usuario.

MCS-DESANEXION-USUARIO
(MCS-DETACH-USER)

Suprime una anexion MCS que habia sido creada anteriormente por lainvocacién de
MCS-Anexion-Usuario. Esta primitiva puede solicitarla un usuario o iniciarlaun
proveedor. Entrega una indicacion para cada segunda anexion de MCS a mismo dominio.
Si lainicia el proveedor, se entrega también unaindicacion en la anexion suprimida

MCS-INCORPORACION-
CANAL
(MCS-CHANNEL-JOIN)

Se utiliza por un cliente de la aplicacion paraincorporarse a un canal adecuado cuya
utilizacion esta definida por la aplicacion. Esto es un requisito previo parael envio de
datos a canal.

MCS-ABANDONO-CANAL
(MCS-CHANNEL-LEAVE)

Se utiliza por un cliente de la aplicacion para abandonar un canal a que anteriormente se
haincorporado y detener asi la recepcidn de datos enviados a ese canal. Esta primitiva
puede ser iniciada por €l usuario (peticion solamente) o iniciada por €l proveedor
(indicacion ausuario afectado, solamente).

MCS-FORMACION-CANAL
(MCS-CHANNEL-CONVENE)

Se utiliza para atribuir un nuevo canal privado con el usuario solicitante como gestor.

MCS-ADMISION-CANAL
(MCS-CHANNEL-ADMIT)

Esta primitiva ampliael grupo de usuarios autorizados de un canal privado a peticion de su
gestor. Se entrega unaindicacion a usuario MCS afiadido. Después de €llo, este usuario
puede enviar datos por €l canal o incorporarse a él como un receptor.

MCS-ENVIO-DATOS
(MCS-SEND-DATA)

Se utiliza paratransmitir datos a otros miembros de un dominio. Si el emisor esun
miembro del canal de destino, no recibira sus propias indicaciones de datos. Sin embargo,
recibira indicaciones de datos de otras fuentes dirigidas a ese canal.

MCS-ENVIO-DATOS
UNIFORMES
(MCS-UNIFORM-SEND-DATA)

Se utiliza para transmitir datos a otros miembros de un dominio de una manera
uniformemente secuenciada, es decir, |os datos se recibiran en la misma secuencia por
todos los miembros del canal de destino. Las unidades de datos diferentes procedentes de
los clientes del dominio se reenviaran al proveedor MCS superior, € cual los enviaraen
retorno atodos los clientes en la misma secuencia. La secuenciacion uniforme de los datos
s0lo se garantiza para los datos de la misma prioridad en € mismo canal.

MCS-TOMA-TESTIGO
(MCS- TOKEN-GRAB)

Se utiliza paratomar el control exclusivo de un determinado testigo.

MCS-INHIBICION-TESTIGO
(MCS-TOKEN-INHIBIT)

Se utiliza paratomar un control no exclusivo de un determinado testigo.

MCS-LIBERACION-TESTIGO
(MCS-TOKEN-RELEASE)

Se utiliza para liberar un testigo anteriormente tomado o inhibido.

MCS-PRUEBA-TESTIGO
(MCS-TOKEN-TEST)

Se utiliza para verificar si un testigo esta disponible.

MCS-SOLICITUD-TESTIGO
(MCS-TOKEN-PLEASE)

Se utiliza para solicitar un testigo retenido por otro nodo.

MCS-CESION-TESTIGO
(MCS-TOKEN-GIVE)

Se utiliza para pasar un testigo directamente de un nodo a otro.
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CUADRO 6-2/T.126

Descripcién detestigosy canales Sl

Nemonico

ResourcelD
para sesiones
multidifusion o
privadas

Nemonicos de los
ID decand y
testigo estaticos

Descripcion

SI-{MCS-ID-USUARIO}-CANAL
(SI-{ MCS-USER-ID}-CHANNEL)

Ciertas SIPDU se envian directamente a
SICE individuales. Para€llo se utilizan
los canales MCS-ID-USUARIO
individuales de las SICE paresen el
dominio MCS.

S| CANAL
(SI-CHANNEL)

SI CANAL-0 «CO»

(SI-CHANNEL-0)

Este canal transmite todas las SIPDU
que van a ser difundidas atodas las
SICE pares en un dominio.

SI-TESTIGO-CREACION-MAPA-
DE-BITS
(SI-BITMAP-CREATE-TOKEN)

SI-TESTIGO-0 «TO»

(SI-TOKEN-0)

Este testigo se utiliza para restringir la
creacion de mapa de bits de modo que se
permita la creacion de un solo mapa de
bits en cada momento. Este testigo
siempre se utilizard para mapas de bits
destinados a espacios de trabajo de copia
dura. En el caso de espacios de trabajo
de copia blanda, este testigo solo se
utilizara si |a capacidad copia blanda
mapa de bits sin proteccién de testigos
no esta presente en el conjunto de
capacidades negociadas.

SI-TESTIGO-RENOVACION-
ESPACIO-TRABAJO
(SI-WORK SPACE-REFRESH-
TOKEN)

SI-TESTIGO-1 «T1»

(SI-TOKEN-1)

Este testigo se utiliza para permitir auna
determinada SICE pasar a ser €
renovador designado de los espacios de
trabajo. La SICE que posee este testigo
es responsable de la renovacion de los
espacios de trabajo cuando una hueva
SICE par se adhiere ala conferencia.

CUADRO 6-3/T.126

Utilizacion de primitivas de datos M CS para S| PDU

Primitiva de datos MCS
Espacios de trabajo
no sincronizados
(o intercambios de
copiaimpresa para
SIPDU Canal SIPDU vdidas)
Espacios de trabajo o Prioridad
sincronizados intercambios que
afectan a planos del
espacio de trabgjo
protegidos por €
creador Unicamente
(Nota 3)
PDU de acuse de recibo de archivo Cana de ID de usuario, MCS-Envio-Datos Baja
(ArchiveAcknowledgePDU) de fuentedelaPDU de
apertura de archivo
PDU de cierre de archivo SI-CANAL MCS-Envio-Datos-Uniformes Alta,
(ArchiveClosePDU) (SI-CHANNEL) media,
baja
PDU de error de archivo Cana de ID de usuario, MCS-Envio-Datos Baja
(ArchiveErrorPDU) de fuente de instruccion
de archivo
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CUADRO 6-3/T.126 (continuacion)

Utilizacién de primitivas de datos M CS para SIPDU

Primitiva de datos MCS

Espacios de trabajo
no sincronizados
(o intercambios de
copiaimpresa para

SIPDU Cana SIPDU vélidas)
Espacios de trabajo o] Prioridad
sincronizados intercambios que
afectan a planos del
espacio de trabgjo
protegidos por el
creador Unicamente
(Nota3)
PDU de apertura de archivo SI-CANAL MCS-Envio-Datos Baja
(ArchiveOpenPDU) (SI-CHANNEL)
PDU de aborto de mapa de bits Canal de ID de usuario, MCS-Envio-Datos MCS-Envio-Datos o (Notal)
(BitmapAbortPDU) de fuente de PDU de para peticion MCS-Envio-Datos-
creacion de mapa de bits, o} Uniformes
para peticion MCS-Envio-Datos-
o] Uniformes para
SI-CANAL para anuncio anuncio
PDU de punto de comprobacién SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o Alta
de mapa de bits (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos-
(BitmapCheckpointPDU) Uniformes
PDU de creacién de mapa de bits SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o (Nota 1)
(BitmapCreatePDU) (SI-CHANNEL) Uniformes
MCS-Envio-Datos-
Uniformes
PDU de continuacién de creacion SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o (Nota 1)
de mapa de bits (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos-
(BitmapCreateContinuePDU) Uniformes
PDU de supresién de mapa de bits SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o (Notal)
(BitmapDel etePDU) (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos-
Uniformes
PDU de modificacion de mapa SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o (Nota 1)
de bits (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos-
(BitmapEditPDU) Uniformes
PDU de concesion de privilegio de SI-CANAL MCS-Envio-Datos-Uniformes Alta
conductor (SI-CHANNEL)
(ConductorPrivilegeGrantPDU)
PDU de peticion de privilegio de Canal deID de usuario MCS-Envio-Datos Alta
conductor delaSICE en el nodo
(ConductorPrivilegeRequestPDU) conductor
PDU de creacion de dibujo SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o Media
(DrawingCreatePDU) (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos-
Uniformes
PDU de supresién de dibujo SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o Media
(DrawingDel etePDU) (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos-
Uniformes
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CUADRO 6-3/T.126 (continuacion)

Utilizacion de primitivas de datos M CS para SIPDU

Primitiva de datos MCS

Espacios de trabajo
no sincronizados
(o intercambios de
copiaimpresa para

SIPDU Cana SIPDU vélidas)
Espacios de trabajo o Prioridad
sincronizados intercambios que
afectan a planos del
espacio de trabajo
protegidos por €l
creador Unicamente
(Nota3)
PDU de modificacién de dibujo SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o Media
(DrawingEditPDU) (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos-
Uniformes
PDU de concesion de permiso de SI-CANAL MCS-Envio-Datos-Uniformes Alta
evento distante (SI-CHANNEL)
(RemoteEventPermissionGrant
PDU)
PDU de peticion de permiso de Canal de ID de usuario, MCS-Envio-Datos Alta
evento distante de fuente de PDU de
(RemoteEventPermissionRequest creacion de espacio
PDU) detrabajo
PDU de evento distante de teclado Canal de ID de usuario, MCS-Envio-Datos Alta
(RemoteK eyboardEventPDU) de fuente de PDU de
creacion de espacio
detrabajo
PDU de evento distante de Canal de ID de usuario, MCS-Envio-Datos Alta
dispositivo de apuntamiento de fuente de PDU de
(RemotePointingDeviceEvent- creacion de espacio
PDU) detrabajo
PDU de impresion adistancia SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o Alta
(RemotePrintPDU) (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos- (no sincr.)
Uniformes
Alta, media,
baja
(sincr.)
PDU no normalizada de Sl (Nota2) (Nota 2) (Nota2) (Nota2)
(SINonStandardPDU)
PDU de creacion de espacio de SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o Alta
trabajo (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos- (nosincr.)
(WorkspaceCreatePDU) Uniformes
Alta, media,
baja
(sincr.)
PDU de acuse de recibo de Canal de ID de usuario, - MCS-Envio-Datos Alta
creacion de espacio de trabajo de fuente de PDU de
(WorkspaceCreateAcknowledge creacion de espacio
PDU) detrabajo
PDU de supresién de espacio de SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o Alta
trabajo (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos- (no sincr.)
(WorkspaceDeletePDU) Uniformes
Alta, media,
baja
(sincr.)
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CUADRO 6-3/T.126 (fin)

Utilizacién de primitivas de datos M CS para SIPDU

Primitiva de datos MCS

Espacios de trabajo
no sincronizados
(o intercambios de
copiaimpresa para

SIPDU Cana SIPDU vélidas)
Espacios de trabajo o] Prioridad
sincronizados intercambios que
afectan a planos del
espacio de trabgjo
protegidos por el
creador Unicamente
(Nota3)
PDU de modificacion de espacio SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o Alta
detrabajo (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos- (no sincr.)
(WorkspaceEditPDU) Uniformes
Alta, media,
baja
(sincr.)

PDU de copia de plano de espacio SI-CANAL MCS-Envio-Datos- MCS-Envio-Datos o (Nota 1)
detrabajo (SI-CHANNEL) Uniformes MCS-Envio-Datos-
(WorkspacePlaneCopyPDU) Uniformes
PDU de espacio de trabgjo listo SI-CANAL - MCS-Envio-Datos Alta
(WorkspaceReadyPDU) (SI-CHANNEL)
PDU de estado de renovacion de SI-CANAL MCS-Envio-Datos-Uniformes Alta

espacio de trabajo
(WorkspaceRefreshStatusPDU)

(SI-CHANNEL)

NOTAS

1 Indicaquelaprioridad serd medias € plano de destino tiene €l designador de utilizacion de anotacion fijado o, en €l caso de
operaciones sobre mapas de bits, si €l destino del mapa de bits es el plano de punteros, y baja en todos los demés casos.

2 Lautilizacién delaPDU no normalizada de Sl esta fuera del &mbito de la presente Recomendacion.

3 LaSICE que cred €l espacio de trabajo no debera utilizar el MCS-Envio-Datos a menos que garantice que no cambiard nunca

la condicion de proteccion de un plano ano protegido.

7 Utilizacion del GCC

Una SICE utiliza las siguientes primitivas del servicio GCC para adherirse a la conferencia (enrolarse) e intercambiar
capacidades, atribuir handles Unicos, determinar e modo de conduccién, y atribuir y registrar canales y testigos

dindmicos. En el Cuadro 7-1 se describen todas las primitivas utilizadas por las SICE.

7.1 Asas Unicas GCC

Todas las asas («handles») utilizadas en el protocolo Sl se adquieren del GCC utilizando la primitiva GCC-Registro-
Atribucion-Handle. Los handle pueden atribuirse en cualquier momento, y no solo inmediatamente antes de su
utilizacion. Se sugiere que las aplicaciones atribuyan los handle por bloques, con €l fin de minimizar el trafico de red, y
que realicen esta operacion cuando estén en reposo, para evitar estados latentes asociados durante periodos de actividad

del protocolo.

8 Especificacion de

8.1 Par ametros de prot

protocolo

ocolo Sl

El protocolo Sl tiene tres pardmetros como se indicaen el Cuadro 8-1.
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CUADRO 7-1/T.126
Primitivas GCC utilizadas por las SICE

Primitiva GCC Sesién por defecto Sesiones multidifusion
0 privadas
GCC-Aplicacién-Permiso-para-Inscripcion Indicacion Indicacién
(GCC-Application-Permission-To-Enroll)
GCC-Inscripci Qn-ApI icacion Peticion Peticion
(GCC-Application-Enroll) Confirmacién Confirmacion
GCC-Informe-Lista-Aplicaciones Indicacién Indicacién

(GCC-Application-Roster-Report)

GCC-Registro-Recuperaci 6n-Inscripcion - Peticion
(GCC-Registry-Retrieve-Entry) Confirmacion
GCC-Registro-Registrar-Canal - Peticion
(GCC-Registry-Register-Channel) Confirmacion
GCC-Registro-Asignacion-Testigo - Peticion
(GCC-Registry-Assign-Token) Confirmacion
GCC-Registro-Atribucion-Asa Peticion Peticion
(GCC-Registry-Allocate-Handl €) Confirmacion Confirmacion
GCC-Asignacion-Conductor Indicacién Indicacion

(GCC-Conductor-Assign)

GCC-L iberacién-Conductor Indicacién Indicacion
(GCC-Conductor-Release)

GCC-Concesi 6n-Permiso-Conductor Indicacién Indicacion
(GCC-Conductor-Permission-Grant)

8.2 Enrolamiento einicializacion de aplicacion Sl

Una sesion Sl puede ser iniciada localmente por una aplicacion de usuario, o a distancia mediante el mecanismo GCC-
Invocar-Aplicacion. En ambos casos se transfieren ala SICE los parametros indicados en el Cuadro 8-1. El modo sesion
determina las acciones que debera emprender la SICE paraidentificar € conjunto inicial de recursos que se utilizaran en
lasesion.

Una SICE creada de cualquier forma debe establecer en primer lugar un punto de acceso d GCC (GCCSAP) para
permitir su comunicacién con el proveedor del GCC en ese nodo. Cuando un nodo se incorpora a una conferencia, €l
proveedor del GCC local emitira una indicacion GCC-Aplicacién-Permiso para inscripcién con la bandera
concesion/revocacion puesta en concesion. Seguidamente, la SICE emitird una peticion GCC-Aplicacion-Inscripcion
independientemente de si la aplicacion de usuario desea inscribirse en ese momento. Si la aplicacion de usuario no desea
inscribirse, la SICE especificara la ID de conferencia y pondra la bandera inscripcion/no inscripciéon de la peticién
GCC-Aplicacion-Inscripcién en el valor no inscripcion. No se necesita ningln otro parametro. La aplicacién de usuario
puede solicitar a su SICE lainscripcion en cualquier tiempo posterior mientras no se haya revocado el permiso mediante
la recepcion de una indicacion GCC-Aplicacion-Permiso para inscribir con la bandera concesion/revocacion puesta en
revocacion.

Si la aplicacion de usuario desea recibir informacion sobre todas las sesiones S| en curso antes de decidir en qué sesion
participar, la SICE se inscribird como inactiva especificando la clave de sesién sin una ID de sesion.

Cuando la aplicacion decida convertirse en activa, 1a SICE emitira una peticion MCS-Anexion-Usuario al proveedor del
MCS utilizando la ID de conferencia contenida en la indicacion GCC-Aplicacién-Permiso para inscripcion como
selector de dominio. Una vez que la SICE haya recibido en respuesta una confirmacion positiva de MCS-Anexién-
Usuario, seincorporaraal canal de ID de usuario indicado, emitiendo una peticiéon M CS-Incorporacién-Canal.

L as operaciones subsiguientes dependen del modo de sesion.
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CUADRO 8-1/T.126

Par ametros del protocolo de aplicacién S

Pardmetro Descripcion
Modo de sesi6n Este parametro puede tener uno de los tres val ores siguientes:
(SessionMode)

Estético: Este valor indica que la SICE debe inscribirse utilizando una clave de sesion
constituida por un identificador de objeto Sl y el parametro ID de sesion. Debera utilizar €l
SI-CANAL predefinido estético.

Multidifusion dindmica: Este valor indica que la SICE debe inscribirse utilizando una clave
de aplicacién compuesta del identificador de objeto Sl y del parametro ID de sesion. Todos
los recursos de canales y testigos son dinamicos y se atribuyen por el creador de la sesion
de multidifusién mediante el mecanismo MCS-INCORPORACION-CANAL y €
mecanismo GCC registro, respectivamente. L os participantes en una sesion de
multidifusion determinan las identidades de los testigos mediante el registro de GCC.

Dinamico privado: Este valor indica que la SICE debe inscribirse utilizando una clave de
sesion compuesta del identificador de objeto Sl y del parametro ID de sesion.

Todos los recursos de canal y de testigo son dindmicosy los asigna el formador privado de
la SICE empleando el mecanismo registro de GCC y &l mecanismo MCS-FORMACION-
CANAL, respectivamente. La SICE que crea la sesion puede, entonces, admitir en el
SI-CANAL todas las SICE pares cuyas identidades de usuario de GCC estan presentes en
el parametro de protocolo lista de admision.

Una SICE miembro privado debe esperar aque laadmita el formador del SI-CANAL
privado antes de intentar incorporarse a ese canal.

ID de sesion Este parametro se utiliza para diferenciar los recursos utilizados por multiples sesiones del
(sessionID) protocolo que pueden existir simultaneamente dentro del mismo dominio MCS. LalD de
canal MCS asignada al SI-CANAL se utilizacomo ID de sesion ya que esta garantizada su
unicidad dentro del dominio de la conferencia.

Si la aplicacion desea participar en una sesion estética o en una sesion privada o de
multidifusion existente, debera especificarse laID de sesién. Esaidentificacién se omite
cuando la aplicacion desee crear una nueva sesion privada o de multidifusion.

Listade admision Modo sesion = privado e ID de sesion omitida
(admitList)

Listadelas ID de usuario GCC que corresponden alas SICE que habran de admitirse en
un canal formado privadamente.

En otro caso

Se omite

8.2.1 Modo estéatico

Tras la obtencién de una ID de usuario de MCS, la SICE se incorporara a SI-CANAL estético emitiendo una peticion
MCS-Incorporacién-Canal que especifique e SI-CANAL como el canal a que habra de incorporarse. Véase la
Figura8-1. No es necesario asignar testigos dindmicos en este momento. La SICE se inscribira entonces emitiendo una
peticion GCC-Inscripcién-Aplicacion al proveedor del GCC, con los parametros especificados en el Cuadro 8-2. La
bandera activo/inactivo deberd ponerse en activo, la ID de sesion debera especificarse como parte de la clave de sesion,
e canal de iniciacion debera especificarse como estético y debera proporcionarse la lista completa de capacidades de
aplicacién. La bandera de conduccién de operacion se fijara inicamente si esta SICE es capaz de responder alas PDU de
peticién de privilegio de conductor.
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CUADRO 8-2/T.126

Par&metros dela peticion GCC-Inscripcion-Aplicacion

Pardmetro

Contenido

ID de conferencia
(Conference ID)

Se proporciona por indicacion GCC-Permiso-para-I nscripcion.

Clave de sesiéon
(Session Key)

{itu recomendaciont si} y sessionlD si este parametro de protocolo se proporciond a esta
sesion del protocolo.

Activol/inactivo
(Active/lnactive)

ACTIVO (ACTIVE) cuando se indica que la SICE haincorporado el SI-CANAL y
determinado las ID detestigo Sl.

INACTIVO (INACTIVE) en el caso de canales y testigos dinamicos cuando se inscribe
antes de incorporar € SI-CANAL o determinar las ID de testigo S.

ID de usuario de aplicacion
(Application User ID)

Se proporciona por confirmacién MCS-Anexién-Usuario.

Capaz de conducir operacion
(Conducting Operation Capabl€)

Indicalaaptitud pararesponder ala PDU de peticion de privilegio de conductor con PDU
de concesion de privilegio de conductor.

Lista de capacidades no
susceptibles de desplomarse
(Non-Collapsing Capabilities List)

En esta Recomendacion no se especifican capacidades no susceptibles de desplomarse.
Una determinada implementacién de SICE puede incluir en este campo capacidades no
susceptibles de desplomarse no normalizadas.

Lista de capacidades de
aplicaciones
(Application Capabilities List)

Véanse el Cuadro 8-5y el Cuadro 8-6; se omite si labandera activo/inactivo estafijadaa
INACTIVO.

Inscripcién/no inscripcion INSCRIPCION
(Enroll/Un-enrall)
Proveedor(es) Proveedor(es)
SICE Proveedor Proveedor SICE
local GCC local MCS local distante(s) distante(s) distante(s) Operacion
Ind. GCC—Permiso—par:a—Inscripcién : : : :
Pet. MCS-ANEXION-USUARIO R
: ' i Obtencién
! Conf. MCS-ANEXION-USUARIO [ID Usuario SICE = Nueva univoca] delalD
B . £ : de usuario
: P : : para SICE
Pet. MCS-INCORPORACION-CANAL [ID de canal = ID usuario SICE]
EA Conf. MCS—INCORPdRACION—CANAL
i Pet. MCS-INCORPORACION-CANAL [ID Canal = SI-CANAL] }
: i i Incorporacién
: Conf. MCS-INCORPORACION-CANAL SI-CANAL
Pet. GCC-ApIicacién-Ijnscripcién [Activa con IDide sesion]
! Conf. GCC-Aplicacion-Inscripcion o
< . : Inscripcion
: Ind. Informe activa

<

Ind. Informe GCC-Lista-Aplicacion

i GCC-Lista-Aplicacion i

T0824020-95/d03

FIGURA 8-1/T.126

Secuencia de lainiciacion del protocolo de sesion estético
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8.2.2 M odo multidifusién

Tras la obtencién de una ID de usuario MCS, la SICE emite una peticién GCC-Aplicacién-Inscripcion con la bandera
activo/inactivo puesta en inactivo y especifica la clave de sesion sin una ID de sesién. A continuacion, la SICE
examinara el parametro ID de sesion para determinar si va a participar en una sesién de multidifusién existente (como
miembro de multidifusién) o si vaa crear una nueva (como creador de multidifusion). Véanse las Figuras 8-2 'y 8-3.

Si se omite € pardmetro ID de sesién, la SICE intentara crear una nueva sesion de multidifusion emitiendo una peticién
GCC-Aplicacion-Inscripcién con la bandera activo/inactivo puesta en inactivo, especificando la clave de sesion sin una
ID de sesién. La SICE intentard, entonces, asignar un canal de multidifusion parala sesién emitiendo una peticion MCS-
Incorporacion-Canal con ID canal = 0. La confirmacién MCS-Incorporacion-Canal devuelta, si es satisfactoria, contiene
lalD canal asignada que se utilizara como SI-CANAL.

La SICE se inscribira activamente emitiendo una peticién GCC-Aplicacion-Inscripcién con la bandera activo/inactivo
puesta en activo, especificando la ID de canal del SI-CANAL como ID de sesién y proporcionando la lista completa de
capacidades de aplicacion. El canal de iniciacion se especificara como multidifusion dinamica.

Proveedor(es) Proveedor(es)
SICE Proveedor Proveedor de MCS de GCC _SICE
local de GCC local deMCSlocal gistante(s) distante(s) distante(s)  Operacion

1 1
Ind. GCC-Permiso-para-Inscripcion
g ]

1
Pet. MCS-ANEXION-USUARIO
[]

»
>

' Obtencion de la

]
Conf. GCC-Aplicacion-Inscripcion

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
C

Conf. MCS-ANEXION-USUARIO [ID Usuario SICE = Nueva univoca] ID de usuario
< i i i parala SICE
Pet. MCS-INCORPORACION-CANAL [ID Canal = ID Usuario SICE]
[1 o1 ]
i " i _
' Conf. MCS-INCORPORACION-CANAL !
« T 1 1
1 1 1
Pet. GCC-ApIicacién-l_nscripcién [Inactiva, conlb de sesion] E
™ H Inscripcion
: inactiva
< :
1
1
1
1
1
1

1 . . z
Ind. GCC-Informe-Lista-Aplicacion Ind. GCC-Informe-Lista-Aplicacion

Pet. MCS-INCORPORACION-CANAL [ID Canal SI-CANAL = ID sesitn elegida]

Incorporacion al
SI-CANAL de la
sesion de
multidifusién elegida

<

1 1
1
1
1
<

1
Conf. MCS-INCORPORACION-CANAL

<

Pet. GCC-ApIicacién-[nscripcién [Activa, con I:D de sesion)

>

1 . .z
_Conf. GCC-Aplicacion-Inscripcion Inscripcion

activa
Ind. C{CC-Informe-Lista-ApIicécién

»l
>

Ind. GCC-Informe-Lista-Aplicacion

1
H T0824030-95/d04

FIGURA 8-2/T.126
Secuencia de iniciacién del protocolo de sesion multidifusion (miembr o)
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Proveedor(es) Proveedor(es)
SICE Proveedor Proveedor de MCS de GCC SICE
local de GCC local de MCS local distante(s) distante(s) distante(s) Operacion
1 1

L Ind. GCC-Permiso-pa:'a-lnscripcic')n

¢

1
Pet. MCS-AN EIXION-USUARIO

>

Obtencién de la IC

1 1
Conf. MCS-ANEXION-USUARIO [ID Usuario SICE = Nueva univoca]
< : : i de usuario para

<

<

H Ind. GCC-Informe-
Ind. GCC-Informe-Lista-Aplicacion Lista-Aplicacion

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
r 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
: H i : :
i Pet. MCS-INCORPORACION-CANAL [ID Canal = ID Usuario SICE] ; 1 1aSICE
H H > : : :
1 ] , 1 1 1 1
i Conf. MCS-INCORPORACION-CANAL | i : i
¢ 4 1 1 1
1 1 1 1 1 1
E Pet. GCC-Aplicacion-Inscripcion [Inactiva, con ID de sesion)] E E E
L »l 1 1 1 1
i i i i i i Inscripcién
1 Conf. GCC-Aplicacion-Inscripcion i i i 1 inactiva
i ] : : i Ind. GCC-Informe- 1
: : i i i Lista-Aplicacion i
! _Ind. GCC-Informe-Lista-Aplicacion ' ' ' >
P i i : : :
E Pet. MCS-Incorporacién-Canal [ID de canal = 0] E E E
f T g ! ! I Asignacion &
i MCS-INCORPORACION-CANAL [ID de canal de SI-CANAL = nueva univoca] i i Incorporacion
I ; ; i 1 SI-CANAL
1 1 1 1 1
E Pet. GCC-Aplicacion-Inscripcion [Activa, con ID de sesion] E E
i i A
I Conf. GCC-Aplicacion-Inscripcion ! «  Inscripcion
< i 1 activa
1 1 1
1 1 1
1 1 1
: : :
1 1 1
1 1 1
: : :

T0824040-95/d05

FIGURA 8-3/T.126
Secuencia deiniciacion del pratocolo de sesion multidifusion (creador)

Si esta presente € parametro ID de sesion, la SICE intentar& incorporarse a la sesion indicada emitiendo una peticién
GCC-Aplicacién-Inscripcion con la bandera activo/inactivo puesta en inactivo y especificando la clave de sesion con €
requisito ID de sesién. A continuacion, emitira una peticién M CS-Incorporacién-Canal, especificando la ID de sesion de
la sesion elegida como parametro ID de canal. EstaID de canal se utilizara como SI-CANAL.

La SICE se inscribird entonces activamente emitiendo una peticion GCC-Aplicacién-Inscripcion con la bandera
activo/inactivo puesta en activo, especificando la D de sesidn elegida como parte de la clave de sesion y proporcionando
lalista completa de capacidades de aplicacion.

Tanto las SICE formadoras como las SICE miembros deberdn esperar hasta que hayan recibido una indicacién GCC-
Informe-Lista-Aplicacién que contenga una inscripcidn correspondiente a si mismas como resultado de la inscripcion
con la bandera activo/inactivo puesta en activo. Entonces serén capaces de determinar |os testigos dinamicos que deben
utilizarse para la sesién S| mediante € registro. Esto requiere la formacién de claves de registro. El proceso para la
formacion de esta clave se describe en 8.2.4. El proceso para la determinacion de las 1D de testigo dinamico se describe
en 8.2.5.

8.2.3 Modo privado

Tras la obtencién de una ID de usuario MCS, la SICE examinara €l parametro ID de sesidn para determinar si va a
participar en una sesion privada existente (como miembro privado) o va a crear una nueva sesién (como formador
privado).
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Si se ha omitido el pardmetro ID de sesién, la SICE intentara crear una nueva sesion emitiendo una peticion GCC-
Aplicacion-Inscripcién con la bandera activo/inactivo puesta en inactivo y especificando la clave de sesiéon. Se omiten la
ID de sesidn y la lista de capacidades de aplicacién. La SICE formadora privada intentard entonces obtener un canal
privado emitiendo una peticion MCS-Formacion-Canal. Si tiene éxito, la confirmacion MCS-Formacién-Canal devuelta
contiene la ID del cana atribuido. Este cana se utilizard como SI-CANAL. A continuacion la SICE intentara
incorporarse a este canal emitiendo una peticion MCS-Incorporacion-Cana en la que se especifique la ID de canal
devuelta en la confirmacion MCS-Formaci6n-Canal.

Seguidamente la SICE se inscribira activamente emitiendo una peticion GCC-Aplicacién-Inscripcion con la bandera
activo/inactivo puesta en activo, especificando la ID de canal del SI-CANAL como ID de sesion, especificando el canal
deiniciacién como privado dinamico y proporcionando lalista completa de capacidades de aplicacion.

A continuacion la SICE intentard invitar a otros nodos a que participen en la sesion privada emitiendo una peticion
GCC-Invocacion-Aplicacion donde se especifique la lista de las ID de los usuarios GCC invitados o NULO (lo que
indica que debe invitarse a todos los usuarios de la conferencia) como pardmetro de los nodos de destino. Especificara
también en lainscripcién del protocolo de aplicacién dinamico privado como el canal deiniciacion.

La SICE formadora debera entonces esperar la recepcion de una indicacion GCC-Informe-Lista-Aplicacién que
contenga las ID de usuarios MCS de las SICE alas que se invitara a la sesion privada (se recomienda €l empleo de una
temporizacion en el caso en que no haya una SICE par en uno o mas de los nodos invitados). Seguidamente la SICE
emitird una peticion MCS-Admision-Canal parael canal privado, especificando las ID de usuario-MCS de las SICE alas
gue seinvitara como listadelas ID de usuario MCS. Lalista de invitados la proporciona la aplicacién de usuario.

Si esta presente € parametro ID de sesién, la SICE intentard incorporarse a la sesién indicada emitiendo una peticion
GCC-Aplicacién-Inscripcion con la bandera activo/inactivo puesta en activo y especificando la clave de sesion con la D
de sesion requerida. Se omite lalista de capacidades de aplicacion. A continuacion la SICE esperara la recepcion de una
indicacién MCS-Admision-Canal desde la SICE par en €l nodo formador de la sesion privada. Seguidamente intentara
incorporarse a canal indicado en esta primitiva emitiendo una peticion MCS-Incorporacion-Canal. Este canal se utilizara
como SI-CANAL.

La SICE se inscribira activamente emitiendo una peticion GCC-Aplicacién-Inscripcion con la bandera activo/inactivo
puesta en activo, especificando la 1D de sesion elegiday proporcionando lalista completa de capaci dades de aplicacion.

Tras la recepcion de una indicacion GCC-Informe-Lista-Aplicacion que contenga su ID de usuario MCS, la SICE
miembro privado volvera ainscribirse poniendo la bandera activo/inactivo en activo, y continuando lainclusién dela D
de sesién como parte de la clave de sesion y proporcionando la lista compl eta de capacidades de aplicacion.

Las SICE formadora y miembro deberan esperar la recepcion de una indicacién GCC-Informe-Lista-Aplicacion que
contenga una inscripcion correspondiente a ellas mismas como resultado de su inscripcion con la bandera activo/inactivo
puesta en activo. Entonces podrén determinar los testigos dindmicos que deben utilizarse en la sesion Sl a través del
registro. Esto exige la formacién de una clave de registro. El proceso para formar esta clave se describe en la cldusula 0.
El proceso parala determinacion delas ID de testigo dindmica se describe en 8.2.5. Véase la Figura 8-4.

8.24 Formacién de clavesderegistro

Para cada recurso (canal o testigo) dindmico S, la SICE formara una clave que se utilizar4 para tratar de determinar la
ID de este recurso. Las claves de registro estan constituidas por un tipo abstracto que consiste en la clave de sesién para
esta sesion de la aplicacion (Ia misma clave utilizada en el enrolamiento de la aplicacion) con unaID de recurso. El valor
delalD de recurso paracada canal o testigo se define en la clausula 6.
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formadora

20

SICE Proveedor de
GCC local
1

Ind. GCC-Permiso-para-Inscripcién
1

Pet. MCS-ANEXION-USUARIO

Conf. MCS-ANEXION- USUARIO [ID usuario SICE

Pet. MCS- INCORPORACION CANAL [ID de canal

L]
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8.25 Establecimiento de testigos dinamicos

La SICE tratara también de establecer la ID de testigo para todos los testigos dindmicos que pudiera necesitar. Para cada
testigo, esto se efectla enviando primeramente al proveedor GCC una peticion GCC-Registro-Asignacion-Testigo. Los
parametros utilizados en esta peticion se indican en e Cuadro 8-4. Si e pardmetro resultado retornado en la
confirmacién GCC-Registro-Asignacion-Testigo es «éxito», la ID de testigo contenida en la primitiva de confirmacién
retornada se utiliza como la ID de testigo para € testigo correspondiente a la ID de recurso utilizada en la clave de
registro. Si el parametro resultado retornado en la confirmacién GCC-Registro-Asignacion-Testigo es «indice poseido
por otro agente», la SICE enviard a proveedor GCC una peticion GCC-Registro-Recuperacion-Inscripcién. Los
parametros utilizados en esta peticién se indican en € Cuadro 8-3. La ID de testigo contenida en la confirmacion GCC-
Registro-Recuperacién-Inscripcion resultante se utiliza como la ID de testigo para el testigo correspondiente ala ID de
recurso en la clave de registro.

CUADRO 8-3/T.126

Par ametros de la peticion GCC-Registr o-Recuper acion-I nscripcion

Pardmetro Contenido

ID de conferencia Se proporciona por indicacién GCC-Permiso-para-Enrolar
(Conference ID)

Clave deregistro La clave de registro formada como se describe en 8.2.4
(Registry Key)

CUADRO 8-4/T.126

Par ametros de la peticion GCC-Registro-Asignacion-Testigo

Pardmetro Contenido

ID de conferencia Se proporciona por indicacién GCC-A plicaci én-Permiso-para-| nscripcion
(Conference ID)

Clave deregistro La clave de registro formada como se describe en 8.2.4
(Registry Key)

8.2.6 Capacidades Sl

Las SICE utilizan el mecanismo de inscripcion de aplicacién para la negociacion de capacidades. El pardmetro lista de
capacidades de aplicaciones de la PDU de peticion GCC-Inscripcion-Aplicacion se utiliza para especificar la lista de
capacidades soportadas por la SICE local.

La lista de capacidades de protocolo de aplicacion incluida en la peticion GCC-Inscripcién-Aplicacion esté constituida
por la lista de capacidades que se anunciaran como soportadas por esta SICE. Obsérvese que esta lista contendra al
menos una de las siguientes capacidades: espacio de trabajo de copiaimpresa o espacio de trabajo de copia almacenada.
Si se incluye espacio de trabgjo de copia almacenada, debera incluirse también por 1o menos, uno de los elementos
siguientes: copia amacenadaimagen o copia a macenada anotacion.

En & Cuadro 8-5, algunas capacidades se indican como dependientes de otras capacidades. Esto implica que la

capacidad asi indicada no debera incluirse en la lista de capacidades de aplicacion a menos que se incluya también la
capacidad de lacual elladepende.
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El resultado del procedimiento de negociacion de capacidades lo conoce la SICE cuando recibe una indicacion GCC-
Informe-Lista-Aplicaciones del proveedor GCC. El informe de lista de aplicaciones incluye la lista de aplicaciones
(Application Roster) para las SICE pares dentro de la conferencia indicada (es decir, las SICE que han designado la
misma clave de sesion). La lista de aplicaciones incluye una lista de nodos para los cuales se ha enrolado una SICE par.
Para cada nodo, la lista contiene la ID de usuario GCC de ese nodo y la ID de usuario de aplicacion de la SICE par en
ese nodo. La lista de aplicaciones contiene también un nimero de instancia, una bandera que indica si se han afiadido o
no nuevos nodos después de la Ultima instancia, una bandera que indica si se han suprimido 0 no nodos después de la
Ultima instancia, una bandera que indica si la lista de capacidades de aplicaciones se ha actualizado o no después de la
dltima instancia, y, en caso positivo, la nueva lista de capacidades de aplicaciones. En € caso de una SICE que se
inscriba después, la lista de capacidades de aplicaciones debera actualizarse siempre, ya que las anteriores instancias de
lalista no estén disponibles en esa SICE.

Cuando una SICE se enrola por primera vez, debera ignorar las indicaciones GCC-Informe-Lista-Aplicaciones recibidas
en las que ellano esté incluida (si no hay inscripcion en lalista de aplicaciones que tengala D de usuario GCC del nodo
local y la ID de entidad de protocolo de aplicacion de la SICE local indicada en la confirmacién GCC-Inscripcién-
Aplicacién). Una vez recibida una lista que no incluya la SICE local, dicha SICE se considera ahora parte de la
conferenciay puede proseguir €l examen de lalista para determinar laforma de actuar.

La lista de capacidades de aplicaciones recibida como parte de la indicacion GCC-Informe-Lista-Aplicaciones
corresponde a las listas de capacidades de aplicaciones desplomadas de todas las SICE pares enroladas. Es decir, lalista
incluye una inscripcion para cada capacidad que ha sido emitida por una SICE par. Para cada inscripcion, incluye laID
de capacidad, €l nimero de SICE pares (incluida la SICE local) que habian anunciado esta capacidad como parte de su
procedimiento de inscripcion, y, en el caso de capacidades de la clase MiN o MAX, e valor minimo o méaximo del
parametro entre todas las SICE que anunciaron esta capacidad. Para cada capacidad, |as reglas utilizadas para determinar
e resultado de intercambio de capacidades se indican en la columna Regla de cuenta de nodos del Cuadro 8-5. Los
simbolos que aparecen en esta columna, que explican la aplicacion de estas reglas, se describen en €l Cuadro 8-6.

Cuando una SICE se ha enrolado en una conferencia puede recibir, en cualquier momento, indicaciones GCC-Informe-
Lista-Aplicaciones adicionales del proveedor GCC indicativas de que € contenido de la lista ha cambiado. Esto puede
deberse a que se hayan enrolado en la conferencia nuevas SICE pares, 0 a que unas SICE pares hayan abandonado la
conferencia, 0 hayan modificado su informacion de inscripcion.

Si, en cuaquier momento, la SICE local desea indicar un cambio en su lista de capacidades de aplicacion, puede
inscribirse de nuevo. Esto se hace enviando de nuevo una peticion GCC-Inscripcion-Aplicacion al proveedor GCC con
la bandera inscripcidn/no inscripcion fijada a inscripcion y lalista de capacidades de aplicaciones actualizada, asi como
otros parametros normamente incluidos en la peticion de inscripcién. Esto puede tener por resultado un cambio de la
lista de aplicaciones y, por consiguiente, el envio a la SICE local, asi como a todas las otras SICE pares de la
conferencia, de unaindicacion GCC-Informe-Lista-Aplicaciones.

Si, en cualquier momento, la SICE local deseaterminar su participacidn en la conferencia, puede abandonar, paralo cua
enviaa proveedor GCC una peticion GCC-Inscripcion-Aplicacién con la bandera inscripcién/no inscripcidn puesta ano
inscripcion. En este caso, no es necesario incluir ningn otro pardmetro.

Si, en cualquier momento, la SICE recibe una indicacion GCC-Informe-Lista-Aplicaciones en la que ella ha degjado de
estar incluida (si en lalista de aplicaciones no hay unainscripcion que tengalalD de usuario GCC del nodo local y lalD
de entidad de protocolo de aplicacion de la SICE loca indicada en la confirmacion GCC-Inscripcion-Aplicacion), la
SICE enviard inmediatamente a proveedor MCS una peticion MCS-Desanexion-Usuario para que corte la conexion con
la conferencia especificada. En este punto, la SICE dejara de considerarse enrolada en la conferencia. La SICE puede
volver aemitir una GCC-Inscripcion-Aplicacion si desea adherirse de nuevo en la conferencia (reenrolarse).

Si, en cualquier momento, la SICE recibe una indicacion GCC-Permiso-paraEnrolar con la bandera
concesién/revocacion fijada a revocacion, si la SICE ya se ha anexado al MCS, enviara inmediatamente al proveedor
MCS una peticion MCS-Desanexion-Usuario para cortar la conexion con la conferencia especificada. En este punto, la
SICE dejara de considerarse enrolada en la conferenciay no intentara reinscribirse.
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CUADRO 8-5/T.126

Elementos de la lista de capacidades de aplicacion

Nombre de la capacidad (valor por defecto si esde clase
numérica):
Descripcion

Clase

Reglade
cuentade
SICE

Parametro

Dependencia

Copiaimpresaimagen:
(Hard-Copy-Image)

Esta capacidad se utiliza para negociar € uso de intercambios
de imégenes en copiaimpresa. Esta capacidad implicaun
tamafio maximo de imagen de 1728 horizontal por 2300
vertical. Implica también la aptitud para soportar |a creacion de
mapas de hits de iméagenes sin escalgje, utilizando o bien el
formato no comprimido, o & formato T.4 (G3) con un solo
plano de bits, y relaciones de aspecto de pixel fax1 o fax2.

>1

Copiaimpresaimagen mapa de bits anchura méaxima (1728):
[Hard-Copy-Image-Bitmap-Max-Width (1728)]

Esta capacidad se utiliza para negociar la anchura maxima de
un mapa de hits de imagen para el intercambio de imagenes en
copiaimpresa. Ladimension esrelativa alarelacion de aspecto
de pixel de laimagen.

MIiN

(1729..21845)

Copia
impresa
imagen

Copiaimpresaimagen mapa de bits altura maxima (2300):
[Hard-Copy-Image-Bitmap-Max-Height (2300)]

Esta capacidad se utiliza para negociar la altura maxima de un
mapa de bits de imagen para el intercambio de imagenes en
copiaimpresa. Ladimension esrelativa alarelacion de aspecto
de pixel de laimagen.

MIiN

(2391..21845)

Copia
impresa
imagen

Copiaimpresaimagen mapa de bits cualquier relacion de

aspecto:
(Hard-Copy-Image-Bitmap-Any-Aspect-Ratio)

Esta capacidad se utiliza para negociar la aptitud para
transmitir mapas de bits de imagen a un espacio de trabajo en
copiaimpresa con unarelacién de aspecto arbitraria.

Copia
impresa
imagen

Copiaimpresaimagen mapa de bits formato T.6:
(Hard-Copy-Image-Bitmap-Format-T.6)

Esta capacidad se utiliza para negociar la aptitud para soportar
la creacion de mapas de bits utilizando el formato de
compresion de imagen T.6 (G4) con un solo plano de bitsy con
unarelacion de aspecto de pixel fax1 o fax2.

Copia
impresa
imagen

Copiaimpresaimagen mapa de bits formato T.82:
(Hard-Copy-Image-Bitmap-Format-T.82)

Esta capacidad se utiliza para negociar la aptitud para soportar
la creacion de mapas de bits utilizando el formato de
compresion de imagen T.82 (JBIG). Esta capacidad implicala
aptitud paratratar un plano de bits con una relacion de aspecto
de pixel 1:1y laaptitud para tratar solamente mapas de bits
codificados sin usar la reduccion de resolucion JBIG.

Copia
impresa
imagen

Recomendacion T.126

(08/95) 23



CUADRO 8-5/T.126 (continuacion)

Elementos de la lista de capacidades de aplicacion

Nombre de la capacidad (valor por defecto si esde clase Reglade

numérica): ID Clase | cuentade Parametro Dependencia

Descripcion SICE

Copia amacenada espacio de trabajo: 7 L >1 - -

(Soft-Copy-Workspace)

Esta capacidad se utiliza para negociar la aptitud para soportar

al menos un espacio de trabajo parainformacion de copia

amacenada. Esta capacidad implica un tamafio maximo del

espacio de trabajo de 384 horizontal por 288 vertical con

colores de fondo del espacio de trabajo negro y blanco. La

presencia de esta capacidad implica también que la capacidad

copia amacenada anotacion o la capacidad copia almacenada

imagen deberdincluirse en lalista de capacidades de

aplicacion.

Copia amacenada espacio de trabajo anchura maxima (384): 8 MIN =D (385..21845) Copia

[ Soft-Copy-Workspace-Max-Width (384)] almacenada
espacio de

Esta capacidad se utiliza para negociar la anchura maxima del trabajo

espacio de trabgjo. Esta dimension esrelativaa unarelacion de

aspecto de pixel 1:1 (pixel cuadrado).

Copia almacenada espacio de trabajo altura maxima (288): 9 MIN =D (289..21845) Copia

[Soft-Copy-Workspace-Max-Height (288)] amacenada
espacio de

Esta capacidad se utiliza para negociar la altura maxima del trabajo

espacio de trabajo. Esta dimension es relativa a unarelacion de

aspecto de pixel 1:1 (pixel cuadrado).

Copia amacenada espacio de trabajo nimero maximo de 10 MIN =D (2..256) Copia

planos (1): almacenada

[Soft-Copy-Workspace-Max-Planes (1)] espacio de

trabajo

Esta capacidad se utiliza para negociar €l nimero maximo de

planos autorizados en cualquier espacio de trabajo.

Copia amacenada color 16: 11 L =D - Copia

(Soft-Copy-Colour-16) amacenada
espacio de

Esta capacidad se emplea para negociar la utilizacion dela trabajo

paleta de 16 colores para uso en los fondos de espacios de

trabajo o, si se ha negociado la capacidad copia a macenada

anotacion, en elementos de dibujo.

Copia amacenada color 202: 12 L =D - Copia

(Soft-Copy-Colour-202) almacenada
espacio de

Esta capacidad se emplea para negociar la utilizacion dela trabajo

paleta de 202 colores para uso en fondos de espacios de trabajo

0, S se ha negociado la capacidad copia almacenada anotacion,

en elementos de dibujo.

Copia amacenada color verdadero: 13 L =D - Copia

(Soft-Copy-Colour-True) amacenada
espacio de

Esta capacidad se emplea para negociar la utilizacion del color trabajo

verdadero (RGB 24 bits) asi como la utilizacién de la paleta de

202 colores para uso en fondos de espacios de trabgjo o, si se

ha negociado la capacidad copia almacenada anotacion, en

elementos de dibujo.

Copia amacenada modificacion de planos: 14 L =D - Copia

(Soft-Copy-Plane-Editing) almacenada
espacio de

Esta capacidad se utiliza para negociar la aptitud para declarar trabajo

como modificable cualquier plano de un espacio de trabgjo.
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CUADRO 8-5/T.126 (continuacion)

Elementos de la lista de capacidades de aplicacion

Nombre de la capacidad (valor por defecto si esde clase Reglade
numerica): ID Clase | cuentade Parametro Dependencia
Descripcion SICE
Copia dmacenada escalgje: 15 L =D - Copia
(Soft-Copy-Scaling) amacenada
espacio de
Esta capacidad se utiliza para negociar la aptitud para declarar trabgjo
un rectangul o de escal gje durante |la creacion de mapas de bits
de copia almacenada. Sin esta capacidad, |os mapas de bits se
aplican a espacio de trabajo de destino sin escalgje (salvo €
requerido para relaciones de aspectos de pixel diferentes
de 1:1).
Copia amacenada mapa de bits sin proteccion de testigo: 16 L =D - Copia
(Soft-Copy-Bitmap-No-Token-Protection) almacenada
espacio de
Esta capacidad se utiliza para negociar la aptitud para trabajo
transmitir mapas de bits de copia amacenada de cualquier
variedad sin necesidad de estar en posesion del
SI-TESTIGO-CREACION-MAPA-DE-BITS.
Copia amacenada apuntamiento: 17 L >1 - Copia
(Soft-Copy-Pointing) almacenada
espacio de
Esta capacidad se emplea para negociar la utilizacion de mapas trabagjo
de bits de puntero en espacios de trabajo de copia almacenada.
La negociacion satisfactoria de esta capacidad permite los
siguientes formatos de codificacion y limitaciones de
parametros asociadas para los mapas de bits de puntero:
— No comprimidos: escala de grises de 8 bits, RGB 4:4:4,
o0 paletizado de 1, 4, u 8 bits con unarelacion de aspecto
de pixel de 1:1. Esta capacidad implicala aptitud para
tratar mapas de bits de punteros con un tamafio méaximo
de 32 por 32 pixels.
Copia amacenada apuntamiento mapa de bits anchura 18 MIN =D (33..21845) Copia
méxima (32): almacenada
[ Soft-Copy-Pointing-Bitmap-Max-Width (32)] apuntamiento
Esta capacidad se utiliza para negociar la anchura maxima de
un mapa de bits de punteros. La dimension es relativa a una
relacion de aspecto de pixel 1:1 (pixel cuadrado).
Copia amacenada apuntamiento mapa de bits altura 19 MIN =D (33..21845) Copia
méxima (32): almacenada
[ Soft-Copy-Pointing-Bitmap-Max-Height (32)] apuntamiento
Esta capacidad se utiliza para negociar la altura maxima de un
mapa de bits de punteros. La dimension es relativa a una
relacion de aspecto de pixel 1:1 (pixel cuadrado).
Copia amacenada apuntamiento mapa de bits formato T.82: 20 L =D - Copia
(Soft-Copy-Pointing-Bitmap-Format-T.82) amacenada
apuntamiento

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
el formato de compresion T.82 (JBIG) para codificar mapas de
bits de punteros. Esta capacidad implicala aptitud paratratar
escalas de grises de 8 bits, o0 hasta 8 planos de bits pal etizados
con unarelacion de aspecto de pixel 1:1y la aptitud paratratar
solamente mapas de bits codificados sin usar la reduccion de
resolucién JBIG.
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CUADRO 8-5/T.126 (continuacion)

Elementos de la lista de capacidades de aplicacion

Nombre de la capacidad (valor por defecto si esde clase Reglade
numerica): ID Clase | cuentade Parametro Dependencia
Descripcion SICE
Copia almacenada anotacién 21 L >1 - Copia
(Soft-Copy-Annotation) almacenada
espacio de
Se emplea esta capacidad para negociar la utilizacién de trabagjo
anotacion en espacios de trabajos de copia amacenada. La
presencia de esta capacidad en el conjunto de capacidades
negociadas implicala aptitud para crear espacios de trabajo con
anotacion especificada como el designador de utilizacién de
planos de espacio de trabajo. La negociacion con éxito de esta
capacidad permite también los siguientes formatos de
codificacion y constricciones de parédmetros asociadas para los
mapas de bits de anotacion:
— El formato de mapa de bits no comprimido de escala de
grises de 8 bits, RGB 4:4:4 o formatos de exploracion
paletizaday de color de 1, 4 u 8 bits con unarelacion de
aspecto de elemento de imagen 1:1.
Esta capacidad implica también la aptitud para sustentar la
creacion de dibujos utilizando la PDU de creacion de dibujo
con un grosor de trazo de 3 a 16 pixelsy una mancha de trazo
redonda.
Copia almacenada anotacin mapa de bits anchura 22 MIN =D (385..65536) Copia
méxima (384): almacenada
[ Soft-Copy-Annotati on-Bitmap-Max-Width (384)] anotacion
Esta capacidad se utiliza para negociar la anchura maxima de
un mapa de bits de anotacion. Esta dimension esrelativaa una
relacion de aspecto de pixel 1:1 (pixel cuadrado).
Copia almacenada anotacion mapa de bits altura méxima (288): 23 MIN =D (289..65536) Copia
[ Soft-Copy-Annotation-Bitmap-Max-Height (288)] amacenada
anotacion
Esta capacidad se utiliza para negociar la atura maxima de un
mapa de bits de anotacién. Esta dimension esrelativaa una
relacion de aspecto de pixel 1:1 (pixel cuadrado).
Copia almacenada anotacién dibujo espesor minimo de 24 MAX =D 1.2 Copia
trazo (3): i almacenada
[ Soft-Copy-Annotation-Drawing-Pen-MIN-Thickness (3)] anotacion
Esta capacidad se utiliza para negociar €l espesor minimo de
los pixels de lineas trazadas utilizando la PDU de creacion de
dibujo.
Copia almacenada anotacidn dibujo espesor méximo de 25 MIN =D (17..255) Copia
trazo (16): almacenada
[ Soft-Copy-Annotati on-Drawing-Pen-Max-Thickness (16)] anotacion
Esta capacidad se utiliza para negociar €l espesor maximo de
los pixels de lineas trazadas utilizando la PDU de creacion de
dibujo.
Copia amacenada anotacion dibujo elipse: 26 L =D - Copia
(Soft-Copy-Annotation-Drawing-Ellipse) almacenada
anotacion
Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
¢l tipo de dibujo elipse cuando se utilizala PDU de creacién de
dibujo.
Copia almacenada anotacion dibujo mancha de trazo cuadrada: 27 L =D - Copia
(Soft-Copy-Annotati on-Drawing-Pen-Square-Nib) amacenada
anotacion

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
la forma de mancha cuadrada cuando se utilizala PDU de
creacion de dibujo.
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CUADRO 8-5/T.126 (continuacion)

Elementos delalista de capacidades de aplicacion

Nombre de la capacidad (valor por defecto si esde clase
numérica): ID
Descripcion

Reglade
cuentade
SICE

Clase

Parametro

Dependencia

Copia almacenada anotacidn dibujo resalte: 28 L =D
(Soft-Copy-Annotati on-Drawing-Highlight)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
el estilo de linearesalte para dibujo.

Copia
amacenada
anotacion

Copia almacenada anotacién mapa de bits formato T.82: 29 L =D
(Soft-Copy-Annotati on-Bitmap-Format-T.82)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
el formato de compresion T.82 (JBIG) para codificar mapas de
bits de anotacion. Esta capacidad implicala aptitud paratratar
la escala de grises de 8 bits 0 hasta 8 planos de bits pal etizados
con unarelacion de aspecto de pixel 1:1y la aptitud para tratar
solamente mapas de bits codificados sin usar la reduccion de
resolucion JBIG.

Copia
amacenada
anotacion

Copia amacenada imagen: 30 L >1
(Soft-Copy-Image)

Se emplea esta capacidad para negociar €l uso de mapas de bits
de imagen en espacios de trabajo de copia amacenada. La
presencia de esta capacidad en el conjunto de capacidades
negociadas implicala aptitud para crear espacios de trabajo con
imagen especificada como el designador de utilizacién de
planos de espacios de trabajo. La negociacion con éxito de esta
capacidad permite los siguientes formatos de codificacion y
constricciones de parametros asociadas para los mapas de bits
de imagen:

1) JBIG: estacapacidad implicalaaptitud paratratar |a escala
de grises de 8 hits, la RGB 4:4:4 0 hasta 8 planos de bits
paletizados y 1a aptitud paratratar solamente mapas de bits
codificados sin usar la reduccion de resolucion JBIG.
Deberan sustentarse |as relaciones de aspecto de pixel 1:1
y CIF.

2) JPEG: esta capacidad implicala aptitud paratratar e modo
de codificacion DCT bésico, con unatransmision
secuencial de linea de base y una precision de datos de
8 bits/muestra segiin un formato entrelazado en
componentes Unicamente, utilizando un espacio de color y
un modo de resolucién de color de YCbCr 4:2:2 o laescala
de grises. Deberan sustentarse las relaciones de aspecto de
pixel 1:1y CIF.

3) No comprimido: esta capacidad implicala aptitud para
tratar la escala de grises de 8 bits, RGB 4:4:4, Y CbCr 4:2:2
0 paletizado con 1, 4 u 8 bits por pixel. Deberdn sustentarse
las relaciones de aspecto de pixel 1:1y CIF.

Copia
amacenada
espacio de
trabajo

Copia amacenada imagen mapa de bits anchura maxima (384): 31 MIN =D
[ Soft-Copy-Image-Bitmap-Max-Width (384)]

Esta capacidad se utiliza para negociar la anchura maxima del
espacio de trabajo paraintercambios de mapas de bits de copia
almacenada. Esta dimensién esrelativa ala relacion de aspecto
de pixel del mapa de bits de imagen.

(385..65536)

Copia
amacenada
imagen

Copia amacenada imagen mapa de bits altura maxima (288): 32 MIN =D

[ Soft-Copy-1mage-Bitmap-Max-Height (288)]

Esta capacidad se utiliza para negociar la altura maxima del
espacio de trabajo paraintercambios de mapas de bits de copia
almacenada. Esta dimensién esrelativa alarelacion de aspecto
de pixel del mapa de bits de imagen.

(289..65536)

Copia
amacenada
imagen
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CUADRO 8-5/T.126 (continuacion)

Elementos de la lista de capacidades de aplicacion

Nombre de la capacidad (valor por defecto si esde clase Reglade

numeérica): ID Clase | cuentade Pardmetro Dependencia

Descripcion SICE

Copia amacenada imagen mapa de bits cualquier relacién de 33 L =D - Copia

aspecto: almacenada

(Soft-Copy-Image-Bitmap-Any-Aspect-Ratio) imagen

Esta capacidad se utiliza para negociar la aptitud para

transmitir mapas de bits de imagen a un espacio de trabajo de

copia amacenada con cualquier relacion de aspecto.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.82 34 L =D - Copia

diferencial: almacenada

(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.82-Differential) imagen

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

la reduccion de resolucion (capas diferenciales) cuando se

codifica un mapa de bits de imagen con e formato JBIG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.82 35 L =D - Copia

diferencial, prediccion deterministica: almacenada

(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.82-Differential - imagen mapa

Deterministic-Prediction) de bits
formato T.82

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar diferencial

la prediccion deterministica cuando se codifica un mapa de bits

deimagen con el formato JBIG utilizando |a reduccion de

resolucion (capas diferenciales).

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.82 escala de 36 L =D - Copia

grises de 12 hits: almacenada

(Soft-Copy-1mage-Bitmap-Format-T.82-12-Bit-Grey-Scal€) imagen

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

planos de 12 bits cuando se codifica un mapa de bits de imagen

con el formato JBIG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81 DCT 37 L =D - Copia

secuencia ampliada: almacenada

(Soft-Copy-1 mage-Bitmap-Format-T.81-Extended-Sequential - imagen

DCT)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

e modo DCT secuencial ampliada cuando se codifica un mapa

de bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81, DTC 38 L =D - Copia

progresiva amacenada

(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-Progressive-DCT) imagen

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

e modo DCT progresiva cuando se codifica un mapa de bits de

imagen con e formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81, DPCM 39 L =D - Copia

espacial: amacenada

(Soft-Copy-1mage-Bitmap-Format-T.81-Spatial-DPCM) imagen

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

e modo DPCM espacial cuando se codifica un mapade bits de

imagen con e formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81, DCT 40 L =D - Copia

secuencial diferencial: almacenada

(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-Differential - imagen

Sequential-DCT)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
el modo DCT secuencial diferencial cuando se codificaun
mapa de bits de imagen con el formato JPEG.
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CUADRO 8-5/T.126 (continuacion)

Elementos de la lista de capacidades de aplicacion

Nombre de la capacidad (valor por defecto si esde clase Reglade

numérica): ID Clase | cuentade Parametro Dependencia
Descripcion SICE

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81, DCT 41 L =D - Copia
progresiva diferencial: amacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-Differential - imagen
Progressive-DCT)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

el modo DCT progresiva diferencial cuando se codificaun

mapa de bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81, DPCM 42 L =D - Copia
espacial diferencial: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-Differential-Spatial- imagen
DPCM)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

e modo DPCM espacial diferencial cuando se codificaun

mapa de bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81, DCT 43 L =D - Copia
secuencial ampliada, aritmética: almacenada
(Soft-Copy-1mage-Bitmap-Format-T.81-Extended- Sequential - imagen
DCT-Arithmetic)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

el modo DCT secuencial ampliada, aritmética, cuando se

codifica un mapa de bits de imagen con e formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits Formato T.81, DCT 44 L =D - Copia
progresiva, aritmética: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-Progressive-DCT- imagen
Arithmetic)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

e modo DCT progresiva, aritmética, cuando se codificaun

mapa de bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81, DPCM 45 L =D - Copia
espacial, aritmética: amacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-Spatial-DPCM- imagen
Arithmetic)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

el modo DPCM espacial, aritmética, cuando se codificaun

mapa de bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81, 46 L =D - Copia
DCT secuencia diferencial, aritmética: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-Differential - imagen
Sequential-DCT-Arithmetic)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

el modo DCT secuencial diferencial, aritmética, cuando se

codifica un mapa de bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81, 47 L =D - Copia
DCT progresiva diferencial, aritmética: amacenada
(Soft-Copy-1mage-Bitmap-Format-T.81- Differential- imagen

Progressive-DCT-Arithmetic)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
el modo DCT progresiva diferencial, aritmética, cuando se
codifica un mapa de bits de imagen con € formato JPEG.
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CUADRO 8-5/T.126 (continuacion)

Elementos de la lista de capacidades de aplicacion

Nombre de la capacidad (valor por defecto si es de clase Reglade

nuMérica): ID Clase | cuentade Parémetro Dependencia
Descripcion SICE

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81, DPCM 48 L =D - Copia
espacial diferencial, aritmética: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81- Differential-Spatial- imagen
DPCM-Arithmetic)

Esta capacidad se emplea para negociar |a aptitud para utilizar

el modo DPCM espacia diferencial, aritmética, cuando se

codifica un mapa de bits de imagen con e formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81 49 L =D - Copia

Y ChCr 4:2:0: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-Y CbCr-4:2:0) imagen
Esta capacidad se emplea para negociar |a aptitud para utilizar

un formato color Y ChCr 4:2:0 cuando se codifica un mapa de

bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81 50 L =D Copia

Y ChCr 4:4:4: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-Y CbCr-4:4:4) imagen
Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

un formato color Y ChCr 4:4:4 cuando se codifica un mapa de

bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81 51 L =D - Copia
RGB 4:4:4: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-RGB-4:4:4) imagen
Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

un formato color RGB 4:4:4 cuando se codifica un mapa de bits

de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81 52 L =D - Copia
CIELab 4:2:0: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-CI EL ab-4:2:0) imagen
Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

un formato color CIELab 4:2:0 cuando se codifica un mapade

bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81 53 L =D - Copia
ClIELab 4:2:2: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-CIEL ab-4:2:2) imagen
Esta capacidad se emplea para negociar |a aptitud para utilizar

un formato color CIELab 4:2:2 cuando se codifica un mapade

bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81 54 L =D - Copia
CIELab 4:4:4: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-CIEL ab-4:4:4) imagen
Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar

un formato color CIELab 4:4:4 cuando se codifica un mapade

bits de imagen con el formato JPEG.

Copia amacenada imagen mapa de bits formato T.81 no 55 L =D - Copia
entrelazado: almacenada
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Format-T.81-Non-Interleaved) imagen

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
un ordenamiento no entrelazado de los componentes de color.
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CUADRO 8-5/T.126 (fin)

Elementos delalista de capacidades de aplicacion

Nombre de la capacidad (valor por defecto si es de clase
numérica):
Descripcion

Clase

Reglade
cuentade
SICE

Parametro Dependencia

Copia amacenada imagen mapa de bits formato no
comprimido Y ChCr 4:2:0:
(Soft-Copy-1mage-Bitmap-Format-Uncompressed-
Y ChCr-4:2:0)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
un formato color Y CbCr 4:2:0 cuando se codifica un mapa de
bits de imagen con el formato no comprimido.

56

=D

Copia

amacenada

imagen

Copia amacenada imagen mapa de bits formato no
comprimido Y CbCr 4:4:4:
(Soft-Copy-1mage-Bitmap-Format-Uncompressed-
Y CbCr-4:4:4)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
un formato color Y ChCr 4:4:4 cuando se codifica un mapa de
bits de imagen con el formato no comprimido.

57

Copia

almacenada

imagen

Copia amacenada imagen mapa de bits formato no
comprimido CIELab 4:2:0:
(Soft-Copy-1mage-Bitmap-Format-Uncompressed-
CIELabh-4:2:0)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
un formato color CIELab 4:2:0 cuando se codifica un mapa de
bits de imagen con el formato no comprimido.

58

Copia

amacenada

imagen

Copia amacenada imagen mapa de bits formato no
comprimido CIELab 4:2:2:
(Soft-Copy-1mage-Bitmap-Format-Uncompressed-
CIELab 4:2:2)

Esta capacidad se emplea para negociar |a aptitud para utilizar
un formato color CIELab 4:2:2 cuando se codifica un mapade
bits de imagen con el formato no comprimido.

59

Copia

almacenada

imagen

Copia amacenada imagen mapa de bits formato no
comprimido CIELab 4:4:4:
(Soft-Copy-1mage-Bitmap-Format-Uncompressed-
CIELab-4:4.4)

Esta capacidad se emplea para negociar la aptitud para utilizar
un formato color CIELab 4:4:4 cuando se codifica un mapa de
bits de imagen con el formato no comprimido.

60

Copia

amacenada

imagen

Soporte de archivo:
(Archive-Support)

Esta capacidad se utiliza para negociar €l soporte de archivos.

61

Capacidad no normalizada
Non-Standard-Capability:

Esta capacidad se utiliza para negociar funciones no
normalizadas. En la lista de capacidades de aplicacion puede
aparecer cualquier nimero de estas capacidades siempre que
cada una de €llas tenga un identificador no normalizado Unico.
Lainterpretacion de estas capacidades esta fuera del ambito de
esta Recomendacion.

I dentifi-
cador no
norma-
lizado
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CUADRO 8-6/T.126

Notacion utilizada en la lista de capacidades

Clase L Ldgica

MIN Valor minimo, nimero entero sin signo

MAX Valor maximo, himero entero sin signo
Regla de cuenta de >1 El parametro niimero de nodos (Number-of-Nodes) retornado por laindicacion
nodos GCC-Informe-Lista-Aplicaciones para esta capacidad tiene que ser mayor que 1 para

gue se considere establecida parala conferencia.

=D En € caso de capacidades | 6gicas, € parametro nimero de nodos retornado por la
indicacion GCC-Informe-Lista-Aplicaciones para esta capacidad tiene que ser igual
al dela capacidad dependiente, para que se considere establecida para la conferencia.

En el caso de capacidades numéricas (MiN o MAX), si el parametro nimero de
nodos esigual al de la capacidad dependiente, el resultado de la operacion MIN o la
operacion MAX se establece como el valor paralatotalidad de la conferencia, y en
otro caso se establece el valor por defecto de la capacidad.

8.3 Espaciosdetrabajo

Se puede crear un espacio de trabajo si |a capacidad copia almacenada espacio de trabajo esta presente en el conjunto de
capacidades negociadas. Pueden coexistir multiples espacios de trabajo si hay capacidad de almacenamiento suficiente
en todas las SICE pares. MUltiples espacios de trabajo pueden ser (tiles para las aplicaciones multidocumentos, y pueden
también servir como un método para emplear caches para espacios de trabgjo. En este Ultimo caso, se puede crear una
serie de espacios de trabajo y precargarlos antes de utilizarlos, con € consiguiente ahorro de tiempo que en otro caso
tendria que transcurrir si lainformacién hubiera que enviarla cuando se necesitara en la conferencia.

En e curso de una conferencia se pueden crear y suprimir espacios de trabajo en cualquier momento, con diferentes
atributos. En efecto, es importante que las aplicaciones creen espacios de trabajo 1o més frecuentemente posible; de no
ser asi, los interesados en participar en la conferencia no podran incorporarse. Los atributos de espacio de trabajo en una
conferencia SI con multiples espacios de trabajo pueden ser diferentes en los distintos espacios de trabajo. Ningln
atributo rebasara ninguno de los limites negociados durante €l enrolamiento de la aplicacion.

8.3.1 Estructura de los espaciosde trabajo

8.3.1.1 Disposicion delos planosen pilas

Un espacio de trabajo consiste en un nimero de planos que determinan cdmo una informacion en un plano oculta otra
informacién en otros planos. El nimero de planos en un espacio de trabajo se define en el momento de la creacion. El
nimero de planos puede estar comprendido entre 1 y e valor méximo negociado para la conferencia mediante la
capacidad copia almacenada espacio de trabgjo nimero maximo de planos. Un plano virtual adicional utilizado
exclusivamente para punteros esta presente s se ha negociado la capacidad copia amacenada puntero para la
conferencia.

En € caso de un espacio de trabajo compuesto de N planos, los planos estan ordenados de O, que es € plano méds ala
zaga, aN — 1, que es € plano més a frente. Si se ha negociado la capacidad de apuntamiento, el plano de puntero forma
un plano virtual N situado delante de todos los otros planos.

Cuando se construye unaimagen que se va avisualizar, €l valor de color de cada elemento de imagen (antes de cualquier
conversion de formato necesaria parala visualizacion) se determina por las siguientes reglas:

e S d plano X contiene un elemento de dibujo o un puntero coloreados en sdlido, o un elemento de imagen
de mapa de bits, y todos los planos situados méas a frente (del X + 1 a N), si existen, contienen valores de
elemento de imagen transparentes (sin mapa de bits, ni elemento de dibujo coloreado en sélido, ni puntero
coloreado en solido), €l elemento de imagen resultante se fijara al color de su elemento de imagen en €l
plano X.
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* S € vaor de elemento de imagen para todos los planos 0 a N esta fijado a transparente (sin mapa de hits,
ni elemento de dibujo coloreado en sdlido, ni puntero coloreado en sdlido), el elemento de imagen
resultante se fijara a color de fondo especificado cuando se cred el espacio de trabgjo. Si el color de
fondo se especificd como transparente, debera utilizarse en su lugar €l color blanco.

e« S el plano X contiene un elemento de dibujo especificado con un estilo de linea de resalte, y todos los
planos situados mas a frente (del X + 1 al N), si existen, contienen valores de elementos de imagen
transparentes (sin mapa de bits, ni elemento de dibujo coloreado en sdlido, ni puntero coloreado en
sdlido), se aplica una regla definida locamente para modificar €l valor de elemento de imagen que
resultaria i se aplicaran estas reglas solamente a los planos 0 a X — 1 (si X esigual a 0, la regla de
modificacién se aplica al color de fondo). La regla de modificacion definida localmente debera tener por
efecto modificar la imagen formada a producir las capas debajo de X de tal manera que parezca que €
valor del elemento de imagen resultante ha sido resaltado con un valor coloreado en semitransparente del
color especificado en este elemento de imagen en el plano X. El algoritmo especifico para esta regla esta
fueradel ambito de esta Recomendacion.

8.3.1.2 Sistema de coordenadas de planos

Todos los planos en un espacio de trabajo son del mismo tamario y tienen situado su origen en el mismo punto. Dentro
de cada plano, los elementos de imagen estan indexados a partir del origen (0,0) definido como €l vértice superior
izquierdo del espacio de trabajo, hasta un valor que corresponde al tamafio del espacio de trabagjo (X —1, Y — 1) definido
como €l vértice inferior derecho del espacio de trabagjo, donde X e Y son € nuimero de elementos de imagen en €
espacio de trabajo, en las dimensiones horizontal y vertical, respectivamente, especificados en el momento de la creacion
del espacio de trabajo. Los tamafios X e Y seran superiores o iguales a 1 e inferiores o iguales a los valores maximos
negociados de la anchura méxima de espacio de trabajo de copia almacenaday la altura maxima de espacio de trabajo de
copia amacenada, respectivamente.

Las referencias de posicion con respecto a un plano del espacio de trabajo se designan especificando un punto. Un punto
es un par ordenado de coordenadas de espacio de trabajo que especifican la posicidn horizontal y vertical en €l espacio
de trabajo, respectivamente. El valor de una coordenada de espacio de trabajo esta comprendido, por definicion, en la
gama de —21845 a 43690. La utilizacién de valores negativos permite referenciar ciertos objetos (por € emplo, €l origen
de un mapa de bits, o un punto de control en un elemento de dibujo) con relacién a un punto por encima o alaizquierda
del origen del plano del espacio de trabajo.

Todas las referencias a tamafio de espacio de trabajo y coordenadas de plano suponen una relacion de aspecto del
elemento de imagen de 1:1 (elementos de imagen cuadrados) cualquiera que sea la relacion de aspecto de los mapas de
bits que puedan transmitirse a espacio de trabajo.

8.3.1.3 Vistasde espacios detrabajo

Para que | os participantes en una conferencia puedan ver una parte o la totalidad de un espacio de trabajo hay que definir
por o menos una vista de espacio de trabgjo. Una vista de espacio de trabajo es una region del espacio de trabajo que
serd visualizada y ala que se asociaran caracteristicas para describir la manera de visualizar esa regién. Un espacio de
trabajo puede tener, por definicion, hasta 256 vistas. Cada vista puede abarcar regiones distintas del espacio de trabgjo, 0
algunas vistas pueden mostrar partes comunes del espacio de trabgjo.

S6lo los espacios de trabajo activos pueden definirse de modo que tengan vistas (los espacios de trabajo archivados no
pueden tenerlas). Si se definen vistas para un espacio de trabajo archivado, deberdn ignorarse.

Las vistas no existen separadamente del espacio de trabajo con el que estan asociadas. Si se suprime un espacio de
trabajo, todas sus vistas asociadas serén automati camente suprimidas también.

La Figura 8-5 muestra la correspondencia entre el conjunto de vistas de un espacio de trabajo y el espacio de trabajo con
€l que estén asociadas.

8.3.14 Paletadecoloresdedibujo

Los colores utilizados en un espacio de trabajo para dibujar o para definir el color del fondo del espacio de trabajo se
especifican como pertenecientes al espacio de color negociado en el conjunto de capacidades referenciado por €l
giemplar de la lista de aplicaciones para € espacio de trabagjo. Si la capacidad de anotacién de copia almacenada esta
presente en el conjunto de capacidades negociadas, pero no esta presente ninguna de las capacidades de color de copia
almacenada, el espacio de color es una paleta de dos colores. Aparte de estos dos colores, 1os elementos de dibujo
pueden ser definidos como transparentes. El color de fondo del espacio de trabajo no utilizara transparente como un
color vélido.
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Espacio de trabajo

Vista 1 Vista 2 Vista 3

T0819380-94/d07

FIGURA 8-5/T.126
Vistas de un espacio de trabajo

Si se ha negociado para utilizacion un espacio de color mas amplio, pueden utilizarse los espacios de color
correspondientes. Especificamente, si las capacidades color de copia almacenada 16 colores, copia amacenada 202
colores, o copia almacenada color verdadero estan presentes en e conjunto de capacidades negociadas, puede utilizarse
la paleta de 16 colores, la paleta de 202 colores, 0 un especificador de color verdadero, respectivamente. Las tres paletas
y € color verdadero se definen como se indica a continuacion:

2 colores. Esta paleta es obligatoria cuando se da soporte de anotacion de copia almacenada. Tiene dos
entradas, negro y blanco. Las entradas para estas paletas se indican como las dos primeras entradas en €l
Cuadro 8-7.

16 colores. Esta paleta es un superconjunto de la primera. Puede utilizarse s la capacidad de copia
almacenada 16 colores esta presente en e conjunto de capacidades negociadas. Las entradas de esta paleta
se indican como las 16 primeras entradas del Cuadro 8-7.

202 colores. Esta paleta es un superconjunto de las dos primeras. Puede utilizarse solamente si la
capacidad de copia almacenada 203 colores esta presente en € conjunto de capacidades negociadas. Las
entradas de esta pal eta son todas las indicadas en el Cuadro 8-7.

Color verdadero: Si la capacidad de copia amacenada color verdadero esta presente en e conjunto de
capacidades negociadas, € color de los elementos de dibujo puede especificarse facultativamente como
componentes de color rojo-verde-azul (RGB), cada uno con una precision de 8 hits.

Para la paleta del espacio de trabajo se supone una gamma de 1,8. Puesto que la exactitud de color de los tipos de datos
proporcionados por esta paleta no es critica, latemperatura de color y los valores primarios RGB se dejan sin especificar.
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CUADRO 8-7/T.126

Paleta de colores de dibujo

indice R G B
0 0 0 0
1 255 255 255
2 128 0 0
3 0 128 0
4 128 128 0
5 0 0 128
6 128 0 128
7 0 128 128
8 192 192 192
9 128 128 128
10 255 0 0
11 0 255 0
12 255 255 0
13 0 0 255
14 255 0 255
15 0 255 255
16 192 220 192
17 166 202 240
18 255 251 240
19 160 160 164

20 0 0 0
21 8 8 8
22 16 16 16
23 25 25 25
24 33 33 33
25 41 41 41
26 49 49 49
27 58 58 58
28 66 66 66
29 74 74 74
30 82 82 82
31 920 90 20
32 929 99 929
33 107 107 107
34 115 115 115
35 123 123 123
36 132 132 132
37 140 140 140
38 148 148 148
39 156 156 156
40 165 165 165
41 173 173 173
42 181 181 181
43 189 189 189
44 197 197 197
45 206 206 206
46 214 214 214
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CUADRO 8-7/T.126 (continuacion)
Paleta de colores de dibujo

indice R G B
47 222 222 222
48 230 230 230
49 239 239 239
50 247 247 247
51 255 255 255
52 0 0 0
53 0 0 63
54 0 0 127
55 0 0 191
56 0 0 255
57 63 0 0
58 63 0 63
59 63 0 127
60 63 0 191
61 63 0 255
62 127 0 0
63 127 0 63
64 127 0 127
65 127 0 191
66 127 0 255
67 191 0 0
68 191 0 63
69 191 0 127
70 191 0 191
71 191 0 255
72 255 0 0
73 255 0 63
74 255 0 127
75 255 0 191
76 255 0 255
77 0 51 0
78 0 51 63
79 0 51 127
80 0 51 191
81 0 51 255
82 63 51 0
83 63 51 63
84 63 51 127
85 63 51 191
86 63 51 255
87 127 51 0
88 127 51 63
89 127 51 127
90 127 51 191
91 127 51 255
92 191 51 0
93 191 51 63
94 191 51 127
95 191 51 191
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CUADRO 8-7/T.126 (continuacion)

Paleta de colores de dibujo

indice R G B
96 191 51 255
97 255 51 0
98 255 51 63
99 255 51 127

100 255 51 191
101 255 51 255
102 0 102 0
103 0 102 63
104 0 102 127
105 0 102 191
106 0 102 255
107 63 102 0
108 63 102 63
109 63 102 127
110 63 102 191
111 63 102 255
112 127 102 0
113 127 102 63
114 127 102 127
115 127 102 191
116 127 102 255
117 191 102 0
118 191 102 63
119 191 102 127
120 191 102 191
121 191 102 255
122 255 102 0
123 255 102 63
124 255 102 127
125 255 102 191
126 255 102 255
127 0 153 0
128 0 153 63
129 0 153 127
130 0 153 191
131 0 153 255
132 63 153 0
133 63 153 63
134 63 153 127
135 63 153 191
136 63 153 255
137 127 153 0
138 127 153 63
139 127 153 127
140 127 153 191
141 127 153 255
142 191 153 0
143 191 153 63
144 191 153 127
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CUADRO 8-7/T.126 (continuacion)
Paleta de colores de dibujo

indice R G B
145 191 153 191
146 191 153 255
147 255 153 0
148 255 153 63
149 255 153 127
150 255 153 191
151 255 153 255
152 0 204 0
153 0 204 63
154 0 204 127
155 0 204 191
156 0 204 255
157 63 204 0
158 63 204 63
159 63 204 127
160 63 204 191
161 63 204 255
162 127 204 0
163 127 204 63
164 127 204 127
165 127 204 191
166 127 204 255
167 191 204 0
168 191 204 63
169 191 204 127
170 191 204 191
171 191 204 255
172 255 204 0
173 255 204 63
174 255 204 127
175 255 204 191
176 255 204 255
177 0 255 0
178 0 255 63
179 0 255 127
180 0 255 191
181 0 255 255
182 63 255 0
183 63 255 63
184 63 255 127
185 63 255 191
186 63 255 255
187 127 255 0
188 127 255 63
189 127 255 127
190 127 255 191
191 127 255 255
192 191 255 0
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CUADRO 8-7/T.126 (fin)
Paleta de colores de dibujo

indice R G B
193 191 255 63
194 191 255 127
195 191 255 191
196 191 255 255
197 255 255 0
198 255 255 63
199 255 255 127
200 255 255 191
201 255 255 255

8.3.1.5 Atributosde espacios detrabajo

Cuando se crea un espacio de trabajo, se define de modo que tenga un nimero de atributos descritos en €l Cuadro 8-8.
Estos atributos podran modificarse posteriormente por medio de la PDU de modificacion de espacio de trabajo.

CUADRO 8-8/T.126
Atributos de espacios de trabajo

Atributo Valor por defecto Descripcion
Preservacion FALSO Este atributo facultativo indica que se debe preferir la preservacion de este
(preserve) (FALSE) espacio de trabajo, de ser posible, después de una transicion automética de

unade sus vistas del estado foco al estado primer plano (debido a que una
vista de otro espacio de trabajo se ha puesto en el estado foco).

Color de fondo Blanco Este atributo especifica el color de fondo del espacio de trabajo.
(backgroundColor)

Atributo no normalizado - Este atributo se especifica como un identificador no normalizado. Para
(nonStandardAttribute) utilizarlo tiene que haber sido negociado con éxito por una capacidad no

normalizada correspondiente. Su interpretacion no se especifica en esta
Recomendacion.

8.3.1.5.1 Sincronizacién de espaciosdetrabajo

Un espacio de trabajo puede especificarse como sincronizado o no sincronizado. Un espacio de trabajo sincronizado
garantiza que el espacio de trabajo en cada nodo de la conferencia contiene la misma informacion (después de
transcurrido un periodo de tiempo desde la transmision de informacion a ese espacio de trabgjo). Esto se efectla
exigiendo la transmision sincronizada de todas la SIDPU mediante el servicio MCS-Envio-Datos-Uniformes. En el caso
de un espacio de trabajo no sincronizado, no existe tal garantia, y es posible que espacios de trabajo en nodos diferentes
contengan informaciones diferentes como consecuencia de las condiciones de temporizacion en la red de
comunicaciones. En el caso de los espacios de trabajo no sincronizados, se utiliza MCS-Envio-Datos para algunas
SIPDU, en lugar de MCS-Envio-Datos-Uniformes, lo que repercute en una reduccion del tréfico en lared.

En el caso de un espacio de trabajo sincronizado, todas las SICE transmitidas por €l SI CANAL utilizardn MCS-Envio-
Datos-Uniformesy no MCS-Envio-Datos.

En € caso de un espacio de trabajo no sincronizado, algunas SIPDU transmitidas por el SI CANAL utilizaran
MCS-Envio-Datos, y otras MCS-Envio-Datos-Uniformes.

La utilizacion de MCS-Envio-Datos por oposicioén a MCS-Envio-Datos-Uniformes se resume en el Cuadro 6-3.
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8.3.1.5.2 Aceptacion de eventos de teclado y de dispositivo de apuntamiento

Cuando se crea un espacio de trabajo, puede especificarse que tenga la aptitud para aceptar eventos de teclado, eventos
de dispositivo de apuntamiento, 0 ambos tipos de evento, para lo cua se fijaran las banderas correspondientes en la
unidad de creacion de espacio de trabajo. Si 1a bandera se fija de modo que indique la aceptacién de eventos de teclado,
indicard que podran dirigirse a ese espacio de trabajo PDU de evento distante de teclado. Si 1a bandera se fija de modo
que indique aceptacién de eventos de dispositivo de apuntamiento, indicara que podran dirigirse a ese espacio de trabajo
PDU de eventos distantes de dispositivos de apuntamiento.

8.3.1.5.3 Preferencia por la preservacion del espacio detrabajo

Cuando se crea un espacio de trabajo, se puede fijar una bandera que indigue que se prefiere que el espacio de trabajo
sea preservado (s lo permite la capacidad de amacenamiento) cuando una vista del espacio de trabajo pasa
autométicamente del estado foco a estado primer plano porque una vista de otro plano de trabajo se ha puesto en el
estado foco. En este caso, €l espacio de trabajo no se coloca en la cola del plano de trabajo anteriormente visto, sino que
se coloca en la memoria de espacios de trabajo preservados.

La bandera de preservacién puede modificarse enviando una PDU de modificacién de espacio de trabajo que especifique
un nuevo valor paralabandera de preservacion.

8.3.1.5.4 Color defondo

Cuando se crea una espacio de trabajo, debera especificarse un color de fondo. El color de fondo se utiliza para
determinar e color resultante para la totalidad del espacio de trabgjo si todos los planos (incluido €l plano virtual de
punteros) se fijan a un valor transparente, o contienen un elemento de dibujo con € estilo de linea especificado como
resalte. En el primer caso, €l color de fondo se utiliza directamente, mientras que, en el segundo, €l color de fondo puede
modificarse por lareglaque determina el resalte.

El espacio de color para el que puede elegirse el color de fondo lo determina la pal eta negociada para €l tipo de espacio
de trabajo correspondiente (véase 8.3.1.4). La paleta fundamental es la de dos colores. Si se negocié para utilizacion un
espacio de color mas amplio, los correspondientes espacios de color puede utilizarse para fijar € color de fondo.
Especificamente, si las capacidades copia almacenada 16 colores, copia almacenada 202 colores, 0 copia amacenada
color verdadero estén presentes en el conjunto de capacidades negociadas, puede utilizarse, respectivamente, |a paleta de
16 colores, la paleta de 202 colores o un especificador de color verdadero.

Para ninguna de las paletas que pueden utilizarse se especificara transparente como €l color de fondo. Si se recibe,
debera utilizarse en su lugar €l color blanco.

El color de fondo puede modificarse enviando una PDU de modificacién de espacio de trabajo que especifique un nuevo
valor para€ color de fondo.

8.3.1.6 Parametrosdelos planos del espacio detrabajo

Cuando se crea un espacio de trabgjo, cada plano se define de modo que tenga cierto nimero de caracteristicas: plano
modificable o no modificable, utilizacidn prevista del plano, o s el plano queda o no protegido para el uso exclusivo por
su creador. Las dos Ultimas de estas caracteristicas son atributos del plano del espacio de trabajo que pueden modificarse
después de creado €l espacio de trabajo. Véase el Cuadro 8-9.

CUADRO 8-9/T.126

Atributos de los planos

Atributo Valor por defecto Descripcion

Proteccion creatorProtected = Esta banderaindica las restricciones impuestas a un plano. El subparametro

(protection) FALSE protegido para €l creador, si sefijaa VERDADERO, solo permite el
acceso a plano por su creador. El valor FAL SO no impone ninguna
restriccion.

Atributo no normalizado - Este atributo se especifica como un identificador no normalizado. Para

(nonStandardAttribute) usarlo tiene que haber sido negociado con éxito por una capacidad no
normalizada correspondiente. Su interpretacion no se especifica en esta
Recomendacion.
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8.3.1.6.1 Capacidad de modificacion de planos

Cuando se crea un espacio de trabajo, cada plano se designa como modificable o permanente, o que se indica por la
bandera de modificabilidad en la PDU de creacion de espacio de trabagjo. Los planos deberan designarse como
permanentes a menos que la lista de capacidades de aplicaciones negociada incluya la capacidad de modificacion de
plano de copia almacenada, en cuyo caso pueden designarse como permanentes o modificables.

En el caso de un plano designado como permanente, la creacion de un mapa de bits o la creacion de un dibujo tendra por
efecto la modificacién de laimagen como una imagen de raster de un solo plano. Es decir, cada elemento de imagen del
plano tiene un valor Unico que determina su color (0 transparencia) y no contiene ninguna otra informacion de estado.
Los mapas de bits y los elementos de dibujo en un plano permanente no pueden modificarse ni suprimirse. Sélo pueden
cambiarse superponiendo sobre sus ubicaciones de elemento de imagen otros mapas de bits o elementos de dibujo. Las
siguientes PDU no podran dirigirse a un plano designado como permanente:

e PDU de supresién de mapa de bits;

e PDU de modificacion de mapa de hits;
e PDU de supresién de dibujo;

e PDU de modificacion de dibujo.

Si una SICE recibe cualesquiera de estas PDU dirigidas a un plano permanente, deberaignorarlas.

En el caso de un plano designado como modificable, cada SICE mantendré una base de datos de informacion de estados
para cada mapa de bits y elemento de dibujo creado en ese plano. Para cada objeto, dicha base de datos incluira la
informacion que define el objeto y su posicidn relativa con respecto a origen del plano (o bien la imagen del mapa de
bits completo y su origen, o €l tipo de dibujo y los puntos de contral), y la posicion del objeto en lalista de objetos para
ese plano (el orden z). Lalista de objetos determina el orden de los objetos en el plano, desde € frente hastala zaga, y se
utiliza para determinar qué objeto oculta otros objetos.

8.3.1.6.2 Utilizacion delos planos

Cuando se crea un espacio de trabajo, € uso previsto de cada plano en €l espacio de trabajo se designara empleando €
designador de utilizacion en la PDU de creacion de espacio de trabgjo. El designador de utilizacion es una secuencia de
banderas. La primera banderaindicasi €l plano puede o no utilizarse para anotacion. La segundaindicasi €l plano puede
0 no utilizarse paraimégenes. Al menos una de estas dos banderas debera estar fijada en cada plano.

La bandera de anotacion no se fijara a menos que la capacidad copia almacenada anotacién haya sido negociada parala
conferencia, y labandera de imagen no se fijara a menos que la capacidad copia almacenada imagen haya sido negociada
parala conferencia.

Un plano que haya sido designado de modo que permita anotacion puede utilizarse para elementos de dibujo 0 mapas de
bits de anotacién. Los elementos de dibujo son los creados utilizando la PDU de creacién de dibujo, mientras que los
mapas de bits para anotacidn son los creados utilizando la PDU de creacidn de mapa de bits con el parametro direccion
de destino fijado a plano de anotacién de copia almacenada.

Un plano que haya sido designado de modo que permita la utilizacion de imégenes puede emplearse para mapas de bits
de imagen. Los mapas de bits de imagen son los creados utilizando la PDU de creacion de mapas de bits con €
parédmetro direccion de destino fijado a plano de imagen de copia almacenada.

El designador de utilizacién de cada plano determina la prioridad de datos utilizada para transmitir cualquier SIPDU
dirigida a ese plano. Si la bandera de utilizacién del plano de anotacion esta fijada para un plano (independientemente de
gue la bandera de utilizacion del plano de imagen haya sido o no fijada), se utilizara la prioridad media de datos para
enviar PDU dirigidas a ese plano. Si la bandera de utilizacion de plano de imagen esta fijada, pero la bandera de
utilizacién de plano de anotacion no lo estd, se utilizara la prioridad baja de datos. Esta regla se aplica a las siguientes
SIPDU:

e PDU de aborto de mapa de bits;

e PDU de creacién de mapa de hits;

e PDU de continuacién de creacion de mapa de bits;
»  PDU de supresion de mapa de hits;

»  PDU de modificacién de mapa de bits;

e PDU de copiade plano de espacio de trabajo.
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8.3.1.6.3 Proteccién delosplanos

Cada plano de un espacio de trabajo puede designarse como no protegido o protegido para uso exclusivo del creador.
Esta designacion se especifica cuando se crea €l espacio de trabajo como parte del parametro atributos del plano en la
PDU de creacion de espacio de trabajo. En el caso de un espacio de trabajo existente, € valor del pardmetro puede
modificarse utilizando la PDU de modificacion de espacio de trabajo. Solo € creador del espacio de trabajo podra
modificar este atributo utilizando la PDU de modificacién de espacio de trabajo. Si se recibe una PDU de modificacién
de espacio de trabajo desde cualquier nodo que no sea €l que cred el espacio de trabajo en cuestion y que indica un
cambio en € valor de este atributo, debera ignorarse este cambio (todo otro cambio de atributo debera procesarse de la
manera normal).

Si un plano de trabajo se designa como no protegido, cualquier SICE en una conferencia puede dirigir informacion
(mapa de hits o elementos de dibujo) hacia ese plano.

Si un plano de un espacio de trabajo se designa como protegido por € creador, sélo la SICE que emitié la PDU de
creacion de espacio de trabajo para crear dicho espacio de trabajo puede dirigir informacion hacia ese plano. Ademés, la
SICE creadora puede optar por la utilizacion de MCS-Envio-Datos en vez de MCS-Envio-Datos-Uniformes para las
transacciones dirigidas a un plano de espacio de trabajo cuando € plano de espacio de trabgjo de destino esta
sincronizado, si la SICE creadora no intenta nunca desproteger e plano-objetivo.

8.3.1.7 Parametrosdevision de espacios detrabajo

Cuando se crea un espacio de trabajo, pueden crearse también, junto con é, una o mas vistas de espacio de trabajo. Estas
vistas pueden tener varios atributos modificables. Los atributos modificables se indican en € Cuadro 8-10.

CUADRO 8-10/T.126

Atributosdevision

Atributo Valor por defecto Descripcion
Regioén devisién Espacio de Este atributo define la parte del espacio de trabajo que se asociard con esta
(viewRegion) trabajo completo vision. Este atributo puede fijarse a espacio de trabajo completo, queindica

que lavision corresponde alatotalidad del espacio de trabajo, o espacio de
trabajo parcial. En este Gltimo caso, se especifica una region rectangular, en
coordenadas de espacio de trabajo, que definirala parte del espacio de trabajo
que se desea visualizar. Laregion delavistano rebasara el limite del espacio
de trabajo en ninguna de las dimensiones.

Estado delavision foco Este atributo indica el estado inicial de lavision, que puede ser uno de los
(viewState) siguientes: oculto, fondo, primer plano, foco, o estado no normalizado.
Actualizaciones VERDADERO Este atributo especificasi se harecomendado o no larepresentacion visual de
habilitadas las actualizaciones del espacio de trabajo asociado con estavisién o s €l
(updatesEnabl ed) contenido de la vision debe permanecer fijo hasta que se habiliten las

actualizaciones. Este atributo debe interpretarse como una recomendacion
sobre la manera de representar la vision, y no como un requisito. Este atributo
se aplica haciendo abstraccion de las SICE independientes, de forma que todas
las actualizaciones de desactivacion de SICE deberan rehabilitar las
actualizaciones para aguellas actualizaciones que se rehabiliten para esta

vision.
Indicador de - Este atributo especifica el tamafio y la posicién de lavision con relacion ala
visualizacién fuente visualizacién en el terminal de origen. Esto se interpretard como una
(sourceDisplaylndicator) recomendacion ala SICE receptora de que presente la vision de manera

similar. No obstante, la SICE receptora no estara efectivamente obligada a
presentar lavisiéon en laformaindicada.

Atributo no normalizado - Este atributo se especifica como un identificador no normalizado. Para usarlo
(nonStandardAttribute) tiene que haber sido negociado con éxito por una capacidad no normalizada
correspondiente. Su interpretacion no se especifica en esta Recomendaci on.

8.3.1.7.1 Region devision

Cada visién de un espacio de trabajo abarca, por definicion, una region rectangular del espacio de trabajo a que
corresponde. El pardmetro region de vision define € tamafio y la ubicacion de esta region. Su valor por defecto
corresponde alavision de latotalidad del espacio de trabajo. Como alternativa, puede fijarse a que lavision corresponda
a una determinada subregion del plano de trabagjo. La region de vision no rebasara el limite del espacio de trabajo
correspondiente en ninguna dimension.
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8.3.1.7.2 Estadodevisién

Cuando se crea una vision de un espacio de trabajo, podra especificarse que el estado de vision tenga uno de los valores
siguientes:

e Oculto — Indica que esta visidon no deberd mostrarse al usuario.

*  Fondo — Indica que |la presentacion de esta vision es facultativa.

»  Primer plano — Indica que la presentacion de esta vision es deseable.
»  Foco - Indica que la presentacién de esta vision es obligatoria.

El estado de vision se podra modificar enviando una PDU de modificacion de espacio de trabajo en la que se especifique
un nuevo valor dedl atributo estado de visién, para esta vision.

S6lo una de todas las visiones de todos los espacios de trabajo puede estar fijada al estado foco, en cada momento.
Cuando una vision se fija a este estado, toda otra vision que estuviese en ese momento en €l estado foco pasa
forzosamente al estado primer plano.

Una SICE puede optar por enviar PDU a espacios de trabgjo cuyas visiones se encuentren en estados diferentes,
transmitiéndolas a velocidades diferentes. Por gjemplo una SICE puede enviar PDU a espacios de trabajo cuyas visiones
se encuentren en el estado fondo u oculto a una velocidad més baja que las enviadas a espacios de trabajo con visiones
en el estado primer plano, o a espacio de trabajo con unavisién en el estado foco. De esta manera se reduce a minimo
la interferencia a informaciones destinadas a los espacios de trabajo méas importantes, causada por informaciones
enviadas en € fondo. EI mecanismo de control de la velocidad de transmision de las PDU destinadas a diferentes
espacios de trabajo es un asunto local que esta fueradel ambito de esta Recomendacion.

8.3.1.7.3 Banderade habilitacion de actualizacion

Este atributo especificasi se harecomendado o no que las actualizaciones del espacio de trabajo asociado con esta vision
se representen visualmente o si €l contenido de la vision debe permanecer fijo hasta que se habiliten las actualizaciones.
Este atributo debe interpretarse como una recomendacion sobre la representacion de lavision, y no como un requisito. Si
mas de una SICE pone este pardmetro en € estado inhabilitado (FALSO), la SICE que utilice este atributo debera
mantenerse informada de todas las SICE solicitantes y Gnicamente rehabilitara las actualizaciones de la visién cuando
todas esas SICE vuelvan a poner € atributo en el estado VERDADERO (en cuyo momento se rehabilitan las visiones).
Si una SICE abandona la conferencia antes de poner su atributo en falso, las demas SICE interpretardn esto como una
modificacion implicita de este atributo a VERDADERO (para esa SICE Unicamente). Se recomienda que no se
inhabiliten las actualizaciones durante periodos largos de tiempo (por € emplo, Unicamente durante réfagas de actividad
intensa en el espacio del trabgjo).

8.3.1.7.4 Indicador devisualizacion fuente

El creador de una vista puede especificar € tamafio y la posicion de la visién con relacion a la visualizacion en el
terminal del creador. Esto se interpretard como una recomendacion a las SICE receptoras de que presenten la vision de
una manera similar. No obstante, € termina receptor no esta efectivamente obligado a presentar la vision de esta
manera. El indicador de visualizacion fuente se compone del conjunto de parametros indicados en €l Cuadro 8-11.

CUADRO 8-11/T.126
Indicador de visualizacion fuente

Parémetro Descripcion
Relacion de aspecto de la Larelacion de aspecto del dispositivo de visualizacion que seindica. Se define como la
visualizacién razén de la dimension horizontal ala dimension vertical de la zona de visualizacion.
(displayAspectRatio)
Relacion de tamafio horizontal Razdn del tamafio horizontal de lavistaal tamafio horizontal de la visualizacion.
(horizontal SizeRatio)
Posicion horizontal Desplazamiento horizontal de la esquina superior izquierda de la vista con respecto ala
(horizontal Position) esquina superior izquierda de la visualizacién. Se da en unidades normalizadas con

relacion a una anchura de visualizacion horizontal de 1.0.

Posicién vertical Desplazamiento vertical de la esquina superior izquierda de la vista con respecto ala
(vertical Position) esquina superior izquierda de la visualizacion. Se da en unidades normalizadas con

relacion aunaaltura de visualizacion vertical de 1.0.
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8.3.2 Creacién de un espacio detrabajo

Para crear un espacio de trabajo, una SICE enviard una PDU de creacién de espacio de trabgjo atodas la SICE en la
conferencia, de la manera indicada en el Cuadro 6-3. El contenido de la PDU de creacion de espacio de trabgjo se
muestra en el Cuadro 8-12. Si el espacio de trabajo esta sincronizado, enviara esta SIPDU, separadamente, tres veces en
los canales de las tres prioridades alta, mediay baja. Esto se hace para evitar la posibilidad de que datos destinados a este
espacio de trabajo por cualquier canal de prioridad se reciban antes que la propia PDU de creacion de espacio de trabajo.
La SICE tratara la primera que reciba. Las otras seran ignoradas. En € caso de un espacio de trabajo no sincronizado
sdlo se emite una PDU de creacion de espacio de trabajo, como seindica en el Cuadro 6-3.

CUADRO 8-12/T.126

PDU de creacion de espacio detrabajo

Pardmetro Descripcion

Identificador de espacio de trabajo Si se trata de un espacio de trabajo activo (no archivado), éste es un handle que se atribuye
(workspacel dentifier) utilizando la primitiva GCC-Registro-Atribucién-Handle. Si se trata de un espacio de
trabajo archivado, estaré constituido por el handle del archivo abierto junto con el nombre
de inscripcion que se utilizara para identificar este espacio de trabajo en el archivo
especificado. Seincluye también en este caso un pardmetro hora de modificacion que
indicalahoraactual. Este no sera un espacio de trabajo archivado si la capacidad archivo
soportado no esté presente en el conjunto de capacidades negociadas.

Ejemplar de lista de aplicaciones Numero del giemplar de lalista de aplicaciones retornado en laindicacién GCC-Informe-

(appRosterinstance) Lista-Aplicaciones recibida més recientemente.

Sincronizado Su valor es sincronizado, 0 no sincronizado. Para una descripcion de esta bandera,

(synchronized) véase 8.3.1.5.1.

Aceptacion de eventos de teclado Esta banderaindicala aptitud del espacio de trabajo para aceptar eventos de teclado

(acceptK eyboardEvents) mediante la PDU de evento distante de teclado. Para una descripcidn de esta bandera,
véase 8.3.1.5.2.

Aceptacion de eventos de Esta banderaindica la aptitud del espacio de trabajo para aceptar eventos de dispositivo de

dispositivo de apuntamiento apuntamiento mediante la PDU de evento distante de dispositivo de apuntamiento. Para

(acceptPointingDeviceEvents) una descripcion de esta bandera, véase 8.3.1.5.2.

Tamafio de espacio de trabajo Este parametro indica las dimensiones horizontal y vertical del espacio de trabajo. Se

(workspaceSize) expresa en unidades de elementos de imagen. EI componente horizontal de este pardmetro

puede estar comprendido en lagama (1..X) donde X es el valor del parametro anchura
maxima de espacio de trabajo de copia almacenada en el conjunto de capacidades
negociadas. El componente vertical de este parametro puede estar comprendido en la
gama(1..Y) donde Y eséel vaor del pardmetro altura méxima de espacio de trabgjo de
copia amacenada en el conjunto de capacidades negociadas. L os elementos de imagen
utilizados para definir el tamafio de espacio de trabajo tienen, por definicidn, unarelacion
de aspecto de pixel 1:1 (pixel cuadrado).

Atributos de espacios de trabajo Los atributos de | os espacios de trabajo se indican en el Cuadro 8-8.
(workspaceAttributes (facultativo)

Parédmetros de planos L os parédmetros de |os planos de espacios de trabajo se indican en el Cuadro 8-13.
(planeParameters)

Pardmetros de vistas Los pardmetros de las vistas de espacios de trabajo se indican en el Cuadro 8-14.
(viewParameters)

(facultativo)

Pardmetros no normalizados Una lista facultativa de parametros no normalizados que sdlo se permite si las
(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de
(facultativo) capacidades negociadas.
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CUADRO 8-13/T.126

Par ametros de planos de espacios de trabajo

Parémetro Descripcion
Modificable Estabanderaindicasi €l plano habra de ser permanente o modificable. La bandera se fijara
(editable) a permanente a menos que la capacidad copia almacenada espacio de trabajo modificacion

esté presente en €l conjunto de capacidades negociadas.

Utilizacion Esta banderaindica el uso previsto del plano: utilizacién para mapas de bits de imagen,
(usage) anotacion (elementos de dibujo 0 mapas de bits de anotacion), plano no normalizado, o una
combinacion de ellas. Este parametro puede incluir anotacién Unicamente si |a capacidad
copia amacenada anotacion esta presente en el conjunto de capacidades negociadas. Este
parametro puede incluir imagen Unicamente si |a capacidad copia almacenada imagen esta
presente en € conjunto de capacidades negociadas. Este parametro puede incluir un uso de
plano no normalizado Gnicamente si una capacidad no normalizada correspondiente esta
presente en € conjunto de capacidades negociadas.

Atributos de planos Un conjunto de atributos para un plano (véase el Cuadro 8-9).
(planeAttributes) (facultativo)

CUADRO 8-14/T.126

Par ametr os de visiones de espacios de trabajo

Parémetro Descripcion
Asadevision Asa Unicaretornada en un intercambio de GCC-Registro-Atribucion-Asa. Esta asa se
(viewHandle) utilizara para hacer referencia a esta vista en todas las futuras SIPDU.
Atributos de planos Un conjunto de atributos para un plano (véase el Cuadro 8-10).
(planeAttributes) (facultativo)

Todo nodo que recibe una PDU de creacion de espacio de trabajo por cuaquiera de los tres canales de prioridad
examinara primeramente la bandera de sincronizado en la SIPDU para determinar si el espacio de trabajo esta designado
como sincronizado o no sincronizado. Si €l espacio de trabajo es no sincronizado, la SICE enviarda una PDU de acuse de
recibo de creacién de espacio de trabajo a nodo que envié la PDU de creacion de espacio de trabajo. Esto se hace como
seindicaen el Cuadro 6-3. El contenido de la PDU de acuse de recibo de creacion de espacio de trabajo se muestra en el
Cuadro 8-15. Una SICE no iniciard ningiin cambio que requiera la utilizacion de un canal de prioridad por € que no se
haya recibido una PDU de creacion de espacio de trabajo, cuando se trate de espacios de trabajo sincronizados. En €l
caso de espacios de trabajo no sincronizados se emite una sola PDU de creacion de espacio de trabajo.

Seguidamente, la SICE determinara si ha recibido la lista de aplicaciones con € nimero de gjemplar asociado con €l
parametro gjemplar de lista de aplicaciones en la SIPDU. Si no lo harecibido, ignorarala PDU de creacion de espacio de
trabajo (y todas las PDU de creacién de espacio de trabajo que tengan la misma asa de espacio de trabajo y que se hayan
recibido por otros canales de prioridad). Si se habiarecibido €l ejemplar de lista de aplicaciones designado (incluso si se
harecibido un gjemplar ulterior subsiguientemente), laPDU de creacion de espacio de trabajo sera aceptada y procesada,
y se crea el espacio de trabajo con las caracteristicas designadas en |os parametros de la SIPDU.

Cuando la SICE recibe las dos PDU de creacion de espacio de trabajo restantes por cada uno de 1os otros dos canales de

prioridad, comprobara que el «handle» de espacio de trabajo es e mismo que €l de la PDU de creacion de espacio de
trabajo anteriormente recibida por otro canal de prioridad y, s es asi, laignorara.
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CUADRO 8-15/T.126

PDU de acuse derecibo de creacién de espaciosde trabajo

Pardmetro Descripcion

Identificador de espacio de trabajo Especifica el espacio de trabajo de que se acusa recibo. Este puede ser un espacio de
(workspacel dentifier) trabaj o activo o archivado, pero no serd un espacio de trabajo archivado si la capacidad
archivo soportado no esta presente en el conjunto de capacidades negociadas. En el caso de
un espacio de trabajo activo, el identificador tendraun valor igua al del identificador de
espacio de trabajo en laPDU de creacion de espacio de trabajo del correspondiente espacio
detrabajo. En el caso de un espacio de trabajo archivado, tendra un valor igua al del
identificador de espacio de trabajo en laPDU de creacion de espacio de trabajo del
correspondiente espacio de trabajo, excepto que e pardmetro hora de modificacion no se

incluira.
Pardmetros no normalizados Unallista facultativa de pardmetros no normalizados que sélo se permite si las
(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de
(facultativo) capacidades negociadas.

Si diferentes SICE estan creando a mismo tiempo méas de un espacio de trabajo, es posible las tres PDU de creacion de
espacio de trabgjo provenientes de la primera SICE se entrelacen con las tres provenientes de la segunda (es decir, €l
orden en que se reciban en los tres canales de prioridad puede ser diferente). Si las dos PDU de creacién de espacio de
trabajo especifican vistas con foco fijado como el estado de la vision, puesto que el orden de recepcion es indeterminado
(normalmente el estado de la vista en € espacio de trabajo que se cred primero seria reemplazado por €l estado primer
plano cuando se crea €l segundo espacio de trabajo con una vision en el estado foco), se utiliza €l valor del asa de
espacio de trabajo para determinar qué vision se mantendra en el estado foco, y qué vision pasara a estado primer plano.
La vision correspondiente a la PDU de creacion de espacio de trabajo con € asa de espacio de trabajo de numeracion
maés elevada (interpretado como un entero sin signo) permanecera en el estado foco.

Si el espacio de trabajo esta designado como no sincronizado, la SICE de origen esperara hasta que reciba PDU de acuse
de recibo de creacién de espacio de trabajo de cada una de las SICE que estan presentes y marcadas como activas en el
giemplar de la lista de aplicaciones a cua fue referenciado € espacio de trabajo. Si se recibe una nueva lista de
aplicaciones en la cual alguno de los nodos del ejemplar origina ya no estan presentes, la SICE considerara que todos
esos nodos han acusado recibo y dejard de esperar una respuesta de dllos. Si la SICE recibe un acuse de recibo de
cualquier nodo que no se encuentre en e gemplar de la lista de aplicaciones a cual fue referenciado e espacio de
trabajo, dichos acuses de recibo seran ignorados. Una vez recibidos todos los acuses de recibo, la SICE que crea €l
espacio de trabajo emitira una PDU de espacio de trabajo listo con los parametros fijados de acuerdo con € Cuadro 6-3.
Esta SICE podra entonces realizar todos |os intercambios admisibles relacionados con € nuevo espacio de trabajo. Todas
las demas SICE en la conferencia deberan esperar hasta que reciban la PDU de espacio de trabgjo listo antes de realizar
cualquier intercambio relacionado con el nuevo espacio de trabajo. Sin embargo, |as informaciones provenientes de otras
SICE y dirigidas a espacio de trabajo podran recibirse antes de que se recibala PDU de espacio de trabajo listo y deben
considerarse vélidas. Véase el Cuadro 8-16.

CUADRO 8-16/T.126
PDU de espacio detrabajo listo

Pardmetro Descripcion

Identificador de espacio de trabajo Especifica el espacio de trabajo que se identifica como listo. Este puede ser un espacio de
(workspacel dentifier) trabaj o activo o archivado, pero no serd un espacio de trabajo archivado si la capacidad
archivo soportado no esta presente en el conjunto de capacidades negociadas. En el caso de
un espacio de trabajo activo, el identificador tendraun valor igua al del identificador de
espacio de trabajo en laPDU de creacion de espacio de trabajo del correspondiente espacio
detrabajo. En el caso de un espacio de trabajo archivado, tendra un valor igua al del
identificador de espacio de trabajo en laPDU de creacion de espacio de trabajo del
correspondiente espacio de trabajo, excepto que e pardmetro hora de modificacion no se

incluira.
Pardmetros no normalizados Unallista facultativa de pardmetros no normalizados que sélo se permite si las
(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de
(facultativo) capacidades negociadas.
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8.3.3 Supresién de un espacio detrabajo

Para suprimir un espacio de trabajo, una SICE enviard una PDU de supresion de espacio de trabajo a todas las SICE en
la conferencia como seindicaen el Cuadro 6-3. El contenido de laPDU de supresién de espacio de trabajo se muestraen
el Cuadro 8-17. En €l caso de un espacio de trabajo sincronizado, enviara esta SIPDU tres veces, separadamente, por
cada uno de los tres canales de prioridad: alta, media, y baja. Esto se efectlia para permitir que un terminal que pudiera
desear salvaguardar localmente €l contenido de un espacio suprimido, lo haga sin ambigliedad, garantizando que todos
los datos destinados a ese espacio de trabajo antes de la supresion se reciban debidamente en todos los nodos.

CUADRO 8-17/T.126

PDU de supresion de espacio detrabajo

Parémetro Descripcion

Identificador de espacio de trabajo Especifica el espacio de trabajo que se suprime. Este puede ser un espacio de trabajo activo
(workspacel dentifier) 0 archivado, pero no serd un espacio de trabajo archivado si la capacidad archivo
soportado no esta presente en el conjunto de capacidades negociadas. En €l caso de un
espacio de trabajo activo, €l identificador tendra un valor igual a del identificador de
espacio de trabajo en laPDU de creacion de espacio de trabajo del correspondiente espacio
detrabajo. En el caso de un espacio de trabajo archivado, tendra un valor igual al del
identificador de espacio de trabajo en la PDU de creacion de espacio de trabajo del
correspondiente espacio de trabajo, excepto que el parametro hora de modificacién
correspondera con la hora actual y no con la de cesacién.

Motivo (o razon) Indica el motivo de la supresion del espacio de trabajo. Su valor puede ser iniciado por €
(reason) usuario, o capacidad de almacenamiento insuficiente, o0 un motivo no normalizado.
Parametros no normalizados Una lista facultativa de parametros no normalizados que solo se permite si las
(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estan presentes en el conjunto de
(facultativo) capacidades negociadas.

Todo nodo que reciba una PDU de supresién de espacio de trabajo por cualquiera de sus tres canales de prioridad debera
primeramente examinar €l handle de espacio de trabajo para determinar si la SICE receptora tiene una copia de este
espacio de trabajo. Si la tiene, podra, o bien suprimir inmediatamente el espacio de trabajo o, si desea mantener una
copia local del espacio de trabajo suprimido en una forma consecuente con aquella en la que pudieran mantenerse otros
espacios de trabajo, podra continuar aplicando la informacion destinada a este espacio de trabajo, procedente de cada
uno de los canales de prioridad, hasta el momento en que reciba la PDU de supresién de espacio de trabajo por el canal
en cuestion. Una vez recibidas las tres PDU de supresion de espacio de trabajo, tendra el espacio de trabajo en su forma
final y podra mantenerlo para uso local. Obsérvese que este procedimiento solo garantiza la coherencia de la forma final
del espacio de trabajo s este espacio de trabajo habia sido designado como sincronizado.

8.34 M odificacién de atributos de espacios de trabajo, de plano y de vision

Una SICE puede modificar en todo momento los atributos de espacios de trabgjo, planos, y/o vistas de un espacio de
trabajo, enviando una PDU de modificacion espacio de trabajo a todos los nodos en la conferencia de la manera indicada
en el Cuadro 6-3. El contenido de la PDU de modificacion de espacio de trabajo se muestra en el Cuadro 8-18. En €l
caso de un espacio de trabajo sincronizado, enviara esta SIPDU en forma redundante por todos los canales de prioridad
utilizados para las SIPDU (prioridades alta, media, y bgja). En este caso, en cada canal de prioridad, |os datos recibidos
después de recibida la PDU de modificacion de espacio de trabagjo, son afectados por las constricciones del nuevo
conjunto de atributos. De acuerdo con la naturaleza de los cambios de los atributos, es posible que la aplicacién, a
espacio de trabajo, de datos recibidos después de la PDU de modificacién de espacio de trabajo en un canal de prioridad
dado, tenga que demorarse hasta que las copias restantes de la PDU de modificacion de espacio de trabajo se hayan
recibido por todos |os canales de prioridad.
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CUADRO 8-18/T.126
PDU de moadificacion de espacio de trabajo

Pardmetro

Descripcion

Identificador de espacio de trabajo

(workspacel dentifier)

Especifica el espacio de trabajo que se modifica. Este puede ser un espacio de trabajo
activo o archivado, pero no serd un espacio de trabajo archivado si |a capacidad archivo
soportado no esta presente en el conjunto de capacidades negociadas. En €l caso de un
espacio de trabajo activo, €l identificador tendra un valor igual a del identificador de
espacio de trabajo en laPDU de creacion de espacio de trabajo del correspondiente espacio
detrabajo. En el caso de un espacio de trabajo archivado, tendra un valor igual al del
identificador de espacio de trabajo en la PDU de creacion de espacio de trabajo del
correspondiente espacio de trabajo, excepto que el parametro hora de modificacién
correspondera con la hora actual y no con la de cesacion.

M odificaciones de atributos
(attributeEdits)
(facultativo)

Secuencia de los atributos de espacios de trabajo que habran de modificarse. L os atributos
de espacios de trabajo se describen en el Cuadro 8-8.

Modificaciones de planos
(planeEdits)
(facultativo)

Secuencia de los planos a que pertenecen los atributos que habran de modificarse. Para
cada plano, los parametros de modificacion de planos se describen en el Cuadro 8-19.

Modificaciones de vistas
(viewEdits)
(facultativo)

Listade las vistas que se habran de crear, modificar o suprimir. Para cada vista, los
parametros de modificacion de vista se describen en el Cuadro 8-20.

Pardmetros no normalizados

Una lista facultativa de parametros no normalizados que solo se permite si las

(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estan presentes en el conjunto de
(facultativo) capacidades negociadas.
CUADRO 8-19/T.126
PDU de modificacion de espacio de trabajo
Parametro Descripcion
Plano Este parametro da €l nimero del plano cuyos atributos se han de modificar.
(plane)

Atributos de planos
(planeAttributes)

Conjunto de los atributos de planos que han de modificarse. L os parametros de atributos de
planos se describen en el Cuadro 8-9.

CUADRO 8-20/T.126
PDU de modificacion de espacio de trabajo

Parametro

Descripcion

Asadevision
(viewHandle)

Handle Unico que indicala vista que habra de modificarse.

Accion
(action)

Este parametro indica la accion que habra de realizarse sobre la vista. Son posibles las
siguientes acciones: creacion de nueva vista, modificacion de vista, supresién de vista, y
accion no normalizada. Si seindica creacion de nueva vista, se creara unanuevavistay se
asociara con el espacio de trabgjo. Se puede incluir unalista facultativa de atributos de
vistas para describir las caracteristicas de la nuevavista. Si se indica modificacién de vista,
se modificaran las caracteristicas de una vista existente. Una lista de atributos de vistas
indica |os atributos que habran de modificarse. Si seindica supresion de vista, lavista
indicada deberd suprimirse. En este caso no hay paréametros adicionales. La accién no
normalizada sdlo esta autorizada si se ha negociado una capacidad no normalizada,
correspondiente. Los pardmetros de atributos de vistas se describen en el Cuadro 8-10.
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Al recibirse una PDU de modificacion espacio de trabgjo, una SICE examinard €l handle del espacio de trabgjo y
determinara si tiene 0 no una copia de este espacio de trabgjo. Si la tiene, la SICE aplicara los nuevos atributos de
espacios de trabgjo, planos y vistas indicados en la PDU de modificacién de espacio de trabajo recibida, ala copialocal
del espacio de trabajo.

Si e atributo de proteccion de plano se encuentra en la lista de atributos que habran de modificarse, la SICE receptora
comprobara si laID de usuario de la fuente de la PDU de modificacion de espacio de trabajo es la misma que la D de
usuario de la SICE que cred el espacio de trabajo. Si o es, este atributo debera modificarse como seindicaen laPDU. Si
no lo es, no se modificara.

8.35 Copia del contenido de un espacio detrabajo

Si una SICE desea copiar una region rectangular de un plano de un espacio de trabajo en otra regién rectangular del
mismo plano, o de un plano diferente en e mismo espacio de trabajo, o en un espacio de trabgjo diferente, podra hacerlo
enviando una PDU de copia de plano de espacio de trabagjo a todas las SICE pares de |la manera indicada en €l
Cuadro 6-3. El contenido de la PDU de copia de plano de espacio de trabgjo se muestra en € Cuadro 8-21.

La PDU de copia de plano de espacio de trabajo estd autorizada desde todas las SICE s €l plano de destino especificado
esta designado como no protegido. Si €l plano designado esta protegido para el creador, la PDU de copia de plano de
espacio de trabajo sdlo podra transmitirla el creador del espacio de trabajo. Si una SICE recibe una PDU de copia de
plano de espacio de trabagjo con un plano de destino especificado que esta protegido, desde una SICE que no esta
autorizada a modificar este plano, aquella SICE ignorarala SIPDU recibida.

La PDU de copia de plano de espacio de trabajo solo esta permitida entre planos que tienen idénticos designadores de
utilizacion e idénticas banderas de modificabilidad (ambas fijadas a modificable o0 a permanente). Si una SICE recibe
una PDU de copia de plano de espacio de trabajo que especifica un plano fuente y un plano de destino que no satisfacen
estas calificaciones, la SICE ignorardla SIPDU recibida.

8.3.6 Renovacion de los espacios de trabajo para tener en cuenta nuevos participantes

Las SICE pueden optar por emplear dispositivos que transmitan los espacios de trabajo activos (no archivados) que se
han suprimido como respuesta a la recepcién de una indicacién GCC-Informe-Lista-Aplicaciones del proveedor GCC en
la que se indigque que se han incorporado a la conferencia una o més SICE nuevas. Los datos retransmitidos deben
cumplir las constricciones impuestas por la nueva lista de capacidades contenida en la indicacién GCC-Informe-Lista-
Aplicaciones. Para garantizar que solo una SICE en la conferencia realice esta funcion (en el caso de que varias SICE
puedan hacerlo), una SICE tiene que tratar de establecerse ella misma como renovadora, para lo cual tendra
primeramente que tomar e SI-TESTIGO-RENOVACION-ESPACIO-DE-TRABAJO. Después de tomado debidamente
el testigo, la SICE difundird una PDU de estado de renovacion de espacio de trabajo (véase € Cuadro 8-22) con los
parametros fijados para indicar que esta SICE ha sido designada como la renovadora. Con esto se indica a otras SICE
que €l testigo de renovacion ha sido tomado.

Si la SICE renovadora opta por abandonar este cometido, liberara primeramente el SI-TESTIGO-RENOVACION-
ESPACIO-DE-TRABAJO, después de lo cua difundira una PDU de estado de renovacion de espacio de trabajo (véase
€l Cuadro 8-22) con los pardmetros fijados para indicar que dicha SICE ya no es el renovador designado. Cuando otras
SICE capaces de convertirse en el renovador reciben esta PDU, esto les indicara que pueden tratar de tomar el
SI-TESTIGO-RENOVACION-ESPACIO-DE-TRABAJO para asumir €l cometido de renovador.

Si e renovador designado abandona inesperadamente la conferencia, otras SICE recibirdn una indicacion GCC-Informe-
Lista-Aplicaciones en la que ya no estara incluido €l renovador designado. Si esto ocurre, otras SICE pueden
considerarlo como unaindicacion de que el SI-TESTIGO-RENOVACION-ESPACIO-DE-TRABAJO ya no esta tomado
y pueden tratar de tomarlo ellas mismas.

Al recibirse una indicacion GCC-Informe-Lista-Aplicaciones que indica que se ha incorporado en la conferencia una
nueva SICE par, € renovador redifundirala PDU de estado de renovacion de espacio de trabajo (véase el Cuadro 8-22)
con los parametros fijados paraindicar que esta SICE es € renovador designado.
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CUADRO 8-21
PDU de copia de plano de espacio de trabajo

Parametro

Descripcion

Identificador de espacio de trabajo
fuente
(sourceWorkspacel dentifier)

Especifica el espacio de trabajo fuente de un plano del cual se vaacopiar una parte. Este
puede ser un espacio de trabajo activo o archivado, pero no seré un espacio de trabajo
archivado si la capacidad archivo soportado no esta presente en el conjunto de capacidades
negociadas. En el caso de un espacio de trabajo activo, el identificador tendra un valor
igual a del identificador de espacio de trabajo en la PDU de creacion de espacio de trabajo
del correspondiente espacio de trabajo. En el caso de un espacio de trabajo archivado,
tendraun valor igual a del identificador de espacio de trabajo en laPDU de creacién de
espacio de trabajo del correspondiente espacio de trabajo, excepto que el pardmetro hora
de modificacion no seincluira

Plano fuente Este parametro indica el plano a que pertenece € rectangulo fuente que habra de copiarse.

(sourcePlane) Su valor puede estar comprendido en lagama (0..N — 1) donde N es el nimero de planos
en el espacio de trabajo fuente.

Regidn fuente Este parametro es un par de puntos que define la regidn rectangular del plano fuente dela

(sourceRegion)

cual se copiainformacion. Cada componente de este parametro puede estar comprendido
en lagama (—21845..43690). En el caso de un plano permanente, lainformacién fuente es
el conjunto de valores de elementos de imagen dentro del rectangulo fuente. En €l caso de
un plano modificable, lainformacién fuente es el conjunto de objetos de dibujo o de mapas
de bits situados dentro del rectangulo. Si no se ha definido un rectangulo limitante para el
objeto, se considera que €l objeto esta situado dentro de laregidn fuente si, en el caso de
un elemento de dibujo, todos los puntos de control estan dentro de laregion fuente, y, en el
caso de un mapa de hits, si el mapa de bits esta contenido en su totalidad dentro de la
region fuente. Si se habia especificado el pardmetro rectangulo limitante para €l objeto, se
considera que el objeto esta dentro de laregion fuente si el rectangulo limitante se
encuentra compl etamente dentro de la region fuente.

Identificador de espacio de trabajo
de destino
(destinationWorkspacel dentifier)

Especifica el espacio de trabajo de destino, en el que se va a copiar una parte de un plano.
Este puede ser un espacio de trabajo activo o archivado, pero no sera un espacio de trabajo
archivado si la capacidad archivo soportado no esté presente en el conjunto de capacidades
negociadas. En €l caso de un espacio de trabajo activo, €l identificador tendra un valor
igual al del identificador de espacio de trabajo en la PDU de creacion de espacio de trabajo
del correspondiente espacio de trabajo. En el caso de un espacio de trabajo archivado,
tendraun valor igual a del identificador de espacio de trabajo en la PDU de creacion de
espacio de trabajo del correspondiente espacio de trabajo, excepto que el pardmetro hora
de modificacion corresponderd ala hora actual y no alahorade creacion.

Plano de destino
(destinationPlane)

Este parametro indica el plano a que se copiara el rectangulo fuente. Su valor puede estar
comprendido en lagama (0..N — 1) donde N es el nimero de planos en el espacio de
trabajo de destino. El plano de destino debera tener la bandera de modificabilidad y €l
designador de utilizacién fijados alos mismos valores que el plano fuente.

Regidn de destino
(destinationRegion)

Este parametro es un rectangulo de destino que especifica la ubicacion en que se copiala
region en el plano de destino. Si la capacidad copia almacenada escalgje no esta presente
en el conjunto de capacidades negociadas, el tamafio de este rectangulo sera exactamente
igual al tamafio del rectangulo fuente. En otro caso, lainformacion fuente se somete a una
escala determinada por larazon de las dimensiones del destino alas dimensiones de la
fuente antes de colocar lainformacién en el espacio de trabajo de destino. En €l caso de un
espacio de trabajo permanente, todos |os elementos de imagen en laregién de destino
seran aplastados por valores procedentes de la region fuente. En el caso de un plano
modificable, los objetos procedentes de la region fuente se superponen sobre el plano de
destino con un orden z por encima de cual esguiera objetos existentes.

Pardmetros no normalizados

Una lista facultativa de parametros no normalizados que solo se permite si las

(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de
(facultativo) capacidades negociadas.
50 Recomendacion T.126  (08/95)




CUADRO 8-22/T.126

PDU de estado derenovacion de espacio de trabajo

Parédmetro Descripcion
Estado de renovacion Unabandera fijadaa VERDADERO indica que la SICE que genera esta PDU esta funcionan-
(refreshSatus) do como €l renovador paratodalaconferencia. Si estafijadaaFALSO indica que la SICE que

generaesta PDU ha dejado de funcionar como el renovador paratoda la conferencia.

Parametros no normalizados Una lista facultativa de parametros no normalizados que solo se permite si |as correspondientes
(nonStandardParameters) capacidades no normalizadas estan presentes en €l conjunto de capacidades negociadas.
(facultativo)

8.3.7 Efectos de las modificaciones delalista de aplicaciones

Si una SICE recibe una indicacion GCC-Informe-Lista-Aplicaciones del proveedor GCC, examinard la nueva lista de
aplicaciones. Si la lista de aplicaciones indica que ninguna nueva SICE se ha enrolado con posterioridad al dltimo
gemplar de lalista, la SICE examinara la lista de capacidades de aplicaciones recibidas, y aplicara las reglas indicadas
en el Cuadro 8-5 para generar el nuevo conjunto de capacidades negociadas. Si €l conjunto de capacidades no se ha
modificado, 0 si se ha ampliado (es decir, se han afiadido nuevas capacidades a la lista negociada, |as capacidades MiN
han aumentado su valor negociado, o las capacidades MAX han disminuido su valor negociado, pero lo contrario no ha
ocurrido con respecto a ninguna capacidad), no se introducen modificaciones en los espacios de trabajo actuales, pero €l
nuevo espacio de trabajo que se cree puede hacer uso del nuevo conjunto de capacidades, y € parametro giemplar de la
lista de aplicaciones deberd fijarse a vaor del nuevo eemplar indicado en la indicacion GCC-Informe-Lista-
Aplicaciones.

Si, por otra parte, una 0 méas nuevas SICE se han enrolado en la conferencia o, por € hecho de que un nodo se vuelve a
enrolar, e conjunto de capacidades negociadas se ha reducido (es decir, se han suprimido capacidades, las capacidades
MIN han disminuido su valor negociado, o las capacidades MAX han aumentado su valor negociado), cuando cual quier
SICE par crea e siguiente nuevo espacio de trabajo, se suprimen automaticamente todos los espacios de trabajo
existentes. Los nuevos espacios de trabajo creados hardn uso del nuevo conjunto de capacidades, y € pardmetro
gemplar de réster de aplicaciones se fijara a nuevo valor de eiemplar indicado en la indicacion GCC-Informe-Lista-
Aplicaciones. Si existe una SICE que se hayaindicado a si misma como el renovador de espacios de trabagjo, dicha SICE
puede retransmitir todos o algunos de los espacios de trabajo que tenia anteriormente, utilizando €l nuevo conjunto de
capacidades (véase 8.3.6).

Si se recibe mas de unaindicacion GCC-Informe-Lista-Aplicaciones antes de la creacion de un nuevo espacio de trabgjo,
estas reglas se aplican acumulativamente hasta que se crea un espacio de trabgjo. Si, en cualquiera de estas indicaciones,
se produjo una condicion como resultado de la cua el actual conjunto de espacios de trabajo seria borrado, cuando se
creara finalmente un espacio de trabajo, los espacios de trabagjo existentes se suprimen aunque esto no se haga como
resultado de la Ultima indicacién GCC-Informe-Lista-Aplicaciones recibida. En este caso, €l pardmetro ejemplar de
réster de aplicaciones deberd fijarse a nuevo valor de gemplar indicado en la indicacién GCC-Informe-Lista-
Aplicaciones dltimamente recibida.

En todos los casos, |0s espacios de trabajo creados utilizando un anterior gjemplar de roster de aplicaciones mantienen el
conjunto de capacidades negociadas de ese gjemplar a determinar qué operaciones estan permitidas para ese espacio de
trabgjo. Todas las referencias en esta Recomendacion a conjunto de capacidades negociadas en la descripcion de
operaciones sobre espacios de trabajo implican € conjunto de capacidades para el ejemplar de roster de aplicaciones
especificado en la PDU de creacion de espacio de trabajo, que no es necesariamente igual a conjunto de capacidades
negociadas en vigor.

Cuando se recibe un nuevo GCC-Informe-Lista-Aplicacidn que contiene nuevas SICE en la conferencia, tras la siguiente
creacion de un espacio de trabajo, se eliminan autométicamente todos |os demas espacios de trabajo. Un renovador de
espacio de trabajo puede volver a crear esos espacios de trabajo eliminados (véase 8.3.6).
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8.3.8 Utilizacion de caches para espacios detrabajo

Cuando se crea un espacio de trabajo activo (no archivado) aumenta la capacidad de almacenamiento total que se
necesita para contener los espacios de trabajo existentes mas el nuevo espacio de trabajo creado. En cada SICE, este
aumento puede o no rebasar la capacidad total de almacenamiento. Si se excede la capacidad total de almacenamiento,
cada SICE tiene que determinar si habra de crear €l nuevo espacio de trabajo y borrar uno 0 mas espacios de trabajo
existentes, 0 si dgjard de crear el nuevo espacio de trabajo. En el primer caso, la SICE seguird un conjunto estricto de
reglas para determinar los espacios de trabajo existentes que habra de borrar. Esto se hace con la finalidad de evitar €l
caso de que varios nodos de la conferencia opten por suprimir espacios de trabajo diferentes, |o que tendria por resultado
una pérdida innecesaria de espacios de trabgjo.

Las reglas que rigen este proceso dependen de varios aspectos del espacio de trabajo que habra de crearse, asi como de
los otros espacios de trabajo que existan en ese momento. Uno de estos aspectos es el parametro de estado de vision de
las vistas asociadas con € espacio de trabajo. Si una vista cual quiera asociada con un espacio de trabajo se encuentra en
d estado foco, se hara referencia a este espacio de trabajo como €l espacio de trabajo foco a los efectos de la definicion
de estas reglas. Si ninguna de las vistas asociadas con un espacio de trabajo se encuentra en el estado foco, se hace
referencia a este espacio de trabajo como un espacio de trabajo no foco.

Si una SICE es capaz de amacenar mas de, justamente, €l espacio de trabajo foco, los espacios de trabajo no foco se
dividiran en una de estas dos categorias: |a cola de espacios de trabajo vistos anteriormente, y la memoria de espacios de
trabajo preservados. L os espacios de trabajo que han sido cambiados autométicamente del estado foco a estado no foco
(porque otro espacio de trabajo haya pasado a ser € espacio de trabajo foco) con su bandera de preservacion fijada a
FALSO, se colocan en la parte superior de la cola de espacios de trabajo anteriormente vistos. Los espacios de trabajo
gue se han cambiado automéaticamente del estado foco a estado no foco, con su bandera de preservacion fijada a
VERDADERO, o los espacios de trabajo o los nuevos espacios de trabajo creados en e estado no foco, se colocan en la
memoria de espacios de trabajo preservados.

Cuando se crea un espacio de trabajo activo (no archivado), la SICE tiene que suprimir uno o méas espacios de trabajo
para obtener espacio libre, y los suprimira de la parte inferior de la cola de imagenes anteriormente vistas. Esto se
efectda emitiendo una PDU de supresion de espacio de trabajo para cada espacio de trabajo suprimido, como se describe
en 8.3.3. En este caso, la bandera de motivo se fija a capacidad de a macenamiento insuficiente.

En e caso de un nuevo espacio de trabajo creado en € estado no foco, si una SICE no tiene capacidad de
almacenamiento suficiente para crear €l espacio de trabajo sin suprimir otros espacios de trabajo, pero ya no tiene ningun
espacio de trabajo en la cola de espacios de trabajo anteriormente vistos (0 si no hay espacio suficiente para liberar, para
el nuevo espacio de trabao), no creard nuevo espacio de trabgjo, y, en vez de esto, enviard una PDU de supresion
espacio de trabajo que indique la supresion de los huevos espacios de trabajo creados. También en este caso, la bandera
de motivo sefija a capacidad de almacenamiento insuficiente.

En el caso de un nuevo espacio de trabajo creado en el estado foco, si una SICE no tiene capacidad de almacenamiento
suficiente para crear el espacio de trabajo sin suprimir otro espacio de trabajo, pero ya no tiene espacios de trabgjo en la
cola de espacios de trabajo anteriormente vistos (0 si no hay espacio suficiente para liberar, parala creacion de un nuevo
espacio de trabajo), suprimira el anterior espacio de trabajo en estado foco, si existia uno, independientemente del valor
fijado en la bandera de preservacion. Si con esto no se libera un espacio suficiente para el nuevo espacio de trabgjo, se
puede suprimir un espacio de trabajo en la memoria de espacios de trabajo preservados, aunque se debe designar una
SICE para evitar esta situacion, dando capacidad para un espacio de trabgjo en e estado foco que tenga el tamafio
maximo negociado.

Si e creador de los atributos de un espacio de trabajo que ya se encontraba en la cola de espacios de trabajo
anteriormente vistos modifica dichos atributos utilizando la PDU de modificacion de espacio de trabgjo para fijar la
bandera de preservacion a VERDADERO, dicho espacio de trabajo se considerara parte de la memoria de espacios de
trabajo preservados y dejard de formar parte de la cola de espacios de trabajo anteriormente vistos.

8.4 Mapas de bits

En esta Recomendacién se utilizan intercambios de mapas de bits para varias funciones. Entre éstas estén las de
intercambio de texto (convirtiendo localmente las cadenas en mapas de hits), apuntamiento, anotaciones con elementos
de dibujo no soportados, e intercambio de iméagenes fotogréficas y de documentos.

El valor del pardmetro direccion de destino de la PDU de creacién de mapa de bits indica el tipo de mapa de bits que se
crea. Los valores admisibles para muchos de los parametros de la PDU de creacion de mapa de bits son diferentes segin
e tipo de mapa de bits que se crea. Obsérvese también que los mapas de bits de imagen tienen una opcién de punto de
comprobacion especificada, que se describe en 8.4.1. Esta opcion puede utilizarse si el creador desea una representacion
visual incremental sincronizada del mapa de bits en todas las SICE durante la recepcion.
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8.4.1 Creacién de mapas de bits

Antes de iniciar € intercambio para la creacion de un mapa de bits, una SICE tomara e SI-TESTIGO-CREACION-
MAPA-DE-BITS s no se ha negociado con éxito la capacidad de copia almacenada, mapa de bits, sin proteccién de
testigo. Una vez finalizado €l intercambio, liberara el testigo si habia sido tomado. Este testigo se utiliza para evitar que
se produzcan, en una conferencia, multiples intercambios simultaneos para la creacion de mapas de bits. Obsérvese que
si el espacio de trabajo de destino es no sincronizado puede producirse cierta superposicién entre dos intercambios para
creacion de mapas de bits, como consecuencia del uso obligatorio de MCS-ENVIO-DATOS en lugar de
MCS-ENVIO-DATOS-UNIFORMES para | os espacios de trabajo no sincronizados.

Para iniciar € intercambio para la creacién de mapas de bits dentro de la conferencia, la SICE enviara una PDU de
creacion de mapa de bits atodas las SICE en la conferencia, de la manera especificada en 6.2, con los parametros fijados
de acuerdo con el Cuadro 8-23.

Si todos los datos codificados caben en una PDU, la bandera sigue més se fijard al valor FALSO, con lo que se sefidaa
los receptores que €l intercambio ha finalizado; en caso contrario, se fija a VERDADERO y se enviaran PDU de
continuacion de creacion de mapa de bits subsiguientes para finaizar la difusién de los mapas de bits a la conferencia.
Todos los receptores deberan garantizar que se adhieren al estilo de acuse de recibo especificado en la PDU de creacion
de mapa de bits aunque el intercambio completo quepa en una sola PDU. Se recomienda insistentemente que las
aplicaciones gjusten la cantidad méxima de datos que envian en una PDU, afin de evitar problemas de latencia.

CUADRO 8-23/T.126

Par ametros de la PDU de creacién de mapas de bits

Parametro Descripcion
Asa de mapa de bits Asa Unicadevueltaen el intercambio de GCC-Registro-Atribucion-Asa, lacual se utilizard
(bitmapHandle) parareferenciar este mapa de bits en todas | as futuras SIPDU.

Direccion de destino
(destinationAddress)

Este parametro puede adoptar varias formas, las que dependeran del valor del tipo mapade
bitsy de s el destino vaa ser un dispositivo de copiaimpresa o un espacio de trabajo de
copia amacenada.

Tipo destino Tipo mapabits  Vaor parametro Subparametros
copiaimpresa imagen disp. copiadura NULL
copiaimpresa anotacion N/A N/A
copiaimpresa puntero N/A N/A
copiaamacenada imagen Cop.Bl.Im.Plano handle esp.trab.dest.
plano ID
copiaamacenada anotacion Cop.Bl.Anot.Plano handle esp.trab.dest.
plano ID
copiaamacenada puntero Cop.Bl.Punt.Plano handle esp.trab.dest.

La aptitud para crear un mapa de bits de cierto tipo y las constricciones sobre el mapa de bits
que habra de crearse dependen de | as capacidades negociadas que corresponden ala eleccién
indicada de este valor de parametro.

En el caso de un mapa de bits de imagen para copia almacenada, €l plano de destino debe
tener su indicador de utilizacion de plano fijado de modo que permitainformacién de
imagen. En € caso de un mapa de bits de anotacion para copia amacenada, €l plano de
destino debe tener su indicador de utilizacion de plano fijado de modo que permita anotacién.

Atributos (attributes)
(facultativo)

Atributos de mapas de bits que controlan ciertas caracteristicas de apariencia. Véase e
Cuadro 8-24 para detalles.

Punto de anclaje (anchorPoint)
(facultativo)

Este parametro solo es aplicable alos mapas de bits situados en espacios de trabajo (no
destinados a un dispositivo de copiaimpresa). Especificala posicion de la esquina superior
izquierda de laregion visualizable del mapa de bits (especificada por € pardmetro regién de
interés de mapa de hits) dentro del espacio de trabajo de destino. Este parametro solo puede
utilizarse para mapas de bits para copia almacenada (se ignorara en el caso de mapas de bits
para copiaimpresa). Si este pardmetro no esta presente para un mapa de bits para copia
almacenada, se supone que el punto de anclgje es (0,0).
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CUADRO 8-23/T.126 (continuacion)

Par ametros de la PDU de creacién de mapas de bits

Parametro Descripcion
Tamafio de mapa de bits Este parametro especificalas dimensiones horizontal y vertical del mapa de bits en elementos
(bitmapSize) de imagen. Obsérvese que larelacion de aspecto del elemento de imagen del mapa de bits

puede no ser cuadrada, aunque el sistema de coordenadas del espacio de trabajo presuponga
unarejillade referencia con elementos de imagen cuadrados. En este caso, €l nimero de
elementos de imagen que € mapa de bits abarca en el espacio de trabajo sera diferente del
numero de elementos de imagen en €l propio mapa de bits. En el caso de un formato de mapa
de bits que incluya mas de un componente de color, este parametro representa el tamario del
componente més grande. El pardmetro tamafio de mapa de bits incluye un subparametro
anchuray un subparametro altura. La gama admisible de estos subpardmetros depende de la
direccion de destino seleccionada:

Anchura: DireccionDestino = DispCopial mpresa:
(1..AnchuraM &xMapaBitsl magenCopia mpresa)

DireccionDestino = CopiaAlmacenadal magenPlano:
(2..AnchuraM &xM apaBitsl magenCopiaAlmacenada)

DireccionDestino = CopiaAlmacenadaAnotPlano:
(1..AnchuraM &xM apaBitsA notCopiaAlmacenada)

DireccionDestino = CopiaAlmacenadaPunteroPlano:
(1..AnchuraM &xM apaBitsA puntamientoCopi aAlmacenada)

Altura: DirecciénDestino = DispCopial mpresa:
(1..AlturaM &xMapaBitsl magenCopial mpresa)

DireccionDestino = CopiaAlmacenadal magenPlano:
(1..AlturaM &xMapaBitsl magenCopi aAlmacenada)

DireccionDestino = CopiaAlmacenadaAnotPlano:
(1..AlturaM &xM apaBitsA notCopiaAlmacenada)

DireccionDestino = CopiaAlmacenadaPunteroPlano:
(1..AlturaM &xM apaBitsA puntami entoCopi aAlmacenada)

El parametro tamafio de mapa de bits reflgjara las dimensiones real es del mapa de bits
codificadas en el pardmetro datos de mapa de bits de la PDU (junto con cualesquiera PDU de
continuacion de creacion de mapa de bits adicionales). Si se recibe un mapa de bits para el
cua unadimensién de mapa de bits es menor que laindicada para este pardmetro, se
rellenara el mapa de bits hasta que acance el tamafio indicado. Si esta destinado a copia
impresa, deberarellenarse con blanco y s esta destinado a copia almacenada debera
rellenarse con transparente. Si se recibe un mapa de bits para el cual una dimension del mapa
de bits es mayor que laindicada por este parametro, €l mapa de bits se truncard a tamafio
indicado. En cualquier caso, el tamafio de mapa de bits indicado por este parametro (si no se
incluyeron los parametros facultativos region de interés de mapa de bits o recténgulo
delimitante) determinara su tamafio como |o hace para determinar si € mapa de bits esta
contenido en un recténgul o fuente alos efectos de copiar una parte de un plano de trabajo.

Regidn de interés de mapa de
bits

(bitmapRegionOf I nterest)
(facultativo)

Este parametro facultativo selecciona la subregion, dentro del mapa de bits asociado, que
habra de visualizarse. Obsérvese que si €l destino es un plano de trabajo modificable, la SICE
debera amacenar latotalidad del mapa de bits transmitido. Los valores por defecto paralos
desplazamientos superior izquierdo e inferior derecho, si no se suministran, son (0,0) para el
superior izquierdo y (anchura de mapade bits— 1, altura de mapa de bits— 1) para el inferior
derecho. Si se utiliza este parametro, |os parametros punto de anclaje y escalaje se aplican a
laregion deinterésy no alos bordes originales del mapa de bits.

Relacion de aspecto de pixel
(pixel AspectRatio)

Describe larelacion de aspecto del elemento de imagen (pixel) del mapa de bits. Son
admisibles diferentes val ores, que dependen del destino del mapa de bits, del formato de
mapa de bits, y del conjunto de capacidades negociadas. Estas constricciones de larelacion
de aspecto del elemento de imagen seindican en el Cuadro 8-5. La gamade posibles valores
seindicaen el Cuadro 8-25.

Escalgje (scaling) (facultativo)

Este parametro facultativo solo se permite si la capacidad copia almacenada escalgje forma
parte del conjunto de capacidades negociadas. Este parametro, Si esté presente, indica el
desplazamiento, desde €l punto de anclaje, en coordenadas del espacio de trabgjo, dela
esquinainferior derecha del mapa de bits dentro del espacio de trabajo. Este parametro solo
puede utilizarse para mapas de bits de copia almacenada (se ignorara para mapas de bits de
copiaimpresa). Si este pardmetro no esta presente para un mapa de bits de copia al macenada,
la esquinainferior derecha se determina basandose en el tamafio del mapa de hits, laregion
de interés del mapa de bits (si esta presente), y larelacién de aspecto del elemento de

imagen.
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CUADRO 8-23/T.126 (continuacion)

Par ametros de la PDU de creacién de mapas de bits

Pardmetro

Descripcion

Rectangulo limitante
(boundingRectangle)
(facultativo)

Este parametro define la extension del mapa de bits con relacion a punto de anclgje. Si se
especifica este parametro, se utiliza esta region cuando se copia unaregion de un plano de
espacio de trabajo modificable para determinar si este mapa de bits habra de considerarse
dentro de laregion de copia. Si el rectangulo delimitante esté totalmente contenido dentro de
laregion de copia, este mapa de bits se incluira en laregion copiada, cualquiera que seala
regién abarcada realmente por €l mapa de bits. Si no se especifica este pardmetro, la
extension real del mapa de bits (después de efectuado cualquier escalaje) determinasi el
mapa de bits esta encerrado por laregion de copia. Este pardmetro es obligatorio si se
especifica unarelacion de aspecto del elemento de imagen que no sea de uno a uno para el
mapa de bits en un plano de espacio de trabajo modificable. Esto tiene por finalidad evitar
ambigiiedades al determinar la extension del mapa de bits con respecto a coordenadas del
espacio de trabgjo.

Puntos de comprobacion
(checkpoints) (facultativo)

Este parametro facultativo, cuando esta presente, especifica que la verificacion por puntos de
comprobacién esta aplicandose para este intercambio y, correspondientemente, especifica el
conjunto de 1D de testigo que habran de utilizarse parala verificacion por punto de
comprobacién. El emisor utiliza cada ID de testigo para seguir la pistadel estado de una
parte del mapa de bits que se encuentra en transito en todos los receptores. Si este parametro
esta presente, 10s receptores deben inhibir inmediatamente todos los testigos, de este
conjunto, cuando reciban esta PDU.

Encabezamiento de formato de
mapa de bits
(bitmapFormatHeader)

Especifica el algoritmo utilizado para codificar |os datos de mapas de bits y parametros
asociados. Obsérvese que ciertos valores solo son aplicables a ciertos destinos de mapas de
bits. Obsérvese también que algunos de los formatos indicados no se utilizarén, a menos que
se haya negociado la capacidad correspondiente. Las capacidades requeridas se indican en el
Cuadro 8-5. En 8.4.4 se da informacion detallada sobre cada uno de los formatos de
codificacién concretos soportados por esta Recomendacion.

Si DirecciénDestino = DispositivoCopial mpresa

Eleccion entre:

1) encabezamientoMapaDeBitsNoComprimido;
2) encabezamientoMapaDeBitsT4;

3) encabezamientoMapaDeBitsT6;

4) encabezamientoM apaDeBitsT82;

5) encabezamientoMapaDeBitsNoNormalizado (sélo es vélido si la capacidad
correspondiente a EncabezamientoM apaDeBitsNoNormalizado especifico estaen lalista
de capaci dades negociadas).

Si DirecciénDestino = CopiaAlmacenadal magenPlano
Eleccion entre:

1) encabezamientoMapaDeBitsNoComprimido;

2) encabezamientoMapaDeBitsT81;

3) encabezamientoMapaDeBitsT82;

4) encabezamientoMapaDeBitsNoNormalizado (solo es vélido si la capacidad
correspondiente al EncabezamientoM apaDeBitsNoNormalizado especifico estaen lalista
de capaci dades negociadas).

Si DirecciénDestino = CopiaAlmacenadaA notaciénPlano
Eleccion entre:
1) encabezamientoMapaDeBitsNoComprimido;

2) encabezamientoMapaDeBitsT82;

3) encabezamientoMapaDeBitsNoNormalizado (sélo esvélido si la capacidad
correspondiente a Encabezami entoM apaDeBitsNoNormalizado especifico estaen lalista
de capaci dades negociadas).

Si DirecciénDestino = CopiaAlmacenadaPunteroPlano
Eleccion entre:

1) encabezamientoMapaDeBitsNoComprimido;
2) encabezamientoMapaDeBitsT82;

3) encabezamientoMapaDeBitsNoNormalizado (sélo esvalido si |a capacidad
correspondiente a EncabezamientoM apaDeBitsNoNormalizado especifico estaen lalista

de capaci dades negociadas).

Recomendacion T.126  (08/95) 55



CUADRO 8-23/T.126 (fin)

Par ametros de la PDU de creacién de mapas de bits

Parametro

Descripcion

Datos de mapa de bits
(bitmapData) (facultativo)

Datos de elementos de imagen codificados que representan el mapa de bits (véase el
Cuadro 8-26).

Sigue més (moreToFollow)

Fijado a VERDADERO indica que seguiran més PDU de continuacién de creacion de mapa
de hits, que transportaran datos adicional es para completar la transaccion de mapa de bits.

Fijado a FAL SO indica que la transaccion queda completa con esta PDU y no seguiran otras.

Parémetros no normalizados

Una lista facultativa de parémetros no normalizados que sdlo se permite si las

(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estan presentes en €l conjunto de capacidades
(facultativo) negociadas.
CUADRO 8-24/T.126
Atributos de mapas de hits
Atributo Valor por defecto Descripcion

Estado de lavision

No seleccionado

Este atributo solo es aplicable a mapas de bits situados dentro de espacios

(viewState) de trabajo (no destinados a un dispositivo de copiaimpresa) que residen en
planos de espacio de trabajo modificables o que son de tipo puntero. Puede
tomar uno de los siguientes valores:
¢ Noseleccionado:  El mapa de bits debera visualizarse normalmente.
e Seleccionado: El mapa de bits deberd visualizarse con algin
resalte visual no especificado paraindicar que el
mapa de bits esta seleccionado y que pueden ser
inminentes operaciones de modificacion o
supresion (no se aplicaa mapas de bits de
puntero).

¢ Qculto: El mapa de bits debe retirarse de la vista, pero
debe permanecer en la base de datos |ocal.

e Estado de vista ho normalizado.

Orden z (zOrder) Frente (front) Este atributo sdlo es aplicable a mapas de bits situados dentro de espacios

de trabajo (no destinados a un dispositivo de copiaimpresa) que residan en
un plano de espacio de trabajo modificable. Especificala posicion en la
pila de objetos dentro del plano en el cual estara situado inicialmente el
mapa de bits. Sdlo un objeto dentro de un plano modificable puede estar
situado a frente, por lo que laoperacion defijar este atributo a frente para
un mapa de bits, desplasa los objetos que estaban situados anteriormente al
frente, hacia detras de éste en €l orden de apilamiento. S6lo un objeto
dentro de un plano modificable puede estar situado ala zaga, por lo que la
operacion de fijar este atributo a zaga para un mapa de bits, desplazalos
objetos que anteriormente estaban situados a la zaga, hacia delante de éste
en el orden de apilamiento.

Atributo no normalizado
(nonStandardAttribute)

Este atributo se especifica como un identificador no normalizado. Para
utilizarlo, tiene que haber sido negociado con éxito por una capacidad no
normalizada correspondiente. Su interpretacion no se especifica en esta
Recomendacién. En lalista de atributos puede incluirse un nimero
arbitrario de atributos no normalizados diferentes.

56 Recomendacion T.126  (08/95)




CUADRO 8-25/T.126

Relaciones de aspecto de elementos de imagen

Relacién de aspecto
de elementos de imagen

Descripcion

Cuadrado (sguare)

La extension horizontal de un elemento de imagen en comparacién con su extension
vertical sedapor larazén 1:1.

cif

La extension horizontal de un elemento de imagen en comparacidn con su extension
vertical se dapor larazén 12:11 (tamafio horizontal :tamafio vertical del elemento de
imagen).

faxl

La extension horizontal de un elemento de imagen en comparacidn con su extension
vertical se da por larazén 385:800 (tamafio horizontal :tamafio vertical del elemento de
imagen).

fax2

La extension horizontal de un elemento de imagen en comparacidn con su extension
vertical se dapor larazén 770:800 (tamafio horizontal :tamafio vertical del elemento de
imagen).

general

Las SICE que deseen utilizar relaciones de aspecto de elementos de imagen no
especificamente definidas en esta Recomendaci6n pueden especificar este tipo y sus
subparametros asociados si se ha negociado la capacidad adecuada. Copia-Almacenada-
Mapa-De-Bits-Cual quier-Rel acién-De-Aspecto debe haberse negociado con éxito en €l
caso de mapas de hits de imagen para copia almacenada, y Copia-Ilmpresa-Mapa-de-Bits-
Cualquier-Relacion-De-Aspecto tiene que negociarse para intercambios de mapas de bits
para copiaimpresa. Este método de especificacién de larelacion de aspecto puede
utilizarse también para especificar relaciones de aspecto no normalizadas dada una
capacidad no normalizada que haya sido negociada con éxito y permita esta
representacion.

Relacion de aspecto no
normalizada
(nonStandardA spectRatio)

Las SICE que deseen utilizar relaciones de aspecto del elemento de imagen no
especificamente definidas por esta Recomendacion pueden especificar una capacidad no
normalizada que haya sido negociada con éxito y que represente la relacion de aspecto de
elemento de imagen deseada.

CUADRO 8-26/T.126

Par ametr os de datos de mapas de bits

Parémetro

Descripcion

Punto de comprobacion de datos

(dataCheckpoint) (facultativo)

Estalistade ID de testigo sdlo puede estar presente si €l pardmetro puntos de
comprobacion est presente en la PDU de creacidn de mapa de bitsy si el parametro datos
incluye informacion de mapa de bits codificada que, cuando se visualice, contenga el paso,
determinado por € transmisor, de uno o més puntos de comprobacion. El receptor
rehabilitara estos testigos cuando los datos de mapas de hits transportados por €l
correspondiente parametro de datos estén listos para ser visualizados localmente.

Bits de relleno (padhbits)
(facultativo)

Si esta presente, indica a los receptores que deben ignorar un determinado nimero de bits
a final del campo de datos. Los valores admisibles son (1..256).

Datos (data)

Este campo contiene la parte del tren de bits del mapa de bits codificado contenida en

una PDU de creacion de mapa de bits o en una PDU de continuacion de creacidn de mapa
de bits. El formato de estos datos se indica por |os subpardmetros contenidos en €l campo
encabezamiento de formato de mapa de bits del parametro de arranque, ademas de la
especificacion de norma de codificacion que pueda aplicarse. Para unainformacion
detallada sobre €l formato de este campo para cada formato de mapa de bits, véase 8.4.4.
El tamafio admisible, en octetos, es (1..8192). Obsérvese que los transmisores deben
limitar la utilizacion de este campo a un valor apropiado, afin de minimizar los problemas
de latencia que pueden surgir en el caso de PDU de gran longitud.
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Para facilitar la sincronizacion de la visualizacion de mapas de bits en todos los lugares de la conferencia, € transmisor
de un mapa de bits puede obligar a que, para €l intercambio, se utilice la verificacion por puntos de comprobacion. Este
proceso se inicia suministrando el parametro puntos de comprobacion en la PDU de creacion de mapa de bits con el
valor fijado ala secuencia de ID de testigo que habra de utilizarse para marcar cada punto de comprobacion. Todos los
receptores inhibiran secuencialmente todos los testigos inmediatamente después de recibidos, en € orden en que
aparecen en la secuencia. Cada transmisor es responsable de la atribucién de un conjunto de testigos dindmicos, con esta
finalidad, cierto tiempo antes de su utilizacion. El nimero de testigos dinamicos atribuidos lo determina cada aplicacién
individual que desea originar intercambios de mapas de bits con verificacién por puntos de comprobacion y debe ser
proporcional a producto del niimero de puntos de comprobacion deseados, para cada mapa de bits, multiplicado por €l
nimero maximo de intercambios para creacion de mapas de bits generados simultdneamente, permitidos por
laaplicacion. Cada testigo del conjunto se asignard enviando a proveedor GCC local una peticién
GCC-Registro-Asignacion-Testigo. Los parametros utilizados en esta peticion se indican en e Cuadro 8-27. S €l
parametro resultado retornado en la confirmacion GCC-Registro-Asignacion-Testigo es «éxito», la ID de testigo
contenida en la primitiva de confirmacion retornada puede ser utilizada por la aplicacion como testigo de verificacion
por punto de comprobacion.

CUADRO 8-27/T.126

Par ametros para la peticion GCC-Registr o-Asignacion-T estigos
utilizada para atribuir testigos de puntos de compr obacién

Pardmetro Contenido

ID de conferencia (Conferencel D) Proporcionado por laindicacion GCC-A plicaci 6n-Permiso-Para-Enrolar

Clave deregistro (RegistryKey) Las claves de registro estan compuestas de un tipo abstracto constituido por la clave de
aplicacion para este giemplar de la aplicacion (lamismaclave utilizada en €l enrolamiento
de aplicacién) con una cadenade ID Unica conforme ala Recomendacion T.50. Esta
cadena se forma concatenando |a cadena de un octeto «K>» con una cadena formada
convirtiendo una asa Unica atribuida utilizando la primitiva GCC-Registro-Atribucion-Asa
en una cadena decimal de a menos un octeto de carga sin ceros delanteros.

Para los intercambios para la creacion de mapas de bits que implican trenes de datos de mapas de bits que exceden €
nimero maximo de octetos admisibles por pardmetro de datos, o que se descomponen intencional mente en cargas Utiles
(«payloads») maés pequefias para minimizar los problemas de latencia, hay que utilizar mltiples PDU. Las PDU de
continuacion de creacién de mapa de bits se emitiran de la forma descrita en 6.2 hasta que todos los datos de elemento de
imagen codificados hayan sido difundidos ala conferencia. Los parametros de esta PDU se describen en el Cuadro 8-28.
Estas PDU se emitiran en orden, de modo que la concatenacion de su carga Util de datos en todos los receptores, sin
tener en cuenta los bits de relleno, forma una copia exacta del tren de datos del mapa de bits en €l transmisor. La Gltima
de estas PDU tendrala bandera sigue més fijada a FAL SO para sefidar €l fin de la transaccion.

CUADRO 8-28/T.126

Par ametros de la PDU de continuacién de creacion de mapa de bits

Pardmetro Descripcion
Asa de mapa de bits Este parametro debe especificarse con el mismo valor utilizado en laPDU de creacién de
(bitmapHandle) mapa de bits para este intercambio.
Datos de mapa de bits Datos de elemento de imagen codificados que representan el mapa de bits (véase €
(bitmapData) Cuadro 8-26).
Sigue més Un valor de VERDADERO sefiala que seguiran mas PDU de continuacion de creacion de
(moreToFollow) mapa de bits que transportaran datos adicionales para completar la transaccion de mapa de

bits.

Un valor de FAL SO sefiala que la transaccién ha quedado finalizada con esta PDU y que
no seguira ninguna mas.

Parametros no normalizados Lista facultativa de parametros no normalizados que sdlo se permite si |as correspondientes
(nonStandardParameters) capacidades no normalizadas estan presentes en €l conjunto de capacidades negociadas.
(facultativo)
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Si esta presente un testigo de punto de comprobacién, cada receptor deberd rehabilitarlo ya que su carga Util de datos de
mapa de hits correspondiente se prepara para visualizacién local. Obsérvese que un testigo de punto de comprobacién
(entregado en el pardmetro facultativo punto de comprobacion de la PDU de creacién de mapa de bitsy en la PDU de
continuacion de creacion de mapa de bits) se considera que corresponde a una carga Util de datos de mapa de bits si fue
entregada mediante la misma PDU.

Durante una transmision con verificacion por punto de comprobacion, la SICE que genera € mapa de bits interrogara
para conocer el estado de los testigos especificados en € parametro puntos de comprobacion de la PDU de creacién de
mapa de bits a una velocidad no especificada, verificando el testigo de punto de comprobacion que haya estado en espera
durante més tiempo y no haya sido rehabilitado por todas las SICE receptoras. Una vez determinado que uno o més
testigos de punto de comprobacion estan libres, la SICE fuente emitira una PDU de punto de comprobacién de mapa de
bits con los parametros fijados como se indica en el Cuadro 8-29 para indicar a todas las SICE receptoras que los datos
de mapa de bits correspondientes a | os testigos especificados pueden visualizarse.

Obsérvese que existe una condicion de carrera (por alcanzar un recurso) cuando se emplea este mecanismo, por € hecho
de que una SICE transmisora puede verificar un punto de comprobacién antes de que cualesquiera SICE receptoras en la
conferencia hayan recibido la PDU de creacion de mapa de bits. En este caso, €l mecanismo de verificacion por punto de
comprobacién deja de ser seguro, pues la SICE transmisora difunde una PDU de punto de comprobacién de mapa de
bits, para € punto de comprobacion, prematuramente. Para minimizar la probabilidad de que esto ocurra, la SICE
transmisora puede esperar cierto tiempo antes de comenzar a interrogar con respecto a primer testigo de punto de
comprobacién. Una manera sencilla de determinar este periodo de espera, en €l caso de un espacio de trabajo de destino
sincronizado, consiste en aplazar la interrogacion con respecto a un testigo de punto de comprobacion hasta que
la SICE receptora haya recibido la PDU de creacion de mapa de bits o la PDU de continuacion de creacion de mapa
de bits, con la que €l testigo de punto de comprobacion se envié en retorno mediante una indicacion
MCS-ENVIiO-DATOS-UNIFORMES.

También en el caso de un espacio de trabgjo de destino sincronizado, la SICE transmisora no debe inhibir ni
rehabilitar sus propios testigos de punto de comprobacién cuando sean devueltos en la indicacién MCS-ENVIO-
DATOS-UNIFORMES apropiada.

CUADRO 8-29/T.126

Parametros dela PDU de punto de comprobacién de mapa de bits

Pardmetro Descripcion
Asa de mapa de bits Este parametro referencia el mapa de bitsy se especificara con € mismo valor utilizado en
(bitmapHandle) laPDU de creacion de mapa de bits para este intercambio.
Punto de comprobacion pasado Este pardmetro es una lista de testigos que corresponden alos puntos de comprobacion
(passedCheckpoint) pasados por la SICE transmisora. Obsérvese que un punto de comprobacion se considera

pasado si todos los terminal es receptores |0 han rehabilitado. Los terminal es receptores
pueden visualizar la parte del mapa de bits en transito que corresponde a los puntos de
comprobacion pasados, especificados por este pardmetro.

Porcentaje completado El valor de este parametro reflgja el porcentaje acumulativo del intercambio de mapas de

(percentComplete) bits que se ha completado, incluyendo lainformacion de mapa de bits inferida por el
parametro punto de comprobacién pasado. La gama de valores es (1..100).

Pardmetros no normalizados Lista facultativa de parametros no normalizados que solo se permite si |as correspondientes

(nonStandardParameters) capacidades no normalizadas estan presentes en el conjunto de capacidades negociadas.

(facultativo)

Si una SICE receptora desea hacer que la SICE transmisora aborte el intercambio en curso para la creacion de un mapa
de bits, enviard una PDU de aborto de mapa de bits con los parametros fijados a los valores especificados en el
Cuadro 8-30 a canal de ID de usuario de la SICE transmisora. Al recibir la PDU de aborto de mapa de bits, la SICE
transmisora puede optar por no enviar ninguna PDU de continuacion de creacién de mapa de bits adicional y difundir
una PDU de aborto de mapa de bits a todas las SICE en la conferencia a través del SI CANAL para sefidar el fina
prematuro del intercambio. Dado que unas SICE pueden haber comenzado a visualizar localmente €l mapa de bits antes
del aborto de la transaccidn, es necesario adherirse a las reglas de limpieza («cleanup rules») descritas en el
Cuadro 8-31, para mantener la coherencia de las visualizaciones en la conferencia. Si el mapa de bits esta destinado a un
espacio de trabajo cuyo recurso se reatribuye a través de una subsiguiente creacién de espacio de trabgjo, esto implica
una peticion de aborto de mapa de hits y la PDU de aborto de mapa de bits se enviara de la manera descrita
anteriormente.
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CUADRO 8-30/T.126

Parametros de la PDU de aborto de mapa de bits

Parametro Descripcion
Asa de mapa de hits Este parametro hace referencia al mapa de bitsy se especificara con el mismo valor
(bitmapHandle) utilizado en laPDU de creacién de mapa de bits.

ID de usuario (userlD)
(facultativo)

Este parametro puede suministrarse facultativamente. Se utiliza paraindicar lalD de
usuario MCS de la SICE que pidi6 laterminacion del intercambio parala creacion del
mapa de hits.

Motivo (o razén) (reason)
(facultativo)

Este parametro se fija a uno de los siguientes valores: no especificado, se acabd €l papel,
no hay recursos, motivo no especificado.

Mensaje (message) (facultativo)

Este parametro puede suministrarse facultativamente. Es una cadena Unicode adecuada
paralapresentacién a usuario.

Pardmetros no normalizados

Lista facultativa de parametros no normalizados permitida Unicamente si las

(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de
(facultativo) capacidades negociadas.
CUADRO 8-31/T.126
Reglas de limpieza para aborto de la creacion de mapa de bits
Destino Reglalimpieza para aborto
Espacio de trabajo modificable Suprime el mapa de bits de la visualizacion.
copia amacenada (Soft Copy
Editable Workspace)

Espacio de trabajo permanente copia|
almacenada (Soft Copy Permanent
Workspace)

o

Dispositivo de copiaimpresa (Hard
Copy Device)

Todos los datos de mapas de hits recibidos del transmisor se encaminan ala visualizacion,
hasta la dltima linea de exploracién o blogue de lineas de exploracion completos,
decodificables.

La SICE transmisora sefida la terminacion normal del intercambio para la creacién de un mapa de bits fijando €l
pardmetro sigue mas a FAL SO, sea en la PDU de creacién de mapa de bits en el caso de intercambio de una sola PDU,
seaen la PDU de continuacion de creacion de mapa de bits en €l caso de intercambio de multiples PDU. Todas las SICE
receptoras deberan asegurarse de que habran rehabilitado |os testigos de punto de comprobacidn restantes que no hayan

sido yarehabilitados durante el intercambio.

8.4.2

Para suprimir mapas de bits pertenecientes a un plano modificable, o que sean punteros, la SICE emitira una PDU de
supresion de mapa de bits, cuyos pardmetros se describen en el Cuadro 8-32. Una SICE sdlo podra suprimir un puntero

si fue ellaquien lo cred.

Supresion de mapas de bits

CUADRO 8-32/T.126

Par ametros de la PDU de supresién de mapa de bits

Pardmetro Descripcion
Asa de mapa de bits Este parametro hace referencia al mapa de bits que habra de suprimirse.
(bitmapHandle)

Parametros no normalizados

Lista facultativa de pardametros no normalizados permitida Unicamente si las

(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estan presentes en el conjunto de
(facultativo) capacidades negociadas.
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8.4.3 M oaodificacién de mapas de bits

Para modificar los atributos de mapas de bits pertenecientes a un plano modificable, o que sean punteros, la SICE emitira
una PDU de modificacién de mapa de bits, cuyos parametros se describen en el Cuadro 8-33.

CUADRO 8-33/T.126

Par ametros de la PDU de modificacion de mapa de bits

Parémetro Descripcion
Asa de mapa de bits (bitmap Este pardmetro hace referencia al mapa de bits que habré de modificarse.
Handle)
M odificaciones de atributos Lista de los atributos de mapas de bits y valores asociados que habrén de modificarse. Los
(attributeEdits) (facultativo) valores admisibles para los atributos que figuran en lalista se indican en el Cuadro 8-24.

Modificacion del punto de anclaje Este pardmetro especificala posicidn de la esquina superior izquierda de la region
(anchorPointEdit) (facultativo) visualizable del mapa de hits (especificada por el parémetro region de interés del mapa de
bits) en el espacio de trabajo de destino. Si este pardmetro no esta presente, € punto de
anclaje no se modifica.

Modificacion de laregion de Este parametro facultativo seleccionala subregion, dentro del mapa de bits asociado, que
interés del mapa de bits habré de visualizarse. Obsérvese que una SICE deberd almacenar latotalidad del mapa de
(bitmapRegionOf I nterestEdit) bits transmitido si € plano de destino es modificabley el destino no es un dispositivo de
(facultativo) copiaimpresa. Si este pardmetro no esté presente, la regién de interés no se modifica.
Modificacion del escalgje Este pardmetro facultativo silo se permite si la capacidad copia almacenada escalgje forma
(scalingEdit) (facultativo) parte del conjunto de capacidades negociadas. Este parametro, si esté presente, indica, en

coordenadas del espacio de trabajo, el desplazamiento con respecto a punto de anclaje de
laesquinainferior derecha del mapa de bits en el espacio de trabajo. Si este pardmetro no
esta presente, el escalgje no se modifica.

Rectangulo delimitante Este pardmetro define la extensién del mapa de bits con relacion a punto de anclgje. Si se
(boundingRectangle) (facultativo) especifica este pardmetro, esaregion se utiliza, cuando se copia una region de un plano de
espacio de trabajo modificable, para determinar si e mapa de bits en cuestion se considera
dentro de laregion de copia.

Pardmetros no normalizados Una lista facultativa de parametros no normalizados permitida Gnicamente si las
(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de
(facultativo) capacidades negociadas.

844 Definicion de colores de los mapas de bits

En funcién de su formato los mapas de bits pueden codificarse utilizando mapas de colores paletizados o espacios de
color de correspondencia directa.

En el caso de espacios de color de correspondencia directa, se sustentan los espacios de color escala de grises, RGB,
CIELab o YCbCr. Segun el formato del mapa de hits, el empleo de cada uno de esos espacios de color requiere la
negociacion previa de capaci dades especificas entre todas |as SICE pares (véase el Cuadro 8-5).

Para|os formatos de codificacién no comprimidos y JBIG, pueden utilizarse correspondencias de colores paletizados. En
este caso, se transmite como parte de la cabecera del mapa de bits una paleta de color de tamafio méximo igual a 2P,
siendo P el numero de bits por pixel. Cada entrada en la paleta representa un color que debe utilizarse cuando se
transmita € pixel cuyo valor sea igual a indice de esa entrada en la paleta. Pueden especificarse los colores de una
paleta empleando alguno de | os diversos espacios de color posibles como RGB, CIELab o Y CbCr con sus parametros de
mejoramiento facultativamente asociados. Como los colores que tengan indices préoximos no producen necesariamente
colores similares, la representacion en color paletizado Unicamente es apropiada para su uso con formatos de
codificacién de mapas de hits sin pérdidas. Facultativamente puede definirse una entrada en la paleta que represente €l
color transparente.

El Cuadro 8-34 presenta una descripcion de cada uno de los espacios de color soportados por esta Recomendacion.
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CUADRO 8-34/T.126

Espacios de color para mapas de bits

Espacio de color Descripcion

Escalade grises El espacio de color escala de grises consta de valores de un solo componente de forma que
el valor O representa el negro y el valor maximo representa el blanco. Los valores
intermedios varian monétonamente entre estos dos extremos. Puede especificarse,
opcionalmente, un parametro escala de grises mejoramiento de la exactitud de color
(ColorAccuracyEnhancementGreyscale) para permitir laindicacion del valor de gama del
espacio color de origen.

RGB El espacio de color RGB consta de tres val ores de componentes que representan la
intensidad de los colores primarios rojo, verde y azul. Para cada componente, el valor 0
indicala ausencia de contribucién de ese componente y el valor maximo representa el
color primario con toda su intensidad. L os valores intermedios de cada componente varian
mondtonamente entre estos dos val ores extremos. Puede especificarse, opcionalmente, un
parametro RGB mejoramiento de la exactitud de color (ColorAccuracy EnhancementRGB)
parapermitir laindicacion del valor de gama, temperatura de color (en grados Kelvin) y
los valores de las coordenadas de cromaticidad xy de la CIE correspondientes alos valores
primarios del rojo, verdey azul del espacio de color fuente.

Y ChCr El espacio de color Y ChCr consta de tres valores de componentes. Lainterpretacion de
cada componente de color debera, por defecto, ser conforme con la Recomen-

dacion UIT-R 601.1. Puede especificarse, opcionalmente, un pardmetro Y ChCr
mejoramiento de la exactitud de color (ColorAccuracyEnhancementY CbCr) para permitir
laindicacién del valor de gama, temperatura de color (en grados Kelvin) y los valores de
los colores primarios rojo, verde y azul especificados en forma de coordenadas de
cromaticidad xy de la CIE del espacio de color fuente. Alternativamente, puede fijarse este
parametro de forma que indique unainterpretacion de las componentes de color conforme
con la Recomendacion UIT-R 709.

CIELab El espacio de color CIEL ab consta de tres valores de componente. Lainterpretacion de
cada componente de color serd, por defecto, conforme con la Recomendacién UIT-T T.42.
Puede especificarse, opcionalmente, un parametro CIEL ab mejoramiento de la exactitud
de color (ColorAccuracyEnhancementCIEL ab) paraindicar latemperatura de color (en
grados Kelvin) y el perfil CIELab utilizado. Para cada componente se especifica el perfil
como un par constituido por un alcance («span») y un desplazamiento («offset»). El
alcance representala gamaen el espacio L*a*b* (continuo) que corresponde alagama
dindmicatotal en el espacio Lab cuantificado. El desplazamiento representa el valor del
espacio Lab cuantificado correspondiente al valor 0 para ese componente en €l espacio
L*a*b* correspondiente.

Espacio de color no normalizado Si se ha negociado entre las SICE pares la capacidad no normalizada apropiada, puede
(nonStandardCol orSpace) transmitirse un mapa de bits empleando un espacio de color no normalizado. Ladefinicion
de cual esguiera espacios de color no normalizados queda fuera del ambito de esta
Recomendacion.

845 Tasas de muestreo de los componentes de color de mapas de bits

Para cada espacio de color de correspondencia directa que comprenda multiples componentes de imagen (salvo escala de
grises), la resolucién de las matrices de pixels para cada uno de los componentes de color depende del modo de
resolucion especificado. Algunos de los componentes del mapa de bits pueden codificarse con una resolucion menor que
la correspondiente al tamafio del mapa de bits indicado en la PDU de creacion de mapa de bits (BitmapCreatePDU), en
funcién del modo de resolucion especificado. En € Cuadro 8-35 se presenta una descripcion de los modos de resolucién
soportados por esta Recomendacién. No todos los modos son aplicables a todos |os formatos de codificacién de mapas
de bits.

8.4.6 Formatos de mapas de bits

Esta Recomendacién soporta multiples formatos de codificacion de mapas de bits, y no todos son aplicables a todos los
destinos de mapas de bits. En las subclausulas que siguen se describen los formatos de mapas de bits soportados.

8.4.6.1 Formatonocomprimido

Un tren de bits codificado en el formato no comprimido se representa mediante matrices compactas de uno o tres canales
de elementos de imagen segln el espacio de color seleccionado y el modo de resolucion del color. Cada modo de
correspondencia de colores disponible podra o no estar permitido, o que depende del conjunto de capacidades
negociadas y del destino del mapa de bits. EI Cuadro 8-5 da informacion detallada sobre las dependencias de las
capacidades.

En el caso de un mapa de bits no comprimido, € encabezamiento de formato de mapa de hits se fija a encabezamiento de
mapa de bits no comprimido. El contenido de este encabezamiento se muestraen el Cuadro 8-36.
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CUADRO 8-35/T.126

M odos de resolucién de mapas de bits

Modo de resolucién Descripcion

4:4:4 Paralos mapas de bits 4:4:4 cada componente de color se mantiene ala misma resolucion
en sus dimensiones horizontal y vertical, en el valor indicado por el parametro tamafio de
mapa de bits (bitmapSize) en laPDU de creacion de mapas de bits (BitmapCreatePDU).
Este modo de resolucion se aplica alos espacios de color escala de grises, RGB, Y ChCr
y CIELab.

4:2:2 En el caso de un mapa de bits 4:2:2, el componente de luminancia se codificacon la
maxima resolucion indicada por el pardmetro tamafio de mapa de bits de la PDU de
creacion de mapa de bits. Cada uno de los dos componentes de crominancia se codifica
con lamitad del nimero de pixels en ladimensién horizontal. Los pixels de crominancia
sucesivos alo largo de unalinea de exploracién representan la posicion correspondiente a
lamitad del camino entre pares de pixels de luminancia sucesivos. Este modo de
resolucion se aplica a espacios de color YCbCr y CIEL ab.

4:2:0 En el caso de mapas de bits 4:2:0, el componente de luminancia se codifica con la
resolucion total indicada por el parametro tamafio de mapa de bits de la PDU de creacion
de mapa de bits. Cada uno de los dos componentes de crominancia se codifica con la mitad
del nimero de pixels en la dimensidn horizontal y la mitad del nimero de pixelsen la
dimension vertical. Los pixels de crominancia sucesivos alo largo de unalineade
exploracion representan la posicion correspondiente alamitad del camino entre bloques
sucesivos de 2 x 2 pixels de luminancia. Este modo de resolucion se aplica a los espacios
decolor YCbCr y CIELah.

Modo de resolucién no Si se ha negociado entre las SICE pares una capacidad no hormalizada apropiada, puede
normalizado transmitirse un mapa de bits empleando un modo de resolucién no normalizado. La
(NonStandardResol utionM ode) definicién de cualquier tipo de modo de resolucion no normalizado queda fuera del ambito

de esta Recomendacion.

CUADRO 8-36/T.126

Encabezamiento de formato de mapa de bits no comprimido

Parametro Descripcion
Modo de correspondencia de Este parametro permite elegir entre una correspondencia directay una correspondencia
colores (colorMappingM ode) paletizada de los colores.

Correspondencia directa

La combinacion de los valores de |os subpardmetros espacio de color (colorSpace) y modo
de resolucion (resolutionMode) se limitard alos valores permitidos por la capacidad de
base apropiada correspondiente al tipo de mapade bitsimplicito en el parametro direccién
de destino de la PDU de creacion de mapa de bits (véase el Cuadro 8-5). Son vélidos
espacios de color y modos de resolucion adicionales si se han negociado adecuadamente
las capacidades correspondientes. Puede también incluirse el parametro facultativo
apropiado mejoramiento de la exactitud (accuracy Enhancement) del especificador de
espacio de color (ColorSpaceSpecifier) para definir més precisamente el espacio de color.

Paletizada

Los valores de este pardmetro se limitan alos admitidos por la capacidad de base
apropiada correspondiente al tipo de mapa de bitsimplicito en el parametro direccién de
destino de laPDU de creacién de mapa de bits (véase e Cuadro 8-5). Este valor del
parémetro incluye como subcomponentes una sola pal eta de colores y un especificador que
indica el nimero de bits por elemento de imagen (1, 4 u 8). Lalongitud méximadela
paleta de colores se determina por € nimero de bits por elemento de imagen (hasta 2, 16

0 256 entradas para 1, 4 u 8 hits por elemento de imagen, respectivamente). La paleta de
colores puede especificarse en cualquiera de los espacios de color admisiblesy puede
incluir el pardmetro facultativo mejoramiento de la exactitud. Puede incluir también una
entrada que represente transparente.

La codificacién de un mapa de bits no comprimido para cada uno de los posibles valores del pardmetro modos de
correspondencia de colores se define en e Cuadro 8-37. En todos los casos las matrices de elementos de imagen se
codifican de arriba a abajo con una exploracion por lineas de izquierda a derecha. No quedan intervalos vacios en los
limites de las lineas de exploracion.
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CUADRO 8-37/T.126

Codificacion de mapas de bits no comprimidos

Correspondencia de colores

Descripcion

Paletizada 1 bit

Lamatriz de elementos de imagen de 1 hit se codifica en € orden de exploracién como se
ha descrito anteriormente, agrupandose cada 8 bits sucesivos en un octeto. Los bits se
agrupan comenzando por €l bit mas significativo de un octeto, € cua se sigue llenando
hacia el bit menos significativo.

Paletizada 4 bits

Lamatriz de elementos de imagen de 4 bits se codifica en € orden de exploracion como se
ha descrito anteriormente. L os elementos de imagen de 4 bits se codifican juntos (no se
codifican como matrices individuales de planos de bits). Pares de valores de elementos de
imagen sucesivos de 4 bits se agrupan en un octeto. El primer valor de 4 bits se coloca
como los cuatro bits més significativos, y €l segundo se coloca como los cuatro bits menos
significativos.

Paletizada 8 bits

Lamatriz de elementos de imagen de 8 hits se codificaen e orden de exploracion como se
ha descrito anteriormente. L os elementos de imagen de 8 bits se codifican juntos (no se
codifican como matrices individuales de planos de hits). Valores sucesivos de elementos
de imagen de 8 bits se colocan en octetos sucesivos.

Escala de grises de 8 bits

Lamatriz de elementos de imagen de 8 bits se codifica en € orden de exploracion como se
ha descrito anteriormente. Valores sucesivos de elementos de imagen de 8 bits se colocan
en octetos sucesivos.

RGB 4:4:4

Este formato se codifica con |os tres componentes de color entrelazados. Laimagen se
divide en ubicaciones constituidas por un elemento de imagen de cada uno de los tres
componentes de color con el mismo desplazamiento de coordenadas. Para cada una de
estas ubicaciones, |os elementos de imagen se codifican en el orden siguiente: el
componente R, el componente G, el componente B. Elementos de imagen de 8 bits
codificados sucesivos se colocan en octetos sucesivos. Ubicaciones sucesivas se tratan en
el orden de exploracion.

YCbCr 4:4:4

Este formato se codifica con los tres componentes de color entrelazados. Laimagen se
divide en ubicaciones constituidas por un elemento de imagen de cada uno de los tres
componentes de color con el mismo desplazamiento de coordenadas. Para cada una de
estas ubicaciones, los elementos de imagen se codifican en el orden siguiente: el
componente Y, el componente Cb, el componente Cr. Elementos de imagen de 8 bits
codificados sucesivos se colocan en octetos sucesivos. Ubicaciones sucesivas se tratan en
el orden de exploracion.

YCbCr 4:2:2

Este formato se codifica con los tres componentes de color entrelazados. Laimagen se
divide en ubicaciones constituidas por un par horizontal de elementosdeimagenY y un
elemento de imagen de cada uno de los dos componentes de crominancia que estan
coubicados dentro de laimagen. Para cada una de estas ubicaciones, |os el ementos de
imagen se codifican en el orden siguiente: el elemento deimagen Y mésalaizquierda, €l
elemento deimagen Y més aladerecha, el elemento de imagen Cb, el elemento de
imagen Cr. Elementos de imagen de 8 bits codificados sucesivos se colocan en octetos
sucesivos. Ubicaciones sucesivas se tratan en €l orden de exploracion.

YCbCr 4:2:.0

Este formato se codifica con los tres componentes de color entrelazados. Laimagen se
divide en ubicaciones constituidas por un blogque 2 x 2 de elementos deimagen Y y un
elemento de imagen de cada uno de los dos componentes de crominancia que estan
coubicados dentro de laimagen. Para cada una de estas ubicaciones, |os el ementos de
imagen se codifican en €l orden siguiente: el elemento deimagen Y superior izquierdo, €l
elemento deimagen Y superior derecho, el elemento deimagen Y inferior izquierdo, €
elemento deimagen Y inferior derecho, el elemento de imagen Cb, el elemento de
imagen Cr. Elementos de imagen de 8 bits codificados sucesivos se colocan en octetos
sucesivos. Ubicaciones sucesivas se tratan en €l orden de exploracion.

ClELab 4:4:4

Este formato se codifica con los tres componentes de color entrelazados. Laimagen se
divide en ubicaciones constituidas por un elemento de imagen de cada uno de los tres
componentes de color con el mismo desplazamiento de coordenadas. Para cada una de
estas ubicaciones, los elementos de imagen se codifican en el orden siguiente: el
componente L, €l componente A, el componente B. Elementos de imagen de 8 bits
codificados sucesivos se colocan en octetos sucesivos. Ubicaciones sucesivas se tratan en
el orden de exploracion.
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CUADRO 8-37/T.126 (fin)

Codificacion de mapas de bits no comprimidos

Correspondencia de colores Descripcion

ClELab 4:2:2 Este formato se codifica con los tres componentes de color entrelazados. Laimagen se
divide en ubicaciones constituidas por un par horizontal de elementos deimagenL y un
elemento de imagen de cada uno de los dos componentes de crominancia que estan
coubicados dentro de laimagen. Para cada una de estas ubicaciones, |0s e ementos de
imagen se codifican en € orden siguiente: el elemento deimagen L mas alaizquierda, el
elemento de imagen L mas ala derecha, el elemento de imagen A, el elemento de
imagen B. Elementos de imagen de 8 hits codificados sucesivos se colocan en octetos
sucesivos. Ubicaciones sucesivas se tratan en el orden de exploracion.

ClELab 4:2:0 Este formato se codifica con los tres componentes de color entrelazados. Laimagen se
divide en ubicaciones constituidas por un bloque 2 x 2 de elementosdeimagen L y un
elemento de imagen de cada uno de los dos componentes de crominancia que estan
coubicados dentro de laimagen. Para cada una de estas ubicaciones, |os e ementos de
imagen se codifican en €l orden siguiente: el elemento deimagen L superior izquierdo, el
elemento de imagen L superior derecho, €l elemento deimagen L inferior izquierdo, €l
elemento de imagen L inferior derecho, el elemento de imagen A, el elemento de
imagen B. Elementos de imagen de 8 hits codificados sucesivos se colocan en octetos
sucesivos. Ubicaciones sucesivas se tratan en el orden de exploracion.

8.4.6.2 Recomendacion T.4 (G3)

La codificacion T.4 (G3) de mapas de bits de 1 bit por elemento de imagen es una capacidad obligatoria para los
terminal es que soportan la capacidad copiaimpresa, y ho esta autorizada paralos que no la soportan.

En un mapa de bits codificado en T.4, el encabezamiento de formato de mapa de bits se fija a encabezamiento de mapa
de bits T4. El contenido de este encabezamiento se muestra en el Cuadro 8-38.

CUADRO 8-38/T.126

Encabezamiento del formato de mapa de bits

Pardmetro Descripcion
Codificacion bidimensional Esta bandera, cuando se fijaa VERDADERQO, indica que se utilizara el esquemade
(twoDimensional Encoding) codificacion bidimensional definido en la Recomendacion T.4. Cuando sefijaa FALSO

indica que se utilizara el esquema de codificacion unidimensional definido en la
Recomendacion T.4.

Para la codificacion T.4, los Unicos esquemas de codificacion soportados son el de codificacién unidimensional
del 4.1/T.4y € de codificacion bidimensional del 4.2/T.4. No esta soportada la codificacion bidimensional extendida; el
modo con limitacion de errores, el modo con correccion de errores, €l modo caracteres, el modo mixto, y € modo
transferencia de ficheros tampoco estan soportados.

El tren de bits codificado en T.4 se empaca en e campo de datos del parametro datos de mapa de bits insertando bits
sucesivos en cada octeto, comenzando por €l bit més significativo de cada octeto y avanzando hacia € bit menos
significativo.

8.4.6.3 Recomendacion T.6 (G4)

La codificacion T.6 (G4) de mapas de bits de 1 bit por elemento de imagen es una capacidad obligatoria para los
terminales que soportan la capacidad de copia impresa mapas de bits de imagen formato T.6, y no esta autorizada para
los que no la soportan.

Para un mapa de bits codificado en T.6, €l encabezamiento de formato de mapa de bits se fija a encabezamiento de mapa
de bits T6. No se especifican parametros en este encabezamiento; todos los parametros de codificacion estan contenidos
en datos codificados en T.6.

Todas las opciones de codificacion T.6 son admisibles, salvo las relativas alos documentos de longitud variable.

El tren de bits codificado en T.6 se empaca en el campo de datos del parametro datos de mapa de bits insertando bits
sucesivos en cada octeto, comenzando por € bit méas significativo de cada octeto y avanzando hacia e hit menos
significativo.
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8.4.6.4 Recomendacién T.81 (JPEG)

La Recomendacion T.81 (JPEG) es una norma de compresion de imagen optimizada parala codificacion de imagenes de
color de tonos continuos con diversos niveles de calidad. La composicion de tren de bits de la norma JPEG y los
agoritmos de codificacién y decodificacion asociados se especifican en la Recomendacién T.81.

Para un mapa de bits de la norma JPEG, el encabezamiento de formato de mapa de bits se fija a encabezamiento de mapa
de bits T.81. El contenido de este encabezamiento se muestra en el Cuadro 8-39. Puesto que la norma JPEG omite la

especificacion del espacio de color de la imagen codificada, se suministra un especificador de espacio de color como
parédmetro Unico en el encabezamiento de formato de mapa de bits JPEG.

CUADRO 8-39/T.126

Encabezamiento de formato de mapa de bits JPEG

Parametro Descripcion
Espacio de color Los valores de este parametro estaran limitados a los admitidos por |a capacidad de base
(colorSpace) apropiada correspondiente al tipo de mapa de bitsimplicito en el parametro direccién de

destino de laPDU de creacién de mapa de bits (véase e Cuadro 8-5). Son vélidos espacios
de color adicionales si se han negociado adecuadamente las capacidades correspondientes.
Puede también incluirse el parametro facultativo apropiado mejoramiento de exactitud del
especificador de espacio de color paradefinir de una manera més precisa el espacio de

color.
Modo de resolucion Los valores de este parametro estaran limitados a los admitidos por |a capacidad de base
(resolutionMode) apropiada correspondiente al tipo de mapa de bitsimplicito en el pardmetro direccién de

destino de la PDU de creacion de mapa de bits (véase el Cuadro 8-5). Son véalidos modos
de resolucion adicionales si se han negociado debidamente | as capacidades
correspondientes.

El tren de bits codificado en JPEG se empaca en e campo de datos del parametro datos de mapa de bits insertando bits
sucesivos en cada octeto, comenzando por € bit méas significativo de cada octeto y avanzando hacia e hit menos
significativo.

Obsérvese que las capacidades S| para mapas de bits codificados en JPEG acoplan las razones de entrelazado de
componentes y espacio de color, debido a su fuerte correlacion.

Los limites de los pardmetros JPEG se indican en €l Cuadro 8-5 (capacidad copia blanda mapa de bits de imagen).

Todos los otros modos JPEG estan disponibles como capacidades negociables (véase € Cuadro 8-5). Para cada
capacidad negociada, la gama admisible de parametros que pueden especificarse en el encabezamiento de trama JPEG se
muestra en el Cuadro 8-40.

Las Unicas restricciones que afectan a los trenes de bits admisibles codificados en JPEG, a los efectos de esta

Recomendacion, son las relativas a formato de intercambio completo (todos los cuantificadores y tablas de Huffman
deben especificarse dentro del tren de bits de imagen).
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CUADRO 8-40/T.126

Par ametros del encabezamiento delatrama JPEG

Capacidad

P Y X

Nf G H;

To;

Copia almacenada imagen

(1..dt.
méx. de
mapa de

bits de
imagen)

163 | (0.

(0.3)

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DCT secuencia ampliada

+SOF1

+12 = =

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DCT progresiva

+SOF2

+12 = =

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DPCM espacial

+SOF3

+(2..16) = =

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DCT secuencial diferencia

+SOF5

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DCT progresiva diferencial

+SOF6

+12 = =

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DPCM espacia diferencial

+SOF7

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DCT secuencial ampliada, aritmética

+SOF9

+12 = =

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DCT progresiva, aritmética

+SOF10

+12 = =

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DPCM espacial, aritmética

+SOF11

+(2..16) = =

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DCT secuencial diferencial, aritmética

+SOF13

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
DCT progresiva diferencial, aritmética

+SOF14

+12 = =

Copia amacenadaimagen
mapa de bits formato T.81
DPCM espacia diferencial, aritmética

+SOF15

+2.16)| = =

Copia amacenadaimagen
mapa de bits formato T.81
YCbCr 4:2:0

Copia amacenadaimagen
mapa de bits formato T.81
YCbCr 4:4:4

Copia amacenadaimagen
mapa de bits formato T.81
RGB 4:4:4

Copia almacenada imagen
mapa de bits formato T.81
CIELab 4:2:0
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CUADRO 8-40/T.126 (fin)

Par ametros del encabezamiento de latrama JPEG

Capacidad SOF, P Y X Nf G H; \ To;

Copia almacenada imagen = = = = = = = = =
mapa de bits formato T.81

ClIELab 4:2:2

Copia almacenada imagen = = = = = = + = =
mapa de bits formato T.81 Ho=1

CIELab 4:4:4 Hi=1

Ho=1

= Las opciones admisibles se mantienen sin modificacion ademés de las ya establecidas por otras capacidades negociadas o
valores por defecto.

+X  Afiadir «X» a conjunto de opciones admisibles ya establecidas por otras negociaciones de capacidades o valores por
defecto supuestos.

SOF,, Comienzo de marcador de trama. El indice n representa el procedimiento de codificacion utilizado.
P Precesion de las muestras. Especifica el nimero de bits por muestra de cada componente.

Y Numero de lineas. Especifica el nimero de lineas en el componente de imagen que tiene més lineas.
X

NUmero de muestras por linea. Especifica € nimero de muestras por linea en el componente de imagen que tiene més
muestras por linea.

Nf NuUmero de componentes de imagen en latrama.

G Identificador de componente. Asigna una etiqueta al n-ésimo componente en la secuencia de parametros de especificacion
de componentes de trama.

H; Factor de muestreo horizontal. Especifica la relacion entre las dimensiones horizontales de los componentes de imagen.

\A Factor de muestreo vertical. Especificalarelacion entre las dimensiones vertical es de |os componentes de imagen.

Tqg;  Selector de destino de latabla de cuantificacion.

Para cada componente de color indicado en €l encabezamiento de trama JPEG, la relacién entre € indice i y €
componente de color rea para cada uno de los espacios de color soportados se indica en el Cuadro 8-41.

CUADRO 8-41/T.126

Orden de los componentes de color JPEG

Espacio de color Co C, C,
Y CbCr Y Cb Cr
CIELab L A
RGB R G
Escalade grises Y - -

La capacidad copia almacenada mapa de bits formato T.81 no entrelazada indica la aptitud para soportar la codificacion
no entrelazada de componentes de color. Si esta capacidad no esta presente en el conjunto de capacidades negociadas,
sdlo se permite la codificaciéon totalmente entrelazada. En este caso, €l pardmetro Ns en un encabezamiento de
exploracion JPEG seraigua a nimero de componentes en la trama, Nf. Si la capacidad copia almacenada mapa de bits
formato T.81 no entrelazada esta presente en el conjunto de capacidades negociadas, €l valor de Ns puede ser menor que
el de Nf.

8.4.6.5 Recomendacién T.82 (JBIG)

La Recomendacion T.82 (JBIG) es una norma de compresion de imagenes optimizada para la codificacion sin pérdidas
de texto, asi como de imagenes de medios tonos y de arte de lineas («line art»). La composicion de un tren de bits JBIG
y los agoritmos de codificacién y decodificacion asociados se especifican en la Recomendacion T.82.

Dado que la Recomendacion sobre la norma JBIG no especifica el espacio de color de los datos de elementos de imagen
codificados, se proporciona un encabezamiento de tren de bits fuera de banda en € pardmetro encabezamiento de
formato de mapa de bits de la PDU de creacidon de mapa de bits. Para un mapa de hits JBIG, e encabezamiento de
formato de mapa de hits se fija a encabezamiento de mapa de bits T.82. El contenido de este encabezamiento se muestra
en e Cuadro 8-42. Dado que JBIG es una norma de codificacion sin pérdidas, es posible codificar datos de elementos de
imagen tanto paletizados como en escala de grises. Ademds, es posible enviar los datos de elementos de imagen en
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muchos ordenes de exploracion. Para permitir la visualizacion progresiva de imagenes paletizadas antes de que la
entidad visualizadora conozca todos los planos de bits, e receptor puede proporcionar facultativamente paletas
intermedias para todos 0 algunos de los planos de bits intermedios, de modo que la visualizacién seainteligible antes de
gue se hayan recibido todos los planos. Estas paletas intermedias sélo son Utiles para los modos de capas de més bagja
resolucion de la codificacion JBIG que tienen ordenaciones de barras que transfieren todos los datos de elementos de
imagen de un plano de bits antes de pasar al siguiente. Este estilo de intercambio de mapas de bits puede utilizarse para
construir progresivamente una imagen en el orden de los planos de hits, 1o que permite cubrir inicialmente un raster
completo mas répidamente que si se transmiten todos los planos de bits para cada barra de imégenes antes de pasar ala
siguiente. En el Apéndice | se describe un agoritmo que pudiera utilizarse para generar paletas intermedias con esta
finalidad.

CUADRO 8-42/T.126

Encabezamiento de formato de mapa de bits JBIG

Parémetro Descripcion
Modo de correspondencia de Este parametro permite elegir una correspondencia directa o una correspondencia pal etizada
colores (colorMappingMode) deloscolores.

Correspondencia directa

La combinacion de valores de subparametros de espacio de color y modo de resolucion se
limitara alos admitidos por la capacidad de base apropiada correspondiente al tipo de mapa
de bitsimplicito en el parametro direccion de destino de laPDU de creacién de mapa de bits
(véase el Cuadro 8-5). Son validos espacios de color y modo de resolucion adicionales si se
han negociado adecuadamente las capacidades correspondientes. Puede también incluirse el
parametro facultativo apropiado mejoramiento de la exactitud del especificador de espacio
de color para definir de una manera mas precisa el espacio de color.

Estos valores de parametros se limitaran alos admitidos por |a capacidad de base apropiada
correspondiente al tipo de mapa de bitsimplicito en el pardmetro direccién de destino de la
PDU de creacion de mapa de bits (véase el Cuadro 8-5). En el caso de la correspondencia
directa, este parametro incluye un especificador de espacio de color utilizado para
seleccionar €l espacio de color del mapa de bits del conjunto disponible. Puede también
incluirse el subparametro opcional apropiado mejoramiento de la exactitud del especificador
del espacio de color para definir de una manera més precisa el espacio de color.

Los datos del plano de bits (para cada componente de color) de |os espacios de color de
correspondencia directa deberan codificarse y transmitirse en €l siguiente orden:

Orden de codificacion

(Clmst C2mspr -+ CNmgp), (Clmgh-1, C2mep-1, s CNimsp-1), -1 (Cliss 2y, -, CNigp)
donde cada componente CN, es una magnitud de 8 bits de laforma (CNpgy, CNgy-1, -+
CN,4)- En €l caso de un espacio de color RGB, se considerard que el componente rojo
esCl, verde C2y azul C3. En el futuro, la definicidn de cual esquiera nuevos espacios de
color de correspondencia directa posibles normalizados o no normalizados deberaincluir
una ordenacion especifica de los componentes.

Correspondencia pal etizada

Los valores de los pardmetros se limitaran a los admitidos por la capacidad de base
apropiada correspondiente al tipo de mapa de bitsimplicito en el parametro direccién de
destino de la PDU de creacién de mapa de bits (véase el Cuadro 8-5). Este parametro
incluye como subcomponente una sola paleta de colores (véase 8.4.4) y, facultativamente,
una bandera autoprogresivo (selfProgressive) queindica s |a paleta de mapa de bits es o no
idonea para la presentacion visual de los datos de mapa de bits cuando se decodificay se
visualiza de formaincremental o una serie de tablas de indices de color adicionales [paletas
progresivas (progressivePalettes)] utilizadas para formar pal etas intermedias para cada uno
de los planos de bits sucesivos mediante la referenciacion de colores en la paletade color. Si
el nimero de tablas de indices de color es menor que el nimero total de planos de bits
(indicado en €l tren de bits codificado en JBIG), se utilizarala paleta de mapa de bits para
los planos de bits después de |a tltima paleta progresivaindicada. Lalongitud de la paleta
de mapa de bits esta limitada por €l nimero total de planos de bits. Para las paletas
progresivas, lalongitud seraigual a 2P, donde P es el nimero del plano de bits (plano de bits
més significativo = 1) para el que setiene previsto utilizar la paleta.

NOTA — Si esté presente un nimero equivalente de tablas de indices de color como plano de
bits, la paleta de mapa de bits no se utilizaen el orden transmitido. Aunque se admite el
envio de un nimero equivalente de tablas de indices de color como plano de bits de imagen,
pueden obtenerse més eficazmente |os mismos resultados no incluyendo ninguna tabla de
indices de color para el plano de bits final mientras se reordena la paleta de mapa de bits en
el transmisor, de forma que exista una correspondencia biunivoca de | as posiciones de color
con respecto alatabla de indices de color que se hubiera utilizado para el plano de bitsfinal.
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El tren de bits codificado en JBIG se empaca en el campo de datos del pardmetro datos de mapa de bits insertando bits
sucesivos en cada octeto, comenzando por € bit méas significativo de cada octeto y avanzando hacia e hit menos
significativo.

Todos los pardmetros que controlan opcionesy limites de codificacion para JBIG estan contenidos en el encabezamiento
de imagen binivel (BIH, bi-level image header) que esta presente a principio de todos los trenes de bits JBIG. En €
Cuadro 8-43 se muestran las gamas admisibles para estos parametros cuando se utiliza la norma JBIG conjuntamente
con esta Recomendacién. Este cuadro especifica también los pardmetros y gamas adicional es que pueden negociarse.

8.4.6.6 Formatode mapa de bitsno normalizado

Se permiten formatos de codificacion adicionales que no figuren en lalista de los formatos de mapas de bits soportados,
si son negociados con éxito. En este caso, € encabezamiento de formato de mapa de bits se codifica como un
identificador no normalizado. Su interpretacidn esta fuera del ambito de esta Recomendacion.

85 Punteros

Se pueden aplicar punteros a cualquier espacio de trabajo en una conferencia si la capacidad copia amacenada puntero
esta presente en el conjunto de capacidades negociado. Se crean punteros creando un mapa de bits mediante el empleo
de la PDU de creacion de mapa de bits con el parametro direccion de destino fijado a copia almacenada plano de
punteros, posiblemente en conjuncion con una PDU de continuacion de creacién de mapa de bits (véase 8.4). Cuando se
crea un mapa de bits de punteros, su destino no es uno de los planos ordinarios del espacio de trabajo, sino un plano
virtual que seinterpreta como situado delante de todos los demés planos en el espacio de trabajo.

Una vez creado un mapa de bits de punteros, su posicién y cualquier otro de sus atributos puede modificarse utilizando
la PDU de modificacién de mapa de bits, o suprimirse utilizando la PDU de supresion de mapa de bits, descritas en 8.4.
A diferencia de otros tipos de mapas de bits, un mapa de bits de punteros puede modificarse o suprimirse sin necesidad
de que la capacidad copia almacenada modificacion de plano esté presente en la lista de capacidades negociadas.
Ademés, a diferencia de otros tipos de mapas de bits, la modificacién o supresién de un mapa de bits de punteros solo se
permite s la efectta la SICE que lo cred. Una SICE ignorard toda PDU de madificacion de mapa de bits o PDU de
supresion de mapa de bits recibida que haga referencia a un mapa de bits de punteros pero no haya sido emitida por la
misma SICE que emitié la PDU de creacion de mapa de bits para ese puntero. Si una SICE recibe una nueva lista de
aplicaciones en el que la SICE que posee un puntero ya no esta presente, € puntero se considerara suprimido.

Al igua que con respecto a otros tipos de mapas de bits, un nodo receptor puede desear abortar un mapa de bits de
puntero. Para ello emite una PDU de aborto de mapa de bits como se describe en 8.4. La respuesta a esta peticion es
exactamente la misma que |la de otros tipos de mapa de bits en el caso de un plano modificable de espacio de trabajo,
como también seindica en 8.4 (el mapa de bits abortado se suprime integramente).

Un mapa de bits de apuntamiento que tenga la capacidad copia almacenada apuntamiento en e conjunto de capacidades
negociado, y ninguna otra capacidad de apuntamiento, puede tener un tamafio de 32 x 32 elementos de imagen y puede
transmitirse en formato no comprimido. Un tamafio de mapa de bits mayor sdlo puede utilizarse si las capacidades copia
almacenada anchura méxima de mapa de bits de apuntamiento o copia almacenada atura maxima de mapa de bits de
apuntamiento estan negociadas a un valor mayor en el conjunto de capacidades. Puede utilizarse el formato de
codificacién JBIG s la capacidad copia almacenada mapa de bits de apuntamiento formato T.82 esta presente en €l
conjunto de capacidades negociado. Las limitaciones de estos dos formatos de codificacion para el caso de mapa de bits
de punteros se describen en 8.4.

8.6 Dibujos

Se puede transmitir informacion de dibujo a cualquier plano del espacio de trabajo que tenga la bandera de anotacién
fijada en su designador de utilizacion. Esta bandera sélo se fijara si la capacidad copia almacenada anotacién esta
incluida en & conjunto de capacidades negociadas (el nimero de las SICE con esta capacidad tiene que ser mayor que
uno para que esta capacidad aparezca en el conjunto de capacidades negociadas).

Se puede enviar informacion de dibujo a planos permanentes y a planos modificables del espacio de trabajo. En el caso
de planos permanentes, las instrucciones de dibujo aplastan los valores de elemento de imagen sobre los que pasan los
objetos de dibujo. En € caso de planos modificables, los elementos de dibujo se tratan como objetos modificables
distintos. En este caso, los atributos de estos objetos pueden modificarse mientras sigan existiendo €l espacio de trabajo
y el objeto. Se puede también suprimir elementos de dibujo de un plano modificable de espacio de trabajo.
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CUADRO 8-43/T.126

Parametros BIH de JBIG

; Byte Byte
Capacidad DL D P %o Yo Lo Mx My de orden de opciones
Copiaimpresa 0 0 (0] (1..anch. | (1..alt. (1..Yp) |(0..127)|(0..255)| HITOLO=0 Véase el
imagen max. mapalmax. mapa| SEQ=(0,1) Cuadro 8-44
mapa de bits bits bits ILEAVE=(0,1)
formato T.82 imagen) | imagen) SMID =(0,1)
Copiaamacenada | O 0 (2..8) | (..anch. | (1..alt. (1..Yp) |(0.127)((0..255)| HITOLO=0 Véase el
apuntamiento max. mapalmax. mapa SEQ=(0,1) Cuadro 8-44
mapa de bits bits bits ILEAVE=(0,1)
formato T.82 imagen) | imagen) SMID =(0,1)
Copiaalmacenada | O 0 (2..8) | (1..anch. | (1..alt. (1..Yp) |(0..127)|(0..255)| HITOLO=0 Véase el
anotacion max. mapalmax. mapa| SEQ=(0,1) Cuadro 8-44
mapa de bits bits bits ILEAVE=(0,1)
formato T.82 imagen) | imagen) SMID = (0,1)
Copiaamacenada | O 0 (2..8) | (..anch. | (1..alt. (1..Yp) |(0.127)((0..255)| HITOLO=0 Véase el
imagen max. mapalmax. mapa SEQ=(0,1) Cuadro 8-44
bits bits ILEAVE =(0,1)
imagen) | imagen) SMID =(0,1)
Copiaamacenada | = = +12 = = = = = = Véase el
imagen mapa de Cuadro 8-44
bits formato T.82,
12 bits
Copiaamacenada | = | (0..255) = = = (1..Yp/2P) = = HITOLO=(0,1) Véase el
imagen mapa de SEQ=(0,1) Cuadro 8-44
bits formato T.82 ILEAVE =(0,1)
diferencial SMID =(0,1)
Copiaamacenada | = = = = = = = = = Véase el
imagen mapa de Cuadro 8-44
bits formato T.82
diferencial,
prediccion
deterministica

= Las opciones admisibles se mantienen sin modificacién ademas de las ya establecidas por otras capacidades
negociadas o valores por defecto.

+X Se afiade «X» a conjunto de opciones admisibles ya establecidas por otras negociaciones de capacidades o
valores por defecto supuestos.

D_ Capa de més baja resolucidn que se especificara en la entidad de imagen binivel (BIE, bi-level image entity)
asociada.

D Capa diferencial final especificada.

P NUmero de planos de bits.

Xp Dimension horizontal (en elementos de imagen) de laimagen en la capa de mas alta resolucién.

Yp Dimension vertical (en elementos de imagen) de laimagen en la capa de més alta resol ucion.

Lo NUmero de lineas por barra en la capa de més baja resolucion.

My Maximo desplazamiento horizontal permitido (en elementos de imagen) para procesamiento de elementos de
imagen AT.

My Maximo desplazamiento vertical permitido (en elementos de imagen) para procesamiento de elementos de
imagen AT.

Bytendeorden  Conjunto de parametros en el BIH que especifica el orden en que los datos de barra se concatenan para formar
datos de imagen binivel (BID, bi-level image data).

HITOLO Componente del byte de orden que indica si se envian o no datos de barra de la capa de més alta resolucion a
la de mas baja resolucién cuando se emplea la reduccion de resol ucion.
SEQ Componente del byte de orden que indica si se envian o no barras correspondientes desde todas las capas de

resoluciones antes de pasar ala barra siguiente, o si todas las barras dentro de una capa de resolucion se envian
0 no antes de pasar ala siguiente capa de resolucion.

ILEAVE Componente del byte de orden que indica si |as barras procedentes de multiples planos de bits deben o no
entrelazarse.
SMID Componente del byte de orden que indica como habran de entrelazarse los datos de barras.

Byte de opciones Conjunto de pardmetros de opciones.
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CUADRO 8-44/T.126

Byte de opciones de la cabecera BIH dela norma JBIG

Capacidad LRLTWO | VLENGTH | TPDON | TPBON | DPON [ DPPRIV | DPLAST
Copiaimpresaimagen mapa de bits formato T.82 (0,2) 0 0 0,1
Copia amacenada apuntamiento mapa de bits (0,2) 0 0 0,1
formato T.82
Copia amacenada anotaci én mapa de hits (0,2) 0 0 0,1 0 0 0
formato T.82
Copia amacenadaimagen (0,2) 0 0 0,1 0 0 0

Copia amacenada imagen mapa de bits = = = = = = =
formato T.82, 12 bits

Copia amacenada imagen mapa de bits = = (0,2 = = = =
formato T.82 diferencial

Copia amacenada imagen mapa de bits = = = = (0,2 (0,2) =
formato T.82 diferencial, prediccion
deterministica

LRLTWO
VLENGTH

TPDON

TPBON

DPON

DPPRIV

DPLAST

Componente del byte de opciones que indicasi deben o no utilizarse dos plantillas de linea paralaimagen.
Componente del byte de opciones que indica si lalongitud de las imagenes codificadas (en lineas de exploracion)
debe o no determinarse por codigos marcadores flotantes en el tren de bits codificado.

Componente del byte de opciones que indica si la prediccion tipica de la capa diferencia debe o no utilizarse para
el tren de bits codificado.

Componente del byte de opciones que indica si la prediccidn tipica de la capa de més baja resolucion debe o no
utilizarse para el tren de bits codificado.

Componente del byte de opciones que indica si la prediccion tipica de la capa diferencial debe o no utilizarse para
el tren de bits codificado.

Componente del byte de opciones que indicasi se ha especificado 0 no una tabla de prediccién deterministica para
laimagen.

Coma%onente del byte de opciones que indicasi se deberd utilizar o no la tabla de prediccion deterministica
enviada.

8.6.1 Formas dedibujo

Los elementos de dibujo pueden ser una de varias formas basicas: un punto (o una serie de puntos), una linea quebrada
abierta, una linea quebrada cerrada, un rectangulo, o una elipse. Las caracteristicas de esos tipos de formas bésicas se
describen en las subclausulas siguientes.

86.1.1 Punto

Un elemento de dibujo de tipo punto es una secuencia de puntos individuales. El punto de anclgje y los puntos en la lista
de puntos corresponden a los centros de los puntos que se han de dibujar. Cada punto se crea a partir de la forma de
mancha especificada del espesor especificado. La definicidn de los puntos de control se muestra en € Cuadro 8-45.

CUADRO 8-45/T.126

Definicién de forma de dibujo de punto

{ndices de puntos de control Descripcion

- Punto de anclaje/primer punto a dibujar

0 Segundo punto a dibujar con relacién a punto de anclaje
1 Tercer punto adibujar con relacion al punto precedente
N = (0..254) Ultimo punto a dibujar con relacion al punto precedente
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8.6.1.2 Lineaquebradaabierta

Un elemento de dibujo de tipo linea quebrada abierta es una secuencia de lineas rectas que conectan € punto de anclagje
y puntos sucesivos de la lista de puntos especificada en la PDU de creacion de dibujo. En una linea quebrada abierta no
hay una linea que conecte el punto de anclaje con el Ultimo punto de la lista. En €l caso de una linea quebrada abierta
habra siempre por 1o menos un punto especificado en la lista de puntos de una PDU de creacion de dibujo (ademas del
punto de anclaje). Si se recibe una lista con menos de un punto, se ignorara el elemento de dibujo. La definicion de los
puntos de control se muestraen el Cuadro 8-46.

CUADRO 8-46/T.126

Definicién de laforma de dibujo linea quebrada abierta

indices de puntos de control Descripcion

- Punto de anclagje

0 Punto final del primer segmento de linea con relacién al punto de anclaje
1 Punto final del segundo segmento de linea con relacién al punto de anclagje
N = (1..254) Punto final del Ultimo segmento de linea con relacion al punto de anclaje

8.6.1.3 Lineaquebradacerrada

Un elemento de dibujo de tipo linea quebrada cerrada es una secuencia de lineas rectas que conectan el punto de anclaje
y puntos sucesivos de la lista de puntos especificada en la PDU de creacién de dibujo. En unalinea quebrada cerrada hay
una linea que conecta €l punto de anclaje con el ltimo punto de lalista. En €l caso de una linea quebrada cerrada habra
siempre por o menos un punto especificado en la lista de puntos de una PDU de creacion de dibujo (ademas del punto
de anclgje). Si se recibe unalista con menos de un punto, se ignorard el elemento de dibujo. La definicion de los puntos
de control se muestraen el Cuadro 8-47.

CUADRO 8-47/T.126

Definicién delaforma de dibujo linea quebrada cerrada

{ndices de puntos de control Descripcion

- Punto de anclaje

0 Punto final del primer segmento de linea con relacion a punto de anclaje
1 Punto final del segundo segmento de linea con relacion a punto de anclaje
N = (1..254) Punto final del dltimo segmento de linea con relacion al punto de anclaje. El segmento de

linea de cierre terminaen el punto de partida

8.6.1.4 Rectangulo

Un elemento de dibujo de tipo rectangulo es una region rectangular cuyas esquinas superior izquierda e inferior derecha
se especifican por € punto de anclgje y un solo punto en lalista de puntos, respectivamente. En €l caso de un rectangulo,
habra exactamente un punto especificado en la lista de puntos de una PDU de creacion de dibujo (ademés del punto de
anclaje). Si se recibe unalista con més de un punto, se ignoraran los puntos adicionales. Si se recibe una lista con menos
de un punto en el caso de una PDU de creacion de dibujo, seignorara el elemento de dibujo. La definicién de los puntos
de control se muestraen el Cuadro 8-48.
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CUADRO 8-48/T.126

Definicion dela forma de dibujo rectangulo

indice de puntos de control Descripcion

- Punto de anclaje/esquina superior izquierda

0 Esquinainferior derecha con relacion a punto de anclgje

8.6.15 Elipse

Un elemento de dibujo de tipo €lipse se define por un rectangulo delimitante cuyas esquinas superior izquierda e inferior
derecha se especifican por € punto de anclgje y un punto de la lista de puntos, respectivamente. El tamafio de este
rectdngulo corresponde a la longitud de los dos €jes de la elipse. La €elipse se sitla de tal manera que ninguna de sus
partes rebasa € rectangulo delimitante. El tipo de dibujo €elipse no se utilizard a menos que la capacidad copia
almacenada anotacion dibujo elipse esté presente en el conjunto de capacidades negociadas. En € caso de una €elipse,
habra exactamente un punto especificado en la lista de puntos de una PDU de creacion de dibujo (ademés del punto de
anclaje). Si se recibe unalista con més de un punto, se ignoraran los puntos adicionales. Si se recibe una lista con menos
de un punto en el caso de una PDU de creacion de dibujo, seignorara el elemento de dibujo. La definicién de los puntos
de control se muestraen el Cuadro 8-49.

NOTA - El rectangulo delimitante utilizado en la definicion de este elemento de dibujo no corresponde a un area real del
espacio de trabajo aplastada por este elemento de dibujo. Solo la linea que forma la elipse propiamente dicha (y, facultativamente, el
area de relleno en su interior) se modifica en el caso de un plano no modificable de espacio de trabajo, o es opaca en el caso de un
plano modificable de espacio de trabajo.

CUADRO 8-49/T.126

Definicién delaformadedibujo elipse

{ndice de puntos de control Descripcion

- Punto de anclaje/esquina superior izquierda del rectangulo limitante

0 Esquinainferior derecha del rectangulo limitante con relacién a punto de anclaje

8.6.1.6 Formano normalizada

Un elemento de dibujo de forma no normalizada puede tener de 1 a 256 puntos de control en la lista de puntos. El
significado de estos puntos de control esta fuera del ambito de esta Recomendacion. La definicién de los puntos de
control se muestra en Cuadro 8-50.

NOTA — Las formas de dibujo no normalizadas deben especificarse de manera que el elemento de imagen no rebase el
rectangulo de menor tamafio que pueda encerrar todos los puntos de control. Esto permite que la determinacién de si la region de
copia rectangular parala PDU de copia de plano de espacio de trabajo encierra o no los puntos de control (con €l fin de determinar si

e elemento de dibujo debe o no incluirse en la copia) concuerde con la determinacién de si esa regidn de copia encierra o no €
elemento de dibujo en cuestion.

CUADRO 8-50/T.126

Definicion de forma de dibujo no normalizada

{ndice de puntos de control Descripcion

- Punto de anclaje/punto de control no normalizado 0

0 Punto de control no normalizado 1 con relacién a punto de anclaje
1 Punto de control no normalizado 2 con relacion al punto de anclaje
N = (0..254) Punto de control no normalizado N con relacion a punto de anclaje
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8.6.2 Atributosy par ametros de elementos de dibujo

Cuando se crea un elemento de dibujo, en su definicién se incluyen varias caracteristicas: velocidad de muestreo de la
visualizacion, rotacién, color de trazo, espesor de trazo, mancha de trazo, estilo de linea, color de relleno, sdlido o
resaltado, estado de la vista, y orden de profundidad. Todos estos atributos, excepto e primero, pueden modificarse
después de creado € elemento de dibujo, s €l elemento de dibujo se coloca en un plano modificable de espacio de
trabajo.

8.6.2.1 Tasademuestreo

La tasa de muestreo es un parametro facultativo de la PDU de creacion de dibujo y sélo se aplica a ciertos tipos de
dibujo. Para un punto, una linea quebrada abierta, 0 una linea quebrada cerrada, €l parametro velocidad de muestreo
proporciona una velocidad recomendada a la que debe visualizarse la secuencia de puntos de control (y las
correspondientes lineas de conexién en € caso de lineas quebradas). Esto puede ser Gtil para preservar la velocidad
aparente de dibujo del usuario en los distintos lugares de recepcion. El valor de este parametro se especifica en unidades
de muestras por segundo. Un terminal receptor puede optar por ignorar este pardmetro. Este parametro se incluira en
laPDU de creacion de dibujo Gnicamente cuando se trate de los tipos de dibujo punto, linea quebrada abierta, linea
guebrada cerrada, o forma no normalizada. Si este pardmetro se recibe en el caso de un tipo de dibujo diferente de éstos,
debera ignorarse. La interpretacion de este parametro en € caso de un tipo de dibujo no normalizado esta fuera del
admbito de esta Recomendacion.

8.6.2.2 Rotacion

Este es un parametro facultativo que determina la rotacion que ha de aplicarse a elemento de dibujo especificado.
Consta de dos componentes. €l angulo de rotacion y el gje de rotacion. El angulo de rotacion se especifica en unidades
enteras de minutos de arco en la gama (0..21599). El sentido de rotacion es, por definicion, € sentido opuesto al de las
manecillas del reloj. La rotacion se efectda en torno a un ge de rotacion especificado. Este gje se especifica como un
desplazamiento con respecto a punto de anclge. Sus coordenadas estan comprendidas en la gama (—32768..32767).

8.6.2.3 Rectangulo delimitante

Este pardmetro define la extension del elemento de dibujo con relacion a punto de anclgje. Si se ha especificado este
parametro, esta region se utiliza, cuando se copia una region de un plano modificable de espacio de trabago, para
determinar si este elemento de dibujo ha de considerarse dentro de laregién de la copia. Si e rectangulo delimitante esta
situado, en su totalidad, dentro de la regién de la copia, se incluira este elemento en la region copiada. Esto se efectlia
cualquiera que sea la region abarcada efectivamente por los puntos de control del objeto. Si no se especifica este
parametro, los puntos de control del objeto determinan si el elemento de dibujo estd 0 no encerrado por laregion de la
copia. Este parametro es obligatorio si se especifica una rotacion diferente de cero para el elemento de dibujo en un
plano modificable de espacio de trabgjo. Esto tiene por finalidad evitar ambigliedades en la determinacion de la
ubicacion de puntos de control girados.

8.6.24 Color detrazo

El parametro color de trazo es un parametro facultativo (comprendido en e conjunto de atributos de dibujo) que
determina el color que se aplica a la parte de un elemento de dibujo constituida por lineas (por oposicién alaregion de
relleno). El color de trazo puede especificarse en e espacio de color permitido, dado € conjunto de capacidades
negociadas para € espacio de trabajo designado (véase 8.3.1.4). Si se ha negociado la capacidad color verdadero, €l
valor de color puede especificarse o bien utilizando la paleta, o como un valor de color verdadero. El color de trazo
puede especificarse también como transparente. En el caso de un plano permanente, un dibujo con el color transparente
fija los elementos de imagen modificados a transparente, borrando |o que existia en ese plano. En €l caso de un plano
modificable, el color transparente se limita, simplemente, a hacer invisible el objeto de dibujo (se podra ver a través de
los objetos situados en el mismo plano, debajo del objeto en cuestion). Si no se especifica el color de trazo, se utiliza un
valor de negro.

8.6.2.5 Grosor detrazo

El pardmetro grosor de trazo es un parametro facultativo (comprendido en el conjunto de atributos de dibujo) que
especifica el espesor de la linea. El espesor de trazo especifica, en unidades de elementos de imagen, la anchura de la
mancha de trazo utilizada para dibujar la parte del elemento de dibujo formada por lineas. Si en una conferencia se
admite e dibujo, se admitira asimismo una gama de espesores de trazo de 3 a 16 elementos de imagen. Se puede
negociar una gama mas ancha que ésta por medio de las capacidades copia al macenada anotacion dibujo espesor minimo
de trazo y copia almacenada anotacién dibujo espesor méximo de trazo. Se puede negociar un espesor minimo de sblo
un elemento de imagen, y un espesor maximo de hasta 255 elementos de imagen. Si no se especifica este pardmetro se
utilizard un valor por defecto de 3.
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8.6.2.6 Manchadetrazo

El parémetro mancha de trazo es un parametro facultativo (forma parte del conjunto de atributos de dibujo) que
determina la forma de la mancha utilizada para dibujar |a parte de elementos de dibujo formada por lineas. Todas las
lineas se componen de una mancha que es continuamente traducida alo largo de latrayectoria de lalinea (o curva). En €l
caso de un estilo de linea con puntos o rayas, la mancha se traduce a lo largo de la trayectoria de la linea con interval os
vacios periddicos en los cuales la mancha, efectivamente, se levanta al comienzo del intervalo vacio, y se bgja de nuevo
al final del intervalo vacio. Si € parametro mancha de trazo no esta presente, se utilizara una mancha circular. La
mancha circular es, por definicién, un circulo sdlido de diametro igual a espesor de trazo. Si € pardmetro copia
almacenada anotacion dibujo mancha de trazo cuadrada esta presente en € conjunto de capacidades negociadas para €l
espacio de trabajo designado, puede utilizarse en su lugar una mancha cuadrada, para lo cua se especifica cuadrado
como valor del pardmetro mancha de trazo. La mancha cuadrada es, por definicién, una region cuadrada solida, cada uno
de cuyos lados tiene una longitud igual a espesor de trazo.

8.6.2.7 Estilodelinea

El estilo de linea es un parametro facultativo (forma parte del conjunto de atributos de dibujo) que determina € tipo de
linea que habra de trazarse. Se elige entre los siguientes estilos de linea:

«  solido;
e rayas,
e puntos,

e raya-punto;
e rayapunto-punto;
e dostonos.

En una linea solida, todos los elementos de imagen alo largo de la trayectoria de la linea se dibujan con €l color de trazo
designado. En las lineas trazadas con los estilos raya, puntos, raya-punto, o raya-punto-punto, la linea se dibuja dejando
periddicamente interval os vacios en |os cuales la mancha, efectivamente, se levanta a comienzo del intervalo vacio y se
baja de nuevo a final del intervalo vacio. El esquema de aplicacién (elevacion) o no aplicacion (bajada) de lamanchalo
determina €l estilo que se ha elegido. Si no se especifica este parametro, se utilizarg, por defecto, un estilo de linea
solida.

Un edtilo de linea de dos tonos es una linea sdlida dibujada con €l color de trazo designado para el 50 por ciento interior
de la anchura de la linea, y e color complementario para e 25 por ciento de la anchura de la linea a lo largo de cada
borde.

Se puede utilizar también un estilo de linea no normalizado s se ha negociado la correspondiente capacidad no
normalizada.

8.6.2.8 Color derelleno

El color de relleno es un pardmetro facultativo (forma parte del conjunto de atributos de dibujo) que determina si un
elemento de dibujo sera o no rellenado, y si 10 serd, el color de laregion rellenada. Si el atributo no esta presente en la
lista de atributos, € elemento de dibujo no serarellenado. Si el atributo esta presente, especifica el color de laregion de
relleno, que serd un color valido que figura en el conjunto de capacidades negociadas (las mismas representaciones de
color vélidas para el color detrazo). En el caso de un plano de un espacio de trabajo permanente, si se especifica e color
transparente, la region de relleno en € plano se fijaa color transparente. En el caso de un plano modificable de espacio
de trabgjo, esto es equivalente a optar por no rellenar, ya que la region de relleno no producird ningun efecto sobre la
imagen resultante.

Si e atributo esta presente, la region de relleno viene determinada por |a forma de dibujo. En € caso de un punto, €l
color de relleno no produce efecto alguno (la region de relleno es e conjunto vacio). En € caso de una linea quebrada
cerrada, la region de relleno es €l conjunto de elementos de imagen encerrados por la linea quebrada. Si la linea
guebrada se corta a si misma una o mas veces, laregion de relleno es el conjunto de regiones encerradas por cada uno de
los bucles formados por la linea quebrada. En el caso de una linea quebrada abierta, la region de relleno es la misma
region que hubiera sido encerrada por una linea quebrada cerrada con el mismo conjunto de puntos de control. En los
casos de un rectangulo y una elipse, laregién de relleno es el interior de estas dos formas.
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8.6.29 Resalte

La bandera de resalte es un pardmetro facultativo (forma parte del conjunto de atributos de dibujo) que determina si €l
elemento de dibujo se trata como una imagen coloreada solida, 0 como un resalte semitransparente. La utilizacién del
resalte solo se permite si la capacidad copia aimacenada anotacion dibujo resalte esta presente en € conjunto de
capacidades negociadas. Si e atributo esta fijado, € efecto de resalte se aplica a la parte del elemento de dibujo
constituida por lineas, y también alaregién de relleno, si existe.

Cuando € atributo resalte esta fijado, su efecto depende en cierta medida de si €l elemento de dibujo esta dirigido a un
plano de espacio de trabajo permanente o modificable. En ambos casos, € resultado debe parecer el mismo, pero los
medios para obtenerlo son algo diferentes.

En € caso de un plano modificable, los atributos del elemento de dibujo se fijan para indicar la utilizacion de colores
resaltados. Cuando se produce la imagen, los objetos y planos situados detrés del objeto resaltado, en lugar de quedar
ocultados por éste, aparecen con un color que no es €l que se hubiera obtenido como resultado de estos objetos, sino un
color modificado de tal manera que parezca que los objetos y planos detrés del elemento de dibujo estan cubiertos por un
objeto semitransparente del color designado. La regla concreta que habra de aplicarse para conseguir este efecto debera
definirse localmente.

En e caso de un plano permanente, cuando se crea un elemento de dibujo en dicho plano, € elemento de dibujo
modifica el contenido del plano de modo que tenga colores semitransparentes y no solidos. Los colores
semitransparentes afectan a los planos situados detras del plano designado, de la manera descrita para el caso del plano
modificable (véase también 8.3.1.1). En este caso, sin embargo, no todos los valores del color semitransparente en cada
elemento de imagen en el plano designado a través del cual pasa el objeto son necesariamente iguales. En el caso de
elementos de imagen en € plano designado que anteriormente habian sido transparentes, €l color del objeto de dibujo en
ese elemento de imagen se utilizatal como estd. En el caso de elementos de imagen que se habian fijado anteriormente a
un color (sélido o semitransparente), €l valor del elemento de imagen se reemplaza por un nuevo color semitransparente
que se €elige con la finalidad de que parezca como si € color anterior hubiese sido aplastado por e color
semitransparente especificado para el elemento de dibujo. La regla concreta que habra de aplicarse para la eleccién de
este color se definiralocalmente.

8.6.2.10 Estado devision

El estado de vision es un pardmetro facultativo (forma parte del conjunto de atributos de dibujo) que influye solamente
en elementos de dibujo en planos modificables del espacio de trabajo. En el caso de un plano permanente, ese pardmetro
deberaignorarse. Este parametro puede fijarse a estado de vista seleccionado, no seleccionado, oculto, o0 no normalizado.
Si el parametro no esta presente en lalista de atributos, se supone que se hafijado a no seleccionado. Si € atributo se ha
fijado al estado seleccionado, la forma del elemento de dibujo se puede modificar localmente para indicar que el objeto
esta en e estado seleccionado. El método que habra de utilizarse para indicar € estado seleccionado se definira
localmente. Si el atributo se fijaa estado oculto, € elemento de dibujo deberaretirarse de la vista, pero permanecera en
la base de datos y podra restituirse a la vista. Un estado de vista no normaizado sblo puede especificarse si la
correspondiente capacidad no normalizada forma parte del conjunto de capaci dades negociadas.

8.6.2.11 Orden de profundidad

El orden de profundidad es un pardmetro facultativo (forma parte del conjunto de atributos de dibujo) que se utiliza para
determinar el orden de apilamiento de objetos en un plano modificable. En el caso de un plano permanente, este
pardmetro debera ignorarse. Este parametro puede fijarse a frente 0 a zaga. S se fija a frente, el elemento de dibujo se
coloca delante de todos |os demés objetos en el plano. S se fija a zaga, €l elemento de dibujo se coloca detrés de todos
los demas objetos en el plano.

A diferencia de otros atributos, este atributo no persiste necesariamente cuando se crean nuevos elementos, ni cuando se
modifican elementos de dibujo existentes. Si un elemento de dibujo se coloca al frente, por ejemplo, si €l atributo orden
de profundidad de otro elemento de dibujo se fija a frente, el anterior objeto de dibujo ya no estara delante de todos los
objetos en el plano.

8.6.3 Creacién de elementos de dibujo

Se crea un elemento de dibujo enviando una PDU de creacién de dibujo atodas las SICE pares en una conferencia. Esto
se hace mediante las primitivas de datos MCS descritas en € Cuadro 6-3. Los parametros de la PDU de creacion de
dibujo se muestran en € Cuadro 8-51. La SIPDU sblo se enviard si la capacidad copia almacenada anotacion esta
incluidaen e conjunto de capacidades negociadas.

Recomendacion T.126  (08/95) 77



CUADRO 8-51/T.126

PDU decreacion dedibujo

Pardmetro Descripcion
Asade dibujo Asa Unica atribuida por el GCC utilizando la primitiva GCC-Registro-Atribucion-Asa, la cua se
(drawingHandle) utiliza paraidentificar este elemento de dibujo en todas las referencias futuras. S6lo es necesario si
(facultativo) el elemento de dibujo esta destinado a un plano modificable del espacio de trabajo.

Direccién de destino
(destinationAddress)

Este parametro consiste en una direccion de plano de datos de copia almacenada constituida por un
asa de espacio de trabajo que identifica el asadel espacio de trabajo de destino y una D de plano
gue identifica el plano en que se creara el elemento de dibujo.

Tipo de dibujo

Este parametro indicalaformadel elemento de dibujo: punto, linea quebrada abierta, linea

(drawingType) guebrada cerrada, rectangulo, elipse o un tipo de dibujo no normalizado. El parametro sdlo puede
fijarse aelipse si la capacidad copia almacenada anotacion dibujo elipse esta presente en el
conjunto de capacidades negociadas. El tipo de dibujo no normalizado sdlo puede utilizarse si 1a
correspondiente capacidad no normalizada esta presente en e conjunto de capaci dades negociadas.
La descripcidn de este parametro figuraen 8.6.1.

Atributos Atributos de los e ementos de dibujo que controlan ciertas caracteristicas de apariencia. En el

(attributes) Cuadro 8-52 se da una descripcion detallada.

(facultativo)

Punto de anclagje

Este parametro especifica el origen del elemento de dibujo en el espacio de trabajo. Todos los

(anchorPoint) otros puntos, incluidos los puntos de control restantesy el ge de rotacidn se especifican con
relacion a este punto de control. El punto de anclaje puede especificarse en la
gama (—21845..43690).
Rotacion Este parametro indica el angulo de rotacion que habra de aplicarse al elemento de dibujoy € gje
(rotation) de rotacion con relacion a punto de anclaje. El angulo se especifica en unidades enteras de
(facultativo) minutos de arco en la gama (0..21599). Como sentido de rotacion del angulo se especificala

rotacion en sentido contrario al de las manecillas del reloj. El gje de rotacion es un desplazamiento
posicional con relacion al punto de anclaje y se especificaen lagama (-32768..32767). Si no se
especifica este parametro, se supone un angulo de cero grados (rotacion nula). La descripcion de
este pardmetro sedaen 8.6.2.2.

Rectangulo limitante
(boundingRectangle)
(facultativo)

Este parametro define la extension del elemento de dibujo con relacion a punto de anclaje. Si se
ha especificado este parametro, esta region se utiliza, cuando se copia unaregién de plano
modificable del espacio de trabajo, paradeterminar si este elemento de dibujo ha de considerarse
dentro de laregion delacopia. Si € rectangulo limitante esta situado, en su totalidad, dentro dela
region de copia, este elemento seincluiraen laregion copiada, cualquiera que sealaregion
determinada efectivamente por los puntos de control del objeto. Si no se especifica este parametro,
los puntos de control del objeto determinan si € elemento de dibujo esta encerrado por laregion
de copia. Este parametro es obligatorio si se especifica una rotacion diferente de cero para el
elemento de dibujo en un plano modificable del espacio de trabajo. Esto tiene por finalidad evitar
ambiguiedades en la determinacion de la ubicacion de puntos de control girados.

Velocidad de muestreo
(sampleRate)
(facultativo)

Este parametro facultativo indicala velocidad a que se recomienda que €l dispositivo de
visualizacién trace puntos sucesivos de la lista de puntos. Este parametro se ignorara en |os casos
delostipos rectangulo y €lipse. Véase la descripcion de este parametro en 8.6.2.1.

Lista de puntos
(pointList)

Este parametro es unalista de puntos de control que esta presente cuando, ademas del punto de
anclaje, se necesitan puntos de control. El primer punto de control se especifica con relacion al
punto de anclgje. Los sucesivos puntos de control que le siguen se codifican con respecto a punto
anterior de lalista de puntos. Sin embargo, €l valor recibido de cada punto de control se traducira
localmente en desplazamientos desde el punto de anclgje, de forma que la ulterior modificacion de
puntos intermedios no afecte a la ubicacién de los puntos subsiguientes de estalista. La
modificacion posterior del punto de anclaje afecta, sin embargo, alas posiciones de los demés
puntos. Las coordenadas de estos puntos deberan estar comprendidas en una de las gamas
siguientes (-8..7), (—128..127), 0 (—32768..32767). Los puntos de la lista de puntos cuyas
coordenadas rebasen la gama (—21845..43690) de las coordenadas de | os espacios de trabajo
deberan despreciarse. En el caso de los tipos de dibujo punto, linea quebrada abierta o linea
quebrada cerrada, |a lista puede tener de 0 a 255 puntos. En el caso de un rectangulo o una elipse,
lalista tendra exactamente un punto de control. En 8.6.1 se describe laforma de interpretar los
puntos de control de lalista en cada caso.

Parémetros no
normalizados
(nonStandardParameters)
(facultativo)

Una lista facultativa de parametros no normalizados permitida solamente si |las correspondientes
capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de capacidades negociadas.
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CUADRO 8-52/T.126

Atributos de dibujo

Atributo Valor por defecto Descripcion

Color de trazo Negro Este atributo indica el color que habra de utilizarse para dibujar la parte del

(penColor) elemento de dibujo que esta formada por lineas. Si |a capacidad copia almacenada
modificacion de plano esta presente en lalista de capacidades negociadasy si el
plano del espacio de trabajo ha sido designado como modificable, € color de trazo
podra cambiarse posteriormente utilizando la PDU de maodificacion de dibujo.
En 8.6.2.4 se da una descripcion de este parametro.

Color derelleno Sinrelleno Este atributo indica el color que habra de utilizarse pararellenar € interior del

(fillColor)

elemento de dibujo. Si la capacidad copia a macenada modificacion de plano esta
presente en lalista de capacidades negociadas, y si €l plano del espacio de trabajo
ha sido designado como modificable, €l color de relleno podra cambiarse
posteriormente utilizando la PDU de modificacion de dibujo. En 8.6.2.8 se dauna
descripcion de este parametro.

Grosor de trazo
(penThickness)

3 elementos de
imagen

Este atributo indica el espesor de la parte del el emento de dibujo que esta formada
por lineas. Si la capacidad copia almacenada modificacion de plano esté presente
en lalista de capacidades negociadas, y si €l plano del espacio de trabajo ha sido
designado como modificable, €l espesor de trazo podra cambiarse posteriormente
utilizando la PDU de modificacion de dibujo. En 8.6.2.5 se da una descripcion de
este parametro.

Mancha de trazo
(penNib)

Redonda

Este atributo indica la forma de la mancha utilizada para dibujar la parte del
elemento de dibujo formada por lineas. Laforma de la mancha se puede fijar a
redonda o cuadrada. Una mancha cuadrada sdlo puede utilizarse si la capacidad
copia amacenada anotacion dibujo mancha cuadrada esta presente en €l conjunto
de capacidades negociadas. Si |a capacidad copia almacenada maodificacion de
plano esta presente en la lista de capacidades negociadas, y si €l plano del espacio
de trabajo ha sido designado como modificable, la mancha de trazo podra
cambiarse posteriormente utilizando la PDU de modificacion de dibujo. En 8.6.2.6
se da una descripcion de este parametro.

Estilo delinea
(lineStyle)

Sdlido

Este atributo indica €l estilo de linea utilizado para dibujar l1a parte del elemento de
dibujo formada por lineas. Si la capacidad copia almacenada modificacién de
plano esta presente en la lista de capacidades negociadas, y si €l plano del espacio
de trabajo ha sido designado como modificable, €l estilo de linea podra cambiarse
posteriormente utilizando la PDU de modificacién de dibujo. En 8.6.2.7 se da una
descripcion de este parametro.

Resdlte
(highlight)

FALSO (sin
resalte)

Este atributo indicasi los colores de trazo y de relleno deben ser sélido o resaltado
(semitransparente). S6lo podra fijarse aresaltado si la capacidad copia almacenada
anotacion dibujo resalte esta presente en el conjunto de capacidades negociadas. Si
la capacidad copia almacenada modificacion de plano esta presente en lalista de
capacidades negociadas, y si € plano del espacio de trabajo ha sido designado
como modificable, la bandera de resalte podra cambiarse posteriormente utilizando
laPDU de modificacion de dibujo. En 8.6.2.9 se da una descripcién de este
parametro.

Estado delavista
(viewState)

No seleccionado

Este atributo indica €l estado de la vista para este elemento de dibujo. Este
parametro solo esta autorizado si |a capacidad copia almacenada modificacion de
plano esta presente en € conjunto de capacidades negociadas, y si € plano del
espacio de trabajo ha sido designado como modificable. El estado de la vista podra
cambiarse posteriormente utilizando la PDU de modificacion de dibujo. Puede
tomar uno de los siguientes valores:

* No seleccionado: El elemento de dibujo debe visualizarse normalmente.

e Seleccionado: El elemento de dibujo debe visualizarse con algin resalte
visual no especificado, paraindicar que el mapa de bits esta
seleccionado y que pueden ser inminentes operaciones de
modificacion o supresién relativas a mapa de bits (no se

aplica alos mapas de bits de punteros).

e Oculto: El elemento de dibujo deberaretirarse de lavista, pero

permanecerd en la base de datos local.
»  Estado de vista no normalizado.

En 8.6.2.10 se da una descripcién de este parametro.
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CUADRO 8-52/T.126 (fin)

Atributos de dibujo

Atributo Valor por defecto Descripcion

Orden z Frente Este atributo indicasi € elemento de dibujo debera colocarse inicialmente a frente

(zOrder) (o sea, delante) o0 alazaga (o sea, detras) de todos los demés objetos en €l plano.
Este parametro s6lo se permite si la capacidad copia a macenada modificacion de
plano esta presente en €l conjunto de capacidades negociadas, y si € plano del
espacio de trabajo ha sido designado como modificable. El orden de profundidad
podra cambiarse posteriormente utilizando la PDU de madificacion de dibujo.
En 8.6.2.11 se da una descripcién de este pardmetro.

Atributo no - Este atributo se especifica como un identificador no normalizado. Para poder

normalizado utilizarlo tiene que haber sido negociado con éxito por una capacidad no

(nonStandardAttribute) normalizada correspondiente. Su interpretacion no se especifica en esta

Recomendacion. En lalista de atributos puede incluirse un nimero arbitrario de
atributos no normalizados.

8.6.4 Supresién de elementos de dibujo

Se puede suprimir un elemento de dibujo enviando una PDU de supresion de dibujo a todas las SICE pares en una
conferencia. Esto se hace mediante las primitivas de datos MCS descritas en el Cuadro 6-3. Los parametros de la PDU
de supresion de dibujo se muestran en el Cuadro 8-53. Esta SIPDU solo se enviara si las capacidades copia amacenada
anotacion y copia almacenada modificacion de plano estan incluidas en el conjunto de capacidades negociadas, y solo
estaran dirigidas a un plano del espacio de trabajo que se haya designado como modificable.

CUADRO 8-53/T.126

PDU de supresién dedibujo

Parametro Descripcion
Asade dibujo Asa que corresponde al elemento de dibujo que se vaaborrar. Tendrael mismo valor que €l asade
(drawingHandle) dibujo especificado en la PDU de creacion de dibujo.
Pardmetros no Unallista facultativa de pardmetros no normalizados permitida Gnicamente si las correspondientes
normalizados capacidades no normalizadas estan presentes en el conjunto de capaci dades negociadas.
(nonStandardParameters)
(facultativo)

8.6.5 Moaodificacién de elementos de dibujo

Se pueden modificar los atributos de un elemento de dibujo o de una serie de elementos de dibujo enviando una PDU de
modificacion de dibujo a todas las SICE pares en una conferencia. Esto se hace mediante las primitivas de datos MCS
descritas en € Cuadro 6-3. Los parametros de la PDU de modificacién de dibujo se muestran en e Cuadro 8-54.
Esta SIPDU sblo se enviara s las capacidades copia almacenada anotacion y copia almacenada modificacién de plan
estan incluidas en el conjunto de capacidades negociadas, y solo estarén dirigidas a un plano del espacio de trabajo que
se haya designado como modificable.
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CUADRO 8-54/T.126

PDU de modificacion de dibujo

Parametro

Descripcion

Asade dibujo
(drawingHandle)

Asa que corresponde a elemento de dibujo que se vaamodificar. Tendra el mismo valor que
el asa de dibujo especificada en laPDU de creacién de dibujo.

M odificaciones de atributos
(attributeEdits) (facultativo)

Listade los atributos y valores asociados que habran de modificarse. Los valores admisibles de
los atributos que figuran en lalista se indican en el Cuadro 8-52.

Modificacion del punto de
anclaje
(anchorPointEdit) (facultativo)

Este parametro especificala posicién del punto de anclagje en €l espacio de trabajo de destino
con relacion alacual se definen todos los otros puntos de control. Si este parametro no esta
presente, no se modificael punto de anclgje.

Modificacion de larotacion
(rotationEdit) (facultativo)

Este parametro indica el angulo de rotacion que habra de aplicarse a elemento de dibujoy €
gje derotacion con relacion al punto de anclaje. El angulo se especifica en unidades enteras de
minutos de arco en la gama (0..21599). Como sentido de rotacion del angulo se especificala
rotacion en sentido contrario al de las manecillas del reloj. El gje de rotacion esun
desplazamiento posicional con relacién a punto de anclaje y se especificaen lagama (—
32768..32767). Si no se especifica este parametro, no se modifica el angulo de rotacién. La
descripcion de este parametro se daen 8.6.2.2.

Modificacion del rectangulo
limitante
(boundingRectangleEdit)
(facultativo)

Este parametro define la extensién del elemento de dibujo con relacion a punto de anclagje. Si
se especifica este pardmetro, esta region se utiliza, cuando se copia unaregion de un plano
modificable del espacio de trabajo, paradeterminar si este elemento de dibujo habra de
considerarse situado dentro de la regién de copia.

Modificaciones de lalistade
puntos (pointListEdits)
(facultativo)

Puede utilizarse este pardmetro para modificar los puntos de control del elemento de dibujo. Si
esta presente, especifica unalista de una o mas modificaciones. Cada modificacidn consta de
un indiceinicial que hace referenciaa punto de control que debe modificarse, al nuevo valor
de ese punto de control especificado con respecto a punto de anclaje del elemento de dibujo,
asi como a una secuencia facultativa de val ores de puntos de control que han de aplicarse a
aquellos puntos de control cuyos indices sucesivos estén situados a continuacién del indice
especificado inicialmente. El nuevo valor de cada punto de control de esta lista se codifica con
respecto a punto precedente en lalista, codificandose €l primer valor con respecto a valor del
punto de control referenciado por € indiceinicia. El valor de cada punto de control, unavez
recibido, debera traducirse localmente en desplazamientos respecto del punto de anclaje de
forma que |a ulterior modificacidn de puntos intermedios no afecte ala ubicacidn de los puntos
subsiguientes de lalista. La secuencia adicional de puntos de control, si esta presente, se
especifica de forma que esté comprendida en una de |as gamas siguientes (-8..7), (—128..127)
0 (—32768..32767). Los puntos de la lista de puntos cuyas coordenadas rebasen la gama (—
21845..43690) de un espacio de trabajo deberan ignorarse. En el caso de los tipos de dibujo
punto, linea quebrada abierta, o linea quebrada cerrada, lalista puede tener de 0 a 255 puntos
de control. En estos casos, si el valor del indice corresponde a un punto de control yaincluido
en el elemento de dibujo, la posicion de ese punto de control se reemplaza por la nueva
posicion. Si @ indice hace referenciaa un valor que no esté presente en el elemento de dibujo
actual, se afiade un nuevo punto de control. De esta manera se puede afiadir una secuencia de
puntos, o lineas quebradas, después de la creacion. La aptitud para afiadir puntos de control
adicionales a un elemento de dibujo existente sera autorizada solamente por la SICE que cred
e elemento de dibujo. Cuando se afiadan nuevos puntos de control, los nuevos indices se
especificaran de modo que sean contiguos con €l Gltimo indice de punto de control
anteriormente definido. Es decir, entre |os puntos de control no habra indices que no hayan
sido especificados. Si se definen puntos de control que no son contiguos, el receptor ignorara
todos aquellos puntos de control cuyos nimeros sean mayores que |os de puntos de control que
no hayan sido definidos. En el caso de recténgulos o elipses, no habrd més de un punto de
control en estalista

Pardmetros no normalizados

Unallista facultativa de pardmetros no normalizados permitida Gnicamente si las

(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de capacidades
(facultativo) negociadas.
8.7 Eventos distantes

Cuando se crea un espacio de trabajo, se puede designarlo para que sea capaz de aceptar eventos distantes generados por
un teclado o un dispositivo de apuntamiento, provenientes de otras SICE en la conferencia; para ello se fijalabandera de
aceptacion de eventos de teclado y/o la bandera de eventos de dispositivo de apuntamiento en la PDU de creacion de
espacio de trabgjo. En el caso de un espacio de trabajo en que se haya indicado una de estas dos aptitudes, 0 ambas,
cualquier SICE en la conferencia puede enviar eventos distantes correspondientes, a este espacio de trabajo, si el creador
del espacio de trabajo esta todavia en la conferencia.
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Para efectuar esto, la SICE debera primeramente pedir permiso para emitir las PDU de los eventos correspondientes,
para lo cua emitira una PDU de peticién de permiso de evento distante con los parametros fijados de acuerdo con €l
Cuadro 8-55. La SICE esperara entonces la llegada de una PDU de concesién de permiso de evento distante procedente
del creador del espacio de trabajo con el parametro ID de usuario de destino fijado a su ID de usuario MCS. Véase €
Cuadro 8-56. La lista de permisos de eventos contenida en esta PDU define los tipos de eventos que la SICE esta
autorizada a generar sin que sean ignorados. La ulterior recepcion de una PDU de concesidon de permiso de evento
distante con una lista de permisos diferente indica que los permisos de las SICE han sido cambiados. La PDU de
concesion de permiso de evento distante se envia por el SI CANAL para que todas las SICE en la conferencia puedan
enterarse de esa actividad.

Una SICE que desee renunciar a su aptitud para generar un tipo de evento distante puede hacerlo emitiendo una PDU de
concesién de permiso de evento distante con el pardmetro lista de permisos de eventos distantes fijada a los valores que
indican los privilegios de eventos a que desea renunciar.

La administracién de los privilegios de eventos distantes relativos a un espacio de trabajo queda a la discrecion del
creador del espacio de trabajo. El mecanismo de privilegios de conductor, cuando se esta en e modo conducido, impone
una constriccion adicional ala aptitud para generar eventos distantes. La SICE fuente debera tener privilegios de eventos
distantes que hayan sido concedidos por e conductor y por el creador del espacio de trabajo.

NOTA — Se recomienda que se especifique que los espacios de trabajo creados con €l fin de aceptar eventos distantes
tengan fijada la bandera de preservacion en los atributos de espacio de trabajo. Esto ayuda a asegurar (pero no garantiza) que €l
espacio de trabajo no se suprimasi una SICE debiera crear un nuevo espacio de trabajo con unavista en el estado foco.

CUADRO 8-55/T.126

PDU de peticién de per miso de evento distante

Parametro

Descripcion

Direccién de destino
(destinationAddress)

Este parametro sefijardal valor copia amacenada espacio de trabajo con su subparametro
fijado a un asa Unica que indica el espacio de trabajo a que la SICE emisora desea enviar
eventos distantes.

Lista de permisos de eventos
distantes
(remoteEventPermissionList)

Conjunto de uno o0 més de los siguientes valores:
evento de teclado, evento de dispositivo de apuntamiento, evento no normalizado.

Parametros no normalizados

Unalistafacultativa de parametros no normalizados permitida Gnicamente si las

(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en €l conjunto de capacidades
(facultativo) negociadas.
CUADRO 8-56/T.126
PDU de concesion de permiso de evento distante
Parémetro Descripcion

Direccién de destino
(destinationAddress)

Este pardmetro se fijard al valor copia amacenada espacio de trabajo con su subparametro
fijado a un asa Unica que indica el espacio de trabajo al que la SICE indicadapor l1alD de

usuario de destino ha concedido los permisos indicados en lalista de permisos de eventos

distantes.

ID de usuario de destino
(destinationUserI D)

ID de usuario MCS del nodo de destino.

Lista de permisos de eventos
distantes
(remoteEventPermissionList)

Conjunto de uno o més de los siguientes valores:
evento de teclado, evento de dispositivo de apuntamiento, evento no normalizado.

En el caso del permiso de evento de dispositivo de apuntamiento, esta inscripcion puede
incluir facultativamente un asa que corresponda a mapa de bits de punteros que a su vez
corresponda al dispositivo de apuntamiento controlado desde la SICE para este espacio de
trabajo.

Pardmetros no normalizados

Unallista facultativa de pardmetros no normalizados permitida Gnicamente si las

(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de capacidades
(facultativo) negociadas.
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8.7.1 Eventos distantes de teclado

Una SICE ala que se haya concedido el permiso de evento de teclado por el mecanismo del 8.7 puede enviar un evento
de teclado; para ello enviara una PDU de evento distante de teclado a la SICE que cred el espacio de trabajo (la emisora
de la PDU de creacién de espacio de trabajo). Esto se hace de la manera indicada en € Cuadro 6-3. El contenido de
la PDU de evento distante de teclado se muestra en el Cuadro 8-57.

La accién gecutada por €l propietario del espacio de trabajo al recibir una PDU de evento distante de teclado es un

asunto que se define localmente y esta fuera del ambito de esta Recomendacion

CUADRO 8-57/T.126

PDU de evento distante de teclado

Parametro Descripcion
Direccion de destino Este parametro sefijardal valor copia amacenada espacio de trabajo con su subparametro
(destinationAddress) fijado a un asa Unica que indica el espacio de trabajo a que se dirige el evento de teclado. Este

tendra el mismo valor del asa de espacio de trabajo en laPDU de creacién del espacio de
trabajo correspondiente.

Estados de modificadores de Esta es una lista de modificadores de teclas facultativos que indica si un codigo de tecla debe o
teclas no ser condicionado por una combinacion de modificadores. L os posibles modificadores son
(keyModifierStates) atizquierda (IeftAlt), alt derecha (rightAlt), mayUsculas izquierda (AltShift), mayUsculas
(facultativos) derecha (rightShift), control izquierda (IeftControl), control derecha (rightControl), especial

izquierda (leftSpecial), especial derecha (rightSpecial), teclado numérico (numberPad),
blogueo desfile (ScrollLock), y modificador no normalizado (nonStandardModifier). Lalista
puede contener un nimero arbitrario de modificadores no normalizados diferentes. Un
modificador no normalizado solo puede utilizarse si se ha concedido el correspondiente
permiso de evento no normalizado en la PDU de concesion permiso de evento distante. Los
calificativos izquierday derecha corresponden respectivamente a las versiones izquierday
derecha de cada modificador basico. El modificador teclado numérico indicasi el codigo de
tecla se acciond desde un teclado numérico y no desde un teclado primario.

Estado de latecla Este parametro se utiliza paraindicar la accién de unateclaindicada por la SIPDU en cuestion.
(keyPressState) Puede ser uno de los siguientes estados: ninguno, tecla pulsada (keyPress), tecla abajo
(keyDown), tecla arriba (keyUp), o un estado de tecla no normalizado

(nonStandardK eyPressState). Un estado de tecla no normalizado solo puede utilizarse si se ha
concedido el correspondiente permiso de evento no normalizado en la PDU de concesion de
permiso de evento distante. El estado ninguno puede utilizarse en el caso de unatecla que se
encuentrayaen el estado «abajo» si 10s estados de modificadores de teclas sufren cambios. La
accion tecla pulsada indica una accién instantanea de opresion de unatecla. Puede utilizarse,
por gjemplo, para sefialar opresiones de teclas debidas a autorrepeticién si lateclase
encontraba yaen el estado «abajo». Las acciones tecla abajo y tecla arriba representan un
cambio de estado de la tecla que pasa a la posicién oprimida 0 no oprimida, respectivamente.
Acciones sucesivas de tecla abajo sin que intervenga una accién de tecla arriba, parauna
mismatecla, seran ignoradas por el receptor. Acciones sucesivas de tecla arriba sin que
intervenga una accion de tecla abajo, para una misma tecla, seran ignoradas por €l receptor.
Antes de renunciar a privilegios de eventos de teclado para el espacio de trabajo en cuestion,
se recomienda que la SICE fije todas | as teclas que se encuentren en el estado tecla abajo al
estado teclaarriba

Codigo de tecla Este parametro ofrece las siguientes posibilidades: o bien elegir un carécter individual
(keyCode) codificado en un solo cédigo (Unicode), o elegir unade 16 teclas de funciones (teclas F), o
elegir una de las siguientes teclas de edicion: flecha arriba (upArrow), flecha abajo
(downArrow), flechaizquierda (IeftArrow), flecha derecha (rightArrow), pagina siguiente
(pageDown), pagina precedente (pageUp), comienzo (home), fin (end), insercion (insert),
supresion (delete), o tecla no normalizada (nonStandardK ey). Una tecla no normalizada sélo
puede utilizarse si se ha negociado la capacidad no normalizada correspondiente.

Parametros no normalizados Unalistafacultativa de parametros no normalizados permitida Gnicamente si las
(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en €l conjunto de capacidades
(facultativo) negociadas.
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8.7.2 Eventos distantes de dispositivo de apuntamiento

Cuando una SICE que haya obtenido el permiso de evento de dispositivo de apuntamiento desee enviar un evento de
dispositivo de apuntamiento, lo hara trasmitiendo una PDU de evento de dispositivo de apuntamiento distante ala SICE
que cred € espacio de trabgjo (la emisora de la PDU de creacion de espacio de trabajo). Esto se hace de la forma
indicada en e Cuadro 6-3. El contenido de la PDU de evento de dispositivo de apuntamiento distante se muestra en el
Cuadro 8-58. La posicion de puntero distante inicial no estara definida y la SICE que otorga € permiso de evento de
dispositivo de apuntamiento supondra que todos los estados de botén son botén arriba hasta la recepcién de la
primeraPDU de evento de dispositivo de puntero distante. Obsérvese que una SICE puede conceder €l permiso de
evento de dispositivo de apuntamiento a otras mlltiples SICE. La forma en que se fusionan o interpretan
simultaneamente los multiples estados de dispositivo de apuntamiento queda fuera del alcance de esta Recomendacion.
Obsérvese, no obstante, que han de adoptarse precauciones para manejar debidamente el caso de una SICE con permiso
de evento de dispositivo de apuntamiento que abandona la conferencia 0 a la que se suprime e permiso de evento de
dispositivo de apuntamiento en la cual agin botén no esté en el estado de botén arriba.

La accion que redliza el creador del espacio de trabajo a recibir una PDU de evento de dispositivo de apuntamiento
distante es un asunto de indole local fuera del alcance de esta Recomendacién. Antes de renunciar al permiso de evento
de dispositivo de apuntamiento para €l espacio de trabajo dado, se recomienda que la SICE envie un evento que fije el
estado de todos |os botones a botén arriba si 1a Ultima PDU de evento de dispositivo de apuntamiento distante enviada
por la SICE tenia estados de boton fijados a cualquier estado distinto de bot6n arriba.

Si el creador del espacio de trabajo habia indicado el asa del mapa de bits de punteros correspondiente a esta SICE, la
SICE que controla ese dispositivo de apuntamiento puede, facultativamente, rastrear las modificaciones entrantes a la
ubicacion de mapa de bits de punteros que tiene este valor de asa. Esta SICE puede optar por modificar su visualizacion
local de modo que € correspondiente mapa de bits de punteros se posicione localmente, ignorando los cambios de
posicion entrantes. Esto podria emplease para permitir que el dispositivo de apuntamiento local funcione con un tiempo
de respuesta mas corto.

CUADRO 8-58/T.126

PDU de evento de dispositivo de apuntamiento distante

Parémetro Descripcion

Direccion de destino Este parametro sefijara a valor copia almacenada espacio de trabajo con su subparametro

(destinationAddress) fijado aun asa Uinica que indica el espacio de trabajo a que se dirige el evento de dispositivo
de apuntamiento. Este tendréa el mismo valor del asa de espacio de trabajo en laPDU de
creacion del espacio de trabajo correspondiente.

Estado del botédn izquierdo Este parametro indica el estado del botén izquierdo del dispositivo de apuntamiento distante.

(leftButtonState) En el Cuadro 8-59 seindican los valores admisibles.

Estado del botén central Este parametro indica el estado del botdn central del dispositivo de apuntamiento distante. En

(middleButtonState) el Cuadro 8-59 seindican los valores admisibles.

Estado del boton derecho Este parametro indica el estado del botén derecho del dispositivo de apuntamiento distante. En

(rightButtonState) el Cuadro 8-59 seindican los valores admisibles.

Punto inicial Este parametro indicard la posicion inicial, en €l espacio de trabajo, del dispositivo de

(initial Point) apuntamiento en el momento del evento. La posicidn se expresa en coordenadas del espacio de
trabajo (véase 8.3.1.2).

Velocidad de muestreo Parametro facultativo que indicalavelocidad (o latasa) ala que el dispositivo de

(sample Rate) (o tasade apuntamiento distante ha captado |as coordenadas sucesivas del dispositivo de apuntamiento

muestreo) expresadas en esta PDU. La unidad es muestras/segundo (1..255).

(facultativo)

Lista de puntos Este parametro es una lista de coordenadas diferencial es especificadas con respecto a sus

(pointList) predecesoras (la primera se especifica con relacion al parametro punto inicial). Se utiliza esta

(facultativo) lista parael desplome de multiples eventos de traslacidn de dispositivos de apuntamiento
secuencial es que tengan los mismos estados de botén en una transaccion.

Parametros no normalizados Unallista facultativa de pardmetros no normalizados permitida Gnicamente si las

(nonStandardParameters) correspondientes capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de capacidades

(facultativo) negociadas.
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CUADRO 8-59/T.126

Eventos de botones de dispositivo de apuntamiento

Evento de botén

Descripcion

Boton arriba (buttonUp)

El botdn esta arriba.

Botdn abajo (buttonDown)

El botdn esta abajo.

Doble opresién de botdn
(buttonDoubleClick)

El bot6n fue oprimido dos veces dentro de un interval o de tiempo determinado localmente, 1o
gue constituye una opresion doble. Si la SICE receptora no necesita distinguir las opresiones
dobles, este evento se puede interpretar como un botén abgjo.

Triple opresion de boton
(buttonTripleClick)

El botén fue oprimido tres veces dentro de un intervalo de tiempo determinado localmente, lo
gue constituye una opresion triple. Si la SICE receptora no necesita distinguir las opresiones
triples, este evento se puede interpretar como un botén abajo.

Cuadruple opresion de boton
(buttonQuadClick)

El bot6n fue oprimido cuatro veces dentro de un interval o de tiempo determinado local mente,
lo que constituye una opresion cuadruple. Si la SICE receptora no necesita distinguir las
opresiones cuadruples, este evento se puede interpretar como un botén abajo.

Evento de botén no

Ha sucedido un evento de botén no normalizado. S6lo puede utilizarse un evento de botén no

normalizado normalizado si se ha concedido el correspondiente permiso de evento no normalizado en
(nonStandardButtonEvent) laPDU de concesion de permiso de evento distante.
8.7.3 Eventos distantes de impresion

En cualquier momento, una SICE puede solicitar que un espacio de trabajo se imprima en todos los nodos de la
conferencia que sean capaces de €ello, paralo cua envia una PDU de impresion a distancia a todas las SICE pares en la
conferencia. Esto se efectlia de una manera similar ala descritaen el Cuadro 6-3. El contenido de la PDU de impresion a
distancia se muestra en el Cuadro 8-60. En €l caso de un espacio de trabajo no sincronizado, esta SIPDU se transmitira
por el cana de datos de alta prioridad. En el caso de un espacio de trabajo sincronizado, una SICE enviara esta SIPDU
tres veces, separadamente, por cada uno de los canales de prioridad: alta, media, y baja. Esto se hace para asegurar que la
misma informacién se aplica a espacio de trabajo antes de la impresion, de modo que la informacion se imprima
consecuentemente en todos los nodos.

CUADRO 8-60/T.126

PDU deimpresién a distancia

Parametro

Descripcion

Direccién de destino
(destinationAddress)

Este parametro sefijara a valor espacio de trabajo de copia a macenada con su subparametro
fijado aun asa Unica que indica el espacio de trabajo que se ha de imprimir. Este tendré el
mismo valor del asa de espacio de trabajo en la PDU de creacion de espacio de trabajo con la
gue se cred espacio de trabajo en cuestion.

NUmero de copias
(numberOfCopies)
(facultativo)

Indicacion facultativa del nimero de copias que se desea imprimir en los lugares distantes. Si
este pardmetro no esta presente, se supone gque se deseaimprimir una sola copia.

Retrato (u Orientacion
vertical) (portrait)
(facultativo)

Si estafijado a VERDADERO, especificala orientacion vertical del papel. Si estafijadaa
FAL SO, especificala orientacion horizontal del papel. Si este parametro no esta presente, no
se prefiere una orientacion particular.

Region de interés
(regionOflnterest) (facultativo)

Especifica facultativamente una region rectangular aimprimir, dentro del espacio de trabajo
designado. Si este pardmetro no esta presente, se considera que se deseaimprimir el espacio de
trabajo compl eto.

Parédmetros no normalizados
(nonStandardParameters)
(facultativo)

Lista facultativa de parametros no normalizados permitida Gnicamente si |as correspondientes
capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de capacidades negociadas.

Cuando una SICE recibe una PDU de impresién a distancia, si no tiene una copia del espacio de trabajo designado (lo
que sucede s se incorpor6 a la conferencia después de creado este espacio de trabajo), ignorara esta SIPDU. La SICE
puede también ignorar esta SIPDU si no tiene capacidad de impresion.
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En el caso de un espacio de trabajo no sincronizado, se ignorara toda PDU de impresion a distancia que se reciba por
cualquier canal de prioridad que no sea €l de alta prioridad. Al recibir una PDU de impresion a distancia por el canal de
alta prioridad, una SICE que desee responder a peticiones de impresién deberda imprimir inmediatamente después de
recibida esta SIPDU.

En el caso de un espacio de trabajo sincronizado, a recibir una PDU de impresién a distancia de un nodo solicitante por
uno de los tres canales de prioridad (prioridad alta, media, y baja), la SICE dejara de aplicar a espacio de trabajo
designado las actualizaciones recibidas por ese canal. Continuard aplicando a espacio de trabgjo las actualizaciones de
espacio de trabajo que reciba a través de los otros canales de prioridad hasta que reciba, del mismo nodo solicitante,
una PDU de impresién a distancia en la que se especifique el mismo espacio de trabajo en cada uno de estos canales de
prioridad. Cuando haya recibido todas estas PDU de impresion a distancia, la SICE dejara de aplicar actualizaciones a
espacio de trabajo recibido por ese canal hasta que el espacio de trabajo se hayaimprimido, o copiado en un area en que
quede preparado para la impresion. Si, mientras espera las restantes PDU de impresién a distancia, la SICE recibe
una GCC-Informe-Réster-Aplicaciones del proveedor GCC que indique que la SICE que emitié la peticion de impresion
ha dgjado de participar en la conferencia, la SICE dejara de esperar las peticiones restantes y reanudard la aplicacion de
las actualizaciones de espacio de trabajo que reciba por todos los canales de prioridad, a este espacio de trabajo (a menos
gue esté pendiente otra peticion de impresién para el mismo espacio de trabaj o).

8.8 Archivos

Un archivo es un grupo de espacios de trabajo que pueden ser salvaguardados mas alla del ambito de una conferencia
dada. Si un archivo esta presente en todas las SICE pares en una conferencia, una SICE puede abrirlo si |a capacidad
soporte de archivo esta presente en € conjunto de capacidades negociadas. Una vez abierto € archivo, la SICE puede
efectuar operaciones de espacio de trabajo sobre los espacios de trabajo contenidos en ese archivo. Se puede abrir un
archivo para lectura, escritura, creacion (de un nuevo archivo), 0 una combinacion de estas operaciones. Varias SICE
pueden, simultaneamente, abrir un mismo archivo para lectura, pero solo una SICE puede abrir un determinado archivo
para creacion o escritura. Para crear un archivo debera enviarse la PDU de apertura de archivo a todas las SICE pares.
Esto se efectla de la manera descrita en el Cuadro 6-3. El contenido de la PDU de apertura de archivo se muestra en €l
Cuadro 8-61. Al recibirse la PDU de apertura de archivo, todas las SICE enviaran una PDU de acuse de recibo de
archivo ala SICE que solicit6 la apertura, por su cana de ID utilizada. Véase el Cuadro 8-62. La SICE que solicitd la
apertura esperara hasta que todas las SICE marcadas como activas en la lista de aplicaciones actual es hayan respondido a
la peticion de apertura, antes de proseguir las operaciones de archivo. Si no se reciben acuses de recibo de todas las
SICE pares activas, €l archivo no se considerara abierto. La SICE vigilara también todo cambio que se produzca en la
lista, indicado por el GCC, de modo que pueda identificar el caso en que una SICE par activa que no ha respondido
habia abandonado la conferencia. Si la lista ha cambiado porque una o mas nuevas SICE se han incorporado a la
conferencia con posterioridad a lalista que estaba vigente en el momento en que se abrié el archivo, se supone que dicho
archivo se cerr6 automaticamente y que hay que transmitir otra PDU de apertura de archivo para efectuar toda otra
operacion de archivo.

CUADRO 8-61/T.126

PDU de aperturade archivo

Parémetro Descripcion

Asade archivo (archiveHandle) | AsaUnica utilizada para hacer referencia a un determinado archivo, unavez abierto.

Modo Este pardmetro indicala accion que habré de efectuarse sobre €l archivo. Este parametro puede
(mode) fijarse alectura, escritura, creacion, o una combinacion de estas operaciones. Si sefijaa
lectura, € archivo se abrird paralectura. Si sefijaaescritura, €l archivo se abrira para
escritura. Si se fijaa creacion, se creard un nuevo archivo. En este caso, s ya existe un archivo
con ese nombre, la operacion fracasa.

Encabezamiento El parametro encabezamiento es el identificador por el que se hace referencia el archivo
(header) durante toda su existencia. El encabezamiento esta formado por un nombre de archivo, una
hora de creacion de archivo, que indica lafechay hora de creacion del archivo, y unahorade
modificacion de archivo, queindicalafechay hora de la Gltima modificacion del archivo.

NUmero méximo de Este parametro estara presente si el modo del archivo sefijé a creacion, y no lo estara en caso
inscripciones contrario. Este pardmetro deberd estar comprendido en la gama (1..65535) e indica el nimero
(maxEntries) méximo de inscripciones que puede contener un archivo. Puede utilizarse para hacer posible
(facultativo) gue los nodos receptores intenten asignar espacio para el archivo y puedan indicar una
condicién de error si el espacio de memoria disponible es insuficiente.
Parametros no normalizados Lista facultativa de parametros no normalizados permitida Unicamente si |as correspondientes
(nonStandardParameters) capacidades no normalizadas estan presentes en el conjunto de capacidades negociadas.
(facultativo)
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CUADRO 8-62/T.126

PDU de acuse (de recibo) de ar chivo

Parémetro Descripcion

Asade archivo Asa Unica utilizada para hacer referencia a un determinado archivo, unavez abierto.
(archiveHandle)

Resultado Resultado de la operacion de apertura de archivo. Tendra uno de los siguientes valores:
(result) apertura exitosa del archivo, archivo no encontrado (cuando se trata de abrir paralectura o
escritura), horaincorrectadel archivo (cuando se trata de abrir paralectura o escritura),
archivo existe (cuando se trata de abrir para creacidn), archivo abierto para escritura (cuando
se trata de abrir para escritura), capacidad de almacenamiento rebasada, error no especificado,
o resultado no normalizado. En caso de horaincorrecta del archivo, el encabezamiento real del
archivo encontrado se incluye en el resultado, para que la SICE que solicitala apertura
determine qué version del archivo estaba presente en la SICE que acusa recibo.

Pardmetros no normalizados Lista facultativa de parametros no normalizados permitida Unicamente si |as correspondientes
(nonStandardParameters) capacidades no normalizadas estan presentes en el conjunto de capacidades negociadas.
(facultativo)

Una vez abierto un archivo, la SICE que lo abrio puede realizar operaciones sobre € mismo, para lo cual empleara
cualquiera de las PDU de espacio de trabajo. Una SICE que no haya abierto un archivo no realizara ninguna operacion
de archivo sobre ese archivo. Si se ha abierto un archivo para lectura pero no para escritura (ni para creacion), no se
podré crear, suprimir, ni modificar espacios de trabajo. S6lo estan autorizadas operaciones de copia de planos de espacio
de trabajo en las que la fuente es un espacio de trabajo en este archivo y €l destino es un espacio de trabajo activo o un
espacio de trabagjo en otro archivo. Si se ha abierto un archivo para escritura (o creacion) pero no para escritura, se puede
crear, suprimir, o modificar espacios de trabajo, y se puede efectuar copias de planos de espacio de trabajo en las que €l
espacio de trabajo fuente es un espacio de trabajo activo o un espacio de trabajo en otro archivo, y € destino es un
espacio de trabajo en este archivo. Si se ha abierto un archivo para lectura y escritura (o creacién), se puede efectuar
cualquier operacién de espacio de trabajo. Cuando se efectlia una operacion sobre un espacio de trabajo archivado, €l
parametro identificador de espacio de trabajo se fija al asa del archivo indicado en laPDU de apertura de archivo, junto
con el nombre de inscripcién del espacio de trabajo en cuestion, en ese archivo.

En el identificador de espacio de trabajo se incluye también, para algunas operaciones con archivos, un pardmetro hora
de modificacién. Este parametro se incluye cuando el archivo se modifica de cualquier manera. Esto incluye la creacion,
supresion, y modificacién del espacio de trabajo, asi como las copias de planos del espacio de trabajo para el espacio de
trabajo de destino. Este pardmetro no se incluira en el especificador de espacio de trabajo en el caso de indicacion de
acuse de recibo de creacion de espacio de trabajo o de indicacion de espacio de trabgjo listo, o para el espacio de trabajo
fuente en una operacion de copia de plano de espacio de trabagjo. Cuando un archivo se modifica con éxito de alguna
manera, el encabezamiento de archivo utilizado paraidentificar el espacio de trabagjo se cambia para que incluyala nueva
hora de modificacion como el parametro hora de modificacion de archivo. Si por cualquier razon fracasa la modificacion
del archivo, la hora de modificacion no se actualiza y el archivo se mantiene como estaba antes de la tentativa de
operacion fallida. Cuando € espacio de trabajo deba abrirse posteriormente, € encabezamiento utilizado para
referenciarlo incluird la hora de modificacion mas reciente como € parametro hora de modificacion de archivo. Cuando
se abre un espacio de trabajo, si la hora de modificacion indicada en la peticién de apertura no concuerda con la del
archivo local en una SICE, € cddigo de resultado que figurara en la PDU de acuse de recibo de archivo incluira el
contenido del encabezamiento en ese momento, asi como la hora de modificacion. Esto puede permitir a la SICE
solicitante determinar las diferencias entre el archivo disponibley el archivo deseado.

Cuando la SICE que abridé un archivo ha realizado todas las operaciones sobre ese archivo, puede cerrarlo enviando
una PDU de cierre de archivo atodas las SICE pares. Esto se hace como se describe en el Cuadro 6-3. El contenido de
laPDU de cierre de archivo se muestra en el Cuadro 8-63. La SICE enviara esta PDU tres veces, separadamente, por
cada uno de los tres canales de prioridad alta, media, y baja. Esto se efectlia para asegurar que todas las modificaciones
del archivo sean efectuadas antes de cerrarlo. Esta PDU solo es vélida si se recibe de la SICE que abri6 el archivo en
cuestion. Si proviene de cualquier otra SICE, seignorara.
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CUADRO 8-63/T.126

PDU decierredearchivo

Parémetro Descripcion

Asade archivo Asa Unica utilizada para hacer referencia a un determinado archivo que ha de cerrarse.
(archiveHandle)

Parédmetros no normalizados Lista facultativa de parametros no normalizados permitida Gnicamente si |as correspondientes
(nonStandardParameters) capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de capacidades negociadas.
(facultativo)

Si se produce un error en un archivo como resultado de una operacion de archivo, la SICE receptora enviara una PDU de
error de archivo a nodo que inicié la operacién de archivo. Esto se hace como se describe en € Cuadro 6-3. El
contenido de laPDU de error de archivo se muestraen el Cuadro 8-64.

CUADRO 8-64/T.126

PDU deerror dearchivo

Parémetro Descripcion

Asade archivo Asa Unica utilizada para hacer referencia a un determinado archivo a que se refiere esta PDU.
(archiveHandle)

Nombre de inscripcion Especificalainscripcién de archivo ala que corresponde el error, si procede.

(entryName) (facultativo)

Cadigo de error Este parametro indica el tipo error que se ha producido. Toma uno de los valores siguientes:
(errorCode) inscripcion no encontrada (cuando se va aleer, modificar o suprimir unainscripcion),

inscripcion existe (cuando se trata de crear unainscripcion), capacidad de almacenamiento
rebasada, archivo ya no esté disponible, error no especificado, o error no normalizado.

Parédmetros no normalizados Lista facultativa de parametros no normalizados permitida Gnicamente si |as correspondientes
(nonStandardParameters) capacidades no normalizadas estén presentes en el conjunto de capacidades negociadas.
(facultativo)

8.9 Funcionamiento en modo conducido

Cuando una conferencia esta en modo conducido, la aptitud de una SICE para realizar muchas de las operaciones
descritas en la clausula 8 puede verse restringida por €l nodo conductor. Se utiliza el mecanismo de permiso GCC para
determinar Si estas operaciones estan autorizadas; s se da al nodo e permiso GCC de modo conducido, todas las
operaciones Sl restringidas estén autorizadas. Si hay una SICE par en e modo conduccion (es decir, una que se haya
enrolado con la misma clave de sesidn), dicha SICE par puede también determinar la aptitud para que cada una de las
otras SICE pares realicen operaciones restringidas especificas. Si no hay una SICE par en ese nodo, o si ninguna SICE
par en ese nodo opta por actuar como arbitro de privilegios Sl, solo se utiliza el mecanismo de permiso GCC. Si hay més
de una SICE en el nodo conductor que sea capaz de actuar como una SICE conductora, incumbe a este nodo determinar
localmente cudl de ellas asumiralafuncion de conduccion.

Cuando una conferencia pasa a modo conducido o si la calidad de conductor pasa de un nodo a otro, €l proveedor GCC
notificara a todas las SICE enviandoles una indicacion GCC-Asignacion-Conductor. Esta indicacion incluye la ID de
usuario GCC del nodo que ha pasado a ser conductor. Cada SICE puede determinar lalD de usuario de la SICE par en €l
nodo gue se ha anunciado como capaz de arbitrar privilegios Sl. Esto se hace buscando en la actual lista de aplicaciones
las entidades que corresponden a esta ID de usuario GCC, y determinando cual de €llas, en su caso, se ha anunciado
como capaz de arbitrar privilegios Sl. Cuando una conferencia pasa al modo no conducido, el proveedor GCC notifica a
todas las SICE enviéndoles unaindicacion GCC-Liberacion-Conductor.
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Cuando una conferencia pasa por primera vez al modo conducido, o cuando, estando en el modo conducido, se designha
un nuevo conductor, no se concede ningun privilegio a ninguna SICE para que realice una operacion restringida. Cuando
se estd en el modo conducido, si no se ha recibido ninguna indicacion GCC-Concesi6n-Permiso-Conductor con
posterioridad al Ultimo cambio de la calidad de conductor o s la indicacion GCC-Concesion-Permiso-Conductor
recibida més recientemente desde el Ultimo cambio de la calidad de conductor tenia la bandera de permiso puesta a
FALSO, una SICE no tendra privilegios SI a menos que se los haya concedido la SICE par en e nodo conductor. Si la
indicacion GCC-Concesi6n-Permiso-Conductor més recientemente recibida desde el Gltimo cambio de la calidad de
conductor teniala bandera de permiso puestaa VERDADERO, una SICE tendra concedidos todos los privilegios Sl.

Si hay una SICE par en & nodo conductor que haya dado a conocer que es capaz de arbitrar privilegios Sl, una SICE
puede solicitar del conductor que le conceda uno o mas privilegios. Se pueden pedir los siguientes privilegios:

e privilegio de crear, modificar o suprimir un espacio de trabajo;

»  privilegio de modificar un plano de anotacion (un plano con el designador de utilizacién de anotacion
fijado);

»  privilegio de modificar un plano de imagen (un plano con el designador de utilizacién de imagen fijado);
e privilegio de crear, modificar o suprimir un puntero;

e privilegio de enviar eventos distantes de teclado o de dispositivo de apuntamiento;

e privilegio de pedir impresion a distancia;

e privilegio de abrir un archivo para escritura o creacion.

Una SICE puede solicitar determinados privilegios o, a no incluir una lista de privilegios en la peticion, solicitar todos
los privilegios disponibles. Para solicitar privilegios del conductor se envia a nodo conductor una PDU de peticion de
privilegio de conductor. Esto se hace como se describe en el Cuadro 6-3. El contenido de la PDU de peticion de
privilegio de conductor se muestra en € Cuadro 8-65.

NOTA — La presencia de un determinado privilegio permite solamente las acciones que, en otro caso, hubieran estado
disponibles en el modo no conducido, basadas en el conjunto de capacidades negociadas.

Al recibir una PDU de peticion de privilegio de conductor, la SICE en el nodo conductor puede conceder todos o
algunos de los privilegios solicitados enviando una PDU de concesion de privilegio de conductor a la SICE solicitante.
LaPDU de concesion de privilegio de conductor incluye lalD de usuario de la SICE a que se ha concedido €l privilegio,
de modo que ésta se pueda difundir a todas las demés SICE pares para informarles del privilegio concedido a la SICE
solicitante. Si no se conceden privilegios (aparte de los que la SICE solicitante ya pudiera tener) no es necesario enviar
la PDU de concesion de privilegio de conductor. Si la SICE en el nodo conductor no recibe una indicacion GCC-
Informe-Réster-Aplicaciones del proveedor GCC y s e informe indica que se han afiadido nuevos nodos a la lista
de SICE enroladas, la SICE en el nodo director redifundira la PDU de concesion de privilegio de conductor a todas
las SICE que tengan algin nivel de privilegio. La SICE puede revocar en cualquier momento todos o algunos de los
privilegios de cualquier SICE, o concederle mas privilegios, enviandole, sin que ésta lo solicite, una PDU de concesién
de privilegio de conductor que indique la nueva lista de privilegios para €l nodo designado, de la misma manera utilizada
para la concesion de privilegios. El contenido de la PDU de concesidon de privilegio de conductor se muestra en €l
Cuadro 8-66.

El Cuadro 8-67 muestralaforma en que cada privilegio influye en la aptitud para transmitir cada SIPDU. La presenciao
ausencia de un privilegio no influye en el funcionamiento de los receptores. Si una SICE recibe una PDU de otra SICE
que no tiene € privilegio de transmitirla, |a procesard de manera normal.

NOTA - La obligacion que se impone a los receptores de procesar las PDU aunque éstas infrinjan €l privilegio del modo
conducido es necesaria para evitar |as situaciones de carreras entre |0s procesos que se producirian durante los estados transitorios que
tienen lugar cuando se conceden o suprimen privilegios.
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CUADRO 8-65/T.126

PDU de peticion de privilegio de conductor

Parametro Descripcion
Listade privilegios Conjunto de valores que indican los privilegios que la SICE solicitante desea que el conductor le
(privilegeList) conceda.
Privilegio de espacio de Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
trabajo el privilegio de crear, modificar o suprimir espacios de trabajo (sin
(workspacePrivilege) embargo, se concede permiso para supresion en caso de capacidad
de almacenamiento insuficiente).
Privilegio de anotacion Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
(annotationPrivilege) el privilegio de crear, modificar o suprimir mapas de bits de
anotacion o elementos de dibujo en planos de trabajo designados
parala utilizacién anotacion.
Privilegio de imagen Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
(imagePrivilege) el privilegio de crear, modificar o suprimir mapas de bits de
anotacion o elementos de dibujo en planos de trabajo designados
parala utilizacién imagen.
Privilegio de apuntamiento Esta bandera indica que la SICE solicitante desea que se le conceda
(pointingPrivilege) el privilegio de crear, modificar, o suprimir punteros.
Privilegio de evento distante Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
deteclado el privilegio de enviar eventos distantes de teclado. Obsérvese que
(remoteK eyEventPrivilege) serequiere, ademas, el permiso del creador del espacio de trabajo
para que puedan enviarse estos eventos.
Privilegio de evento distante Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
de dispositivo de apuntamiento €l privilegio de enviar eventos distantes de dispositivo de
(remotePointingEvent- apuntamiento. Obsérvese que se requiere, ademas, €l permiso del
Privilege) creador del espacio de trabajo para que puedan enviarse estos
eventos.
Privilegio de impresién a Esta bandera indica que la SICE solicitante desea que se le conceda
distancia el privilegio de enviar peticiones de impresion a distancia.
(remotePrintingPrivilege)
Privilegio de aperturade Esta bandera indica que la SICE solicitante desea que se le conceda
archivo paracreacién o €l privilegio de abrir archivos para creacion o escritura.
escritura
(archiveCreateWritePrivilege)
Privilegio no normalizado Este es un identificador no normalizado que representa un
(nonStandardPrivilege) privilegio comprendido por las SICE pares, basdndose en una
negociacion exitosa de la correspondiente capacidad no
normalizada. La lista de privilegios puede contener un nimero
arbitrario de privilegios no normalizados diferentes.
Pardmetros no Lista facultativa de parametros no normalizados permitida Unicamente si |as correspondientes
normalizados capacidades no normalizadas estan presentes en el conjunto de capacidades negociadas.
(nonStandardParameters)
(facultativo)
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CUADRO 8-66/T.126

PDU de concesién de privilegio de conductor

Pardmetro

Descripcion

ID de usuario de
destino
(destinationUserID)

ID de usuario MCS de la SICE a que se conceden o revocan los privilegios.

Listade privilegios

Conjunto de valores que indican los privilegios que la SICE solicitante desea que el conductor le

(privilegeList) conceda.
Privilegio de espacio de Esta bandera indica que la SICE solicitante desea que se le conceda
trabajo el privilegio de crear, modificar o suprimir espacios de trabajo (sin
(workspacePrivilege) embargo, se concede permiso para supresion en caso de capacidad
de almacenamiento insuficiente).
Privilegio de anotacion Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
(annotationPrivilege) el privilegio de crear, modificar o suprimir mapas de bits de
anotacion o elementos de dibujo en planos de trabajo designados
parala utilizacion anotacion.
Privilegio de imagen Esta bandera indica que la SICE solicitante desea que se le conceda
(imagePrivilege) el privilegio de crear, modificar o suprimir mapas de bits de
anotacion o elementos de dibujo en planos de trabajo designados
parala utilizacién imagen.
Privilegio de apuntamiento Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
(pointingPrivilege) el privilegio de crear, modificar, 0 suprimir punteros.
Privilegio de evento distante Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
deteclado el privilegio de enviar eventos distantes de teclado. Obsérvese que
(remoteK eyEventPrivilege) serequiere, ademas, el permiso del creador del espacio de trabajo
para que puedan enviarse estos eventos.
Privilegio de evento distante Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
de dispositivo de apuntamiento € privilegio de enviar eventos distantes de dispositivo de
(remotePointingEvent- apuntamiento. Obsérvese gque se requiere, ademas, el permiso del
Privilege) creador del espacio de trabajo para que puedan enviarse estos
eventos.
Privilegio de impresion a Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
distancia el privilegio de enviar peticiones de impresién adistancia.
(remotePrintingPrivilege)
Privilegio de apertura de Esta bandera indica que |a SICE solicitante desea que se le conceda
archivo paracreacion o el privilegio de abrir archivos para creacion o escritura.
escritura
(archiveCreateWritePrivilege)
Privilegio no normalizado Este es un identificador no normalizado que representa un
(nonStandardPrivilege) privilegio comprendido por las SICE pares, basandose en una
negociacion exitosa de la correspondiente capacidad no
normalizada. Lalista de privilegios puede contener un nimero
arbitrario de privilegios no normalizados diferentes.
Parametros no Lista facultativa de parametros no normalizados permitida Gnicamente si |as correspondientes
normalizados capacidades no normalizadas estan presentes en €l conjunto de capacidades negociadas.
(nonStandardPara-
meters)
(facultativo)
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CUADRO 8-67/T.126

Resumen del funcionamiento en € modo conducido

SIPDU

Privilegio requerido

PDU de acuse de recibo de archivo
(ArchiveAcknowledgePDU)

No se requiere ninguno.

PDU de cierre de archivo
(ArchiveClosePDU)

No se requiere ninguno.

PDU de error de archivo
(ArchiveErrorPDU)

No se requiere ninguno.

PDU de apertura de archivo
(ArchiveOpenPDU)

No se requiere ninguno cuando |a apertura es paralectura. Cuando es para
creacion o escritura hay que fijar la bandera de privilegio de apertura para
creacion o escritura.

PDU de aborto de mapa de bits
(BitmapAbortPDU)

Privilegio de anotacidn, privilegio de imagen, o privilegio de puntero, segin el
destino del mapa de bits cuando lo envie un transmisor de mapa de bits.

No se requiere ninguno cuando lo envie un receptor de mapa de bits.

PDU de punto de comprobacién de mapa de
bits
(BitmapCheckpointPDU)

Privilegio de anotacion, privilegio deimagen, o privilegio de puntero, segin €l
destino del mapa de bits.

PDU de creacién de mapa de bits
(BitmapCreatePDU)

Privilegio de anotacidn, privilegio de imagen, o privilegio de puntero, segin el
destino del mapa de bits.

PDU de continuacion de creacion de mapa
de bits
(BitmapCreateContinuePDU)

Privilegio de anotacidn, privilegio de imagen, o privilegio de puntero, segin el
destino del mapa de bits.

PDU de supresion de mapa de bits
(BitmapDel etePDU)

Privilegio de anotacion, privilegio deimagen, o privilegio de puntero, segin €l
destino del mapa de bits.

PDU de modificacion de mapa de bits
(BitmapEditPDU)

Privilegio de anotacion, privilegio deimagen, o privilegio de puntero, segin €
destino del mapa de bits.

PDU de concesion de privilegio de
conductor
(ConductorPrivilegeGrantPDU)

S6lo se permite que laemita el conductor.

PDU de peticion de privilegio de conductor
(ConductorPrivilegeRequestPDU)

No se requiere ninguno.

PDU de creacién de dibujo
(DrawingCreatePDU)

Privilegio de anotacién.

PDU de supresion de dibujo
(DrawingDel etePDU)

Privilegio de anotacién.

PDU de modificacion de dibujo
(DrawingEditPDU)

Privilegio de anotacién.

PDU de concesién de permiso de evento
distante
(RemoteEventPermissionGrantPDU)

No se requiere ninguno.

PDU de peticidn de permiso de evento
distante
(RemoteEventPermissionRequestPDU)

Privilegio de evento distante de teclado o de dispositivo de apuntamiento.

PDU de evento distante de teclado
(RemoteK eyboardEventPDU)

Privilegio de evento distante de teclado o de dispositivo de apuntamiento.

PDU de evento distante de dispositivo de
apuntamiento
(RemotePointingDeviceEventPDU)

Privilegio de evento distante de teclado o de dispositivo de apuntamiento.

PDU de impresion adistancia
(RemotePrintPDU)

Privilegio de impresion adistancia.

PDU de Sl no normalizada
(SINonStandardPDU)

No esta definida en esta Recomendacion.
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CUADRO 8-67/T.126 (fin)

Resumen del funcionamiento en € modo conducido

SIPDU Privilegio requerido
PDU de creacion de espacio de trabajo Privilegio de espacio de trabgjo.
(WorkspaceCreatePDU)
PDU de acuse de recibo de creacion de No se requiere ninguno.
espacio de trabgjo

(WorkspaceCreateAcknowledgePDU)

PDU de supresion de espacio de trabajo

Privilegio de espacio de trabajo; sin embargo, no se requiere ninguno si el motivo

(WorkspaceDeletePDU) es capacidad de almacenamiento insuficiente.
PDU de modificacion de espacio de trabajo Privilegio de espacio de trabgjo.
(WorkspaceEditPDU)

PDU de copia de plano de espacio de
trabajo
(WorkspacePlaneCopyPDU)

Privilegio de anotacidn, privilegio de imagen, o ambos, segiin €l designador de
utilizacion del plano de destino.

PDU de espacio de trabgjo listo
(WorkspaceReadyPDU)

No se requiere ninguno.

PDU de estado de renovacion de espacio de
trabajo
(WorkspaceRefreshStatusPDU)

No se requiere ninguno.
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9 Definiciones de SIPDU

Cada SIPDU se transporta como una MCSSDU a través de una conexién MCS. Se utiliza una codificacion de valor de
datos ASN.1 normalizada para transferir las SIPDU entre SICE pares. Para todas las PDU se utilizara la variante
ALIGNED de las reglas de codificacion compactada (PER, packed encoding rules) de la Recomendacion X.691.

-- Begin 9 Definitions
SI-PROTOCOL DEFINITIONSAUTOMATIC TAGS::=

BEGIN
-- NOTE - All abstract types defined shall be exported
-- ArchiveEntryName

-- Name used to reference an archive entry
ArchiveEntryName ::= BMPString (SIZE (1..256))

-- ArchiveError
-- Specifies the cause of an error at a remote terminal during
-- aworkspace archive operation

ArchiveError ::= CHOICE

{
entryNotFound NULL,

-- Theterminal does not have the entry
-- that matches the archive name being
-- accessed for reading, editing, or
-- deletion
entryExists NULL,
-- Theterminal already has an archive
-- entry that matches the name of the
-- archive entry name being created
stor ageExceeded NULL,
-- Theterminal does not have sufficient
-- memory to store the requested
-- information
archiveNoL onger Available NULL,
-- The archive indicated is no longer
-- available
unspecifiedError NULL,
-- Ageneral error that is not
-- previously defined has occurred
nonStandar dError NonStandar dldentifier,
-- Non standard error code

}

-- ArchiveHeader
-- Thistype specifies the parameters used to address archives
-- stored at remote terminals

ArchiveHeader ::= SEQUENCE

{

archiveName ArchiveName,
-- Name of the archive
archiveCreationTime GeneralizedTime,
-- Time and date of the creation of
-- the archive
archiveM odificationTime GeneralizedTime,
-- Time and date of the most recent
-- modification of the archive
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-- ArchiveMode
-- One of the following set of access modes must be indicated
-- when an archive is opened

ArchiveMode ::= SEQUENCE

{
create BOOLEAN,

-- TRUE indicates that the archive shall be created. If
-- an archive with the same name exists the operation
-- should fail

read BOOLEAN,
-- TRUE indicates that the archive shall be opened for
-- reading only

write BOOLEAN,
-- TRUE indicates that the archive shall be opened for
-- writing

}

-- ArchiveName
-- Name used to reference an archive
ArchiveName ::= BMPString (SIZE (1..256))

-- ArchiveOpenResult

-- Specifies the result of an archive open request
ArchiveOpenResult ::= CHOICE

{
ar chiveOpenSuccessful NULL,
-- The requested archive was successfully
-- opened
archiveNotFound NULL,
-- An archive to be opened for reading
-- or writing was not found to exist
ar chiveTimel ncorrect ArchiveHeader,
-- An archive to be opened for reading
-- or writing was found, but with
-- incorrect creation or modification
-- time. The actual header isincluded
-- inthe error response in this case
archiveExists NULL,
-- An archive to be opened for creation
-- already exists and will not be
-- overwritten
archiveOpenForWriting NULL,
-- An archive to be opened for writing
-- isalready open for writing
stor ageExceeded NULL,
-- Theterminal does not have sufficient
-- memory to store the requested
-- archive
unspecifiedError NULL,
-- An unspecified error has occurred
-- preventing the archive from being
-- opened
nonStandar dResult NonStandardldentifier,
-- Non-standard result code
}
-- BitmapAbortReason
-- These values represent the possible reason codes
-- for the BitmapAbortPDU
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BitmapAbortReason ::= CHOICE

{
unspecified

noResour ces

outOfPaper

nonStandar dReason

}
-- BitmapAttribute

NULL,
-- Bitmap aborted for an unspecified
-- reason
NULL,
- Bitmap creation failed due to local
- resource management problems
NULL,
-- Bitmap creation failed because the
-- thereceiving terminal is out of paper
NonStandar dParameter,

-- This CHOICE represents the list of possible bitmap attributes

BitmapAttribute::= CHOICE
{

viewState

zOrder

nonStandar dAttribute

}

-- BitmapData
-- All or part of a bitmap bitstream
BitmapData ::= SEQUENCE

dataCheckpoint

padBits

data

}

-- BitmapDestinationAddress

ViewState,
-- Indicates the state

ZOrder,
-- Used to set the bitmap to the front
-- or back of the display list within an
-- addressable plane

NonStandar dParameter,

SEQUENCE (SIZE (1..100)) OF TokenID OPTIONAL,
-- Tokensto uninhibit when the corresponding
-- data isready for display if checkpointing
-- isenabled for the exchange

INTEGER (1..256) OPTIONAL,
-- Count of bits at the end of the data octets that
-- are not part of the image bitstream and
-- aretobeignored

OCTET STRING (SIZE (1..8192)),
-- The compression-for mat-specific bitmap data

-- Destination address for bitmap exchanges

BitmapDestinationAddress::= CHOICE
{
hardCopyDevice
softCopyl magePlane
softCopyAnnotationPlane
softCopyPointer Plane

-- BitmapHeader Uncompressed

NULL,
SoftCopyDataPlaneAddr ess,
SoftCopyDataPlaneAddr ess,
SoftCopyPointer PlaneAddr ess,

-- This type specifies the parameters of uncompressed bitmap

-- bitstreams

BitmapHeader Uncompressed ::= SEQUENCE

{
color M appingM ode

{
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directMap SEQUENCE
{
color Space Color SpaceSpecifier,
resolutionM ode Color ResolutionM odeSpecifier
h
paletteM ap SEQUENCE
{
color Palette Color Palette,
bitsPer Pixel INTEGER (1]4]8)
h
b
}
-- BitmapHeaderT4

-- Bitmap header for T.4 (G3) encoding
BitmapHeader T4 ::= SEQUENCE

{
twoDimensionalEncoding BOOLEAN,
-- 2-D encoding if TRUE,
-- 1-D encoding if FALSE
}

-- BitmapHeaderT6

-- Bitmap header for T.6 (G4) encoding
BitmapHeader T6 ::= SEQUENCE
{

}

-- BitmapHeaderT81
-- Thistypeis used to specify the parameters necessary to
-- decode and display a T.81 (JPEG) image that are not specified
-- within the T.81 bitstream

BitmapHeader T81 ::= SEQUENCE

{
color Space Color SpaceSpecifier,
resolutionM ode Color ResolutionM odeSpecifier,
}
-- BitmapHeaderT82

-- Thistypeisused to specify the parameters necessary to
-- decode and display a T.82 (JBIG) image that are not specified
-- within the T.82 bitstream

BitmapHeader T82 ::= SEQUENCE

{
color M appingM ode CHOICE
directMap Color SpaceSpecifier,
-- Only greyscale and RGB colorspaces are
-- allowed
paletteM ap SEQUENCE
{
bitmapPalette ColorPalette,
progressiveM ode CHOICE
{
progressivePalettes SEQUENCE (SIZE (1..8)) OF ColorIndexTable,
selfProgressive NULL,
} OPTIONAL
}
h
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-- BitmapRegion
-- Thistype specifies a rectangular subregion within a bitmap
BitmapRegion ::= SEQUENCE

{
upper L eft SEQUENCE
{
xCoordinate INTEGER (0..65535),
-- X component of a Cartesian address
yCoordinate INTEGER (0..65535)
-- 'Y component of a Cartesian address
h
lower Right SEQUENCE
{
xCoordinate INTEGER (0..65535),
-- X component of a Cartesian address
yCoordinate INTEGER (0..65535)
-- 'Y component of a Cartesian address
}
}
-- BitmapSze

-- Thesize of a bitmap in pixels
BitmapSize ::= SEQUENCE

{
width INTEGER (1..65536),
-- The number of pixels horizontally
height INTEGER (1..65536)
-- The number of pixels vertically
}

-- BoundingRectangle
-- Defines a rectangular region relative to an anchor point
BoundingRectangle ::= SEQUENCE

{
upper L eft PointDiff16,
lower Right PointDiff16
}
-- ButtonEvent

-- Describes pointing device button events
ButtonEvent ::= CHOICE

{
buttonUp NULL,
-- The button isup
buttonDown NULL,
-- The button is down
buttonDoubleClick NULL,
-- A button down event occurred
-- within the double click time window
buttonTripleClick NULL,
-- A button down event occurred
-- within the triple click time window
buttonQuadClick NULL,
-- A button down event occurred within
-- the quad click time window
nonStandar dButtonEvent NonStandardl dentifier,
}

-- Color AccuracyEnhancementCIELab
Color AccuracyEnhancementCIEL ab ::= CHOICE

predefinedCI EL abSpace CHOICE
{
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}

-- Color AccuracyEnhancementGreyscale

nonStandar dCIEL abSpace
h

generalCIEL abParameters
{

color Temperature

gamut

{
ISpan
10ffset
aSpan
aOffset
bSpan
bOffset

} OPTIONAL,

NonStandar dPar ameter,

SEQUENCE

INTEGER (0..MAX) OPTIONAL,
-- Color temperature of the white point assumed by
-- the color space (in degrees Kelvin)

SEQUENCE

INTEGER (—32768..32767),

-- max L* - min L*
INTEGER (-32768..32767),

-- offset of the zero point for L
INTEGER (-32768..32767),

-- max a* - min a*
INTEGER (-32768..32767),

-- offset of the zero point for a
INTEGER (—32768..32767),

-- max b* - min b*
INTEGER (-32768..32767)

-- offset of the zero point for b

Color AccuracyEnhancementGreyscale ::= CHOICE

}

predefinedGr eyscaleSpace

{
nonStandar dGr eyscaleSpace

h
gener alGreyscaleParameter s

{

gamma

-- Color AccuracyEnhancementRGB
Color AccuracyEnhancementRGB ::= CHOICE

{

predefinedRGBSpace

{
nonStandar dRGBSpace

h
generalRGBParameters

{

gamma
color Temperature
primaries

{
red

CHOICE

NonStandar dPar ameter,

SEQUENCE

REAL (0.MAX) OPTIONAL,
-- Gamma value of the color space

CHOICE

NonStandar dPar ameter,

SEQUENCE

REAL (0.MAX) OPTIONAL,
-- Gamma value of the color space

INTEGER (0..MAX) OPTIONAL,
-- Color temperature of the white point assumed by
-- the color space (in degrees Kelvin)

SEQUENCE

Color ClIExyChromaticity,
-- CIE xy chromaticity coordinate of the red
- primary
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green Color CIExyChromaticity,
-- CIE xy chromaticity coordinate of the green

-- primary
blue Color CIExyChromaticity
-- CIE xy chromaticity coordinate of the blue
- primary
} OPTIONAL,
h
}
-- ColorAccuracyEnhancementYCbCr
Color AccuracyEnhancementY CbCr ::= CHOICE
{
predefinedY CbCr Space CHOICE
{
cCIR709 NULL,
nonStandar dRGBSpace NonStandar dPar ameter,
h
generalY CbCrParameters SEQUENCE
{
gamma REAL (0.MAX) OPTIONAL,
-- Gamma value of the color space
color Temperature INTEGER (0..MAX) OPTIONAL,
-- Color temperature of the white point assumed by
-- the color space (in degrees Kelvin)
primaries SEQUENCE
{
red Color CIExyChromaticity,
-- CIE xy chromaticity coordinate of the red
-- primary
green Color CIExyChromaticity,
-- CIE xy chromaticity coordinate of the green
-- primary
blue Color CIExyChromaticity
-- CIE xy chromaticity coordinate of the blue
-- primary
} OPTIONAL,
h
}
-- ColorCIELab

-- Definition of a CIELab color
ColorClIELab ::= SEQUENCE

| INTEGER (0..255),

-- Perceptually normalized luminance component
a INTEGER (0..255),

-- One of two perceptually normalized chroma components
b INTEGER (0..255)

-- One of two perceptually normalized chroma components
}

-- Color CIExyChromaticity

-- Definition of a CIE normalized chromaticity value
Color ClIExyChromaticity ::= SEQUENCE

{
X REAL (0..one),
-- CIE normalized x component
y REAL (0..one)
-- CIE normalized y component
}
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-- ColorIndexTable

-- Thistypeisused to specify collections of color
-- values. All entries are references to absolute

-- color palette data.

ColorIndexTable ::= SEQUENCE (SIZE (1..256)) OF INTEGER (0..255)

-- ColorPalette
ColorPalette ::= SEQUENCE

{
colorLookUpTable

{
paletteRGB

{
palette
enhancement

H
paletteCIEL ab

{
palette

enhancement

h
paletteY CbCr

{
palette
enhancement

I
nonStandar dPalette

13

transparentEntry

}

-- ColorResolutionModeSpecifier
Color ResolutionM odeSpecifier ::= CHOICE
{

resolution4-4-4
resolution-4-2-2

resolution-4-2-0

nonStandar dResolutionM ode

}

-- ColorRGB
-- Definition of an RGB color
ColorRGB ::= SEQUENCE

{
r INTEGER (0..255),
-- Red color component
g INTEGER (0..255),
-- Green color component
b INTEGER (0..255)
-- Blue color component
}

CHOICE
SEQUENCE

SEQUENCE (SIZE (2..256)) OF ColorRGB,
Color AccuracyEnhancementRGB OPTIONAL,

SEQUENCE

SEQUENCE (SI ZE (2..256)) OF Color CIELab,
Color AccuracyEnhancementCIEL ab OPTIONAL,

SEQUENCE

SEQUENCE (SIZE (2..256)) OF ColorYCbCr,
Color AccuracyEnhancementY CbCr OPTIONAL,

NonStandar dPar ameter,

INTEGER (0..255) OPTIONAL,
-- Index value of transparent color

NULL,

-- Indicates single component

- 4:4:4
NULL,

-- 4:2:2 chrominance subsampling
NULL,

-- 4:2.0

-- chrominance subsampling
NonStandar dldentifier,
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-- Color SpaceSpecifier
Color SpaceSpecifier ::= CHOICE

{ greyscale SEQUENCE
{ accur acyEnhancement Color AccuracyEnhancementGreyscale OPTIONAL
i/,CbCr SEQUENCE
{ accur acyEnhancement Color AccuracyEnhancementY CbCr OPTIONAL
%gb SEQUENCE
{ accur acyEnhancement Color AccuracyEnhancementRGB OPTIONAL
i,ieLab SEQUENCE
{ accur acyEnhancement Color AccuracyEnhancementCIEL ab OPTIONAL
%onStandardColorSpace NonStandardldentifier,

}

-- ColorYChCr

-- Definition of a YCbCr color
ColorYCbCr ::= SEQUENCE

{
y INTEGER (0..255),
-- Luminance component
cb  INTEGER (0..255),
-- Normalized blue minus luminance component
o INTEGER (0..255)
-- Normalized red minus luminance component
}

-- ConductorPrivilege
-- List of privileges that are awarded by the S CE at the conducting
-- node to other SCEsin the conference

ConductorPrivilege ::= CHOICE

{
workspacePrivilege NULL,

-- Privilege to create, edit,
-- or delete workspaces

annotationPrivilege NULL,

-- Privilege to create, edit,

-- or delete annotation bitmaps

-- or drawing elements
imagePrivilege NULL,

-- Privilege to create, edit,

-- or delete image bitmaps
pointingPrivilege NULL,

-- Privilege to create, edit,

-- or delete pointers
remoteK eyEventPrivilege NULL,

-- Privilege to send remote

-- keyboard events
remotePointingEventPrivilege NULL,

-- Privilege to send pointing device

-- events
remotePrintingPrivilege NULL,

-- Privilege to request remote
-- printing
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archiveCreateWritePrivilege NULL,
-- Privilege to create or

-- append an archive
nonStandardPrivilege NonStandardldentifier,

-- non-standard privilege
-- that was successfully
-- hegotiated

}

-- DataPlanelD

-- Thisistheidentifier of a data plane within a workspace
DataPlanel D ::= INTEGER (0..255)

-- DrawingAttribute
-- The following drawingAttributes are used to specify visual and
-- behavioural properties of a drawing

DrawingAttribute::= CHOICE

{
penColor WorkspaceColor,
-- Color of drawing pen
fillColor WorkspaceColor,
-- Color used to fill a closed region
penThickness PenThickness,
-- Width of pen
penNib PenNib,
-- Shape of pen nib
lineStyle LineStyle,
- Syleof line
highlight BOOLEAN,
-- Flag indicating whether the drawing
-- element should be of a solid color
-- or a highlight (semi-transparent)
viewState ViewState,
-- Indicates the visibility state
zOrder ZOrder,
-- Used to set the graphical element to
-- thefront or back of the display list
-- within an addressable plane
nonStandar dAttribute NonStandar dPar ameter,
}
-- DrawingDestinationAddress
-- A DrawingDestinationAddress specifies the destination of drawing
-- elements
DrawingDestinationAddress ::= CHOICE
{
softCopyAnnotationPlane SoftCopyDataPlaneAddr ess,
}
-- DrawingType

-- A DrawingType specifies the shape of a drawn element
DrawingType::= CHOICE
{
point NULL,
-- Unconnected points
openPolyLine NULL,
-- Points connected with straight lines.
-- Thelast point is not connected to the
-- first
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closedPolyL ine

rectangle
ellipse

nonStandardDrawingType

}

-- Handle

NULL,
-- Points connected with straight lines.
-- Thelast point is connected to the
- first
NULL,
-- Arectangle defined by two corners
NULL,
-- Anédlipse
NonStandar dl dentifier,
-- Negotiated non-standard type

-- Uniqueidentifier that is used to address objects to allow edit
-- and or delete operations. These are obtained from GCC via the
-- GCC-Registry-Allocate-Handl e request/confirm primitives

Handle::= INTEGER (0..4294967295)

-- KeyCode

-- Character code that is contained in a RemoteKeyboardEventPDU.
-- Thisiseither a two octet value that uses the UNICODE character
-- representation or special key specifier

KeyCode::= CHOICE
{

character

fkey

UpArrow
downArrow
leftArrow
rightArrow
pageUp
pageDown
home

end

insert
delete

nonStandardK ey

}
-- KeyModifier

-- Collection of keyboard modifiers
KeyModifier ::= CHOICE

{
leftAlt

rightAlt

leftShift

rightShift
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BMPString (SIZE (1)),

-- UNICODE character
INTEGER (1..32),

-- Function key

-- Edit and navigation keys
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,

NonStandardl dentifier,
-- Non-standard key code

NULL,
-- Indicates the left ALT modifier key
-- ispressed

NULL,

- Indicates theright ALT modifier key
- ispressed

NULL,

- Indicates the left SHIFT modifier key
-- ispressed

NULL,

- Indicates the right SHIFT modifier key

- ispressed
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}

leftControl NULL,
-- Indicates the left CONTROL modifier key

- ispressed

rightControl NULL,
-- Indicates the right CONTROL modifier key
- ispressed

leftSpecial NULL,
-- Indicates the left SPECIAL modifier key
- ispressed

rightSpecial NULL,
-- Indicates the right SPECIAL modifier key
- ispressed

number Pad NULL,

-- Indicates the associated keystroke is

-- actuated by the numeric keypad
scrollL ock NULL,

-- Indicates that the scroll lock is active
nonStandar dM odifier NonStandardl dentifier,

-- Non-standard key modifier

-- KeyPressSate

-- Set of events for a key, used as part of
-- a RemoteKeyboardEventPDU

KeyPressState ::= CHOICE

{

}

none NULL,
-- No key event is signaled. Thisis used
-- when only keyboard modifier keysare
-- changing state
keyPress NULL,
-- A key press event has occurred. Note that
- multiple keyPress events may occur as
- aresult of a keyDown event and keyboard
- auto-repeat.
keyDown NULL,
- A key down transition has occurred. Note
that thisimplies a keyUp for an unmatched
-- previously received keyDown
keyUp NULL,
-- Akey up transition has occurred
nonStandar dK eyPressState NonStandar dl dentifier,
-- Non-standard key press state

-- LineStyle

-- The LineStyle attribute is used during a line draw procedure. It
-- specifies the type of line drawn.

LineStyle::= CHOICE

{

solid NULL,

-- All pixels between endpoints are to be drawn
dashed NULL,

-- A dashed pattern isto be applied
dotted NULL,

-- Adotted patternisto be applied
dash-dot NULL,

-- A dash-dot pattern is to be applied
dash-dot-dot NULL,

-- A dash-dot-dot patternisto be applied
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two-tone NULL,

-- Line color isto be applied to 50% of the
- line width with a complimentary color
- applied to either side. The width of
either sideregion isto be 25% of the
- linewidth
nonStandardStyle NonStandardldentifier,

}

- MCSUserID

-- Thistypeisused to specify MCSUser IDs
MCSUserID ::= INTEGER (1001..65535)

-- H221NonSandardldentifer
-- Used to specify non-standard objects using H.221 numbering.
-- Thefirst four octets shall designate country code and
-- manufacturer code, assigned as specified in
-- Annex A/H.221 for NS-cap and NS-comm.
H221NonStandardldentifier ::= OCTET STRING (SIZE (4..255))

-- NonSandardldentifer
-- Uniqueidentifier used to specify non-standard capabilities and
-- parameters either asan ASN.1 OBJECT IDENTIFIER or asan H.221
-- non-standard object

NonStandar dl dentifier ::= CHOICE

{
object OBJECT IDENTIFIER,
h221nonStandard H221NonStandardl dentifier
}
-- NonSandardParameter

-- Used to specify non-standard parameters. Thisincludesa

-- data field which may be used to fill in parameter values

-- of the type indicated by the NonSandardldentifier
NonStandar dParameter ::= SEQUENCE

{
nonStandardldentifier NonStandardldentifier,
data OCTET STRING

}

-- one

-- Thistype provides areal value = 1 for use in this Recommendation
one REAL ::={mantissa 1, base 2, exponent 0}

-- PenNib
-- This type specifies the shape of the nib of the pen that is

-- used to draw graphical elements
PenNib ::= CHOICE

{
circular NULL,
-- Acircleisused for the nib shape
square NULL,
-- A sguareis used for the nib shape
nonStandar dNib NonStandar dl dentifier,
-- A non-standard pen nib
}
-- PenThickness

-- This type specifies the thickness of the pen that is used to
-- draw graphical elements
PenThickness::= INTEGER (1..255)
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-- Pixel AspectRatio
-- Thistype specifies the horizontal to vertical ratio of
-- the size of a pixel

PixelAspectRatio ::= CHOICE

{

square NULL,
-- pixel aspect ratiois1:1

cif NULL,
-- pixel aspect ratio is 12:11 (hor:ver)

fax1 NULL,
-- 385:800 (hor:ver)
-- 8 linesymm horizontally,
-- 3.85 linemm vertically

fax2 NULL,
-- 770:800 (hor:ver)
-- 8 linesyfmm horizontally,
-- 7.7 linesfmm vertically

general SEQUENCE
-- Thefollowing two integers
-- specify a rational number that
-- isequivalent to a pixel’ swidth
-- divided by a pixel’s height

{

numerator INTEGER (1..65535),
denominator INTEGER (1..65535)
b
nonStandar dAspectRatio NonStandardldentifier,
}

-- PlaneAttribute
-- Plane attributes are editable characteristics of workspace planes
PlaneAttribute::= CHOICE

{
protection PlaneProtection,
-- Access restrictions for a plane
nonStandar dAttribute NonStandar dPar ameter,
-- Non-standard attribute
}

-- PlaneProtection
-- This enumeration identifies the possible access restrictions
-- that can be imposed on a workspace plane

PlaneProtection ::= SEQUENCE

{
creator Protected BOOLEAN,
-- Only the workspace
-- creator can submit data to the plane
}

-- PlaneUsage

-- Thistype specifies the usage of a single plane in a workspace
PlaneUsage ::= CHOICE
{

annotation NULL,
-- The planeis designated to contain
-- annotation data

image NULL,
-- The planeis designated to contain
-- image data
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nonStandar dPlaneUsage NonStandar dl dentifier,
-- The planeis designated to contain
-- non-standard plane data

-- PointList
-- Alist of points to define a drawing object using one of
-- three possible encodings depending on how far any point
-- inthelist strays from the anchor point

PointList ::= CHOICE

{
pointsDiff4 ~ SEQUENCE (SIZE (0..255)) OF PointDiff4,
pointsDiff8  SEQUENCE (SIZE (0..255)) OF PointDiff8,
pointsDiff16 ~ SEQUENCE (SIZE (0..255)) OF PointDiff16
}

-- PointListEdits
-- Alist of pointsto edit a drawing object using one of
-- three possible encodings depending on how far any point
-- inthelist strays from the anchor point

PointListEdits::= SEQUENCE SIZE (1..255) OF SEQUENCE

{
initiall ndex INTEGER (0..254),

-- Index of thefirst (or only) point
-- to edit
initialPointEdit PointDiff16,
-- Position of the point specified
-- relative to the anchor point
subsequentPointEdits PointList OPTIONAL,
- Points specified relative to the
- previous point in thislist (the
- first one specified relative to
the initial PointEdit).
When thislist is used, successive
points are assumed to have indices
sequentially following the
initial PointIndex

)

-- PointDiff4
-- A point specified differentially relative to an anchor point
-- witharangefrom—-8to +7

PointDiff4 ::= SEQUENCE

{
xCoordinate INTEGER (-8..7),
-- X component of a Cartesian address
yCoordinate INTEGER (-8..7)
-- 'Y component of a Cartesian address
}
-- PointDiff8

-- A point specified differentially relative to an anchor point
-- with a range from—-128 to +127
PointDiff8 ::= SEQUENCE

{
xCoordinate INTEGER (-128..127),
-- X component of a Cartesian address
yCoordinate INTEGER (-128..127)
-- 'Y component of a Cartesian address
}
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-- PointDiff16
-- A point specified differentially relative to an anchor point
-- with a range from—-32768 to + 32767

PointDiff16 ::= SEQUENCE

{
xCoordinate INTEGER (—32768..32767),
-- X component of a Cartesian address
yCoordinate INTEGER (—32768..32767)
-- 'Y component of a Cartesian address
}

-- RemoteEventDestinationAddress
-- A RemoteEventDestinationAddress specifies the destination of
-- aremote event

RemoteEventDestinationAddress ::= CHOICE

{
softCopyWorkspace Handle,

}

-- RemoteEventPermission

-- Choice of remote events that can be issued to a workspace
RemoteEventPermission ::= CHOICE

{
keyboar dEvent NULL,
pointingDeviceEvent NULL,
nonStandar dEvent NonStandardldentifier,
}

-- RotationSpecifier
-- Specifies a rotation angle and an axis of revolution
RotationSpecifier ::= SEQUENCE

{
rotationAngle INTEGER (0..21599),
-- 0 degreesto 359 degrees 59 minutes
-- in units of minutes of arc
rotationAxis PointDiff16
-- Workspace location relative to an
-- object’ s anchor point
}
-- SoftCopyDataPlaneAddress

-- Address of a workspace data plane.
SoftCopyDataPlaneAddress ::= SEQUENCE

{
wor kspaceHandle Handle,
plane DataPlanel D
}
-- SoftCopyPointer PlaneAddress

-- Address of a workspace pointer plane
SoftCopyPointer PlaneAddress ::= SEQUENCE
{

}
-- SourceDisplaylndicator

-- Indicator of the size and location of a workspace view within
-- the display device of the sourcing terminal

Sour ceDisplaylndicator ::= SEQUENCE

{

wor kspaceHandle Handle

displayAspectRatio REAL (0.MAX),
-- Aspect ratio of the display;
-- horizontal over vertical size.
-- Positivereal values

Recomendacion T.126  (08/95)

109



horizontalSizeRatio REAL (0.MAX),
-- Ratio of workspace view horizontal
- dimension to display horizontal
-- dimension.
Positive real values

horizontal Position REAL,

-- Horizontal offset of upper left

-- corner of the workspace view from the

-- upper left corner of the display

-- normalized to the display width

-- (wherethe display spans the

-- horizontal range 0.0 to 1.0)
verticalPosition REAL,

-- Vertical offset of upper left

-- corner of the workspace view from the

-- upper left corner of the display

-- normalized to the display height

-- (wherethe display spans the

-- vertical range 0.0to 1.0)

}
-- TokenlD

-- MCSToken ID
TokenID ::= INTEGER (1..65535)

-- ViewSate
-- Controlsthe visihility state of an object
ViewState::= CHOICE

{

unselected NULL,

selected NULL,

hidden NULL,

nonStandar dViewState NonStandardldentifier,
}

-- WorkspaceAttribute
-- Workspace attributes are editable characteristics of workspace
WorkspaceAttribute ::= CHOICE

{
backgroundColor WorkspaceColor,

-- This specifies the background

-- color of the workspace
preserve BOOLEAN,
- If TRUE, the associated workspace
-- resource should not be placed on
-- the viewed workspace queue once
- it has been automatically removed
- fromthe Focus state
nonStandar dAttribute NonStandar dPar ameter,

}

-- WorkspaceColor
-- The following defines a generic type for a color, used where a
-- color isrequired for drawing or workspace backgrounds
WorkspaceColor ::= CHOICE

{
wor kspacePalettel ndex INTEGER (0..255),
rgbTrueColor ColorRGB,
transparent NULL,

}
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-- WorkspaceCoordinate
-- A WorkspaceCoordinate is the value of a single axis of
-- apoint in a workspace

WorkspaceCoordinate::= INTEGER (—21845..43690)

-- WorkspaceDel eteReason
-- Thisvalue represents the reason codes for the
-- WorkspaceDeletePDU
WorkspaceDeleteReason ::= CHOICE
{
user I nitiated NULL,
-- Workspace deletion initiated by user
insufficientStorage NULL,
-- Workspace deleted due to insufficient
-- storage capacity
nonStandar dReason NonStandar dPar ameter,
}
-- Workspacel dentifier
Workspacel dentifier ::= CHOICE
{
activeWorkspace Handle,
-- Handle identifying the active workspace
archiveWorkspace SEQUENCE
archiveHandle Handle,
-- Handleidentifying the archive in which the
-- archived workspace is contained
entryName ArchiveEntryName,
-- Name of the archived workspace
modificationTime GeneralizedTime OPTIONAL
-- If the workspace identifier is being
-- used for an operation in which the
-- workspace is to be modified, this parameter
-- shall indicate the time of modification.
-- Inthis case, the archive header is modified
-- to reflect the most recent modification time.
-- Otherwise, this parameter shall not
-- beincluded
h
}
-- WorkspacePoint

-- A WorkspacePoint is a two dimensional address of a locationin a
-- workspace plane including pointsin the invisible border areas
WorkspacePoint ::= SEQUENCE

{
xCoordinate WorkspaceCoordinate,
-- X component of a Cartesian address
yCoordinate WorkspaceCoordinate
-- 'Y component of a Cartesian address
}
-- WorkspaceRegion

-- Thistype can be used to describe both the size and
-- position of a rectangular region within a workspace
WorkspaceRegion ::= SEQUENCE

{
upper L eft WorkspacePoint,

lower Right WorkspacePoint
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-- WorkspaceSze

-- The size of a workspace in pixels
WorkspaceSize ::= SEQUENCE
{

width
height
}

-- WorkspaceViewAttribute

INTEGER (1..21845),

-- The number of pixels horizontally
INTEGER (1..21845)

-- The number of pixels vertically

-- View attributes are editable characteristics of workspace views

WorkspaceViewAttribute::= CHOICE
{

viewRegion
{
fullWorkspace

partialWorkspace

13

viewState

updatesEnabled

sour ceDisplayl ndicator

nonStandar dAttribute

}

-- WorkspaceViewSate

CHOICE

NULL,
-- View the entire workspace
WorkspaceRegion
-- Rectangle defining the region of the
-- workspaceto view. The view shall
-- not extend beyond the boundaries of
-- the workspace

WorkspaceViewState,

-- Visihility state of the view
BOOLEAN,
If this attribute is set to FALSE

- issetto TRUE
Sour ceDisplayl ndicator,
-- Indicates the characteristics of
-- the view within the source
-- display device
NonStandar dPar ameter,

-- Aview' s state indicates how the local terminal should

-- display the view
WorkspaceViewState ::= CHOICE

{
hidden

background

foreground

focus

nonStandar dState
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NULL,
-- Thisworkspace should not be
-- shown to the user

NULL,
-- The display of this workspace is
-- optional

NULL,
-- The display of this workspace is
-- desirable

NULL,
-- The display of thisworkspace is
-- mandatory. Only one workspace may
-- beset to this state

NonStandar dldentifier,
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- to this view not be shown until this attribute



-- ZOrder
-- Thisenumerated type is used to specify a transition to front
-- or back of an object within an addressable plane

ZOrder ::= ENUMERATED

{
front 0),

-- Move object to the front of the plane display list
back (1),
-- Move object to the back of the plane display list

}

-- Begin S PDU Definitions

-- ArchiveAcknowl edgePDU
-- The ArchiveAcknowledgePDU is used to acknowledge that an archive
-- has been successfully opened

ArchiveAcknowledgePDU ::= SEQUENCE

{
archiveHandle Handle,
-- Unique handle that references the archive
result ArchiveOpenResult,
-- Indicates whether or not the
-- archive was opened successfully
nonStandar dPar ameter s SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set
}
-- ArchiveClosePDU

-- The ArchiveClosePDU is used to close an archive that was
-- previously opened during an S conference
ArchiveClosePDU ::= SEQUENCE

{
archiveHandle Handle,
-- Unique handle that references the archive
nonStandar dPar ameters SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set
}
-- ArchiveErrorPDU

-- The ArchiveErrorPDU is used by a terminal receiving an
-- archive PDU to signal error conditions to the sender
ArchiveErrorPDU ::= SEQUENCE
{

archiveHandle Handle,
-- Unique handle that references the archive
entryName ArchiveEntryName OPTIONAL,
-- Specifies the archive entry associated with
-- theerror if applicable
errorCode ArchiveError,
-- Specifiesthe cause of the error at the
-- remote terminal
nonStandar dPar ameter s SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set
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-- ArchiveOpenPDU
-- The ArchiveOpenPDU is used to open an archive at a
-- remote terminal that supports this capability
ArchiveOpenPDU ::= SEQUENCE
{
archiveHandle Handle,
-- Unique handle that is used to reference
-- this archive during the conference
mode ArchiveM ode,
-- Indicates the access restrictions placed
-- on the archive
header ArchiveHeader,
-- Specifies information used to identify
-- the archive. If the archive
-- isbeing created, thisisthe information
-- that is used to identify the archive in
-- thefuture
maxEntries INTEGER (1..65535) OPTIONAL,
- This parameter allows remote terminals
-- to estimate the local resource usage for
- the specified archive so they can
-- signal an error early in the archiving
process. It isonly to be specified if
- the archive open mode is set to "create”
nonStandar dPar ameters SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

-- BitmapAbortPDU
-- This PDU is used by both the transmitting SICE to signal that a
-- bitmap exchange is being aborted and by a S CE requesting that

-- abitmap exchange in progress be aborted
BitmapAbortPDU ::= SEQUENCE

{
bitmapHandle Handle,
-- Handlereferring to the bitmap being created
userlD MCSUserID OPTIONAL,
-- Optionally provided by the transmitter
-- if identification of the source of
-- the abort is desired
reason BitmapAbortReason OPTIONAL,
message BMPString (S| ZE (1..256)) OPTIONAL,
nonStandar dPar ameter s SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set
}
-- BitmapCheckpointPDU
-- ThisPDU isused by a terminal that is transmitting a bitmap
-- when it wants to notify receiving terminals that they should
-- display previously received data
BitmapCheckpointPDU ::= SEQUENCE
{
bitmapHandle Handle,

-- Handle used to reference this bitmap
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}

passedCheckpoints SET (SIZE (1..100)) OF TokenlD,

-- List of checkpoints that have been

-- uninhibited by all nodes
percentComplete INTEGER (1..100),

-- Cumulative portion of the bitmap

-- completed as a result of all

-- passed checkpoints so far
nonStandar dPar ameters SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,

-- Allowed only if the corresponding

-- non-standard capabilities are present

-- inthe negotiated capability set

-- BitmapCreatePDU

-- ThisPDU isused to initiate a bitmap transmission

BitmapCreatePDU ::= SEQUENCE

{

bitmapHandle Handle,
-- Handle to be used to reference this object
-- inthefuture
destinationAddress BitmapDestinationAddr ess,
-- Destination address of the bitmap
attributes SET OF BitmapAttribute OPTIONAL,
-- List of editable attributes
-- of the bitmap
anchor Point WorkspacePoint OPTIONAL,

-- Point of origin of the bitmap with

-- respect to the destination workspace.

-- Only needed for softcopy bitmaps.

-- Default is (0,0)
bitmapSize BitmapSize,
- Width and height of the total bitmap
- represented in the bitstream. For a
- multi-component bitmap, thisisthe
size of the largest component
bitmapRegionOflnter est BitmapRegion OPTIONAL,

-- Region of interest within the bitmap

-- to be applied to the workspace

-- Default isfull bitmap

pixelAspectRatio PixelAspectRatio,
-- Pixel aspect ratio of the bitmap
scaling PointDiff16 OPTIONAL,

-- Offsat in workspace coordinates
- of the lower right hand corner of
- the bitmap relative to the anchor point.
- Default is no scaling.
-- Only needed for softcopy bitmaps
boundingRectangle BoundingRectangle OPTIONAL,
- Bounding rectangle of bitmap
specified relative to the anchor point.
- Used in determining the extent of the bitmap
-- when a workspace region is being copied.
- This parameter is mandatory if a non-one-to-one
- pixel aspect ratio is specified for a bitmap
-- on an editable workspace plane
checkpoints SEQUENCE (SIZE (1..100)) OF Token! D OPTIONAL,
-- Tokensto be used for checkpointing the
-- bitmap create exchange
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bitmapFormatHeader CHOICE
-- The following headers provide image
-- bitstream parameters that
-- are outside the scope of the corresponding
-- coding standard but
-- are necessary for image decompression.
-- NOTE — Some bitmap formats
-- are disallowed depending on the value of
-- the destinationAddress parameter.

bitmapHeader Uncompr essed BitmapHeader Uncompr essed,

-- Parameters for the

-- uncompressed pixel

-- representation
bitmapHeader T4 BitmapHeader T4,

-- Parametersfor T4 (G3)

-- encoded bitstreams outside

-- the T.4 standard’ s scope
bitmapHeader T6 BitmapHeader T6,

-- Parametersfor T6 (G4)

-- encoded bitstreams outside

-- the T.6 standard’ s scope
bitmapHeader T81 BitmapHeader T81,

-- Parametersfor T.81 (JPEG)

-- encoded bitstreams outside

-- the T.81 standard' s scope
bitmapHeader T82 BitmapHeader T82,

-- Parametersfor T.82 (JBIG)

-- encoded bitstreams outside

-- the T.82 standard’ s scope
bitmapHeader NonStandard NonStandar dParameter,

h
bitmapData BitmapData OPTIONAL,

-- Compression format specific
-- bitmap data
-- padded to be byte aligned
mor eT oFollow BOOLEAN,
-- Indicates whether or not thisisthe last
-- block of data for the bitmap
nonStandar dPar ameter s SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

}

-- BitmapCreateContinuePDU
-- This PDU is used by the transmitting SICE to continue
-- abitmap transmission begun by a BitmapCreatePDU
BitmapCreateContinuePDU ::= SEQUENCE

{
bitmapHandle Handle,
-- Handlereferring to the bitmap being created
bitmapData BitmapData,
-- Bitmap data
mor eT oFollow BOOLEAN,

-- Indicates whether or not thisisthe last
-- block of data for the bitmap
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nonStandar dPar ameters

}

-- BitmapDeletePDU
-- This PDU is used to delete bitmaps.
BitmapDeletePDU ::= SEQUENCE

{
bitmapHandle

nonStandar dPar ameters

}

-- BitmapEditPDU

SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

Handle,
-- Handle used to reference this bitmap
SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

-- This PDU is used to change bitmap attributes

BitmapEditPDU ::= SEQUENCE

{
bitmapHandle

attributeEdits

anchor PointEdit

bitmapRegionOfl nterestEdit

scalingEdit

boundingRectangleEdit

nonStandar dPar ameters

}

-- ConductorPrivilegeGrantPDU

Handle,

-- Handle used to reference this bitmap
SET OF BitmapAttribute OPTIONAL,

-- List of attributes to be edited
WorkspacePoint OPTIONAL,

-- Point of origin of the bitmap with

-- respect to the destination wor kspace.
BitmapRegion OPTIONAL,

-- Region of interest within the bitmap

-- to be applied to the workspace
PaintDiff16 OPTIONAL,

-- Offset in workspace coordinates

-- of the lower right hand corner of

-- the bitmap relative to the anchor point
BoundingRectangle OPTIONAL,

-- Bounding rectangle of bitmap

-- specified relative to the anchor point.

-- Used in determining the extent of the bitmap

-- when a workspace region is being copied
SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,

-- Allowed only if the corresponding

-- non-standard capabilities are present

-- inthe negotiated capability set

-- This PDU is used by the conductor to grant or revoke privileges
-- when the conference isin conducted mode.
Conductor PrivilegeGrantPDU ::= SEQUENCE

{
destinationUser 1D

privilegeList

MCSUserID,

-- MCSUser ID of the destination node
SET OF Conductor Privilege,

-- Aparticular privilege shall appear

-- inthislist no more than once
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nonStandar dPar ameter s SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

}

-- ConductorPrivilegeRequestPDU
-- ThisPDU isused to request privileges from the conductor
-- when the conference is in conducted mode

Conductor PrivilegeRequestPDU ::= SEQUENCE

{
privilegeList

nonStandar dParameters

}

-- DrawingCreatePDU

SET OF ConductorPrivilege,
-- Aparticular privilege shall appear
-- inthislist no more than once

SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

-- AdrawingCreate PDU is used to deposit one or more
-- drawing elements to a workspace plane

DrawingCreatePDU ::= SEQUENCE

{

drawingHandle

destinationAddress

drawingType

attributes

anchor Point

rotation

boundingRectangle
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Handle OPTIONAL,

-- Handle to be used to reference this

-- drawing object in future exchanges. Note

-- that editing and deleting objectsis

-- only valid if the target planeis

-- of type "editable"
DrawingDestinationAddr ess,

-- Destination of drawing
DrawingType,

-- Which basic drawing shape this element

-- represents
SET OF DrawingAttribute OPTIONAL,

-- Attributes of the drawing object.

-- NOTE — All attributes have default

-- valuesthat are assumed if the

-- attribute is not specified
Wor kspacePoint,

-- Point of origin of the drawing element.

-- Thisformsthe first of the control points

-- and is the point fromwhich all other control

-- points are defined relative to
RotationSpecifier OPTIONAL,

-- Specifies a rotation angle and

-- point of revolution for the drawing element
BoundingRectangle OPTIONAL,

-- Bounding rectangle of drawing element
specified relative to the anchor point.
Used in determining the extent of the object
when a workspace region is being copied.
This parameter is mandatory if a non-zero
rotation is specified for a drawing element
on an editable workspace plane
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}

sampleRate

pointList

nonStandar dPar ameters

-- DrawingDeletePDU
-- A DrawingDeletePDU is used to delete one
-- graphical element from a workspace plane

DrawingDeletePDU ::= SEQUENCE

{

}

drawingHandle

nonStandar dParameters

-- DrawingEditPDU
-- A DrawingEditPDU is used to alter one or more of
-- adrawing elements attributes or parameters

DrawingEditPDU ::= SEQUENCE

{

drawingHandle
attributeEdits
anchor PointEdit

rotationEdit

boundingRectangleEdit

pointListEdits

INTEGER (1..255) OPTIONAL,
- For applicable types, thisindicates
the rate at which points were acquired
- by the transmitting terminal (in samples
- per second) so they can be
- replayed at a similar rateif desired
PointList,
-- List of control points that define the
- drawing shape. Theinterpretation
- of the control point list is dependent on
- the value of the "type" parameter.
Note that the control pointsin the list
- are differentially encoded from
- the previous
SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

Handle,
-- Drawing object to delete

SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

Handle,

-- ldentifier of itemto be edited
SET OF DrawingAttribute OPTIONAL,

-- List of attribute changes
WorkspacePoint OPTIONAL,

-- Point of origin of the drawing element
RotationSpecifier OPTIONAL,

-- Specifies a rotation angle and

-- point of revolution for the drawing element
BoundingRectangle OPTIONAL,

-- Bounding rectangle of drawing element

-- specified relative to the anchor point.

-- Used in determining the extent of the object

-- when a workspace region is being copied
PointListEdits OPTIONAL,

-- List of control point changes.

-- Note that the index refersto

-- the point list not including

-- the anchor point
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}

-- RemoteEventPer missionGrantPDU

RemoteEventPer missionGrantPDU ::

{

}

-- RemoteEventPer missionRequestPDU

nonStandar dPar ameters

SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

-- ThisPDU is used to grant permission to issue remote

-- events

destinationAddress

destinationUser D

remoteEventPermissionList

nonStandar dPar ameters

= SEQUENCE

RemoteEventDestinationAddr ess,

-- Address to which remote event

-- permission is being granted
MCSUserID,

-- MCSUser ID of the destination node
SET OF RemoteEventPer mission,

-- Aparticular permission shall not be

-- included in this list more than once
SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,

-- Allowed only if the corresponding

-- non-standard capabilities are present

-- inthe negotiated capability set

-- This PDU is used to request permission to issue remote

-- events from the workspace creator

RemoteEventPer missionRequestPDU ::= SEQUENCE

{
destinationAddress
remoteEventPer missionList
nonStandar dPar ameters

}

-- RemoteKeyboar dEventPDU

{

-- This PDU signals keyboard event
RemoteK eyboar dEventPDU ::= SEQUENCE

destinationAddress

keyM odifier States

keyPressState

keyCode
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RemoteEventDestinationAddr ess,
-- Address to which remote event
-- permission is being requested
SET OF RemoteEventPer mission,
-- Aparticular permission shall not be
-- included in this list more than once
SET OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

RemoteEventDestinationAddr ess,
-- Destination address of remote event
SET OF KeyModifier OPTIONAL,
-- Set of key modifiers. Only modifiers
-- inthislist are assumed to be active.
-- Aparticular key modifier shall not be
-- included in this set more than once
KeyPressState,
-- Thisitem specifies keyboard event that
-- isbeing signalled
KeyCode,
-- Character corresponding to the pressed
-- key or function key
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}

-- RemotePointingDeviceEventPDU

{

}

nonStandar dPar ameters

SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

-- ThisPDU is used to signal pointing device events
RemotePointingDeviceEventPDU ::= SEQUENCE

destinationAddress
leftButtonState
middleButtonState
rightButtonState

initialPoint

sampleRate

pointList

nonStandar dPar ameters

-- RemotePrintPDU
-- This PDU isused to instruct a remote terminal to print

{

-- the specified workspace.
RemotePrintPDU ::= SEQUENCE

destinationAddress
number OfCopies

portrait

regionOflnterest

nonStandar dPar ameters

RemoteEventDestinationAddr ess,

-- Destination address of remote event
ButtonEvent,

-- This specifies the |eft button state
ButtonEvent,

-- This specifies the middle button state
ButtonEvent,

-- This specifiesthe right button state
Wor kspacePaint,

-- This specifiestheinitial pointing device

-- position
INTEGER (1..255) OPTIONAL,
- This parameter indicates the rate at which
- points were acquired by the transmitting
-- terminal (in samples per second) so they
- can bereplayed at a similar rateif desired
PointList OPTIONAL,

-- Additional coordinatesthat are

-- each differentially encoded with respect

-- totheinitialPoint parameter
SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,

-- Allowed only if the corresponding

-- non-standard capabilities are present

-- inthe negotiated capability set

RemoteEventDestinationAddr ess,
-- Destination address of remote event
INTEGER (1..65536) OPTIONAL,
-- number of copiesto be printed
BOOLEAN OPTIONAL,
-- TRUE specifies a portrait paper
-- orientation
-- FALSE specifies a landscape paper
-- orientation
WorkspaceRegion OPTIONAL,
-- Optionally defines rectangular
-- region of interest within the
- workspace to be printed.
- If not present, it isimplied that
- the entire workspace is to be printed..
SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set
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-- SNonSandardPDU

-- This PDU allows any non-standard information to be transmitted.

SINonStandardPDU ::= SEQUENCE

{

nonStandardTransaction

}

-- WorkspaceCreatePDU

NonStandar dPar ameter,

-- This PDU causes a workspace to be created and its

-- attributesto be set

WorkspaceCreatePDU ::= SEQUENCE

{

wor kspacel dentifier

appRoster I nstance

synchronized

acceptK eyboar dEvents

acceptPointingDeviceEvents

wor kspaceSize

wor kspaceAttributes

planeParameters
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Workspacel dentifier,

-- ldentifier that will be used to reference

-- thisworkspace in the future
INTEGER (0..65535),

-- Indicates which application roster

-- instance (returned in the

-- GCC-Application-Roster-Report

-- indication) was valid when this PDU

-- wasissued. Thisis used to eliminate

-- race conditions that can occur when

-- terminals enter a conference while

-- aworkspace s being created
BOOLEAN,

-- TRUE specifies that the

-- workspace contents

-- stacking order must be consistent

-- everywhere.

-- In many cases, thisimplies

-- the use of

-- MCS UNIFORM-SEND-DATA for SPDU

-- submission.

-- FALSE specifiesthat the

-- workspace contents

-- do not have to be consistent

-- instacking

-- order therefore the use of

-- MCS-SEND-DATA s

-- acceptable for all content

-- submitting transactions
BOOLEAN,

-- If TRUE this workspace can accept

-- remote keyboard events
BOOLEAN,

-- If TRUE this workspace can accept

-- remote pointer device events
WorkspaceSize,

-- This value specifies the width and

-- height of the new workspace in pixels
SET OF WorkspaceAttribute OPTIONAL,

-- Editable attributes of the workspace
SEQUENCE (SI ZE (1..256)) OF SEQUENCE

-- This sequence contains

-- plane parameters.

-- Itslength is the number of planes

-- inthe workspace
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editable BOOLEAN,
-- Thisitem specifies whether objects
-- created on this plane are editable.
-- If not editable, each plane istreated
-- asabitmap image

usage SET (SIZE (1..MAX)) OF PlaneUsage,

- Thisitem specifiesrestrictions

- on the usage of this plane

- (image data or annotation data).

-- At least one use shall be included.

- A particular usage designator shall be
-- listed no more than once

planeAttributes SET OF PlaneAttribute OPTIONAL,
-- List of attributes.
-- Aparticular attribute shall be
-- listed no more than once

h
viewParameters SET (SIZE (1..256)) OF SEQUENCE
-- Each entry inthislist (if any) defines
-- aview to be created in association with
-- thisworkspace
{
viewHandle Handle,
-- ldentifier of the view to be created
viewAttributes SET OF WorkspaceViewAttribute OPTIONAL,
-- Editable attributes of the view
} OPTIONAL,
nonStandar dPar ameters SET OF NonStandardParameter OPTIONAL,

-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

}

-- WorkspaceCreateAcknowledgePDU
-- This PDU acknowledges the reception of an WorkspaceCreatePDU in
-- the case of unsynchronized workspace
WorkspaceCreateAcknowledgePDU ::= SEQUENCE

{
wor kspacel dentifier Workspacel dentifier,
-- Workspace being acknowledged
nonStandar dPar ameter s SET OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set
}
-- WorkspaceDeletePDU

-- This PDU causes a workspace to be destroyed
WorkspaceDeletePDU ::= SEQUENCE
{

wor kspacel dentifier Wor kspacel dentifier,
-- Workspace to be deleted
reason WorkspaceDeleteReason,
-- Reason for deletion of the workspace
nonStandar dPar ameters SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set
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-- WorkspaceEditPDU

-- This PDU allows workspace attributes to be edited

WorkspaceEditPDU ::= SEQUENCE

{

wor kspacel dentifier
attributeEdits

planeEdits
{

plane
planeAttributes

} OPTIONAL,
viewEdits

{
viewHandle
action

{

createNewView
editView

deleteView
nonStandar dAction

|3

} OPTIONAL,
nonStandar dPar ameters

}

-- WorkspacePlaneCopyPDU

Workspacel dentifier,
-- Workspace to be edited

SET OF WorkspaceAttribute OPTIONAL,
-- List of attribute changes

SET (SIZE (1..256)) OF SEQUENCE

DataPlanel D,
-- Plane whose attributes are
-- to be edited

SET OF PlaneAttribute,
-- List of attributes to change

SET (SIZE (1..256)) OF SEQUENCE

Handle,

-- ldentifier of the view to be edited
CHOICE

SET OF WorkspaceViewAttribute,

-- Editable attributes of the view
SET OF WorkspaceViewAttribute,

-- List of attributes to change
NULL,
NonStandar dPar ameter,

SET OF NonStandardParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

-- This PDU causes a portion of a plane to be copied

-- to another plane (either intra- or inter-workspace).

-- The source and destinations must either both be

-- permanent or both be editable, and they must have the same
-- usage designator otherwise copy for that plane will

-- not take place.

-- If the planes are editable, objects with any of their control

-- points falling totally within the source rectangle are copied.

-- If the Scaling capability has been negotiated in the case of a

-- softcopy workspace then it is not necessary for the source and

-- destination rectanglesto be the same size
WorkspacePlaneCopyPDU ::= SEQUENCE

{
sour ceWor kspacel dentifier Workspacel dentifier,
-- Workspace to be copied
sour cePlane DataPlanel D,
-- Source plane identifier
sour ceRegion WorkspaceRegion,
-- Source rectangle to be copied

destinationWor kspacel dentifier Workspacel dentifier,
-- Destination workspace identifier.
-- May be the same asthe

-- source wor kspace
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destinationPlane DataPlanel D,
-- Destination plane identifier.
-- May be the same asthe
-- source plane
destinationRegion WorkspaceRegion,
-- Destination rectangle to be copied.
-- May berestricted by capsto be the
-- same size as the source region
nonStandar dPar ameters SET OF NonStandar dPar ameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

}

-- Wor kspaceReadyPDU
-- This PDU signals that a workspace create is complete (for
-- unsynchronized wor kspaces)

WorkspaceReadyPDU ::= SEQUENCE

{

wor kspacel dentifier Workspacel dentifier,
-- Workspace being enabled

nonStandar dPar ameter s SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

}

-- WorkspaceRefreshSatusPDU
-- This PDU isused by a SICE to announce or remit its status as
-- the conference refresh S CE for SCEsthat join late
WorkspaceRefreshStatusPDU ::= SEQUENCE

{
refreshStatus BOOLEAN,

-- TRUE indicates that the SICE sourcing
- this PDU is functioning as the conference
-- wide refresher.
-- FALSE indicates that the SICE sourcing
- this PDU has ceased to function asthe
-- conference wide refresher
nonStandar dPar ameter s SET OF NonStandar dParameter OPTIONAL,
-- Allowed only if the corresponding
-- non-standard capabilities are present
-- inthe negotiated capability set

}
-- SPDU

-- The set of all SPDUs
SIPDU ::= CHOICE

{
ar chiveAcknowledgePDU ArchiveAcknowledgePDU,
ar chiveClosePDU ArchiveClosePDU,
archiveError PDU ArchiveError PDU,
archiveOpenPDU ArchiveOpenPDU,
bitmapAbortPDU BitmapAbortPDU,
bitmapCheckpointPDU BitmapCheckpointPDU,
bitmapCreatePDU BitmapCreatePDU,
bitmapCreateContinuePDU BitmapCreateContinuePDU,
bitmapDeletePDU BitmapDeletePDU,
bitmapEditPDU BitmapEditPDU,
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conductor PrivilegeGrantPDU
conductor PrivilegeRegquestPDU

drawingCreatePDU
drawingDeletePDU
drawingEditPDU

remoteEventPer missionGrantPDU
remoteEventPer missionRequestPDU
remoteK eyboar dEventPDU
remotePointingDeviceEventPDU
remotePrintPDU

ConductorPrivilegeGrantPDU,
Conductor PrivilegeRequestPDU,

DrawingCreatePDU,
DrawingDeletePDU,
DrawingEditPDU,

RemoteEventPer missionGrantPDU,
RemoteEventPer missionRequestPDU,
RemoteK eyboar dEventPDU,
RemotePointingDeviceEventPDU,
RemotePrintPDU,

siNonStandar dPDU SINonStandar dPDU,
wor kspaceCr eatePDU WorkspaceCreatePDU,
wor kspaceCr eateAcknowledgePDU WorkspaceCreateAcknowledgePDU,
wor kspaceDeletePDU WorkspaceDeletePDU,
wor kspaceEditPDU WorkspaceEditPDU,
wor kspacePlaneCopyPDU WorkspacePlaneCopyPDU,
wor kspaceReadyPDU WorkspaceReadyPDU,
wor kspaceRefreshStatusPDU WorkspaceRefreshStatusPDU,
}
-- End S Definitions
END
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Anexo A

Perfiles S
(Este anexo es parte integrante de esta Recomendacion)

Al Los siguientes perfiles se definen como directrices para los suministradores de terminales que tengan €l
propasito de construir equipos que sean interoperables en grado méaximo. Obsérvese que el protocolo propiamente dicho
no soporta un mecanismo abreviado de perfiles y requiere e anuncio explicito de cada capacidad. Esto tiene por
finalidad garantizar debidamente la compatibilidad con versiones ulteriores. Un terminal es conforme con un perfil si sus
capacidades anunciadas son mayores o iguales a los valores minimos especificados. Véase el Cuadro A.1.

CUADRO A.1/T.126

Perfiles SI
Copia Copia Copia Copia Copia
impresa0 almacenada | almacenada | almacenada | amacenada
(Hard-Copy-0) | Imagen 0 Imagen 1 Tablero Imagen
Nombre de la capacidad (Soft-Copy- | (Soft-Copy- blanco 0 anotada 0
Image-0) Image-1) | (Soft-Copy- | (Soft-Copy-
White- Annctated-
Board-0) Image-0)
Copiaimpresaimagen M (0] (0] (0] (@)
(Hard-Copy-Image)
Copia amacenada Espacio de trabajo (0] M M M M
(Soft-Copy-Workspace)
Copia amacenada Espacio de trabajo Anchura (0] (0] > 768 (0] > 768
méxima
(Soft-Copy-Workspace-Max-Width)
Copia amacenada Espacio de trabgjo Altura maxima (0] (0] >576 (0] >576
(Soft-Copy-Workspace-Max-Height)
Copia amacenada Espacio de trabajo NUmero (0] (0] (0] (0] >2
méaximo de planos
(Soft-Copy-Workspace-Max-Planes)
Copia amacenada Apuntamiento (0] (0] (0] (0] M
(Soft-Copy-Pointing)
Copia almacenada Anotacién (0] (0] (0] M M
(Soft-Copy-Annotation)
Copia amacenada Imagen (0] M M (0] M
(Soft-Copy-Image)
Copia amacenada Imagen Mapa de bits Anchura (0] (0] > 768 (0] > 768
maéxima rectangular
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Max-Width)
Copia amacenada Imagen Mapa de hits Altura (0] (0] >576 (0] > 576
maxima
(Soft-Copy-Image-Bitmap-Max-Height)

La definicion de cada una de estas capacidades se indica en el Cuadro 8-5. Los requisitos que deben cumplir los
algoritmos de codificacion de los mapas de bhits especificos se indican en 8.4.6.1 (codificacién no comprimida),
8.4.6.2 (codificacion T.4), 8.4.6.4 (codificacidn T.81) y 8.4.6.5 (codificacion T.82).

NOTA — Las resoluciones de los espacios de trabgjo se miden con respecto a un elemento de imagen cuadrado, pero el
formato de |os elementos de imagen de |os mapas de hits real es intercambiados puede ser variable.

Las capacidades que no aparezcan en e Cuadro A.1 son facultativas para todos los perfiles. Obsérvese que algunas
capacidades dependen de la presencia de otras. Lainclusién, en lalista de capacidades de aplicaciones, de una capacidad
que dependa de otra, sin que se incluya también esta otra capacidad, constituye una violacién del protocolo. Estas
dependencias se indican en el Cuadro 8-5.
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Anexo B

Asignacionesde | D de canalesy de testigos estaticos
(Este anexo es parte integrante de esta Recomendacion)

B.1 Asignacionesde | D de canales estéticos
El Cuadro B.1 indicala asignacion numéricade ID de canales estéticos en el caso de |os canal es estéticos atribuidos para
uso por esta Recomendacion. La asignacién numérica de ID de canales estéticos esta prevista para ser centralizada en la

Recomendacion T.120, pero se incluye en la presente Recomendacion hasta que la T.120 haya quedado finalizada.
Véase el Cuadro B.1.

CUADRO B.1T.126

Asignaciones de | D de canales estaticos

Nombre simbdlico ID de cana

SI CANAL 0 8
(SI-CHANNEL-0)

B.2 Asignacionesde | D detestigos estaticos
El Cuadro B.2 indica la asignacion numérica de ID de testigos estéticos en el caso de los testigos estaticos atribuidos
para uso por esta Recomendacién. La asignacién numérica de ID de testigos estéticos esta prevista para ser centralizada

en la Recomendacion T.120, pero se incluye en la presente Recomendacion hasta que la T.120 haya quedado finalizada.
Véase el Cuadro B.2.

CUADRO B.2/T.126

Asignaciones de I D de testigos estéticos

Nombre simbdlico ID detestigo
SI TESTIGO 0 8
(SI-TOKEN-0)

SI TESTIGO 1 9
(SI-TOKEN-1)

Anexo C

Asignaciones de identificador es de obj etos
(Este anexo es parte integrante de esta Recomendacion)

En el Cuadro C.1 seindicalaasignacion de identificadores de objetos definida para su empleo en esta Recomendacion.
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CUADRO C.1/T.126

Asignacién de identificadores de objetos

Valor deidentificador de objeto Descripcion

{Recomendacién uit t 126 version(0) 1} Se utiliza este identificador de objeto para indicar

la verséon de la presente Recomendacion.
Actualmente esta definida una sola versién
normalizada.

Apéndice |

Obtencion de paletas inter medias para la transmision progresiva de planos de bits

deimagenes paletizadas

(Este apéndice no es parte integrante de esta Recomendaci 6n)

.1 Es posible derivar un conjunto de tablas de indices de color, una por cada plano de bits enviado, que
constituyen paletas provisionales referenciando los colores de la paleta de mapa de bits fina que proporcionan
correspondencias aceptables para cada imagen intermedia construida a partir de todos los planos de bits transmitidos,
hasta € Ultimo en curso, inclusive. Este método de derivacién se basa en un cuantificador de vector de arbol Kd, que
permite subdivisiones binarias del espacio de color definido por la paleta original de laimagen.

A continuacion se presenta un algoritmo admisible, pero son posibles muchas variantes, que quedan a la discrecién del
implementador.

Ejemplo de algoritmo de division de paleta:

Inicializar el nodo raiz de un arbol binario de modo que contenga todas las entradas de colores que existen
en lapaetaoriginal de laimagen.

De este conjunto, tomar un solo color que represente adecuadamente este nodo. Obsérvese que el color
representativo debe pertenecer a la paleta original. Para hallar colores representativos adecuados pueden
emplearse ciertas técnicas, como la basada en la determinacion del valor medio en e conjunto, etc.,
seguidas de una pasada de adaptacion por la paleta del mapa de bits para determinar la mejor
concordancia.

Para cada plano de bits

Para cada hoja:

Crear dos vastagos para el actual nodo hoja, cada uno de los cuales hereda, de su nodo progenitor, una
parte de las entradas de la paleta constituyente. Cada entrada de la paleta de color debe asignarse
univocamente a un véastago, o al otro. Para esto se determina €l punto del valor mediano alo largo del eje
con el error maximo con respecto a color representativo seleccionado, asignandose todos los
constituyentes que sean inferiores o iguales a ese valor a lo largo del ge de division, a vastago de la
izquierda, y todos |os que sean mayores que el punto de division, a vastago de la derecha.

Calcular un color representativo adecuado para cada nodo a partir del huevo conjunto de colores de los
nodos. Obsérvese que € color representativo debe pertenecer a la paeta original. Los colores
representativos adecuados pueden hallarse empleando técnicas como las basadas en la determinacién del
valor medio del conjunto, etc., seguidas de una pasada de adaptacion por la paleta del mapa de bits para
obtener lamejor concordancia.
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Final para cada hoja:

Recorrer el arbol y extraer 1os colores representativos de cada hoja. Cada uno de estos colores de hoja se
convierte a continuacion en indices, a fin de determinar la posicién en la paleta del mapa de bits que
contiene la mejor concordancia de color con €l color representativo de la hoja. Cada uno de estos colores
se sitlia en las posiciones de la tabla de indices de color cuya direccidn correspondiente tiene un prefijo
gue concuerda con la cadena de ceros y de unos que describe €l trayecto desde la raiz del arbol hasta la
hoja en cuestién. Un cero indica que se toma larama de laizquierda y un uno que se toma laramade la
derecha. La cadenatiene que llenarse desde € bit méas significativo (MSB) hacia el bit menos significativo
(LSB) y formara €l prefijo de direccion de latabla de indices de color que debe rellenarse con el valor del
indice que hace referencia a la paleta del mapa de bits que contiene la mejor concordancia con ese color
representativo de la hoja.

Almacenar €l indice de color formado como se describe en el paso precedente para utilizarlo en laimagen
formada por los planos de bits hasta el plano de bit que corresponda al nivel de profundidad actual del
arbol inclusive.

Final para cada plano de bits

NOTA - Puede omitirse la tabla de indices de color del plano de bits final si la paleta de mapa de bits se reordena
localmente permuténdola como se especifica en la tabla de indices de color derivada para el Ultimo plano de bits. Esta nueva paleta de
mapa de bits se transformara en la paleta de mapa de bits de la imagen. Si se realiza esta operacion deberan cambiarse los demés
valores de la tabla de indices de color correspondientes a los planos de bits anteriores para hacer referencia a la nueva paleta de mapa
de bits reordenada. Obsérvese asimismo que el transmisor debe reordenar los datos de los elementos de imagen antes de su
codificacion de forma que se correspondan debidamente con la tabla de indices de color de los planos de bits finales o con la paleta
del mapa de hits final, segiin e método elegido entre los que se han citado anteriormente.

En la Figura 1.1 se muestra la forma en que quedara dividida la paleta a lo largo del arbol después de que se haya
realizado €l procedimiento iterativo de division.
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