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PREFACIO

El UIT-T (Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones) es un 6rgano permanente de la Unién Internacional de
Telecomunicaciones (UIT). Este 6rgano estudia los aspectos técnicos, de explotacion y tarifarios y publica Recomen-
daciones sobre los mismos, con miras a la normalizacion de las telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacidon de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro afios,
establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen Recomendacione
sobre dichos temas.

La aprobacién de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido en la
Resolucion N.° 1 de la CMNT (Helsinki, 1 al 12 de marzo de 1993).

La Recomendacion UIT-T T.107 ha sido preparada por la Comision de Estudio 8 (1993-1996) del UIT-T y fue aprobada
por el procedimiento de la Resolucién N.° 1 de la CMNT el 11 de agosto de 1995.

NOTA

En esta Recomendacion, la expresién «Administracion» se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto una
administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacion reconocida de telecomunicaciones.

O UIT 1996

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por ningin medio,
sea éste electronico o mecanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacion escrita por parte de la UIT.



INDICE

Pagina
N [ Tor =SSO 1
S L= = 0 To = PSPPSR 1
DEfINICIONES Y BMEVIALUIES.......ecviieeceeceieeee ettt e e sttt e se e e e e e eesnenteseesneeneeneenaeneenes 2
31 DEFINICIONES. ..ottt b ettt b et b e e bt s b e e et e bt et be st e 2
3.2 F N o1 L= Y T 0] =TSSR 3
Koo L= T o X == =SS 4
41 [ oo (8ol o o] o HA PP 4
4.2 Definicion de 10S elementos VEMMI .. ......oioiiiiiiii e mee e 4
421 Definicion e identificacion de objeto VEMMI .........oooooeiiiiiiiiicceeee e
4.2.2 Definicion de componente VEMMI..........coooiiiiiiiiiieeee e en e e e e e e
4.2.3 Definicion de item de componente VEMMI...........ooooiiiiiiiiiieicicecceeee e
424 DEfiNICION AE FBCUIMSO ... .eeiiiiie ittt sttt e e et e e e s e e e e 6
4.2.5 Transferencia de 0bjJet0S VEMMI..........oooi ittt eeeeee ok
4.2.6 TransferenCia 08 FECUISOS ....cciiii ittt ettt ettt e e et e e e st e e e e s snbbeeeeeeeans B...
4.3 Modelo de estructura del plano VEMMI .......oovviiiiiiiee et e 7
431 Plano estandar para datos VIAEOIEX .....uuuuiiiiiieieeeii i ccccceiieeeee e e e e e e e e e e s e e s ssennanneete e
4.3.2 Plano de 0bJetoS VEMMI ........uuiiiiiiiiiiiiieeee et e e e e e e e e e e e s s e s e ennrnnneeees ok
4.4 Modos de operacion de 10S terminales VEMMI ........oeveiiiiiiiiee e e e e e s nnnne b
4.4.1 MOAO ESTANGAT ........ceviiiiiiiie ittt e et s e e s e e e eeeeeeessssbabaa s ennnnneeeeenes 7
4.4.2 MOTO VEMMI ...ttt et e e et e e e e e bt e eee s snnees 7
4.4.3 Conmutacion entre el modo videotex estandar y el modo VEMMI..........ccoovveeiiiiiiniinnids
4.5 Contenido de datos de elementoS VEMMI........cuuiiiiiiiiiiiiieiee i) g..
45.1 DefiniCion de datos de tEXLO........cuiii it 9.
452 Y= Vo Tz T30 N o1 S 10
453 (©70] (o] S PO 11
454 (D= (o o [=T0) (= PO PSPPSR 11
455 1S 0] 01T [0 PR 11
45.6 = 10 1S3 |- o 0 1 S 11
45.7 (D=1 0 A o =T o P PP 11
4.6 Posicionamiento y dimensionamiento de objetoS VEMMI ........ccoovvveeeiiiiiiiiciiciciiiiieeiececee e e e e
46.1 o TS odTo] o F= 10 1= o1 (o J PRSP 11
46.2 DIMENSIONAMIENTO ....uiiiiie ettt e e e e st e e e e s s bt aeeeeneesnerneed 12
4.7 Estados de elementos VEMMI y parAmetros de eStadO........ccuvvvvviieiiiiieeeeee e cieccvnienneeeeeeeeeea e dh
4.7.1 (] 1] (o 13
4.7.2 (0] 0 0T o] 1= o | (TSR 16
4.8 Gestion de aCCiONES IOCAIES .......ovviiiiiiie et e e seeeeeneeennnnas 17
4.9 Consideraciones SODIE MEIMOITA .........ueiiiiiiiiiiii e 18
4.10 Reglas comunes para el tratamiento de ObJEetOS ...........cccociiiiiiiii - 18..
4.10.1 Estado activo y gestion de eNfOQUE..........uuuiiiiiiiiiiiiiiieeee e e e e e e e e e e eehes
4.10.2 Comportamiento del Modo MOUAL...........c.uuuiiiiiiiiiiiiei e e e e eneh
4.10.3 Consideraciones relativas al tamafio Y rECOME ...........uuuviiiiiiiierieeee e eees aeaees
4.11  Almacenamiento de 0ObJetoS I0CAIES............cco i r———————— 19
4.12  Nombres de directorios SIMDOICOS. .......c.coiiiiiiiii e s 20
4.13  Reglas especificas para terminales dediCados............uuuuriiiiiiieiieeii i rrree e 20).
DESCIIPCION T SEIVICIO ..cevieeiitieeetiee et tee ettt e et e e ettt e e sttt e e sttt e e aabee e e smteee s est e e e+ m— 151221 21
5.1 Elementos de servicio iniciados por la aplicacion VEMMI y el terminal ..........ccccccoevvivvieieeiiinnden.
5.2 Elementos de servicio iniciados por la aplicacion VEMMI...........ccvviiiieiiiiiiiiiiciiciiiiieeeeee e
5.2.1 RV Y I Y o] 1 PP PRTEOTPPPRN 23
5.2.2 VEMMI_CITAI ...ttt e e e e e e e e e s e 24
5.2.3 AV Y Y I S T=T= T 10 o = R B -

Recomendacion T.107  (08/95) i

11

13

18
19
19

23
23



5.3

Presentacion de objeto VEMMI

6.1 T W0 (oI Vo] o= Vo [o) 1= S
6.1.1 COMPOSICION .ttt ettt e e e e e e et e e e e e s st e e e e e s sntbaeeeeeeanneees

6.2 Barra de DOIONES ......eeeiieiiiiiie ettt e e e e e e e e e e e e eo—
6.2.1 COMPOSICION ..ttt e e e e e e e e s st e e e e e s entbaeeaeeeannees

6.3 Y= TR o114 o TU = (o SR
6.3.1 COMPOSICION ..ttt e e e e e e e e s st e e e e e e sntbaeeeeeesnneees

6.4 (O Y11= o (= [ = 1 To o 1SS,
6.4.1 (©0] ] oTe 1= odTo ] o SRR

6.5 (0] o] T=] o T 0] 0 1= =11V o L

6.6 ODbjeto recurso Mapa de DItS........oiiiiiiiie e e e e e e

6.7 (0 o] 1= (ol =Tl £ To Vo [=To] () PP TP PPRTTP

6.8 (0] o] =) (ol = ToT N £=To TN (=) [ PSR

6.9 ODbjeto reCurso tiPO dE CAIACIEIES ... ...cii ittt e e s s emennn 1

(ST O T @ o TT=Y (oI 411 = U0 Yo Lo o TN

6.11  CaSilla dE MENSAJES ......eeiiiiiiiiiiiie ettt e et e e e e e b e e e e e e semnneeeas

D= Yol gl o TedTo] oI 11| Tt o] o - TSR 41

7.1 Reglas generales para el comportamiento de 10S elementos ... b
7.1.1 INtEracCion de USUAIIO ......cccuueieiiiieeiiiie ettt snne e e neneeesnnee e DL
7.1.2 ACCIONES [0CAIES € INTOMMES ..ot b 1.
7.1.3 Relacion entre objetos ¥y COMPONENLES........ccvviiiieiiiiiiiee et eieee e e e sieeee e aba
7.14 Abrir/cerrar objetos audio, video, recurso y metacodigo .........ccceevrvveeeriieeiniereniieee i e
7.15 OPEraCiON MAXIMIZAT .....ccceiiiieeiieeeiiiieeeeeesattteeeeessastereeeessatteeeeaesansssseeeessasssseeeennnsnsseed 43
7.1.6 CONVENIOS 08 NOACION ......coiiiiiiie e ettt e e e e et e e e e e et e e e e e s estae e e e e nnraes 44.
7.1.7 IMNEMONICA ...ttt ettt e st e e s e e s e r e e e 44

524 VEMMI _SUSPENTES ...ttt 24
525 VEMMI_Identificar_Cap eI ........coeoiiiriiieee et 25
5.2.6 VEMMI_Fijar_OPCIONES.....cccieieiesiestesteste e sie s e eteesaeste e srestesaestessesseeseeeensesessesseseesnesss 25
527 VEMMI_Crear_ODJELO ..ottt s 26
528 VEMMI_ADIT_ODJELO ...ttt 26
529 VEMMI_Abrir_objeto_DIogUEBNLE. ..........coeiiiieeeee e 26
5210 VEMMI_Crar_ODJEIO......cciciiececeeeeeeese ettt st sne et ae e e e ne e e s 27
5211  VEMMI_CETA _TOU0 ...cvoieeviriieeiirieiete sttt sttt sb e et b e s sbe e s sreneene 27
5212 VEMMI_DeStruir_ODJEO.......cciieieeireiceeeee e 27
5213 VEMMI_Inhabilitar_acceso_ODJE0........ccceoiiirieiiieeerieee e 27
5214 VEMMI_Habilitar_acceso ObJELO.......c.cccevviiiiiececiece et 28
5215 VEMMI_Modificar_COMPONENTE ......cccoiiiiiriiieeieiereete et 28
5216 VEMMI_Cambiar_ubicacCion_0bjJeto.............coooiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e

5.2.17 VEMMI_Cargar_tabla_Col ............cooiiiiiiiiiiiiiiie et
5.2.18 VEMMI_Restablecer tabla _Col............cccoiiiiiiiiiiiieeeeee e b
5.2.19  VEMMI_ADBIir_apliCACION .......eeii ittt e saee e eneeeeenpes

5.2.20 VEMMI_Borrar_objeto_ antiCuadO...........eueiiiiiiiieieeeiiii e e e b
5221  VEMMI_AIMACENAI_ODJELOS......eiiiiiiiiiiiie ettt e e
5.2.22  VEMMI_BOITar_0DJELOS ....uviiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e e e e
5.2.23  VEMMI_BIOQUEAI_USUAITO ... .evviiieiiiitiiiee ettt ettt e e e e nnbee e
5.2.24  VEMMI_DeSbhlOQUEAr_USUAIIO ........uuiieeiiiiiiieeeeiiiiiteeeeesiieeeeeessiiaeeeessssineeaessssnnneeeesses [oees
5.2.25 VEMMI_TransferEenCia_IBCUISOS. .....cccoiiuiiiiieeiiiiiiee e ettt e ettt e e e e ehees
Elementos de servicio iniciados por el terminal ...........ccuvvieeiiiiiiiee e 34
53.1 VEMMI_Identificar_reSp_Cap_teIrM.........eiiiiiieeieee it e

5.3.2 VEMMI_RetransmiSiON_ODJEI0.......cuiiiiiiiieee e e b
5.3.3 VEMMI_DAIOS_USUBIIO ....ceeeiiitiiiiieeiiiieieee e sttt ee e e s sttt e e e sttt e e e s assneeeeessnbbneeaessannnnedees )
5.34 VEMMI_Resp_abrir_apliCacCiOn ..........ccooiiiiiiiiii st e ee e

5.3.5 VEMMI_Resp_almacenar_OhJetOS ..........uuiiiiiiiiiiiiiee et
5.3.6 VEMMI_EITOF 1ottt ettt et e st e e st e e e snbneannsreeeeae ) 36
5.3.7 VEMMI_ADOrto_transferencCial _rECUISOS. ......cciiiiiiiiiiiee it

Recomendacion T.107  (08/95)

29
29
30

31

31
32
32
32
32
33

34
34
35
36
36

37



7.2 FOrMEaLo 0 tEXIO.........oviiiiiii s 44
7.2.1 Texto VEMMI dealtacalidad .........c.oooeiiciieciei ettt eeaee e 44
7.2.2 Etiquetas Y tIUlOS 08 tEXIO .....vviiiiii e e e e r e e e e e e e e e e e 45
7.3 Barra de aplicaciones
7.3.1 Composicion
7.4 Barra 08 DOONES ...... ittt e e e e e e e et e e e e e et e e e e s m——
7.4.1 Composicion
7.5 MENU SUPEIPUESEO ......eeeieiteieeitiee ettt e e eitee e sttt ee s bt e e s bee e e ssbeeeeasteee s ssbeeesateeeesns e e+ e
7.5.1 Composicion
7.6 (O L1 F= Mo (= [ = 1 To o 10 SRR
7.6.1 Composicion
7.7 Casilla 08 MENSAJE ...coooiiiiiiiii e e et s
7.8 (O] o L= (o T 0] o 1=T =111V, o YU
7.9 Objeto recurso Mapa de DItS........ooiiiiiiiiiiiii e 87
7.10  Objeto de reCUrSO VIAEOIEX .......uuuuriiiiiiiiiiiieiiee e e e e e e e e es et e e e e e e e e e e e e e e e e e seeaaans 88
7.11  ODJELO rECUISO tEXIO.....uviiiiie ettt e ettt e et e e e et e e e e e ennbreeas 88
7.12  Objeto recurso tipo de CaraCteresS...........ocoveiiiiiiiiiiiiiire e e e e e e e e e s e aaees - |89
A R T @] o 1 (o 14 1=1 7 Voo To o o RSP UUPRTIPR 89
7.14  Definicién de tipo de datos de mapa de bits VEMMI............oooi it e b 89
7.15 Catalogo de identificacion de codificacién de contenidos VEMMI .............ccooccciiiviiiieeenceneeeeeen ) 89
8 Representacion codificada completa de VEMMI..........cooiiiiiiiiii it s 120 91
8.1 T (0T o [U]oox o] o HS PSRRI 91
8.2 NOLACION ULIHZAAA .........eeeeiie e e s snrreeeaees g1
8.3 Conmutacion global del entorno de codifiCacion ...........cccceeeeeiiiiieeeiii e 1. 9
8.3.1 Conmutacion al Modo VEMMI .........oiiiiiiiiii et nree e e e o 91
8.3.2 Estructura de la sintaxis ISO/CEI 9281 [14]......ccuuuiiiiiiiiiiie ettt e e ek 93
8.4 Sintaxis de 1as INStrUCCIONES VEMMI........oouuiiiiiiiiiiiiiie ettt s e 95
8.5 (O] o= (o1 Yol 1 1] 010 ] 1 =] 1 (= USSR 98
8.6 ACCIONES [OCAIES ...ttt e e e e e e e e e e e e s eeeeeeeeaaeaeeeeeas 102
9 (0700 [1Te%= Tl [0 ] o [ RPN OPUPRRR 103
9.1 Estructura de 1aS INSIIUCCIONES......c.iiuiiiiie e 103
9.2 Estructura de objeto, componente y atributo ..............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiececee e eee e 103
9.3 Codificacion de simbolos de terMINAL.............iiiiiiie et e e e e e e e eaa e e et 104
9.3.1 (@0l [0 oL 3oT o 1T = Tox o] o T- 1 =TT SRR 104.
9.3.2 (] (0 1< 104
9.3.3 S 01U 0 T=T = o o PO RRPPSPPPRN 105
9.34 (0= To [T 0 F= 1S TSSO 105
9.3.5 N L PPN 106
9.4 Atributos y SImbolos de NIVEI INFEHON ..........uuiiiiiee e ——— 107
9.5 Codigos operacionales (OPCOAIGOS) .....uuuuuuririiiiiiiiiieeie e e e e e e e e e e e ecer e e e e e e eaaaaaeeeeessemmmmmnnserena 103
9.6 Sintaxis de VEMMI_Modificar_COMPONENTE.........uuiiiiiiiiiiaeaaae ettt e e e e e eaieeeed 111
9.7 RV 1o 1S3 o T 0 =3 (=T o) o 113
10 Introduccion del servicio VEMMI en las Recomendaciones existentes relativas a videotex ....................l.. 116
10.1  Introduccién de VEMMI en la Recomendacion T.10L1 [4] ....cccooiiiiiiiiiiiiiiiiieeee etk 116
10.2  Introduccién de VEMMI en la Recomendacion T.105 [B] ....uvvvveeiiiiriiieeiiiiiiieeeesiiiieeesseneinenees s deeenah 116
F Y a1 (e I N O To [T o F= N I PP OPPPPPPR PO 116
Al Y [or= o T PR 116
A.2 Juegos de Caracteres grafiCOS ... .ccoiiuiiiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e s e mmmmmmmnneen e 116
A.3 Técnica de extenSION dE COUIGO ...uuuiiiiiiiiiiiie ettt ettt e e e st e e e s st eeeesstbaeeeee s s meemmmmmmne 119
A4 Repertorio del juego de caracteres latin0S ...........eeiiiiiiiiiiie e e 119
A5 FUNCIONES A& CONLIOL....ciiiiiiiiiiie et s st e 119
Anexo B — Subconjunto obligatorio de 1SO 8859 [13] ....cevviiiiiieieeii e eemeeeeeeeeeen s 120
Anexo C — Nucleo minimo de tipoS de dAtOS .........uiiieiiiiiiiiiee it s s meeeeessemmnnnseeees 121

Recomendacion T.107  (08/95) iii



SUMARIO

La presente Recomendacién especifica la sintaxis que han de utilizar los servicios videotex u otros servicios de
recuperacion para la implementacién de una interfaz hombre-maquina mejorada (Vitilistex enhanced man
machine interface).

La VEMMI es un medio de mejorar la ergonomia e interactividad de los sistemas de recuperacion que utilizan elementos
de didlogo graficos tales como barra de aplicaciones, menUs superpuestos, casilla de dialogo.

El plano estandar continla recibiendo los datos estdndar de la plataforma subyacente. Por consiguiente, en un
terminal VEMMI pueden ejecutarse también aplicaciones videotex estandar. El plano de objetos VEMMI recibe
objetos VEMMI. Se proporciona un mecanismo de conmutacion automatica entre el modo estandar y el modo VEMMI.

Esta Recomendacion define tipos de datos (texto de alta calidad VEMMI, mapas de bits VEMMI) y permite la
integracion de otros tipos de datos ampliamente utilizados (por ejemplo, JPEG, BMP, WAVE, MIDI, videotex) en el
dialogo VEMMI. Se definen también objetos operativos para extender las capacidades de una aplicacion VEMMI
durante el tiempo de ejecucién.

Los objetos VEMMI pueden distribuirse entre un computador principal y un terminal VEMMI para mejorar las
prestaciones de las aplicaciones interactivas. La aplicacion VEMMI puede controlar (salvar, cargar, actualizar) objetos
VEMMI en el terminal.

La presente Recomendacién contiene la descripcidén de servicio, los elementos de servicio y su codificacion.
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Recomendacion T.107

SERVICIO DE INTERFAZ HOMBRE-MAQUINA MEJORADA PARA VIDEOTEX
Y OTROS SERVICIOS DE RECUPERACION (VEMMI)

(Ginebra, 1995)

1 Alcance

La presente Recomendacion especifica la sintaxis de datos que han de utilizar los servicios videotex y los servicios de
recuperacion de informacion multimedia/hipermedia para la implementacién de la interfaz hombre-maquina mejorada
para videotex (VEMMI).

En el caso del videotex, la presente Recomendaciéon es aplicable al servicio videotex y a los terminales videotex
asociados. Estos terminales pueden estar conectados al servicio videotex por la red telefénica publica conmutada
(RTPC), la red digital de servicios integrados (RDSI) o la red publica de datos con conmutacion de paquetes (RPDCP).
Los terminales deberan soportar normalmente el videotex basado en sintaxis.

La presente Recomendacion puede también utilizarse con cualquier clase de servicio de recuperacion (no relacionado
con el videotex) utilizando la correspondiente plataforma subyacente y los correspondientes tipos de datos de contenido.

2 Referencias

Las siguientes Recomendaciones UIT-T y otras referencias contienen disposiciones que, mediante la referencia hecha el
este texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendacion. En el momento de la publicacién, las ediciones
indicadas eran validas. Todas las Recomendaciones y otras referencias son objeto de revisiones, por lo que se preconiz
gue todos los usuarios de esta Recomendacién investiguen la posibilidad de aplicar la edicion mas reciente de las
Recomendaciones y otras referencias enumeradas a continuacion. Se publica periédicamente una lista de las
Recomendaciones UIT-T vigentes.

[1] Recomendacién T.50 del CCITT (1992R@Ifabeto internacional de referencia (anteriormente alfabeto
internacional N.° 5 o IA5) — Tecnologia de la informacion — Juego de caracteres codificado de siete bits para
intercambio de informacidn

[2] Recomendacion T.51 del CCITT (1992)egos de caracteres codificados basados en el alfabeto latino para los
servicios de telematica

[3] Recomendacion UIT-T T.52 (1993)egos de caracteres codificados no latinos para los servicios de telematica
[4] Recomendacion UIT-T T.101 (1994iterfuncionamiento internacional de servicios videotex.

[5] Recomendacién UIT-T T.102 (1993 rotocolos de extremo a extremo de videotex basado en sintaxis en modo
circuito en lared digital de servicios integrados.

[6] Recomendacién UIT-T T.105 (1994)rotocolo de la capa de aplicacion para videotex basado en sintaxis

[77 Recomendacion UIT-T H.261 (199%)}pdec video para servicios audiovisualesag# kbit/s

[8] Recomendacion UIT-T H.320 (19938istemas y equipos terminales videotelefénicos de banda estrecha

[9] Recomendacion UIT-T F.300 (199%grvicio videotex.

[10] 1S0O 2022:1986Information processing — ISO 7-bit and 8-bit coded character sets — Code extension techniques
[11] 1S0 2375:1985, Data processing — Procedure for registration of escape sequences

[12] 1SO 8632:1992, Information technology — Computer graphics — Metafile for storage and transfer of picture
description information

[13] 1S0 8859:1987, Information processing — 8-bit single-byte coded graphic character sets
[14] 1S5S0 9281:1990, Information technology — Picture coding methods

[15] 1SO 10646:1993, Information technology — Universal Multiple-Octet Coded Character Set (UCS) — Part 1:
Architecture and basic multilingual plane
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[16] 1SO-1S10918-1:1994, Digital compression and coding of continuous-tone still images. Part 1: Requirements and
guidelines.

[17] 1S0 11172-1:1993, Information technology — Coding of moving pictures and associated audio for digital storage
media up to about 1,5 Mbit/s; Part 1. Systems

[18] 1S0 11172-2:1993, Information technology — Coding of moving pictures and associated audio for digital storage
media up to about 1,5 Mbit/s; Part 2: Video

3 Definicionesy abreviaturas

31 Definiciones

A los efectos de la presente Recomendacion, se aplican las siguientes definiciones:

311 controles: Elementos visuales de la interfaz de usuario que permiten a un usuario interactuar con datos.
312 zona de visualizacion definidaVéase la Recomendacién F.300 [9].

3.13 realce: Modo de resaltar, cambio de color u otra indicacion visible de la condicion de un elemento u opcién y
el efecto de esa condicion sobre la capacidad de un usuario de interactuar con ese elemento. El realce puede también d
informacion adicional sobre el estado de un objeto. El método utilizado para realzar un elemento depende del terminal.

314 etiqueta: Datos de texto asociados con un componente VEMMI, para comunicar al usuario la finalidad de un
componente o item determinado.

315 gestor local: Véase gestor local VEMMI.

3.16 mnemonica Caracter alfanumérico facil de recordar que activa un componente de seleccidn por menu
VEMMI y lo valida. Un caracter mnemonico puede también utilizarse para validar un boton pulsado activo.

317 modo modal: Cuando un objeto VEMMI es «modal», al usuario no le es posible dejar este objeto para pasar a
otro objeto VEMMI de la misma aplicacién con las diferentes herramientas de acceso posibles. Todo intento de acceder
a otro objeto es rechazado y posiblemente indicado al usuario mediante una sefial sonora.

3.18 transferencia de recursos: Mecanismo para transferir ficheros referenciados por objetos de recurso VEMMI
desde una aplicacién VEMMI a un terminal VEMMI.

319 presentacion elastica Visualizacion reducida o ampliada de un mapa de bits para cumplir determinados
requisitos de espacio.

3.1.10 presentacion enlosadaVisualizacion repetida de un determinado mapa de bits en direccién horizontal y/o
vertical a fin de cumplir determinados requisitos de espacio.

3.1.11 aplicacion videotex Aplicacidn videotex que utiliza datos codificados, protocolos y perfiles, definidos en las
Recomendaciones relativas a videotex referenciadas en la clausula 2. Una aplicaciéon videotex estandar no utiliza un
servicio datos y protocolos VEMMI (véase la Recomendacion F.300 [9]).

3.1.12 datosvideotex: Datos intercambiados entre una aplicacion videotex y un terminal videotex.

3.1.13 validacidn: Accién de activacion por el usuario seguida por una confirmacion de la opcién con un teclado o
con un dispositivo de apuntamiento.

3.1.14 aplicacion VEMMI : Aplicacion que ofrece una interfaz hombre-maquina mejorada, que se describe en la
presente Recomendacion.

3.1.15 datos VEMMI: Descripcion y contenido de objetos VEMMI e instrucciones VEMMI intercambiadas entre la
aplicacion VEMMI y el terminal VEMMI.

3.1.16 gestor local VEMMI: Soporte logico que funciona en el terminal VEMMI para tratar y presentar los objetos
VEMMI que son enviados al usuario por la aplicaciéon VEMMI.

3.117 terminal VEMMI: Terminal videotex que puede ejecutar un gestor local VEMMI.
3.1.18 computador principal videotex: Véase la Recomendacion F.300 [9].

3.1.19 terminal videotex: Véase la Recomendacién F.300 [9].
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3.2 Abreviaturas

A los efectos de la presente Recomendacion, se aplican las siguientes abreviaturas:

BIN
BMP

CCITT
CD-ROM
CEl
CGM
CIN
CMI
CR
DDA
DIB
DRCS
DS |
DS
DS i
ESC
ETS
ETSI

FIN
GO
G2
GIF
GMT
GUI
IRV

ISO
JIS
JPEG
LF

LI

MDI
MIDI
MPEG
NDC

Numero de identificacién de mapa de bhigrtap identification number)

Mapa de bits independiente del dispositivo Microsoft Windawsrfsoft windows device-independent
bitmap)

Comité Consultivo Internacional Telegrafico y Telefénico

Disco compacto-Memoria de lectura solamecdefact disk-read only memory)
Comisidn Electrotécnica Internacional

Metafichero de graficos por computadcoriputer graphics metafile)

Numero de identificacién de componenteniponent identification number)
Identificador de método de codificacioro@ing method identifier)

Retorno del carrccérriage return)

Zona de visualizacion definidaefined display area)

Mapa de bits independiente del dispositidev{ce-independent bitmap)
Conjunto de caracteres dinamicamente redefiniteartically redefinable character set)
Sintaxis de datos conforme al Anexo B/T.101 [4]

Sintaxis de datos conforme al Anexo C/T.101 [4]

Sintaxis de datos conforme al Anexo D/T.101 [4]

Escapeebcape)

Norma de telecomunicaciones europeaopean telecommunication standard)

Instituto Europeo de Normalizacion de las Telecomunicacioi®sodean Telecommunications
Sandards Institute)

Numero de identificacién de tipo de caractefest (dentification number)
Juego de caracteres primario de la Recomendacion T.51 [2]

Juego de caracteres suplementario de la Recomendacion T.51 [2]
Formato de intercambio de gréaficgsgphics interchange format)

Hora media de Greenwicks(eenwich mean time)

Interfaz de usuario graficgr@aphical user interface)

Version internacional de referenciatérnational reference version)

Norma internacionairiternational standard)

Organizacion Internacional de Normalizacitimefnational Organization for Sandardization)
Instituto Japonés de Normalizacidapanese institute for standardization)
Grupo Mixto de Expertos sobre fotograjitén{ photographic experts group)
Cambio de renglonifie feed)

Indicador de longitudléngth indicator)

Indicador mas datosrore data indicator)

Interfaz digital para instrumentos musicalesugical instrument digital interface)
Grupo de expertos sobre imagenes en movimierar(g picture experts group)

Coordenada de dispositivo normalizader (nalized device coordinate)
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OIN Numero de identificacion de objetob{ect identification number)

PCD Delimitador de codigo de imagemature code delimiter)

PCE Entidad de control de imaggaicfure control entity)

PDE Entidad de datos de imageic{ure data entity)

PE Elemento de imagepi¢ture element)

Pl Identificador de imagerpicture identifier)

PM Modo de imagenp{cture mode)

RDSI Red digital de servicios integrados

RGB Rojo, verde, azuléd, green, blue)

RPDCP Red publica de datos con conmutacién de paquetes

RTPC Red telefénica publica conmutada

SBV Videotex basado en sintaxyiftax-based videotex)

TE Equipo terminaltérminal equipment)

TFI Identificador de facilidad de terminaé{minal facility identifier)

TIN Numero de identificacion de texttet identification number)

TLV Valor de longitud de tipotype length value)

TV Television

Ul Interfaz de usuariouer interface)

UIT-T Union Internacional de Telecomunicaciones — Sector de Normalizacion
VEMMI Interfaz hombre-méaquina mejorada videoteidéotex enhanced man machine interface)
VIN Numero de identificacion videotexifleotex identification number)

VPDE Elemento de datos de presentacién videodeedtex presentation data element)
VTX Videotex

4 Modelo general

4.1 Introduccion

Entre un computador principal y un terminal VEMMI, el servicio VEMMI trata:
— objetos VEMMI generales, descritos en la presente Recomendacion;
— contenido de datos definido en esta Recomendacion;
— contenido de datos referenciado en esta Recomendacion.

Un terminal VEMMI puede tratar también una aplicacion videotex estandar que utiliza datos codificados y protocolos
descritos en las Recomendaciones relativas a videotex referenciadas en la clausula 2.

4.2 Definicién de los elementos VEMMI

Las unidades logicas que forman la estructura de VEMMI se denominaran y definiran como sigue:
— objetos VEMMI u objetos;
— componentes VEMMI o componentes;
—  item de componente VEMMI o items.

El elemento VEMMI es un nombre genérico utilizado en la presente Recomendacion para designar un objeto, un
componente o un item.

4 Recomendacion T.107  (08/95)



En laFigural se muestra un gjemplo:

[R 2 ) S p——— i

| |
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! | Efiqueta ¥ F o dadetexto || |
: | de texto : :
| |

i T0815370-94/d01
Item de componente VEMMI

Componente VEMMI

Objeto VEMMI

FIGURA 1T.107
Ejemplo que muestra objetos'componentes/items

421 Definicion e identificacion de objeto VEMMI

Se definen en esta Recomendacion los cuatro diferentes tipos de objetos VEMMI siguientes:

objetos de visualizacion;

objetos operativos;

objetos de recurso;

objetos de metacédigo.

Si no se indica otra cosa, el término objeto utilizado independientemente designa también un objeto de visualizacion.
Los objetos VEMMI son las unidades légicas utilizadas por una aplicacion VEMMI para interactuar con el usuario.
Los objetos VEMMI estan formados por diferentes componentes.

Los objetos se definen solamente considerando su funcionalidad, su tamafio y su posicién con respecto a la zona de
visualizacion definida (DDA). La representacion de los objetos depende del terminal.

Cada objeto sera identificado por un nimero de identificacion de objeto (OIN) que sera Unico dentro de una aplicacion
VEMMI a la vez.

4.2.2 Definiciébn de componente VEMMI

Los componentes VEMMI pertenecen siempre a un objeto VEMMI y sélo son validos dentro de este objeto. El objeto al
cual pertenece un componente se denomina objeto progenitor.

Para transportar informacion, los componentes pueden llevar un contenido de datos (véase 4.5).

Los componentes so6lo se definen en cuanto a su funcionalidad, tipo de contenido, y tamafio y posicion relativos al

objeto. La representacion de los componentes depende del terminal. La representacion del contenido de datos se
especifica mediante esta Recomendacion (para los tipos de datos que se definen en esta Recomendacion), o mediante
norma de presentacion correspondiente (para los tipos de datos que se definen en otras Recomendaciones).

Cada componente sera identificado por un nimero de identificacion de componente (CIN) que sera Unico dentro de un
objeto.
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4.2.3 Definicion de item de componente VEMMI

La subunidad de un componente VEMMI es un item de componente. Cada item es una parte integrante de un
componente. La definicidn de un item de componente sélo es valida dentro de este componente.

424 Definicién de recurso

L os recursos son elementos que pueden ser referenciados por componentes u objetos. Un recurso puede ser referenciado
por mas de un elemento. Se definen los recursos siguientes:

— latabla de colores, que es Unica para cada aplicacion;

— los archivos almacenados en un terminal (identificados por el nhombre de archivo o fichero) pueden
contener datos de sonido, objetos operativos, etc.;

— una combinacion de tipo de caracteres y un conjunto de atributos es un objeto de recurso. Se identifica
mediante un nimero de identificacion de tipo de caracteres (FIN);

— un mapa de bits es un objeto de recurso. Se identifica mediante un nimero de identificacion de mapa de
bits (BIN);

— el texto puede ser un objeto de recurso. Se identifica mediante un namero de identificacion de texto
(TIN);

— el videotex puede ser un objeto de recurso. Se identifica mediante un ndmero de identificacion videotex
(VIN);

— conjuntos de objetos almacenados en el terminal entre dos sesiones (se identifican mediante atributos).

NOTA — FIN, BIN, VIN son los nimeros de identificacion de objeto (OIN). Los términos FIN, BIN y VIN se utilizan
solamente para indicar claramente que el objeto correspondiente es un objeto de recurso.

4.25 Transferencia de objetos VEMMI

Los objetos VEMMI pueden transmitirse al terminal VEMMI utilizando una red de telecomunicacion. Si se almacenan
entonces en el terminal, se convierten en objetos locales. Los objetos VEMMI pueden también telecargarse utilizando
cualquier transferencia de ficheros. Se convierten en objetos locales también y son tratados del mismo modo que objetos
transferidos dentro del dialogo VEMMI y almacenados por la primitiva de servicio correspondiente. Los objetos
VEMMI pueden también transferirse al terminal VEMMI por correo postal (CD-ROM, disquetes, etc.).

4.2.6 Transferencia derecur sos

Los objetos de recursos VEMMI pueden referenciar ficheros que contienen los datos de visualizacion de recursos. Estos
ficheros se denominan ficheros de datos de recursos llamados.

VEMMI especifica el modo en que los ficheros de datos de recursos son transmitidos al terminal (transferencia de
recursos VEMMI). Los ficheros de datos de recursos VEMMI pueden también transferirse al terminal VEMMI
utilizando la transferencia de ficheros utilizada en el servicio estandar en el que opera el terminal o por correo postal
(CD-ROM, disquetes, etc.).

A fin de ofrecer un nivel de calidad satisfactorio y caracteristicas adaptadas a la funcionalidad VEMMI, el mecanismo de
transferencia de recursos ofrece las facilidades siguientes:

— latransferencia de recursos puede efectuarse sin que el usuario lo sepa;

— la transferencia de recursos puede efectuarse como tarea paralela. Durante la transferencia de recursos, e
usuario puede seguir interactuando con la aplicacion VEMMI (aunque si la velocidad de la red no es
suficiente, el tiempo de respuesta del servidor puede ser afectada negativamente por la operaciéon de
transferencia de recursos);

— la aplicacion puede abrir un objeto VEMMI (ventana) que visualice la situacién actual de la transferencia
(por ejemplo, un gréafico que represente el porcentaje del recurso copiado), y ofrecer opcionalmente un
método para cancelar, mantener o reanudar la transferencia (por ejemplo, mediante botones);

— pueden realizarse de manera independiente varias transferencias de recursos;

— posible interaccion de usuario en la operacion de transferencia de recursos (aborto).

El soporte de recursos es opcional para un terminal VEMMI. Si el terminal soporta la facilidad de almacenamiento local,
soportard igualmente la transferencia de recursos VEMMI.
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4.3 Modelo de estructura del plano VEMMI

El modelo de visualizacién consta de dos planos independientes:
— lamemoria de datos estandar y la ventana de datos estandar;

— lamemoria de datos VEMMI y la ventana de datos VEMMI.
Este modelo y una posible estructura del terminal se presentan en la Figura 2.

Un terminal VEMMI implementara el comportamiento de este modelo de visualizacion. Sin embargo, no se hace
ninguna hipotesis sobre la estructura del plano fisico real ni sobre como implementa el terminal ese modelo de estructura
de plano.

El plano estandar es el area de salida donde el servicio de recuperacion utilizado como plataforma para el servicio
VEMMI visualiza sus datos. Si se utiliza un servicio videotex como plataforma, el plano légico estandar es la DDA
utilizada por una aplicacién videotex ordinaria. En las subclausulas siguientes se supone la utilizacion de videotex como
plataforma. Sin embargo, todas las reglas son aplicables aunque se use una plataforma subyacente diferente de videote
(por ejemplo, VT100, canal de television).

Los dos planos de salida son independientes en cuanto a sus posiciones y dimensiones en la pantalla del terminal.
431 Plano estandar para datos videotex

Este plano ldgico recibe datos videotex estandar. Continuard soportando las reglas de datos videotex y prioridades
definidas en las Recomendaciones relativas al servicio videotex referenciadas en la cldusula 2.

4.3.2 Plano de objetos VEMMI

Este plano légico recibe objetos VEMMI descritos en esta Recomendacion, y sus contenidos de datos codificados. El
plano de objetos VEMMI sera capaz de tratar los mecanismos de superposicion y restablecimiento de objetos
referenciados en 4.6 y 4.10.1. Dentro de este plano, y para un contenido de datos dado, se aplican las reglas y prioridade
de datos definidas en las normas correspondientes.

4.4 Modos de operacion de los terminales VEMMI

Con independencia de su modo de operacién vigente, el terminal proporcionard siempre herramientas especificas pare
gestionar las funciones especificas de plataforma (desconexion, etc.)

441 Modo estandar
Este es el modo de operacion inicial de un terminal VEMMI cuando se enciende o reinicia.

En el modo estandar, el terminal VEMMI visualiza datos estandar en el plano estandar. Este tipo de datos estandar
depende del servicio de recuperacion al que se conecta el terminal VEMMI. Los datos videotex estandar son totalmente
visibles; el plano I6gico de objetos VEMMI es transparente. Las entradas de usuario no son controladas por el gestor
local VEMMI.

El terminal ignorara todas las instrucciones VEMMI, salvo VEMMI_Abrir o VEMMI_Reanudar si la sesién VEMMI se
suspendié anteriormente con la VEMMI_Suspender. Esta instruccion ejecutara una conmutacién al modo VEMMI
(luego, los conmutadores VEMMI On/Off se ponen en la posicion ON).

44.2 Modo VEMMI

En el modo VEMMI, un terminal VEMMI puede recibir datos videotex estandar y datos de objetos VEMMI en dos
trayectos paralelos, como se muestra en la Figura 2.

Los datos de objetos VEMMI son visualizados en el plano de objetos VEMMI. Los datos videotex estandar son
visualizados en el plano estandar. El orden de visualizacién de objetos y de componentes dentro de objetos,
corresponderd a su orden de transmision (Ultimo recibido, dltimo visualizado).

En el modo VEMMI, los datos estandar recibidos se utilizan para actualizar la memoria de visualizacion de datos
estandar. Una actualizacion de la ventana de datos estandar no causa su activacion.

Las entradas de usuario son controladas por el gestor local VEMMI en la ventana VEMMI, que es la ventana activa en
este modo.
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443 Conmutacion entre el modo videotex estandar y el modo VEMMI

Desde el modo videotex estandar, un terminal VEMMI se conmutard al modo VEMMI utilizando la instruccion
VEMMI_Abrir o VEMMI_Reanudar.

Desde el modo inicial, el terminal puede conmutarse al modo VEMMI utilizando la instruccién VEMMI_Abrir.

Cuando se recibe una instruccion VEMMI_Cerrar, el terminal VEMMI conmutara al modo de operacion videotex
estandar.

Las instrucciones VEMMI_Reanudar y la instruccion VEMMI_Suspender pueden utilizarse para conmutar
temporalmente entre los dos modos.

45 Contenido de datos de elementos VEM M |

En esta Recomendacion se definen los tipos de datos y los atributos de contenido siguientes:
a) texto VEMMI de alta calidad;
b) mapas de bits VEMMI;

c) color.

Los siguientes tipos de datos y atributos de contenido se definen fuera de esta Recomendacién, pero se utilizan comc
contenido de elementos VEMMI de esta Recomendacion:

a) datos videotex (como contenido de datos opcional de la zona de salida grafica);
b) mapa de bits (JPEG, GIF, BMP);

c) sonido (WAVE, MIDI);

d) datos graficos;

e) datos video.

Es obligatorio que un terminal VEMMI entienda todas las instrucciones relacionadas con el contenido de datos antes
mencionado.

No es obligatorio utilizar un determinado tipo de datos de contenido en una aplicacién VEMMI. Sin embargo, a fin de
proporcionar un servicio VEMMI satisfactorio, un terminal debe como requisito minimo soportar los tipos de datos
indicados en el anexo C.

451 Definicién de datos de texto

L os datos de texto se codifican de acuerdo con la serie ISO 8859 [13]. Segun la implementacion del terminal, sélo podra
soportarse una parte de la serie 8859 (véase en el anexo B el subconjunto obligatorio 8859 de la serie ISO 8859).
Ademas, la aplicacién anfitriona puede utilizar la instruccion VEMMI_Identificar_Cap_Term para preguntar sobre los
juegos de caracteres de caracteres soportados en el terminal. Puede seleccionarse un conjunto de caracteres determina
utilizando la instruccion VEMMI_Fijar_Opciones. Esta codificacion de datos de texto se considera como la codificacion
de texto basico. Cuando se utilizan varios juegos de caracteres en el misma aplicacién (aplicacién multilingtie), la
aplicacion puede utilizar las secuencias de escape de designacion apropiadas ISO registradas, definidas en ISO 2022 [1(
y en la serie 1ISO 8859 [13] para conmutar entre los diferentes juegos de caracteres.

Pueden utilizarse opcionalmente las codificaciones de datos de texto siguientes:
— 1SO 10646-1 Unicode [15];
— Recomendacion T.51 [2], indicada en el anexo A;

— Recomendacion T.52 [3].

Para visualizar titulos de ventana, opciones de menl y etiquetas, la aplicacion de terminal puede utilizar el tipo de

caracteres (font, en inglés; también llamada «fuente» en espafiol) del sistema local. Para salida de texto especifica de I
aplicacion, VEMMI ofrece capacidades mejoradas. Sin embargo, los terminales que operan con texto simple pueden

utilizar el tipo de caracteres del sistema para visualizar el texto de alta calidad. Estos terminales podran entonces ignorar
los atributos de texto que no puedan procesar y visualizar el texto utilizando el tipo de caracteres del sistema, en el color
disponible del sistema y sobre el fondo del sistema.
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Los datos de texto pueden ser parte de una definicion de objeto o de componente, o pueden definirse como un objeto de
recurso. Se especifican los atributos siguientes:

—  color del texto;
— tipo de caracteres del texto;

— altura del texto.
Color del texto define el color de los caracteres de primer plano. El fondo de los caracteres es especifico del terminal. El
tipo de caracteres del texto es un juego de caracteres con un determinado disefio similar de los caracteres. En este
contexto, una aplicacién puede elegir una familia de tipos de caracteres, y la aplicacién de terminal elegira el tipo de

caracteres especifico de entre los que componen esa familia (en esta Recomendaccion, «tipo de caracteres» signific
siempre una «familia» de esos tipos). En el Cuadro 1 se presentan las familias de tipos de caracteres VEMMI:

CUADRO 1/T.107
FamiliasdetiposdeletraVEMMI

Familia de tipo de caracteres Caracteristicas del tipo de caracteres Ejemplo
SWISS Proporcional, sin serifs Helvetica, Switzerland
ROMAN Proporcional, con serifs Times roman
FIXFONT Un espacio Courier

Los tipos de caracteres de estas familias soportaran diversos tamafios (tipos graduables).

La altura del texto especifica la altura del tipo de caracteres. Se trata de la altura de la célula del caracter, incluido un
posible avance interno. El gestor local insertara un espacio adicional entre filas de texto adyacentes. La altura se mide er
puntos (1/72 de pulgada). Un punto corresponde a 1/400 NDC. Los caracteres en cursiva necesitan @iraivibuto

La negrita aumenta el grosor de la linea, ys@hr ayado traza una linea debajo de cada caracter.

Ejemplo:
SWISS, 10 puntos y negrita Koman, 16 puntos, cursiva
Roman. 8 punlos y subrayado

Una combinaciéon de un tipo de caracteres y un conjunto de atributos se denomina también «tipo de caracteres
atribuido», y se trata como un objeto de recurso tipo de caracteres. Se referencia mediante el FIN (nGmero de
identificacién de tipo de caracteres).

Deben utilizarse los siguientes caracteres de control para formatar el texto correctamente:
— SP, NBSP, SHY: véase ISO 8859-1 [13];
— CR, LF: véase la Recomendacion T.50 [1].
Para proporcionar la funcionalidad «cambio de rengl6n», en el contenido de texto de un componente o un item de

componente, se usaran los caracteres de control «retorno del carro»+ (E&hbio de renglon (LF), de la
Recomendacién T.50 [1].

45.2 M apas de bits

Un mapa de bits (bitmap), es una matriz de pixels que contiene indices de color, que indican colores de la tabla de
colores, o de componentes rojo-verde-azul (RGB). Un mapa de bits puede ser referenciado por un objeto o un

componente, y cuando es instanciado por los terminales, aparece como un rectangulo con un patrén de colores de I
matriz de pixels correspondiente. La definicién es casi siempre independiente del dispositivo, mientras que la relacion

entre los bits del mapa y los pixels del dispositivo depende del dispositivo.

El mapa de bits se trata como un objeto de recurso y es referenciado por objetos o componentes mediante el «nimero d
identificaciébn de mapa de bits» (BIN), que es Unico en una aplicacion. En un punto de tiempo dado pueden definirse
varios mapas de bits.
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453 Color

Latabla de color proporciona un método para acceder a las capacidades de color del dispositivo terminal. Se supone que
el dispositivo puede presentar al menos 256 colores simultaneamente. Puesto que el dispositivo tabla de color es
compartido por mas de una aplicacion, las Ul suministran mecanismos (por ejemplo, paletas de color Idgicas) para
soportar cada aplicacion con su propia tabla. Esta subcldusula define la tabla de colores de la aplicaciéon VEMMI.

De los 256 colores, la interfaz de usuario (Ul) reserva 20 colores para una tabla de sistema. Por consiguiente, el nimerc
méaximo de colores de la tabla de colores VEMMI es 236. En la practica, una aplicacion utilizar4 s6lo unos pocos
colores. La aplicacion anfitriona tiene la posibilidad de definir la tabla de colores enviando componentes RGB. Los
objetos, componentes o mapas de bits pueden seleccionar los colores mediante indices. Por defecto, 16 entradas de col
(0 a 15) estan predefinidas. Si la aplicacion utiliza un indice de color mayor que 15, que no fue definido, el color
visualizado depende del terminal.

Otras aplicaciones activas en el terminal pueden estar utilizando entradas de color. Esto tiene que gestionarlo la Ul local.

Los terminales monocromos soportan dos indices de color (por ejemplo, blanco y negro, o la tabla de color cargada con
tonos de un color).

454 Datos videotex

Datos codificados segun el Anexo B/T.101, el Anexo C/T.101 y el Anexo D/T.101 [4], por ejemplo, texto, caracteres
geomeétricos.

Datos codificados segun el Anexo E/T.101 [4] para datos audio.
Datos codificados segun el Anexo E/T.101 [4] para datos fotogréficos.
El soporte de datos videotex es opcional para un terminal VEMMI.

La aplicacion anfitriona puede preguntar sobre el soporte de estos tipos de datos utilizando la instruccion
VEMMI_Identificar_Cap_Term.

455 Sonido

Una aplicacién puede insertar referencias a secuencias de sonido en los objetos. El terminal almacena el sonido er
ficheros. Cuando el usuario ejecuta una accion, se procesa el sonido, posiblemente con una tarjeta de interfaz audio.

Los dos formatos de sonido son adecuados para:
— dispositivos de onda (WAVE);

— dispositivos de interfaz digital de instrumentos musicales (MIDI).

El sonido puede también proporcionarse mediante la sintaxis de audio videotex definida como contenido de datos
videotex (véase 4.5.4).

4.5.6 Datos graficos
Los datos gréaficos, como lineas, arcos, areas de relleno y los atributos de dibujo correspondientes no son soportados

directamente por esta Recomendacion. A pesar de ello, una aplicacion VEMMI puede usar programas VEMMI-
integrados (por medio de objetos operativos), en los que se llevan a cabo las operaciones de dibujo gréfico.

457 Datos video

Esta Recomendacién no describe los formatos de los datos video, pero proporciona el contenedor (objeto) que puede
utilizarse para incorporar imagenes en movimiento en las aplicaciones VEMMI.

4.6 Posicionamiento y dimensionamiento de objetos VEMMI

46.1 Posicionamiento

El plano estandar seguira soportando el sistema de coordenadas utilizado en la plataforma subyacente.
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El plano de objetos VEMMI soportara un sistema de coordenadas de dispositivo normalizado (NDC) para colocar
objetos y componentes VEMMI dentro de la DDA (véase la Figura 3). Las coordenadas normalizadas se expresan
tedricamente en la gama 0:0 a 1:1. El punto de referencia de origen de la coordenada 0:0 representa la esquina superic
izquierda de la DDA, el punto de la coordenada 1:1 representa la esquina inferior derecha de una DDA cuadrada virtual
con un lado igual a la unidad. En una DDA no cuadrada, la unidad es igual al lado mas grande de la DDA.

En los dispositivos de visualizacioén tipicos que utilizan la relacion de aspecto comun 4:3, el posicionamiento horizontal
esta en la gama comprendida de 0 a 1 que corresponde a toda la anchura de la DDA, el posicionamiento vertical esta el
la gama 0 a 0,75 que corresponde a toda la altura de la DDA.

El punto de referencia de origen para colocar un objeto dentro de la DDA es siempre la esquina superior izquierda de la
DDA. El punto de referencia de origen para colocar un componente dentro de su objeto progenitor (objeto contenedor)
es también la esquina superior izquierda de una DDA virtual asociada a la esquina derecha superior del objeto; esa DDA
virtual tiene exactamente el mismo tamafio que la DDA estandar, pero con una traslacion de posicion hasta el objeto para
colocar sus propios componentes.

Los items VEMMI se colocan en general implicitamente con respecto a la anchura o la altura del item mas cercano
situado a la izquierda o por encima.

. . DDA (4:3
Punto de referencia de origen DDA / (4:3)

Y Punto de referencia de origen de objeto DDA virtual (4:3)

0o & / 10

Casilla de dialogo

Punto de referencia de
, origen de componente

Y

Lista O

®)
®)

CJC

00,75 } i ! 1,075

0;0,75 L““““"““"“““““"““"“““““"““"““"““'““‘;“““““““““'“’I 10,75

/ DDA cuadrada unidad
0 i1

T0815390-94/d03

FIGURA 3/T.107
Espacio NDC de posicionamiento VEMMI

46.2 Dimensionamiento
El plano estandar seguira soportando el sistema de coordenadas utilizado para dimensionar en la plataforma subyacente.

El plano I6gico de objetos VEMMI, y los objetos y componentes VEMMI soportaran un sistema de dimensionamiento
basado en NDC.
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Laanchuray laalturade un objeto VEMMI o de un componente VEMMI, expresadas en NDC, se dan con respecto a su
punto de referencia de posicionamiento (esquina superior izquierda), véase la Figura 4.

En un elemento VEMMI, el contenido de datos sigue las reglas generales de codificacién de su sintaxis de datos
pertinente, incluida una posible colocaciéon o posicionamiento de la imagen utilizando el sistema de coordenadas
pertinente.

Punto de referencia DDA
de origen de DDA
0;0
1,0
Y Punto de referencia
de origen de objeto
X 0;0
DATOS VTX
Punto de referencia y
de origen
de componente —— | x - —— Zona de visualizacién
I EEEENP] § Ea— ————==de elemento|
=D ( |
\
\
\
\
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
0;0,75 1 1;0,75 \
\ \
\ \
\
\ \
\ \
\ \
\ \
DDA utilizada para el contenido \ ‘
de elementos (el posicionamiento ‘ |
dentro de la DDA seguira las reglas N -
indicadas con el contenido especifico) T0823550-95/d04

FIGURA 4/T.107
Sistema de posicionamiento VEMM

4.7 Estados de elementos VEMMI y parametros de estado

471  Objeto

Un objeto puede adoptar diferentes estados logicos con diferentes parametros de estados. Estos estados y los parametrc
de estados pueden ser el resultado de:

— entradas de usuario;
— acciones locales;
— acciones realizadas por el gestor local VEMMI,

— instrucciones de la aplicacion VEMMI.

4.7.1.1 Definicién de estados de objetos

La Figura5 muestra las instrucciones que puede emplear la aplicacion VEMMI para cambiar el estado de objeto o los
parametros de estado.
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En general, se definen los siguientes estados ldgicos para objetos, con ciertas restricciones aplicables a objetos
especificos (véase la clausula 7):

— Abierto
Un objeto que existe en el terminal es visualizado.

La apertura de un objeto es iniciada por la aplicaciéon VEMMI, como estado inicial en el momento de la
creacién del objeto, o por una instruccion VEMMI directa en cualquier momento durante la aplicacion, o
por una accion local, que esta asociada a un componente y es activada por una interaccion con el usuario.

— Cerrado
Un objeto que existe en el terminal no es visualizado.

El cierre de un objeto es iniciado por la aplicacion VEMMI como estado inicial en el momento de la
creacion del objeto, o por una instruccién en cualquier momento durante la aplicacién, o por una accién
local, que esta asociada a un componente y es activada por una interaccién con el usuario.

— Referenciado

Un objeto que no existe en el terminal fue referenciado por una instruccion VEMMI_Abrir_objeto o por
la accion local «abrir objeto». El terminal pedira la retransmision del objeto especificado mediante la
instruccion VEMMI_Retransmision_objeto.

— Solicitado

Después de un intento de abrir un objeto inexistente, el terminal enviara a la aplicacion VEMMI una
peticion de retransmision de objeto. Mientras el terminal espera la creacién del objeto pedido, el objeto se
encuentra en el estado solicitado.

—  Almacenado

Es una copia de un objeto (incluidos todos los componentes), utilizado en una sesién anterior o en la
sesion actual abierta, y que ha sido almacenado permanentemente en el terminal (por ejemplo, en el disco
duro).

Un objeto almacenado tendra implicitamente el estado cerrado. Los objetos almacenados se ponen
disponibles para operaciones de objeto con la instruccion «abrir aplicacién», se comportan entonces como
objetos cerrados recibidos.

Si se pide que un objeto previamente almacenado en el terminal sea almacenado nuevamente por la
aplicacion anfitriona, el objeto nuevo reemplazara al antiguo con todos sus parametros y estados.

Los objetos almacenados pueden suprimirse con la instruccion VEMMI_Borrar_objeto.

Un objeto que esta en el estado cerrado puede ser destruido de la memoria del terminal con una decision del gestor loca
VEMMI (por ejemplo, debido a una limitacion de la memoria). La aplicacion VEMMI puede ser informada de esta
destruccion local utilizando la instruccion de error VEMMI. Si el terminal recibe una instruccion VEMMI_Abrir_objeto

gue se refiere a un objeto que ha sido destruido, o cuando se ejecuta una accién local «abrir objeto» referida al objeto
destruido, el terminal pedird la retransmisibn del objeto desde la aplicacibn mediante la instruccién
VEMMI_Retransmisién_objeto. Entonces, la aplicacion VEMMI volvera a crear el objeto solicitado con la instruccién
VEMMI_Crear_objeto, aplicando su estado vigente y sus pardmetros de estado vigentes dentro de la aplicacion VEMMI.
Una instruccion VEMMI_Crear_objeto resultante de una peticibn VEMMI_Retransmisién_objeto creard el objeto
siempre en el estado abierto.

4.7.1.2 Definicién de pardmetros de estados de objeto

En general, se definen los siguientes parametros de estados para objetos, con algunas restricciones aplicables a objetc
especificos (véase la clausula 7):

— Activo

Un objeto tiene en ese momento el enfoque de entrada. Las entradas de usuario se refieren siempre al
objeto activo. El objeto activo esta por encima de la DDA. Si el objeto activo es inaccesible, el usuario no
podrd interactuar con él.

La gestion del estado activo se describe en 4.10.1.
— Inactivo

Lo contrario de activo.
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— Accesible
El usuario puede interactuar con el objeto.

La habilitacién de la interaccién con un objeto es iniciada por la aplicacién VEMMI, como estado inicial

en el momento de la creacién del objeto, por una instruccion VEMMI en cualquier momento de la
aplicacion o por una accién local, que esta asociada con un componente y es activada por una interaccion
con el usuario.

— Inaccesible

Lo contrario de accesible.

El parametro de estado activo/inactivo se aplica s6lo a componentes que estan en el estado abierto. Para un componen
abierto puede existir cualquier combinacion de parametros de estado activo/inactivo y accesible/inaccesible.

472 Componente

4.7.2.1 Definicién de estados de componente

Un componente puede adoptar diferentes estados logicos con diferentes parametros de estado. Estos estados
pardmetros de estado pueden ser el resultado de:

— entradas de usuario;
— acciones locales;

— instrucciones de la aplicacion VEMMI.

La Figura 6 muestra los estados posibles de los componentes. Los estados y los parametros de estado de los component
pueden cambiarse durante las aplicaciones mediante la instruccion VEMMI_Modificar_componente.

Abrir
’ T0815470-94/d06
Cerrar
Habilitar acceso Habilitar acceso
Inhabilitar acceso Inhabilitar acceso

Activacioén por el usuario
Desactivacion por el usuario

FIGURA 6/T.107
Diagramas de estados par a componentes

En general, se definen los siguientes estados légicos para componentes, con algunas restricciones aplicables ¢
componentes especificos (véase la clausula 7):

— Abierto
Un componente que existe dentro de un objeto es visualizado.

La apertura de un componente es iniciada por la aplicacion VEMMI, como estado inicial en el momento
de la creacién del objeto, por una instruccion VEMMI_Modificar_componente, en cualquier momento
durante la aplicacién, o por una accién local que esta asociada con un componente y es activada por una
interaccion con el usuario.

— Cerrado
Un componente que existe en el terminal no es visualizado.

El cierre de un componente es iniciado por la aplicacién VEMMI, como estado inicial en el momento de

la creacién del objeto, o por una instruccion VEMMI_Modificar_componente, en cualquier momento
durante la aplicacién, o por una accion local que esta asociada con un componente y es activada por una
interacciéon con el usuario.
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4.7.2.2 Definicion de parametros de estados de componente

En general, se definen los siguientes parametros de estados para componentes, con algunas restricciones aplicables
componentes especificos (véase la clausula 7):

— Activo

Un componente tiene en ese momento el enfoque de entrada. Las entradas de usuarios se refieren siempre
al componente activo dentro del objeto activo. Si el componente activo esté inaccesible, el usuario no
podra interactuar con él.

La gestién del estado activo se describe en 4.10.1.
— Inactivo
Lo contrario de activo.
— Accesible
Un componente puede ser activado por el usuario, si forma parte del objeto activo vigente.

La habilitacién de la interaccién de un usuario con un componente es iniciada por la aplicacion VEMMI,
como estado inicial en el momento de la creacion del objeto, por una instruccion
VEMMI_Modificar_componente, en cualquier momento durante la aplicacion, o por una accién local que
esta asociada con un componente y es activada por una interaccion con el usuario.

— Inaccesible

Lo contrario de accesible.

4.8 Gestion de acciones locales

Las instrucciones VEMMI son emitidas generalmente por la aplicacion VEMMI para cambiar el estado o los parametros
de estado de un objeto o componente. S6lo un nimero muy limitado de cambios de objeto, o de estados de componente
o de sus parametros puede ser iniciado por el terminal.

Para que la aplicacion VEMMI pueda interactuar con el usuario, el terminal proporcionard la capacidad de informar los
valores de entrada de usuario de los componentes, su acceso o su validacion.

El resultado de estas interacciones es que los cambios de objeto o de estados de componente, que son el resultado de |
entradas de usuario, serian retardadas, porque la entrada de usuario seria enviada primero a la aplicacion VEMMI, y
después la aplicacién podria reaccionar con una instruccion VEMMI para cambiar el estado. Este procedimiento pudiera
causar tiempos de respuesta inadmisibles en redes de baja velocidad. Para mejorar los tiempos de respuesta, se |
definido un conjunto de acciones locales.

Las acciones locales forman parte de las definiciones de componentes y estan almacenadas en el terminal en el moment
de la creacion del objeto. Cada accion local puede constar de una lista de «instrucciones especificas de elementos», un
lista de «instrucciones de informe» y una lista de «instrucciones generales». Se definen las instrucciones siguientes:

a) Instrucciones especificas de elementos

abrir componentes del objeto progenitor (Parametro: lista de CIN);
— cerrar componentes del objeto progenitor (Parametro: lista de CIN);
— abrir objetos (Parametro: lista de OIN);

— cerrar objetos (Parametro: lista de OIN);

— cambiar pardmetro de estado de componente de un componente en el objeto progenitor a inaccesible
(Parédmetro: lista de CIN);

— cambiar parametro de estado de componente de un componente en el objeto progenitor a accesible
(Parametro: lista de CIN);

—  destruir objetos (Parametro: lista de OIN);

—  abrir objeto blogueante (Parametro: OIN).
b) Instrucciones de informe

— comunicar OIN y CIN;

— comunicar los valores actuales del componente;
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— comunicar los valores de todos los componentes del objeto;

— comunicar todos los valores de todos los componentes del objeto progenitor que hayan cambiado
(mediante una VEMMI_Modificar_componente) desde el ultimo informe o desde la creacion del
objeto si éste es el primer informe.

¢) Instrucciones generales
—  bloqueo de usuario;

— restablecer los valores iniciales de todos los componentes del objeto progenitor. Esta instruccion se
aplicara unicamente si el objeto se cred con el atributo «StorelnitialValue» puesto a verdadero.

Estas instrucciones son parte de la definicion de objeto, y pueden aparecer en la accién local de un componente er
cualquier orden posible. El orden de aparicion sera igual al de su ejecucion. Hay dos eventos generadores especificos
gue provocan la ejecucion de acciones locales:

— activacion de un componente;

— validacion de un componente.

Puede utilizarse una lista de «instrucciones especificas de elementos», una lista de «instrucciones de informe» y una liste
de «instrucciones generales» para especificar una accion local de un componente. Ninguna instruccién especifica es
obligatoria para una accion local.

Hay dos eventos generadorgsgger events) especificos que provocan la ejecucion de acciones locales:
— activacion de un componente;

— validacion de un componente.

Puede asociarse una accion local a cada uno de estos eventos generadores.

49 Consider aciones sobre memoria

Se supone que los terminales VEMMI tienen capacidades de memoria, correctamente dimensionadas para proporcionat
un servicio VEMMI satisfactorio, en estrecha relacion con su tratamiento del contenido del tipo de datos.

Cuando no hay suficiente memoria para ejecutar una instruccion VEMMI o una accién local, el gestor local puede tomar
la decisién de destruir algunos objetos cerrados. Este mecanismo depende del terminal.

El terminal VEMMI enviara un mensaje VEMMI_Error (fuera de memoria) a la aplicacién cuando no tiene la
posibilidad de liberar suficiente memoria para procesar una descripcion de objeto recibido con una instruccion
VEMMI_Crear_objeto. En ese caso, puede ignorar otras instrucciones VEMMI_Crear_objeto, mientras la aplicacion
VEMMI no haya liberado una parte importante de memoria utilizando las instrucciones VEMMI_Cerrar_objeto o
VEMMI_Destruir_objeto. La aplicacion VEMMI puede también decidir desconectar la linea si la aplicacion no puede
ser ejecutada correctamente por falta de memoria en el terminal; sin embargo, el usuario sera siempre informado de es:
decision por medio de un mensaje en una casilla de mensajes.

4.10 Reglas comunes para el tratamiento de objetos

410.1 Estado activo y gestién de enfoque

Un objeto VEMM I puede volverse activo como resultado de:
a) apertura por la aplicacion VEMMI,
b) acceso de usuario;
€) unaaccidn local con la instruccion especifica de elemento «abrir objeto»;

d) cierre del objeto activo. El objeto abierto activado mas recientemente se convierte en el nuevo objeto
activo.

Se dara el estado activo al dltimo objeto VEMMI accesible abierto, hasta un acceso de usuario a un objeto VEMMI
diferente. Cuando un usuario accede a un objeto VEMMI abierto accesible, el gestor local dara el estado activo a este
objeto VEMMI. El estado activo es tratado por el gestor local hasta una nueva accion de apertura o reapertura de un
objeto VEMMI procedente de la aplicacion VEMMI. Habra siempre un solo objeto activo en la DDA. El objeto activo
puede ser inaccesible.
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Si los objetos utilizan una zona comun en la DDA, la activacion de objetos sucesivos conduce a una superposicion
parcial o total de objetos. El objeto activo sera siempre totalmente visible al usuario exactamente después de su
activacion. El objeto activo anterior esta l6gicamente debajo del objeto activo. Esta regla se aplicar4 a todos los objetos
anteriormente activos.

Cuando esta en el estado activo, el objeto VEMMI y/o uno de sus componentes accesibles recibird su enfoque del gestol
local. El estado activo del objeto VEMMI y/o de los componentes VEMMI serd indicado visualmente de manera clara al
usuario. Dentro del objeto VEMMI activo, s6lo un componente VEMMI accesible recibira el estado activo y el enfoque.

La primera vez que un objeto es visualizado y después activado, la aplicacion VEMMI puede especificar el componente
al que se da el enfoque dentro de la descripcién de objeto. Si no hay un componente especificado, o si el componente
especificado no esta abierto, el terminal dara el enfoque al primer componente creado abierto y activo. En otros casos, la
manera de dar el enfoque a uno de los componentes cuando se activa un objeto depende del terminal (véase la regl
anterior, memorizacion del Gltimo componente accedido, el componente de acceso de usuario mas cercano al objeto
progenitor).

4.10.2 Comportamiento del modo modal

Para un objeto activo modal, toda interaccion con otro objeto VEMMI de la misma aplicacion VEMMI esta prohibida
por el terminal, y cualquier intento se le comunica al usuario (pitido, etc.).

Se ejecutan todas las instrucciones recibidas del anfitrion y todas las acciones locales resultantes de las interacciones d
usuario con los componentes del objeto modal.

410.3 Consideraciones relativas al tamafio y recorte

El contenido de datos de un elemento VEMMI serd enviado con dimensiones y una posible posicion compatibles con la
descripcién de tamafio de su contenedor (objeto o componente). Un terminal VEMMI recortard un contenido de datos
gue no concuerde con las dimensiones globales del contenedor.

Para el contenido de datos del mapa de bits, se aplican reglas especificas que se dan con la descripcion de los elementos

411 Almacenamiento de objetos locales

Una aplicacion anfitriona tiene la posibilidad de pedir la carga de objetos localmente almacenados en el terminal. Ese
conjunto de objetos es especifico de la aplicacion y contiene usualmente aquellas partes que no se modifican durante ur
periodo largo, por lo que resulta méas eficaz no transmitirlas al terminal en cada sesion de dialogo. Los objetos cargados
se procesan igual que si hubieran sido recibidos durante la sesion presente. Ante una peticién del anfitrion, pueden
restablecerse de nuevo para mantenerlos actualizados. El almacenado de objetos no significa que se ha sacado a Ic
objetos de la aplicacién de terminal, pues lo que se almacena es una copia de los objetos. Un conjunto de objetos se
identifica mediante el identificador de aplicacion.

La indicacién de tiempo (timestamp, en inglés) se recibe del anfitrion al comienzo de la aplicacion. Se almacena con los

objetos y se reutiliza méas adelante en otras sesiones. El terminal nunca calcula el valor de la indicacién de tiempo, sélo la
utiliza para encontrar, por comparacion, objetos de fechas anteriores. Cuando un objeto se almacena localmente en e
terminal, llevara asociada una indicacion de tiempo. El valor de la indicacion de tiempo se calculara asi:

— si el objeto fue creado por el anfitrion (con VEMMI_Crear_objeto) durante la sesion actual, o si cualquier
componente del objeto fue modificado (con VEMMI_Modificar_componente) durante la sesion actual, el
objeto se almacenara con el valor de indicaciébn de tiempo determinado por la instruccién
VEMMI_Abrir_aplicacién correspondiente a la aplicacién actual;

— enlos demas casos, la indicacidn de tiempo del objeto no sufrird modificaciones. (El objeto fue cargado
sin cambios desde el almacenamiento local durante esta sesion.)

Ademas, pueden utilizarse dos atributos, que forman parte de la definicion de objeto, para pedir el almacenamiento de
objetos, ya sea inmediatamente después de la creacion de los objetos (plantilla), o al terminar la aplicacion
(autoalmacenamiento).

Un conjunto de objetos almacenado contiene lo siguiente:
— el identificador de aplicacion;

— los objetos, incluidos sus componentes, y la indicacién de tiempo asociada;
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— los ficheros referenciados (si un fichero referenciado no esta disponible en el terminal, el objeto se
considera incompleto y no sera almacenado);

— latabla de colores cargada correspondiente.
El formato de almacenamiento depende del terminal porque los objetos sélo los carga y almacena el mismo terminal.
La implementacién de terminal debe proporcionar al usuario los medios adecuados para gestionar el almacenamiento
local y el usuario podria limitar su tamafio maximo.
412 Nombres de directorios simbdlicos

A fin de soportar la aplicaciéon anfitriona de localizar los ficheros adecuados, se definen nombres de directorios
simbdlicos. Pueden utilizarse como parte del parametro «nombre de ficlidenam€). El terminal los hace
corresponder con nombres de ficheros de directorios reales. En el ejemplo que sigue una aplicacion anfitriona utiliza un
nombre de directorio simbdlico para identificar un fichero de capas de bits.

VEMMI_Crear_objeto (OIN= 7, ..., nombre de fichera «$3CD\ARTISTS\DANCER\LISA.BMP»; tipo de fichero de
imagen= BMP).

La cadena «$CD» identifica la unidad de disco CD-ROM. El terminal sustituye este nombre simbélico por la identifica-
cion de la unidad de disco real. La identificacién de fichero completo podria ser «<H\ARTISTS\DANCER\LISA.BMP».

Se definen los siguientes nombres simbdlicos; la aplicacion puede utilizar otros nombres simbdlicos:

Nombre Significado
$APL Directorio progenitor de |las aplicaciones almacenadas en € terminal
$FTD Directorio progenitor de los ficheros telecargados
$CD Launidad de disco indica el nombre de directorio de una unidad de disco CD-ROM

Estos nombres simbélicos pueden utilizarse en el parametro «nombre de fichero» de las instrucciones VEMMI. El
nombre simbdlico aparecera s6lo una vez en el parametro nombre de fichero. Para separar el nombre simbdlico de los
subdirectorios adicionales y del nombre de fichero, debe utilizarse el caracter «\», cédigo 5/12.

4.13 Reglas especificas para terminales dedicados

Todas las primitivas de servicio, incluido sus parametros, serdn también entendidas por un terminal dedicado. Con
respecto a la ejecucion de las instrucciones relativas a una funcionalidad especifica, un terminal dedicado puede aplicar
mecanismos de degradacion progresiva.

La siguiente funcionalidad puede ser degradada progresivamente por un terminal dedicado.
—  definicién de color;
— atributos del texto (tipos de caracteres, colores, atributos de tipos de caracteres);
— almacenamiento local;

— posicionamiento NDC y dimensionamiento.

Para terminales VEMMI dedicados aptos Unicamente para tratar contenido de datos videotex de tipo caracteres
(alfamosaicos, DRCS, perfil fotogréafico 1), los objetos y componentes VEMMI pueden colocarse fisicamente y
dimensionarse a la posicion de caracter de visualizacién correspondiente mas préxima. Por consiguiente, para evitar los
efectos secundarios entre objetos VEMMI, las posiciones de objetos NDC deben expresarse en un multiplo directo de las
posiciones de caracter para aplicaciones VEMMI que utilicen sdlo este tipo de contenido de datos videotex.
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Para terminales VEMMI dedicados s6lo aptos para tratar contenido de datos videotex por caracteres, puede utilizarse
VEMMI con modo 80 caracteres utilizando el elemento de datos de presentacion videotex (VPDE) SECUENCIA DE
CONMUTACION o DEFINIR FORMATO adecuado para conmutar a la sintaxis de datos deseada. El modo
80 caracteres no es obligatorio en un terminal VEMMI.

Los terminales VEMMI dedicados reconoceran, pero no necesariamente procesaran, la totalidad o parte de los atributos
de textos de alta calidad VEMMI que no son capaces de visualizar. Estos terminales pueden entonces ignorar los
atributos de texto y visualizar texto utilizando el tipo de caracteres del sistema, en el color de sistema disponible, sobre el
fondo del sistema.

Los terminales VEMMI dedicados soportaran los diferentes tipos de objetos VEMMI, con posibles restricciones
aplicables a los objetos operativos. Como no es obligatorio el sistema de gestion de ficheros, pueden gestionar los
ficheros que reciben en la instruccion VEMMI_Transferencia_recurso en su propia representacion interna.

Un terminal dedicado debe soportar el minimo nimero de tipos de datos de ndcleo (kernel) definidos en el anexo C. Sin
embargo, cuando se utilizan en un servicio de recuperacién en el que el modo estandar es el modo videotex y cuando €
terminal no soporta la sintaxis fotografica videotex (por la que hay que preguntar utilizando el TFI), no es obligatorio el
soporte del JPEG y GIF. Cuando el terminal soporta la sintaxis fotografica videotex, es obligatorio el soporte JPEG; se
recomienda el soporte de GIF. En las mismas condiciones de servicio, cuando un terminal no soporta la sintaxis audio
videotex, no es obligatorio el soporte de WAVE y MIDI. Cuando el terminal soporta la sintaxis audio videotex, el
soporte de WAVE es obligatorio; se recomienda el soporte de MIDI.

Los terminales dedicados no necesitan soportar la elastizacion de los datos de mapas de bits para llenar la zona d
visualizacion de elementos. Si el atributo de presentacion de un mapa de bits se pone a «elastico», el terminal puede
presentar el mapa de bits enlosado.

5 Descripcion de servicio
Esta clausula describe las caracteristicas de servicio ofrecidas por VEMMI.

El servicio se define entre un terminal y una aplicaciéon distante. No se hacen hip6tesis sobre la manera en que el
terminal videotex accede al servicio (RTPC/RPDCP/RDSI) ni la manera en que se establece la conexion.

Todos los elementos de servicio VEMMI o instrucciones VEMMI seran emitidos solamente por una conexién de red
establecida. Antes de enviar la primera instruccion VEMMI, la aplicacion VEMMI debe emitir una peticién de
identificador de facilidad de terminal (TFI) para asegurarse de que el terminal soporta la norma VEMMI.

Todos los elementos del servicio VEMMI son obligatorios para un terminal VEMMI. Un terminal VEMMI entendera
todos los elementos de servicio VEMMI, incluidos todos sus parametros.

Los servicios VEMMI se dividen en dos grupos:
— servicios iniciados por la aplicacion VEMMI;

— servicios iniciados por el terminal VEMMI.
Una segunda fuente de instrucciones para un terminal VEMMI es el objeto metacddigo. Véase el Cuadro 2.
Los siguientes servicios se confirman explicitamente:

— VEMMI_ldentificar_cap_term se confirma con VEMMI_Resp_identificar_cap_term;

— VEMMI_Abrir_aplicacién se confirma con VEMMI_Resp_abrir_aplicacion;

— VEMMI_Almacenar_objetos se confirma con VEMMI_Resp_almacenar_objetos.
No hay confirmacién explicita en ninguno de los elementos de servicio.

Todos los servicios VEMMI, excepto VEMMI_Obijeto, que se refiere a un objeto inexistente, seran ignorados por el
terminal VEMMI. Si una VEMMI_Objeto se refiere a un objeto inexistente, el terminal solicitara su retransmision.

NOTA — En la subclausula siguiente se describen todos los servicios VEMMI, pero sélo se enumeran los parametros
necesarios para entender el servicio. Para una lista completa de los parametros, véase la clausula 8.
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CUADRO 2/T.107
ServiciosVEMMI

Servicios VEMMI

Iniciados por
aplicacion/terminal

Funcién

VEMMI_Fijar_modo_traduccion

Aplicacion/terminal

Fijar el modo de traduccién para datos VEMMI

VEMMI_Abrir Aplicacion Cambiar a modo VEMMI y reiniciar
VEMMI_Cerrar Aplicacion Cambiar a modo estandar y reiniciar
VEMMI_Suspender Aplicacion Cambiar a modo estandar
VEMMI_Reanudar Aplicacion Cambiar a modo VEMMI
VEMMI_Identificar_cap_term Aplicacion Peticion de capacidades de terminal
VEMMI_Resp_identificar_cap_term Terminal Reesta a |gpeticion «identificar cpacidad
de terminal>»
VEMMI_Fijar_opciones Aplicacion Fijar las opciones en el terminal
VEMMI_Crear_objeto Aplicacion Definicion de objeto
VEMMI_Abrir_objeto Aplicacion Visualizar el objeto
VEMMI_Abrir_objeto_bloqueante Aplicacion Abrir el objeto
VEMMI_Cerrar_objeto Aplicacion Borrar un objeto de la pantalla
VEMMI_Cerrar_todos Aplicacion Borrar todos los objetos de la pantalla
VEMMI_Destruir_objeto Aplicacion Borrar el objeto de la memoria del terminal
VEMMI_Inhabilitar_acceso_objeto Aplicacion No se permite el acceso de usuario
VEMMI_Habilitar_acceso_objeto Aplicacion Se permite el acceso de usuario
VEMMI_Modificar_componente Aplicacion Modificar las caracteristicas del componente
VEMMI_Cambiar_ubicacion_objeto Aplicacion Definir una nueva posicion del objeto
VEMMI_Cargar_tabla_col Aplicacion Cargar una tabla de colores
VEMMI_Restablecer_tabla_col Aplicacion Restablecer una tabla de colores
VEMMI_Abrir_aplicacion Aplicacion Abrir una aplicacion
VEMMI_Resp_abrir_aplicacién Terminal Respuesta a una peticion «abrir aplicacion»
VEMMI_Borrar_objeto_anticuado Aplicacion Borrar objetos anticuados
VEMMI_AImacenar_objetos Aplicacion Almacenar un conjunto de objetos
VEMMI_Resp_almacenar_objetos Terminal Respuesta a una peticion de almacenar objetos
VEMMI_Borrar_objetos Aplicacion Borrar objetos del archivo local
VEMMI_Bloguear_usuario Aplicacion No se permiten entradas de usuario
VEMMI_Desbloquear_usuario Aplicacion Se permiten entradas de usuario
VEMMI_Retransmisién_objeto Terminal Peticion de retransmision de un objeto
VEMMI_Datos_usuario Terminal Datos de usuario en modo VEMMI
VEMMI_Error Terminal Condicion o situacion de error
VEMMI_Transferencia_recurso Aplicacion Transferir recurso
VEMMI_Abortar_transferencia_recurso Terminal Abortar transferencia de recurso
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51 Elementos de servicio iniciados por la aplicacion VEMMI y el terminal

Si es emitido por la aplicacion VEMMI, este elemento de servicio se utilizar4 para indicar que los datos VEMMI
enviados desde la aplicacién al terminal se transcodifican utilizando un modo de traduccién especificado.

Si es emitido por el terminal VEMMI, este elemento de servicio se utilizara para indicar que los datos VEMMI enviados
desde el terminal a la aplicacion se transcodifican utilizando un modo de traduccién especificado.

Dado que un terminal VEMMI suele comenzar la operacion, por defecto, en un entorno de 7 o de 8 bits, no sera
obligatorio que una aplicacion VEMMI envie como primera instruccion VEMMI en una sesion VEMMI una
VEMMI_Fijar_modo_traduccion para conmutar el terminal a un modo de traduccién deseado. Si la aplicaciéon no puede
estar segura de que todos los terminales que estan conectando operan en un entorno especifico, debe enviar un
VEMMI_Fijar_modo_traduccion para asegurarse de que el terminal interpretara correctamente las instrucciones
VEMMI. Véase el Cuadro 3.

La VEMMI_Fijar_modo_traduccién suele ser la primera instruccion VEMMI de una sesién VEMMI, pero puede
utilizarse en cualquier momento durante una sesién VEMMI.

NOTA — El modo de traduccion puede ser diferente en los dos sentidos.

CUADRO 3/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

Modo de traduccion Un byte que especifica el modo de traduccion deseado

El parametro modo de traduccién (translationMode) puede tener los siguientes valores:
e 2/0: no hay traduccion (transparente);
e 2/1: codificacién 3 en 4 (véase la Recomendacién T.101 [4]):

e 2/2: codificacién de 7 bits (véase la Recomendacion T.101 [4]).

52 Elementos de servicio iniciados por la aplicacion VEMMI

521 VEMMI_Abrir

Este elemento de servicio se utilizara para conmutar el terminal VEMMI al modo de funcionamiento VEMMI. El
mecanismo de conmutacién se define en 4.4.3. En el modo de funcionamiento VEMMI, se aplicard el mecanismo
descrito en 4.4.2.

Ademas de cambiar al modo de operacion VEMMI, el elemento de servicio efectuara las reiniciaciones siguientes:
— cerrar una aplicacion abierta;
— destruir todos los objetos del conjunto de objetos que estan en el estado «abierto» o «cerrado;
— borrar de la pantalla todos los objetos abiertos;
— liberar todos los nimeros de identificacion de los objetos de recurso;

— fijar la tabla de colores a los valores predefinidos;

Los objetos almacenados en un archivo local no son afectados.
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Si esta instruccion se recibe en modo VEMMI, no es necesaria ninguna conmutacion, y solo se efectuaran las
reiniciaciones. Véase el Cuadro 4.

CUADRO 4/T.107

Paradmetros
Parametros Descripcion
Version Identificador de la version VEMMI
Modo privado Parametnarivadoque sepuede usar en g@linos servicios videotex
«por paginas». Este modo no se describe en esta Recomendacion

522 VEMMI_Cerrar

Este elemento de servicio se utilizara para conmutar el terminal VEMMI al modo videotex estandar. EI mecanismo de
conmutacion se define en 4.4.3. En el modo de operacion estandar, se aplicard el mecanismo descrito en 4.4.1.

Ademas de la conmutaciéon al modo estandar, el elemento de servicio efectuara las reiniciaciones definidas en 5.2.1.
Véase el Cuadro 5.

CUADRO 5/T.107

Pardmetros

Parametros Descripcion

Ninguno

523 VEMMI_Reanudar

Este elemento de servicio se utilizard para conmutar el terminal VEMMI al modo de operacion VEMMI. Los parametros
de este elemento de servicio son los mismos que para VEMMI_Abrir (véase 5.2.1). Véase el Cuadro 6.

CUADRO 6/T.107

Parametros
Pardmetros Descripcion
Version Identificador de la version VEMMI
Modo privado Parametnarivadoque sepuede usar en glinos servicios videotex
«por paginas». Este modo no se describe en esta Recomendacién

524  VEMMI_Suspender

Este elemento de servicio se utilizard para conmutar el terminal VEMMI al modo estandar. No se efectuara ninguna
reiniciacion. Véase el Cuadro 7.
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CUADRO 7/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

Ninguno

525 VEMMI _ldentificar_cap_term

Este elemento de servicio se utilizara para solicitar la identificacion de las capacidades de terminal. Véase el Cuadro 8.

Puede obtenerse la informacién siguiente:
— identificacién de la version VEMMI;
— soporte de almacenamiento local (soportado/no soportado);
— lista de idiomas de usuarios preferidos (cadena);

— tipo de sistema (por ejemplo: IBM compatible, Macintosh, ...) sistema operativo (por ejemplo: MS-DOS,
0S2, Microsoft Windows, ...), versién de sistema operativo (por ejemplo: 3.1) (cadena);

— una lista de los tipos de datos soportados (referencia al catalogo de identificacion de codificacion de
contenido VEMMI).

Si el pardmetro informacién deseada no esta presente, el terminal respondera con una lista completa que identifica toda:
sus capacidades.

CUADRO 8/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

Informacion deseada Tipo de informacion que se solicita al terminal

5.2.6 VEMMI_Fijar_opciones
Este elemento de servicio se utilizara para fijar las opciones en el terminal. Véase el Cuadro 9.

Pueden fijarse las opciones siguientes:
— si el terminal soporta diferentes tipos de codificacion de texto, puede seleccionar la norma de codificacion

deseada.
CUADRO 9/T.107
Parametros
Parametros Descripcion
Norma de texto Referencia a una norma de codificacién de texto deboat&®MI de
identificacion de la codificacion de contenigiee se utilizara al comienzg
de la codificacion de los tipos de datos cadena y caracter
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5.2.7 VEMMI_Crear_objeto

Este elemento de servicio se utilizara para definir un objeto VEMMI y sus componentes en el terminal VEMMI. El
terminal VEMMI almacenara el objeto y aplicara el estado del objeto y los parametros de estado indicados en su
definicion.

Los OIN seran unicos cada vez en una aplicacion. La creacién de un objeto con un OIN ya existente causara la
destruccion del objeto definido previamente.

Los CIN seran unicos dentro de un objeto. La definicion de un componente con un CIN ya existente causara la
destruccion del componente definido previamente. Véase el Cuadro 10.

CUADRO 10/T.107

Parametros

Pardmetros Descripcion

Numero de identificacion de objeto

Plantilla Si una glicacién esta abierta, el @io se almacenara inmediatamente
después de la creacién

Autoalmacenamiento Si unalecacion esta abierta, el mio se almacenara al recibir una
VEMMI_Abrir, una VEMMI_Cerrar o una VEMMI_Abrir_aplicacion

528 VEMMI_Abrir_objeto

Este elemento de servicio se utilizard para poner un objeto en el estado abierto en el terminal VEMMI. El terminal
visualizara inmediatamente el objeto especificado. Si el objeto no esta presente en el terminal, pedira el objeto enviando
una Peticion VEMMI_Retransmisién_de_objeto a la aplicacion VEMMI con el OIN especificado; en este caso se usara
la regla A descrita en 5.3.2. La aplicacion creara el objeto de nuevo, aplicando su estado y parametros de estado
vigentes.

Una instruccion VEMMI_Abrir_objeto, que se refiere a un objeto ya abierto, causa la activacion de este objeto.

Si se aplica VEMMI_Abrir_objeto a un objeto recurso, el terminal verifica si el objeto esta disponible. Si no lo estd, lo
pedira. No se ejecutara ninguna otra accion.

Si se aplica VEMMI_Abrir_objeto a un objeto metacédigo, el terminal ejecuta el contenido de objeto.

Si se aplica VEMMI_Abrir_objeto a un objeto operativo, el terminal ejecuta el programa. Si no esta presente, sera
solicitado. Véase el Cuadro 11.

CUADRO 11/T.107

Parametros

Pardmetros Descripcion

Numero de identificacion de objeto

529 VEMMI_Abrir_objeto_blogueante

Este elemento de servicio hace lo mismo que VEMMI_Abrir_objeto, salvo que se empleara la regla B del caso de
retransmision descrita en 5.3.2.
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5210 VEMMI_Cerrar_objeto

Este elemento de servicio se utilizara para cerrar un objeto VEMMI en el terminal VEMMI. El terminal VEMMI borra el
objeto indicado de la pantalla, pero lo mantiene en su memoria. No se cambiaran los parametros de estado y valores
vigentes de los componentes.

Al recibir una indicacién VEMMI_Cerrar_objeto que se refiere a un objeto activo, el nuevo objeto activo en el terminal
VEMMI sera el objeto abierto méas recientemente activo.

Con objetos que no son visualizables o que ya estan en un estado cerrado, VEMMI_Cerrar_objeto no tiene ningdn
efecto. Véase el Cuadro 12.

CUADRO 12/T.107

Pardmetros

Parametros Descripcion

Numero de identificacion de objeto

5211 VEMMI_Cerrar_todo

Este elemento de servicio se utilizara para cerrar todos los objetos VEMMI en el terminal VEMMI. Un elemento de
servicio VEMMI_Cerrar_todo, no cambiara el modo de operacion vigente del terminal. Véase el Cuadro 13.

CUADRO 13/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

Ninguno

5212 VEMMI_Destruir_objeto

Este elemento de servicio se utilizara para suprimir un objeto VEMMI del conjunto de objetos que estan en el estado
«abierto» o «cerrado». El terminal suprimird de su memoria todos los datos pertenecientes a este objeto. Si se aplica
VEMMI_Destruir_objeto a un objeto abierto, éste sera cerrado por el gestor local y después destruido. Si el objeto estaba
activo, el nuevo objeto activo sera el objeto abierto mas recientemente activo. Véase el Cuadro 14.

CUADRO 14/T.107

Parametros

Pardmetros Descripcion

Numero de identificacion de objeto

5213 VEMMI _Inhabilitar_acceso_objeto

Este elemento de servicio se utilizara para restringir el acceso de usuario a un objeto en el terminal VEMMI. El acceso
sera restringido hasta que el terminal VEMMI reciba un elemento VEMMI_Habilitar_acceso_objeto relativo al mismo
objeto.
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Si el objeto estaba activo, el nuevo objeto activo seréd el objeto abierto que estuvo mas recientemente activo en el
terminal. Una indicacion VEMMI_Inhabilitar_acceso de objeto relativa a un objeto activo interrumpira la interaccion de
usuario con este objeto. Véase el Cuadro 15.

CUADRO 15/T.107

Paradmetros

Pardmetros Descripcion

Numero de identificacion de objeto

5214 VEMMI_Habilitar_acceso_objeto

Este elemento de servicio se utilizara para que el usuario pueda acceder a un objeto en el terminal VEMMI. Se permitira
el acceso hasta que el terminal VEMMI reciba un elemento de servicio VEMMI_Inhabilitar_acceso de objeto en relacion
con el mismo objeto.

Una indicacién VEMMI_Habilitar_acceso_objeto recibida en el terminal VEMMI y relacionada con un objeto inactivo
no cambiara este pardmetro de estado. Véase el Cuadro 16.

CUADRO 16/T.107

Pardmetros

Pardmetros Descripcion

Numero de identificacion de objeto

5215 VEMMI_Modificar_componente

Este elemento de servicio se utilizara para modificar uno o varios componentes VEMMI pertenecientes a un objeto
VEMMI creado en el terminal VEMMI. Las posibles modificaciones de componentes VEMMI se definen en los cuadros
de definicion de componentes de 9.6.

Si se aplica una instruccion VEMMI_Maodificar_componente a un objeto abierto, tendra un efecto visual inmediato en el
terminal VEMMI si la parte modificada es visible.

Una instruccion VEMMI_Modificar_componente no cambiara el pardmetro de estado activo/inactivo del objeto en el
terminal VEMMI. Véase el Cuadro 17.

CUADRO 17/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

NuUmero de identificacion de objeto

Descripcion de modificacion
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52.16 VEMMI_Cambiar_ubicacion_objeto

Este elemento de servicio se utilizara solamente para cambiar la posicion de un objeto VEMMI (no componente) en la
pantalla del terminal VEMMI. Si una instruccion VEMMI_Cambiar_ubicacién_objeto se refiere a un objeto cerrado
VEMMI, no habra efectos visibles. Este elemento de servicio no cambiara el parametro de estado activo/inactivo de un
objeto.

El elemento de servicio VEMMI_Cambiar_ubicacion_objeto no se aplicara nunca a una barra de aplicaciones. Véase el
Cuadro 18.

CUADRO 18/T.107

Parametro
Parametros Descripcion
NUmero de identificacion de objeto
XPos Nueva posicién horizontal
YPos Nueva posicion vertical

5217 VEMMI_Cargar_tabla col
Este elemento de servicio lo utilizara el anfitrién para definir los colores de la tabla de colores.

Los colores se definen consecutivamente, comenzando por el indice «entrada col». El terminal enviara un mensaje de
error al anfitrién cuando los colores solicitados no se pueden definir, por ejemplo, porque el dispositivo soporta menos
colores que los pedidos por el anfitrion. Véase el Cuadro 19.

CUADRO 19/T.107

Paradmetros

Parametros Descripcion

Lista col Forma de indice de colpor laque los colores se definen en orden
ascendente

Lista col RGB La lista consiste endietesque dan el coonente r¢o, verdey azul
de un color. Cada valor de cpanente esta dentro dedama O .. 63.
El valor 0 sgnifica corrponente sin intensidad, el valor 68rsfica
intensidad méaxima

NOTA — Si el terminal no soporta este servicio, lo comunicara a la aplicacion en uso mediante VEMMI_Error «servicio no
soportado».
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5218 VEMMI_Restablecer tabla col

Este elemento de servicio lo utilizard el anfitrion para restablecer todos los colores definidos previamente. Esta
instruccion no tiene parametros. Solo los colores por defecto (indices 0 .. 15) se mantienen definidos. Si los colores por
defecto fueron redefinidos con VEMMI_Cargar_tabla_col, esta instruccién fija los colores por defecto a sus valores
predefinidos. Véase el Cuadro 20.

CUADRO 20/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

Ninguno

Los colores por defecto se ofrecen en el Cuadro 21.

CUADRO 21/T.107

Paradmetros
indice de color Rojo Verde Azul Color
0 0 0 0 Negro
1 0 0 42 Azul
2 0 42 0 Verde
3 0 42 42 Cian
4 42 0 0 Rojo
5 42 0 42 Magenta
6 42 21 0 Marron
7 42 42 42 Blanco
8 21 21 21 Gris
9 21 21 63 Azul claro
10 21 63 21 Verde claro
11 21 63 63 Cian claro
12 63 21 21 Rojo claro
13 63 21 63 Magenta claro
14 63 63 21 Amarillo
15 63 63 63 Blanco brillante

NOTA - Si el terminal no soporta este servicio, lo comunicara a la aplicacion en uso mediante VEMMI_Error «servicio no
soportado».
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5219 VEMMI_Abrir_aplicacion

Este elemento de servicio lo utilizara el anfitrion para cargar un conjunto de elementos y definir el nombre y los atributos

de la aplicacién en curso. Puede proporcionarse soporte adicional utilizando nombres de directorio simbdlicos, que se
describen en 4.12. Los conjuntos de objetos almacenados localmente se identifican mediante el identificador de
aplicacién. Se utiliza una indicacién de hora para asociar informacion sobre la versién con los objetos de esta aplicacion.
Véase el Cuadro 22.

CUADRO 22/T.107

Paradmetros
Parédmetros Descripcion
Id. de aplicacion Cadena con el nombre de la aplicacion
Datos adec. de aplicacion Datos adicionales de identificacion de aplicacion
Indicacién de hora Hora en segundos desde 1.1.1970, Hora Media de Greenwich (GMT)

El parametro Applld contendra el nombre de la aplicacion. En el parametro ApplAddData, que no es obligatorio, se
puede suministrar informacién adicional, como nombre de la empresa u organizacién a la que pertenece la aplicacion, o
el autor de la aplicacion. El terminal no necesita analizar el contenido de Applid, ya que sélo se utiliza para identificar la
aplicacién solicitada.

Los proveedores de aplicaciones deben procurar elegir identificadores de aplicaciéon Unicos, a fin de evitar la
sobrescritura de otras aplicaciones.

5220 VEMMI _Borrar_objeto anticuado

Este elemento de servicio lo utilizard el anfitrion para pedir la supresion, en la memoria del terminal, de objetos locales
anticuados de la aplicacion en curso. Véase el Cuadro 23.

Si el anfitrion envia una instruccion VEMMI_Borrar_objeto_anticuado con los requisitos necesarios de indice de tiempo,
el terminal reaccionara asi:

— siun objeto es referenciado con un valor de indice de tiempo mayor que el valor de indice de tiempo del
objeto almacenado localmente, se suprimira ese objeto del almacenamiento local. Por consiguiente, la
aplicacion anfitriona puede estar segura de que los objetos anticuados ya no se utilizan.

CUADRO 23/T.107

Paradmetros
Parametros Descripcion
Lista actualizada Estgarametro contiengrupos, cada uno de dos elementos,
una indicacion de hora y un conjunto de objetos

Para actualizar parcialmente una aplicacion, esta instruccion suele enviarse después de VEMMI_Abrir_aplicacién.
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5221 VEMMI_Almacenar_objetos
Este elemento de servicio lo utilizara el anfitrién para pedir al terminal que almacene los objetos, o parte de ellos,

cargados en ese momento. A cada objeto se le asocia la indicacion de hora de la aplicacién abierta en ese momentc
proporcionada por la instruccion VEMMI_Abrir_aplicacion. Véase el Cuadro 24.

CUADRO 24/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

Numero de identificaciéon de objeto

Si el parametro no figura, se almacenan todos los objetos cargados en ese momento.

5222 VEMMI_Borrar_objetos

Este elemento de servicio lo utilizara el anfitrion para pedir la supresién, en el almacenamiento local de un terminal, de
los objetos de la aplicacion en curso. Para aumentar la seguridad de la implementacion, el terminal VEMMI podria
preguntar al usuario antes de ejecutar la supresion (por ejemplo, una vez al comienzo de la aplicacion o con cada
supresion). Si no hay ninguna aplicacion abierta, la instrucciéon no tiene ningun efecto. Véase el Cuadro 25.

CUADRO 25/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

Numero de identificacion de objeto

5223 VEMMI_Bloquear_usuario

Este elemento de servicio se utilizara para impedir cualquier entrada de usuario en el terminal hasta que se envie une
instruccion VEMMI_Desbloquear_usuario. Véase el Cuadro 26.

CUADRO 26/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

Ninguno

5224 VEMMI_Desbloquear_usuario

Este elemento de servicio se utilizara para permitir entradas de usuario en el terminal. Véase el Cuadro 27.
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CUADRO 27/T.107

Pardmetros

Parametros Descripcion

Ninguno

5225 VEMMI_Transferencia_recursos

Este elemento de servicio se utilizara para transferir ficheros de transferencia referenciados por objetos recurso VEMMI
desde una aplicacién VEMMI a un terminal VEMMI. Véase el Cuadro 28.

Un fichero puede ser telecargado utilizando una o mas instrucciones VEMMI_Transferencia_recursos. Un parametro de
la instruccion VEMMI_Transferencia_recursos (ID de transferencia) asocia la instrucciébn a una determinada
transferencia de recursos, lo cual permite efectuar simultaneamente varias transferencias de recursos con instruccione:
pertenecientes a diferentes transferencias de recursos entrelazadas entre si sin interferencia.

Las instrucciones VEMMI_Transferencia_recursos pertenecientes a la misma transferencia de recursos se numeran
consecutivamente utilizando el parametro ndmero de bloque (BlockNumber).

El primer bloque de una determinada transferencia de recursos contendrd la siguiente informacion de encabezamiento
del fichero:

— nombre de fichero;
— tamafo de fichero;
— nuamero de instrucciones VEMMI_Transferencia_recursos utilizadas para transmitir el fichero;

— fecha de creacion.

El parametro tipo de transferencia (TransferType) de la instruccion VEMMI_Transferencia_recursos indica si la
instruccion VEMMI_Transferencia_recursos de una determinada transferencia de recursos es:

— la primera instruccion;
— una instruccion intermedia; o

— silatransferencia de recursos es abortada por la aplicacion VEMMI.

CUADRO 28/T.107

Parametros
Parametros Descripcion
Tipo de transferencia Primera instruccion,
instruccion intermedia,
aborto
ID de transferencia Identificador de transferencia
Numero de bloque Numero de la instruccion dentro de una determinada transferencia de recursos
Informacioén de fichero Informacién de encabezamiento acerca del fichero
Blogues totales NUmero de instrucciones de VEMMI_Transferencia_recursos utipasalas
transmitir un determinado fichero
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53 Elementos de servicioiniciados por € terminal

531 VEMMI_ldentificar_resp_cap_term

Este elemento de servicio se utilizara para responder a una peticibn VEMMI_Identificar_resp_cap_term. Véase el
Cuadro 29.

Podra ofrecer la informacidn siguiente:

identificacion de la version VEMMI;
— soporte de almacenamiento local (soportado/no soportado);
— lista de idiomas de usuarios preferidos (cadena);

— tipo de sistema (por ejemplo: IBM compatible, Macintosh, ...) sistema operativo (por ejemplo: MS-DOS,
0S2, Microsoft Windows, ...), versién de sistema operativo (por ejemplo: 3.1) (cadena);

— una lista de los tipos de datos soportados (referencia al catalogo de identificacion de codificacion de
contenido VEMMI).

CUADRO 29/T.107

Parédmetros
Parédmetros Descripcion
Versiones VEMMI soportadas Este parametro contiene la identificacion de la version VEMMI
Lista de contenido La lista da referencias de |osstide datos gortados en el catao

de identificacion de codificacién de contenido VEMMI

Almacenamiento local Identifica el soporte de la facilidad de almacenamiento local

Idiomas preferidos por el usuario Idiomas preferidos por el usuario (en aplicaciones multilinglies)

El primer idioma de la lista es el mpeferido. La listgpuede contener
sélo un idioma

Info de sistema Informacigpara s@ortar la correcta utilizacion de losjetos @erativos
(por genplo, tipo de sistema, sistemaerativo, version de sistema
operativo)

532 VEMMI_Retransmisién_objeto

Este elemento de servicio se utilizara para pedir a la aplicacion VEMMI que retransmita un objeto VEMMI. Se utilizara
solamente después de:

— larecepcion de la instruccion VEMMI_Abrir_obijeto;
— lainstruccion VEMMI_Abrir_objeto_bloqueante;

— una accion local «abrir objeto»,

gue se refieren a un objeto que no existe en el terminal.
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Hasta que se reciba el objeto solicitado, el terminal aplicard una de las reglas siguientes al proceso de las instrucciones
VEMMI:

Regla A
— informar al usuario sobre posible retardo debido a una retransmisién (dependiente del terminal);
— enviar una peticion VEMMI_Retransmision_objeto;
— ejecutar todas las instrucciones y acciones locales VEMMI no referidas al objeto solicitado;
— memorizar todas las instrucciones y acciones locales VEMMI referidas al objeto solicitado.

Después de que se ha vuelto a crear y abrir el objeto solicitado, el terminal:
— reanudard la ejecucion de las acciones locales posiblemente suspendidas;

— reanudara la ejecucion de las instrucciones VEMMI posiblemente memorizadas recibidas en el orden de
Su recepcion.

ReglaB
— bloquear al usuario;
— informar al usuario sobre un posible retardo debido a una retransmision (dependiente del terminal);
— enviar una peticion VEMMI_Retransmisién_objeto;

— suspender la ejecucion de todas las instrucciones o acciones locales VEMMI.

Después de que se ha vuelto a crear y abrir el objeto solicitado, el terminal:
— reanudara la ejecucién de las acciones locales posiblemente suspendidas;

— reanudara la ejecucion de las instrucciones VEMMI posiblemente memorizadas recibidas en el orden de
Su recepcion;

— desbloqueara al usuario.

Véase el Cuadro 30.

CUADRO 30/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

NUmero de identificacion de objeto

533 VEMMI_Datos usuario

Este elemento de servicio se utilizara para enviar a la aplicacion VEMMI datos de usuario correspondientes a un objeto.
Véase el Cuadro 31.

CUADRO 31/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

Numero de identificacién de objeto

Datos comp. Entradas de usuario
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534 VEMMI_Resp_abrir_aplicacion

Este elemento de servicio sera utilizado por el terminal para responder a una instruccion VEMMI_Abrir_aplicacion.
Véase el Cuadro 32.

CUADRO 32/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

Resultado aplic. abierta Verdadero: lgieacion ha sido identificadalos ohetos se han
cargado

Falso: La alicacion no ha sido identificadano se ha cgado
ningln oljeto. Losparametros usados en la instruccion
VEMMI_Abrir_aplicacion se utilizampara describir un
nuevo entorno de aplicacién

535 VEMMI_Resp_almacenar_objetos

Este elemento de servicio sera utilizado por el terminal para responder a una instruccion VEMMI_Almacenar_objetos.
Véase el Cuadro 33.

CUADRO 33/T.107

Paradmetros
Parametros Descripcion
Resultado de almacenamiento Verdadero: Los objetos se han almacenado
Falso: Los objetos no se han almacenado

5.3.6 VEMMI _Error

Este elemento de servicio sera utilizado solamente por el terminal VEMMI para informar a la aplicacion VEMMI de
diferentes situaciones de error.

Una instruccion VEMMI_Error con el parametro Tipo de error = «No hay suficiente memoria» se refiere sélo al objeto
especificado. Pueden almacenarse en el terminal otros objetos creados después de éste. Véase el Cuadro 34.

CUADRO 34/T.107

Parametros
Pardmetros Descripcion
Numero de identificacion de objeto
Tipo de error
Numero de identificacion de comp.
Cédigo de instruccion de error Identificacion de la instruccion que ha causado el error
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Se definen | os siguientes tipos de error:
—  Error general:
Se ha producido un error general.
— Instruccién VEMMI desconocida:
El codigo de instruccion VEMMI no existe.
— Instruccion VEMMI errénea:

La instruccion VEMMI recibida no tiene todos los pardmetros obligatorios o éstos tienen valores
erréneos.

—  Error de sintaxis de objeto:

La descripcién de un objeto VEMMI no es correcta en una creacion o modificacion de componente.
— Instruccion VEMMI inesperada:

La instruccion VEMMI recibida es correcta pero se produce en un momento erroneo.
— No hay suficiente memoria:

El terminal no tiene suficiente memoria para almacenar los datos correspondientes a una creacion de
objeto o modificacién de componente.

—  Servicio no soportado:
El servicio solicitado no es soportado.
—  Objeto no soportado.
— Tipo de contenido de datos no soportado.
— Indice de color no valido.
—  Fichero no encontrado.
— Conversién a mapa de bits fracasada.
— Indicacién de destruccion de objeto (un objeto cerrado fue destruido por el terminal.
— No hay suficiente espacio de almacenamiento local permanente.

537 VEMMI_Aborto_transferencia _recursos

Este elemento de servicio serd utilizado por el terminal VEMMI para abortar un recurso. Véase el Cuadro 35.

CUADRO 35/T.107

Parametros

Parametros Descripcion

ID de transferencia Identificador de transferencia

6 Presentacion de objeto VEMMI
Los objetos VEMMI ofrecen una seleccion basica de los elementos de dialogo que necesitan las aplicaciones VEMMI.

En esta Recomendacion se definen los objetos VEMMI siguientes:
— barra de aplicaciones;
— barra de botones;
— menu superpuesto;

— casilla de dialogo;
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— casilla de mensajes;

—  objeto operativo;

—  objeto recurso mapa de bits;

—  objeto recurso videotex;

—  objeto recurso texto;

— objeto recurso tipo de caracteres;

— objeto metacédigo.

Una aplicacion VEMMI puede disefiarse utilizando cualquiera de los objetos definidos. Ningin objeto o componente
VEMMI determinado es obligatorio dentro de una aplicacion VEMMI. Todos los objetos VEMMI pueden ser mdltiples
dentro de una aplicacién VEMMI, salvo la barra de aplicaciones. Dentro de un objeto, todos los componentes pueden ser
multiples, salvo algunas restricciones aplicables a determinados componentes (véase la clausula 7).

6.1 Barra de aplicaciones

La barra de aplicaciones permite al usuario seleccionar entre las diferentes partes de aplicacién y partes de subaplicacior
VEMMI ofrecidas por la aplicacion VEMMI seleccionada. Cuando se utiliza, la barra de aplicaciones es Unica y esta
situada en la parte superior (barra horizontal) o en el lado izquierdo (barra vertical) de la DDA.

6.1.1 Composicion

La barra de aplicaciones se subdivide en tres grupos ldgicos diferentes de componentes de seleccidon por mend. Esto
grupos difieren en su comportamiento y funcionalidades. Los tres grupos diferentes se denominan:

—  barra (bar);
— menu desplegable (pull-down menu);

— menu en cascada (cascading menu).

La barra es una lista horizontal o vertical de componentes de seleccién por menud que representan las diferentes partes d
la aplicacién VEMMI.

Los menus desplegables son listas verticales de componentes de opcién de menu asociados con el mismo componente
opcién de menu de la barra. Los menus desplegables representan las diferentes partes de subaplicaciones de la aplicacic
VEMMI.

Los menuds en cascada son listas verticales de componentes de opcion de menu que estan asociadas con el misn
componente de opcién de menl del menld desplegable. Los menls en cascada representan las diferentes partes ¢
subaplicacion de la aplicacién VEMMI.

6.2 Barra de botones

La barra de botones permite seleccionar entre un conjunto de alternativas, en un momento dado, durante la ejecucion de
la aplicacion VEMMI. Cada opcion esta representada por un botén. La barra de botones puede estar situada en cualquiel
parte de la DDA y puede ser horizontal o vertical.

6.2.1 Composicion

La barra de botones esta formada por una serie de componentes, denominados botones.

6.3 Menu superpuesto

El menu superpuesto ofrece opciones y subopciones apropiadas para un elemento VEMMI dado en su contexto vigente.
El menu superpuesto puede estar ubicado en cualquier parte de la DDA.

6.3.1 Composicion

El men( superpuesto se subdivide en dos diferentes grupos légicos de componentes de seleccion por menu. Estos grupc
difieren en su comportamiento y funcionalidades, pero no en su descripcion. Los dos grupos diferentes se denominan:

— menuU superpuesto primario;
— menu en cascada.
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El menu superpuesto primario es una lista vertical de componentes de opcion de menu que ofrecen opciones apropiada
para un elemento VEMMI dado en su contexto actual.

El menu en cascada es una lista vertical de componentes de opciéon de menud asociados con el mismo componente d
opcién de menu superpuesto primario. EI menld en cascada ofrece subopciones apropiadas para un elemento VEMMI
dado en su contexto vigente.

6.4 Casilla de didlogo

La casilla de dialogo es el objeto donde se produce la principal interaccién entre el usuario y la aplicacion VEMMI. Para
permitir esta interaccion, se define un conjunto de componentes, que se pueden clasificar como componentes de
presentacion o de didlogo.

Los componentes de presentacion son inaccesibles; su finalidad es sdélo presentar los diferentes componentes de dialog
de manera coherente y atractiva.

Los componentes de dialogo permiten la interaccién entre el usuario y la aplicacion VEMMI.

Se definen cinco componentes de presentacion:
— el separador;
— elmarco;
— la zona de presentacion de texto;
— el componente de texto;
— la zona de salida grafica.
Se definen nueve componentes de didlogo:
— el botén pulsado;
— el campo de entrada de texto;
— lacasilla de marca;
— el botdn radio;
— lacasilla de lista;
— la casilla de combinacion;
— el deslizador;
— la zona sensible;

— el texto sensible.
6.4.1 Composicion

6.4.1.1 Componente separador

Un separador es una linea de trazo continuo horizontal o vertical. Su objetivo es separar visualmente diferentes
componentes de dialogo dentro de la caja de didlogo.

6.4.1.2 Componente marco

Un marco es un elemento de presentacion para separar visualmente una zona determinada de la caja de diadlogo y sL
diferentes componentes.

6.4.1.3 Componente zona de presentacion de texto

La zona de presentacion de texto es una zona rectangular en la cual se visualizan datos de texto. Los objetivos de est
componente son:

—  presentar informacion de texto;
— titular o etiquetar componentes de dialogo;

—  presentar resultados de la ejecucion de la aplicacion VEMMI.
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6.4.1.4 Componentetexto

La finalidad de este componente es separar datos de texto grandes en unidades (componentes de texto) y definir la
informacion estructural necesaria (concatenacién de los componentes de texto) para la visualizacién en una zona de
texto.

6.4.1.5 Componente area de salida gréafica

La finalidad de este componente es presentar datos gréaficos al usuario. Se soportan varios formatos de codificacion de
datos gréficos.

6.4.1.6 Componentetexto sensible

La finalidad de este componente es definir las operaciones de activacion y validaciéon de las cadenas de texto sensible.

6.4.1.7 Componente botén pulsado

La finalidad del botén es activar una accién local que se realizard inmediatamente.

6.4.1.8 Componente campo de entrada de texto

La finalidad del campo de entrada de texto es recopilar datos de texto, introducidos por el usuario. Es una zona
rectangular compuesta de una etiqueta de texto asociada con una zona de entrada.

6.4.1.9 Componentecasilla de marca

La finalidad de la casilla de marca es introducir y visualizar una opcion de usuario independiente. Una casilla de marca
mantiene el valor marcado o no marcado independientemente de cualesquiera otras casillas de marca.

6.4.1.10 Componente boton radio

La finalidad del boton radio es introducir y visualizar una opcién de usuario. El boton radio permite una sola opcion
entre varias posibilidades ofrecidas en un grupo de botones radio. La marca de un bot6n radio hace que no se marquel
los otros botones radio pertenecientes al mismo grupo de botones radio.

6.4.1.11 Componentecasilladelista

La finalidad de la casilla de lista es ofrecer una opcién o multiples opciones entre una lista de items de texto. La lista en
general no es totalmente visible al usuario, por lo que se ofrecen diferentes controles para desplazar la lista en sentidc
ascendente y descendente.

6.4.1.12 Componente casilla de combinacion

La finalidad de la casilla de combinacion es combinar la funcionalidad de una casilla de lista de una sola opcion con la
funcionalidad de un campo de entrada de texto. Contiene una lista de items de texto que el usuario puede desplaza
verticalmente a través de todo el campo de entrada de texto. Un parametro de la casilla de combinacion especifica si el
contenido del campo de entrada de texto puede ser editado o no. Si el contenido del campo de introduccion de texto
puede ser editado, el usuario puede mecanografiar el texto directamente en el campo de entrada de texto.

Una variacion de la casilla de combinacién es una casilla de combinacion de exclusion (Drop Down Combination Box),
que se compone de una casilla de combinacién y un boton pulsado. Sdlo se visualizan el campo de entrada de texto y e
botén pulsado hasta que el usuario selecciona el botén pulsado asociado. La validacién del botén pulsado genera la
visualizacion de la casilla de lista asociada.

6.4.1.13 Componente deslizador

El deslizador permite seleccionar un valor andlogo desplazando un marcador ajustable sobre una barra de deslizamientc
entre un valor maximo y uno minimo. Los intervalos los fija la aplicacion.

6.4.1.14 Componente zona sensible

La finalidad de la zona sensible de la casilla de didlogo es ofrecer una zona de seleccién asociada a una zona de salida.

6.5 Objeto operativo

Con este objeto, una aplicacion referencia un programa que se vinculara a la aplicacién VEMMI. Este tipo de objeto
proporciona un método para ampliar las capacidades de una aplicacion durante el tiempo de ejecucion.
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6.6 Objeto recurso mapa de bits

Un objeto mapa de bits contiene la propia definicion de mapa de bits o s6lo una referencia a un fichero que contiene la
definicion de mapa de bits.

6.7 Objeto recur so videotex

Un objeto videotex contiene el contenido videotex propiamente dicho o sélo una referencia a un fichero con el contenido
videotex.

6.8 Objeto recurso texto

Este objeto define el contenido de texto como un recurso que puede ser referenciado mediante (nUmero de identificacion
de texto) (TIN). Contiene el propio contenido de texto o una referencia a un fichero con el contenido de texto.

6.9 Objeto recurso tipo de caracteres

Este objeto combina un conjunto de atributos de texto sobre el recurso tipo de caracteres, que puede ser referenciad
mediante FIN.

6.10  Objeto metacodigo

El objeto metacédigo contiene instrucciones VEMMI. Este objeto proporciona un medio facil para evitar pasos de
didlogo innecesarios con la aplicacién anfitriona.

6.11 Casilla de mensajes

La finalidad de la casilla de mensajes es presentar informacion, no solicitada por un usuario pero enviada por la
aplicacion VEMMI, en respuesta a un evento inesperado, o cuando pudiera ocurrir algo indeseable.

7 Descripcién funcional
7.1 Reglas generales para el comportamiento delos elementos
711 Interaccion de usuario

El usuario tendra la posibilidad de acceder a los diferentes elementos VEMMI y activarlos. El terminal permitira también
al usuario cambiar los valores de los elementos VEMMI y validar estas entradas.

7.1.2 Acciones locales e informes

El informe de entrada de usuario del terminal al servidor sera generado por una instruccion de informe definida en una
accion local por la aplicacion VEMMI. Al ejecutar una instruccion de informe, el terminal enviara una instruccion
VEMMI_Datos_usuario a la aplicacion VEMMI. Los eventos generadores que producen la ejecucién de acciones locales
son:

— activacion de un componente;
— validacion de un componente.
Las instrucciones de informe disponibles son:
— comunicar OIN+ CIN;
— comunicar los valores actuales del componente;
— comunicar los valores de todos los componentes de este objeto;

— comunicar todos los valores de todos los componentes de los objetos progenitores que han cambiado
(también mediante una VEMMI_Modificar_componente) desde el Ultimo informe.
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Los Cuadros 36 y 37 muestran |os posibles eventos generadores y 10s posibles informes para cada componente.

Laestructura global de las acciones locales se define en 4.8.

CUADRO 36/T.107

Eventos generadores

Componente Activacion Validacion
Opcién de menu barra v v
Opcién de menu desplegable v v
Opcién de menu en cascada v v
Opcién de menu superpuesto v v
Separador de opcién de menl
Botén v v
Separador
Marco
Zona de presentacion de texto
Componente texto
Botén pulsado v v
Campo de entrada de texto v v
Casilla de marca v v
Boton radio v v
Casilla de lista v v
Casilla de combinacion v v
Deslizador v v
Zona sensible v v
Texto sensible
Zona de salida grafica

7.13 Relacién entre objetos y componentes

El estado cerrado de un objeto invalida el estado abierto de un componente. Si se cierra un objeto, se suprime por

completo de la pantalla, incluidos todos sus componentes, independientemente de si éstos estan abiertos o cerrados. E
estado abierto de un objeto no invalida el estado cerrado de un componente. Si se abre un objeto, no se visualizan los
componentes que estan en estado cerrado.

El parametro de estado inaccesible de un objeto invalida el parametro de estado accesible de un componente. Si ur
objeto se pone en inaccesible, el objeto entero, incluidos todos sus componentes, se tornan inaccesibles, sin tener el
cuenta si los componentes son accesibles 0 no. El parametro estado accesible de un objeto no invalida el parametrc
estado inaccesible de un componente. Si un objeto se pone en accesible, el usuario s6lo podra interactuar con los
componentes que estan accesibles.
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CUADRO 37/T.107

Informes

Componente CIN | cﬁlsa(]:g%%%;ﬁ?; (\’/\l%l%
Opcién de menu barra v
Opcién de menul desplegable v
Opcién de menu en cascada v
Opcién de menu superpuesto v
Separador de seleccién por menu
Botdn v
Opcién de menu v
Separador
Marco
Zona de presentacion de texto
Componente texto
Bot6n pulsado v 4
Campo de entrada de texto v 4 Cadena
Casilla de marca v v Booleano
Boton radio v v Booleano
Casilla de lista v v Lista de cadena
Casilla de combinacioén v v Cadena, entero
Deslizador v v Entero, booleano
Zona sensible v v
Texto sensible
Zona de salida grafica
NOTA — Las entradas en esta columna especifican el tipo de datos de los valores comunicados.

714 Abrir/cerrar objetos audio, video, recurso y metacodigo
Si se abre un objeto sonido, se ejecutara el sonido. Al terminar la salida sonido, el objeto se considerara cerrado.

La misma regla se aplica a los objetos video. Si se abre el objeto, comienza el proceso de visualizacion de video, y
cuando termina, se cierra el objeto.

La operacién abrir de un recurso sélo verifica si esta presente en el terminal.

Un objeto metacédigo es procesado mediante la operacién abrir. Al terminar el procesamiento, se considera cerrado.

7.15 Operacién maximizar

NOTA — La operacion que se describe en la subclausula siguiente no es obligatoria para un terminal VEMMI. Si un
terminal VEMMI no realiza esta operacion, ignorara los atributos y operaciones correspondientes.

Un objeto puede definirse como maximizable. En este caso, es visualizado con un botén de maximizar en su fila de titu-
lo, y al validar ese botdn, se visualiza agrandado. El objeto agrandado se completa con un botén de restablecimiento, y a
validar ese boton, el objeto es nuevamente visualizado en su tamafio inicial. Estas operaciones dependen del terminal y €
Ul, especialmente la de maximizacién. La aplicacion anfitriona sélo puede marcar un objeto como maximizable.

Recomendacion T.107  (08/95) 43



Todos los elementos y componentes de objeto, salvo la zona de presentacion de texto, se amplian conforme a las
especificaciones del terminal. El componente zona de presentacion de texto de una casilla de texto tiene un
comportamiento especifico para que un objeto agrandado pueda afiadir localmente mas contenido de texto en su zona d
visualizacién. Si el componente campo de salida de texto contiene todo el texto en su tamafio inicial, la operacion
maximizar depende del terminal. Si el texto es visualizado sélo parcialmente en su posicion inicial, el terminal afiadira
texto adicional al objeto maximizado. El objeto agrandado puede visualizar el texto con un formato nuevo, que puede ser
fijado por el anfitrion.

Si se cierra el objeto con su tamafio agrandado y se vuelve a abrir mas adelante, se visualiza con su tamafio inicial (nc
ampliado). Si se desactiva un objeto maximizado, éste mantiene su forma.

Pueden ofrecerse al usuario operaciones adicionales locales sobre objetos, que no son definibles por el anfitrion y que
dependen del terminal. Estas pueden ser: minimizar, desplazar, iconizar, aumento y disminucién unidireccionales, etc.

7.1.6 Convenios de notacioén

En las proximas subclausulas se aplican los convenios de notacion siguientes:

1) En las subclausulas siguientes de esta clausula, cada descripcion de objeto y de componente contiene una
lista de atributos. Esas listas contienen los atributos necesarios para describir las propiedades de los
elementos. La sintaxis precisa de la codificacion de los elementos se define en la clausula 9.

2) Los numeros de identificacion de los objetos recurso: BIN (nimero de identificacion de mapa de bits),
FIN (ndmero de identificacién de tipo de caracteres), TIN (numero de identificacion de texto) y VIN
(nimero de identificacion videotex) son casos especiales de OIN y se utilizan en el mismo nivel, por
ejemplo, como parametros de las instrucciones VEMMI. Por el contrario, CIN siempre designa un
componente.

Los convenios de denominacion de los atributos booleanos en la descripcion de elemento VEMMI siguen las reglas
siguientes:

— Si el atributo esta presente en la codificacion, su valor booleano corresponde al valor expresado por su
nombre.

Ejemplo

El valor por defecto del estado «abierto» es verdadero. Si el atributo «cerrado» aparece en la codificacién de un
elemento VEMMI, el elemento estara en el estado «cerrado». Si el atributo «cerrado» no aparece en la codificacion de un
elemento VEMMI, el elemento estara en su estado por defecto: el estado «abierto».

7.1.7 Mnemonica

Cuando en un componente se utilizan datos de texto, el texto puede contener el caracter «&», que sefiala al caracte
siguiente como clave mnemodnica. La clave mneménica puede emplearse para validar o activar el componente. Para
presentar el caracter «&» en un texto se duplicara (por ejemplo, contenido de texto =«&gatos && perros»; texto
presentado al usuario Qs & perros»).

7.2 Formato de texto

7.2.1 Texto VEMMI dealta calidad

La implementacion de atributos de texto (cambio de tipo de caracteres, tamafio del texto, etc., dentro de una cadena de
texto), y la definiciobn de zonas sensibles de texto (texto sensitaespot, en inglés) se realiza mediante atributos in-
text (dentro del texto). Esos atributos son aplicables a los elementos siguientes:

— componentes zona de texto de una casilla de didlogo;
— etiquetas.
1) Atributos de texto

Puede cambiarse el tipo de caracteres atribuido dentro de una operacién de salida de texto. El tipo de
caracteres es referenciado mediante FIN. El nuevo tipo de caracteres seleccionado se aplica a todo el
texto subsiguiente hasta el préximo atributo in-text que cambie el tipo de caracteres, o hasta el fin del
componente. El tipo de caracteres inicial atribuido al primer texto del componente se define como un
atributo adicional del componente.
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El ejemplo siguiente ilustra cémo se emplean los atributos in-text. Los corchetes angulares, <...>,
indican atributos de los componentes con su parametro.

Ejemplo

<textl> = «nota de servicio para el cliente:(CR,LF,CR,LF)»

<use FIN 5>

<text2> = «negativos tamafio 110»

<use FIN 6>

<text3> = «no deben cortarse, sino devolverlos en forma de tira para su nueva reimpresién»
<use FIN 5>

<text4> = «si se cortan, no podremos sacar copias de ellos»

<use FIN 7>

<text5> = «(CR,LF,CR,LF)Emitida por A.P.L.»

FIN 5 se define como ROMAN, altura 12.
FIN 6 se define como ROMAN, altura 12, negrita, subrayado.
FIN 7 se define como SWISS, altura 8.

Esta secuencia de texto con los atributos in-text podria quedar asi:

Nota de servicio parael cliente:

Los neyativos de tamafio 11flo deben cortarse, sino devolverlos en forma detiras para su
reimpresion Si se cortan, no podremos sacar copias de ellos.

Emitida por A.P.L.

2) Atributosin-text para definir el texto sensible

Cada cadena de texto definida como sensible se refiere a un componente texto sensible. Este
componente contiene dos atributos que definen las operaciones de activacion y validacion que habra
gue efectuar cuando el usuario interactda con texto sensible.

Los dos grupos de atributos pueden mezclarse en un componente de texto, de manera que la aplicacion puede aplica
atributos de texto, por ejemplo, color, a las cadenas sensibles. Esas cadenas podrian aparecer en color verde, y quizé
realzadas ademas, para distinguirlas facilmente del texto, que podria ser negro sobre blanco. Con estos atributos, |z
aplicacion puede ofrecer al usuario una salida de tipo «hipertexto» con VEMMI.

722 Etiquetas y titulos de texto

El contenido de texto de etiquetas y titulos se recorta en los limites de sus contenedores. Esto se aplicara a los atributo
siguientes:

todos los atributos de titulo;

todos los atributos de etiqueta;

atributo de contenido de texto de los componentes opcién de menu;

atributo de texto de lista de los componentes casilla de lista y casilla de combinacion.
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7.3 Barra de aplicaciones

La barra de aplicaciones se subdivide en tres diferentes grupos l6gicos de componentes de seleccion por mend. Esto
grupos difieren en su comportamiento y funcionalidad. Los tres grupos diferentes se denominan.

—  barrg;
— menu desplegable;

— menu en cascada.

NOTA 1 - La representacion vertical de la barra de aplicaciones es una caracteristica opcional de un terminal VEMMI. Si
el atributo vertical estd presente y fijjado a verdadero en la codificacion de la barra de aplicaciones, el terminal @rézlg ignor
presentar la barra de aplicaciones horizontalmente. No se enviara ningin mensaje de error al anfitrién.

NOTA 2 — Todos los atributos de posicionamiento y dimensionamiento de la barra de aplicaciones y de todos sus
componentes de opcién de menl son opcionales. Si los atributos de posicionamiento y dimensionamiento se definen eidfa codificac
de la barra de aplicaciones, el terminal puede ignorarlos y presentar la barra de aplicaciones comenzando por la esquina superi
izquierda de la DDA, y dimensionarla conforme a los requisitos de espacio del contenido de texto. No se enviara ningde mensaje
error al anfitrion.

La barra es una lista horizontal o vertical de opcién de mend. Los mends desplegables son listas verticales de
componentes de opcion de mend que estan asociadas con el mismo componente de opcion de menu de la barra. Lo
menus en cascada son listas verticales de componentes de opciéon de menud asociadas con el mismo componente opcic
de menu del menu desplegable.

Todos los componentes de opcion de menu de la barra de aplicaciones tendran contenido de texto Unicamente.

Un componente separador de opcion de menu puede utilizarse para separar visualmente componentes opcién de menu ¢
un grupo légico. Se define fijando el atributo «separador» con la definicion de una opcién de menu ordinaria.

La estructura del objeto barra de aplicaciones viene dada por el orden descendente canodnico de sus componente
(trayecto de izquierda a derecha, con prioridad a la profundidad).

En el siguiente ejemplo de barra de aplicaciones, el orden descendente canodnico de los componentes es:

(AB(FG(IJK)H)(CDE(L))

A B C D E
F L

G |

H J

K

NOTA 3 — Con los paréntesis del ejemplo anterior solo se pretende mostrar los diferentes niveles de encapsulado de los
diferentes grupos de objetos para el trayecto de descripcion.

La descripcién de la estructura del objeto es por tanto:

—  Objeto: Barra de aplicaciones.

— Componente:  Opcién de menu barra A.

— Componente: Opcion de menu barra B.

— Componente: Opcién de menu desplegable F.
— Componente:  Opcion de menu desplegable G.
— Componente:  Opcién de menu en cascada |.
— Componente:  Opcion de menu en cascada J.
— Componente: Opcion de menu en cascada K.
— Componente:  Opcién de menu desplegable H.
— Componente:  Opcién de menu barra C.

— Componente: Opcién de menu barra D.

— Componente:  Opcion de menu barra E.

— Componente:  Opcion de menu desplegable L.
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Aspecto visual general (véanse las Figuras 7 y 8)
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FIGURA 7/T.107
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. (.). pc|on86 ..... p—
Opcién 8.7
T0823890-95/d08
FIGURA 8/T.107
Horizontal/Vertica:  La barra de aplicaciones se presentara vertical (véase la Nota 1).
XPos: Este atributo lleva la posicién horizontal del elemento en la NDC. Sélo es
aplicable a barras de aplicaciones horizontales (véase la Nota 2).
YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en la NDC. Sélo es aplicable a
barras de aplicaciones verticales (véase la Nota 2).
Height: Este atributo lleva la altura de la barra. Sélo es aplicable a barras de aplicaciones
horizontales (véase la Nota 2).
Width: Este atributo lleva la anchura de la barra. S6lo es aplicable a barras de

aplicaciones verticales (véase la Nota 2).
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* FirgdActive: Este atributo lleva el CIN de la opcion de menl que esta activa por defecto la
primera vez que se abre el objeto.

. Closed: El elemento estaréa en el estado cerrado.

*  NotAccessible: El objeto no es accesible.
7.3.1 Composicion
7.3.1.1 Componentes de opcidn de menu de la barra
Descripcion
La barra es una lista consecutiva de opciones por menu colocadas juntas horizontalmente, o verticalmente.
Representacién horizontal:

— la barra de aplicaciones se presentara en la parte superior de la DDA;
— el namero de filas asignadas a cada opcién de menu sera el mismo;

Representacion vertical:

— la barra de aplicaciones se presentara en la parte mas a la izquierda de la DDA

— el nimero de columnas, asignadas para cada opcién de menu, serd el mismo.

Comportamiento

Cuando la barra de aplicaciones esta activa, el terminal realzara una opcion, y ofrecera al usuario facilidades de cambio y
validacion. Para validar la opcién de mend, puede usarse una clave mnemonica (véase 7.1.7).

Si se valida una opcion de menu de la barra, se ejecutara la accion local asociada y luego se abrira el mena desplegabl
correspondiente (la opcion de menu se mantiene realzada).
Funcionalidad interactiva

—  cambio;

— validacion.

Aspecto visual (véanse las Figuras 9y 10)

Anchura Anchura Anchura Anchura

T T T
Opcién1 1 Opcion2 1 Opcién 3 1 Opcion 4
1 1 1

T0815510-94/d09

FIGURA 9/T.107
Barra de mend horizontal
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Opcién 1 Altura
Opcion 2 Altura
Opcion 3 Altura
Opcién 4

Dos filas Altura
Opcién 5 Altura
Opcion 6 Altura
Opcion 7 Altura
Opcidn 8 Altura
Opcidn 9 Altura

Mneménica

T0815520-94/d10

FIGURA 10/T.107
Barra de menu vertical

Atributos

e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacion de componente.

e Height: Este atributo lleva la altura del componente. Sélo es aplicable a barras verticales
(véase 7.3, Nota 2).

e Width: Este atributo lleva la anchura del componente. Sélo es aplicable a barras horizontales
(véase 7.3, Nota 2).

*  NotAccessible: El elemento no esta accesible.

 Text Este atributo lleva el contenido de texto del componente.

e LoCActAct: Este atributo lleva el codigo de la accion local asociada con el componente y
generada por su activacion.

e LocActVal: Este atributo lleva el codigo de la accion local asociada con el componente y

generada por su activacion.
7.3.1.2 Componentes de opcion de menu del menl desplegable
Descripcion

El menud desplegable es una lista consecutiva de componentes opciones de menud asociados con la misma opcion de mer
de la barra y presentados verticalmente en varias filas.

Se asignara el mismo ndimero de columnas a cada opcién de menda.
El menu desplegable se colocara proximo a la opcién de menu asociada de la barra.

Se puede utilizar un separador en un menu desplegable para separar visualmente diferentes opciones de mend.

Comportamiento

Cuando el menu desplegable esta activo, el terminal realzard una opcién de menu y ofrecera al usuario facilidades de
cambio y validacién. Para validar la opcién de menu, puede usarse una clave mneménica (véase 7.1.7).

Si se valida una opcién de menu, se ejecutara la accion local asociada y se abrira el menud en cascada correspondiente (
opcién de menu se mantiene realzada). Si después de una validacion de usuario no hay un menud en cascada asociado,
ejecutara la accion local asociada y se cerrara el menu desplegable.
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Funcionalidad interactiva

Aspecto visual (véanse las Figuras 11y 12)
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Menu desplegable
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Atributos

e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacién de componente.
e Height: Este atributo lleva la altura del componente (véase 7.3, Nota 2).
e Width: Este atributo lleva la anchura del componente. Sera igual a todas las

selecciones por menu del menud desplegable (véase 7.3, Nota 2).

*  NotAccessible: El elemento no estara accesible.

e Text Este atributo lleva el contenido de texto del componente.

e  Separated (Separado) Se trazara un separador entre los elementos.

e LocActAct: Este atributo lleva el codigo de la accién local asociada con el componente y

generada por su activacion.

e LocActVal: Este atributo lleva el codigo de la accion local asociada con el componente y
generada por su validacién.

7.3.1.3 Componentes de opcion de menu del menu en cascada
Los componentes de opcidn de menud del menu en cascada son comunes al menu desplegable y al menu superpuesto.
Descripcion

El mend en cascada es una lista consecutiva de opcién de mend asociadas con la misma opcién de menu del men
desplegable o del menl superpuesto y presentada verticalmente en varias filas.

Se asignara el mismo numero de columnas a cada opcién de menda.
El menu en cascada se colocara proximo al menu desplegable o menud superpuesto asociado.
Puede utilizarse un separador en un menu en cascada para separar visualmente diferentes opciones de mend.

La Figura 13 muestra la representacion recomendada de un menu en cascada. Si el terminal no puede presentar un mer
en cascada como el de la Figura 13 podr4, como alternativa, presentar las opciones de menu del menu en cascada en
menu desplegable, pero debera asociar visualmente las opciones de mend del mend en cascada con las opcione
correspondientes del menl desplegable. El terminal pondra en inaccesible la opcién de menu del menl desplegable cor
la que esta asociada el menu en cascada y la presentara como una especie de titulo de las opciones de meni del menu
cascada (véase la Figura 14).

Comportamiento

Cuando el menu en cascada esta activo, el terminal realzara una opcién de menu, y ofrecera al usuario facilidades de
cambio y validacién. Para validar la opcion de menu puede usarse una clave mneménica (véase 7.1.7).

Después de la validacién de una opcion de mend, se ejecutara la accidn local asociada y se cerraran el menu en cascade
el menu desplegable (menu superpuesto).

Funcionalidad interactiva
—  cambio;

— validacion.
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Aspecto visual (véanse las Figuras 13y 14)

Opcion 1 Opcién 2 Opcién 3 Opcion 4 Opcién 5
Opcién 2.1
Opcién 2.2
Opcién 2.3 .
................... ODc(')cserI??S 1 Altura
i 3.
Opcién 2.4 s
Opcidn 2.3.2 Altura
Anchura
T0823920-95/d13

FIGURA 13/T.107
Menu en cascada (presentacion recomendada)

Opcién 1 Opcidn 2 Opcion 3 Opcion 4 ‘ Opcién 5 ‘

Opcién 2.1

Opcién 2.4

T0823930-95/d14

FIGURA 14/T.107
Menu en cascada (presentacion sustitutiva)

Atributos
e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacion de componente (véase 7.3, Nota 2).
e Height: Este atributo lleva la altura del componente (véase 7.3, Nota 2).
*  Width: Este atributo lleva la anchura del componente. Seré igual a todas las selecciones por

menu del menud en cascada (véase 7.3, Nota 2).

. NotAccessible:  El elemento no estara accesible.
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e Text Este atributo lleva el contenido de texto del componente.
e Separated: Se trazara un separador entre los elementos.

e LoCACctAct: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y generada
por su activacion.

e LocActVal: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y generada
por su validacion.

7.4 Barra de botones
Descripcion
La barra de botones es una lista consecutiva de botones pul sados col ocados juntos horizontalmente o verticalmente.
Representacién horizontal:
— se asignara el mismo numero de filas a cada botén pulsado.
Representacion vertical:

— se asignara el mismo ndimero de columnas a cada boton pulsado.

NOTA — Si los atributos «Height» y «Width» estan presentes en la definicion de una barra de botones, todos los botones
tendran la misma dimension. Entonces, no estaran presentes los atributos de dimensionamiento de los componentes de la barra d
botones. Si en la definicién de la barra de botones horizontal s6lo esta presente el atributo «Height», éste indica laddtela d
objeto. Entonces, la anchura de los componentes se da con cada componente. Si en la definicion de la barra de botdies vertical
esta presente el atributo «Width», éste indica la anchura de todo el objeto. La altura de los componentes se da con eaiga compon

Comportamiento

Cuando la barra de botones esta activa, el terminal realzara un boton pulsado y ofrecera al usuario facilidades de cambic
y validacioén.

Funcionalidad interactiva
— cambio;

— validacion.

Aspecto visual (véase la Figura 15)

XPos  XPos
YPos Barra horizontal
Altura ‘ ‘t’Ql @ |@| ﬂll ? |
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FIGURA 15/T.107
Barradebotones
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Atributos

e XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en la NDC.

* YPos: Este atributo lleva la posicién vertical del elemento en NDC.

e Vertical: Conmutador booleano entre las alternativas.

e Height: Este atributo lleva la altura de la barra de botones. Sélo es aplicable a una barra de
botones horizontal (véase la Nota).

e Width: Este atributo lleva la anchura de la barra de botones. Solo es aplicable a una barra de
botones vertical (véase la Nota).

e FirstActive: Este atributo lleva el CIN de la barra de botones, que esta activa por defecto la primera
vez que se abre el objeto.

Modal: El elemento sera modal.

e Closed: El elemento estara en estado cerrado.

* NotAccessible:  El elemento no estara accesible.
7.4.1 Composicion
7.4.1.1 Componente botén
Descripcion
El botén es una zona rectangular en la DDA.

Si esta formado por datos de texto, debe representarse mediante una etiqueta de texto, posiblemente asociada con L
gréafico para dibujar la forma del botdn. La forma grafica del botén se incluird en el espacio asignado por la aplicacion
VEMMI para todo el componente botdn. Si la forma grafica no cubre todo el espacio asignado para el boton, el terminal
puede redimensionar el contenido. El terminal puede centrar los datos de texto en la zona de visualizacién de elementos
reservada por la aplicacion VEMMI para el componente.

El dibujo del boton y el posible efecto generador visual dependen del terminal.

Comportamiento

Cuando un botén pulsado esta activo, el terminal lo realzara. Para validar el botén puede usarse una clave mnemoénice
(véase 7.1.7).

Cuando se implementa un efecto de activacion, el botén volvera al estado de visualizacion inicial después de la
validacion de usuario.

Funcionalidad inter activa
— activacion;

— validacion.

Aspecto visual (véase la Figura 16)

Anchura

oK | ‘ Altura

T0815570-94/d16

Mneménica

FIGURA 16/T.107
Boton
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Atributos
e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificador de componente (CIN).

e Height: Este atributo lleva la altura del componente. S6lo es aplicable a botones pulsados de
barras de botones verticales (véase 7.4, Nota).

e Width; Este atributo lleva la anchura del componente. Sélo es aplicable a botones pulsados de
barras de botones horizontales (véase 7.4, Nota).

* Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

. NotAccessible: El elemento no estara accesible.

« BIN: El BIN del componente.
e Text El contenido de texto del componente.
e LocCActAct: Este atributo lleva el codigo de la accion local asociada con el componente y generada

por su activacion.

e LocActVal: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y generada
por su validacion.

75 Menu superpuesto

El menud superpuesto se subdivide en dos diferentes grupos légicos de componentes de opcion de mend. Estos grupo
difieren en su comportamiento y funcionalidad. Los dos grupos diferentes se denominan:

— menu superpuesto primario;
— menu en cascada.

El menu superpuesto primario es una lista vertical de componentes de opcion de menud. El mend en cascada es una list
vertical de componentes de seleccion por mend asociados con el mismo componente de opcién de menu del mend
superpuesto primario.

Puede utilizarse un separador de opciones de menu para separar visualmente componentes de opciones de menu en |
grupo logico. Se define fijando el atributo «separador» con la definicion de una opcién de menu ordinaria.

La estructura del objeto menu superpuesto viene dada, con los siguientes convenios, por el orden descendente de su
componentes (trayecto de arriba a abajo).

En el ejemplo de menu superpuesto siguiente, el orden descendente candnico de los componentes es:

(BFG(1JK)H)

B

F

G |

H J
K

NOTA 1 - Los paréntesis del ejemplo anterior sélo sirven para mostrar los diferentes niveles de encapsulado de los
diferentes grupos de objetos para el trayecto de descripcion.

La descripcién de la estructura del objeto es entonces:
—  Objeto: Menu superpuesto.
— Componente:  Opcién de menu superpuesto B.
— Componente:  Opcién de menu superpuesto F.
— Componente:  Opcion de menu superpuesto G.

— Componente: Opcion de menu en cascada |.
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— Componente: Opcion de menu en cascada J.
— Componente:  Opcién de menu en cascada K.

— Componente:  Opcidn de menu superpuesto H.

Funcionalidadesinter activas
— cambio;

— validacion.

Aspecto visual general (véase la Figura 17)

XPos
| |
\
YPos Anchura
3
4
5 Opcién 5.1
6 Opcién 5.2
7 Opcién 5.3

DDA

T0823940-95/d17

FIGURA 17/T.107

Puede darse un titulo al menu superpuesto, que sera visualizado en su primera fila del menud superpuesto primario.

NOTA 2 — Todos los atributos de dimensionamiento de los componentes de opcion de mend del menu superpuesto son
opcionales. Si los atributos de dimensionamiento se definen en la codificacion de un menud superpuesto, el terminal plodrg ignora
dimensionar el menud conforme a los requisitos de espacio del contenido de texto. No se enviara ningin mensaje der&mor al anfit

Atributos

XPos: Este atributo lleva la posicién horizontal del elemento en la NDC.

 YPos: Este atributo lleva la posicién vertical del elemento en NDC.

*  Width: Este atributo lleva la anchura del menu superpuesto (véase la Nota 2).

e Title: Este atributo lleva el titulo del objeto. El titulo sera visualizado en la primera fila del
objeto.

e  TitleFont: Este atributo lleva el FIN del titulo.

*  FirstActive: Este atributo lleva el CIN del componente, que esta activo por defecto la primera vez
gue se abre el objeto.

Modal: El elemento sera modal.

e Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

. NotAccessible:  El elemento no estara accesible.
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75.1 Composicion

7.5.1.1 Componentes de opcidon de menud del menu superpuesto primario

Descripcion
El menu superpuesto primario es una lista consecutiva de opciones de menu y se presenta verticalmente en varias filas.
Se asignara el mismo namero de columnas a cada opcién de mend.

Puede utilizarse un separador en el menl superpuesto primario para separar visualmente diferentes opciones de mend.

Comportamiento

Cuando el menu superpuesto esta activo, el terminal realzara una opciéon de mend, y ofrecera al usuario facilidades de
cambio y validacién. Para validar la opcién de menU puede usarse una clave mneménica (véase 7.1.7).

Si se valida un componente menU superpuesto, se ejecutara la accion local asociada y luego se abrira el men( en casca
correspondiente (el componente menl superpuesto permanece realzado). Si un mend en cascada no esta asociado ¢
una opcién de menu después de una validacion de usuario, se ejecutara la accion local correspondiente y se cerrara ¢
menu superpuesto.

Funcionalidad inter activa
—  cambio;

— validacion.

Aspecto visual (véase la Figura 18)

Opcién 1 Altura
Opcién 2 Altura
Dos filas

Opcién 3 Altura
Opcién 4 Altura
Opcién 5 Altura

T0823950-95/d18

FIGURA 18/T.107
Men( superpuesto

Atributos
e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacién de componente.
e Height: Este atributo lleva la altura del componente (véase 7.5, Nota 2).
e Closed: El elemento estara en estado cerrado.
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. NotAccessible:  El elemento no estara accesible.

e Text Este atributo lleva el contenido de texto del componente.
e  Separated: Los elementos estaran separados.
e LocCActAct: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y generada

por su activacion.

e LocActVal: Este atributo lleva el cddigo de la accion local asociada con el componente y generada
por su validacion.

7.5.1.2 Componentes de opcion de meni del menl en cascada

Descripcion, Comportamiento, Funcionalidad interactiva, Atributos:

Véase 7.3.1.3.

Aspecto visual (véase la Figura 19)

Opcién 1
Opcién 2
Opc|on3 Opcién 3.1 77Altura
“opciona | Opcien3z | | Alra
Opc,0n5 opc|on33 f,Altura
" Opcion6 | Opcien34 | | Atura
Opcion 7 Tres filas |
Opcién 3.5 Altura
S
Anchura

T0823960-95/d19

FIGURA 19/T.107

Presentacion recomendada de un menu superpuesto
con el menu en cascada asociado

7.6 Casilla de didlogo
Descripcion

La casilla de dialogo es una zona rectangular en la DDA que contiene componentes VEMMI para establecer la
interaccion de usuario.
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Los componentes contienen (o tienen referencias a) otros componentes u objetos recurso. La Figura 20 muestra esa
relacion. Cada flecha indica una posible referencia a un componente 0 a un objeto recurso. Las referencias pueden se
multiples, y la caja de didlogo puede contener varios componentes del mismo tipo.

Casilla de didlogo

—f s

» Marco
Zonade VIN
salida grafica
FIN
» Zona de texto =! Componente texto

»| Campo de entrada
‘ de texto '@
_>‘ Boton pulsado
Casilla de @ > Texto sensible
marca
T0823970-95/d20
e o
Casilla
de lista
Casillade
combinacion
Deslizador 4@

Zona sensible

A4

A4

A4

FIGURA 20/T.107
Relaciones de eemento dentro de la casilla de didlogo

Se puede dar un titulo de texto a la casilla de dialogo que sera visualizado en su primera fila. La altura del titulo es igual
a 1/32 NDC.

La casilla de didlogo puede dotarse de una zona limite que debe ser igual a una posicién de caracter. Cuando est:
presente, esta zona se incluira en las dimensiones definidas por la aplicacion VEMMI. Cuando se solicita un limite, el
terminal dibujara un marco. Este dibujo del marco depende del terminal (no rebasara un ancho de 1/160 NDC).

El objeto origen de la casilla de diadlogo es la esquina superior izquierda del rectangulo de la casilla, sin tener en cuenta si
la casilla tiene o no un titulo. Los componentes se colocan con respecto a este punto cuando las casillas de didlogo nc
llevan titulo. En el caso de casillas con titulo de texto, se desplaza este punto hacia abajo una distancia correspondiente
la altura de los titulos y a la anchura de la zona limite, y horizontalmente una distancia igual a la anchura de la zona
lateral.
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La zona de fondo de la casilla de dialogo es el rectangulo definido por las dimensiones de la casilla, salvo la barra de
titulo y el limite. El fondo puede estar coloreado uniformemente o tener un contenido de datos.

Comportamiento

El usuario puede activar cualquier componente accesible con un dispositivo de apuntamiento o con el teclado. Si el
usuario activa los componentes con las teclas que proporcionan la funcionalidad «Previo» y «Siguiente», el orden de
activacion correspondera al orden de recepcion de los componentes de la casilla de dialogo.

Funcionalidad interactiva

— Desplazamiento.

Aspecto visual (véase la Figura 21)

XPos
YPos I
o]
‘ ftem de casilla de lista de exclusién 7 ‘E ‘ 177 ‘E
‘ Cancelar |
I:I Casilla de marca 1 Grupo de botones radio.
_ D Casilla de marca 2 Q Boton radio 1
Marco D Casilla de marca 3 @ Boton radio 2 Altura
& Casilla de marca 4 grermner—y
O ! Botonradio3 :
D Casilademarcas | | N e :
D Casilla de marca 6
Monitor
i
Datos de presentacién VTX gﬂ‘
=
| |
Anchura DDA
T0815610-94/d21
FIGURA 21/T.107
Cajade dialogo
Atributos
« XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.
 YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en NDC.
e Width: Este atributo lleva la anchura del objeto.
e Height: Este atributo lleva la altura del objeto.
«  NoBorder: No se trazara ningan limite.
o Title: Este atributo lleva el titulo del objeto. El titulo se visualizara en la primera fila del

objeto.
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«  FirstActive: Este atributo lleva el CIN del componente, que esta activo por defecto la primera
vez que se abre el objeto.

. Modal: El elemento sera modal.
* Closed: El elemento estara en estado cerrado.
. NotAccessible: El elemento no estara accesible.

e StorelnitialValues:  El terminal almacenara los valores iniciales del componente en el momento de la
creacion del objeto. Si se aplica la accién local «restablecer valores iniciales», esos
valores iniciales se restableceran.

Maximisable: El objeto es maximizable.

e Colour: indice de color del fondo.

e« BIN: Numero de identificacion de mapa de bits para rellenar el fondo de la casilla de
dialogo.

» DispType: Especifica el modo de visualizacion del mapa de bits de fondo: centrado, elastico

(por defecto) o en Posado (tiled).
7.6.1 Composicion
7.6.1.1 Componente separador
Descripcion

El separador es una linea de trazo continuo horizontal o vertical utilizada para separar diferentes zonas dentro de unge
casilla de dialogo.

Comportamiento

El separador seréa inaccesible.

Funcionalidades inter activas

— Ninguna.

Aspecto visual (véase la Figura 22)

Atributos
e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacion de componente.
e« XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.
 YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en NDC.

e Vertical: El elemento se representara vertical.

e Height: Este atributo lleva la altura del componente. Sélo es aplicable a separadores verticales.

e Width: Este atributo lleva la anchura del componente. Sélo es aplicable a separadores horizontales.
e Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

+ Colour indice de color.
7.6.1.2 Componente marco
Descripcion

Un marco consiste en cuatro lineas de trazo continuo que separan visualmente una zona rectangular de la casilla de
dialogo.

Comportamiento
El marco sera inaccesible.

Funcionalidad interactiva

— Ninguna.
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T0824340-95/d22

FIGURA 22/T.107
Separ ador

Aspecto visual (véase la Figura 23)

XPos

1

-

YPos

Anchura

4 = Monitor:

(
Altura Datos de presentacion g‘
Marco

T0815630-94/d23

FIGURA 23/T.107
Mar co titulado con una zona de presentacion de texto
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Atributos

e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacién de componente.
e« XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.
« YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en NDC.
Width: Este atributo lleva la anchura del componente.

e Height: Este atributo lleva la altura del componente.
e Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

+ Colour: indice de color.
7.6.1.3 Componente zona de presentacion de texto
Descripcion

La zona de presentacion de texto es una zona destinada a presentar datos de texto al usuario. Basicamente, este elemel
se usa para presentar texto que cabe en una ventana (el espacio definido por un componente zona de texto), o pat
presentar datos de texto grande, en los que el usuario tiene que emplear herramientas de desplazamiento para navegar
el texto.

La zona de presentacion de texto tiene su punto de comienzo en la esquina superior izquierda del rectangulo definido por
el componente, y el texto se visualiza linea por linea, de izquierda a derecha. El contenido de texto puede contener
atributos «in-text» para cambiar los diferentes tipos de caracteres y para definir las «cadenas de texto sensible». Pueds
haber varios atributos «in-text», que apareceran en cualquier orden; se los evalla secuencialmente durante la operaciol
de visualizacion y sobre la base de la informacién estructural que contienen los componentes de texto (atributos

«previous, next»).

Desplazamiento, Limite, Titulo

Cuando el espacio necesario para la presentacion de los datos es mayor que el asignado al componente, la aplicacién c
terminal proporcionara herramientas de desplazamiento vertical. El terminal puede presentar:

— herramientas de desplazamiento préximas al lado derecho de la zona;
— herramientas de desplazamiento reducidas como botones superpuestos en la zona;

— teclas de cursor que suministran la funcionalidad de desplazamiento.

El espacio necesario para las herramientas de desplazamiento esta incluido en las dimensiones generales de
componente.

El componente puede tener un limite. Si esta presente, el limite estara incluido en las dimensiones generales del
componente. Cuando se solicita un limite, el terminal dibujara un marco. Ese dibujo de un marco depende del terminal.
No serd superior a 1/160 NDC. Si se proporcionan herramientas de desplazamiento proximas al lado derecho del
componente, el limite se ampliara para incluirlas visualmente en la casilla.

Operacion maximizar

El usuario puede cambiar el tamafio de la casilla de didlogo con las herramientas de desplazamiento proporcionadas po
la interfaz de usuario grafica (GUI) y mediante un botén de maximizar definido. La estrategia recomendada se describe
en 7.1.5; se trata de recomendaciones por defecto. Si para el componente se elige el atributo «<NoFormat», se aplicara I
siguiente:

— un aumento vertical no debe cambiar la forma del texto; no debe afadirse texto adicional;
— una disminucioén vertical debe cortar el texto a la altura del nuevo limite;
— un aumento horizontal debe afiadir nuevas lineas de texto;

— una disminucién horizontal debe cortar el texto.
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Funcionalidad interactiva

— Activacion y validacion del texto sensible, definido mediante atributos in-text.

NOTA — Para transferir un gran volumen de datos, se recomienda no utilizar la definicion de texto directo, sino utilizar el
objeto recurso de texto y transmitir los datos utilizando la transferencia de recursos VEMMI.

Aspecto visual (véase la Figura 24)

XPos

1

Cajade dialogo

YPos

Anchura

The enclosed CONDITIONS are an essential part

of the contract. To apply for participation in the
Altura Never Comeback Conference, please transfer the

participation fee as soon as possible. More

T0824350-95/d24

FIGURA 24/T.107
Zone de presentacion de texto

Atributos
e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacién de componente.
e XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.
 YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en NDC.
e Width: Este atributo lleva la anchura del componente.
e Height: Este atributo lleva la altura del componente.
* NoScrollingTools:  El terminal no representara herramientas de desplazamiento.

e Format: Una maximizacion de la caja de didlogo usara las reglas de formatacion limitada
antes descritas.

« NoBorder: No se trazara ningun limite para enmarcar el elemento.

e InitialFnt: FIN del tipo de caracteres de atributo que se aplicara al primer texto.
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e AutoScroll: Modificacion de un componente referenciado por la zona de texto que provoca una
visualizacion inmediata de ese componente modificado.

e InText: Contenido de texto que posiblemente incluye atributos dentro del texto y
referencias a objetos tipo de caracteres.

*  TextCompRef: Referencia a un componente texto.

. Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

7.6.1.4 Componentetexto

Descripcion

Este componente se utiliza para separar datos de texto grande en unidades (componentes de texto), y para definir la
informacion estructural necesaria (concatenacion de los componentes de texto) para su visualizacion en una zona de
texto. Esa informacion estructural consiste en referencias a los componentes de texto previos y siguientes, definidos por
los atributos «NextText» y «PreviousText».

Concepto de visualizacion

Los componentes no tienen necesariamente la misma longitud. Durante la visualizacibn de componentes de texto
concatenados, el usuario tendra la impresion de ver un texto continuo. La continuidad no se interrumpira por un cambio
entre componentes. Con los componentes consecutivos se ofreceran capacidades de desplazamiento vertical, linea pc
linea y pagina por pagina. La continuidad de la visualizacién se interrumpe en dos casos:

— el componente no contiene otra concatenacion, no hay «NextText» durante el desplazamiento hacia
adelante, o «PreviousText» durante el desplazamiento hacia atras. La visualizaciéon no continda porque el
texto recientemente visualizado pertenece a un tema que ha alcanzado su fin logico. La Figura 29 muestra
dos secuencias de componentes concatenados: los CIN 7,8y 9,y CIN 17;

— «saltos» ocasionados por la validacién de un texto sensible como parte de los componentes visualizados u
otros componentes interactivos de la caja de didlogo. El atributo de texto sensible puede contener, como
una accion local, una instruccion especifica de elemento, por ejemplo, «abrir el componente del objeto
progenitor». El componente progenitor referenciado es un componente de texto, que sera visualizado en la
posicion de comienzo y no consecutivamente con respecto al Ultimo componente visualizado. Este efecto
se ilustra en las Figuras 27 y 28.

El texto a visualizar esta contenido en la definicion de componente, en otro componente de texto referenciado o en un
objeto recurso referenciado. Si el terminal no dispone de un objeto recurso de ese tipo, puede solicitarse a la aplicacion
anfitriona con la instruccion VEMMI_Retransmisién_objeto y se aplicaréa la regla B (véase 5.3.2). Esa peticion puede ser
iniciada debido a un desplazamiento hacia adelante para buscar datos que aln no estan en el terminal, pero en general r
existe una relacion directa entre la accién de desplazamiento y la peticion de retransmisién de objeto porque el terminal
mantiene los objetos ya recibidos.

NOTA — Para transferir un gran volumen de datos se recomienda no utilizar la definicion de texto directo, sino utilizar el
objeto recurso de texto y transmitir los datos utilizando la transferencia de recursos VEMMI.

Aspecto visual (véanse las Figuras 25 a 28)
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66

General notes on operation

Basic settings

On switching on after a longer period without mains power,
all selectable functions are disabled and all controls set to
middle or zero. The loudspeaker outputs remain connected

to the power amplifiers. Displays: e.g. 87. V40| “LS 1" “LS 2" |.
To operate use to select loudness compensated

volume (display: loudn.) and disable unoccupied loudspeaker
outputs using “LS 1” or “LS 2" on the R4.

Using the remote control unit, press (display: e.g. SP1/2)
and the press “1" or “2” to enable or disable the corresponding
loudspeaker output.

[

Zona de texto

4

T0823990-95/d25

FIGURA 25/T.107

Una zona de texto con componente(s) detexto, barrasde
desplazamiento y textos sensibles (el atributo ™ NoFormat" no esta fijado).
A continuacion, el usuario actia y desplaza el botén hacia abajo ...

e.g. 87. V40[ LS 1" “LS 2" ] . To operate use to

select loudness compensated volume (display: loudn.)
and disable unoccupied loudspeaker outputs using
“LS1” or “LS 2" on the R4.

Using the remote control unit, press (display:
e.g. SP1/2) and the press “1” or “2" to enable or disable
the corresponding loudspeaker output.

Tuning

On the unit, use the buttons to select FM or
AM wavebands. Display: e.g. 94.40 MHz, | (center
tuning), |||||| (field strength display), stereo, if a stereo
station is being received with adequate quality.

Using the remote control unit, press “fm” to select FM.

]

FIGURA 26/T.106

T0823560-95/d26

... ademas, agranda la ventana en ambos sentidos, ...
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e.g.87.V40 | “LS 1"“LS 2" | . To operate usg >loudn.<] to select loudness

compensated volume (display: loudn.) and disable unoccupied loudspeaker
outputs using “LS1” or “LS 2” on the R4.

Using the remote control unit, press (display: e.g. SP1/2) and the

press “1” or “2" to enable or disable the corresponding louds peaker output.

Tuning

On the unit, use the buttons to select FM or AM wavebands.
Display: e.g. 94.40 MHz, | (center tuning), |||||| (field strength display), stereo,
if a stereo station is being received with adequate quality.

Using the remote control unit, press “fm” to select FM reception (repeating
toggles between FM and AM).

Station search

]

To tune to a particular station, activate search on the unit by pressing
“autotune+” or “autotune-".
Using the remote control unit, press “>>" or “<<”. |

N

T0823570-95/d27

FIGURA 27/T.107
...y por ultimo, hace un click en el hot spot “speaker”

“speaker”

LIl |

Activates buttons “1” and “2” (for 3 seconds) to switch the loudspeaker pairs
connected with terminals to amplifier output. Display
SP1/- and SP-/- with the corresponding loudspeaker symbols.

Attention ! Care must be taken to ensure that the phases are correctly
connected for the left and right speakers in a pair and for the two pairs of
loudspeakers (if they are to be operated in the same room). The black
terminals are grounded.

4

T0823580-95/d28

FIGURA 28/T.107
El texto “speaker” es visualizado
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Una posible arquitectura de componente para la secuencia de visualizacion de las Figuras 25 a 29 puede ser la siguient

(no se enumeran los atributos in-text):

General notes on operation
Basic settings

On switching on after a longer period without mains power, all selectable functions are disabled and
all controls set to middle or zero. The loudspeaker outputs remain connected to the power
amplifiers. Displays: e.g. 87. V40 “LS 1" “LS 2". To operate use >loudn.< to select loudness
compensated volume (display: loudn.) and disable unoccupied loudspeaker outputs using “LS 1"

or “LS 2" on the R4.

Using the remote control unit, press “speaker” (display: e.g. SP1/2) and the press “1” or “2" to
enable or disable the corresponding loudspeaker output.

Tuning

On the unit, use the “fm” or “am” buttons to select FM or AM wavebands. Display: e.g. 94.40 MHz, |
(centre tuning), |||||| (field strength display), stereo, if a stereo station is being received with
adequate quality.

Using the remote control unit, press “fm” to select FM reception (repeating toggles between FM
and AM).

Station search
To tune to a particular station, activate search on the unit by pressing “autotune+”" or “autotune—".
Using the remote control unit, press “>>" or “<<”.

The search, with automatic muting, continues in the selected direction until the next station with
adequate reception quality and centre tuning position is located.

“speaker”

Activates buttons “1” and “2” (for 3 seconds) to switch the loudspeaker pairs connected with
terminals “LS 1" and “LS 2" to amplifier output. Display SP1/- and SP-/- with the corresponding
loudspeaker symbols.

Attention! Care must be taken to ensure that the phases are correctly connected for the left and
right speakers in a pair and for the two pairs of loudspeakers (if they are to be operated in the
same room). The black terminals are grounded.

FIGURA 29/T.107

Arquitectura del componentetexto

Componente texto
CIN: 7

Texto siguiente: 8

Componente texto
CIN: 8
Texto previo: 7

Texto siguiente: 9

Componente texto
CIN: 9

Texto previo: 8

Componente texto

CIN: 17

La interactividad local puede implementarse mediante la cooperacién adecuada de las acciones locales (parametro
LocActVal) que forman parte del texto sensible y de otros elementos activos de la casilla de dialogo. En el caso del
ejemplo, el usuario puede ir del texto de la Figura 27 al de la Figura 25 mediante el botén «Comenzar», si el botén

contiene la accion local «abrir componente 7».

Atributos
e CIN: NUmero de identificacion de componente.

e PreviousText: CIN del componente de texto concatenado hacia atras.

e CurrentText:  Definicion de texto, incluidas las referencias a los objetos recurso tipo de letra, objeto

recurso texto y componentes de texto sensible.

 NextText CIN del componente de texto concatenado hacia adelante.
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7.6.1.5 Componentetexto sensible

Este componente define las operaciones de activacién y validacién de las cadenas de texto sensible, que forman parte d
los componentes de texto.

Aspecto visual
Véase 7.6.1.4.

Atributos
e CIN: Numero de identificacién de componente.

. NotAccessible: El elemento no estara accesible.

e LocActAct: Especifica las acciones locales asociadas con el componente y generadas por su
activacion.

e LocActVal: Especifica las acciones locales asociadas con el componente y generadas por su
validacion.

7.6.1.6 Componente zona de salida gréafica
Descripcion

La zona de salida grafica es un rectangulo para visualizar datos de salida grafica (mapas de bits), datos de videotex, etc
El mapa de bits esta referenciado por un BIN. Hay tres modos de visualizacion diferentes: el mapa de bits puede estar
centrado en la zona de salida grafica, puede estar agrandado de forma que cubra toda la zona o puede estar enlosa
(tiled). En cualquiera de los casos, el mapa de bits no rebasara el espacio reservado con este componente. Si el mapa ¢
bits referenciado no existe mientras el componente esta abierto, no tiene ningun efecto visual.

Los datos videotex son referenciados mediante un VIN. En cualquier caso, los datos videotex no rebasaran el espacio
reservado con este componente. Si un contenido de datos referenciado no existe mientras el componente esta abierto, n
tiene efecto visual.

Comportamiento

Es inaccesible.

Funcionalidades inter activas

— Ninguna.

Aspecto visual (véase la Figura 30)

Atributos
e CIN: Numero de identificacion de componente
e« XPos: Posicion horizontal de la esquina superior izquierda del rectangulo de mapa de bits.
 YPos: Posicion vertical de la esquina superior izquierda del rectangulo de mapa de bits.
*  Width: Anchura del rectangulo de mapa de bits.
e Height: Altura del rectangulo de mapa de bits.
* Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

» DispType: Especifica el modo de visualizacion del mapa de bits; centrado, extendido (por defecto) o
enlosado (tiled).

e« BIN: Numero de identificacién de mapa de bits.

e VIN: NuUmero de identificacion videotex.
7.6.1.7 Componente botdn pulsado

Descripcién, Comportamiento, Funcionalidad Interactiva

Véase 7.4.1.1.
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XPos

YPos

Caja de didlogo

Anchura

Altura

Marco

FIGURA 30/T.107
Marcoy mapa de bits

Aspecto visual (véase la Figura 31)

70

YPos

XPos

T0824360-95/d29

Caja de dialogo

Anchura

|
\
OK |I Altura

Mnemonica

FIGURA 3UT.107
Botén pulsado
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Atributos

e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacion de componente.
e« XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.
* YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en NDC.
Width: Este atributo lleva la anchura del componente.

e Height: Este atributo lleva la altura del componente.

* Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

. NotAccessible: El elemento no estara accesible.

e« BIN: El BIN del componente.
e Text El contenido de texto del componente.
e LocActAct: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y generada

por su activacion.
e LocActVal: Este atributo lleva el cdigo de la accion local asociada con el componente y generada
por su validacion.
7.6.1.8 Componente campo de entrada detexto
Descripcion
El campo de entrada de texto se compone de dos items:
— la etiqueta de texto;

— la zona de entrada.
Puede asociarse un tipo de caracteres de atributo a la etiqueta de texto. La zona de entrada tiene su punto de comienz

inmediatamente después de la etiqueta de texto. El tipo de los datos de entrada puede ser especificado por la aplicacior
Se dispone de los siguientes tipos predefinidos:

cualquier caracter de texto;

alfabéticos (A..Z, a..z, caracteres diacriticos);

numéricos (0..9, —, coma, punto, espacio);

alfanuméricos (alfabéticos, numéricos).

Un atributo del campo de entrada de texto especifica si las entradas de usuario se devuelven o no en eco. La aplicacior
VEMMI puede definir un caracter para devolver en eco todas las entradas de usuario.

Puede usarse una clave mnemoénica para activar el campo de entrada de texto (véase 7.1.7).

Comportamiento

Si el espacio asignado para la zona de entrada en un campo de entrada de texto de una linea no es suficiente pau
visualizar todos los caracteres introducidos por el usuario, la zona de entrada ofrecerd facilidades de desplazamiento
horizontal. Si el espacio asignado para la zona de entrada en un campo de entrada de texto con mas de una linea no ¢
suficiente para visualizar todos los caracteres introducidos por el usuario, la zona de entrada ofrecera facilidades de
desplazamiento vertical. Para visualizar todos los posibles caracteres, se recomienda dar espacio suficiente para la:
entradas de usuario. Si se alcanza el nUmero maximo de los caracteres de entrada, debe indicarse al usuario.

Constricciones

La longitud maxima del texto de la etiqueta esta restringida a la primera linea de la anchura del componente campo de
entrada de texto. Para los campos de entrada de una linea, la etiqueta se coloca frente a la zona de entrada y se alinea ¢
izquierda, mientras que la zona de entrada se alinea a la derecha. En el caso de campos de entrada de texto, se coloca
la fila superior y se alinea a la izquierda. No hay espacio reservado para la etiqueta de texto si el atributo TextLabel no
esta presente.
Funcionalidad interactiva

— activacion;

— desplazamiento;

— funcionalidad de edicion local de la zona de entrada (dependiente del terminal).
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Aspecto visual (véase la Figura 32)

Atributos

72

XPos
o |
Caja de dialogo I

YPos

‘ Anchura

\

Altura Eé'ct‘;i? Entrada de texto |
YPos
Anchura
Etiqueta de texto: Entrada de texto
Altura en un campo de entrada de
texto que abarca varias filas
Anchura
T0824380-95/d31
FIGURA 32/T.107
Campo de entrada de texto

CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacién de componente.
XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.
YPos: Este atributo lleva la posicién vertical del elemento en NDC.
Width: Este atributo lleva la anchura del componente.
Height: Este atributo lleva la altura del componente.
Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

NotAccessible:

MaximTxt:

DefValue:
TextLabel:
LabelFont:
InputType:
Echo:

EchoChar:

Recomendacion T.107

El elemento no estara accesible.

La maximizacion local maximizar el texto del

proporcionalmente.

puede componente

Este atributo lleva el valor por defecto del componente.

Este atributo lleva la etiqueta de texto del componente.

Especifica el FIN de la etiqueta de texto.

Este atributo especifica qué tipos de entrada de usuario aceptara el componente.
Este atributo especifica el tipo de eco que se efectuara con las entradas de usuario.

Este atributo lleva el caracter que se visualizara para devolver en eco las entradas
de usuario.

(08/95)



e MaxChar: Este atributo lleva el niumero maximo de caracteres que el usuario podra
introducir en una linea.

e MaxLine: Este atributo lleva el nimero méximo de lineas que el usuario podra introducir en
un campo de entrada multilinea.

e Multiline: Indica un campo de entrada multilinea.

« InputTransformation: El atributo especifica si el terminal convertira los caracteres introducidos por el
usuario a mayusculas o a mindsculas, o si no se efectuara ninguna conversion.

e LocActAct: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y
generada por su activacion.

e LocActVal: Este atributo lleva el cédigo de la accion local asociada con el componente y
generada por su validacion.

7.6.1.9 Componente casilla de marca
Descripcion
El componente casilla de marca tiene dos items:
— item de etiqueta de texto;
— item de marca.
Para activar el componente puede usarse una clave mnemonica (véase 7.1.7).

El item de marca admitird dos opciones diferentes, identificables visualmente, que representan los dos posibles valores:
marcado o no marcado. El espacio asignado al componente incluirq, en sus dimensiones, el espacio necesario par:
representar este item de marca.

Comportamiento

Una casilla de marca actia como un conmutador. Cuando es utilizada por el usuario, su valor cambia de no marcado &
marcado o de marcado a no marcado. El valor de las casillas de marca es independiente del valor de cualquier otro
componente.
Funcionalidad interactiva:

— activacion;

— conmutacion entre los valores marcado y no marcado;

— validacion.

Aspecto visual (véase la Figura 33)

Atributos
e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacion de componente.
 XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.
 YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en NDC.
e Width: Este atributo lleva la anchura del componente.
e Height: Este atributo lleva la altura del componente.
e Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

. NotAccessible:  El elemento no estara accesible.

e TextLabel: Este atributo lleva la etiqueta de texto del componente.

e LabelFont: El FIN de la etiqueta.

« DefMarked: Se marcara el valor por defecto del elemento.

e LocActAct: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y generada

por su activacion.

e LocActVal: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y generada
por su validacion.
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XPos

Caja de didlogo

YPos

Anchura

AlturaI D Casillade marca 1
% Casilla de marca 2
% Casilla de marca 3

T0815680-94/d32

FIGURA 33/T.107
Caslllademarca

7.6.1.10 Componente botdn radio
Descripcion
El componente boton radio tiene dos items:

— el item etiqueta de texto;

— el item marca.
Para activar el componente puede usarse una clave mnemaonica (véase 7.1.7)

El item de marca soportara dos opciones diferentes, visualmente identificables, que representan los dos posibles valores
marcado y no marcado. El espacio asignado al componente incluira, en sus dimensiones, el espacio necesario par:
representar este item de marca.

Los botones radio suelen utilizarse en grupos para proporcionar un campo de una opcion.

Comportamiento

No se marcara mas de un botén radio en un grupo de botones radio en un momento dado. El intento de marcar un
segundo botén radio suprimird la marca del botdn radio marcado anteriormente, independiente de su estado dentro de
aplicacion (abierto, cerrado, accesible, inaccesible).

Funcionalidad interactiva
— activacion;
— conmutacion entre los valores marcado y no marcado;

— validacion.
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Aspecto visual (véase la Figura 34)

Atributos

XPos
Caja de didlogo
YPos
Grupo de botones radio 1 Grupo de botones radio 2
‘ Anchura ‘
1 |
AlturaEQ Botén radio 1 Q Botén radio 4
@ Botén radio 2 O Botén radio 5
Q Botén radio 3 @ Botén radio 6
T0815690-94/d33
FIGURA 34/T.107
Botonesradio con un mar co y una zona de presentacion de texto
CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacién de componente.
Xpos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.
Ypos: Este atributo lleva la posicién vertical del elemento en NDC.
Width: Este atributo lleva la anchura del componente.
Height: Este atributo lleva la altura del componente.
Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

NotAccessible: El elemento no estara accesible.

TextLabel: Este atributo lleva la etiqueta de texto del componente.

LabelFont: El FIN de la etiqueta.

Group: Este atributo lleva el identificador del grupo de botones radio. Sélo un botén radio del
grupo podra estar marcado en un momento dado.

DefMarked: Se marcara el valor por defecto del elemento.

LocActAct: Este atributo lleva el cddigo de la accion local asociada con el componente y generada

por su activacion.

LocActVval: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y generada
por su validacion.
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7.6.1.11 Componente casilla delista
Descripcion

El componente casilla de lista es una zona rectangular en la cual se ofrece a seleccién del usuario una lista de items d
texto. Si el nimero total de items rebasa el nimero de items presentados, se ofreceran al usuario facilidades de
desplazamiento vertical a través de controles de desplazamiento especializados. Cuando toda la lista es visible, los
controles de desplazamiento vertical pueden ser invisibles. En este caso, el espacio asignado al componente incluird e
espacio necesario para representar las facilidades de desplazamiento. Las herramientas que proporcionan lg
funcionalidad de desplazamiento dependen del terminal (barra de desplazamiento vertical, botones, etc.).

Pueden afiadirse pequefios iconos a los items de lista para realzar visualmente su significado. EI mapa de bits
referenciado puede redimensionarse para ajustarlo a la representacion de casilla de lista local.

La lista completa se compone de items de lista. No habré ORdentro del contenido de texto de un item de lista.
Cuando se selecciona el atributo clasificado, los items de lista se clasificaran por orden alfabético. Si no se selecciona la
clasificacion, la lista se presentara con el orden ascendente de los indices de item de lista. No obstante, se mantien
siempre la correspondencia entre los items de lista y los indices.

Comportamiento

Cuando la casilla de lista esta activa, el terminal ofrecera al usuario facilidades de cambio. Una casilla de lista contiene
una lista de items que el usuario puede desplazar verticalmente y efectuar una seleccién. El usuario puede hacer una
multiples selecciones, segun los atributos de la lista.

Puede haber acciones locales asociadas a cada item de casilla de lista. Ademas, la casilla de lista también puede ten
acciones locales asociadas. Al activar y validar un item de casilla de lista, se ejecutaran las acciones locales asociada
con el item de casilla de lista. Si no hay ninguna accion local asociada con el item seleccionado, se ejecutara la accior
local asociada con la propia casilla de lista. En este caso, cualquier OIN que aparezca en las instrucciones especificas d
elemento del componente casilla de lista se incrementara en el valor del indice de lista del item de casilla de lista.

Una casilla de lista de seleccion multiple no puede validarse.

Funcionalidad interactiva
— activacion;
— opcidén simple o mdltiple;
— validacién (una sola opcion);
— desplazamiento vertical,

— cambio.

Aspecto visual (véase la Figura 35)

Atributos
e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacién de componente.
e« XPos: Este atributo lleva la posicién horizontal del elemento en NDC.
* YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en NDC.
e Width: Este atributo lleva la anchura del componente.
e Height: Este atributo lleva la altura del componente.
e Closed: El elemento estara en el estado cerrado.
* NotAccessible:  El elemento no estara accesible.
o Defltem: Este atributo lleva el indice del item de lista seleccionado por defecto cuando se abre el
componente por primera vez.
e Sorted: Los items de la lista se presentan clasificados por orden alfabético.
*  MultipleChoice: El elemento permite mdltiples opciones.
e LocActAct: Este atributo lleva el cddigo de la accion local asociada con el componente y generada
por su activacion.
e LocActVal: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y generada
por su validacion.
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XPos
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Caja de didlogo

Anchura

ftemn casilla de lista 6 1T

ftemn casilla de lista 7
ftemn casilla de lista 8

ftem casilla de lista 9

item casilla de lista 10 [ ]
Altura item casilla de lista 11
item casilla de lista 12
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ftemn casilla de lista 15
ftemn casilla de lista 16 M

Atributos de item de lista

. Listindex

. ListText:
. BIN:
. ItemACtAct:

. ltemActVal:

T0824390-95/d34

FIGURA 35/T.107
Casilladelista

Este atributo lleva el indice del item de lista siguiente en la descripcion de
componente. En una instruccion de modificacion, posibilita la modificacion de un item
de lista especifico. Los indices de lista se definiran en orden ascendente. Los indices de
lista podran no ser consecutivos para facilitar la actualizacion de la lista (insercion de
items de lista). El terminal presentara al usuario una lista consecutiva, seleccionada por
orden ascendente de los indices de lista correspondientes al texto de lista. Cuando en
una instruccién de modificacion se utiliza un indice de lista para un item de lista que ya
existe, se reemplazara el item de lista existente. Cuando en una instruccién de
modificacion se utiliza un indice de lista para un item de lista que no existe en el
terminal, se afiadira el nuevo item de lista. Cuando en una instruccion de modificacion
se referencia un indice de lista que ya existe, pero en esa instruccion de modificacion
falta el atributo «ListText», entonces se borrara del terminal el item de lista
referenciado.

Este atributo lleva el contenido de texto de un item de lista.
El BIN del componente.

Este atributo lleva el cddigo de la accion local asociada con el item y generada por su
activacion.

Este atributo lleva el codigo de la accion local asociada con el item y generada por su
validacion.

7.6.1.12 Componente casilla de combinacion

Descripcion

La casilla de combinacion se compone de dos partes:

una casilla de lista de una opcion;

— un campo de texto de una linea situado en la parte superior de la lista.
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Si el numero total de items rebasa el nimero de items presentables, se ofrecera al usuario la facilidad de desplazamient
vertical mediante facilidades de desplazamiento especializadas. En este caso, el espacio asignado al componente incluir
el espacio necesario para representar las facilidades de desplazamiento vertical. Deben reservarse dos caracteres para |
herramientas de desplazamiento. Las herramientas que proporcionan la funcionalidad de desplazamiento dependen de
terminal (barra de desplazamiento vertical, botones, etc.).

Pueden afiadirse pequefios iconos a los items de lista para realzar visualmente su significado. EI mapa de bits
referenciado puede redimensionarse para ajustarlo a la representacion de casilla de combinacién local.

La lista completa se compone de items de lista. No habra CR + LF dentro del contenido de texto de un item de lista.
Cuando se selecciona el atributo clasificado, los items de lista se clasificaran por orden alfabético. Si no se selecciona la
clasificacion, la lista se presentara con el orden ascendente de los indices de item de lista. No obstante, se mantien
siempre la correspondencia entre los items de lista y los indices.

Una variacion de la casilla de combinacion es la casilla de combinacién con exclusion (drop down combination box). Se
compone de una casilla de combinacién y un botén pulsado. Sélo se visualiza el campo de texto y el boton pulsado haste
gue el usuario valida el botén pulsado asociado. La validacion del botén pulsado origina la visualizacién de la casilla de
lista asociada.

Comportamiento

Cuando la casilla de lista esta activa, el terminal ofrecera al usuario facilidades de cambio. Una casilla de combinacién
contiene una lista de items que el usuario puede desplazar verticalmente y seleccionarlos para completar el campo de
texto. Un parametro de la casilla de combinacién especifica si el campo de texto puede editarse o no. Si el campo de
texto se puede editar, el usuario puede mecanografiar texto directamente en el campo de texto. Un parametro del
componente indica si el texto mecanografiado concordara con uno de los items contenidos en la lista.

Puede haber acciones locales asociadas a cada item de casilla de lista. Ademas, la casilla de combinacion también puec
tener acciones locales asociadas. Al activar y validar un item de casilla de lista, se ejecutaran las acciones locales
asociadas con el item de casilla de lista. Si no hay ninguna accion local asociada con el item seleccionado, se ejecutara |
accion local asociada con la propia casilla de lista. En este caso, cualquier OIN que aparezca en las instrucciones
especificas de elemento del componente casilla de lista se incrementara en el valor del indice de lista del item de casille
de lista.

Si la casilla de combinacién esta disefiada como una casilla de combinacion con exclusién, la validaciéon del botén
pulsado conmutard entre la visualizacién y la ocultacion de la casilla de lista.

Funcionalidad interactiva
— activacion;
— seleccion simple;
— validacion;
— desplazamiento vertical,
—  edicidn.

Aspecto visual (véase la Figura 36)

Atributos
e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacién de componente.
e« XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.
e YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en NDC.
e Width: Este atributo lleva la anchura del componente.
e Height: Este atributo lleva la altura del componente.
e Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

. NotAccessible: El elemento no estara accesible.
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Defltem:

NoEdit:

NoConsistency:

MaxChar:

NoDropDown:

NotSorted:

LocActAct:

LocActVal:

Este atributo lleva el indice del item de lista seleccionado por defecto cuando se abre el
componente por primera vez.

El campo de texto del componente no sera editable.

Este atributo se aplica si no esta fijado «NoEdit». Indica que el texto introducido por el
usuario puede ser cualquier cadena de texto, y no necesariamente uno de los items de
texto definidos.

Este atributo lleva el maximo numero de caracteres que el usuario puede introducir en
el componente. Sélo estard presente si el pardmetro «Editablelnput» esta puesto en
verdadero.

El elemento no sera excluido.

Los items de la lista no se presentan clasificados por orden alfabético.

Este atributo lleva el cddigo de la accion local asociada con el componente y generada
por su activacion.

Este atributo lleva el cddigo de la accion local asociada con el componente y generada
por su validacion.

Casilla de combinacién con
exclusion antes de que se valide
XPos el botén pulsado de exclusion

YPos
Anchura ‘
1 o |
oo Item casilla de lista 10| ‘ ‘ tem casilla de lisa 8 ‘E
item casilla de lista 6 ]
item casilla de lista 7 L i Anchura i
ggr}?s?aa%"a ‘ ftem casilla de lista 8 | ‘E
item casilla de lista 9 - ftem casilla de lista 4 3
Altura |Item casilla de lista 10 Altura jtem casilla de lista 5
ftem casilla de lista 11 item casilla de lista 6
item casilla de lista 12 ftem casilla de lista 7 —
item casilla de lista 13 Item casilla de lista 8
item casilla de lista 14 item casillade lista 9
jftem casilla de lista 15 Item casilla de lista 10
ftem casilla de lista 16 3 item casilla de lista 11 E

T0824400-95/d35

FIGURA 36/T.107
Casillade combinacion
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Atributos de item de lista

e Listindex: Este atributo lleva el indice del item de lista siguiente en la descripcion de
componente. En una instruccidon de modificacién, posibilita la modificacion de un item
de lista especifico. Los indices de lista se definiran en orden ascendente. Los indices de
lista podran no ser consecutivos para facilitar la actualizacion de la lista (insercion de
items de lista). El terminal presentara al usuario una lista consecutiva, seleccionada por
orden ascendente de los indices de lista correspondientes al texto de lista. Cuando en
una instruccion de maodificacion se utiliza un indice de lista para un item de lista que ya
existe, se reemplazara el item de lista existente. Cuando en una instruccién de
modificacion se utiliza un indice de lista para un item de lista que no existe en el
terminal, se afiadira el nuevo item de lista. Cuando en una instruccién de modificacion
se referencia un indice de lista que ya existe, pero en esa instruccion de modificacion
falta el atributo «ListText», entonces se borrara del terminal el item de lista
referenciado.

e ListText: Este atributo lleva el contenido de texto de un item de lista.

e« BIN: El BIN del componente.

e |temActAct: Este atributo lleva el cddigo de la accion local asociada con el item y generada por su
activacion.

e ltemActVal: Este atributo lleva el codigo de la accién local asociada con el item y generada por su
validacion.

7.6.1.13 Componente deslizador
Descripcion

El deslizador ofrece la selecciébn de un valor andlogo al desplazar un marcador ajustable sobre una barra de
desplazamiento entre un valor maximo y uno minimo. Los intervalos los fija la aplicacion.

El componente deslizador consta de los items siguientes:

a) deslizador (con el marcador desplazable, la posicién inicial serd la del valor por defecto fijado por la
aplicacion);

b) TextLabel (nombra al deslizador);
c) MinLabel (valor seleccionable mas bajo), opcional;
d) MaxLabel (valor seleccionable mas alto), opcional;
e) DirectinputField (opcional), un campo de entrada y de salida, que contiene:
1) el valorinicial al activar el deslizador;
2) los valores en forma de texto correspondientes a los desplazamientos del deslizador;

3) uncampo de entrada para las entradas de usuario de la posicidn de deslizador.

El componente deslizador puede estar orientado en sentido vertical u horizontal. Todos los items cabran en el rectangulo
determinado por las dimensiones del componente.

Una accién local generada por la validacion se ejecutara cuando el usuario desactiva el componente.

Comportamiento

Cuando el componente deslizador esta activo, puede desplazarse el marcador pulsando las teclas de cursor o median
clicks del ratén. Si el DirectlnputField esté presente, el usuario podré introducir valores directamente mediante las teclas.
Los valores modificados se visualizardn de inmediato en el DirectlnputField. El marcador se desplazara a una posicién
correspondiente a esa entrada de valor. En el otro caso, cuando se desliza el marcador, el valor visualizado se referira
este desplazamiento. MinLabel y MaxLabel (si estan presentes) indican la gama dentro de la cual se podra hacer ung
seleccion.
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Funcionalidad interactiva

funcionalidad de entrada local de DirectinputField (depende de la aplicacién);
posicionamiento local del marcador deslizador;
validacién por desactivacion del componente;

validacion.

Aspecto visual (véase la Figura 37)

Atributos

XPos
Caja de didlogo I
YPos
‘ Anchura |
|
T ) r===1
Altura Deslizador 1 : _—4_ Jl -10 |ﬂ D ‘ -b‘ 10
YPos . . ) I .
Textlabel  DirectionputField MinLabel Deslizador MaxLabel
Anchura
| |
|
Altura Deslizador 2 |‘- ‘ D ‘ -'l
T0824410-95/d36
FIGURA 37/T.107
Componente dedlizador
CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacién de componente.
XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.
YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en NDC.
Width: Este atributo lleva la anchura del componente.
Height: Este atributo lleva la altura del componente.
Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

NotAccessible:  El elemento no estara accesible.
Label: Este atributo lleva una cadena de texto alfanumérico.

LabelFont: El FIN de la etiqueta.
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« MinValue: El valor ajustable mas bajo.

« MaxValue: El valor ajustable mas alto.

e Increment: Tamario del intervalo entre dos valores ajustables.

e InitialvValue: El valor inicial, cuando se abre el componente deslizador.

e Negative: Este atributo se puede asociar con MinValue, MaxValue e InitialValue, e indica que

los valores son negativos.

e Directln: Este atributo indica que MinValue y MaxValue seran visualizados y que se permitiran
las entradas directas del usuario.

e Vertical: El elemento se presentara vertical.

e LocActAct: Este atributo lleva el cddigo de la accion local asociada con el componente y generada

por su activacion.

e LocActVal: Este atributo lleva el cddigo de la accion local asociada con el componente y generada
por su validacion.

7.6.1.14 Componente zona sensible

Descripcion

Un componente zona sensible es una zona, no materializada, en la que la aplicacion permite una operacion de validacion.
Se prevé que el componente zona sensible se utilizara en asociacion con un componente zona de salida grafica de |
casilla de dialogo. Para el uso con componentes de texto, los atributos in-text resultan mas apropiados para la definicion

del texto sensible. La zona sensible es un rectangulo dentro de la casilla de didlogo.

Si se fija el localizador de atributo, el terminal enviard tras la validacion no solo su CIN a la aplicacion VEMMI, sino
también las coordenadas del cursor en NDC en el momento de la validacién con respecto al origen de componentes.

Comportamiento
Cuando esta activa, puede implementarse un efecto visible (por ejemplo, lineas de rayas o de puntos).

Constricciones

Una zona sensible no sera cubierta por otros componentes o items que son sensibles a la interaccion de usuario, par
evitar conflictos.

Funcionalidadesinter activas
— activacion;

— validacion.

Aspecto visual (véase la Figura 38)

Atributos
e CIN: Este atributo lleva el nimero de identificacion de componente.
e XPos: Este atributo lleva la posicidn horizontal de la zona sensible.
 YPos: Este atributo lleva la posicion vertical de la zona sensible.
e Width: Este atributo lleva la anchura de la zona sensible.
e Height: Este atributo lleva la altura de la zona sensible.
e Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

. NotAccessible:  El elemento no estara accesible.
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e Localizador: La posicién del cursor en NDC en el momento de la validacién con respecto al origen
de componentes se enviara con cada instruccion de informe.

e LocCACctAct: Este atributo lleva el cédigo de la accién local asociada con el componente y generada
por su activacion.

e LocActVal: Este atributo lleva el cddigo de la accion local asociada con el componente y generada
por su validacion. Si el atributo localizador esta fijado, cada accidon de informe
contendrd también las coordenadas del cursor en NDC en el momento de la validacion
con respecto al origen de componentes.

Caja de didlogo

JONAS & VINCENT

Mapa de bits con texto en una zona sensible

T0821430-95/d37

FIGURA 38/T.107
M apa de bits, texto y zona sensible

7.7 Casillademensaje
Descripcion
Lacasillade mensaje es una zona rectangular en la DDA que contiene informacién de texto.
Se definen cuatro tipos especificados de mensajes:
— mensaje general;
— mensaje de informacion;

— mensaje de aviso;

— mensaje de accion.

Esta informacién puede utilizarse para afiadir un icono que caracteriza el tipo del mensaje en la presentacion de la casilla
de mensaje.

Recomendacion T.107  (08/95) 83



Un atributo de la casilla de mensgje especificasi e terminal debe producir un sonido cuando se abre dicha casilla.

La casilla de mensaje puede tener un limite que debe ser igual a la posicion de un caracter. Cuando se solicita un limite,
el terminal dibujard un marco. Este dibujo del marco depende del terminal.

Comportamiento
Un atributo de casilla de mensaje especifica la duracion de esa casilla. Se dispone de los cinco valores siguientes:
— destruccion por cualquier interaccién de usuario;
—  cierre por cualquier interaccién de usuario;
— destruccion por la validacion de usuario de un botén definido implicitamente;
—  cierre por la validacion de usuario de un botdn definido implicitamente;
— no se define ninguna duracién implicita.
La destruccién o el cierre de la casilla de mensaje no motivara ningln mensaje al servidor.
Si la aplicacion VEMMI no define ninguna posicion, el terminal centrara la casilla de mensaje en la DDA.
Si la aplicacion VEMMI no define dimensiones, el terminal calculara el tamafio apropiado de la casilla de mensaje, con

el fin de tener espacio suficiente para visualizar el mensaje de texto y el posible botén pulsado. La etiqueta y el tamafio
del posible botdn pulsado dependen del terminal.

Funcionalidad interactiva
— desplazamiento;

— validacion.

Aspecto visual (véase la Figura 39)

Caja de dialogo

Icono
de aviso

Aviso v Mensaje de texto

(¢]

OK |—‘
Botén pulsado
implicitamente definido

T0815790-94/d38

FIGURA 39/T.107
Casilla de mensaje con un mensaj e de aviso
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Atributos

e« XPos: Este atributo lleva la posicion horizontal del elemento en NDC.

* YPos: Este atributo lleva la posicion vertical del elemento en NDC.

e Width: Este atributo lleva la anchura del componente.

e Height: Este atributo lleva la altura del componente.

e Closed: El elemento estara en el estado cerrado.

 MessageType: Uno de: general, informacion, aviso, accion.

 Modal: El elemento sera modal.

* NoBorder: El elemento no tendra un limite.

e AttributedText: Texto del mensaje con los atributos in-text.

e MaxTime: Periodo de tiempo expresado en segundos.

e Lifetime: Los eventos que llevan a la destruccién de la casilla de mensaje.
«  NoSound: El terminal no debe ejecutar un sonido cuando se abre la casilla de mensaje.

7.8 Objeto operativo

Con este objeto una aplicacion referencia un programa que se enlazara con la aplicacion VEMMI. Este tipo de objeto
proporciona un método para ampliar las capacidades de una aplicacion durante el tiempo de ejecucion. Por medio de
VEMMI_Crear_objeto, la aplicacion anfitriona define el objeto operativo. El programa se arranca con
VEMMI_Abrir_objeto. Una vez terminado, se devuelve el control a la aplicacion.

Ese programa se ha cargado mediante una transferencia de ficheros, y es parte del sistema operativo 0 su presencia se
negociado de alguna otra manera. Se referencia mediante su nombre de fichero. Le corresponde al anfitrién, que
suministrara los parametros de programa correctos, garantizar que el programa llamado arranca sin fallos. Una técnica
que se utiliza con frecuencia es ampliar las funciones de los programas durante el tiempo de ejecucion mediante el
empleo de bibliotecas de enlace dinamico, DLL.

El programa referenciado con un objeto operativo puede ser del tipo siguiente:
— programa independiente;

— programa con una interfaz de filtro.

Para las finalidades de los objetos operativos se usan los servicios VEMMI_Crear_objeto, VEMMI_Abrir_objeto y
VEMMI_Destruir_objeto. EI nombre del programa y sus parametros se definen como atributos del objeto operativo.

El terminal puede emplear dos parametros: descripciébn de programa e identificacion de fuente, para evaluar la
informacion que se le presentara al usuario o que solo se grabard. Es necesario tomar esta precaucion para ayudar
usuario a detectar los programas que se puedan haber enlazado a la aplicacion VEMMI con fines de sabotaje. Su efectt
en el terminal puede acarrear dafios. El terminal puede comunicar al anfitrién: «El usuario se niega a arrancar el
programa». Los motivos para generar esta respuesta dependen de la aplicacién, pero al menos se dispone de |
informacion sobre una base estructurada. Si el terminal no puede encontrar el programa, informara al anfitrion mediante
un mensaje de error especifico.

Requisitos de los programas independientes

El programa no tiene un canal de intercambio de datos con el gestor local VEMMI durante la ejecucién. La aplicacion
anfitriona puede definir los pardmetros de programa y proporcionarlos al programa cuando éste arranca. El objeto
operativo no tiene efectos visuales en el terminal, y el usuario no puede activarlo directamente, pero el programa iniciado
puede utilizar el Ul local sobre una base especifica de aplicacién. Véase la Figura 40.
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Objeto operativo
(programa independiente)

Arranque y parada
de objeto operativo

| Gestor local VEMMI

Expedidor de instrucciones VEMMI

[ Comunicacién

T0821470-95/d39

FIGURA 40/T.107
Programas independientes

El expedidor de instrucciones VEMMI se encarga de la entrega de las instrucciones VEMMI a gestor local VEMMI y a
la parte de comunicacién. Todas estas interfaces dependen del terminal y de la aplicacion. Se utilizan en esta descripcior
para explicar la integracion de los dos tipos de objeto operativo de la arquitectura de terminal VEMMI.

Requisitos de los programas con interfaz defiltro

El programa con interfaz de filtro tiene la posibilidad de acceder al expedidor de instrucciones VEMMI. El expedidor de
instrucciones envia instrucciones al objeto operativo, que decide entre procesarlas o enviarlas al gestor local VEMMI.
Este mecanismo funciona también en el sentido remitente. El objeto operativo no tiene efectos visuales en el terminal, y
el usuario no puede activarlo directamente, pero el programa iniciado puede utilizar el Ul local sobre una base especifica
de aplicacion o el gestor local VEMMI. Todas estas interfaces dependen del terminal y de la aplicacion, y no se las
describe en esta Recomendacion. Cuando un objeto operativo recibe una instruccion VEMMI_Cerrar_objeto con su
propio OIN procedente del anfitrion, o es terminado por el gestor local VEMMI, se detendrd, y el gestor local VEMMI
continuara. Se desactivan todos los canales de intercambio de datos con el gestor local VEMMI. Véase la Figura 41.

Atributos
* Closed: El elemento estara en el estado cerrado.
e ProgName: El nombre del programa.

e ProgFilename: Nombre de fichero del programa.

*  ProgDescr: Descripcion del programa.

e ProgAbout; Identificacion de fuente del programa.

e ProgPar: Lista de parametros para el arranque del programa (opcional).
e ProgType: Tipo programa, autbnomo o con interfaz de filtro.
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Gestor local VEMMI

Intercambio de instrucciones
VEMMI

Objeto operativo
(programa con interfaz de filtro)

Arranque y parada del
objeto operativo

Expedidor de instrucciones VEMMI

Comunicacion

T0821480-95/d40

FIGURA 41T.107
Programas con interfacesdefiltro

79 Objeto recurso mapa de bits
Descripcion

Un objeto mapa de bits contiene la definicion de mapa de bits propiamente dicha o s6lo una referencia a un fichero con
la definicion de mapa de bits.

Definicion de mapa de bits directa

La matriz de pixels contiene indices de la tabla de colores o el componente RGB de cada pixel. La lista de atributos
consta de dos partes: la primera es comun a los dos casos, y la segunda depende de la definicién de color. La primer:
parte consiste en:

e« BmWidth: Anchura del mapa de bits expresada en pixels.
BmHeight: Altura del mapa de bits expresada en pixels.
¢ BmCompr: Tipo de compresion de la lista de colores. Este valor no se define actualmente, y

so6lo se pueden especificar listas de colores no comprimidas (opcionales).
En el caso de la definicién de indice de color, la segunda parte de la lista de atributos consiste en:
BmBitsPerPixel: Numero de bits por pixel. El valor sera 1, 4 u 8 (valor por defecto opcional: 1).
BmCIrEntry: El indice de la tabla de colores en el que se basan todos los demés indices de

color de la lista (valor por defecto opcional: 0).
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*  BmClrIxList: Lista de indices de color. La lista contiene indices de color de BmWidth *
BmHeight. Segin el nimero de bits por pixel, cada indice de color tiene una
gama 0...BmBitsPerPixel-1 | o5 indices de color se ordenan fila por fila, de
izquierda a derecha. El punto de comienzo es la esquina inferior izquierda del
mapa de bits. Un indice de color 0 significa un indice de tabla de colores igual a
BmCIrEntry. Todos los demas indices se basan en BmCIrEntry.

En el caso de la definicién del componente Color, la segunda parte de la lista de parametros consiste en:

«  BmBitsPerComp: Numero de bits por componente color. El valor debe estar dentro de la
gama 1-8 (valor por defecto opcional: 8).

*  BmCIrCompList: Lista de tripletes RGB. La lista contiene tripletes de BmHeight * BmWidth. Los
tripletes se ordenan fila por fila, de izquierda a derecha. El punto de comienzo
es la esquina inferior izquierda del mapa de bits.

Definicion de mapa de bits de fichero

Este tipo de mapa de bits se define a partir de un fichero de imagen almacenado en € terminal. Ese fichero fue cargado

mediante un servicio de transferencia de recursos o por algun otro medio. Un parametro indica la codificacion del
fichero. Si no se pudo convertir el fichero a un mapa de bits adecuado (con VEMMI_Crear_objeto), el terminal enviara
un mensaje de error al anfitrion.

e Filename: Nombre del fichero que contiene la definicion del mapa de bits.

e PictFileType: Tipo de fichero imagen (uno de JPEG, GIF o BMP).

Los ficheros imagen se conforman a una de las especificaciones siguientes:

- JPEG: Sistema de referencia de ISO/CEl 10918 | Rec. UIT-T T.81 «Compresion digital y
codificacion de imagenes de tonos continuos».

-  GIF: Formato de intercambio de gréaficos (sm) version 89a. CompuServe Incorporated,
Columbus, Ohio, EE.UU. A pesar de que la version 89a esta referenciada, el terminal
tiene que soportar soélo las funciones de la version 87.

- BMP: Mapa de bits de Microsoft Windows independiente del dispositivo (device-independent
mapa de bits, DIB), con RLE4, RLE8 Yy 1, 4, 8 6 24 bits por pixel.

7.10  Objeto derecurso videotex
Descripcion

Un objeto videotex contiene el contenido videotex propiamente dicho o sélo una referencia a un fichero que tiene el
contenido videotex.

Atributos
e VTX Contenido VTX.
e Filename: Nombre del fichero que tiene el contenido videotex.

7.11 Objeto recurso texto
Descripcion

Este objeto define el contenido de texto como un recurso que puede ser referenciado mediante el TIN (nimero de
identificacién de texto). Contiene el contenido de texto propiamente dicho o una referencia a un fichero que tiene el
contenido de texto. En ambos casos, el contenido de texto puede llevar atributos in-text, con referencias a objetos
recurso tipo de caracteres.

Atributos — Definicién de recurso texto directa
. Text: Texto.

« FIN: Referencia a un objeto recurso tipo de caracteres.
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Atributos — Definicién de recurso texto de fichero
e  Filename: Nombre del fichero que tiene el contenido de texto.
e TextFileType: Unade:
—  texto;

— referencias a objetos recurso tipo de caracteres y texto.

7.12 Objeto recurso tipo de caracteres

Este objeto combina un conjunto de atributos de recurso tipo de caracteres, que pueden ser referenciados mediante FIN.

Atributos
e FnFamily: Familia de tipos de caracteres: SWISS, ROMAN o FIXFONT (valor por defecto
opcional: SWISS).
*  FnHeight: Altura del caracter (valor por defecto opcional: 10).
« FnBold: Negrura de los caracteres en negrita (opcional).

 FnUnderline:  Subrayado (opcional).
e Fnltalic: Cursiva (opcional).

e« FnColour: Color de los caracteres: indice de color (valor por defecto opcional: negro).

7.13 Objeto metacadigo

El objeto metacddigo contiene instrucciones VEMMI. Este objeto ofrece un medio facil para evitar pasos de dialogo
innecesarios con la aplicacién anfitriona. La instruccion VEMMI_Abrir_objeto comienza el procesamiento del objeto
metacodigo que, después de terminado, pasa automaticamente al estado cerrado. Las instrucciones (el contenido de
objeto metacddigo) se procesan igual que si se recibieran de la aplicacién anfitriona. El contenido del objeto metacddigo
esta sujeto a los condicionantes siguientes:

— la creacion de un objeto metacodigo no esta permitida;
— soOlo se permiten instrucciones enviadas por la aplicacion anfitriona;

— no se permite una instruccion VEMMI_Abrir_objeto de otro objeto metacdodigo
(VEMMI_Abrir_objeto_bloqueante esta autorizada).

Atributos

«  VEMMICommands: Instrucciones VEMMI.

7.14 Definicion de tipo de datos de mapa de bits VEMMI

Véase 7.9.

7.15 Catélogo de identificacion de codificacion de contenidos VEMMI

El Cuadro 38 ofrece una sinopsis de las identificaciones de codificacién de contenidos definidas en el catdlogo VEMMI.
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CUADRO 38/T.107

Catalogo de identificacion de codificacion de contenidos VEMMI

Para la codificacion de datos de texto:

Cadena definida en el Anexo A/T.51

Recomendacion T.52 [3]

Texto VEMMI de alta calidad

ISO 8859 [13] (caracteres acentuados bien formados)

ISO 10646-1 [15] (juego de caracteres multiocteto) (unicodi

J0)

Cabdigo JIS (caracteres del japonés)

Para la codificacion de datos de imagen fija:

Anexo F/T.101 [4] (fotovideotex)

ISO 10918-1 [16] (JPEG)

Mapa de bits VEMMI independiente del dispositivo

Formato de intercambio dgaficos (sm) versién 89a.
CompusServe Incorporated, Columbus, Ohio, EE.UU.

Mapa de bits Microsoft Windows ingendiente del djositivo
(DIB) con RLE4, RLE8 Y 1, 4, 8 6 24 bits por pixel

Para la codificacion de datos gréficos:

Anexo B/T.101 y Anexo C/T.101 [4] (videotex)

ISO 8632 [12] (CGM)

Para la codificacion de datos audio:

Anexo E/T.101 [4]

Formato WAVE

Formato MIDI

Para la codificacion de datos de imagen en movimiento:

ISO 11172-2 [18] (video MPEG)

Recomendacion H.261 [7] (videofonia)

Para la codificacion de datos audiovisuales:

ISO 11172-1 [17] (sistema MPEG)

Recomendacion H.320 [8] (videofonia)
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8 Representacion codificada completa de VEMMI

8.1 Introduccién

Esta clausula contiene la notacion de sintaxis, el encabezamiento VEMMI y la sintaxis de las instrucciones, los objetos,
los componentes y las acciones locales.

8.2 Notacion utilizada

La notacion a/b con a, b = 0..15 designa un valor de byte en hexadecimal.

Los bits de un byte se escribeg by, .., by. El bit g es el de orden superior o bit mas significativo.

La sintaxis de las instrucciones, los objetos, los componentes y las acciones locales se definen mediante una gramatic:
formal en la que se utiliza la notacién siguiente:

<symbol> —no terminal;

<SYMBOL> — terminal;

<a/b> — terminal, valor hexadecimal: a, b = 0..15;
<symbol>* — 0 0 mas ocurrencias;

<symbol>+ — 1 0 mas ocurrencias;

<symbol>o0 — opcional (0 6 1 ocurrencias);

<symbol-1> := <symbol-2> — el simbolo-1 tiene la sintaxis del simbolo-2;
<symbol-1> | <symbol-2> — el simbolo-1 o alternativamente el simbolo-2;
<symbol-1 : symbol-2> — simbolo con el valor declarado;
{comment } — explicacién de un simbolo o produccién.

8.3 Conmutacion global del entorno de codificacion

ISO/CEI 9281 [14] describe una técnica para identificar métodos de codificacion. EIl modo VEMMI para videotex es uno
de los métodos de codificacion identificados por dicha Norma. El diagrama de la Figura 42 muestra una visién general
de la relacién entre la sintaxis de datos videotex y los entornos de codificacion de ISO/CEI 9281 [14].

A partir de un entorno de ISO 2022 [10], puede introducirse explicitamente una sintaxis de datos videotex utilizando un
cédigo ESC 2/5 F. Este es también el mecanismo utilizado para pasar de un entorno ISO 2022 [10] a un entorno
ISO/CEI 9281 [14]. EIl cbdigo F («byte final») ha sido asignado y registrado, de acuerdo con ISO 2022 [10] por la
autoridad de registro 1SO 2375 [11]. De acuerdo con Apéndice B/ISO 2375 [11], las sintaxis de datos videotex se
consideran como «sistemas de codificacion diferentes al de ISO 2022 [10]». Los codigos F son 4/3 para la sintaxis de
datos | del CCITT, 4/4 para la sintaxis de datos Il del CCITT y 4/1 para la sintaxis de datos Il del CCITT.

Como un terminal videotex suele comenzar el funcionamiento, por defecto, en una de las sintaxis de datos, no sera
obligatorio enviar primero un codigo ESC 2/5 F (F es 4/1, 4/3 6 4/4). El diagrama muestra coémo pueden utilizarse estos
cadigos para conmutar un terminal videotex que soporta mas de una sintaxis de datos de una sintaxis de datos a otra.

8.3.1 Conmutacién al modo VEMMI

Un terminal videotex que funciona con una de las sintaxis de datos (es decir, un sistema de codificacién distinto al
descrito en ISO 2022 [10]) puede pasar al entorno de la ISO/CEI 9281 [14] del modo VEMMI de acuerdo con sus
propias reglas. En el caso de videotex, para conmutar del entorno ISO/CEI 9281 [14] del modo VEMMI se utiliza el
delimitador de codigo de imagen (PQiixture code delimiter) del primer elemento de imagen (Risture element). El
identificador de método de codificacién (CMhkding method identifier) se utiliza para distinguir entre métodos de
codificacion de imagenes. En el caso de videotex, éste sera, por ejemplo, una distincion entre datos de audio,
fotograficos y VEMMI.

NOTA — Como ISO/CEI 9281 [14] se elaboré especialmente para la identificacion de codificacién de imagenes en los
entornos ISO 2022 [10], la palabra «imagen» se utiliza a menudo en las definiciones, incluso cuando es aplicable, par ejemplo,
«audio». La ISO ha aceptado ya utilizar ISO/CEI 9281 [14] para informacion distinta de imagen.
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P es un perfil en la sintaxis de datos Il

F es un codigo final asignado por la autoridad de registro de ISO 2022 [10]

CMI, es cualquier CMI (identificador de método de codificacion) para datos audio videotex
CMI es cualquier CMI para datos fotograficos videotex

CM'C es cualquier CMI para datos VEMMI

Rango es especifico de la sintaxis de datos |

FIGURA 42/T.107
M ecanismo de conmutaci 6n global
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8.32 Estructura dela sintaxis | SO/CEI 9281 [14]

El formato de alto nivel delasintaxis es el definido en ISO/CEI 9281 [14].

En la siguiente descripcion de la sintaxis, se supone la codificacién de 8 bits, por lo que se utiliza la palabra «byte» con
el bit 8 puesto a cero. El método descrito en 1ISO 9281 [14] es también valido en un entorno de 7 bits. En este caso, Se
interpretara que la palabra «byte» significa «byte de 7 bits» y no se utilizara el bit més significativo, el bit 8.

La estructura de la codificacion es la siguiente:

PE
PCE
PCD
CMI
PM

Pl

LI
<bytg>

PCEPDE;

PCDCMI LI,

01/11 07/00;

PM PI;

02/05 (modo VEMMI videotex);
04/00;

x111 1111<byte><byte>...<byte>;
x10D DDDD (k = n);

x11D DDDD (1 = <k<n).

X indica «no importa.
D indica el nimero binario 0 6 1.

Cada pieza de informacion, en este caso, datos VEMMI codificados, se codifica como una o mas entidades de
imagen (PE). Una PE (véase la Figura 43) consiste en una entidad de control de imagen (PCE) seguida de datos reale

empaquetados en una entidad de datos de imagen (PDE).

Entidad de imagen (PE)
Entidad de control de imagen (PCE) PDE
PCD Identificador LI Entidad

CMI de método de datos
Delimitador de codificacién | Indicador de imagen
de codificacién de longitud
de imagen

PM Pl
Modo Identificador
de imagen de imagen

FIGURA 43/T.107

Estructura de una entidad deimagen

1) Parala descripcién del indicador de longitud, véase 5.2.7/ISO 9281 [14].
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NOTA 1 — En el modo VEMMI videotex, el tamafio de un fichero que contiene un objeto VEMMI codificado puede ser
bastante grande. Se puede transmitir un objeto en varias PE. La utilizacién de varias PE podra facilitar la terminacion de la
transmisién de un objeto por el usuario.

La entidad de control de imagen (PCE) consiste en un delimitador de codificacion de imagen (PCD) y un identificador
de método de codificacion (CMI) seguido de un indicador de longitud (LI).

El delimitador de codificaciéon de imagen (PCD) es una secuencia fija de dos octetos: 01/11 07/00.
NOTA 2 -01/11 es ESC.

El identificador de método de codificacién (CMI) consiste en un octeto de modo imagen (PM) seguido de un octeto
de identificador de imagen (Pl). Para VEMMI, el PM es 02/05 registrado por 1ISO 9281 [14]. El octeto PI tiene el
valor 04/00.

El indicador de longitud (LI) especifica el nUmero de bytes de la entidad de datos de imagen. Su codificacién se describe
a continuacion (tomada de ISO/CEI 9281 [14]):

bg b7 bg bs by b3 b, by
X UNO CERO
o UNO

El bit 8 de cada byte se ignorara, el bit 7 de cada byte se pondra a UNO. El bit 6 de cada byte sera la bandera de
extension. El valor de LI se especifica en notacién binaria como un ndmero sin signo utilizando los bits 5 a 1 con las
ponderaciones® 23, 22, 21 y 20, respectivamente. Si el valor de LI es menor o igual que 31, se representara mediante
un byte, y la bandera de extension se pondra a CERO. Si el valor de LI es mayor que 31, se representard mediante ma
de un byte. La parte mas significativa de este valor estard contenida en el byte registrado primero. La bandera de
extension se pondra a UNO en todos los bytes, salvo el Gltimo, donde se pondra a CERO.

Valores de LI:
e 1 byte: X111 1111
« 2 bytes: O< Ll £ 5-1
+  3bytes: 2< Ll <2101

*  nbytes: - < | <2501

Ejemplos:

LI=31

X 1 1 0 0 0 0 1 X 1 0 0 0 0 0 1

Primer byte Segundo byte
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84 SintaxisdelasinstruccionesVEMMI

Instrucciones de anfitriéon

Sintaxis de la instruccién

VEMMI_Fijar_modo_traduccién

<translation mode opc> <translation mode>

VEMMI_Abrir

<open opc> <setup entity>

VEMMI_Cerrar

<close opc>

VEMMI_Reanudar

<resume opc> <mode>

VEMMI_Suspender

<suspend opc>

VEMMI_Cerrar_todos

<close all opc>

VEMMI_Identificar_cap_term

<term cap request opc> <cap request>

VEMMI_Fijar_opciones

<set options opc> <text type list>0

VEMMI_Restablecer_tabla_col

<reset col opc>

VEMMI_Bloquear_usuario

<user lock opc>

VEMMI_Desbloquear_usuario

<user unlock opc>

VEMMI_Abrir_objeto

<open object opc> <oin spec>

VEMMI_Cerrar_objeto

<close object> <oin spec>

VEMMI_Destruir_objeto

<destroy object opc> <oin spec>

VEMMI_Inhabilitar_acceso_objeto

<access disable opc> <oin spec>

VEMMI_Habilitar_acceso_objeto

<access enable opc> <oin spec>

VEMMI_Crear_objeto

<create object opc> <entity create object>

VEMMI_Borrar_objetos_anticuados

<delete outdated objects opc> <entity versionlist>+

VEMMI_Modificar_conponente
(véase también 9.6)

<modify comp opc> <entity modify comp>

VEMMI_Cambiar_ubicacién_objeto

<object loc change opc> <oin> <xloc> <yloc>

VEMMI_Cargar_tabla_col

<load coltable opc> <entity load coltable>

VEMMI_Abrir_aplicacién

<open appl opc> <entity open appl>

VEMMI_Almacenar_objetos

<store objects opc> <oin spec>

VEMMI_Borrar_objetos

<erase objects opc> <oin spec>

VEMMI_Abrir_objeto_bloqueante

<open block object opc> <oin>

VEMMI_Transferencia_recursos

<transfer opc> <transfer entity>

VEMMI_Resp_almacenar_objetos

<store objects resp opc> <store result>

VEMMI_Retransmision_objeto

<object retrans opc> <oin>

VEMMI_Resp_identificar_cap_term

<term cap response opc> <cap response>+

VEMMI_Resp_abrir_aplicacién

<open appl resp opc> <entity open appl resp>

VEMMI_Datos_usuario

<user data opc> <entity user data>

VEMMI_Error

<error opc> <entity errorreport>

VEMMI_Aborto_transferencia_recursos

<transfer opc> <transfer id>
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<trandlation mode>:=

<setup entity>:=
<version>:=
<mode>:=
<native>:=

<page based>:=
<basic page #>:=
<input timeout>:=

<cap request>:=

<cap response>:=
<term cap list>:=
<local storage info>:=

<datatypeinfo>:=

<user language>:=

<system information>:=

<still picture>:=
<graphic>:=
<audio>:=
<moving picture>:=
<audio visual>:=

<text typelist>:=

<2/0> | { notrandation }
<2/1> | { 3in4encoding }
<2/2> { 7 shift encoding }

<version> <mode>

<INTEGER> { Version}

<native> | <page based>

<INTEGER: 0> { VEMMI asdescribed in this Recommendation }
<INTEGER : 1> <basic page#> <input timeout>0

<basic page # opc> <string>

<input timeout opc> <INTEGER> { inseconds}

<data storage opc>0 <loca types opc>0 <user language opc>0 <system information
opc>0

<version> <term cap list>
<local storageinfo>0 <datatypeinfo>0 <user language>0 <system information>0
<local storage opc> <true> | <false>

<data type opc> <text type> <still picture> <audio>0 <grahic>0 <moving
picture>0 <audio visual>o

<user language opc>0 <string> { list of alphabetical language codes encoded
according to Annex B/ISO 639 (example: Dutch language: “§I”)

<system information opc>0 <string> <text type>:= <text type opc>
<text typelist>+ <end of list>

<still picture opc> <till picturelist>+ <end of list>

not yet defined

<audio opc> <audio typelist>+ <end of list>

<moving picture opc> <moving picture list>+ <end of list>
<audio visual opc> <audio visual list>+ <end of list>

<INTEGER: 0> | { T.51String}

<INTEGER: 1> | { VEMMI high quality tex}
<INTEGER: 2> | { 1ISO 8859-1}
<INTEGER: 3> | { 1SO 10646-1
<INTEGER: 4> | { Shift JIS codé
<INTEGER: 5> | { 1SO 8859-2
<INTEGER: 6> | { 1SO 8859-3
<INTEGER: 7> | { 1SO 8859-4

<INTEGER: 8> | { 1SO 8859-5
<INTEGER: 9> | { 1SO 8859-6

<INTEGER: 10> |  { ISO 8859-7
<INTEGER:11> | {ISO 8859-8
<INTEGER:12> |  {ISO 8859-9
<INTEGER: 13> { 1SO 8859-1¢
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<dtill picturelist>:=

<audio type list>:=

<moving picture list>;=

<audio visual list>:=

<entity create object>:=
<object>:=

<entity versionlist>:=
<entity modify comp>:=
<entity load coltable>:=
<colour entry>:=

<col rgb list>:=

<entity open appl>:=
<applid>;=

<appl add data>:=
<entity open appl resp>:=
<entity user data>;=

<component data>:=

<cin report>:=

<text report>:=

<list string report>:=
<boolean report>:=
<dlider report>:=
<locator report>:=

<entity errorreport>;=

<INTEGER: 0> | { AnnexF/T.101}

<INTEGER: 1> | { JPEG}
<INTEGER: 2> | { VEMMI DIB}
<INTEGER: 3> | { GIF}
<INTEGER : 4> { MSDIB}

<INTEGER: 0> | { AnnexE/T.101}
<INTEGER: 1> | { WAVE }
<INTEGER: 2> { MIDI }

<INTEGER: 0> | {18011172-2}
<INTEGER: 1> { Recommendation H.261 }

<INTEGER:0> | {1S011172-1}
<INTEGER: 1> { Recommendation H.320 }

<oin> <template>0 <autostore>0 <object>
<display object> | <resource object> | <metacode object>
<timestamp> <oin spec>

<oin> <display object>

<colour entry>0 <col rgb list>
<colour entry opc> <INTEGER>
<list spec>
<applid> <appl add data>0 <timestamp> <basic page #>0 <input timeout>0
<applid opc> <string>
<appl add data opc> <string>

<result>

<oin> <component data>+

<cinreport> | { for menu choices, push buttons, pop-up menu, sensitive area,

sensitive text }
<text report> | { for text input fields }
<list string report> | { for list box, combo box }

<boolean report> | { for check box, radio button }
<dider report> |  { for dlider }
<locator report> { for sensitive area with locator attribute set }

<INTEGER: 0> <cin>

<INTEGER: 1> <cin> <string>

<INTEGER : 2> <cin> <string>

<INTEGER: 3> <cin> <true> |<fase>
<INTEGER: 4> <cin> <dider value> <negative>0
<INTEGER : 5> <cin> <xloc> <yloc>

<error type> <error 0in>0 <error cin>0 <error com code>0
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<error type>:= <INTEGER: 0> | { general error }
<INTEGER: 1> | { unknown command }
<INTEGER: 2> | { erroneouscommand }
<INTEGER: 3> | { object syntax error }
<INTEGER: 4> | { unexpected command }
<INTEGER: 5> | { outof memory}
<INTEGER: 6> | { cannot processaudio objects}
<INTEGER: 7> | { cannot processvideo objects}
<INTEGER: 8> | { invalidcolour index}
<INTEGER: 9> | { filenotfound}
<INTEGER: 10> | { conversion to bitmap failed }
<INTEGER: 11> | { cannot processdirect col. definition }
<INTEGER: 12> | { operative object has been rejected by the user }
<INTEGER: 13> | { out of local storage space}
<INTEGER: 14> | { aclosed object has been destroyed }
<INTEGER: 15> { service not supported }

<error oin>:= <error oin opc> <INTEGER>
<error cin>:= <error cin opc> <INTEGER>
<error com code>:= <error com code opc> <alb> {a=2.4b=0.15}
<transfer entity>:= <datatransfer> | <transfer abort>
<datatransfer>:= <INTEGER: 0> <transfer id> <current block number> <current block data length>
<block>
<transfer id>;= <INTEGER> { unique transfer identifier for each file}
<current block number>:= <INTEGER> { from one to the total number of blocks }
<current block data length>:= <INTEGER>
<block>:= <file&block> | <current block>
<file& block>:= <filespec> <current block>
<filespec>:= <filename> <creation date> <file length> <total number of blocks>
<creation date>:= <string> { in the format YYYYMMDDHHMMSS}
<file length>:= <INTEGER>
<total number of blocks>:= <INTEGER>
<transfer abort>:= <INTEGER: 1> <transfer id>
<current block>:= <current block opc> <current block data>
<current block data>:= <alb>+ {a,b=0.15}
8.5 Objetosy componentes
<display object>:= <application bar> | <button bar> | <pop-up menu> |

<dialogue box> | <operative object> | <sound object> |
<video object> | <message box>
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<application bar>:=

<application bar body>:=

<menu item>;=

<bar menu choice>:=

<pull down menu item>:=
<pull down menu choice>:=
<casc menu choice>:=
<menu choice>;=

<button bar>:=

<button bar body>:=

<push button comp>:=

<pop-up menu>:=

<pop-up menu body>:=

<pop-up menu choice>:=

<dialogue box>:=

<dialog box body>:=

<background>:=
<bitmapped>:=

<separator>:=

<frame>:=

<graphic output area>:=

<graphic type>:=
<bitmap>:=
<videotex>:=

<data syntax type>:=

<direct videotex content>:=

<nr of vtx bytes>:=

<appl bar opc> <application bar body> <menu item>+

<Xpos>0 <ypos>0 <height>0 <width>0 <closed>0 <notaccessible>0
<defactive>o <vertical>0

<bar menu choice> <pull down menu item>*
<bar menu choice opc> <menu choice>
<pull down menu choice> | <casc menu choice>
<pull down menu choice opc> <menu choice> <separated>0
<casc menu choice opc> <menu choice> <separated>0
<cin> <height>0 <width>0 <notaccessible>0 <text> <locactact>0 <locactval>0
<button bar opc> <button bar body> <push button comp>+

<Xpos> <ypos> <width>0 <height>0 <closed>0 <notaccessible>0 <vertical>o0
<defactive>0 <modal>o0

<push button comp opc> <cin> <height>0 <width>0 <closed>0 <notaccessible>0
<button> <locactact>0 <locactval>0

<pop-up Menu opc> <pop-up menu body> <pop-up menu choice>+

<xpos> <ypos> <width>0 <closed>0 <notaccessible>o <title>o <title
font>0 <defactive>0 <modal>o

<pop-up menu choice opc> <menu choice> <separated>0 <casc menu
choice>*

<dialogue box opc> <dialog box body> <separator>* <frame>* <graphic output
area>* <text area>* <text input field>* <box push button>* <check box>* <radio
button>*  <list box>* <combo box>* <dider>* <sensitive area>*  <text
component>* <sensitive text>*

<Xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0 <notaccessible>0 <no
border>0 <title>0 <defactive>0 <moda>0 <maximizable>o <background>o0 <store
ini vdues>0

<colour> | <hitmapped>
<bin reference> <bitmap disptype>0 <colour>0

<sgparator opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0
<vertical>0 <colour>0

<frame opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0
<colour>0

<graphic output area opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0
<closed>0 <graphic type>

<bitmap> | <videotex>
<bitmap disp type>0 <bin reference>
<data syntax type> <direct videotex content> | <vin reference>

<INTEGER:0> | { AnnexB/T.101}
<INTEGER: 1> | { AnnexC/T.101}
<INTEGER:2>  { AnnexD/T.101}

<videotex content opc> <nr of vix bytes> <vix bytes>+

<INTEGER> { number of Videotex bytes}
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<text area>:=

<text area content>:=

<text component>:=
<prev text>:=
<next text>:=

<current text>:=

<in-text>:=

<in-text string>:=

<sensitive text reference>:=
<sensitive text>:=

<text input field>:=

<box push button>:=

<check box>:=

<radio button>:=

<list box>:=

<combo box>:=

<list text unit>:=
<icon reference>:=

<dider>:=

<initial info>:=

<sensitive area>:=

<oper ative object>:=

<sound object>:=

<sound format>:=

<text areaopc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0 <initial
font>0 <maxim text>0 <no scrolling tools>0 <no format>0 <no border>o0
<autoscroll>0 <text area content>0

<cin reference> | { cin of a text component }
<in-text>+

<text component opc> <cin> <prev text>0 <current text> <next text>0
<prev text opc> <cinreference> { cin of a text component }
<next text opc> <cin reference> { cin of a text component }

<current text opc> <tin reference> | { tin of text resource object }
<in-text>+

<text> | <in-text string>

<fin reference> | { fin of a font resource object }
<sensitive text reference>

<cinreference> <text> { cin of a sensitive text component }
<sensitive text opc> <cin> <notaccessible>0 <locactact>0 <locactval>o0

<text input field opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0
<notaccessible>o <maxim text>0 <default text>0 <label>0 <label font>0 <input
type>o <echo type>o <echo char>0 <max char>0 <max line>o <multiline>o
<input transform>0 <locactact>0 <locactval>0

<box push button opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0
<notaccessible>0 <button> <locactact>0 <locactval>o

<check box opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0
<notaccessible>o <label>0 <label font>0 <marked>0 <locactact>0 <locactval>o

<radio button opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0
<notaccessible>0 <label>0 <label font>0 <group>0 <marked>0 <locactact>0
<locactval>o0

<list box opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0
<notaccessible>o <default item>0 <sorted>0 <multiple choice>0 <locactact>0
<locactval>0 <list text unit>*

<combo box opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0
<notaccessible>o <default item>0 <sorted>0 <no drop>0 <no consistency>0
<no edit>0 <locactact>0 <locactval>0 <list text unit>*

<list index>0 <text> <icon reference>0 <item locact>0 <item locval>o
<bin reference>

<dider opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <height>0 <width>0 <closed>0
<notaccessible>o <label>0 <label font>0 <negative>0 <min value> <negative>0
<max value> <increment>0 <initial info>0 <direct in>0 <vertical>0 <locactact>0
<locactval>o

<negative>0 <initial value>

<sengditive area opc> <cin> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0
<notaccessible>0 <locator>0 <locactact>0 <locactval>0

<operative object opc> <closed>0 <program name> <program filename>
<program description> <program about> <program parameter>0 <program type>

<sound object opc> <closed>0 <filename> <sound format>

<INTEGER: 0> { waveformat}
| <INTEGER: 1> { MIDI format }
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<video object>:= <video object opc> <closed>0 <filename> <moving picture list>0

<message box>:= <message box opc> <xpos>0 <ypos>0 <width>0 <height>0 <closed>0 <no
border>0 <title>0 <modal>0 <message type>0 <max time>0 <lifetime>o <no
sound>o0 <attributed text>+

<message type>:= <message type opc> <message>

<message>.= <INTEGER: 0> | { general message}
<INTEGER : 1> | { information message }
<INTEGER : 2> | { warning message }
<INTEGER: 3> { action message}

<lifetime>:= <lifetime opc> <destroy event>

<destroy event>:= <INTEGER: 0> | { destroy by any user action}
<INTEGER: 1> | { destroy by validation of implicit defined button }
<INTEGER: 2> | { destroy by a command fromthe host }
<INTEGER: 3> | { close by validation of implicit defined button }
<INTEGER: 4> | { close by any user interaction }
<INTEGER:5> { noimplicit lifetime defined }

<max time>:= <max timeopc> <INTEGER> { timeperiod in seconds }

<resource object>:= <hitmap object> | <font object> | <text object> |
<videotex object>

<bhitmap object>:= <bitmap object opc> <bitmap data> | <bitmap file>

<hitmap data>:= <INTEGER : 0> <bmwidth> <bmheight> <bmcompr>0 <pixel definition>
<bmwidth>:= <INTEGER>

<bmheight>:= <INTEGER>

<bmcompr>:= <bmcompr opc> <INTEGER : 0> { no compression }

<pixel definition>;= <index def> | <rgb def>

<index def>:= <index def opc> <bits per pixel>0 <colour entry>0 <colour list>
<hits per pixel>:= <hits per unit>

<colour entry>:= <colour entry opc> <INTEGER>

<colour list>:= <list spec> { bmwidth * bmheight integers}

<rgb def>;= <rgb def opc> <bits per component>0 <component list>

<hits per component>:= <hits per unit>

<component list>:= <list spec> { 3* bmwidth * bmheight integers}

<hits per unit>:= <hits per unit opc> <INTEGER>

<hitmap file>:= <INTEGER: 1> <filename> <pict file type>

<pict filetype>:= <INTEGER: 0> | {JPEG}

<INTEGER:1> | { GIF}
<INTEGER:2> { BMP}

<font object>:= <font object opc> <fn family>0 <fn height>0 <fn bold>0 <fn underline>o0 <fn
italic>o <fn colour>0

<fn family>:= <fn family opc> <family>
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<family>:=

<fn height>:=
<fn bold>:=

<fn underline>:=
<fnitalic>:=

<fn colour>:=
<text object>:=
<text file>:=

<text file type>:=

<videotex object>:=

<videotex file>:=

<INTEGER: 0> | { SMSS}
<INTEGER:1> | { ROMAN}
<INTEGER:2> { FIXFONT}

<fn height opc> <INTEGER>

<fn bold opc>

<fn underline opc>

<fnitalic opc>

<fn colour opc> <INTEGER>

<text object opc> <in-text>+ | <text file>
<file name> <text file type>

<INTEGER: 0> | { “in-text” format }
<INTEGER: 1> { plaintext,incl. CR, LR

<videotex object opc> <vix file>

<filename> <data syntax type>

<metacode object>:=

<metacode object opc> <command>+ <command end>

8.6 Acciones locales
<locactact>:=

<locactval>:=

<local action>:=

<report command>:=

<report type>:=

<general command>:=

<general command type>:=

<specific command>:=

<specific command type>:=

<locactact opc> <local action>+

<locactval opc> <local action>+

<report command> | <general command> | <specific command>
<loc command opc> <report type>

<INTEGER: 0> | { report OIN, CIN}
<INTEGER: 1> | { report current valué
<INTEGER: 2> | { reportall values
<INTEGER: 3> { report all changed values

<loc command opc> <general command type>

<INTEGER : 50> | { user lock}
<INTEGER: 51> { set initial values and states in the parent object

<loc command opc> <specific command type> <oin spec> | <cin spec>

<INTEGER : 100> | { open components of the parent object
<INTEGER: 101> | { close components of the parent object
<INTEGER : 102> | { open object$
<INTEGER: 103> | { close object$
<INTEGER: 104> | { change components of the parent object to inaccessible
<INTEGER: 105> | { change components of the parent object to accessible
<INTEGER : 106> | { destroy object}
<INTEGER: 107> { open blocking object (only ong)
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9 Codificacion

9.1 Estructuradelasinstrucciones

La PDE de una entidad de imagen lleva una o0 mas instrucciones VEMMI. La Ultima instruccion VEMMI de una PE se
puede dividir en una o mas PE. Esto se indica mediante el primer byte de PDE, llamado «indicador mas datos». Las
sintaxis de PDE es:

<PDE>:= <mdi> <commande>

<mdi>:= <2/14> | { the last command is only partly contained in this PE, it continues in
the next PE; “MORE"}
<2/15> { the last command is completely contained in the PE; “LAST”"

NOTA — La separacion de instrucciones en mas de una PE no aparece en la especificacion de la gramética.

Varias instrucciones VEMMI comienzan por un encabezamiento VEMMI. Ese encabezamiento se utiliza para identificar

los datos VEMMI en un tren de datos de la aplicacion estandar. A esa secuencia de datos VEMMI se la denomina
Entidad de datos. La ultima instruccién de una entidad de datos puede dividirse entre una o mas entidades de datos. Est
lo indica el MDI (indicador de mas datos). Ejemplos:

Tres instrucciones contenidas en una entidad de datos:

Encabezamiento MDI

VEMMI (Gltimo) Entidad de datos

Instruccion 1 Instruccion 2 Instruccion 3

Tres instrucciones en dos entidades de datos, una dividida:

Encabe- MDI Encabe MDI

zamiento - Entidad de datos zamiento P Entidad de datos

VEMMI (mas) VEMM| | (Ultimo)

Instruccion 2 Instruccion 2
Instruccion 1 | (primera parte) (dltima Instruccion 3
parte)

9.2 Estructura de objeto, componentey atributo
Estructura de objeto

L os objetos tienen una de las estructuras siguientes:

a) <object code> <object body> <component>*
b) <object code> <attribute>+
Cc) <object code> <command>+

Estructura de componente

<component code> <cin> <attribute>*
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Estructuradeatributo

L os atributos tienen una de | as estructuras siguientes:
a) <attribute code> { el atributo es definido s6lo por el codigp
b) <attribute code, value> { el atributo es definido por el cédigo y el valar
c) <attribute> { el atributo es definido por otro atribufg
d) <attribute code, attribute> { el atributo es definido por el codigo y por otro atribgito

9.3 Codificacion de simbolos de terminal

931 Cdbdigos operacionales

Los codigos operacionales (opcodes) se utilizan para identificar las partes de las instrucciones VEMMI. Se emplean para
codificar:

—  cobdigos de instruccion;
— codigos de objeto;

—  cobdigos de componente;
— el codigo MDI;

—  cobdigos de atributo.

La notacion de simbolo de terminal es: <a/b> con a, b = 0 .. 15 (notacion hexadecimal).

93.2 Enteros

Este formato se utiliza para codificar valores no negativos sin fracciones. Un entero consiste en una secuencia de byte de
uno o mas bytes.

Reglas de codificacion:
a) bit 8 puesto a 1 significa no extensién, si es el Ultimo byte de la secuencia;
b) bit 8 puesto a 0y bit 7 puesto a 1 indican una extension, si no es el ultimo bit;
c) el valor codificado se especifica:
1) para enteros de un byte, por los bits 7 a 1;

2) para enteros de varios bytes, por los bits 6 a 1 de todos los bytes, salvo el tltimo, y por los bits 7 a 1
del Gltimo byte;

d) la parte mas significativa del valor se codifica en el primer byte;
e) la parte menos significativa del valor se codifica en el dltimo byte.

Simbolos que emplean enteros:
<INTEGER>

<false>:= <INTEGER : 0>
<true>:= <INTEGER : 1>

Ejemplo: Representacion codificada del numero 37.

bs b7 be bs ba bs by by
1 0 1 0 0 1 0 1
No .
extension Bits de valor entero
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Ejemplo: Representacion codificada del nUmero 1741.

Byte 1

Byte 2

bg b7 bs bs by bs b, by
0 1 0 0 1 1 0 1
Extension Bits mas significativos
y b7 bg bs bs b3 by by
No B't . .f. t.
extension its menos significativos

9.3.3 Enumerado

Este tipo de datos designa un valor de un conjunto de valores normalizados.

Se codifican como enteros con la notacion: <INTEGER : n> donde n es un valor decimal.

9.34 Cadenas

Este tipo de datos designa una secuencia de caracteres con la siguiente estructura:

<string>:=

<latin string>:=

<character>:=

<end of string>:=

<CR>:=
<LF>:=

<non latin string>:=

<shift JIS string>:=

<end of JIS string>:=

<T.52 string>:=

<unicode string>:=

<uni char>:=

<end of unicode>:=

<ST version>:=

<FF version>:=

<latin string>| <non latin string>| <unicode string>
<character> <end of string>

<a/by <c/b>| <CR>| <LF> | <ESC> {a=2.7,b=10.15,c= 10,
15 characters coded according to 1SO 8859 or T.51String }

<9/12> £T (string terminator) from 1SO 6429 }
<0/13>
<0/10>

<shift JIS stringy <T.52 string>

<a/b}<c/d> <e/f>| <CR>|<LF>
c=8914,15;d=0.15;e=4..15; f=0..15}

{a=2.7,10..13; b = 0..15,

<1/11> <5/12> [ (string terminator) from | SO 6429 }
for further study

<uni char> <uni char> <end of unicode stringtrifig according to 190 10646-1
(BMP) }

<a/b> £=0.15b=0.15}
<ST versionp <FF version>
<0/0> <9/12>

<F/F> <F/F>
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9.35 NDC

Este tipo de dato designa valores escalares horizontales o verticales en el espacio NDC. Un NDC es un nimero real de

punto fijo con la gama 0.0 (incluido) a 1.0 (excluido).

Reglas de codificacion:

a)
b)

c)
d)

e)

f)
)

un valor NDC se codifica en una secuencia de uno o mas bytes;

bit 8 puesto a 1 significa no extension, si es el dltimo byte de la secuencia;

bit 8 puesto a 0 y bit 7 puesto a 1 indican una extension, si no es el Gltimo byte;
el valor codificado se especifica:

1) para un byte NDC, por los bits 7 a 1,

2) para varios bytes NDC, por los bits 6 a 1 de todos los bytes excepto el Gltimo, y por los bits 7 a 1 del

altimo byte;
el punto radix binario no se codifica, pero se supone que es:
1) paraun byte NDC, el proximo a la izquierda del bit 7;
2) para varios bytes NDC, el préximo a la izquierda del bit 6 del primer byte;
la parte mas significativa del valor se codifica en el primer byte;
la parte menos significativa del valor se codifica en el dltimo byte.

La notacién de simbolo de terminal es: <NDC>.

Ejemplo: Representacion codificada del numero 0,g12%,0103

bg by be bs by b3 by by
1 0 1 0 1 0 0 0
No .
extensién Bits de valor NDC
Ejemplo: Representacion codificada del NDC 0,20507§12%,001101004
Byte 1 bg b7 bs bs by bs by by
0 1 0 0 1 1 0 1
Extension Bits mas significativos
Byte 2 ky by bg bs by b3 by by
1 0 0 1 0 0 0 0
No Bit ignificati
extension its menos significativos
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94 Atributos y simbolos de nivel inferior

<autoscroll>
<attributed text>
<autostore>

<bin>

<bin reference>
<hitmap disp type>

<block index>
<button>

<cin>

<cin reference>
<cin spec>
<closed>
<colour>
<command end>
<defactive>
<default item>
<default text>
<direct in>
<display character>
<echo char>
<echo type>

<end of list>
<filename>
<fin>

<fin reference>
<group>
<height>

<in spec>

<list spec>
<range spec>
<from>

<to>

<onein>
<increment>
<initial font>
<initial value>
<input type>

<input transform>

<item locact>
<item locval>
<label font>
<label>

<list index>
<locator>
<marked>
<max char>

<6/9>

<text> | <finreference>

<7/8>

<INTEGER>

<11/8> <hin>

<11/11> <INTEGER: 0> | { stretched }
<INTEGER: 1> | { centred }
<INTEGER:2> ({tiled}

<12/4> <INTEGER>

<text> | <bin reference>

<INTEGER>

<12/7> <INTEGER> { reference to a component }
<in spec>+

<6/8>

<11/10> <INTEGER> { colour index }
<2/15>

<11/7> <INTEGER> { thereferenced cin}
<12/3> <INTEGER>

<text>

<7/10>

<alb> {a=2.15b=0.15}

<14/6> <display character>

<12/0> <INTEGER: 0> | { local echo}

<INTEGER: 1> | { noecho}
<INTEGER: 2> { echo defined character }

<3/15>
<14/8> <string>
<INTEGER>
<10/13> <INTEGER> { referenceto a font resource object }
<12/2> <INTEGER>
<9/2> <NDC>
<list spec> | <range spec> | <onein>
{ defines a list, a range or a single identification number }

<11/0> <INTEGER>+ <end of list>

<13/0> <from> <to>

<INTEGER>

<INTEGER>

<13/5> <INTEGER>

<12/10> <INTEGER>

<11/12> <INTEGER> { thereferenced fin}
<12/11> <INTEGER>

<11/14> <INTEGER: 0> | { any character }

<INTEGER: 1> | { alphabetic }
<INTEGER: 2> | { numeric}
<INTEGER: 3> { alphanumeric}

<11/5> <INTEGER: 0> | { no transformation }

<INTEGER: 1> | { tolower }
<INTEGER: 2> { toupper}

<7/13> <local action>+

<7/14> <local action>+

<11/13> <INTEGER> { thereferenced fin}
<14/5> <string>

<12/4> <INTEGER>

<6/0>

<7/1>

<12/1> <INTEGER>
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<max line>

<max vaue>
<maxim text>
<maximizable>
<min value>
<modal>
<multiline>
<multiple choice>
<negative>

<no border>

<no consistency>
<no drop>

<no edit>

<no format>

<no scrolling tools>
<no sound>
<notaccessible>
<num blocks>
<oin>

<oin spec>

<output height>
<program about>
<program description>
<program filename>
<program name>
<program parameter>
<program type>

<result>
<scrolling tools>

<12/5> <INTEGER>
<12/9> <INTEGER>
<7/0>

<6/14>

<12/8> <INTEGER>
<6/12>

<6/15>

<7/2>

<7/9>

<6/13>

<7/15>

<7/3>

<7/4>

<7/6>

<7/5>

<7/11>

<6/11>

<10/8> <INTEGER>
<INTEGER>

<in spec>+ { defines object identifiers}

<9/4> <NDC>
<string>
<string>
<filename>
<string>

<program parameter opc> <string>

<13/1> <INTEGER: 0> |

<true> | <false>

<11/1> <INTEGER: 0> |

<INTEGER : 2>
<dlider value> = <INTEGER>
<store result> = <true> | <false>
<separated> = <6/10>
<sorted> = <7/12>
<template> = <7/7>
<text> = <14/3> <string>
<timestamp> = <12/14> <INTEGER>
<tin reference> = <10/15> <INTEGER>
<title font> = <11/9> <INTEGER>
<title> = <14/4> <string>
<vertical> = <6/7>
<vin reference> = <10/12> <INTEGER>
<width> = <9/3> <NDC>
<xloc> = <NDC>
<Xpos> = <9/0> <NDC>
<yes'no> = <true> | <false>
<ypos> = <9/1> <NDC>
<yloc> = <NDC>
<vtx byte> = <ala> { a=0.15}
95 Cddigos operacionales (opcédigos)

{ standalone program}

<INTEGER : 1> { program with filter interface}

{ terminal dependent }

<INTEGER: 1> | { two column scrolling }
{ two row scrolling }

{ reference to a text resource object }
{ thereferenced fin }

En los Cuadros 39 y 40 se suprime el sufijo «opc» de los simbolos de la especificacion de la sintaxis de las instrucciones.

Las posiciones de cédigo que actualmente no se utilizan se reservan para futuras ampliaciones.
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CUADRO 39/T.107

Opcadigos de las instrucciones de anfitrién

2 3
0 open create object
1 close delete outdated objects
2 resume modify component (véase también 9.6)
3 suspend obj location change
4 close all load coltable
5 reset col open application
6 user lock store objects
7 user unlock erase objects
8 open object open blocking object
9 close object resource transfer
10 destroy object term cap request
11 access disable
12 access enable set options
13 translation mode
14 (véase la Nota)
15 (véase la Nota)

NOTA — Estas posiciones de cédigo se reservan para el MDI.

CUADRO 40/T.107

Opcadigos de instrucciones de terminal

2 3
0 store objects resp
1 object retrans
2 open appl resp
3 user data
4 error
5
6 term cap resp
7
8
9 resource transfer
10
11
12
13 translation mode
14
15

NOTA — Los Cuadros 41 a 43 contienen simbolos que tienen el mismo cédigo. Sus nombres se separan mediante «/».
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CUADRO 41/T.107

Opcodigos(Parte 1)
Objetos Cadigos «fin» Componentes
2 3 4 5
0 application bar bar menu choice slider
1 button bar pull-down choice text component
2 pop-up menu push button comp sensitive text
3 dialogue box pop-up choice casc menu choice
4 separator
5 operative object frame
6 sound object graphic output area
7 video object text area
8 message box text input field
9 metacode object box push button
10 bitmap object check box
11 font object radio button
12 text object list box
13 videotex object combo box
14 command end sensitive area
15 end of list
CUADRO 42/T.107
Opcédigos(Parte 2)
Atributos booleanos Coordenadas, dimensiones
6 9
0 fn bold/locator maxim text Xpos
1 fn underline/local storage marked ypos
2 fnitalic multiple choice height
3 index def no drop width
4 rgb def no edit output height
5 locactact no scrolling tools
6 locactval no format
7 vertical template
8 closed autostore
9 autoscroll negative
10 separated direct in/more blocks
11 notaccessible no sound/store ini values
12 modal sorted end of string
13 no border item locact
14 maximizable item locval
15 multiline no consistency
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CUADRO 43/T.107

Opcadigos(Parte 3)
Atributos de entero ggggg ég;
10 11 12 13 14
0 fn family list spec echo type range spec applid/
user language
1 fn height/ error oin/ max char program type appl add data/
datatypes scrolling tools system information
2 fn colour/ error cin group prev text
text types
3 bmcompr/ error com code default item current text text
still picture
4 bits per unit local commands list index/ next text title
block index
5 colour entry/ input transform max line onein label
audio
6 moving picture echo char
7 audiovisual defactive cin reference vix content
8 num blocks bin reference min value filename
9 message type title font max value program parameter
10 lifetime colour increment current block
11 default vitx bitmap disptype initial value
12 vin reference initial font max time basic page #
13 fin reference label font input timeout
14 input type timestamp
15 tin reference

9.6 Sintaxisde VEMMI_Modificar_componente

VEMMI_Modificar_componente se utiliza para modificar o afiadir uno o mas objetos de un componente. Esta
instruccion tiene la misma sintaxis que VEMMI_Crear_objeto, salvo que contiene solo aquellos atributos que habra que
modificar. A continuacion se enumeran todos los atributos que son modificables o sus definiciones de simbolo superior:

autoscroll echo type list text unit no sound
attributed text group locactval notaccessible
bin reference increment locactact previous text
cin reference initial font max char text

closed initial info max value tin reference
colour input type marked title

current text intext message

default item label min value

default text label font negative

echo char lifetime next text
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La modificacién de los atributos booleanos se consigue transmitiendo nuevamente el mismo atributo. La aplicacién
anfitriona puede fijar o no fijar el valor de un atributo booleano.

Para fijar un atributo booleano, la aplicacion anfitriona transmitira ese atributo una vez (esto equivale a la sintaxis de
creacidén de objeto). Para desfijar un atributo booleano, la aplicacion anfitriona transmitird ese atributo dos veces, una
inmediatamente después de la otra.

En el ejemplo siguiente, un mend superpuesto ofrece cuatro opciones al usuario, dos accesibles (CIN 35y 36) y
dos inaccesibles (CIN 37 y 38):

Comenzar nuevo juego

Nivel principiante

Nivel intermedio

Nivel avanzado

Al recibir la instruccién VEMMI_Modificar_componente con:

<oin : 2>
<cin : 37> <NotAccessible> <NotAccessible>
<cin : 39> <text : "&Double Cube"> <separated>

cambia el menud: un componente inaccesible se convierte en accesible, y se aflade un componente nuevo.

Comenzar nuevo juego

Nivel principiante
Nivel intermedio

Nivel avanzado

Doble cubo

Cuando el atributo es opcional, se aplican los valores por defecto en el caso de que VEMMI_Modificar_componente
aflada un componente nuevo. Esta es la misma regla que utiliza VEMMI_Crear_objeto. Si
VEMMI_Modificar_componente referencia un componente que ya existe, solo se aplicaran los atributos transmitidos.
Los atributos faltantes no cambian.

No se aplicarda VEMMI_Modificar_componente a los componentes de la barra de aplicaciones.

En 7.6.1.11y 7.6.1.12 se describen los requisitos especificos para modificar los items de lista.
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9.7 Valores por defecto

Los valores por defecto se aplican cuando un atributo opcional no esta contenido en la definicion de elemento. Como
excepcion, VEMMI_Modificar_componente se puede aplicar a componentes existentes, véase 9.6. Los valores por

defecto dependen del atributo de tipo de dato y del objeto o componente al que pertenecen.

Para el valor por defecto de un atributo booleano (estos se codifican Unicamente con opcodigos), se supondra el
significado negativo légico comparado con su definiciébn. Un valor por defecto de un atributo booleano no es

codificable, y no aparecera nunca en la definicion de elemento. Véanse los Cuadros 44 a 48.

CUADRO 44/T.107

Valorespor defecto de atributos booleanos

Atributo Valor por defecto Atributo Valor por defecto
fn bold normal, non-bold maxim text no maximised text
fn underline not underlined marked unmarked
fnitalic non-italic multiple choice single choice
vertical horizontal no drop drop
closed open no edit editable
notaccessible accessible no scrolling tools with scrolling tools
modal non-modal no format formatable
no border with border
autoscroll no autoscroll template no "template” store
separated not separated autostore no "autostore"
multiline singleline no sound with sound
no consistency with consistency sorted not sorted
maximizable not maximizable negative positive

directin no direct input
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CUADRO 45/T.107

Valores por defecto de atributos enter os

Atributo Valor por defecto Atributo Valor por defecto

fn family SWISS input type 0
fn height 10 echo type 0
fn colour 0 (black) max char 1
bits per units (pixel) | 1 group 1
bits per units 8 default item 1
(component)

list index 1 for thefirst, all other are numbered

consecutively

message type 0 max line terminal dependent
lifetime 1 sound format 0
colour entry 0 initial value min value

increment 1
defactive 1 max time 10
title font default font input timeout infinite
colour 0 (black)
bitmap disptype stretched
initial font default font
label font default font

CUADRO 46/T.107
Valorespor defecto de atributos NDC
Atributo Valor por defecto

Xpos, ypos of the message box

terminal dependent

Xpos

0,0

Ypos

0,0
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CUADRO 47/T.107

Valorespor defecto de anchuray altura

Elemento

Valor por defecto de anchura

Valor por defecto de altura

barra de aplicaciones

dependiente del terminal

dependiente del terminal

botén; barra de botones 0,125 0,03
menu superpuesto dependiente del terminal
caja de dialogo 1,0 0,75

separador

anchura de casilla de didlogo

altura de casilla de dialogo

marco

anchura de casilla de didlogo

altura de casilla de dialogo

zona de texto

anchura de casilla de didlogo

altura de casilla de dialogo

zona de mapa de bits

anchura de casilla de didlogo

altura de casilla de dialogo

campo de entrada de texto anchura de casilla de didlogo 0,03

botén pulsado 0,125 0,03

casilla de comprobacién 0,125 0,03

botén radio 0,125 0,03

caja de lista anchura de casilla de didlogo altura de casilla de dialogo

caja de combinacion

anchura de casilla de didlogo

altura de casilla de dialogo

zona sensible

0,125

0,03

caja de mensaje

dependiente del terminal

dependiente del terminal

CUADRO 48/T.107

Valores por defecto de atributos de cadena

Atributo Valor por defecto

echo char

2/13
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10 Introduccion del servicio VEMMI en las Recomendaciones existentes relativas a
videotex

101 Introduccién de VEMMI en la Recomendacion T.101 [4]

Los elementos de protocolo VEMMI se hacen corresponder con los elementos de datos de presentacion videotex
(VPDEs).

Para habilitar el flujo de datos entre el terminal videotex y la aplicacion VEMMI, el canal Idgico sera transparente para
los bloques de datos VEMMI.

10.2 Introduccién de VEMMI en la Recomendaciéon T.105 [6]
Los elementos de protocolo VEMMI se hacen corresponder con uno o mas elementos del servicio SBV_VTX_Datos.

Para habilitar el flujo de datos entre el terminal videotex y la aplicacion VEMMI, el canal logico sera transparente para
los bloques de datos VEMMI.

Anexo A

CadenaT.51

(Este anexo es parte integrante de la presente Recomendacién)

Al Alcance

Este anexo describe las reglas que se observaran al codificar nombres, cadenas, etc., mediante la Recomen
dacién T.51 [2]. La cadena T.51 que define este anexo sirve como modelo de referencia para restringir esta
Recomendacién a los elementos de los mecanismos de extension de cédigo de los juegos de caracteres y el repertori
gue se necesitan para facilitar las realizaciones.

Esta definicibn no es especifica de un servicio telematico particular, pero puede ser referenciada por las normas de
aplicaciones telematicas.

A.2 Juegos de caracteres graficos

El principal juego de caracteres graficos (véase la Figura A.1) es idéntico al juego de caracteres graficos de la Version
Internacional de Referencia (IRV) del juego de caracteres codificado con 7 bits de la Recomendacién T.50 [1].
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FIGURA A.1/T.107

T0821490-95/d42

Principal juego de caracter es gréficos para una cadena T.51
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El juego de caracteres graficos suplementario se especifica en la Figura A.2.
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FIGURA A.2/T.107
Juego de caracteres graphicos suplementario para un cadena T.51
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En una cadena T.51 se aplicalo siguiente:
1) Eljuego principal se designa como juego GO y se invoca en la columna 2 a 7 del cuadro de cddigos.

2) El juego suplementario se designa como juego G2. En el entorno de 8 bits, el juego se invoca en la
columna 10 a 15.

3) Enlacadena T.51 no se permiten secuencias de designacion e invocacion.
4) Todos los caracteres de la columna 4 del juego suplementario son caracteres sin espacio (diacriticos).
5) Las posiciones de cédigo no asignadas estan reservadas y no se utilizaran.

6) Las disposiciones de compatibilidad descritas en 2.2.4/T.51 [2] Notas 3, 4 y 6 no son aplicables.

A.3 Técnica de extension de cédigo

En el entorno de 8 bits no se permite la secuencia de extension de cédigo. En el entorno de 7 bits, se utiliza la funcién de
un solo cambio SS2 (cédigo 1/9) para invocar un caracter del juego G2. No se permiten las demas funciones de cambio.
A4 Repertorio del juego de car acteres latinos

El repertorio de la cadena T.51 es idéntico al del superjuego del repertorio de juego de caracteres latinos especificado er
el Anexo A/T.51 [2]. Se soportan todas las combinaciones de letras béasicas con diacriticos especificadas en la
Figura A.2/T.51 [2].

Las Notas y comentarios de A.4/T.51 [2] no son aplicables.

A5 Funciones de control

No se autorizan las secuencias de invocacién y designacion relativas a funciones de control. Sélo se podran utilizar los
caracteres de control Retroceso del carro (CR, 0/13) y cambio de renglon (LF, 0/10) de las columnas 0 y 1 del cuadro de
cadigos vigente, especificadas en la Recomendacion T.50 [1].
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Anexo B

Subconjunto obligatorio de | SO 8859 [13]

(Este anexo no es parte integrante de la presente Recomendacion)
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FIGURA B.1/T.107

Subconjunto obligatorio del cuadro de cédigos 1ISO 8859 [13]
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Anexo C

Nucleo minimo de tipos de datos

(Este anexo es parte integrante de la presente Recomendacién)

Un terminal VEMMI soportara el siguiente nicleo minimo de tipos de datos.

CUADRO C.1/T.107

Tipos de dato soportados

Clase

Norma de codificacion

Observaciones

Para datos de texto

Texto de alta calidad VEMMI

ISO 8859-1 [13] (caracteres acentuados
formados completamente) desde fasicién 2/0 a
la posicion 7/15, como se indica en el Anexo B

Para caracteres latinos

Cadigo Shift JIS (para caracteres japoneses)

Para caracteres japonenes

Para imagenes fijas

ISO 10918 [16] (JPEG)

Mapa de bits independiente del dispositivo VEMMI

Formato de intercambio dgaficos (sm) Version 98a.
Conpuserve Incquorated Columbus, Ohio, USA
(s6lo deben soportarse las funciones de la version §

Mapa de bits indpendiente del djgositivo (DIB)
Microsoft Windows con RLE4, RLE® 1, 4,8 0
24 bits por pixel

Para datos de audio

Formato WAVE (véase la Nota)
Formato MIDI (véase la Nota)
NOTA - Obligatorio en este caso significa que un terminal soportara todos los servicios VEMMI relacionados
funcionalidad. No significa que un terminal estara equipado con el dispositivo necesario para visualizar estos datos.
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