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PREFACIO

El UIT-T (Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones) es un érgano permanente de la Unién Internacional de
Telecomunicaciones (UIT). Este 6rgano estudia los aspectos técnicos, de explotacion y tarifarios y publica Recomen-
daciones sobre los mismos, con miras a la normalizacién de las telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacion de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro afios,
establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen Recomendacione
sobre dichos temas.

La aprobacién de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido en la
Resolucion N.° 1 de la CMNT (Helsinki, 1 al 12 de marzo de 1993).

La Recomendacion UIT-T T.101 ha sido revisada por la Comisién de Estudio 8 (1993-1996) del UIT-T y fue aprobada
por el procedimiento de la Resolucién N.° 1 de la CMNT el 11 de noviembre de 1994.

NOTA

En esta Recomendacion, la expresién «Administracion» se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto una
administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacion reconocida de telecomunicaciones.

O UIT 1995

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacién puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por ningin medio,
sea éste electronico o mecanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacion escrita por parte de la UIT.



INDICE

Pagina
00 7= 1 Lo TSP PRSP OSOSTP X
1 L o] =2 (o 1
2 REFEIENCIAS NOMMIBLIVAS .....c.veeetirieeete ettt sttt st b e e st s b e s b e se b e s e e et e sbeseebesbeseenenbeseeneas 2
3 FN o YT U] = LSOO 4
4 Interfuncionamiento entre servicios videotex — Consideraciones generales ........ccccvvvvveeeeeeeeeiiecsccvnninneesedeens
5 Interfuncionamiento internacional del SErviCio VIDEOIEX ..........ocvviiieiiiiiiiiee e oo 5
5.1 Configuraciones de interfuncionamiento interNacional ...............cccccviiiiiieiiiiiee b e
5.2 Interfuncionamiento de UNa CADECEIA 8 OFA ..........uviieiiiiiiiiiiee it
5.3 Interfuncionamiento de terminal a computador PriNCIPa@l..........c.ueeeviiiiiiiiiiee e b
6 Interfuncionamiento internacional eNtre CADECEIAS .........ciii ittt e e 5
6.1 Interfuncionamiento internacional @ Nivel de red ... 6.
6.2 (O T o= Wo [T 1 =T 1S o o] 4 1= S 6
6.3 (O o= o [ IR o ) o [
6.4 (O T o= Wo [cI o] £ =TST=T 01 - 1] [ o IS
6.4.1 (S o] (ool ] (oo [N o] (=1Y=T 1 v= Lox o] o NSO 6...
6.4.2 Codificacion de informaciones VIdEOIEX.........coiiuuiiiieiiiiiiiie ek
6.5 (@ o= Wo [SI=T o] [ o7=Tox o] o R 7
6.6 Relacion con DTAM/ODA ... ... et e et e e e e s ant bt s e 7
7 Interfuncionamiento internacional entre un terminal y un computador principal ..........ccccvvveviereeeenniiininenibihs
7.1 Acceso por la RTPC 0 por un servicio portador RDSI ..o s
7.2 Acceso por la RPDCP o por un servicio portador RDSI ..........coooiciiiiiiiiiicceceeee e
7.3 ACCESO POI |2 RPDCP/PAD ... .uuutttiiiiieiie ettt et e e s e e e e e e e aea e e s e e s e s s ansnnsseeneeneeeeeees 9
7.4 Acceso por [a RPDCP através de UNA VIU ..........uuiiiiiiiieiiiiccee s r e e e e e e e e s em e 10..
7.5 Acceso por la RPDCP através de UNa VSU ... e 11...
7.6 Reglas de aplicacion para que la Recomendacién X.29 soporte funciones administrativas............
7.6.1 TANFICACION ...t e ettt e e e s sttt e e e e e ———
7.6.2 Tratamiento de limites
7.6.3 [ 1= o) (] 1Tor=Tox (o] o RO P RP T PPRPPPRN
7.6.4 Gestion-lenguaje.@nguage-Management) ..........cooooveeeceiniiiiiirerer e 15
7.6.5 Gestion-sintaxis-datoBgta-Syntax-Management) ...........ccvverreeerrreee e 15
7.6.6 MeNSa]E-EITOIEfTOr-MESSAJE) ... .uuvvrrrrririreeeererrerteeeeeaeeeesssssasassssnsrsnrrnrarrereerrrereaaaaaaeeeenes 15
7.7 (@001 Tor= Yot (o] PO PP 15
7.8 Codificacion ASN.1 de las instrucciones administrativas del interfuncionamiento terminal-
FoTo] 0] 010 ]c=To [o] gl o] [ Tor ] o - RS 15
7.9 Cuadro de estado para los eventos de tarificacion recibidos en el 1ado VSU ...........cccccceeeviinte b
7.9.1 Abreviaturas UtIHZAAS. .........coooe i e 18
7.9.2 OIUT= To [ (o0 [T =TS - Vo [0 1 PP PREURRSNR 20
7.9.3 L0017 ] o [ USSR 20
8 Atributos de clase de arquitectura de CONTENIAO . ........iiuuiiiiiiiiiiiiie et s— 20
8.1 Clase de arquitectura de CONLENIAO ........iiiiiiiiiiiie et e 20
8.2 Il oJo X e (=N o0l 41 (=] o] o [o PP U U PP PP 20

Recomendacion T.101  (11/94) i

11



9 Atributos de porcion de CONENIAOD ........cvuviiie it e et e e e e s e e e e e s et e e e e e st b mmmmneeeenannn s nes 21
9.1 QLI o T Xo (= o0 o 1 To7= Tox o] o AU 21
9.2 Atributos de codificacion @SPECIfICOS ........icuuiiiiiiiei e o e 21
9.2.1 YU oTod0) 10 1 (o 1SR 22
9.2.2 RANGO oo et e s e s 22
9.2.3 Pl e e e e e e st e e e e ettt e e e e — 22
10 Definicion formal del tipo de datos dependiente del VIdEOtEX .........cceiiiuviiieeiiiiiiiee e e 22
(025 R 1o o To (U o3 o o ISP 22
10.2  Resumen de los identificadores de objeto ASN.L.......cccoiiiiiiiiiiiiiiiiie e 23
11 Mejoras comunes a las sintaxis de datos |, Y Hl.......cccuveiiiiiiiiieeeei e e 24
11.1  Identificador de terminal.............oouiiiiiiiii e e e e e e e e e a—————— 24
11.1.1 Instruccion de identificacion de terminal y mensajes de respuesta...........ccvveeeeeviinnaden b
11.1.2  Capacidad MOUEM.........uuiiieeei it s et e e e s et e e e e st e e e e e s etb e e e e e s sssbaaeeeeessssanneeeesaneh 25
11.1.3  Capacidades AUAIO ..........coeeiiiiiiiiieeiiiiiie et e e ea e 26
11.1.4 Capacidades fotOgrafiCas .........uvieeiiiiiiiie e e e e e sae e e e e e saraees) 27..
O S o o Lo o (= IS T @ I 12 i SRR 28
11.3  Truncamiento anormMal A€ Aat0S......ccciiiiiiiiiiiieeecce e e e e e e e e e e e e e e eennnan s 30
12 Definicion de VideotexString €N 1a ASN.L ... eeeeeeaeaes 30
i R € 1= o 1T = 11 o F= o [T PSR 30
12.2  DefiniCiOn de VIidEOtEXSIING .....cccciuiriiiiiiiiiiie et e e e e e e e e e e s e s sse s e e e e e e eaeeeeeesse s s s s eeeeanannnns 32
12.3  Definicion de elemento de SintaxiS ASN.L..........cooiiiiiiiiiiiiieee et ree e 32
Anexo A — Sintaxis de datos de interfuncionamiento (IDS) descrita en ASN.1 (Recomendacion X.208) ........|......
Al = (o1 P Y o [To) =) ST 32
A.2 Vector de estado 33
A2.1 DEfINICION 0B VECION........ce e ettt e e e e e e e e s e 33
A.2.2  Reiniciacion VECtor de €StAd0 ..........coeeiiiiiiiiee i
N2 N | U PRSP 36
A.3 FUNCIONES Y PArAMELIOS ...ttt e e e e e e e s e e e e e e e e e e e e e e e e e emmmm—— 36
A.3.0 Cadena de caracteres alfa..........ucceeiiiiii i 37..
A.3.1 Cadena de caracteres ESPECIAIES...........ccoiiciiiiiiiiiiiiee e s
A.3.2 Cadena de Caracteres KaNa ......ccoooeeeeeiiiiieiiiiiiiiiie e e eeeeeeeeeeeeeivees e e e e e eeeeeeeeesssnsnnnnnns | oolens
A.3.3 Cadena de Ccaracteres Kanji..........occoeiiiiiiiiiiiiiiii e r e e e e e e e e 31...
A.3.4  Cadena de MOSAICOS DIOGUE .........uiiiiiiiiiiiiii et e
A.3.5  Cadena de MOSAICOS lISOS.......ccuuiiiiiiiiiiiieie ettt e e e st e e e e s srbaeeeeesaanes 3.
A.3.6  Cadena de MOSAICOS ESPECIAIES .......iutiiiiie ittt e e e
A.3.7  Caracteres CO de determinante de fOrmato ..........ccuevieiiiiiiiiee i b
A.3.8  Caracteres CO de formato @SPECIAl.........cuuuiiiiiiiiiiiiieiee e b
A.3.9  Caracteres de CONtrol gENETAl..........uuuuiiiiiiiiiiiiee e 9..
PN I X I OF- Vo [T o F- W (=T o 1 1<) { [o- WU PPRRPR 51
A.3.11 Cadena de control de animacCiOn ...........c.occuueiieeiiiiiiiie e ereee e e seraeeeeesne |
A.3.12 Cadena de control de SEOMENTO ......cooiiiiiiiiii ittt e e e e e e e e e aaaaee et s
A.3.13 Cadena de CONtrOl A& COIOT ......iiiiieeiiiceeeece e e 62..
A.3.14 Cadena de CONtrol de tEXI0......uuiiiiiiiiiiiie e 63.
A.3.15 Imagen sintética de cadena fotOgrafiCa........ccccceeeiiiiii i
A.3.16 Imagen natural de cadena fOtOgrafiCa ..........cccuuriieeiiiiiiiie e e
N 70 A 1Y/ - Vo o T PN 68
A.3.18  CaAdENA DRECS ... .ttt enenn e 69
A.3.19 Cadena de control de patron de relleN0...........cccoeeiii i b
YN I I OF- To (=1 o = 1 1 1V ] o7 | RPN 72
A.3.21 Cadena de teleSOPOIte IOGICO ......coeiiuiiieiiiiie ettt e e snee e e eeeee el 3..
A.3.22 Cadena de datOS QUIO ..........uueeeieeiiiiiiieie it siiieee e e s ee e e s seveeeesn s nnsee ool o
ii Recomendacion T.101  (11/94)

24

36

37
38

39
39

59
60

65
67

71



Apéndice | — Repertorios de caracteres de teXt0 Y MOSAICOS. . .uuuuiiiiiiiiieeeeiieiiiiciicriirrreereeee e e e e seneeeeeeeeeeeens 73
1.1 Repertorio | — Caracteres de texto alfanumeéricos OrdiNarioS...........cceeiviiiiicccciiiiiiieeiee e e el eihes
1.1.1 Caracteres alfabéticoS 1atiN0S.........cccciiiiiiiie e 73..
1.1.2 Caracteres N0 alfabBLICOS ........uuiiiiiiiiiiie e e 75.
1.2 Repertorio 2 — Caracteres de texto alfanumeéricos especiales..........ccccvvvvveiiiiieeeie et
1.3 Repertorio 3 — CaraCteres KANA........ccc.uuuuriiiiiieieiiieeeeeeeeesiesssssesebeeaeeeerereeeeaeeeeeesessasesnnnnnnnnnes 77
1.4 Repertorio 4 — Caracteres Kanji ..........ooooiecieeiiiiiiiiiieie et e e e e e e e e e e e e e seessmmmmnnae 73
1.5 Repertorio 5 — CaraCteres grHEQOS . ..cuu ettt e et e e e e e e e e e e e e e e e e s e bbbt eebeeeeeeeeaaaaaaaaans 79
1.6 Repertorio 6 — Caracteres CiriliCOS. .....uuuiiiiiiiiiii e 79
1.7 Repertorio 7 — Caracteres mosaicos DIOQUE............cooiiiiiiiiiiii e 80
1.8 Repertorio 8 — Mosaicos lisos con subceldas alineadas 1............ccccociiiiiiiiiiiiceiee e e
1.9 Repertorio 9 — MOSaICOS lISOS GENEIAIES.........coiiiiiiiiiiee it 83
1.10 Repertorio 10 — Caracteres de repreSENtaCION ..........cceeeeeeeeiieiiiiiiiiiiiiirieeeeee e e e e e e e e e e e s e e s eee a0 OO
.11 Repertorio 11 — MOS&ICOS ESPECIAIES ........ciiiiiiiiiiiie i eeee e s 84
Apéndice Il — Estados por defecto de las sintaxis de datos de interfuncionamiento ...........ccccceooeviiiiiiiennnnnnnn 85.
Anexo B — Sintaxis de datos | para el servicio videotex interactivo internacional..............ccccccvevveiieeieveeeennecnndd 90
[ =3 - Voo F PR PP 90
B.1 LCT=T 1= T =1 1o F= Lo (=SSP 20
B.1.1 (Or=T00] oJoJo [SIR=T0] [ To7= Tox (o] o HR U 90
B.1.2 =] (=T =] T = 1S 90
B.1.3 D223 i1 Yo To] o 1T PP 90
B.1.4 Presentacion visual de [a informacCion.............cccuvuirieiiiiiieee e
B.1.5 Ta){oTq g 4F=TelTo] g I e [=T=To] o1 To (o P RRURUTPRPRN 95
B.2 Arquitectura de COdIfICACION.........ciiiiiie ittt s e e e s e smeeeeas 95
B.2.1 (CT=T LT =1 [To F= Lo =TS PRO 95
B.2.2 Técnica de conmutacion de MOOS ..........ueiieiiiiiiiiie e iiieee e e e e e s earaee e e e s eaneee | on
B.2.3 Estructura de codificacion en el modo codificacion de caracteres.........ccccoeevvvvveeviinnnte. b
B.2.4  Estructura de codificacion en el modo transSparente...........cccovcveeeieeeiiieeesieee e o
B.2.5 Estructura de codificacion en el modo SONIO .........c.coviiiiiiieiiiiiiiiee e beee
B.2.6 Estructura de codificacion en el modo MENSAJE .........cuueeeiiiieiiiiieiie et
B.3 Codificacion en el modo de codificacion de CaraCteresS........ccccvviuviiieiiiiiiiiee e e s e
B.3.1  Juedgo de CONLIOI €O .....ueiiiieiiiiiiiiee ettt e e e st enee e saee 101
B.3.2  JUegO de CONMIOI CL ...ttt e e e e e e e e e e e aaeeeaeeeeeseassnmnnnereneh 103
B.3.3  Juego de instrucciones de control de visualizacCion............cccccceeviciieieeeesiiiiee e eciieees e
B.3.4 N[0 1To [oJo (o R o= = Lox (=] (T SRR 125
B.3.5  JUEBQHOS MOSAUCOS .....ciiutiiiiieeiittitee e e e ettt e e e ettt e e e e sttt e e e e s sabbb e e e e e s sanbbeeeeeessntbreeeaesaneh 125
B.3.6  Juegos de caracteres dinamicamente redefinibles (DRCS)........cccccceeeieiieieeeiiiniiccc v,
B.3.7  JUEQO U8 MECIOS ... uteiiiieeiiitiit e ettt ettt e bttt e e e e sttt e e e e et b e e e e e e abbb e e e eeeenannees ) 137
B.3.8  Juego de instrucciones de descripcion de laimagen (PDI).......cccovveveieeieeeeeii i b
B.3.9  Juegdo de instrucciones de desplazamiento (MVI) .........occcueiieiiiiiiiieiiiiiee e
B.4 Codificacién en el modo tranSPArENTE. ..........ccccuririiiiiiieee e e e e e e e e e s eeseecrr e rreereeeeeeee s smmmmmm e enns) 142
B.4.1  Unidad de datos fotograficoS (PDU)........cccciiiiiiiiiiiiieeiiieessiiee et siiee e s e e e e
B.4.2 Configuracion de puntos €N [N a............occ it e
B.4.3  Configuracion de puntos en linea comprimidos..........occueeieeeiiieeeiiiee e siieeesiee e
B.4.4  Configuracion de puntOS €N CAaMPO.........ccciiiiiiiiiiiiiiieiree e e e e e e e e e e e s sesssraarrrrreerrrrreeraaes eeeens
B.4.5  Configuracion de puntos en campo COMPMIAOS.........ccourreiiireeriiereriieeenieeessieeeseeabeenel
B.4.6 BlOQUE d€ COIOTACION .......uuiiiiiiiiiiiiiiicece e e e e e e e e e e e e e e e s e e e neenes 150
B.4.7 Bloque de coloracion COMPIIMIAO ........coiuuiiiiiiie et etee et neee e e eeeeah
B.4.8 Blogue de coloracion de CAMPO .......uuuiiiiiiiiieiiiieeee e e e e e e e s eeeec e e e e e e e e aaeaeeee e s e s seanennnae
B.4.9 Bloque de coloracion de campo COMPIiMIdO.........cueieiiieeeiiiiee e sieee e e
B.4.10 Bloque de coloracién de formato libre............cccciiiiiiii e e
B.4.11 DRCSTOt0 1Y DRCS fOI0 2...uuiiiiiiiiiiiiiiie ittt e e e e e s et e e ek

Recomendacion T.101  (11/94) iii

92

100
101
101

108

125

138
139

142

143
143
148
149

150
152
154
157
157



Péagina

3 7 1= (=YYo] o o] ¢ (=0 (0o [ oo J U 161.
2 e N w0 oo 7= 1 - 1Y 1 N | 162
B.4.14  FOtOQrafia ABTC ......eiie i ettt ettt et e as e e et e e s enbe e e abbe e e enteeeanaeeeans 163
2 I T o] (0o | = U = U AN I O PRSI 164
B.5 Codificacion en el MO0 SONIAO .......coiiiiiiiieiiiiiee e e e e 165
B.5.1  GeNEralidaAdES. ... ettt ennmnn e e 165
B.5.2  JUEBQO U8 TONOS ... .uieeiiieiiiiie ittt ettt e et e e s e et e e e e et e e 165
B.5.3  Juego de CONtrol d& SONITO........uuueiiiiiiiiiieae e 171..
B.6 Identificacion de terMINAl ...........ooiiiiiiii e e e 175
B.6.1 Tl o [N ol ox o] o PP 175
B.6.2 ESITUCIUIA GBNETAI ... e e e e 175
B.6.3 Detalles para terminales de sintaxisS de datos ...t b 176
B.7 CoNdiCIONES SUPIELOMIAS .......cci ittt e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e seannnnnnnreees 177
Apéndice | — Modelo de referencia de SErviCio (SRM) ......cceeeeiiiiiiiiiiieree e e e e e e e eeeeeeeeaes 178
Apéndice 11 — OperaciOn de CS Y NSR .....ccoiiiiiiiie ittt s s e e e s e e e e s et r e e e e e s s rmneeeammmmmnnesssseeeee s 179
Apéndice Il — Codificacion de truncamiento de bloques adaptativa..............eeveeviiiiiiesiiciiieee e 180
e R Vo o o U o1 o PR 180
1.2 Algoritmo de codificacién de truncamiento de bloques adaptativa (ABTC)........evvvevreieeeeeeeiiniiitonnns 180
1.3 Algoritmo de decodificacion de [a ABTC .........uiiiiiiie ittt seneee e 185
Anexo C — Sintaxis de datos Il para el servicio videotex interactivo internacional ...............cccuvveeeeeiiiccccennnn. 187
1= 1T = o F= Lo L= PRSP PERT 187
Cl1 T a0 o [N ol o o] o H PP RPRPR 187
C.l1 Principios de COdifICACION .........cooiiiiieiiie e 187
C.1.2 PrinCipios de VISUAIIZACION. ..........ciiiuiiiiiie ittt et s e e s e e e e e e e e e s sneeees 188
c.2 TS (=] =T o= 1P SRPPRPR 189
C.3 D= {1 T o] g S PP RPRPP 189
Parte 1 — Visualizacion alfamOSaiCa..........cciiiuuiiiiee it e e e e et cmmmmmm——— e e ne e 190
Cl1 1Tt ] o] [ o IS 190
C.1l1 T 10 o [N ]o o o] o SR 190
C.1.2 Modelo tedrico de termMINal..........cooeiiiiiiiiie e 91. 1
C.1.3  Atributos definidos y zonas CalifiCadas. ..........uueeieiiiiiiiiiiiiiie e 192
C.14 Reglas para la accion del atributo TAMANO ...........coiviiie it 195
C.1.5  Valores POr defECTO ......uiiiiiiiiiiiii et eee e e 195
C.2 =T 0111 (0] 1 [ TSRS 198
c.z2l1 REPEIOrio dE CAIACIEIES. ....cii ittt et eee e e 198
c.2.2 Repertorio de determinantes de formato............cccoooviiiiiiiiiiiiiiiiieee e 224
C.2.3  Repertorio de controles de atribDULOS ...........ueiiiiiiiiiiiie e 225
C.24 Repertorio de funciones de control de diSPOSItIVOS ..........cccooviiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 234
C.3 ESTRUCTURA DE CODIFICACION ......ocviivieeiiieeeeee ettt st n vt aneste e 235
C.3.1  INVOCACION Y EXTENSION DE CODIGOS .......cccoovimiririmirerereierersieiessisiesssessseseseenens 235
C.3.2  Juego primario de funciones de CONTIOL ..........occuuiiiiiiiiiiiiiie e 237
C.3.3  Juegos suplementarios de funciones de CONtrol .........cccccuviiiiiiiieiieeee e 239
C.3.4  Codificacion de caracteres grafiCOS .........ccoiiuuiiiiiiieiiiie ettt saeee e 245
C.35 Controles de atributos suplementarios y de area calificada ...........cccccvvvveeeiieeeeniiiinicinnn, 279
C.3.6  CONTROLES DE DISPOSITIVOS .......uutiiiiiiiiiie ettt et a e etaae e 281
C.3.7 Definicion e invocacion en el entorno de 7 bitS.........oeeeviiiiiei i 282
C.3.8 Definicion e invocacion en el entorno de 8 bitS...........ccovviiiiieiiiiiiii e 282
Apéndice |- Sistema de IdentifiCACION ............uuiiiiiiiiiiiiccee e erre e e e e e e a——— e e aaaaaeaaas 285
Apéndice Il — Ejemplos de variacion con el tiempo en el modelo alfamosaico unificado...............cccvveveeiiiivieeeenns 287

\Y,

Recomendacion T.101

(11/94)



Parte 2 — VisualiZacCion QEOMETTICA ........ciiiuiiiiie e i iciei e e e ettt e e e st e e e e e st e e e e e s st e e e e e s smnemnnmmmmmmees s beeeeeeeannres 289
Parte 3 — Visualizacion fOtOQIafiCa ..........uuuuiiiiiiiiiiieii e e e e ————— e e e e e e s 409
Parte 4 — Definicion de juegos de caracteres dindmicamente redefinibles (DRCS).........cccccviviiiiiiiieiiiieeeenn A434....
Parte 5 — DefiNiCION A& COLOR .....coiiiiiiiie ittt ettt ettt e e et e e e s st b e e e e s e ne e s e s s—— 1111111 443
Parte 6 — DefiniCion de FORMATO ... ..oii ittt s et e e e e sttt e e e e e et e e e e e s anbee e e e e esanbeeeaeeennnraes 447
Parte 7 — Datos TRANSPARENTES ...ttt sttt s e e e e s st e e e e s s et s smmmmmmme s s 448
Parte 8 — REINICIACION.........cviueiteeieeeteeteeee et et et e et eate st e et et ete st e ste s esesse et smmmmmmmnmmnmn e ssenseneeteennen 449
[T (IR I N 1=Y Yo o Jo] £ (= 0T [ {od o 1RSSR 452
Parte 10 — Identificador de facilidad de terminal..............ooo e 562
Parte 11 — Control de tEMPOFiZACION ........cceiiieee e e e e e e e e e e e e e e e s s e s s e aaseee s s e s — e e e e oo 575
Anexo D — Sintaxis de datos Il para el servicio videotex interactivo internacional.............cccccccovviiiivieaccennnn.. 585
[ =3 - Voo F PRSPPI 585
D.1 (0] 0] 1=, (o I PRSP 586
D.2 (D22 i1 Yo o] oL PR 586
D.3 Publicaciones de referENCia ..........oeeeeii it s— 589
D2 T NN ] IS = g To F= 1 £ RSP 589
D20 T T O 7 NS - T = T o RS 589
D.3.4  INfOrme 957 del CCIR ...coiiiiiiiiiiie et 589
D.3.5 Recomendaciones del CCITT ...uuiiiiiiiiiiiiies ittt ettt e e e s e e e e s s e e e e s snnereeae s
D.3.6  Department of Communications Canadd .............ceovivuiiieeiiiiiiiieeeesiiieeee e s sstieee e e s ssireeeeee e
D.3.7 EIA/ICVCC Recommendation 1983........ccooeiiiiiiiiiiiieiiie e e e ee e e e e e e
D.3.8  ISO STANUAIUS ...ceiieiiiiiiiie ettt e e et e e e e e st e e e e e s b e e neees 590
D.4 Arquitectura de COdifiICACION...........cccuiiiiiiiiiiieeccee e e e e e e e e e e s e s e e e e e eeann 590
D.4.1  Modelo de referenCia (OSI) ...cocc.uueeeiiiiieiieeei et e e e e e e e eeeeeeees Q.
D.4.2 Descripcion general del nivel de presentacion...........ccooveeeiieeeiiee i
D20 90C T AX 3 o1 o] 7= Vo [o T e [=1 I o' To [T [ 1Rt 592
D.4.4  ESPACIO (SP) Y SUPRESION (DEL)......ceviieteeeeeeeeeieeeeeeieeeeeeeees et ensaeen s
D.5 Codificacion de 10S JUBGOS G .....uuviiiiiiiiiiieee s ittt e e sttt e e e e s st ee e e e s stbaereeesstbeeeeee s s memmmmmmmmnes 598
D.5.1  Juedo de Caracteres PriMAriO..........ceeuiiuieeeeeeiiiiiiee e e st e e e st e e e e st e e e e s sbbeeeeeeeaaes 98...
D.5.2  Juego de caracteres SUPIEMENTANIO .........uuuuireiiiirieeeeeeeeeiissessseeeee e e e e e e e e e e e e e e s s e s snnannrnnes
D.5.3  Juego de instrucciones de descripcion de imagenes (PDI) ......ccoooeeeviiiiiiiiiiiiiiiieneececeeeen,
D.5.4  JUEQYO 0 MOSAICOS. .. .ciiiiiieiiiititttet ettt ettt e et e e e e e e e e e e e s e s e e anaebab bbb beeseeeeeaaeaaaaeaaeesaaaaaaaannns 646
D.5.5  JUEQHO U8 MEACIOS ... .ieiiiieeiiitiiii ettt ettt e e et e e e e et e e e e e s bbb e e e eeeeennreeas 647
D.5.6  Juego de caracteres dinAmicamente redefinibles (DRCS) ..........ccccciiiiiiiiiiiiieee e,
D.6 (feT0 [} {Tor=Tod o] g o (=T [0 S [ =T [0 1 648
D.6.1  Juego de CONIOl €O ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e s s aamnnnnned 648
D.6.2  JUuedgo de CONLIOI CL .....oiiiiiiiiiiiieiee ettt e e e b enee e e saeed 651
D.7 Repertorio de caracteres grafiCOS..........ooviiiiiiiciiieee e 657
D.8 Requisitos de conformidad ..............oooiiiiiiiiiie e e e e e e e e e e e e e e e nenes 670
[ 20 0 A [ o1 o T [0 o i o ] o U 670
D.8.2 INtercambio CONfOIME ........ooii i e e e e e e e e e e 6171
D.8.3  Proceso de presentacion CONfOIMIE.........ccccciiiiiiiiiieiieee e e e e e e e e e e
D.9 Posibilidades adiCIONAIES ..........ccoiiiiiiiiie e 672
Apéndice | — Modelo de arquitectura estratifiCado............coocurviiieiiiiiiiie e eeme e e e 674
Apéndice Il — Conceptos relativos al sistema de COOrdenadas ............ccuveeeeeiiiiiiieeeeiiiieiee et seeeeeeeemneeas 675
Apéndice Il — Ampliacion del cédigo y transformacién 7 bits/8 DitS............eeevveeiiiieeiiiiiiie e e, 677

Apéndice IV — Un modelo de referencia de servicio (SRM) general para videotex y un modelo de referencia de
servicio (SRM) general para teleteX0.....uuiiiiiiiee i e e e——————- 678

Recomendacion T.101  (11/94) v

648

671



Addéndum a la sintaxis de datos Ill para el servicio videotex interactivo internacional...............ccccceveevevvnnn.n. 687
=Y - Tol o F PP OO PR 687
1 STU] o] =\ V7- T [0 J PP TP UPTUUT TR 687
2 Ausencia de operandos en las instrucciones de descripcion de imagen (PDI) ...........coooevciiiiiiiiiieneeeceeee e,
3 PDI DE REPOSICION, REPOSICION NO SELECTIVA (NSRon selective reset) y JUEGO DE
POSICIONES ACTIVAS (APSACtiVE POSITION SEL) ... .uvviiiiee it e e sttt s st s e e e e s s eanaae e e e s e nnnnnneees 687
4 [O1T ] 570 (= PP 687
5 ASOCIACIONES UE MACIOS ....cceeii et i i ettt e e e et e et e e e e e e e e se et e s as e e et e e taesaesereeteaaaeaeeeesmnnnneeneeanaenseeeeeeees 688
6 D)1 aaT=T oIS o] g =TSR [ o= I oo o IR 688
7 ACUMUIACION dE PAIADIA. .. .cii ittt ettt e e s e e st e e e srate e s srabee e s eneeeaenn 688
8 INSErUCCIONES € INCIEMENTO .....ceiiiiiiiiiiie e e e e e ee e e e e e e e e e e e e e e e e e e et eeeeeeeeeeeeee e s o— 688
9 (OF-Taa] oTo 1SR a0l o] o) (=T [0 [0 1= 688
10 LU €T g Y ¢ 0= T o 1S 688
11 Espaciamiento proporcional de tEXI0 .......uiiieee et s s 689
0 1= o] = TS0 L= T Tod 10 = L 689
11.2  FunciOn de desplazami€nto............cccciiiiiiiiiiiiiie e e e e e e e e e s se e e e e e e e e e e e e e e eee e e annnnnnns 689
11.3  Caracteristicas de 1a fUNCION ............ooi i e s em—— 690
5 S - N (U o Vot o T o TR 690
11.5 Tamafos de teXtOODX < L2/256.......cccciiiiiiiiiiiiiiiie e e e e s e e e e e e e e e e e e et b s e s e e eeeeaeeeaanes 690
11.6  Tamafos de teXtO DEXL2/256 ... ...ccciiei ittt et e e e e e e e e e s s e e s e e e e e e e e aeeaeeeeeeesensanannns 691
12 Tamafnos de CamPO A€ CANACIET ........uuiiiiei ittt e e e e e e st e e e e s s st ae e s smmmmneeeeeasnmmn e 692
13 [ (=] 0 FY 0] T [T Yo [T o PR 692
R 20 A YW o Tod = 10 ESY U F= 0 0 0 SR 692
R 0 ¥ | o [od = YO YU F= O B 0 . 692
13.3  SUBCIAUSUIA D.4.3.2 oottt e e e e e e e e e e e e e e ettt a e e ee s snnnmnnmmmnmmnn e e 693
134 FIQUIAS D4 Y DB .ooiieiiiiiiiii ettt e sttt e e s ettt e e s et bt e et et em———— 1 694
14 S o] o o] (=T IS 7@ = I 122 i P 696
15 Armonizacién con la Recomendacion T.51 ........oooiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e mmmmmemnenna s 698
15,1  SUBCIAUSUIA D.5.2 oottt e ettt e e e e e e e e anaeennnmnnmnne e s 698
LT = o 0= I 2N PSR 699
LT N = =1 o 1Y o (o 1 o R 701
15.4  Espacio sin corte y guion blando 703
16 Identificacion del tEIrMINAL.............uuuiiiiiiiiiiieee e e e e e e e e e e s e e e e s —— e s e e e es 703
PN a1y o T R ) r= Do (== T Lo Lo 704
E.1 oo (U o703 o o S 704
E.2 YN (o 1o o1 S PPPPPPN 705
E.3 Referencias NOMMALIVAS............uuuiiiiiii e e e e e e e e e e e s em— 705
E.4 = 1o o] 1T 705
E.5 SIMBDOIOS Y SIGIAS ...ttt e e e e e e e e e e e ———————— s 706
E.6 V415 o] g e [N oo o] [F o] (o PRSI 706
E.7 (o [T o ) PSRN 706
E.8 ISO/CEI 9281 sintaxis y estructura de CONMUEACION .............ooeiiiiiiiiiiiiiiieer e 706
E.8.1 Conmutacion general del entorno de codificacion.............ccoovviiiiiiciiiiiieeceee e, 706
E.8.2 Conmutacion al MOAO AUIO ...........uuviiiiiiiiiieii e e e e e e e e e e e 708
E.8.3 Estructura de la sintaxisS ISO/CEI 9281 .......ccooiiiiiiiiiieeeeires e 708

Vi

Recomendacion T.101

(11/94)



E.Q Encabezamiento de SONITO..........couriiiiireii e st s r e e e eneeneens 709
E9.1 T oo (8o ox o] o PRSP SPRPPPR 709
E.9.2 Estructura del encabezami@nt............ooo it 709
E.9.3 RV 2z 10 =TSR o T 0 11 (=Yt (o R 711
SO B =1 (o To [ U= [0 o [o IR PP U PP RPPPPPR 711
E.11 Reglas de aplicacion para el videotex basado en la sintaxis RDSI..........cccoccviieeiiiiine e 712
E.11.1 Combinaciones codificacion/velocidad binaria ...........cccccoocvviieee i 712
E.11.2 Mecanismos de tradUCCION............ccoiiviiiieiiiiiiiee et a e e et e e e e e 12.. 7
= b2 |V oo [0 XS 3o [ = To [N oTodTo] o R PR 712
E.12.1 Modo O (SiN tradUCCION) ........eeieiiiiiiiiieeeee ittt e e e e e e e e e e e e s s e sssnnss e eeee e d A2
E.12.2 Modo 1 (sin traduccion, excepto para caracteres US)......ccccceeviciriiieeiiiiiiieeeeesiveee e 712
E.12.3 Modo 2 (COIfICACION 3 €N 4) ...oiiiiiiie ettt e e e 12. 7
E.12.4 Modo 3 (esquema de 8 bits CON INVErsiON) ...........cooeiiciiiiiiii e 713
E.12.5 Modo 4 (esquema de 7 bitS CON INVEISION) ......cciieiiiiiiiiiee ittt e e e 714
E.12.6 Modo 5 (sin traduccidn, salvo para caracteres especifiCos) ..........coceerveeriiieeiiiiiee e 714
Anexo F — Sintaxis de datos fOtOgrafiCOS .........cciiiiuiiiii i senmcmmmneees e e e e nneees 715
1] 0o [HTodoxTo ] o PSP PRPRR 715
F.1 (= oo = R 715
F.2 RefereNnCias NOMMALIVAS ......coviiiiiiiiee et a e e e s— 716
F.3 DefinIiCiONES Y @DBIEVIALUIAS .....ooviiiiiieee et e e e e e e e smmmmmmmmmmees 717
F.3.1 DEfINICIONES ...ttt e e e s e e e e s aannree e s 717
F.3.2 ADFEVIBIUIAS ... .veieie ettt s ettt e e e ettt e e e e ettt e e e s nte e e e e e s sssse e e e e s smmmmemnm e e 719
F.4 SO PISIS ettt ettt e o4 et — 720
F.5 Sintaxis y estructura de conmutacion, ISO/CEI 9281, Parte 1 ...........cccuveeeeiiiiiiieee e cciieiee e siineeee e 720
F.5.1 Conmutacion global del entorno de codificacion............cccccveeeeeiiii i, 720
F.5.2 Conmutacion al modo fOtOGIAfiICO .........oiiuiiiieeiiiii e 722
F.5.3 Estructura de sintaxis, ISO/CEI 9281, PaArte 1 ...........eeeiiiiiiiiiaiaaiiieiiiiiiiieiieeeeeee e 722
F.6 Codificacion de la entidad de datos de imagen (PDE) ...t 723
F.6.1 [T o [N ol o e o PRI 723
F.6.2 Mecanismo de identificacion del contenido de datos de la PDE ..........cccccovvieeveeiiinnnnn. 724
F.7 Encabezamiento fOtOGrafiCo .........ooiiiiiiiiiii e 725
F.7.1 (oo (U ToTox o o PSPPI 725
F.7.2 Estructura del encabezamiento..........cccooiuiieiiiiiiiie e 725
F.7.3 Funcionalidades del encabezamiento............c..uuuiiiiiiiiiiiiiii e 727
F.8 Reglas de COUIfICACION .......ccciiiiiiiiii ettt ettt e bne e e s emee e 742
F.8.1 [ 1= o = o P 742
F.8.2 Reglas generales para la codificacion del encabezamiento.................cccccevvvviiieeeneeneeeenn, 742
F.8.3 Asignacion de cddigos de encabezamiento fOtOgrafico ..........ccvvvveviiiiiiii i, 749
F.8.4 Codificacion de los parametros del encabezamiento fotografico..........ccccoveeiiiiieiniennee. 750
F.9 DAatoS fOLOGIAICOS.....ciiiiiiiiiie it e —— 754
F.9.1 [ To [N ol o o] o PRI 754
F.9.2 1V ToTe (o0 [= TN 1 ¢=To [1 o ol (o 1 o HA PRSP 755
F.10  VaAlOreS POI EFECIO ... .ciiiiiiitiiiii ettt e et e e e e eeeemnneeeeeee s 755
F.10.1 Valores por defecto para los atributos de encabezamiento fotografico............ccccveernnnnnn. 755
[0 10 TZZ = o] F= T3 o o] o (=) (= Tox (o USRS 758
F.11  Perfiles fOtOGrafiCOS.......uuiiiiiiiiiiiie ettt e e s ae e e emmn e e e e ssees 768
F.11.1 Perfiles fotograficos compatibles (P1 & P5) ......cocciiiiiiiiiiiii e 770
F.11.2  Eleccion privada del perfil fotograficopd) ... .ovovvveneiniiiiii 772
{00 022 = L= | F= W0 L= T oo T o] 1 = o3 o] o 772

Péagina

Recomendacion T.101  (11/94) vii



Apéndice | — Resumen informativo del fotovideotex 773
1.1 1] (oo [N o] oxTo] o HO PP PPPRPTN 773
1.2 Estado actual del fOtOVIAEOEX ........uvieiieeiiiiiei ittt s smmmmmmmmenees 773
1.3 Representacion de a iMaGEN ........uiii ittt e e et e e e e s st bre e e e e s sareeeaassaanees 774
1.4 Técnica de COMPIreSION JPEG .......cooiiiiiiiee et e e e e e e e e e e s e et e e errrreeeaaeeeas 775
1.4.1 Compresion con pérdidas y SiN PErdidas..........cccuvriiiiiiieiiieriee e a e 775
1.4.2 /1o Te [o R o LI ot o [1i{o%=Tod o] I PSPPSR 776
1.4.3 Codificacion basada €n [a DCT .......ccoiiiiiiiiiieiiiiiee e e s aer e e e e sneeees 777
1.4.4 Codificacion SiN PEIAIdAS .......c.ciiiii e an e e 782
1.4.5 Imagenes fuente e intercalado de datOS..........uevviiiiieeeiiiiii e 782
1.4.6 Organizacion de los datos y parametros de sefializacion 783
1.5 Sistema de lINea e DASE ........ceiiiiiiiiiiiee e
1.6 Y153 (=T g g F= 1= U 4] 0] = o o
1.6.1 Modelo de codificacidén para la aproximacion SUCESIVA............cccccvvvriiiiirieiereeee e 783
1.6.2 Modelo de codificacion para la seleccion espectral...........ccccooiuieiiiiie e 783
1.6.3 (00 To 1 iTor-Tel o) a I =1 1= 10 [0TSR 784
1.7 T[4 a = 14 o T PR 784
1.8 1211 0] [Too | = 1 - PR 784
Apéndice Il — Directrices de realizacion sobre la reproducCion ViSUal ............ccceeeeeiiiiiiiieeiiiiiiee e eeeeecomnens 785
1.1 Lo o [N ol oo o HN PP SOPPPPRPRN 785
1.2 ReproducCion de reSOIUCION .........ciieiiiiiiieee ettt e e sttt e e e e st e e e e e s stbaeeeeesstbaeeeeessennnnmmnnnees 785
1.2.1 Independencia de reSOIUCION ............ooii e a e e e e 85.. 7
11.2.2 Directrices de reproduccion de visualizacion para perfiles de sintaxis de datos Il ........... 787
11.2.3 Reproduccién de visualizacion para los perfiles de sintaxis de datos lll..................c..... 789
1.3 Concepto de espacio de color NOrMAlIZAAO ........cccuuiiiiiiiiiiei e 790
Apéndice Il — Soluciones para las bases de datos de fotovideotex compatibles comunes que prestan servicio a
terminales con resoluCioNESs IfErENTES.......oviiii i i e e e e e e e eeneeenees 790
] R Vo o o U o1 o PR 790
1 2 |V oo (o I =T =T o (U1 ol T RSP RUUURRRPRRN 791
1 20t R @ To 1 To%= ol o | [ PP PRTRRR 791
L 2 T To o To 1 To%= Tl (o ] o [ PR 792
11.2.3  Ejemplo de «piramide de resolucion» para la construccion jerarquica..........ccccceeeeeeeennnn.. 792
1.3 Seleccion eSpectral ESPECIAL...........cccuuiiiiie i e e e e e st e e e e e s smneeeesmmmmmnees 794
1 700 R @ To 1 ToT= ol o | [ PP PPTRRR 795
LT 7 T To o To 1 To%= Tl (o ] o [ PRSP 796
Apéndice IV — Ejemplos de COdifiCaCiON ..ot e e e e e eemmmmmmmmmnne e e e e e 797
Y5 R [ 1 (o To 18 o o o o ST SOOPPPRP 797
IV.LILL EJEMPIO Lot e e e e et e e e e e e e e e e e s m— 797
IV.1.2  EJEMPIO 2.ttt ettt s—— 798
IV.1.3  EJEMPIO B e et e e e e e e e e e e e s — 801
IV.2  Ejemplos de posicionamiento de IMAGENES ........c..eeeiuiriiiiieeiiieeeiiieeesiie e siee e sereeeseeeessmneee e 802
IV.2.1 Ejemplo 1: Imagen de 640480 dentro de una DDA.........covvieiieeeeeiiii e 802
IV.2.2 Ejemplo 2: Imagen de 720576 en pantalla completa...........cccccoeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee, 802
IV.2.3 Ejemplo 3: Imagen de 720 346 que cubre el 60% de la parte superior de toda la
T2 1] 2= - PSP UPPPPT 803
IV.3  Ejemplo de comentarios de imagen fUENIE (PCT) ....c.uuiiiiiiiiiiiieeee ittt 4.. 80
IV.3.1 Escenario de apliCaciOn.............uuueiiiiiiiiiiieeii e e e e 804
IV.3.2 Muestra de registro 16gico de una imagen fUENTE ..........ccocceviiiiiieiiiee e 804

viii Recomendacion T.101  (11/94)



Péagina

Apéndice V — Valores de los pardmetros de codificacion para la imagen de formato 2:1:1 obtenidos de la

Recomendacion 601 parte 1, el CCIR ........coiiiiiiiie ettt e e e e et e e s semneeeeneennns 805
V.1 1] (oo [N o] oxTo] o H PSP PPPRP 805
V.2 Parametros de codificacion para €l 2:1:1 ......ccccvvveeiiiiiiiie e .806
V.21 Parte principal de la Recomendacion 601, Parte 1, del CCIR...........ccoccciveeeiiiciieee e,
V.2.2  Apéndice | de la Recomendacion 601, Parte 1, del CCIR ........ccooeeeiiiiiiicciiiiiiiieeieeeee e,
V.2.3  Apéndice Il de la Recomendacion 601, Parte 1, del CCIR ........c.oociieeeeiiiiiieee e
V.2.4  Apéndice Ill de la Recomendacion 601 del CCIR .........ccoviviiieeiiiiiiieee et
Apéndice VI — MOd0OS de tralUCCION ..........cuvviieeeiiiiiee e e e cetee e e e e e e e e e st ee e e e e e et e e e e e e s wmmmmmmmmnen s e e e e e enseees 812
VI.0  Modo 0 (no hay traduccion, transparencia total) ..........cceeeeeeeiiiiiiiiie e me e 812
VI.1  Modo 1 (no hay traduccion, salvo US)
AV/ D22 Y ToTe (o Jp2 (oo Lo [} o= Tox o] g NEC I =T 0 1 ) T PSS
V.3  Modo 3 (método de desplazamiento — 8 DitS) ........ceiiuiriiiiriiiiii e e 812
V1.4 Modo 4 (método de desplazamiento — 7 BitS) .......cccuuriiiiiiiiiiiiiieee e 813
VI.5  Modo 5 (no hay traduccion, salvo para caracteres eSpecifiCoS)........ccuuvieiiiiiiieeeiiiiiiee e
Apéndice VIl — Tablas Huffman para la «seleccion espectral @Special».........ccccceeevviiiieeeiiiiiiiiie e 814
RV 0 [ 11 o To [ o ot o I o O OUPRPR 814
VILL2  Bandas @SPECIIAIES .........cce ittt e e e e e e e aa e e e e e e s e ——— 814
VII.3 Diferencias DC de [UMINANCIA........cc.ciiiiiiiiieiiiiiiiiee e ie e s e e e s seaee e e e s sabeee e e e s eeeesesamnees 814
VI.3.1 Lista de [ongitudes de COUIgO......ccuuriiiiiiiiiiiii ettt 814
RV 1 20 I v= o (=Y 7= o] =3O 814
VII.4 Diferencias DC de CrOMINANCIA...........uiiieiiiiiiieee ettt ee e e s emnee e 815
VII.4.1 Lista de longitudes de COIGO........oouuiiiieiiiiiiiiie et imeeeeas 815
RV o Sy v Wo [ 7= 1 o] OO 815
VIS  Coeficientes AC de IUMINANCIA ....cvviviiiieeeeeeeeee e e et e e e e e e e e e e e s e s aes e e nnnnneeneees 815
VII.5.1 Lista de longitudes de COAIgO.......ccveeeeiiiiiiiiiiiee e 815
RV ) = W o [N = o] = PR 816
VII.6  CoeficientesS AC de CrOMINANCIA .......oiii ittt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeesaaeeaaenmnn s 820
VII.6.1 Lista de longitudes de COAIQO. .......oouriiiiiiiiiiiiiie e 820
VILB.2  LiStA 8 VAIOIES ... .ttt ettt s st e e s e mmmeeeesees 820
Apéndice VIII — Ejemplos de facilidades de presentacion locales con datos codificados segun T4y T6 ................
VIII.1 Facilidades de presentacion I0CAIES ...........cocuiiiiiiii it e 824
VIIL.2 Modos de presentacion [0CAIES ............ueiiiiiiiiii e 824
VA 11200 R \¥ o o [o IR/ 1= o T s I o] 1 41 0] =] - WSS PUPRRR 825
V411 B2 272 |V Lo To (o J¥= g ol s 1U = U o] - | PP 825
VA1 e |V o o (o J= 1 (8 =T (o] = | SO PP 825
VIIL.2.4 Modo tamafio OFGINAL..........ooiuiiiiiiiiiiei e 826
VIII.2.5 Modo dependiente del terminal.............cccuiiiiiiiiiiiiiiie e 26.
Recomendacion T.101  (11/94) iX



SUMARIO

Esta Recomendacion define las reglas aplicables al interfuncionamiento internacional entre servicios videotex. Se
especifican dos clases de interfuncionamiento:

— interfuncionamiento entre cabeceras (véanse las Recomendaciones T.504, T.523, T.541 y T.564);

— interfuncionamiento entre un terminal y un computador principal (protocolos basados en la Recomen-
dacién X.29).

Ademas, se definen las diferentes sintaxis de datos en los siguientes anexos:
— Sintaxis de datos de interfuncionamiento (Anexo A)
— Sintaxis de datos | (CAPTAIN) (Anexo B)
— Sintaxis de datos Il (antes sintaxis de datos de la CEPT) (Anexo C)

— Sintaxis de datos Il (NAPLPS) (Anexo D).

Ademas, se definen ampliaciones comunes a las diversas sintaxis de datos:
— Sintaxis de datos de audio (Anexo E);
— Sintaxis de datos fotograficos (Anexo F);
asi como el mecanismo de conmutacién basado en la ISO 9281 entre todas las sintaxis.
— Anexo A - Sintaxis de datos de interfuncionamiento (IDS)
— Anexo B - Sintaxis de datos | (CAPTAIN)
— Anexo C - Sintaxis de datos Il (antigua sintaxis de datos de la CEPT)
— Anexo D - Sintaxis de datos Il (NAPLPS)
— Anexo E - Sintaxis de datos de audio

— Anexo F — Sintaxis de datos fotograficos.
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Recomendacion T.101

INTERFUNCIONAMIENTO INTERNACIONAL DE SERVICIOS VIDEOTEX

(revisada en 1994)

1 Objeto

11 El objeto de esta Recomendacitamjendo en cuenta,

que los servicios videotex se han introducido en diferentes paises/regiones utilizando diferentes sintaxis
de datos denominada sintaxis de datos I, sintaxis de datos Il y sintaxis de datos Ill, que tienen idéntica
categoria;

que diferentes paises estan autorizados a utilizar sus sistemas existentes;

gue el interfuncionamiento entre los servicios videotex de diferentes paises pueden exigir transcodifica-
cion y/o conversién;

gue el interfuncionamiento entre servicios videotex puede conseguirse utilizando diferentes tipos de redes,
tales como la red telefénica publica conmutada (RTPC), la red publica de datos con conmutacién de
paquetes (RPDCP), la red publica de datos con conmutacion de circuitos (RPDCC), la red digital de

servicios integrados (RDSI), etc.;

gue los protocolos de interfuncionamiento videotex deben ofrecer un amplio grado de compatibilidad con
los protocolos utilizados en otros servicios telematicos,

es:
— facilitar el interfuncionamiento de los diferentes servicios videotex;
— identificar los pardmetros necesarios para comunicar con los terminales videotex; y
— establecer las especificaciones técnicas necesarias para el posible interfuncionamiento de otros servicios
telematicos con los servicios videotex.
12 Esta Recomendacién describe las caracteristicas de la informacion codificada intercambiada entre los paises

gue participan en el servicio videotex interactivo internacional.

Los sistemas videotex son sistemas de comunicacién de texto, que tienen ademas la posibilidad de ofrecer un
determinado nivel de representacion grafica y un repertorio de atributos de visualizacion. El texto y las imagenes
obtenidos estan destinados a ser visualizados utilizando las actuales normas de exploracion de television de los distintos

paises.

Se proponen diferentes sintaxis de datos para los servicios nacionales de las administraciones. Existe un grado
considerable de compatibilidad entre estas opciones, pero puede ser necesaria cierta transcodificacion y/o conversior
para facilitar el interfuncionamiento.

Para el servicio internacional, se han identificado diferentes sintaxis de datos:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

sintaxis de datos de interfuncionamiento;
sintaxis de datos I;

sintaxis de datos Il;

sintaxis de datos lll;

sintaxis de datos de audio;

sintaxis de datos fotograficos;

otras sintaxis que se estudiaran ulteriormente.

Las mejoras comunes de las sintaxis de datos I, Il y Il se sefialan en la clausula 9.
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2 Refer encias nor mativas

Las siguientes Recomendaciones UIT-T y otras referencias contienen disposiciones que, mediante su referencia en este

texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendacion. Al efectuar esta publicacién, estaban en vigor las
ediciones indicadas. Todas las Recomendaciones y otras referencias estan sujetas a revisiones; con lo que se preconi:
que los participantes basados en esta Recomendacidn investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones mas recientes d
las Recomendaciones y otras referencias citadas a continuacion. Se publica regularmente una lista de las Recomen
daciones UIT-T actualmente vigentes.

— Recomendacion F.300 del CCITT (198By,vicio videotex.
— Recomendacién G.711 del CCITT (1988pdulacion por impulsos codificados de frecuencias vocales.

— Recomendacion G.721 del CCITT (1988pdulacién por impulsos codificados diferencial adaptativa a
32 kbit/s.

— Recomendacion G.722 del CCITT (1988pdificacion de audio de 7 kHz dentro de 64 kbit/s.

— Recomendacion G.723 del CCITT (198&xtensiones de la modulacion por impulsos codificados
diferencial adaptativa de la Recomendacién G.721 a 24 y 40 kbit/s para aplicaciones en equipos de
multiplicacion de circuitos digitales.

— Recomendacion H.221 del CCITT (198B3ructura de trama para un canal de 64 kbit/s en teleservicios
audiovisuales.

— Recomendacion J.41 del CCITT (1988jracteristicas de los equipos de codificacion de las sefales
radiofonicas analdgicas de alta calidad para su transmision por canales a 384 kbit/s.

— Recomendacion J.42 del CCITT (1988pgracteristicas de los equipos de codificacion de las sefiales
radiofénicas analdgicas de calidad media para su transmision por canales a 384 kbit/s.

— Recomendacion T.50 del CCITAlfabeto Internacional n° 5.

— Recomendacion T.51 del CCITJyegos de caracteres codificados basados en el alfabeto latino para los
servicios de telematica.

— Recomendacion T.52 del CCITTuegos de caracteres codificados no latinos para los servicios de
telematica.

— Recomendacién T.70 del CCITRosibilidad de aplicar a los terminales de comunicacion informatizados
los protocolos y las caracteristicas de los terminales telematicos informatizados.

— Recomendacién T.90 del CCITCaracteristicas y protocolos para terminales de servicios de telematica
en la red digital de servicios integrados.

— Recomendacion UIT-T T.10Wterfaz hombre-maquina mejorada videotex.

— Recomendacién T.400 del CCITIntroduccion a la arquitectura, transferencia y manipulacion de
documentos.

— Recomendacién T.411 del CCITArquitectura de documento abierta y formato de intercambio —
Introduccion y principios generales.

— Recomendacion T.412 del CCITArquitectura de documento abierta y formato de intercambio —
Estructura de documento.

— Recomendacion T.414 del CCITArquitectura de documento abierta y formato de intercambio — Perfil
de documento.

— Recomendacién T.415 del CCITArquitectura de documento abierta y formato de intercambio —
Formato de intercambio de documento abierto.

— Recomendacién T.431 del CCITTransferencia y manipulacién de documentos — Introduccién y
principios generales.

— Recomendacion T.432 del CCITTransferencia y manipulacion de documentos — Definiciones del
servicio.

— Recomendacion T.433 del CCITTransferencia y manipulacion de documentos — Especificacion del
protocolo.

— Recomendacién T.441 del CCITTiransferencia y manipulacién de documentos — Estructura
operacional.

— Recomendacion T.504 del CCITPerfil de aplicacion de documento para el interfuncionamiento
videotex.
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Recomendacién T.523 del CCITPerfil de aplicacion de comunicacion DM-1 para el interfuncio-
namiento videotex.

Recomendacién T.541 del CCITHerfil de aplicacion operacional para el interfuncionamiento videotex.
Recomendacion T.564 del CClTCaracteristicas de cabeceras para el interfuncionamiento videotex.

Recomendacion V.17 del CCITT (1998)¢dem a 2 hilos para aplicaciones facsimil con velocidades de
hasta 14 400 bit/s.

Recomendacion V.21 del CCITT (1988j6dem duaplex a 300 bit/s normalizado para uso en la red
telefénica general conmutada.

Recomendacion V.22 del CCITT (1988)Jpdem duaplex a 1200 bit/s normalizado para uso en la red
telefénica general conmutada y en circuitos arrendados de tipo telefénico punto a punto a 2 hilos.

Recomendacion V.2dsdel CCITT (1988)Médem duplex a 2400 bit/s que utiliza la técnica de division
de frecuencia normalizado para uso en la red telefénica general conmutada y en circuitos arrendados de
tipo telefonico punto a punto a 2 hilos.

Recomendacion V.23 del CCITT (1988)6dem a 600/1200 bit/s normalizado para uso en la red
telefénica general conmutada.

Recomendacion V.2Bis del CCITT (1988)Mdédem a 2400/1200 bit/s normalizado para uso en la red
telefénica general conmutada.

Recomendacion V.2&r del CCITT (1988)Mddem a 2400 bit/s que utiliza la técnica de compensacion
de eco normalizado para uso en la red telefénica general conmutada y en circuitos arrendados de tipo
telefonico punto a punto a dos hilos.

Recomendacién V.2#&r del CCITT (1988)M6dem a 4800/2400 bit/s normalizado para uso en la red
telefonica general conmutada.

Recomendacién V.29 del CCITT (1988)il6dem a 9600 bit/s normalizado para uso en circuitos
arrendados de tipo telefonico punto a punto a 4 hilos.

Recomendacion V.32 del CCITT (1988amilia de mddems diplex a 2 hilos que funcionan a
velocidades binarias de hasta 9600 bit/s para uso en la red telefénica general conmutada y en circuitos
arrendados de tipo telefonico.

Recomendacion V.3@is del CCITT (1991)Md6dem duplex que funciona a velocidad de transmision de
datos de hasta 14 400 bit/s para uso en la red telefénica general conmutada y en circuitos arrendados de
tipo telefénico a 2 hilos punto a punto.

Recomendacion UIT-T V.34 (1994)|6dem que funciona a velocidades binarias de hasta 28 800 bit/s
para uso en la red telefénica general conmutada y en circuitos arrendados de tipo telefénico punto a
punto.

Recomendacion V.42 del CCITT (1988yocedimientos de correccién de errores para los equipos de
terminacion del circuito de datos que utilizan la conversién de modo asincrono a modo sincrono.

Recomendacion V.4ds del CCITT (1990)Procedimientos de compresion de datos para los equipos de
terminacion del circuito de datos que utilizan procedimientos de correccion de errores.

Recomendacion X.3 del CCITFacilidad de ensamblado/desensamblado de datos en una red publica de
datos.

Recomendacion X.25 del CCITinterfaz entre el equipo terminal de datos para equipos terminales que
funcionan en el modo paquete y estan conectados a redes publicas de datos por circuitos dedicados.

Recomendacién X.28 del CCIThterfaz equipo terminal de datos/equipo de terminacién del circuito de
datos para los equipos terminales de datos arritmicos con acceso a la facilidad de
ensamblado/desensamblado de paquetes en una red publica de datos situada en el mismo pais.

Recomendacién X.29 del CCITProcedimientos para el intercambio de informacién de control y datos
de usuario entre una facilidad de ensamblado/desensamblado de paquetes y un equipo terminal de datos
de paquetes u otro de ensamblado/desensamblado de paquetes.

Recomendacién X.75 del CCITEjstema de sefializacion con comunicacion de paquetes entre redes
publicas que proporcionan servicios de transmision de datos.

Recomendacién X.200 del CCITModelo de referencia de interconexion de sistemas abiertos para
aplicaciones del CCITT.
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— Recomendacion X.213 del CCITDefinicion del servicio de red para la interconexion de sistemas
abiertos para aplicaciones del CCITT.

— Recomendacion X.214 del CCITDefinicién del servicio de transporte para la interconexién de
sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT.

— Recomendacién X.224 del CCITEspecificacion del protocolo de transporte para la interconexion de
sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT.

— Recomendacién X.215 del CCITDgfinicion del servicio de sesion para la interconexion de sistemas
abiertos para aplicaciones del CCITT.

— Recomendacion X.225 del CCITEspecificacion del protocolo de sesion para la interconexion de
sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT.

— Recomendacion X.216 del CCITDefinicion del servicio de presentaciéon para la interconexion de
sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT.

— Recomendacién X.226 del CCITEspecificacion del protocolo de presentacion para la interconexién de
sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT.

— Recomendacién X.217 del CCITDefinicién del servicio de control de asociacion para la interconexiéon
de sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT.

— Recomendacion X.227 del CCITEspecificacion del protocolo de control de asociacién para la
interconexidn de sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT.

— IS0 639 anguage, country and authority indicatifs.

— IS0 11172-3Coding of moving pictures and associated audio for digital storage media at up to about
1,5 Mbit/s — Audio part.

3 Abreviaturas

Para los fines de la presente Recomendacion, se utilizan las siguientes abreviaturas:
CCITT  Comité Consultivo Internacional Telegrafico y Telefénico
CCIR Comité Consultivo Internacional de Radiocomunicaciones

ISO Organizacion Internacional de Normalizac{iner national organization for standar dization)
PAD Ensamblado/desensamblado de paqupseket assembly/disassembly)
RDSI Red digital de servicios integrados

RPD Red publica de datos

RPDCC Red publica de datos con conmutacion de circuitos
RPDCP Red publica de datos con conmutacién de paquetes
RTPC Red telefénica publica conmutada

UIT-T Unién Internacional de Telecomunicaciones — Sector de Normalizacién de las Telecomunicaciones
(anteriormente el CCITT)

VEMMI Interfaz hombre/méaquina mejorada video{gdeotex enhanced man machine interface)

VIU Unidad de interfaz videotefvideotex interface unit)
VSU Unidad de servicio videotexideotex service unit)
4 Interfuncionamiento entre servicios videotex — Consideraciones generales

Corresponde a las Administraciones decidir por qué red o redes se proporcionara el servicio o servicios videotex.
A continuacioén se consideran varias posibilidades:

Servicio videotex explotado por la RTPC: la comunicacion entre un terminal videotex y un computador principal (o
central) videotex se establece por la RTPC.

Servicio videotex explotado por la RTPC y una red publica de datos (RPD) (generalmente una RPDCP): la comuni-
cacion entre un terminal videotex conectado a la RTPC y un computador principal videotex conectado a una RPD se
establece a través de un punto de acceso videotex o de un centro de servicio videotex que hace de interfaz entre ambe
redes.
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Podrian considerarse también otras posibilidades (RPDCC, RDSI, etc.).

Puede resultar posible el interfuncionamiento internacional entre servicios videotex a través de cabeceras y conectados ¢
cualquier red (RTPC, RPDCP, RPDCC, RDSI, etc.). Este interfuncionamiento permite que un terminal videotex
perteneciente a un servicio videotex tenga acceso a un computador principal videotex perteneciente a otro servicio
videotex. También puede resultar posible el interfuncionamiento internacional entre un terminal videotex de un pais y un
computador principal videotex de otro. Todo intercambio internacional de datos debe ajustarse a las especificaciones
contenidas en esta Recomendacién. (La descripcion del servicio puede verse en la Recomendacién F.300.)

5 I nterfuncionamiento inter nacional del servicio videotex

El interfuncionamiento videotex permite que un terminal videotex de un pais dado interactle en tiempo real con una
aplicacion videotex situada en un pais diferente.

El interfuncionamiento internacional entre servicios videotex debe utilizar las funciones definidas en las sintaxis de datos
aplicadas por las Administraciones interesadas: las sintaxis de datos I, Il y Ill se definen en los Anexos B, Cy D
respectivamente.

51 Configuraciones de inter funcionamiento inter nacional

Las diversas configuraciones para el interfuncionamiento internacional se definen en la Recomendacion F.300. Las dos
clases principales de interfuncionamiento se definen a continuacion.

52 Interfuncionamiento de una cabecera a otra

Esta clase de interfuncionamiento exige la comunicacion entre cabeceras de linea situadas en cada pais y en las que ¢
realizan todos los procesos de tratamiento de datos exigidos por el interfuncionamiento. Los protocolos y las sintaxis de
datos para esta clase de interfuncionamiento se especifican en la clausula 6.

53 Interfuncionamiento de terminal a computador principal

Esta clase de interfuncionamiento exige la comunicacién entre un terminal y un computador principal situados en
diferentes paises, ya sea directamente o0 a través de una unidad de conversion situada en el pais en el que esta situado
terminal. Se han identificado varios casos. Los protocolos y las sintaxis de datos para los diversos casos de esta clase d
interfuncionamiento se especifican en la clausula 7.

6 I nter funcionamiento inter nacional entre cabecer as

El interfuncionamiento internacional entre cabeceras permite a un terminal videotex situado en el pais A tener acceso a
los servicios videotex de un pais B por medio de un servicio videotex del pais A. La configuracion para el inter-
funcionamiento internacional entre cabeceras de linea se ilustra en la Figura 1.

Pais A Pais B

Cabecera Cabecera T0809740-92/d001

Compu-
tador

principal
videotex

Servicio videotex Servicio videotex

Terminal

Figura 1/T.101- I nter funcionamiento inter nacional entre cabeceras
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6.1 Interfuncionamiento internacional a nivel dered

El interfuncionamiento internacional entre servicios videotex debe preferentemente producirse entre redes del mismo

tipo cuando éstas son proporcionadas por ambas Administraciones interesadas (RPDCP, RPDCC, RDSI y lineas
arrendadas).

La definicién del servicio de red de la interconexién de sistemas abiertos para aplicaciones del UIT-T figura en la
Recomendacion X.213.

Cuando el interfuncionamiento se produce entre servicios videotex explotados por diferentes tipos de red, debe aplicarse

normalmente la Recomendacion X.75. El interfuncionamiento con la RDSI debe ajustarse a la Recomendacion T.90 del
CCITT.

6.2 Capadetransporte

El servicio de capa de transporte de la interconexion de sistemas abiertos para aplicaciones del UIT-T se define en la
Recomendacion X.214.

El protocolo de transporte de la interconexion de sistemas abiertos para aplicaciones del UIT-T se especifica en la
Recomendacion X.224.

Pueden utilizarse las clases 0 (correspondiente a la Recomendacion T.70) y 2.

Cuando se selecciona la clase 0, el protocolo utilizado es plenamente compatible con la Recomendacién T.70 del
CCITT. Cuando se selecciona la clase 2, debe utilizarse control de flujo explicito.

6.3 Capa de sesion

El servicio de capa de sesién de la interconexién de sistemas abiertos para aplicaciones del UIT-T se define en la
Recomendacién X.215. El protocolo de sesion de la interconexion de sistemas abiertos para aplicaciones del UIT-T se
especifica en la Recomendacion X.225.

La utilizacién de los protocolos de sesion por el interfuncionamiento videotex se define en la Recomendacion T.523.

6.4 Capa de presentacién

6.4.1 Protocolo de presentacion

El servicio de capa de presentacion de la interconexién de sistemas abiertos para aplicaciones del UIT-T se define en la
Recomendacion X.216. El protocolo de presentacion de la interconexién de sistemas abiertos para aplicaciones del
UIT-T se especifica en la Recomendacion X.226.

La utilizacion de los protocolos de presentacion por el interfuncionamiento videotex se define en la Recomen-
dacién T.523.

6.4.2 Codificacién de informaciones videotex

Codificacion del contenido del elemento de datos de visualizacion

El contenido videotex se ajusta a una de las varias sintaxis de datos diferentes. En el Anexo A se describe una sintaxis de

datos, denominada sintaxis de datos de interfuncionamiento. Existen tres sintaxis de datos basadas en la Recomen-

dacién T.50, y denominadas sintaxis de datos I, sintaxis de datos Il y sintaxis de datos lll, que se describen en los
Anexos B, C y D respectivamente. Estos cuatro anexos son parte integrante de esta Recomendacion.

Diferentes Administraciones que proporcionan un servicio videotex pueden utilizar una de esas tres sintaxis de datos.

Si dos paises aplican la misma sintaxis de datos, el interfuncionamiento videotex entre ambos paises puede utilizar ese

misma sintaxis.

6 Recomendacion T.101  (11/94)



Si un pais aplica una sintaxis de datos y otro pais aplica una sintaxis de datos diferente, el interfuncionamiento videotex
entre los dos paises puede:

i) utilizar la sintaxis de datos de interfuncionamiento como sintaxis intermedia: los dos paises deberan
efectuar una transcodificacion/conversién hacia la sintaxis de datos de interfuncionamiento y desde ésta; o

i) utilizar una de las dos sintaxis de datos realizandose la transcodificacion/conversion en el pais de origen o
en el pais de destino.

Para la designacion e invocacion de la sintaxis de datos en uso (I o Il o lll), puede utilizarse la designacion e invocacion
de las secuencias de escape de «codigo completo»:

— ESC 2/5 4/3 para la sintaxis de datos I;
— ESC 2/5 4/4 para la sintaxis de datos II;
— ESC 2/5 4/1 para la sintaxis de datos IlI.

El entorno de «c6digo completo» terminara por la secuencia:
- ESC2/54/0;0

—  por la designacion e invocacion de cualquier otro cédigo completo.

6.5 Capa de aplicacién

El elemento de servicio de control de asociacion (AGSE&ciaton control service element) de la interconexion de
sistemas abiertos para aplicaciones del UIT-T se define en la Recomendacion X.217. El protocolo de elemento de
servicio de control de asociacion (ACSE) de la interconexion de sistemas abiertos para aplicaciones del UIT-T se
especifica en la Recomendacién X.227.

La capa de aplicacion para el interfuncionamiento videotex utiliza las siguientes Recomendaciones:
— Recomendacion T.40htroduccion a la arquitectura, transferencia y manipulacion de documentos

— Recomendacion T.41Arquitectura de documento abierta y formato de intercambio — Introduccion y
principios generales

— Recomendacién T.412rquitectura de documento abierta y formato de intercambio — Estructuras de
documento

— Recomendacion T.414Arquitectura de documento abierta y formato de intercambio — Perfil de
documento

— Recomendacion T.41%Arquitectura de documento abierta y formato de intercambio — Formato de
intercambio de documento abierto

La capa de aplicacion para el interfuncionamiento videotex utiliza el servicio y protocolo de transferencia y
manipulacién de documentos (DTAMgcument transfer and manipulation) descritos en las Recomendaciones T.431,
T.432y T.433.

La capa de aplicacion para el interfuncionamiento videotex utiliza las estructuras operacionales descritas en la
Recomendacion T.441.

La Recomendacion T.564 describe el perfil de aplicacién para el interfuncionamiento videotex y las caracteristicas de
cabecera de linea.

La Recomendacion T.504 describe el perfil de aplicacion de documento para el interfuncionamiento videotex.
La Recomendacion T.523 describe el perfil de aplicacion de comunicacion para el interfuncionamiento videotex.

La Recomendacion T.541 describe el perfil de aplicacion operacional para el interfuncionamiento videotex.

6.6 Relacion con DTAM/ODA
Las relaciones con la arquitectura de documento abierta (véase la Recomendacion T.412) y el formato de intercambio de

documento (véase la Recomendacion T.415) se expresan mediante los atributos de clase de arquitectura de contenido
los atributos de porcion de contenido, y se describen en las clausulas 8 y 9.
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7 I nterfuncionamiento internacional entre un terminal y un computador principal

En esta configuracion, para la designacién e invocacién de la sintaxis de datos concreta del computador principal (I, Il
o Ill) puede utilizarse la designacion e invocacion de las secuencias de escape de «c6digo completo»:

— ESC 2/5 4/3 para la sintaxis de datos I;

— ESC 2/5 4/4 para la sintaxis de datos II;

— ESC 2/5 4/1 para la sintaxis de datos .
El entorno de «cédigo completo» terminaré:

—  por la secuencia ESC 2/5 4/0, o

— por la designacion e invocacion de cualquier otro «codigo completo».

7.1 Acceso por laRTPC o por un servicio portador RDSI

Véase la Figura 2.

Pais A Pais B
Compu-
tador

RTPC (o RDSI) princi
pal

Terminal

T0809750-92/d002

Figura 2/T.101 — Acceso por la RTPC o por un servicio portador RDS|

En esta configuracién, el terminal utiliza la RTPC internacional (respectivamente los servicios portadores de la RDSI)
para llegar al computador principal. En el enlace internacional deben utilizarse los siguientes protocolos:

Capas 1 a 3 por la RTPC: Los protocolos definidos por el computador principal.

— Capas 1 a 3 por el servicio portador de la RDSI: Recomendacion T.90.

— Capas4at: Los protocolos (si los hubiere) definidos por el compu-
tador principal situado en el pais B.

— Sintaxis de datos: La sintaxis de datos definida por el computador
principal.
—  Funciones de didlogo/servicio: las funciones definidas por el computador principal.
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7.2 Acceso por laRPDCP o por un servicio portador RDSI

Véase la Figura 3.

Pais A Pais B
Compu-
tador

RPDCP (o RDSI) princi-
pal

Terminal

T0809760-92/d003

Figura 3/T.101 — Acceso por la RPDCP o por un servicio portador RDSI

En esta configuracién, el terminal utiliza la RPDCP internacional (respectivamente los servicios portadores de la RDSI)
para llegar al computador principal. En el enlace internacional, deben utilizarse los siguientes protocolos:

— Capas 1la3porla RPDCP: Recomendacién X.75.
— Capas 1 a 3 por el servicio portador de la RDSI: Recomendacion T.90.

— Capas4dat: Los protocolos (si los hubiere) definidos por el
computador principal situado en el pais B.

— Sintaxis de datos: La sintaxis de datos definida por el computador
principal.
—  Funciones de didlogo/servicio: Las funciones definidas por el computador principal.

7.3 Acceso por la RPDCP/PAD
Véase la Figura 4.

Pais A Pais B

m Compu-
tador
pal

Terminal T0809770-92/d004

Figura4/T.101 — Acceso por la RPDCP/PAD

En esta configuracion, el terminal esta conectado a un PAD que da acceso a la RPDCP internacional; tanto el terminal
como el PAD estan situados en el pais A. El tipo de conexién entre el terminal y el PAD es un asunto de caracter
nacional (generalmente la RTPC o una linea arrendada).

El acceso al computador principal del pais B puede producirse a través de la RPDCP internacional. El tipo de conexion

entre el computador principal y la RPDCP nacional es un asunto de caracter nacional (generalmente una linea
arrendada).
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En e enlaceinternacional, deben utilizarse los siguientes protocol os:

— Capasla3: Recomendacion X.75.

— Por encima de la capa 3: Recomendacion X.29 y Recomendacion X.3.

— Sintaxis de datos: La sintaxis de datos definida por el computador principal situado en
el pais B.

—  Funciones de didlogo/servicio: Las funciones definidas por el computador principal.

7.4 Acceso por la RPDCP a través de una VIU

Véase la Figura 5.

Pais A Pais B

m Compu-
tador
) RPDCP princi-
pal

Terminal T0809780-92/d005

Figura5/T.101 — Acceso por la RPDCP através de una VIU

En esta configuracidn, el terminal esta conectado a una unidad de interfaz videotex (VIU), que da acceso a la RPDCP
internacional; el terminal y la VIU estan situados en el pais A. El tipo de conexion entre el terminal y la VIU es un
asunto de caracter nacional (generalmente la RTPC o una linea arrendada). La VIU realiza dos funciones: soporta los
terminales y convierte las sintaxis de datos. Corresponde a la Administracion del pais A decidir cémo se realiza una
VIU: puede hacerse como un sistema separado o integrado con un equipo existente (por ejemplo, PAD o punto de accesc
videotex).

El acceso al computador principal del pais B puede producirse a través de la RPDCP internacional. El tipo de conexion
entre el computador principal y la RPDCP nacional es un asunto de caracter nacional (generalmente una linea
arrendada).

En el enlace internacional, deben utilizarse los siguientes protocolos:
— Capasla3: Recomendacién X.75.

— Por encima de la capa 3: Recomendacién X.29 y Recomendacion X.3. Otra posibilidad es
utilizar protocolos basados en la Recomendaciéon X.200. En este caso,
habré que definir los perfiles de aplicacion en las Recomendaciones de
la serie T.500 Este aspecto queda en estudio.

— Sintaxis de datos: La sintaxis de datos definida por el computador principal situado en el
pais B.

— Funciones de didlogo/servicio:  Las funciones definidas por el computador principal.
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75 Acceso por la RPDCP a través de una VSU
Véase la Figura 6.

Pais A Pais B

m Compu-
tador
@ RPDCP princi-
pal

Terminal T0809790-92/d006

Figura 6/T.101 — Acceso por una RPDCP através de una VSU

En esta configuracion, el terminal esta conectado a una unidad de servicio videotex (VSU) que da acceso a la RPDCP
internacional; el terminal y la VSU estan situados en el pais A. Una VSU es una VIU que se encarga también de procesar
la tasacion y la contabilidad de las aplicaciones. Corresponde a la Administracién del pais A decidir si se establece o no
una VSU y como ha de realizarse la VSU, si la hubiere. Puede realizarse como un sistema separado o integrado con ur
equipo existente (PAD, punto de acceso videotex o centro de servicio videotex).

El acceso al computador principal del pais B puede producirse a través de la RPDCP internacional. El tipo de conexion
entre el computador principal y la RPDCP nacional es un asunto de caracter nacional (generalmente una linea
arrendada).

En el enlace internacional, deben utilizarse los siguientes protocolos:
— Capasla3: Recomendacién X.75.
— Por encima de la capa 3: Protocolos basados en la Recomendacién X.200.

En este caso, habra que definir los perfiles de aplicacion en las
Recomendaciones de la serie T.500. Este aspecto queda en estudio.

Otra posibilidad es utilizar la Recomendacién X.29 mas la X.3. Se
necesitan ampliaciones (reglas de aplicacion) de la Recomenda-
cion X.29 (véase 7.6).

— Sintaxis de datos: La sintaxis de datos definida por el computador principal situado en el
pais B.

— Funciones de didlogo/servicio:  Las funciones definidas por el computador principal.

7.6 Reglas de aplicacion para que la Recomendacién X.29 soporte funciones administrativas

Cuando se establece una comunicacioén internacional por una VSU utilizando la Recomendacion X.29, pueden utilizarse
instrucciones videotex X.29 para que las tarifas de aplicacién (si las hubiere) pasen del computador principal a la VSU.

Las instrucciones videotex deben enviarse en secuencias de paquetes completas con el bit Q puesto a uno.
Las instrucciones videotex utilizan una codificacion T(ipo)-L(ongitud)-V(alor). Las instrucciones de longitud fija no
requieren ningun indicador de longitud. Cuando se utiliza, el indicador de longitud se codifica en dos octetos y define la

longitud total en octetos, del campo V.

A fin de distinguir las instrucciones videotex de las instrucciones PAD actualmente definidas en la Recomenda-
cién X.29, el valor tipo de una instruccion videotex se define con el bit mas significativo puesto a uno.

Se han identificado las instrucciones definidas en la presente Recomendacion para permitir el intercambio de
informacion de tarificacion y contabilidad, y eventualmente de identificacion.

(La lista no pretende ser exhaustiva.)
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En el Cuadro 1 figura la instruccion, el sentido de la misma y si debe realizarse o no en la VSU y/o en el computador
principal.

Cuadro 1/T.101 - Instrucciones administrativas del terminal al computador principal

Sentido Realizacion en
cons | Compwad || conpuao

principal aVvsu principal
Peticion-modificar-tarificacion X M o
Respuesta-modificar-tarificacion X M C
Informe-conexién-aplicacion X M (0]
Informe-desconexion-aplicacion X M 0]
Peticion-informacion-limite-costo X ] o]
Respuesta-informacion-limite-costo X C C
Rebasamiento-limite-elemento X C1 Cc2
Respuesta-rebasamiento-limite-elemento X C1 C2
Peticion-identificacion X o o
Respuesta-identificacion X @) C
Peticion-lenguaje a usar X (0] (0]
Respuesta-lenguaje a usar X C @)
Peticion-datos-sintaxis-conmutacién X o] O
Respuesta-datos-sintaxis-conmutacion X (0] C
Mensaje error X X M M
M  Obligatoria(mandatory)
@) Opcional(optional)
C Obligatoria cuando se aplica la peticion correspondiente
C1 Obligatoria cuando se aplica peticion-informacion-limite-costo
C2 Obligatoria cuando se sustenta el tratamiento de limites

7.6.1 Tarificacion

A un usuario de un pais A que accede a través de una VSU a un computador principal de un pais B se le cobra por la
sesién un importe calculado con arreglo a una tarifa bilateralmente convenida (nivel de tarificacion inicial). El
computador principal del pais B puede ajustar el nivel de tasacion modificando (la tarifa por tiempo) (T®@erate,
based-charging-rate) y/o la tarifa por volumen. Ademas, el computador principal puede cobrar al usuario por los
elementos accedidos (precio por trama) y por las transacciones realizadas (precio de transaccion).

La tarifa por tiempo se especifica en términos de periodo y precio por periodo. La tarifa por volumen se especifica en
términos de tamafio del volumen y precio por volumen. Se tendran en cuenta todos los datos enviados y recibidos por la
VSU en el extremo del computador principal.

Todos los costos se expresan en la moneda del pais del computador principal.

Como los cuadros de estados pueden considerarse un método para describir la interaccion de los eventos de protocolc
en 7.9 se presenta el cuadro de estados de las instrucciones de tasacion recibidas por la VSU.
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7.6.1.1 Nivel de tarificacién

Para la negociacion del nivel de tarificaciéon se utilizaran las instrucciones peticién-modificar-tarificacién y respuesta-
modificar-tarificacion.

Informe-conexidn-aplicacion se emplea para indicar el instante en que pasa a estado activo el nivel de tarificacion
negociado.

El computador principal puede anunciar un informe-conexién-aplicacion mediante un parametro en la peticion-
modificar-tarificacion. Si se fija dicho parametro (inicio en el informe de conexion) la VSU retardara la utilizacion del
nuevo nivel de tarificacion hasta que haya recibido el informe-conexion-aplicacion. Cuando el computador principal no
ha anunciado el informe-conexion-aplicacion, la VSU activara el nuevo nivel de tarificacion al recibir una instruccion
informe-conexidén-aplicacién o cualquier paquete de datos con el bit Q puesto a cero.

Informe-desconexidn-aplicacion se utiliza para reponer el nivel de tarificacion al nivel de tarificacién aun vigente o al
nivel de tasacion bilateralmente convenido (nivel de tarificacion inicial).

7.6.1.2 Descripcion de las instrucciones de tarificacién
7.6.1.2.1 Peticion-modificar-tarificacion (Charging-Modify-Request)

Esta instruccion es enviada a la VSU por el computador principal. Contiene informacion sobre modificaciones en los
costos de la comunicacion (tarifa por tiempo y tarifa por volumen) y/o en los costos de la aplicacion (tarifa por tiempo,
tarifa por volumen, precio por trama y precio por transaccion).

Existird al menos una modificacion cuando se utilice esta instruccion.

La instruccion se enviara siempre que se modifique la tarificacién y siempre antes de una trama o una transaccién con un
costo no nulo.

El computador principal no iniciara ninguna otra instruccion de tarificacion o tratamiento de limites hasta recibir la
respuesta-modificar-tarificacion. La VSU respondera aceptando o rechazando las modificaciones de tarificacion
indicadas antes de intercambiar cualesquiera otros elementos de protocolo.

7.6.1.2.2 Respuesta-modificar-tarificacion (Charging-Modify-Response)

Esta instruccién es enviada por la VSU al computador principal para aceptar o rechazar la modificacién de tarificacion
solicitada por éste.

Cuando la VSU rechaza las modificaciones de tarificacion, ésta se realizara aplicando el nivel de tarificacién anterior.
Corresponde al computador principal decidir la desconexion o la continuacion de la sesion.

Cuando la VSU acepta la trama de modificaciones de tarificacion el nuevo nivel de tarificacion pasara al estado activo al
recibir la VSU un informe-conexién-aplicacion (situacion por defecto) o cualquier paquete de datos con el bit Q puesto a
cero.

7.6.1.2.3 Informe-conexion-aplicacion (Application-Connection-Report)

Esta instruccion es enviada por la VSU al computador principal cuando se ha establecido correctamente una conexion
con la aplicacién seleccionada. Significa implicitamente que la instruccion peticion-modificar-tarificacion previamente
aceptada pasa al estado activo, y también supone una instruccién informe-desconexién-aplicacién implicita de la
aplicacion anterior, caso de existir.

Esta instruccion incorpora un parametro que indica la aplicacion conectada.

7.6.1.2.4 Informe-desconexion-aplicacion (Application-Disconnection-Report)

Esta instruccion es enviada por el computador principal a la VSU cuando la asociacién con la aplicacion seleccionada ha
terminado o no es posible. La instruccion informe-desconexién-aplicaciéon incorpora implicitamente una instrucciéon
peticibn-modificar-tarificacion que fija los costos de la comunicacién al valor inicial (tarifa basica) o al nivel de
tarificacion aun vigente.

Esta instruccion incorpora dos parametros, el primero de los cuales indica la aplicacion desconectada y el segundo la
tarifa a aplicar (tarifa basica o tarifa atn vigente).
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7.6.2 Tratamiento de limites

La VSU de un pais A puede informar al computador principal de un pais B sobre los limites de tarificacién del usuario
de la sesion.

El computador principal puede aceptar o rehusar este tratamiento de limites o emitir una sefial de error. Si se acepta, e
computador principal esta obligado a emitir una instruccién rebasamiento-limite-elemento siempre que el importe supere
los limites indicados.

Todos los costos se expresan en la moneda del pais del computador principal.
7.6.2.1 Descripcion de las instrucciones de tratamiento de limites

7.6.2.1.1 Peticion-informacion-limite-costo (Cost-Limit-Information-Request)

Esta instruccion puede ser enviada por la VSU al computador principal Gnicamente en el instante de la conexion. La
instruccion se utiliza para solicitar al computador principal el tratamiento de la facilidad de limite de costo. El
computador principal puede aceptar o rechazar esta instruccion o enviar una instruccion mensaje-error.

Esta instruccion puede contener informacién sobre limite-costo-elemento y/o limite-costo-sesién y/o limite-tasacién-por
tiempo. La utilizacién de limite-costo-sesion necesita clarificacion.

7.6.2.1.2 Respuesta-informacion-limite-costo (Cost-Limit-Information-Response)

Esta instruccién es enviada por el computador principal a la VSU en respuesta a una instruccién peticiéon-informacién-
limite-costo para indicarle si puede tratar o no la facilidad de limite de costes.

Esta instruccion incorpora un parametro que puede adoptar el valor «aceptar» 0 «rechazar».

Si el valor del parametro es «aceptar», corresponde al computador principal decidir no proporcionar mas informacion
que la permitida por el limite. Si el computador continta enviando informacion que supera el costo limite, corresponde a
la VSU la responsabilidad de no facturar al usuario el acceso a dicha informacién.

7.6.2.1.3 Rebasamiento-limite-elemento (Item-Over-Limit)

Esta instruccién es enviada por el computador principal a la VSU cuando la facilidad de limite de costes es tratada por
dicho computador, y el precio de la trama, transaccion o tarificacion por tiempo supera el limite fijado en el momento de
la conexion. Esta instruccién se utiliza Unicamente para la transaccion, la trama o la tarificacion por tiempo.

El computador principal no iniciar4 ninguna otra instruccién de tratamiento de limites o de tasacién hasta que se reciba
respuesta-rebasamiento- limite-elemento o mensaje-error. La VSU respondera inmediatamente aceptando o rechazand
los costos indicados.

7.6.2.1.4 Respuesta-rebasamiento-limite-elemento (Item-Over-Limit-Response)

Esta instrucciéon es enviada por la VSU al computador central en respuesta a una instruccion peticion-rebasamiento-
limite-elemento para indicarle si acepta 0 no un precio que rebasa el limite.

Esta instruccion incorpora un parametro que puede adoptar el valor «aceptar» 0 «rechazar».

Cuando la VSU acepta los costos indicados en la instruccién rebasamiento-limite, el computador central emitird una
instruccion peticion-modificar-tarificacién para modificar el importe de acuerdo con la instruccién rebasamiento-limite-
elemento aceptada.

7.6.3 Identificacion

El computador central del pais B puede pedir a la VSU del pais A que remita una identificacion del usuario de la sesion.
7.6.3.1 Descripcion de las instrucciones de identificacion

7.6.3.1.1 Peticion-identificacion (Identification-Request)

Esta instruccion puede enviarla el computador principal a la VSU si necesita una identificacion.

Esta peticién puede aplicarse a la identificacién de usuario de terminal o de linea, que se describen en la Recomen-

dacién F.300 del CCITT.
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7.6.3.1.2 Respuesta-identificacion (Identification-Response)
Esta instruccion puede enviarla la VSU al computador principal en respuesta a una instruccién peticién-identificacion.

Los parametros de identificacion solicitados por el computador principal pero no sustentados por la VSU estaran
ausentes o0 vacios en la instruccion respuesta-identificacion.

764 Gestién-lenguaje (Language-Management)

7.6.4.1 Peticion-lenguaje utilizable (Language-to-Use-Request)

Esta instruccién puede ser enviada por la VSU al computador principal en cualquier momento para indicar una lista de
lenguajes por orden de preferencia. Se utiliza para permitir a un computador principal que sustenta diferentes lenguajes
para un elemento de informacion elegir la instancia que corresponde a la preferencia del usuario.

7.6.4.2 Respuesta-lenguaje utilizado (L anguage-to-Use-Response)

Esta instruccién puede ser enviada por el computador principal a la VSU en respuesta a una Language-to-Use-Request
Indica el lenguaje utilizado para entregar el elemento o elementos de informacion que sigue.

7.6.5 Gestion-sintaxis-datos (Data-Syntax-Management)

Si es posible el computador principal no debe realizar por si mismo la conmutacion del terminal. EI computador
principal debe utilizar la instruccion Profile-Switching-Request.

7.6.5.1 Peticibn-conmutacién-sintaxis-datos (Data-Syntax-Switching-Request)

Esta instruccion puede ser enviada por el computador principal a la VSU en cualquier momento durante la sesion.
Contiene informacion sobre el perfil que utilizara la aplicacion.

7.6.5.2 Respuesta-conmutacién-sintaxis-datos (Data-Syntax-Switching-Response)

Esta instruccion puede ser enviada por la VSU al computador principal en respuesta a la Data-Syntax-Switching-
Request. Esta instruccién transporta un parametro que puede adoptar uno de los siguientes valores:

— la sintaxis de datos pedida no es soportada;
— la sintaxis de datos pedida es soportada con transcodificacion en la VSU;
— el terminal esta en la sintaxis de datos pedida.

7.6.6 Mensaje-error (Error-M essage)

Esta instrucciéon sera enviada por la VSU al computador principal en respuesta a una instruccidon no reconocida o a un
parametro no reconocido de la instruccion.

La recepcion de un mensaje-error por el computador principal cuando estd a la espera de una respuesta (respueste
modificar-tarificacion, respuesta-rebasamiento-limite, respuesta-identificacion o respuesta-conmutacion-perfil) terminara
el estado de espera. Corresponde al computador principal decidir la desconexidn o la continuacién de la sesion.

El recibo de un mensaje-error (Error-Message) por la VSU cuando estd esperando una respuesta (Cost-Limit
Information-Response o Language-to-Use-Response) finalizara el estado de espera.

7.7 Codificacion

La codificacion de las instrucciones administrativas es similar a la de los mensajes del servicio telematico definida en la
Recomendacion X.29 del CCITT (subclausulas 4.4.1, 4.4.2 y 4.4.11), y que se ilustra en el Cuadro 2.

Todos los elementos de protocolo se transportan en un paquete cualificado. Cada instruccién aparecera como una sol.
secuencia de paquetes de datos con el bit Q puesto a 1. La codificacion de las instrucciones se define en 7.8.

Cuadro 2/T.101 — Formato de instruccién administrativa terminal-computador principal

Octeto 1 40

Instruccion
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7.8 Codificacion ASN.1 de las instrucciones administrativas del interfuncionamiento terminal-
computador principal

Terminal-to-Host-interwor king-commands DEFINITIONS ::= BEGIN

terminalToHostCommand  ::= CHOICE

{

chargingM odifyRequest [0] Char gingM odifyRequest,
chargingM odifyResponse [1] IMPLICIT Char gingM odifyResponse,
appliConnectReport [2] IMPLICIT AppliConnectReport,
appliDisconnectReport [3] IMPLICIT AppliDisconnectReport,

costL imitlnfor mationRequest [4] IMPLICIT CostLimitInformationRequest,
costL imitl nformationResponse [5] IMPLICIT CostLimitI nformationResponse,
itemOverLimit [6] IMPLICIT ItemOverLimit,
itemOverLimitResponse [7] IMPLICIT ItemOver LimitResponse,
identificationRequest [8] IMPLICIT I dentificationRequest,
identificationResponse [9] IMPLICIT I dentificationResponse,
errorMessage [10] IMPLICIT ErrorMessage
languagetoUseRequest [11] IMPLICIT SEQUENCE OF Language,
languagetoUseResponse [12] IMPLICIT Language,
dataSyntaxSwitchingRequest [13] IMPLICIT DataSyntaxRequest,
dataSyntaxSwitchingResponse [14] IMPLICIT INTEGER({

requestedPr ofileNotSupported(0),
requestedPr ofileSupportedTranscodingDoneByVSU(1),
terminall nTheRequestedPr ofile(2) }

vTX [30] -- reservado para €l videotex basado en la sintaxis
}
Char gingM odifyRequest = CHOICE
{
predefinedTariff [0] IMPLICIT INTEGER, -- se utiliza en € caso de tarifas predefinidas
bilateralmente acordadas
nonpredefinedTariff [1] IMPLICIT NonpredefinedTariff,
cCITTpredefinedTariff [2] IMPLICIT CCITTpredefinedTariff,
-- Latarifa predefinida CCITT queda en estudio
startAtConnectReport [3] IMPLICIT BOOLEAN OPTIONAL
-- €l valor por defecto es FALSE
-- TRUE significa espera para la recepcion de Application-Connection-
-- Report
-- FALSE significa el inicio de la recepcion de Informe-Conexion-
-- Aplicacion
-- 0 cualquier paquete de datos Q =0
}
NonpredefinedTariff = SEQUENCE
{
tBCPrice [0] IMPLICIT TBCPrice OPTIONAL,
framePrice [1] IMPLICIT RealNumber OPTIONAL,
transactionPrice [2] IMPLICIT RealNumber OPTIONAL,
volumePrice [3] IMPLICIT VolumePrice OPTIONAL
-- debe aparecer al menos uno de los tipos
}
TBCPrice = SEQUENCE
{
period [0] IMPLICIT INTEGER, -- periodo en segundos
price [1] IMPLICIT RealNumber
}
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VolumePrice n= SEQUENCE
{
volume [0] IMPLICIT
price [1] IMPLICIT
}
Char gingM odifyResponse = BOOLEAN
AppliConnectReport = SEQUENCE
{
applicationConnectionld  [Q]
}
AppliDisconnectReport = SEQUENCE
{
applicationDisconnectionl d [0]
applicableTariff [1]
}
CostLimitlInformationRequest = SEQUENCE
{
itemCostL imit [0] IMPLICIT
sessionCostLimit  [1] IMPLICIT
tBCPriceLimit [2] IMPLICIT
}
CostLimitI nformationResponse = BOOLEAN
ItemOverLimit n= SEQUENCE
{
framePrice [Q] IMPLICIT
transactionPrice  [1] IMPLICIT
proposedTBCPrice [2] IMPLICIT
}
ItemOverLimitResponse = BOOLEAN
IdentificationRequest = SEQUENCE
{
identificationCode [0] IMPLICIT
}

IdentificationResponse =

INTEGER{
1byte(0),
16bytes(1),
32bytes(2),
64bytes(3),
128bytes(4),
256bytes(5),
512bytes(6),
1024bytes(7),
2048bytes(8),
4096bytes(9)},
RealNumber,

- "Aceptar"=TRUE
-- "Rechazar"=FALSE

IMPLICIT OCTETSTRING

IMPLICIT OCTETSTRING

IMPLICIT BOOLEAN DEFAULT TRUE
-- TRUE significa tarifa basica

-- FALSE significa tarifa ain vigente

RealNumber OPTIONAL,
RealNumber OPTIONAL,
TBCPrice  OPTIONAL,
-- debe aparecer al menos uno de los tipos

-- "soportado"=TRUE
-- "no soportado"=FALSE

RealNumber OPTIONAL,
RealNumber OPTIONAL,
TBCPrice OPTIONAL
-- debe aparecer al menos uno de los tipos

-- "Aceptar"'=TRUE
-- "Rechazar"=FALSE

IdentificationCode
-- debe aparecer al menos un identificationCode

SEQUENCE OF Identification
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Identification = SEQUENCE OF

{
identificationCode [0] IMPLICIT IdentificationCode,
identificationContents [1] IMPLICIT OCTETSTRING
}
IdentificationCode ::= INTEGER
{
user | dentification(15),
linel dentification(16),
terminall dentification(17)
-- por acuerdo bilateral pueden utilizarse otros cddigos de identificacion;
-- se sugiere que cuando sea posible, se utilicen
-- los valores correspondientes al tipo de campo
-- del Anexo B/T.541.
}
ErrorMessage = INTEGER
{
unrecognisedCommand(0),
unrecognisedPar ameter (1)
}
Language = IMPLICIT OCTETSTRING
-- valor definido en ISO 639, Anexo B, lista alfabética de simbolos
-- de letras de idiomas, por ejemplo, el holandés se
-- representa por "NL".
DataSyntaxRequest ::= CHOICE
{
dataSyntaxI Switching [11  IMPLICIT OCTETSTRING,
-- Valor definido en el Anexo B
dataSyntaxI | Switching [2]  IMPLICIT OCTETSTRING,
-- Valor definido en el Anexo C
dataSyntaxIl1Switching  [3]  IMPLICIT OCTETSTRING
-- Valor definido en el Anexo D
}
RealNumber = SEQUENCE
{
integer Part [0] IMPLICIT INTEGER DEFAULT 0,
decimal Exponent [1] IMPLICIT INTEGER DEFAULT 2
-- el nimero real codificado se obtiene dividiendo
-- integerPart por 10**decimalExponent
}
END
79 Cuadro de estado para los eventos de tarificacion recibidos en el lado VSU

7.9.1 Abreviaturas utilizadas

7.9.1.1 Estados

ST_RAA Vigente nivel de tarificacién basico, ausentes otros niveles de tarificacion.

ST_RPA Vigente nivel de tarificacion basico, propuesto primer nivel de tarificacién, ausente segundo nivel

de tarificacion.

ST_SRA En suspenso nivel de tarificacién basico, vigente primer nivel de tarificacién, ausente segundo nivel

de tarificacion.

ST _SRP En suspenso nivel de tarificacion basico, vigente primer nivel de tarificacién, propuesto segundo

nivel de tarificacion.

ST_SSR En suspenso nivel de tarificacion basico, en suspenso primer nivel de tarificacion, vigente segundo

nivel de tarificacion.
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7.9.1.2 Acciones
[1] Afadir precio de trama y/o precio de transaccién a la cuenta de usuario.
[2] Terminar periodo de tarificacién; introducir nivel de tarificacion propuesto e iniciar nuevo periodo.

[3] Terminar periodo de tarificacién; reintroducir primer nivel de tarificacion e iniciar nuevo periodo de
tiempo.

[4] Terminar periodo de tarificacion; reintroducir nivel de tarificacion basico e iniciar nuevo periodo de
tiempo.

[5] Almacenar nivel de tarificacion propuesto con arreglo a los valores recibidos, faativate on ACR
con arreglo al valor recibido.

NOTA — Cuando esta ausente el precio de la transaccion o de la trama se supone el valor 0. Cuando esta ausente
la tarifa por volumen por tiempo, se suponen los valores vigentes.

[6] Igualar segundo nivel de tarificacién al primer nivel de tarificacion.

7.9.1.3 Eventosentrantes
CMreq Peticidn-modificar-tarificacié(Char ging-Modify-Request)
ACR Informe-conexidén-aplicacioApplication-Connection-Report)
ADR Informe-desconexién-aplicacigApplication-Disconnection-Report)
Data0  Cualquier dato con el bitQ =0

Datal Cualquier otro dato con el bit Q = 1.

7.9.14 Eventossalientes
CMrsp+ Respuesta-modificar-tarificacion «aceptado»

CMrsp— Respuesta-modificar-tarificacion «rechazado»

7.9.1.5 Predicados

PO Pueden aceptarse modificaciones de tarificacién

P1 V activateon ACR

P2 Necesaria tarifa basica

79.1.6 Variables

V_activateon ACR  TRUE cuando el nivel de tarificaciéon Unicamente pasa al estado activo al recibir una instruccion
informe-conexién-aplicacion.
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7.9.2 Cuadro de estados

Piladeestados. | ST_RAA ST_RPA ST_SRA ST_SRP ST_SSR
segundo ausente ausente ausente propuesto vigente
primero ausente propuesto vigente vigente en suspenso
bésico vigente vigente en suspenso en suspenso en suspenso
Evento
CMreq PO: PO: PO: PO: PO:
CMrsp+ CMrsp+ CMrspt+ CMrspt+ CMrspt+
(5] (5] (5] (5] [61[5]
ST_RPA ST_RPA ST_SRP ST_SRP ST_SRP
PO: PO: "PO: PO: PO:
CMrsp— CMrep— CMrsp- CMrsp— CMrep—
ST_RAA ST_RPA ST_SRA ST_SRP ST_SSR
ACR ST_RAA [1]1[2] ST_SRA [1]12] ST_SSR
ST_SRA ST _SSR
ADR ST_RAA ST_RAA P2: P2: P2:
(4] (4] (4
ST_RAA ST_RAA ST_RAA
P2 P2 P2
ST_SRA ST_SRA [3]
ST_SRA
Data0 ST_RAA P1: ST_SRA P1: ST_SSR
ST_RPA ST_SRP
APL: "PL:
(12 (1] (2]
ST_SRA ST_SSR
Datal ST_RAA ST_RPA ST_SRA ST_SRP ST_SSR

7.9.3 Colision
Cuando el envio sobre la informacion de limite de costo coincide con la recepcién de una instruccion peticion-modificar-

tarificacion y los costos modificados superan los limites del usuario, se intercambia la siguiente secuencia:

8 Atributos de clase de ar quitectura de contenido

8.1 Clase de ar quitectura de contenido

El valor del atributo «clase de arquitectura de contenido» de una descripcion de componente basico que se ajusta a I
presente Recomendacion, es un identificador de objeto ASN.1 con el valor: {018 16 3}

8.2 Tipo de contenido

El atributo de clase de arquitectura de contenido «tipo de contenido» no puede utilizarse para especificar la clase de
arquitectura de contenido definida en esta Recomendacion.
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VSuU Computador principal

Peticion de llamada \

Aceptacion de llamada

Pet-inf-limite-costo Peticién-modificar-tarificacion

Rsp-modificar-tarificacion «rechazado»
\ Computador principal en espera

Rsp-inf-limite-costo

Peticién-modificar-tarificacion

o
Funcionamiento normal / rebasamiento-limite-elemento

T0817260-94/d007

9 Atributos de porcidn de contenido

9.1 Tipo de codificacion
Clasificacion Defectible
Aplicabilidad Clase de arquitectura de contenido videotex
Estructura Identificador de objeto ASN.1

Valores admisibles Identificador de objeto ASN.1

{018164} para «codificacion IDS»

{018165} para «codificacion sintaxis de datos I»
{018166} para «codificacién sintaxis de datos II»
{018167} para «codificacion sintaxis de datos Il1»
Valor por defecto «codificacion IDS»
Definicion Para el interfuncionamiento videotex, los valores posibles corresponden a las sintaxis

de datos descritas en los Anexos A, B, C, D.

9.2 Atributos de codificacion especificos

Estos atributos proporcionan informacion adicional necesaria para codificar/decodificar la informacion de contenido, asi
como otra informacién intrinseca a la porcion de contenido y al tipo de codificacion.
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921

922

9.2.3

10

101

Esta subclausula contiene la definicion formal, en notacion ASN.1 (definida en la Recomendacién X.208), del tipo de

Subconjunto
Clasificacion
Aplicabilidad

Valores
Valor por defecto
Definicién

Rango
Clasificacion
Aplicabilidad

Valores
Valor por defecto
Definicién

Perfil
Clasificacion
Aplicabilidad

Valores
Valor por defecto
Definicién

Por defecto

Clase de arquitectura de contenido videotex
Tipo de codificacion «codificacién IDS»
Numero entero [0, 1 a 5, 81 a 92]

0

Este atributo identifica el subconjunto (rango o perfil) utilizado dentro del IDS. El valor
0 se utiliza cuando no se especifica subconjunto.

Por defecto

Clase de arquitectura de contenido videotex
Tipo de codificacion «codificacién sintaxis de datos I»
Numero entero [0, 1 a 5]

0

Este atributo identifica el rango utilizado dentro de la sintaxis de datos I. El valor O se
utiliza cuando no se especifica el rango.

Por defecto

Clase de arquitectura de contenido videotex
Tipo de codificacion «codificacién sintaxis de datos II»
Numero entero [0, 81 a 92]

0

Este atributo identifica el rango utilizado dentro de la sintaxis de datos Il. El valor O se
utiliza cuando no se especifica el rango.

Definicion formal del tipo de datos dependiente del videotex

Introduccién

datos correspondiente a los atributos aplicables al videotex.

Este tipo de datos es:

— el tipo de datos para representar atributos de codificacion especificos.

Videotex-coding-attributes

{

}
Subset®

= CHOICE

subset [0] IMPLICIT Subset OPTIONAL
rank [1] IMPLICIT Rank OPTIONAL
profile [2] IMPLICIT Profile OPTIONAL
n= INTEGER

undefined 0)

rank 1 Q)

rank 2 2

rank 3 (3)

rank 4 4

rank 5 (5)

a Queda en estudio la utilizacion de la IDS de subjuego.

22

Recomendacion T.101  (11/94)



profile1 (81)

profile 2 (82)
profile 3 (83)
profile 4 (84)

profileXx1-1  (85)P
profile X1-2 (86)
profile X1-3 (87)
profile X1-4 (88)
profile X2-1 (89)
profile X2-2 (90)
profile X2-3 (91)
profile X2-4 (92)

}

Rank = INTEGER

{
undefined (0)
rank 1 (1)
rank 2 2
rank 3 (3)
rank 4 (4)
rank 5 (5)

}

Profile = INTEGER

{
undefined 0)
profile 1 (81)
profile 2 (82)
profile 3 (83)
profile 4 (84)
profile X1-1 (85)
profile X1-2 (86)
profile X1-3 (87)
profile X1-4 (88)
profile X2-1 (89)
profile X2-2 (90)
profile X2-3 (92)
profile X2-4 (92)

}

10.2 Resumen delosidentificadores de objeto ASN.1

Véase el Cuadro 3.

Cuadro 3/T.101 - Identificadores de objeto ASN.1

Perfil de aplicacion de documento videotex 018160
Perfil de aplicaciéon de comunicacion DM1 018161
Perfil de aplicacion operacional videotex 018162
Clase de arquitectura de contenido T.101 018163

Tipo de codificacién

IDS 018164
Sintaxis de datos | 018165
Sintaxis de datos Il 018166
Sintaxis de datos Il 018167
Contexto de aplicacion 018168

b) perfil Xi-j: Perfil geométrico Xi junto con el perfil alfanumérico j.
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11 Megjoras comunes a las sintaxisde datos|, 11 y I11

La codificacion de la informacién videotex conforme a cada una de las sintaxis de datos se recoge en los Anexos B, C
y D. Ademas, el Anexo E «Sintaxis de datos de audio», el Anexo F «Sintaxis de datos fotograficos» y la Recomen-
dacion T.107 (VEMMI) contienen ampliaciones que son independientes de las tres sintaxis de datos. En las subclausulas
siguientes se definen dos ampliaciones comunes, a saber, una funcién identificador de terminal general y un mecanisma
de conmutacion basado en la norma ISO 9281.

111 Identificador de ter minal

Un servicio videotex puede utilizar un identificador de terminal para comprobar las capacidades de éste. No todos los
terminales videotex se han disefiado aun para soportar todas las técnicas de codificacion; por ejemplo, para soportal
datos fotograficos o audio, o para diferentes tipos de facilidades locales como el telesoporte Idgico (teleprogramas)
distintos tipos de médems. Por otra parte, un terminal especifico puede soportar una o varias de las sintaxis de datos bas
definidas DS I, DS Il o DS Il

El objeto del identificador de terminal es permitir que un computador principal determine si un terminal puede soportar
una facilidad dada.

La operacion del identificador de terminal se realiza en dos etapas. En primer lugar se envia una secuencia de cAdigo
Unica al terminal, a la que éste responde con un mensaje definido identificando las facilidades particulares de terminal
disponibles.

Los servicios videotex nacionales y regionales pueden ya cada uno definir una facilidad identificador de terminal. Esta
facilidad siempre puede utilizarse de conformidad con las reglas de aplicacion definidas en los Anexos B, C y D.

Mas adelante se define un identificador de terminal comuin. Este identificador describe las capacidades generales de ur
terminal. Estan permitidos otros identificadores de terminal de méas detalle, definidos localmente. Para el identificador de
terminal se propone el codigo de instruccion siguiente:

Us 2/0 4/0

donde US es el codigo CO (1/15)
NOTA — US x/y x/y es equivalente a NSR x/y x/y en las sintaxis de datos DS | y DS lll. En un terminal de sintaxis | o Ill

la emision de esta instruccion de identificador de terminal provoca la inicializacién de los parametros de presentaasirceiseal
que el terminal emita una respuesta de identificador de terminal.

La forma del mensaje de respuesta se describe mas adelante, y en las distintas sintaxis de datos se recogen mas detall
al respecto.

11.1.1 Instruccion de identificacion de terminal y mensajes de respuesta

La instruccion identificador de terminal se envia al terminal durante la fase de comunicacion provocando que el terminal
responda con un mensaje de identificacion.

NOTA — Algunos sistemas, especialmente los sistemas DS |, dividen la operacién de intercambio en una fase de conexion
y una fase de comunicacion.

Computador principal Terminal
Instruccién de Identificacién: US 2/0 4/0 >
< US 2/0 xly...xly 4/0 Mensaje de respuesta

de identificador de terminal

NOTA — En especial en los sistemas DS I, una instruccion identificacién de terminal puede ir seguida de un caracter de
no interferencia opcional.

Si no se recibe respuesta de un terminal dentro de un intervalo de tiempo especificado (dependiente de la red de
transmision utilizada), se supone que se trata del terminal basico empleado en la red.
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El mensaje de respuesta de la instruccion identificador de terminal adopta una forma similar a la instruccion identificador
de terminal. Los cédigos intermedios que identifican las capacidades del terminal pueden elegirse de la lista siguiente:

4/0 = cdbdigo terminador de mensaje de respuesta
4/1-4/15 y
6/0-7/15 = reservados para uso interno de cada una de las sintaxis de datos DS I, DS Il y DS 1lI
5/0, 5/1 = modo audio (definido en 12.1.3)
5/2 = capacidad de médem (definido en 12.1.2)
5/3 = reservado
5/4 = identificacién de sintaxis de datos y perfil (rango/facilidad):
sintaxis de datos
3/1=DS|
3/2=DS I
3/3=DS
3/14 = privado
3/15 = cédigo de terminacién
5/5 = modo fotografico (definido en 12.1.4)
5/6 = soporte de conmutacién segun 1ISO 9281
5/7 = soporte de datos VEMMI
5/8-5/15 = reservados

Los valores de la gama 4/1-4/15 y 6/0-7/15 terminados por el codigo 3/15 se utilizan para la identificacion del perfil. Los
cadigos que siguen una determinada identificacion de sintaxis de datos pertenecen a esa sintaxis de datos.

NOTA - La identificacién de facilidades de texto comunes basadas en las Recomendaciones T.50, T.51 y T.52 quedan en
estudio.

S un terminal recibiera un mensgje de respuesta de identificador de terminal debido a eco en una facilidad de
empaquetado/desempaquetado de datos (PAD), puede ignorar el mensaje de respuesta comenzando con la instruccic
US 2/0 hasta el terminado 4/0 (o hasta cualquier otro caracter CO de presentacién). En el caso de operacion via une
facilidad PAD de la Rec. X.3, al mensaje de respuesta del terminal puede seguir un caracter de reenvio de datos (por
ejemplo, CR) opcional.

11.1.2 Capacidad médem

Al recibir una peticion de perfil US 2/0 4/0, el terminal que soporta la capacidad médem enviara, junto con los otros
cadigos utilizados para identificar perfiles, o partes del SRM o una capacidad audio, el codigo de conformidad de
maédem, seguido de uno o varios bytes para indicar el tipo de los médems soportados por el terminal.

El cédigo de conformidad de médem se ha asignado de la manera siguiente:
5/2 Capacidad médem

Cada byte de los que siguen al cédigo de conformidad de médem tomara uno de los siguientes valores:
3/0 No aplicable o capacidad desconocida (por defecto)

3/1 No se utiliza médem
3/2 Médem que funciona en modo asincrono, de acuerdo con la siguiente especificacion:

4/0 Reservado (codigo terminador)

4/1 Velocidad desconocida (por defecto)

4/2 Mdédem de acuerdo con la Recomendacion V.21 del CCITT
4/3 Mddem de acuerdo con la Recomendacion V.22 del CCITT
4/4 Mddem de acuerdo con la Recomendacion Yigdel CCITT
4/5 Modem de acuerdo con la Recomendacion V.23 del CCITT
4/6 Mdédem de acuerdo con la Recomendacion V.32 del CCITT
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a7 Moédem de acuerdo con la Recomendacion Wi82lel CCITT

4/8 Mddem de acuerdo con la Recomendacion Ye2éel CCITT
4/9 Mddem de acuerdo con la Recomendacion UIT-T V.34
4/10-4/13  Codigos reservados
4/14 Cddigo reservado para un médem que no es del UIT-T
4/15 Cadigo reservado

3/3 Mdbdem que funciona en modo sincrono, de acuerdo con la siguiente especificacion:
4/0 Reservado (codigo de terminacion)
4/1 Velocidad desconocida (por defecto)
4/2 Mdédem de acuerdo con la Recomendacion Yig6éel CCITT
4/3 Mddem de acuerdo con la Recomendacion Ye2éel CCITT
4/4 Mddem de acuerdo con la Recomendacion Ye2del CCITT
4/5 Maddem que utiliza la técnica de modulacién descrita en la Recomendacion V.29 del CCITT
4/6 Mddem de acuerdo con la Recomendacion V.32 del CCITT
417 Mdédem de acuerdo con la Recomendacion Yis8del CCITT
4/8 Mddem de acuerdo con la Recomendacion V.17 del CCITT
4/9 Mddem de acuerdo con la Recomendacion V.22 del CCITT
4/10 Mdédem de acuerdo con la Recomendacion Wigdel CCITT
4/11 Médem de acuerdo con la Recomendacion UIT-T V.34
4/12-4/13  Codigos reservados
4/14 Cddigo reservado para un médem que no es del UIT-T
4/15 Cadigo reservado

3/4: Médem que utiliza una correccién de errores incorporada o un mecanismo de compresion, cuyo tipo o
tipos estan identificados por el byte o bytes siguientes:

4/0 Reservado (codigo de terminacion)

4/1 Mecanismo desconocido (por defecto)

4/2 Mecanismo de correccién segun se describe en la Recomendacion V.42 del CCITT
4/3 Mecanismo de correccién segln se describe en la Recomendacidnis&iZCCITT

4/4-4/15 Cadigos reservados

El mecanismo de compresidn o correccion sélo se aplica al tipo de médem definido en el lugar precedente inmediato. En
este caso se repetira el tipo asincrono o sincrono de cualquier médem adicional.

Ejemplo

Al recibir una peticidn de perfil, un terminal que se ajuste al perfil alfamosaico 3 de la sintaxis de datos Il y que pueda
utilizar un médem V.23, un médem V.32 y V.42 o0 un médem e Aransmitira:

US 2/0 5/4 3/2 6/2 3/15 5/2 3/2 4/5 3/3 4/6 3/4 4/2 3/3 4/4 4/0
3/5-3/14 Reservados

3/15 Prohibido (cédigo de terminacion del CCITT para capacidades alfamosaicas)

11.1.3 Capacidadesaudio

Al recibir una peticion de perfil US 2/0 4/0, el terminal que soporta una capacidad audio enviara, junto con los otros
cédigos, uno o mas codigos de conformidad de audio seguidos de cero, uno o varios pares de octetos que indiquer
respectivamente el algoritmo soportado y la velocidad binaria de audio.

Los cédigos de conformidad de audio se han asignado del siguiente modo:
5/0 Capacidad audio, modo bloque (que se describe en el anexo E)
5/1 Capacidad audio con estructura de trama (que se describe en la Recomendacién del CCITT H.221).
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Identificacion de algoritmo

3/0 MIC ley A descrito en la Recomendacion G.711 del CCITT

3/1 MIC ley u descrito en la Recomendacion G.711 del CCITT

3/2 MICDA descrito en la Recomendacién G.721 [11] y G.723 del CCITT
3/3 MICDA de subbanda descrito en la Recomendaciéon G.722 del CCITT
3/4 Método de codificacion RPE-LTP

3/5 Casi instantanea (Recomendacion J.41 del CCITT)

3/6 MICDA de subbanda (Recomendacién J.42 del CCITT)

317 MPEG de audio (ISO CD 11172-3)

3/8-3/14 Reservados para uso futuro

3/15 Prohibido (cédigo de terminacion del UIT-T para capacidades alfamosaicas)

Codificacion de velocidad binaria de audio

3/0 8 khit/s

31 16 kbit/s

3/2 24 kbit/s

3/3 32 kbit/s

3/4 40 kbit/s

3/5 48 kbit/s

3/6 56 kbit/s

37 64 kbit/s

3/8 13 kbit/s

3/9 2,4 kbit/s (provisional)
3/10 4,8 kbit/s (provisional)
3/11 128 kbit/s (provisional)
3/12 192 kbit/s (provisional)
3/13 384 khit/s (provisional)
3/14 256 kbit/s (provisional)

3/15 Prohibido (cédigo de terminacion del UIT-T para capacidades alfamosaicas)
Ejemplo

Al recibir un peticién de perfil, un terminal conforme a las partes alfamosaica, geométrica y fotografica de la sintaxis de
datos Il y que soporta la capacidad audio en modo bloque utilizando la modulacién MIC de ley A a 64 kbit/s o MICDA a
32 kbit/s transmitira:

UsS 2/0, 5/4, 3/2, 4/1, 4/2, 4/3, 3/15, 5/0, 3/0, 3/7, 3/2, 3/3, 4/0.

11.1.4 Capacidades fotogréaficas

Al recibir una peticion de identificador de terminal US 2/0 4/0, el terminal que soporta una capacidad fotografica
enviard, junto con los otros codigos, uno o mas de los codigos de conformidad.

Cddigos de conformidad fotogréfica
5/5 Cddigo de conformidad fotografica

Este codigo de conformidad puede ir seguido de uno o mas cédigos que identifican el perfil o perfiles en uso:

3/0 Reservado

3/1 Perfil fotografico compatible P1 (CIF, secuencial)

3/2 Perfil fotografico compatible P2 (P1 + 2-1-1 secuencial)
3/3 Perfil fotografico compatible P3 (P2 + 4-2-2 secuencial)

Recomendacion T.101  (11/94) 27



3/4 Perfil fotografico compatible P4 (P3 + modo ¢ de seleccion espectral)

3/5 Perfil fotografico compatible P5 (P4 + modo progresivo de aproximacion sucesiva)
3/6-3/13 Reservados

3/14 Eleccion privada del perfil fotograficedy

3/15 Prohibido (cédigo de terminacion del UIT-T para capacidades alfamosaicas)

Para un determinado perfil, es posible indicar si el terminal tiene una capacidad de visualizacién especifica, cuyo tipo se
identifica mediante uno o mas bytes de la lista siguiente:

4/0 Reservado (cédigo de terminacion)
4/1 Capacidad monocroma

4/2 Capacidad de decodificacion T.4
4/3 Capacidad de decodificacion T.6

4/4-4/15 Reservados

Se supone que, en ausencia de cualquier informacién adicional, el terminal tiene la capacidad de visualizacion en color.
Ademas, un terminal monocromo siempre serd capaz de tratar la informacion en color recibida y de visualizarla en forma
monocroma.

Ejemplo

Un terminal que soporte todos los perfiles (clases) I, m, n de la sintaxis de datos | y los perfiles 1, 2, 3, P1, P2, VT 52 de
la sintaxis de datos Il y los perfiles (facilidades) i, j, k de la sintaxis de datos Il junto con MICDA audio a 32 kbit/s y
médems V.21 y segun V.26s, facilidad fotografica (P1 monocroma con opcién T4 y T6, P2) y datos VEMMI,
conmutacién de acuerdo con la Norma ISO 9281, generaria el siguiente mensaje de respuesta:

US 2/0 5/4 3/1 6/ 6/m 6/n 3/15
3/26/0 6/16/2 7/2 7/13 7/14 4/1 3/15
3/3 6/i 6/ 6/k 3/15

5/0 3/2 3/3

5/2 3/2 412 3/3 4/2

5/5 3/1 4/1 4/2 4/3 3/2

5/6

5/7

4/0

11.2 Soporte | SO 9281

La conmutacion segun ISO 9281 se aplica a un terminal en el modo audio, modo fotografico o modo VEMMI. Ante una
peticion de identificador de terminal, un terminal que soporte el modo audio y/o el modo fotografico y/o el modo
VEMMI, incluird el cédigo 5/6 en su mensaje de respuesta.

Las sintaxis de datos videotex base definidas en los Anexos B, C y D se fundamentan en primer lugar en la Norma
ISO 2022 para extensién de codigo. Esta norma es apropiada para los componentes de texto y graficos de las sintaxis d
datos videotex. Las extensiones comunes para los modos fotogréafico y audio definidas en los Anexos E y F y VEMMI
definidas en la Recomendacion T.107 requieren el uso de un mecanismo de extension de la codificacion de imagen mas
general. Este mecanismo es comun a todos los sistemas videotex. Si un terminal indica mediante un cédigo TFI que
soporta la 1ISO 9281, debe entonces ignorar los datos que corresponden a cualquier entorno de codificacion de imager
gue no lo implemente.

Las elecciones detalladas del uso de 1SO 9281 para videotex se dan en los Anexos E y F y en la Recomendacion T.107
La estructura general del mecanismo de codificacién de la Norma ISO 9281 se da mas adelante. Para una descripcior
completa del mecanismo de codificacion debe recurrirse directamente a la Norma ISO.

La Norma I1SO 9281 permite la definicion de entornos de codificacion de imagen, donde el término imagen se define de

manera amplia para que incluya datos tales como los de audio. Un entorno de codificacion de imagen puede establecers
de varios modos; sin embargo, en los servicios teleméticos del CCITT un entorno de codificacion de imagen se establece
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a partir de un entorno de codificacion ISO 2022 base. Un entorno de codificacion de imagen solamente se puede
establecer desde dentro de un «entorno de codificaciéon completo» 1ISO 2022 posterior al uso de una instruccién
ISO 2022 ESC 2/5 F. Tal codigo ESC 2/5 F para las distintas sintaxis de datos videotex base es el siguiente:

— ESC 2/54/3 Establece la sintaxis de datos | (segin Anexo B)
— ESC 2/54/4 Establece la sintaxis de datos Il (segin Anexo C)
— ESC 2/54/1 Establece la sintaxis de datos Il (segun Anexo D)

Una vez dentro del entorno de codificacion completo definido por cada una de las sintaxis de datos videotex base, puede
establecerse un entorno de codificacion de imagen mediante una instruccién con la estructura siguiente:

PCD CMI LI
Delimitador de Identificador Indicador de
codificacion de de método de longitud
imagen codificacion

El delimitador de codificacion de imagen se codifica como ESC 7/0.

El identificador de método de codificacion se compone de dos codigos, el modo imagepictid,mode) y el
identificador de imagen (Ppicture identifier), los cuales estan registrados e identifican un método de codificacion de
imagen determinados. El indicador de longitud (&gth indicator) indica la longitud de la entidad de datos de imagen
siguiente.

El indicador de longitud (LI) comprendera uno o mas bytes y tendra la estructura indicada a continuacion:

en donde
bg = X, indiferentemente CERO o UNO
b; = UNO
bg = Bandera de ampliacion
bsaly = Especificar el nUmero de bytes de datos (véase la Figura 7).

bg b; be bs by bg by by
CERO

X UNO 0
UNO

Figura 7/T.101 — Estructura del campo LI

Se ignorara el bitgde cada byte. El bit/bde cada byte se fijard a UNO. El bg e cada byte sera la bandera de
extension. El valor de LI se especifica en notacién binaria como un ndmero sin asignar que utilizaglastbitem las
ponderaciones® 28, 22, 21 y 20, respectivamente. Si el valor de LI es inferior o igual a 31, estara representado por un
byte y la bandera de extensién se fijard a CERO. Si el valor de LI es superior a 31 estara representado por mas de ur
byte. La parte mas significativa de este valor se inscribird en el primer byte. La bandera de ampliacion se fijara a UNO
en todos los bytes, excepto el dltimo, que se fijara a CERO.

ValoresdelLl
1 byte O<sLl <5 -1

2 bytes <Ll <201

n bytes 25(0-1) < || g 25n-1

Recomendacion T.101  (11/94) 29



Ejemplos de representacion codificada

LI=31 : X 110 1 1 1 1 1
LI=33 : X|1f(12|]0l0]0|O0]1 X{f1fofo0of0o|0]|]0]|1
Primer byte Segundo byte

Si el sistema videotex en cuestion no admite un identificador de método de codificacion, entonces se ignoraran los datos
correspondientes a la entidad de datos de imagen, hasta el punto final especificado por el indicador de longitud.

El mecanismo de conmutacion global ISO 9281 se describe a continuacién en la Figura 8.

11.3 Truncamiento anor mal de datos

Los sistemas videotex pueden funcionar en distintas instalaciones de comunicaciones. Ademas del funcionamiento
béasico en la RTPC, existen Recomendaciones para el funcionamiento en la RDSI en el modo de conmutacion por
circuitos y paquetes, asi como por la RTPC en el modo de paquetes. En estas configuraciones adicionales, los protocolo:
de comunicacion de capa baja manejan la integridad de datos y proporcionan la capacidad para soportar funciones de
dialogo interactivo, como es la anulacién de la transmision iniciada por el usuario. En el funcionamiento del videotex por
la red RTPC existente, utilizando datos transparentes 1ISO 9281, el tratamiento de la funcién de didlogo interactivo de
terminacion anormal es mas complejo porque no se dispone de facilidades de capa baja. Se recomienda que solo si
transmitan bloques de datos relativamente cortos con un determinado indicador de longitud 1ISO 9281, reduciendo asi al
minimo el relleno necesario después de una secuencia de interrupcién de terminaciéon anormal para resincronizar el
servidor y el terminal. Se recomienda una longitud de bloque en la sintaxis de datos de audio (véase el Anexo E) y en la
sintaxis de datos fotogréficos (véase el Anexo F).

Se proporciona opcionalmente un mecanismo adicional para tratar el truncamiento de una corriente de datos por un cana
asincrono de comunicaciones, inclusive X.29 a través de un PAD X.3. Este mecanismo proporciona un tiempo de
respuesta mas breve que la espera hasta que se completa el relleno del bloque de datos transparentes.

En el caso de que se utilicen los modos de traduccién 2 (codificacion 3 en 4) (esquema de desplazamiento del bit 7) de
los Anexos E y F y de que se emplee el sistema videotex dependiendo de los procedimientos de capa de enlace, s
utilizara el siguiente mecanismo.

El sistema videotex enviara el caracter DC4 (1/4) al terminal como respuesta a la interrupcion del usuario. Después de
recibir el caracter DC4, el terminal esta preparado para tratar cualquier otra cadena de datos validos que comience con e
introductor dependiente de la sintaxis de datos. No puede darse por supuesto ningln caso de defecto especifico. La regl
sigue el mecanismo de conmutacién global: véase la Figura F.1.

La recepcién del caracter DC4 en el modo fotografico equivale a la recepcion de un PE con PDE 1 = 5/3 y con el
contenido de un byte (longitud = 1). En el caso de un encabezamiento fotografico se descarta todo el encabezamiento. Er
el caso de datos fotogréficos, sefiala el final de la imagen.

12 Definicion de VideotexString en la ASN.1

12.1 Generalidades

ASN.1 contiene varios tipos de datos incorporados relativos a las cadenas de caracteres textuales. El presente
anexo define el significado de VideotexString.
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ESC 2/5 4/0

v

Entorno ISO 2022, por defecto = ISO 646

Sintaxis de datos |

(DN

y

Alfafotografico

ESC 2/5 4/3 Rango ESC 7/0 CMIp

> > Fotografico

ESC 7/0 CMla -
4% Audio }—P
ESC 7/0 CMlo
—> VEMMI —>

Sintaxis de datos Il

Us 2/0.....3/15

Otros }—»

Us 3/4 US3/5 - -
b{ Fotogréfico antiguo }—»
N
1

ESC 2/5 4/4 (P1-P5) UsS 4/0.....7/15 !
> Visualizacién AM | >
ESC 7/0 MIp i
> Fotogréafico —>
ESC 7/0 CMla Audio 4
v ESC 7/0 CMlo VEMMI
Texto basado
"| _enRec.T.50
Sintaxis de datos Il
Otros
> Alpha geo >
ESC 2/5 4/1 ESC 7/0 CMIp
> P Fotogréafico »>
ESC 7/0 CMla > Audio
ESC 7/0 CMlo
» VEMMI q
ESC2/5F
< Cualquier método de codificacién registrado ISO/CEI 9281 »

T0817270-94/d008

Figura 8/T.101 — M ecanismo gener al de conmutacion
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12.2 Definicion de VideotexString

Un VideotexString en la ASN.1 consiste en una cadena de caracteres seleccionados de las sintaxis de datos I, 11 y 111 de
esta Recomendacion o de los anexos que definen los componentes videotex comunes (audio, fotograficos). Estos
componentes aparecen definidos en los nimeros 131, 145 y 108 de ISO 2375. Los componentes comunes de audio
fotograficos estan registrados en ISO 9281, Parte Il (pendiente de especificacion). En el contexto de una sintaxis de
datos Unica de la presente Recomendacién no es obligatorio hacer uso de la secuencia de control ESC 2/5 F.

12.3 Definicion de elemento de sintaxis ASN.1

nombre VideotexString
rétulo universal 21
juegos registrados 131, 145y 108.

Anexo A

Sintaxis de datos de interfuncionamiento (IDS)
descrita en ASN.1 (Recomendacion X.208)

(Este anexo es parte integrante de esta Recomendacion)

Preambulo

Para €l intercambio videotex:

a) Sidos paises aplican la misma sintaxis de datos, el interfuncionamiento puede utilizar la misma sintaxis
de datos (DS |, DS 1l 0 DS III).

b) Sidos paises aplican dos sintaxis de datos distintas, el interfuncionamiento puede utilizar:

i) la sintaxis de datos de interfuncionamiento (IDferworking data syntax) definida a continuacion;
o}

ii) cualquiera de las tres sintaxis de datos, y realizar conversiones directas entre DS |, DS Il y DS Il.
Las sintaxis de datos pueden identificarse mediante el mecanismo ESC 2/5 F descrito en 4.4.2.

Si se utiliza la IDS, la Administracién en cuyo pais se halle la base de datos sera responsable de la conversion a la IDS, y
la Administracidn en cuyo pais se halle el terminal de usuario sera responsable de la conversion a partir de la IDS.

Si se utiliza el método de conversién directa en lugar de utilizar la IDS, ésta resultar4 una guia técnica para el disefio del
proceso de conversion.

La IDS no esta destinada a emplearse en las comunicaciones entre terminal y computador principal.

Al Pagina videotex

Una pagina videotex en la sintaxis de datos de interfuncionamiento (IDS) es una secuencia de instrucciones de
presentacion expresadas de manera independiente de cualquiera de las sintaxis de datos de terminal. Esta formulacién c
la informacién que compone una péagina videotex pretende facilitar el interfuncionamiento entre sintaxis de datos de
terminal basicamente diferentes, aislando los elementos especificos y comunes de cada una de las sintaxis de datos. L
sintaxis de datos de interfuncionamiento no estd prevista para ser utilizada como sintaxis de datos de terminal por
derecho propio. Una codificacién de la sintaxis de datos de interfuncionamiento se define en la Recomendacion X.209.
Otros tipos de codificacion seran objeto de ulterior estudio.

Videotex-Page ::= SEQUENCE OF Presentation-Commands

Presentation-Commands  ::= SEQUENCE { State-Vector, Function-& -Parameters}
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A.2 Vector de estado

El vector de estado se define junto con cada instruccién de presentacion para establecer la relacién de esa instruccién d
presentacion con cada una de las demas instrucciones de presentacion. Si bien la informacion contenida explicitamente
en el vector de estado esta también contenida implicitamente en cada instruccion de presentacion, seria necesario que
aparato de conversion comprendiera totalmente cada una de las tres sintaxis de datos orientadas al terminal pare
descubrir esta informacién. Por consiguiente, se incluye un vector de estado con cada instruccion de presentacién en que
se afecta un estado global o en que se encuentra un valor limite, de modo que el proceso de conversion pueda funciona
a nivel general.

State-Vector ::= CHOICE {[1] Vector-Definition
[2] Reset-State-Vector,
[3] NULL }

A.2.1 Definicién de vector

Vector-Definition ::= SEQUENCE { Global-State-Affected-Indicator,
Terminal-M odel-Precedence,
Boundary-Condition-Definition }
-- Sélo necesita comunicarse la informacién que cambia entre vectores de estado. Si no hay ninglin cambio en una
determinada componente del vector de estado, no necesita comunicarse esa componente. Esto significa que el
vector de estado no se comunica a menudo y no introduce un recargo apreciable.

A.2.1.1 Indicador deestados globales afectados

El indicador de estados globales afectados transmite informacion relativa a los estados globales de la sintaxis de datos d
presentacion. Las variables de estados globales representan los estados de la sintaxis de datos de presentacic
establecidos por instrucciones de presentacion, y que contindan afectando a los resultados de las instrucciones de
presentacion subsiguientes. Al declarar explicitamente las variables de estados globales, no es necesario que el proces
de conversion comprenda las interrelaciones entre las instrucciones de presentacion. Esto significa que el proceso de
conversion no tiene que simular un terminal de la sintaxis de datos fuente para tratar la conversion de sus elementos.

El indicador de estados globales afectados no transmite informacion sobre el valor en que se ha fijado un estado global.
Esta informacién se transmite en la seccion funcién y pardmetro de la IDS. El indicador simplemente identifica los
estados que han cambiado. Esto tiene gran importancia en situaciones en las que es necesario que el proceso d
conversion clasifique las instrucciones de presentacion para tener en cuenta las diferencias existentes en el modelo d
terminal utilizado en la fuente y en el destino del intercambio. Si se modifica el orden de las 6rdenes de presentacion, el
proceso de conversion debe establecer las variables globales apropiadas antes de cada instruccién en la secuenc
modificada. Remitiéndose al indicador de estados globales afectados, el proceso de conversion puede determinar los
estados globales que deben restablecerse. Por ejemplo, si es necesaria una clasificacion de las instrucciones d
presentacion para la conversion de un modelo de terminal multiplano a otro uniplano, y se han utilizado instrucciones de
control de color, el indicador de estados globales afectados indicara que debe establecerse el estado de color apropiad
antes de cada porcion de datos clasificados.

En algunas de las sintaxis de datos de terminal, los atributos tienen efectos globales, mientras que en otras los efectos s
localizan segun el tipo de primitiva de visualizacion empleado. Por ejemplo, en la sintaxis de datos Ill una instruccion de
color permanece vigente para todas las primitivas, hasta la siguiente instruccion de color, mientras que en la sintaxis de
datos Il hay diversos estados de color que se aplican independientemente a diferentes primitivas, tales como color LINE,
color FILLED AREA, etc. El indicador de estados globales afectados transmite una referencia a un nimero de vectores
de estado de atributos independientes que definen el contexto de atributo. Para las sintaxis de datos que utilizan
Unicamente parametros globales, so6lo debe referenciarse un vector de estado de atributo. Para las demds sintaxis de dat
que utilizan multiples atributos localizados, pueden referenciarse varios vectores de estado de atributo.

Global-State-Affected-Indicator ::= SEQUENCE {

attribute-state-vector-reference INTEGER,
attribute-affected-indicator s SEQUENCE OF {
INTEGER {

current-text-position 2,
current-foreground-colour 2),
current-auxiliary-colour 3),
lining-state 4),
flash-blink-state 5),
basic-char-size-state (6),
conceal-state @),
char-invert-box-state 8),

Recomendacion T.101  (11/94) 33



char-marking-state 9,

Screen-protection-state (10),
display-control-state (1),
device-control-state (12),
cur sor -control-state (13),
geometric-control-1-state (14),
geometric-control-2-state (15),
wait-state (16),
general-text-state 17,
p-text-state (18),
geometric-text-state (29),
DRCS-definition-state (20),
macr o-definition-state (21),
texture-pattern-state (22),
music-part-memory-state (23),
animation-configuration-state (24),
wor kstation-configur ation-state (25)

11}
-- El indicador de estados globales afectados consiste en un juego de banderas de indicador que identifican estados
globales especificos, o en algunos casos, categorias de estados globales que pueden alterarse mediante
instrucciones de presentacion y de control. Algunos estados, como todas las formas de los procesos de intermitencia
y parpadeo, se agrupan para simplificar.

A.2.1.2 Modelodeterminal

El modelo de terminal difiere sensiblemente entre las diversas sintaxis de datos de terminal. Para la presentacion de
imagenes estaticas el modelo terminal se manifiesta por la manera en que las instrucciones de presentacion se
superponen unas a otras. Una imagen desarrollada para un modelo de terminal multiplano puede representarse en u
terminal utilizando un modelo terminal uniplano o un modelo terminal multiplano con un orden distinto de precedencia
para los planos, clasificando las instrucciones de presentacion de manera que elaboren una imagen equivalente. Le
operacion de clasificacion es necesaria, ya que de otro modo el orden de formacién podria estar en contradiccion con e
orden de precedencia en el nuevo entorno. El indicador de precedencia de modelo terminal es sencillamente un indicadol
numeérico de la precedencia de superposicion para las instrucciones de presentacion previstas por la sintaxis de datos d
terminal fuente. El proceso de conversion es independiente del modelo de terminal o de una sintaxis de datos
determinada, y simplemente clasifica las instrucciones de presentacién sobre la base de este indicador. Obsérverse qu
ciertas instrucciones, como las reiniciaciones, que tienen efecto en mas de un plano de modelo terminal, podrian tener
gue repetirse en diversas partes de la secuencia de presentacién después de la clasificacion. El indicador de precedenc
de modelo de terminal consiste en una secuencia de nimeros para indicar el efecto de una instruccién en el modelo de
terminal.

Terminal-Model-Precedence ::= INTEGER

-- El indicador de precedencia de modelo de terminal es un ndmero que indica el orden de precedencia de la
informacién de presentacion identificada. El nimero '1' indica que la informacion identificada es de la maxima
precedencia y debe situarse delante de cualquier otra informacion presentada en ese momento. El nimero '2' indica
gue la informacion identificada es del segundo nivel de precedencia, y debe situarse después de cualquier
informacién de nivel '1', pero delante de cualquier otro nivel de informacion. Por ejemplo, los datos de texto y
mosaicos de la sintaxis de datos Il son informacién de nivel '1', mientras que la informacién geométrica puede ser
de nivel '1' o de nivel '2'. Para la sintaxis de datos lll, toda la informacion esta al nivel '1', ya que el orden de
precedencia en el que se visualiza esta determinado Unicamente por el orden en que se comunica la informacion.
Para la sintaxis de datos I, el orden no estd fijado, ya que ciertos 'planos' de memoria pueden cambiar de
precedencia con la instruccion ASSIGN FRAME.

-- El valor '0' tiene un significado especial para el indicador de precedencia de modelo de terminal. Indica que la
informacion identificada requiere interpretacion especial. Esa informacion especial comprende instrucciones de
reiniciacion parcial que afectan a mas de una capa del modelo de terminal, e instrucciones con efecto dependiente
del tiempo especialmente WAIT, el caracter BEL y REVEAL.

A.2.1.3 Condiciones limite

Las variables de condiciones limite representan los limites entre los que se ha definido la instruccion particular de
presentacion. Cada instruccion de presentacion contiene su interpretacion normal Unicamente dentro de una cierta gam:
de valores. Por ejemplo, el nimero de caracteres que pueden visualizarse en una pantalla varia entre cada una de I
sintaxis de datos de terminal fuente y, por consiguiente, la operacion de presentar un solo caracter no puede considerars
la misma en cada sintaxis de datos de terminal. Para potenciar la utilizacion de elementos, la condicion limite de
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encontrar el borde de la zona de visualizacion se identifica independientemente de la presentacion de un caracter. Estc
facilita la conversion, ya que significa que las condiciones limite que se aplican a cada instruccién de presentacion se dan
explicitamente. Por tanto, el proceso de conversion es independiente de las condiciones limite internas dentro de cade
sintaxis de datos de terminal fuente.

Boundary-Condition-Definition ::= SET { [1] Screen-Dimensions,
[2] Colour-Map-Limit,
[3] Presentation-Sub-Area,
[4] Char-M ode-Constraints,
[5] Coordinate-Limit-Polygon,
[6] Coordinate-Limit-Spline,
[7] Presentation-Resolution,
[8] Macro-Seg-Memory-Limit,
[9] DRCS-Memory-Limit,
[10] Direct-Colours-Limit }

A.2.1.3.1 Dimensionesde pantalla

Screen-Dimensions ;1= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER }

-- Las dimensiones de pantalla indican la relacién de dimensiones de la pantalla de visualizacion expresada en forma
de una fraccion de las dimensiones unitarias Y y X, en que el nimero INTEGER representa una fraccién binaria
con un punto binario indicado antes del bit mas significativo. Obsérvese que una dimensién de (1,1) indica que no
hay ninguna limitacién geométrica. Un servicio en modo caracter podria utilizar (1,1) para indicar que no hay
ninguna limitacién.

A.2.1.3.2 Limite de mapa de colores

Colour-Map-Limit =INTEGER

-- El limite de mapa de colores indica el nimero maximo de colores que pueden almacenarse en un solo mapa de
colores, o el total combinado para mdultiples mapas de colores, y representa el nimero maximo de estados de color
gue pueden darse en una determinada pagina de presentacion. De no utilizarse un mapa de colores, el entero
especifica el numero de colores fijos.

A.2.1.3.3 Subzona de presentacion

Presentation-Sub-Area ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Rel-Coord, INTEGER, INTEGER }

-- Las dos coordenadas dan las dimensiones limite de una subzona de la pantalla de visualizacién en forma de
dimensiones de la subzona y del nimero de caracteres por fila y nimero de columnas. La coordenada absoluta
especifica el origen de la subzona, la coordenada relativa el tamafio de la misma y las coordenadas INTEGER, el
limite, respectivamente, de caracteres por fila y de filas.

A.2.1.3.4 Restricciones de modo caracter

Char-Mode-Constraints ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER }

-- Los dos parametros dan el limite del numero de caracteres por fila y del nimero de filas de texto que pueden
presentarse en la pantalla de visualizacion, es decir, los limites en que se producird arrollamiento y el
desplazamiento vertical de caracteres (o de palabras).

A.2.1.3.5 Limite de coordenadas de poligono

Coordinate-Limit-Polygon ::=INTEGER
-- El limite de coordenadas de poligono especifica el nUmero maximo de coordenadas que pueden especificarse para
un poligono relleno.

A.2.1.3.6 Limite de coordenadas de tira

Coordinate-Limit-Spline = INTEGER
-- El limite de coordenadas de tira especifica el nimero maximo de coordenadas que pueden especificarse.

A.2.1.3.7 Resolucién de presentacién

Presentation-Resolution ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER }

-- La resolucién de presentacion especifica la resolucién nominal de la pantalla de visualizacién que utilizé la fuente
de informacion.
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A.2.1.3.8 Limite de memoria de macros o segmentos

Macro-Seg-Memory-Limit  ::=INTEGER

-- El limite de memoria de macros especifica el limite superior de la capacidad de memoria disponible para el
almacenamiento de macros o segmentos. El parametro INTEGER representa la memoria disponible expresada
en bytes.

A.2.1.3.9 Limite de memoria de DRCS

DRCS-Memory-Limit ©=INTEGER
-- El limite de memoria de DRCS especifica el limite superior de la capacidad de memoria disponible para el
almacenamiento de DRCS. El parametro INTEGER representa la memoria disponible expresada en bytes.

A.2.1.4 Ildentificador desintaxisde datos (SID)

SID ::=IMPLICIT INTEGER { data-syntax-I 1),
data-syntax-11 2),
data-syntax-111 3}

-- El SID es un identificador que se referencia en cierto nimero de instrucciones de primitivas y que identifica la
sintaxis de datos fuente de instruccion.

A.22 Reiniciacién vector de estado

Reset-State-Vector ::= SEQUENCE { SID, Vector-Definition }

-- La instruccion reiniciacion vector de estado se utiliza para establecer el estado inicial de la sintaxis de datos de
interfuncionamiento. El estado por defecto puede seleccionarse en la tabla correspondiente a la sintaxis (o perfil)
de datos de terminal fuente indicados en el Apéndice Il. Pueden especificarse otros parametros utilizando el vector
de estado explicito y las definiciones de funciones y pardmetros.

A.23 NULL

NULL implica que el vector de estado no cambia con respecto a la instruccién de presentacion anterior.

A3 Funciones y pardmetros

Las funciones y parametros que componen las instrucciones de presentacion se agrupan en categorias que dependen
su comunidad de especificacion entre las diversas sintaxis de datos de terminal. Las funciones que son compatibles,
como el repertorio basico de caracteres alfanuméricos definido en la Recomendacion T.51, definen grupos distintos. Las
funciones que son Unicas, como algunos caracteres especiales especificos, establecen también grupos distintos de mane
gue puedan convertirse o tratarse de otro modo de manera especial. Funciones tales como las instrucciones de
representacion de DRCS vy gréficos, que difieren fundamentalmente entre las diversas sintaxis de datos de terminal, se
organizan de manera que las capacidades subyacentes que son comunes puedan explotarse en el proceso de convers
necesario.

Functions-& -Parameters::= CHOICE { [0] Alpha-Char-String,
[1] Special-Char-String,
[2] Kana-Char-String,
[3] Kanji-Char-String,
[4] Block-M osaic-String,
[5] Smooth-M osaic-String,
[6] Special-M osaic-String,
[7] Format-Effector-CO-Chars,
[8] Special-Format-CO-Characters,
[9] General-Control-Characters,
[10] Geometric-String,
[11] Animation-Control-String,
[12] Segment-Control-String,
[23] Colour-Control-String,
[14] Text-Control-String,
[15] Photo-Graphic-String-Syntetic-lmage,
[16] Photo-Graphic-String-Natural-l mage,
[17] MACRO-String,
[18] DRCS-String,
[19] Fill Pattern-Control-String,
[20] Music-String,
[21] Tele-Software-String,
[22] Audio-Data-String,
[23] Greek-Char-String }
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Las seis primeras categorias de funciones y la Ultima son diversos caracteres de texto 0 mosaicos. Ninguna de las sintaxi
de datos de terminal definidas en la presente Recomendacion abarca todos estos caracteres. Hay caracteres unicos
diferentes en cada una de las sintaxis de datos de terminal. Sin embargo, gran parte del repertorio es comudn entre la
diversas sintaxis de datos de terminal, si bien los caracteres pueden codificarse de manera distina. Dado que no se trat
aqui la codificacion, y que la utilizacion de tablas de cédigos particulares podria realmente causar gran confusion, los
caracteres extraidos de los diversos repertorios de caracteres se distinguiran mediante cédigos de nombre de
identificador para cada caracter, como se define en la Recomendacion T.51. Dado que todas las sintaxis de datos
orientadas al terminal de esta Recomendacién no utilizan explicitamente esos cédigos de nombre en el cuerpo de la
Recomendacién, todo el repertorio de caracteres, junto con los cédigos de nombres para cada caracter, se incluyen aqt
en forma de apéndice.

A.3.0 Cadena de car acteres alfa

Alpha-Char-String ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres (LA01 a LZ30, ND0O1 a NDO9 y ND10, SCO1 a SC05, SP01 a SP22, SA01 a SA07, NS01 a NS03, NFO1
aNF21, SM01 a SM44 y SM47 a SVI49, y SD11 a SD43) tomados del repertorio 1, que son los caracteres de los
juegos de caracteres primarios y suplementarios de la Recomedacién T.51, junto con el caracter SPACE (SP01) y el
caracter DELETE (SM34).

-- La codificacién de los caracteres en una cadena de caracteres alfa se tomara de la tabla de cédigos de caracteres
primarios de la version internacional de referencia (IRV) (nimero de registro 2 de la ISO segun I1ISO 2375) y de la
tabla de coédigos secundarios a utilizar con la IRV de 1ISO 6937/2 (nimero de registro 90 de la ISO).

-- NOTA - La codificacion del caracter $ «signo de délar» (SC02) se tomara del juego suplementario de caracteres.

--  NOTA - La codificacion del caracter # «signo de nimero» (SM01) se tomaré del juego primario de caracteres.

-- NOTA - La codificacion del caracter «signo de moneda general» (SC01) se tomara del juego primario de
caracteres.

A.3.1 Cadenadecaracteresespeciales

Special-Char-String ::= INTEGER { non-spacing-vector -over bar (1),
non-spacing-slant (2),
left-vertical-bar-jointive 3,
right-vertical-bar-jointive 41}

-- Barra superior de vector sin avance de espacio es un caracter (SM50) del repertorio 2.
- Linea oblicua sin avance de espacio es un caracter (SM51) del repertorio 2.

- Barra vertical izquierda unitiva es un caracter (SM45) del repertorio 2.

- Barra vertical derecha unitiva es un caracter (SM46) del repertorio 2.

A.3.2 Cadena de car acteres kana

Kana-Char-String ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres (JAO1 a JA63) tomados del repertorio 3.

-- La codificacion de caracteres en una cadena de caracteres kana se tomara de la tabla de cédigos de caracteres
kana (nimero de registro 56 de la ISO en ISO 2375).

A.3.3  Cadenade caractereskanji

Kanji-Char-String ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres (JKO1 a JK2980, HK0O1 a HK83, y JS01 a JS366) del repertorio 4.

-- La codificacion de caracteres en una cadena de caracteres kanji se tomara de la tabla de codigos de caracteres
kaniji de dos bytes (nimero de registro 87 de la ISO segun ISO 2375).

-- NOTA - Los caracteres de esta tabla de cédigos de dos bytes que se superponen con otros juegos de caracteres
videotex definidos no se consideran parte del repertorio 4, por lo que se comunican como caracteres del
repertorio 1, del repertorio 3 o del repertorio 8, segun proceda. Esto incluye especificamente los caracteres
alfanuméricos latinos (LAO1 a LZ30) y los caracteres no alfabéticos (NDO1 a ND09 y ND10, SC01 a SCO05, SP01,
SP02, SP04 a SP15, SP17 a SP22, SA01 a SA07, NS02 a NS03, NFO1 a NFO5, SM0O1 a SM14, SM19, SM24 a SM3.
SM38, SM43, SM44, SM47, SM48, y SD11 a SD43) del repertorio 1, los caracteres kana (JAO1 a JA63) del
repertorio 3, los caracteres de representacion (DG01 a DG04, DG13 a DG24, y DG32) del repertorio 8, que tienen
una codificacion alternada en la tabla de codigos de dos bytes pero que se incluyen en otros repertorios.

A.34  Cadenademosaicos bloque

Block-Mosaic-String ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres mosaicos bloque (MG01 a MG63) tomados del repertorio 7.

-- La codificacién de caracteres del subrepertorio de mosaicos bloque es idéntica en las tres sintaxis de datos de
terminal definidas en esta Recomendacion. El juego se registra con el nimero 129 de la ISO 2375.
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A.35 Cadena de mosaicos lisos

Smooth-Mosaic-String ::= CHOICE { [1] Sub-Cell-Aligned-Smooth-M osaics,
[2] General-Smooth-M osaics }

A.35.1 Mosaicoslisos alineados en subceldas

Sub-Cell-Aligned-Smooth-Mosaics ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres mosaicos lisos (SG01 a SG56) tomados del repertorio 8.

-- La codificacion de caracteres del subrepertorio de mosaicos lisos alineados en subceldas es idéntica en las dos
sintaxis de datos de terminal definidas en esta Recomendacién, lo que permite disponer de esos caracteres. Estos
caracteres estan registrados con los numeros 71y 72 en ISO 2375.

A.3.5.2 Mosaicoslisosgenerales

General-Smooth-M osaics ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres mosaicos lisos (MS01 a MS28) tomados del repertorio 9.

-- La codificacién de caracteres del subrepertorio de mosaicos lisos generales se toma de la sintaxis de datos de
terminal de la presente Recomendacion, lo que permite disponer de esos caracteres. La tabla de cédigos esta
registrada en ISO 2375 con el nimero de Registro 137.

A.3.6  Cadenade mosaicos especiales

Special-Mosaic-String ::= CHOICE { [1] Drawing-Characters,
[2] Other-Special-M osaics }

A.3.6.1 Caracteres de representacion

Drawing-Characters ::= GRAPHICSTRING
-- Caracteres de representacion (DG01 a DG50) tomados del repertorio 10.

A.3.6.2 Otrosmosaicos especiales

Other-Special-Mosaics::= INTEGER { open-left-half-oval (),
open-right-half-oval (2),
filled-left-half-oval (3),
filled-right-half-oval (4),
rever se-left-half-oval (5),
rever se-right-half-oval 6)}

-- Medio 6valo izquierdo abierto es un caracter mosaico especial (MS13) del repertorio 11.
-- Medio 6valo derecho abierto es un caracter mosaico especial (MS14) del repertorio 11.
-- Medio 6valo izquierdo relleno es un caracter mosaico especial (MS30) del repertorio 11.
-- Medio 6valo derecho relleno es un caracter mosaico especial (MS29) del repertorio 11.
-- Medio 6valo izquierdo inverso es un caracter mosaico especial (MS15) del repertorio 11.
-- Medio 6valo derecho inverso es un caracter mosaico especial (MS31) del repertorio 11.

Las categorias de funciones y parametros 7 y 8 contienen caracteres de control basicos que se utilizan para controlar €
estado de presentacién de textos alfanuméricos y caracteres mosaicos (incluido el DRCS). Estos caracteres de contro
pueden separarse en dos categorias, los caracteres de control de determinante de formato y los caracteres de control
formato especial. Los caracteres de control de determinante de formato tienen basicamente el mismo significado en cade
una de las tres sintaxis de datos de terminal. La Unica diferencia estriba en la manera en que las funciones invocadas pc
esos caracteres de control interaccionan con el modelo de terminal y en el entorno de visualizacion de las diversas
sintaxis de datos de terminal: por ejemplo, pueden aplicarse a un solo plano de visualizacién en un modelo de terminal
multiplano o a todos los planos de visualizacion. La codificacién de los caracteres de determinante de formato es

también compatible entre las sintaxis de datos de terminal.

Los caracteres de control de formato especial de la categoria 8, suelen tener un significado especial que no es compartid
por todas las sintaxis de datos. Estas funciones deben convertirse especialmente durante el interfuncionamiento, inclusc
entre sintaxis de datos que parecen asignar el mismo significado a una funcién de control en particular. Esto se debe &
gue el modelo de terminal y el entorno de visualizacion de las diversas sintaxis de datos de terminal son bastante
distintos. El caracter Bell (sefial acustica) se incluye en esta categoria porque requiere un tratamiento especial debido a I
temporizacion de la presentacion. Si se requiere una clasificacion de las instrucciones de presentacion en el proceso de
conversion de interfuncionamiento a fin de tener en cuenta las diferencias en el modelo terminal, tales como el
tratamiento de los datos destinados a un terminal multiplano en un terminal uniplano, debe modificarse el tiempo de
presentacion del caracter Bell.
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A.3.7 Caracteres CO de deter minante de for mato

Format-Effector-CO-Char ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres CO de determinante de formato (APB, APF, APD, APU, CS APR, APH) tomados de las sintaxis de
datos|, Il y 11l de la Recomendacién T.101 del CCITT; (posiciones 0/8 a 0/13 y 1/14, respectivamente de la tabla de
cédigos CO0).

-- APB - Retroceso posicion activa (active position back) — anélogo a ISO 64B8&E

-- APF — Avance posicién activa (active position forward) —(FE)

-- APD — Descenso posicién activa (active position down) - (FE

--  APU — Ascenso posicion activa (active positioy UpE3 VT)

-- CS - Liberacion pantalla (clear screen) — (HEF)

-- APR — Retorno posicion activa retorno (active position return) 5 EE)

--  APH — Posicién activa inicial (active position home).

A.38 Caracteres COdeformato especial

Special-Format-C0-Char ::= CHOICE { [1] Bell-Character,
[2] Position-Set,
[3] Cancel-Macro,
[4] Non-Selective-Reset,
[5] Cancel-Row }

A.3.8.1 Caracter Bell

Bell-Character ::= GRAPHICSTRING

-- Caracter CO especial (BEL) tomado de las sintaxis de datos | y Ill de la Recomendacién T.101 (posicion 0/7 del
juego CO0)

-- NOTA - Esta funcion da una sefial acuUstica al usuario del dispositivo terminal. Esta funcién no esta disponible en
todas las sintaxis de datos de terminal, y no puede simularse de forma razonable.

A.3.8.2 Establecimiento de posicion

Position-set ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER }

-- Esta funcion proporciona la capacidad equivalente de la instruccion establecimiento posicion activa (APS) de las
sintaxis de datos | y Illl de la Recomendacion T.101 y la porcion de posicionamiento de la instruccion
direccionamiento posicion activa (APA) de la sintaxis de datos IlI.

-- Los parametros para establecer la nueva posicién activa de la pantalla como un cémputo de las celdas de caracter
«tamafio vigente» a partir de la posicion superior izquierda inicial.

A.3.8.3 Anular macro

Cancel-Macro ::= GRAPHICSTRING
-- Caréacter CO especial [CAN (macro)] tomado de las sintaxis de datos | y Ill de la Recomendacién T.101
(posicion 1/8 del juego CO).

A.3.8.4 Reiniciacién no selectiva

Non-Selective-Reset ::= SEQUENCE { [1] NSR-Code,
[2] Position-Set OPTIONAL }

NSR-Code ::= GRAPHICSTRING
-- Caracter CO especial (NSR) tomado de las sintaxis de datos | y Ill de la Recomendacion T.101 (posicion 1/15 del
juego CO0). La secuencia de parametros de posicionamiento es facultativa.

A.3.85 Anular fila

Cancel-Row ::= GRAPHICSTRING
-- Caracteres CO especiales [CAN (fila)] tomados de la Recomendacién T.101 (DS Il, posicion 1/8 del juego CO0).

A.39  Caracteresdecontrol general

La categoria de funciones y parametros 9 contiene las funciones de control general que se utilizan para controlar el
estado general de presentacién. El significado de estos caracteres de control depende en sumo grado del modelo d
terminal y del entorno de visualizacion de la sintaxis de datos de terminal en que se utilizan. Se necesita
transcodificacion y conversion para cada una de la funciones invocadas por estos caracteres de control, que se har
organizado en varias subcategorias que corresponden a la zona de funcionalidad que se trata.
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General-Control-Characters::= CHOICE { [1] Other-Format-Effectors,
[2] Lining-Control,
[3] Character-Size-Control,
[4] Flash-Contral,
[5] Conceal-Control,
[6] Invert-Control,
[7] Window/Box-Controal,
[8] Marking-Control,
[9] Protection-Control,
[10] Display-Control,
[11] Device-Controal,
[12] Cursor-Contral,
[13] Reset-Control }

Esta subclausula trata los caracteres determinantes de formato adicionales que deben tratarse especialmente en |
conversion entre las diversas sintaxis de datos.

Existe una funcion repeticion en todas las sintaxis de datos, pero los efectos secundarios de la funcion difieren entre las
sintaxis de datos. La sintaxis de datos de terminal DS | suministra una funcién que permite repetir el caracter de juego G
inmediatamente anterior, 0 el par de caracteres en el caso de un caracter gréfico codificado compuesto y de caracteres d
acento sin avance de espacio. Las dos sintaxis de datos de terminal DS 1l y DS Il limitan el caracter a un caracter
grafico (es decir, un caracter de texto alfanumérico o un caracter mosaico del repertorio, o un caracter del DRCS). Deben
tenerse en cuentas estas limitaciones al establecer el proceso de conversion. Se considerard aqui que la funcién d
repeticion repite cualquier caracter precedente del juego G, y deben realizarse pruebas en la interpretacion de la IDS pare
eliminar posibles casos erréneos.

Las funciones retencidon mosaico y liberacién mosaico se dan en una sola sintaxis de datos y requieren interpretacion
especial, ya que no existen directamente funciones analogas en ninguna de las otras sintaxis de datos de terminal.

A.3.9.1 Otrosdeterminantes de formato

Other-Format-Effectors::= CHOICE { [1] Repeat-N,
[2] Repeat-EOL,
[3] Hold-M osaic,
[4] Release-M osaic }

A.39.1.1 Repetir N

Repeat-N ::= SEQUENCE { SID, RPT-Par }
-- Caracter especial que indica la funcion REPEAT de la DS | [posicion 5/8, (9/8) del juego C1], de la DS Il
(posicion 1/2 del juego CO0) y de la DS lll [posicion 4/6, (8/6) del juego C1].

RPT-Par =INTEGER
-~ Computo de repeticiones.

A.3.9.1.2 Repetir EOL

Repeat-EOL ::=8ID
-- Caracter especial que indica la funcibn REPEAT TO END Of Line de la DS | [posicién 5/8, (9/8) del juego C1 con
el parametro 0] y de la DS lll [posicion 4/7, (8/7) del juego C1] de la Recomendacién T.101.

A.3.9.1.3 Retener mosaico

Hold-Mosaic ::=8ID
-- Carécter especial que indica la funcidn retencién mosaico (HMS, hold-mosaic function) de la DS Il [posicion 5/14,
(9/14) del juego C1 (serie)] de la Recomendacion T.101.

A.3.9.1.4 Liberar mosaico

Release-M osaic ::=8SID
-- Caracter especial que indica la funcion liberacién mosaico (RMS, release-mosaic) de la DS Il [posicion 5/15, (9/15)
del juego C1 (serie)] de la Recomendacion T.101.

A.3.9.2 Control derecubrimiento

La funcién de recubrimiento permite visualizar un subrayado, como parte de la forma de caracter grafico para caracteres
alfanuméricos del repertorio 1. Este subrayado se considera como parte de la imagen de la celda de caracter antes d
aplicar cualquier operacion de rotacion. En el caso especial de la visualizacion de caracteres mosaicos, la funciéon de
recubrimiento establece un tipo de «mosaicos separados». La capacidad de tratar mosaicos separados existe en las tr
sintaxis de datos de terminal, aunque difiera el nivel de capacidad. En la sintaxis de datos de terminal DS II, sélo se
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dispone directamente de un tamafio de separacion para mosaicos separados. En las sintaxis de datos de terminal DS |
DS lll, la magnitud de la separacion esta definida por el parametro (pel 16gico) anchura de linea (tamafio del punto de
representacion) en las instrucciones de representacion geométrica. Los mosaicos separados basicos pueden convertirs
directamente entre cada una de las sintaxis de datos. Dado que la variacion de separacion no puede obteners
directamente en una de las sintaxis de datos de terminal, debe simularse utilizando el DRCS. Por supuesto, una
simulacion asi de mosaicos separados consumiria recursos de DRCS limitados, por lo que debe tenerse en cuenta |
especificacion de condicién limite.

Lining-Control ::= INTEGER { start-lining D),
stop-lining 2}
-- Comienzo de recubrimiento es una funciéon de las DS | y Il [posicion 5/10, (9/10) del juego C1] y
(UNDERLINE START) de la DS Il [posicién 5/9 (9/9) del juego C1] Recomendacion T.101.

- Fin de recubrimiento es una funcion de las DS | y Il [posicion 5/9 (9/9) del juego C1] y (UNDERLINE STOP) de la
DS Il [posicién 5/10, (9/10) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

A.3.9.3 Control de tamafio de los caracteres

Las diversas sintaxis de datos de terminal proporcionan la capacidad de establecer una amplia gama de tamafio de lo
caracteres de texto alfanumérico basico, caracteres mosaicos y caracteres DRCS. Ademas, la sintaxis de datos d
terminal DS Il proporciona la capacidad de definir por separado tamafios de caracteres completamente variables para
texto definidos como parte de la parte geométrica de la DS Il. Dado que estos datos de «texto geométrico» se usan
Unicamente para la anotacion de imagenes geométricas en la parte geométrica facultativa de la DS Il, no es necesaric
considerarlos como parte de la traduccion del texto alfanumérico basico. La DS Ill, en cambio, proporciona sélo una
forma de texto. Por tanto, es necesario tratar operaciones tales como los tamafios de texto dindmicos y las rotaciones
como parte de la conversién entre sintaxis de datos.

Dado que no todas las sintaxis de datos tienen la capacidad de graduar textos, mosaicos y DRCS a tamafios arbitrarios
habr& cierta degradacion de la imagen presentada cuando se convierta de una sintaxis de datos a otra. No convien
perder ninguna informacién textual en el proceso de conversion, ya que dicha informacién podria ser de importancia

primordial para la comprension de la pagina videotex. Tampoco conviene arrollar o desplazar verticalmente de forma

arbitraria la informacion textual, ya que esto corromperia la informacién mosaica. En ciertas situaciones, el proceso de

conversion debe elegir automéaticamente un tamafio de celda de caracter mas pequefio para evitar la pérdida de
informacion. Las instrucciones de control del tamafio de los caracteres indican el tamafio de la celda de caracter previsto
en la sintaxis de datos de terminal que se utiliza para representar los datos fuente. La celda de caracter resultante en |
forma convertida puede ser mas pequefia, segun las capacidades de la sintaxis de datos de terminal deseada vy |
condicién limite vigente.

Existen dos funciones separadas para definir caracteres de doble altura. Esto se debe a una diferencia en la definicién d
la relacion existente entre la celda de caracter de doble altura y la ubicacién de la linea de base en parte de una de |
sintaxis de datos fuente. Dado que la sintaxis de datos DS Il ofrece la capacidad de definir caracteres de doble altura que
alcanzan una altura doble por encima de la linea de base, y que llegan por debajo de la linea de base, se prevén dc
funciones. Dado que las otras dos sintaxis de datos de terminal ofrecen sélo una sola capacidad de altura doble, se
necesita una conversion que incluya reposicionamiento de la linea de base.

Character-Size-Control ::= CHOICE { [1] Normal-Size,
[2] Double-Size-Up,
[3] Double-Width,
[4] Double-Height-Up,
[5] Double-Height-Down,
[6] Small-Size,
[7] Medium-Size,
[8] Double-Size-Down }

A.3.9.3.1 Tamafio normal

Normal-Size :=8ID
-- Funcién de la DS | [posicion 4/10 (8/10) del juego C1], de la DS Il [posicion 4/12 (8/12) del juego C1] y
(NORMAL TEXT) de la DS llI (posicion 4/12, (8/12) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

-- NOTA - El «tamafio normal» de texto esta definido por las condiciones limite de cada una de las sintaxis de datos
de terminal, y no es el mismo en ninguna de ellas. Aunque la anchura del tamafio de celda de caracter «normal» es
1/40 de la anchura de pantalla en la DS 1l y la DS lll, la anchura de pantalla no es exactamente la misma. El
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tamafio de celda de caracter «normal» en la DS | es por defecto 1/31 de la anchura; sin embargo, puede ser
redefinido por la instrucciéon P-TEXT de la DS I. Del mismo modo, la altura vertical de una celda de caracter es
distinta entre las diversas sintaxis de datos de terminal. Esta instruccién indica que la sintaxis de datos de terminal
fuente pretende utilizar el tamafio «normal» implicito en esa sintaxis de datos de terminal. Esto requerira la
conversion al tamafio normal implicito en la sintaxis de datos de terminal resultante. El valor de «tamafio normal»
debe comunicarse explicitamente en el vector de estado asociado con esta instruccion.

A.3.9.3.2 Doble tamafo hacia arriba

Double-Size-Up :=8ID

-~ Funcidn de la DS 1l [posicién 4/15 (8/15) del juego C1], (DOUBLE SIZE) de la DS lll [posicion 4/15, (8/15) del
juego C1] y (DBS 4/5) de la DS | [posicion 4/11, (8/11) del juego C1 seguida del parametro 4/5] de la
Recomendacién T.101.

-- NOTA - La altura y anchura de celda de caracter son el doble de las definidas por la instruccion de control
«tamafio normal».

A.3.9.3.3 Anchuradoble

Double-Width :=8SID

-- Funcién de la DS Il [posicién 4/14, (8/14) del juego C1] y (DBW 4/4) de la DS | [posicién 4/11, (8/11) del juego C1
seguida del parametro 4/4] de la Recomendacion T.101.

--  NOTA - La anchura de celda de caracter es el doble de la definida por la instruccion de control «tamafio normals.

A.3.9.3.4 Alturadoblehaciaarriba

Double-Height-Up :=8ID

- Funcidn de la DS |l [posicion 4/13, (8/13) del juego C1], (DOUBLE HEIGHT) de la DS Il [posicion 4/13, (8/13)
del juego C1] y (DBH 4/1) de la DS | [posicion 4/11, (8/11) del juego C1) seguida del parametro 4/1] de la
Recomendacién T.101.

-- NOTA - La altura de celda de caracter es el doble de la definida por la instruccion de control «tamafio normal», y
llega hasta dos alturas de celda de caracter por encima de la linea de base.

A.3.9.3.5 Alturadoblehacia abajo

Double-Height-Down ::=SID
-- Funcién de la DS Il [posicion 4/13, (8/13) del juego C1] de la Recomendacién T.101.

-- NOTA - La altura de celda de caracter es el doble de la definida por la instruccion de control «tamafio normal», y
el caracter de altura doble llega hasta una altura de celda por encima de la linea de base y una altura de celda por
debajo de la linea de base.

A.3.9.3.6 Tamafio pequefio

Small-Size ::=8ID
-- Funcién de la DS | [posicion 4/8, (8/8) del juego C1] y (SMALL TEXT) de la DS Il [posiciéon 4/10 (8/10) del
juego C1] de la Recomendacién T.101.

-- NOTA - La anchura y altura de celda de caracter son la mitad de las definidas por la instruccion de control
«tamafio normal».

A.3.9.3.7 Tamafio medio

Medium-Size :=8ID

-~ Funcién de la DS | [posicién 4/9 (8/9) del juego C1] y (MEDIUM TEXT) de la DS lll [posicién 4/11, (8/11) del
juego C1] de la Recomendacién T.101.

-- NOTA - El tamafio de celda de caracter se define de manera que sea de magnitud intermedia. Este tamafio
intermedio esta definido por las condiciones limite de cada una de las sintaxis de datos fuente que utilizan esta
funcion de control. En los datos que proceden de la sintaxis de datos DS Ill, el tamafio medio esta definido como
1/32 de la anchura normalizada de la zona de visualizacién y 3/64 de la altura de la zona unitaria normalizada. En
los datos de la sintaxis de datos DS |, el texto medio ocupa la mitad de la altura de celda de caracter y la anchura
completa definida por la instruccién de control «tamafio normal».
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A.3.9.3.8 Tamafio doble hacia abajo

Double-Size-Down ::=8ID
- Funcion de la DS Il [posicion 4/15, (8/15) del juego C1] de la Recomendacién T.101.

A.3.9.4 Control deintermitencia

El funcionamiento de la capacidad intermitencia depende del modelo de terminal de la sintaxis de datos fuente en

cuestion. En una configuracion de terminal «multiplano», las celdas de caracteres pueden tener un primer plano y un
fondo implicitos que alternan durante el parpadeo. En una configuracién de terminal «uniplano» la capacidad de
intermitencia se obtiene utilizando las operaciones de correspondencia de colores. Con la intermitencia es posible
efectuar conversiones entre estas dos variantes. Ademas de una capacidad de intermitencia basica excitada por caracter
de control, cada una de las sintaxis de datos de terminal suministra también la capacidad de establecer intermitencia
dindmica compleja por medio de otras instrucciones. Al convertir la instruccion de intermitencia es importante
referenciar la condicion limite impuesta por el nUmero de colores en el mapa de colores y la estructura del plano de
modelo de terminal.

Flash-Control ::= SEQUENCE { Flash-Rate, Flash-Mode }

Flash-Rate ::= CHOICE {[1] Flash,
[2] Steady,
[3] Phasel-Flash,
[4] Phase2-Flash,
[5] Phase3-Flash,
[6] Increment-Flash,
[7] Decrement-Flash,
[8] Blink-Stop }

Flash-Mode ::= CHOICE {[1] Normal,
[2] Inverted-Flash,
[3] Reduced-Intensity-Flash }

A.3.94.1 Intermitencia

Flash :=8SID
-- Funcién de la DS Il [posicién 4/8, (8/8) del juego C1], (FLC 4/0) de la DS | [posicion 5/1, (9/1) del juego C1

seguida del parametro 4/0] y (BLINK START) de la DS Il [posicion 4/14, (8/14) del juego C1] de la
Recomendacién T.101.

-- NOTA - Establece una intermitencia con un ciclo intermitencia del 50% del primer plano al fondo o entre dos
direcciones de correspondencia de colores escogidas implicitamente para producir el efecto equivalente de
intermitencia primer plano/fondo. Aungue la funcién de intermitencia es similar en las tres sintaxis de datos fuente,
la frecuencia de intermitencia no es necesariamente la misma.

A.3.94.2 Permanente

Steady ::=SID

- Funcidn de la DS Il [posicion 4/9, (8/9) del juego C1], (FLC 4/15) de la DS | [posicion 5/1, (9/1) del juego C1
seguida del pardmetro 4/15] de la Recomendacién T.101.

-- NOTA - Cancela la aplicacién de cualquier atributo de intermitencia.

A.3.9.4.3 Intermitenciainvertida

Inverted-Flash :=8SID

-~ Funcidn de la DS Il [posicion CSI 3/0 4/1 del juego C1), (FLC 4/7) de la DS | [posicion 5/1, (9/1) del juego C1
seguida del parametro 4/7] de la Recomendacion T.101.

--  NOTA - Establece una intermitencia con un ciclo del 50% de fase invertida del primer plano al fondo.

A.3.9.4.4 Intermitenciadeintensidad reducida

Reduced-Intensity-Flash  ::=SID

-~ Funcién de la DS Il (posiciéon CSI 3/1 4/1 del juego C1), (FLC 4/7) de la DS | [posicién 5/1, (9/1) del juego C1
seguida del parametro 4/7] de la Recomendacion T.101.

--  NOTA — Establece una intermitencia de intensidad reducida entre direcciones de correspondencia de color.
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A.3.94.5 Intermitenciafasel

Phase 1-Flash ::=SID

-~ Funcién de la DS Il (posicién CSI 3/2 4/1 del juego C1), (FLC 4/4) de la DS | [posicién 5/1 (9/1) del juego C1
seguida del parametro 4/4] de la Recomendacion T.101.

--  NOTA — Establece una intermitencia con un ciclo del 33% del primer plano al fondo empezando en la fase 1.

A.3.9.4.6 Intermitenciafase?2

Phase 2-Flash :=8SID

-~ Funcién de la DS Il (posicion CSI 3/3 4/1 del juego C1), (FLC 4/2) de la DS | [posicién 5/1, (9/1) del juego C1
seguida del parametro 4/2] de la Recomendacion T.101.

--  NOTA - Establece una intermitencia de un ciclo del 33% del primer plano al fondo empezando en la fase 2.

A.3.9.4.7 Intermitenciafase3

Phase 3-Flash ::=8ID

-~ Funcién de la DS Il (posicion CSI 3/4 4/1 del juego C1), (FLC 4/1) de la DS | [posicion 5/1, (9/1) del juego C1
seguida del parametro 4/1] de la Recomendacion T.101.

--  NOTA - Establece una intermitencia con un ciclo del 33% primer plano al fondo empezando en la fase 3.

A.3.9.4.8 Incremento deintermitencia

Increment-Flash ::=8ID
--  Funcién de la DS Il (posicién CSI 3/5 4/1 del juego C1) de la Recomendacién T.101.

-- NOTA — Establece una intermitencia con un ciclo del 33% del primer plano al fondo aumentando la referencia de
fase.

A.3.9.4.9 Disminucién de intermitencia

Decrement-Flash :=8ID

-~ Funcidn de la DS Il (posicién CSI 3/6 4/1 del juego C1) de la Recomendacién T.101.

-- NOTA - Establece una intermitencia con un ciclo del 33% del primer plano al fondo aumentando la referencia de
fase.

A.3.9.4.10 Parar parpadeo

Blink-Stop ::=SID
-~ Funcion de la DS Il [posicion 5/14, (9/14) del juego C1] de la Recomendacién T.101.
--  NOTA - Detiene todos los procesos de parpadeo.

A.3.9.5 Control de ocultacion

La funcién de ocultacién de visualizacién esta prevista para que funcione en un modelo de terminal que sustenta
multiples planos independientes. Los datos almacenados en las celdas de caracteres pueden marcarse como ocultados,
cuyo caso el fondo de la celda de caracter se presentara en el mismo color que el fondo de la celda. Una instruccién loca
de revelacion haria que el primer plano se visualizase en los colores definidos originalmente. Es necesaria una
conversion para tratar esta funcién en un terminal uniplano. La capacidad puede simularse utilizando una macro activada
por tecla que contiene una definicion del primer plano de las celdas de caracter ocultadas, o puede simularse el mapa d
colores. La definicidén de la secuencia macro activada por tecla puede establecerse durante un proceso de clasificacién el
el procedimiento de conversién y esta limitada por la disponibilidad de la memoria de macro. La utilizacién del mapa de
colores para la simulacion de esta funcion consume recursos del mapa de colores muy rapidamente. Por consiguiente, €
tratamiento de la funcién de ocultacion debe tener la menor prioridad para la utilizacién de recursos del mapa de colores.
Las funciones de control de ocultacion y fin de ocultacién se incluyen aqui para que puedan tratarse de la manera maz
eficaz en el proceso de conversion.

Conceal-Control ::= CHOICE { [1] Conceal-Display,
[2] Stop-Conceal-Display }

A.3.95.1 Visualizacién de ocultacién

Conceal-Display :=8ID

-~ Funcidn de la DS Il [posicion 5/8, (9/8) del juego C1] y de la DS | [posicién 5/2 (9/2) del juego C1 seguida del
parametro 4/0] de la Recomendacién T.101.

-- NOTA - Establece el atributo de estado de ocultacion.
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A.3.9.5.2 Parar visualizaciéon de ocultacion

Stop-Conceal-Display ::=SID

- Funcidn de la DS 1l (posicion CSI 4/2 del juego C1) y de la DS | [posicion 5/2, (9/2) del juego C1 seguida del
parametro 4/15] de la Recomendacién T.101.

-~ NOTA - Detiene la aplicacion del atributo de estado de ocultacion.

A.3.9.6 Control de inversiéon

Invert-Control ::= CHOICE { [1] Invert-Polarity,
[2] Normal-Polarity }

-~ NOTA - Invierte la aplicacién de los atributos de color de primer plano y de fondo en un entorno de modelo de
terminal multiplano e invierte los colores que se superponen (primer plano) y los colores subyacentes (fondo) en un
entorno de terminal uniplano. Estas instrucciones tienen esencialmente el mismo efecto cuando generan una
presentacion en cada uno de los entornos del modelo de terminal identificados; sin embargo, los efectos son muy
distintos cuando esta instruccidn se utiliza para cambiar el atributo de un caracter grafico ya visualizado, que debe
tratarse en la conversion por el proceso que convierte los efectos de los diversos planos del modelo de terminal.

A.3.9.6.1 Inversién de polaridad

Invert-Polarity ::=SID

--  Funcién de la DS Il [posicion 5/12, (9/12) del juego C1] y (REVERSE VIDEO) de la DS Il [posicién 4/8, (8/8) del
juego C1] de la Recomendacién T.101.

-- NOTA - Establece el atributo de inversion de polaridad.

A.3.9.6.2 Polaridad normal

Normal-Polarity :=8ID

-~ Funcién de la DS Il [posicion 5/13, (9/13) del juego C1] y (NORMAL VIDEO) DS lll, [posicion 4/9 (8/9) del
juego C1] de la Recomendaciéon T.101.

--  NOTA — Establece el atributo de polaridad normal.

A.3.9.7 Control deventana/casilla

La capacidad ventana/casilla establece un color de fondo especial para una celda de caracter que es transparente a ul
imagen video que puede ser subyacente a la visualizacion. Esta capacidad es proporcionada directamente por do:
instrucciones de control en una de las sintaxis de datos de terminal fuente. La misma capacidad es proporcionada de
manera mas compleja en todas las sintaxis de datos por el establecimiento de un color transparente especial que puec
utilizarse junto con otras instrucciones de presentacion.

Window/Box-Control ::= INTEGER { start-box D),
end-box 2}
--  Comienzo de casilla es una funcion de la DS Il [posicion 4/10, (8/10) del juego C1] de la Recomendacion T.101.
-- NOTA - Establece el atributo de encasillamiento.
- Fin de casilla es una funcion de la DS |l [posicién 4/11, (8/11) del juego C1] de la Recomendacion T.101.
--  NOTA - Detiene la aplicacion del atributo de encasillamiento.

A.3.9.8 Control de marcado

La capacidad de control de marcado marca las posiciones de celdas de caracter para acciones ulteriores. Esta funcio
depende de la disponibilidad de la memoria orientada a la celda de caracter en el modelo de terminal. No puede
convertirse a otras sintaxis de datos.

Marking-Control = INTEGER { marked-mode-start D),
mar ked-mode-stop 2}

-- El comienzo de marcado es una funcion de la DS Il (posicion CSI 3/0 5/3, CSI 3/1 5/3 o CSI 3/2 5/3 del juego C1)
de la Recomendacién T.101.

-- NOTA - Aplica el atributo de marcado.

-- Fin de modo marcado es una funcion de la DS Il (posicién CSI 3/0 5/4, CSI 3/1 5/4 o CSI 3/2 5/4 del juego C1) de
la Recomendacion T.101.

--  NOTA - Detiene la aplicacion del atributo de marcado.
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A.3.9.9 Control de proteccion

Hay grandes diferencias en la forma de tratar € control selectivo de entrada en las tres sintaxis de datos de terminal

fuente. No sélo son distintos los procedimientos, sino que los procesos de entrada estan limitados por condiciones limite
distintas. Por ejemplo, en un caso la entrada esta asociada con la memoria de celda de caracter del modelo de termine
multiplano, mientras que en otro caso, esos datos de entrada estan limitados por un limite de almacenamiento en el
namero y el tamafio acumulativo de esos campos de entrada. Dado que esos procesos de entrada son fundamentalmer
distintos, las instrucciones que los controlan se indican separadamente. Esto permitird que el proceso de conversion
simule un juego de funciones en un entorno de terminal distinto.

Protection-Control ::= INTEGER { unprotect-field D,
protect-field 2),
protect-mode-start 3),
protect-mode-cancel (4),
protect-mode-idle 5),
unprotect-block (6),
protect-block ™}
-- No protecciébn de campo es una funcién de la DS Il [posicion 5/15, (9/15) del juego C1] de la

Recomendacién T.101.

-- NOTA - Deja sin proteccion una zona determinada de la pantalla de visualizacién, definida por la instruccién
geomeétrica FIELD, para permitir la entrada de caracteres en la memoria tampédn de campo no protegido cuando el
cursor esta en la zona no protegida.

-~ Proteccién de campo es una funcion de la DS Il [posicion 5/0, (9/0) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

--  NOTA - Protege una zona determinada de la pantalla de visualizacién para impedir la entrada de caracteres en la
memoria tampén de campo no protegido cuando el cursor esta en la zona protegida. Toda la zona de la pantalla
esta protegida por defecto.

--  Comienzo de modo proteccidn es una funcién de la DS Il (posicién CSI 3/0 5/0, CSI 3/1 5/0 o CSI 3/2 5/0 del
juego C1) de la Recomendacion T.101.

-- NOTA — Aplica el atributo proteccion a las posiciones de celdas de caracter impidiendo la sobreescritura.

-- Cancelacion de modo proteccién es una funcién de la DS Il (posicién CSI 3/0 5/1, CSI 3/1 5/1 o CSI 3/2 5/1 del
juego C1) de la Recomendacion T.101.

--  NOTA - Cancela el atributo de proteccién de las posiciones de celdas de caracter, permitiendo la sobreescritura.

-~ Modo proteccién en reposo es una funcién de la DS |l (posicidon CSI 3/2 5/2 del juego C1) de la Recomendacion
T.101.

--  NOTA - Detiene la aplicacion del atributo modo proteccion.

-- No proteccion de bloque es una funcién de la DS | [posicion 5/14, (9/14) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

--  NOTA - Suprime la proteccién de las posiciones de celda de caracter contra la alteracion.

-- Proteccién de bloque es una funcion de la DS | [posicién 5/15, (9/15) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

--  NOTA - Protege contra alteraciones las posiciones de celda de caracter.

A.3.9.10 Control de visualizacion

La subcategoria de instrucciones de control de visualizacién contiene funciones que afectan al modo en que el
dispositivo de visualizacién presenta la informacion. Esto incluye la configuracién de la memoria de visualizacién
disponible en un modelo de terminal determinado, si el contenido de esa memoria de visualizacién ha de desplazarse
verticalmente, y la sobreescritura de informacién en la memoria de visualizacion.

Display-Control ::= CHOICE { [1] Plane-Configuration-Control,
[2] Scroll-Contral,
[3] Overwrite-Mode }

Los modelos de terminal utilizados en cada una de esas tres sintaxis de datos de terminal difieren significativamente
entre si. En dos de los casos, las estructuras de modelo de terminal son fijas. En el caso de la sintaxis de datos DS |, |
estructura de modelo de terminal puede alterarse dinamicamente. La cantidad de memoria de visualizacion asignada ¢
cada plano de visualizacion y el orden de presentacion (superposicion) de los planos pueden modificarse. Estas
funciones dependen en gran medida del soporte fisico de visualizacion utilizado para realizar el modelo de visualizacion
en particular que subyace en la sintaxis de datos DS |, y los efectos dindmicos que pueden generarse utilizando esa
funciones no pueden convertirse a ninguna de las otras sintaxis de datos. Sin embargo, estas instrucciones deben se
interpretadas por el proceso de conversion a fin de establecer los criterios para clasificar otra informacion de
visualizacion con objeto de obtener la correspondencia del modelo de terminal multiplano de la sintaxis de datos DS |
con los otros modelos de terminal multiplano de la sintaxis de datos DS Il, o con el modelo de terminal uniplano de la
sintaxis de datos DS Il
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A.3.9.10.1  Control de configuracion de plan

Plane-Configuration-Control ::= CHOICE { [1] Frame-Area,
[2] Set-Frame,
[3] Assign-Frame,
[4] Header-Area,
[5] Body-Area}

A.3.9.10.1.1 Zona de trama

Frame-Area ::= SEQUENCE { Area-Origin, Area-Dimensions }

-- La funcién zona de trama procede de la DS | [posicion 2/5, (10/5) del juego de instrucciones de control de
visualizacion] de la Recomendacion T.101.

-- NOTA - El juego G de instrucciones control de visualizacion tiene un caracter final 3/8 en la DS |

Area-Origin ::= SEQUENCE { REAL, REAL }
-- Especificacién del origen de la zona de trama.

Area-Dimensions ::= SEQUENCE { REAL, REAL }
-- Especificacién de las dimensiones de la zona de trama.

-- Las coordenadas se especifican como fracciones normalizadas de la zona de pantalla unitaria representada en un
campo de enteros con signo con un punto binario implicito en la posicion mas significativa.

A.3.9.10.1.2 Establecimientodetrama

Set-Frame ::= SEQUENCE OF { Set-Frame-Index,
Set-Frame-M emory-Assignment }

-- La funcién de zona de trama procede de la DS | [posicién 2/6, (10/6) del juego de instrucciones de control de
visualizacion] de la Recomendacion T.101.

Set-Frame-Index =INTEGER
-- Indice de zona de trama.

Set-Frame-Dimensions ::= INTEGER
-~ NuUmero de bits de memoria por puntos atribuidos a la trama.

A.3.9.10.1.3 Asignar trama

Assign-Frame =INTEGER

-- Funcion de la DS | [posicién 2/7, (10/7) del juego de instrucciones de control de visualizacion] de la
Recomendacion T.101.

A.3.9.10.1.4 Zonadeencabezamiento

Algunas de las sintaxis de datos videotex orientadas al terminal ofrecen la capacidad de presentar informacion en una
zona de mensaje especial y en la zona de visualizacién principal. Esta zona de mensaje contendria mensajes orientados
servicio. El contenido de dichos mensajes cambiaria indudablemente en el interfuncionamiento internacional entre
sistemas videotex. La sintaxis de datos DS | proporciona instrucciones especiales que controlan este encabezamiento d
mensaje. En la DS | las instrucciones de matriz de puntos y de matriz de puntos de encabezamiento controlan la
visualizaciéon de la informacion de presentacion en la zona principal de visualizacién o en la zona de mensaje de
encabezamiento. Las instrucciones por puntos establecen también los valores de color iniciales en las sintaxis de datos d
DS I. Estas instrucciones se incluyen aqui para que la informacién de encabezamiento pueda identificarse y convertirse
adecuadamente.

Header-Area ::= SEQUENCE { Raster-Colour-Value}

-- Funcién de la DS | [posicion 3/9, (11/9) del juego de instrucciones de control de visualizacion] de la
Recomendacién T.101.

-- NOTA - El juego G de instrucciones de control de visualizacién tiene el caracter final 3/8 dentro de la DS I.

Raster-Colour-Values ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER, INTEGER}
-- Especificacion del color de encabezamiento por puntos inicial para verde, rojo y azul respectivamente.

-- Los valores de color se especifican como fracciones normalizadas de la gama unitaria de colores representada en
un campo de enteros con signo con un punto binario implicito en la posiciébn mas significativa.
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A.3.9.10.1.5 Zonadecuerpo

Body-Area ::= SEQUENCE { Body-Opcode, Raster-Colour-Values}
-- Funcién de la DS | [posicion 3/8, (11/8) del juego de instrucciones de control de visualizacion], de la
Recomendacion T.101.

A.39.10.2 Control de desplazamiento vertical

El desplazamiento vertical puede darse en pantalla completa o en pantalla parcial. Hay una diferencia esencial entre el
desplazamiento vertical en un modelo de terminal multiplano y en un modelo de terminal uniplano. Asimismo, la

asignacion de funciones a los diversos planos de un modelo de terminal multiplano supone también una enorme
diferencia para el resultado del desplazamiento. En ciertos casos, la informacién grafica subyacente se mueve con los
caracteres que se desplaza verticalmente, y en otros casos se queda en su sitio. En la DS |, la capacidad de movimient
multiplano permite movimientos dinamicos y asignaciones de planos que afectan en gran medida al funcionamiento del
desplazamiento vertical. En general no es posible convertir todas las operaciones dinamicas, tales como el
desplazamiento vertical entre las sintaxis de datos de terminal. Sin embargo, el resultado del desplazamiento vertical
afecta a la presentacion final. El proceso de conversion debe memorizar datos y procesarlos después de manera que |
imagen final sea correcta. Dado que las operaciones de desplazamiento en cada una de las tres sintaxis de datos c
terminal son fundamentalmente distintas, se incluyen todas aqui para que el proceso de conversién pueda tratarlas.

Scroll-Control ::= CHOICE { scroll-on [1] NULL,
scroll-of f [2] NULL,
scroll-up [3] NULL,
scroll-down [4] NULL,
activate-implicit-scrolling [5] NULL,
deactivate-implicit-scrolling [6] NULL,
create-scroll-area [7] Create-Scroll-Area,
delete-scroll-area [8] Delete-Scroll-Area,
scroll-display-mode-on [9] NULL,
scr oll-display-mode-off [10] NULL }

-- Desplazamiento vertical activado es una funcion de la DS Il [posiciébn 5/7 (9/7) del juego C1] de la
Recomendacién T.101.

--  NOTA - Permite el desplazamiento vertical uniplano en un campo de visualizacion activo.

-- Desplazamiento vertical desactivado es una funcién de la DS Il [posicion 5/8 (9/8) del juego C1] de la
Recomendacién T.101.

--  NOTA - Neutraliza el desplazamiento vertical uniplano.

-- Desplazamiento vertical hacia arriba es una funcion de la DS Il (posicién CSI 3/0 6/0 del juego C1) de la
Recomendacion T.101.

--  NOTA - Hace que la zona se desplace hacia arriba.

-- Desplazamiento vertical hacia abajo es una funcion de la DS Il (posicion CSI 3/1 6/0 del juego C1) de la
Recomendacion T.101.

-- NOTA - Hace que la zona se desplace hacia abajo.

-- Activacion desplazamiento vertical implicito es una funcién de la DS Il (posicion CSI 3/2 6/0 del juego C1) de la
Recomendacién T.101.

-~ NOTA - Hace que la zona se desplace implicitamente al encontrar el limite de zona de desplazamiento.

-- Desactivacion desplazamiento vertical implicito es una funcion de la DS 1l (posicion CSI 3/3 6/0 del juego C1) de la
Recomendacion T.101.

-~ NOTA - Hace que la zona no se desplace de manera implicita.

-- Modo visualizacién con desplazamiento vertical activado es una funcién de la DS | (posicién 2/4 con pagmetro b
= 1 del juego G de instrucciones de control de visualizacion) de la Recomendacion T.101.

-- NOTA - El juego G de instrucciones de control de visualizacién tiene un caracter final 3/8 dentro de la DS I.
-- NOTA - Establece el atributo de desplazamiento del modo de visualizacion.

-~ Modo visualizacién con desplazamiento vertical desactivado es una funcion de la DS | (posicion 2/4 con parametro
bg = 0 del juego G de instrucciones de control de visualizacién) de la Recomendacion T.101.

-~ NOTA - Neutraliza el atributo de desplazamiento vertical del modo de visualizacion.

A.3.9.10.21 Crear zonade desplazamiento

Create-Scroll-Area ::= SEQUENCE { Upper-Par, Lower-Par }
- Funcion de la DS Il (5/5) de la Recomendacion T.101.
--  NOTA - Crea una zona de desplazamiento vertical.
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Upper-Par ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER, INTEGER }
-- Los parametros <URH> <URT> <URU> definen la fila del limite superior de la zona de desplazamiento vertical.

L ower -Par ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER, INTEGER }
-- Los parametros <LRH> <LRT> <LRU> definen la fila del limite inferior de la zona de desplazamiento vertical.

A.3.9.10.2.2 Borrar zona de desplazamiento

Delete-Scroll-Area ::= SEQUENCE { Upper-Par, L ower-Par }
- Funcion de la DS Il (5/6) de la Recomendacion T.101.
--  NOTA - Borra una zona de desplazamiento vertical.

A.3.9.10.3 M odo de sobreescritura

Junto con el control de la configuracién de la memoria del modelo de terminal, una de las sintaxis de datos de terminal
proporciona una capacidad especifica de controlar la manera en que los datos se colocan en un plano particular de
visualizacion. La sintaxis de datos de DS | permite que la sobreescritura de memoria dependa del contenido vigente de la
memoria. Los nuevos datos pueden sustituir el antiguo contenido de la memoria, o realizar un «OR» l6gico, un «AND»
I6gico, 0 un «OXR» (Gxclusivo) légico con el contenido anterior de la memoria antes de sustituirlo. Esta funcién es
muy dificil de simular en las otras dos sintaxis de datos en el caso general, ya que requiere operaciones al nivel de bits
dentro de una memoria dependiente del modelo de terminal concreto. Se incluye aqui para que el proceso de conversior
pueda realizar la mejor simulacién posible.

Overwrite-Mode ::= SEQUENCE { Overwrite-Par }

-- Funcién de la DS | (posicion 2/4 del juego G de instrucciones de control de visualizacién) de la
Recomendacién T.101.

-- NOTA - El juego G de instrucciones de control de visualizacion tiene un caracter final 3/8 dentro de la DS I.

Overwrite-Par = INTEGER { replace (D),
or .
and 3.
xor 4}

A.3.9.11 Control del dispositivo

A excepcion de las instrucciones de activacion o desactivacion del dispositivo de visualizacion, las instrucciones de
control del dispositivo controlan funciones distintas de las de visualizacion de presentacion y estan fuera del alcance de
las sintaxis de datos de interfuncionamiento.

Device-Control ::= INTEGER { display-device-on D),
display-device-off 21}
-- Dispositivo de visualizacién activado es una funcion de la DS Il (secuencia de control ESC 3/12) de la
Recomendacién T.101.

-- Dispositivo de visualizacién desactivado es una funcion de la DS |l (secuencia de control ESC 3/13) de la
Recomendacion T.101.

A.3.9.12 Control del cursor

El cursor de visualizacion esta controlado explicitamente en cada una de las sintaxis de datos de terminal e
implicitamente en una de ellas. Ademas, las instrucciones de control del cursor explicitas no tienen la misma
codificacion en ninguna de las sintaxis de datos de terminal. En el caso implicito de control del cursor, el cursor de
visualizacion esta controlado por el control de modo proteccion del campo no protegido en la sintaxis de datos de
terminal DS lll. Se requiere conversion entre cada una de estas funciones de control.

Cursor-Control ::=CHOICE { Cursor-On D),
Cursor-Flash 2),
Cur sor -Off 3}

A.3.9.12.1 Cursor activado

Cursor-On =SID

--  Funcién de la DS Il (posicion 1/1 del juego CO0), DS | [posicién 4/14, (8/14) del juego C1] y (CURSOR STEADY) de
la DS Il [posicién 5/12, (9/12) del juego C1] de la Recomendacion T.101.
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A.3.9.12.2 Cursor inter mitente

Cursor-Flash ::=SID
-~ Funcién de la DS 1l [posicion 5/11, (9/11) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

A.3.9.12.3 Cursor desactivado

Cur sor -Off :=8ID
-~ Funcion de la DS 1l (posicion 1/14 del juego CO0), DS | [posicion 4/15, (8/15) del juego C1] y (CURSOR OFF) de la
DS Il [posicién 5/13, (9/13) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

A.3.9.13 Control de reiniciaciéon

Cada una de las sintaxis de datos videotex fuente proporciona la capacidad de reiniciar los estados del entorno de
visualizacién que soportan esa sintaxis de datos en particular a un juego de valores predefinido. Los parametros que
pueden ser alterados por las diversas funciones de reiniciacién en las sintaxis de datos fuente son bastante distintos
Algunas de las funciones de reiniciacién proporcionan la capacidad de reiniciar selectivamente parametros particulares,
mientras que otras reinician una lista predefinida de pardmetros que dependen de la sintaxis de datos. La sintaxis de
datos de interfuncionamiento debe sustentar las funciones de reiniciacién de dos maneras distintas. En primer lugar, debe
comunicarse una indicacion de la instruccién de reiniciacion particular como un elemento sintactico dentro de la IDS.
Las diversas funciones de reiniciaciéon se incluyen aqui para que el efecto de presentacion de la funcién de reiniciacion
pueda realizarse en la conversion. En segundo lugar, una funcién de reiniciacion afecta en gran medida a los estado:s
globales de presentacidn. Estos estados se siguen en el proceso de conversion de tal manera que dicho proceso no ten
que entender la relacion existente entre las instrucciones de presentacion. Esto significa que el proceso de conversion ne
tiene que simular un terminal de la sintaxis de datos fuente para tratar la conversién de sus elementos. Por consiguiente
es necesario incluir, junto con una instruccién de control de reiniciacion IDS, una forma especial del vector de estado
gue restablece las variables globales.

Reset-Control ::= CHOICE {[1] Reset-Type-l,
[2] Reset-Type-l1,
[3] Reset-Type-111}

A.39.131  Reiniciacion tipo |

Reset-Type-| ::= SEQUENCE { P-Reset-Par OPTIONAL }

-- Funcién de la DS | [posicion 2/1, (10/1) del juego G de instrucciones de control de visualizacion] de la
Recomendacion T.101.

-- NOTA - El juego G de instrucciones de control de visualizacion tiene el caracter final 3/8 dentro de la DS I.

A.3.9.13.1.1 Parametro reiniciacion P

P-Reset-Par ::= SEQUENCE { macro-reset BOOLEAN,
blink-reset BOOLEAN,
lut-reset BOOLEAN,
screen-reset BOOLEAN }
-- Reinicia selectivamente los parametros identificados.
-- NOTA - La sintaxis de datos DS | incluye también la funcidon de reiniciacion NSR que se ha identificado
anteriormente por separado.

A.39.13.2 Reiniciacion tipo Il

Reset-Type-11 ::= SEQUENCE { US-Reset-Oper ation,
US-Reset-Parameter }
-~ Funcién de la DS 1l (posicién 1/15 del juego CO0) de la Recomendacién T.101 seguida del caracter fijo 2/15.

A.3.9.13.21 Operaciéon US-Reiniciacion

US-Reset-Operation ::= CHOICE { usreset-mosaic-1 [1] NULL,
us-reset-mosaic-2 [2] NULL,
us-reset-mosaic-1-limited [3] NULL,
us-reset-mosaic-2-limited [4] NULL,
us-reset-service-break [5] US-Reset-Service-Break,
us-reset-to-previous-state  [6] NULL }
-- US-Reiniciacién mosaico 1 esta representado por el caracter identificador de reiniciacién US (4/1), y reinicia a
valores por defecto e invoca el juego C1 serie.
-- US-Reiniciacion mosaico 2 esta representado por el caracter identificador de reiniciacién US (4/2), y reinicia a
valores por defecto e invoca el juego C1 paralelo.
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-- US-Reiniciacién mosaico 1 limitado esta representado por el caracter identificador de reiniciacion US (4/3), y
reinicia a valores por defecto limitados e invoca el juego C1 serie.

-- US-Reiniciacién mosaico 2 limitado esta representado por el caracter identificador de reiniciacion US (4/4), y
reinicia a valores por defecto limitados e invoca el juego C1 paralelo.

-- US-Reiniciacién al estado anterior estd representado por el caracter identificador de reiniciacion US (4/15), y
reinicia al estado anterior después de una reiniciacion a interrupcién del servicio.

A.3.9.13.2.2 Interrupcion del servicio US-Reiniciacion

US-Reset-Service-Break ::= SEQUENCE { INTEGER { break-to-row-serial (1),
break-to-row-parallel (2) }, row-designator }

-- Paso a seriefila esta representado por el caracter identificador de reiniciacién US (4/0), e interrumpe el servicio en
fila del juego C1 serie.

-- Paso a paralelo fila esta representado por el caracter identificador de reiniciacion US (4/5), e interrumpe el
servicio en fila del juego C1 paralelo.

-- Designador de fila esta representado por el caracter de pardmetro designador de fila de reiniciacion, donde la fila
designada esta codificada de las columnas 4 a 7 de la tabla de cddigos. El nUmero de fila esta indicado por el valor
binario de los 6 bits menos significativos.

A.3.9.13.3  Reiniciacion tipo lll

Reset-Typelll 1= SEQUENCE { [1] Reset-Par1 OPTIONAL,
[2] Reset-Par2 OPTIONAL }
- Funcion de la DS Il [posicion 2/0, (10/0) del juego PD1 G] de la Recomendacion T.101.

Reset-Par 1 ::= SEQUENCE { INTEGER {
colour-mode-1 2,
colour-mode-2 2),
colour-mode-3 ?3),}
INTEGER {
display-to-nominal-black 2,
display-to-current-colour 2),
bor der-to-nominal-black 3),
border-to-current-colour (4),
display-and-bor der -to-current-colour 5),
display-to-current-colour-and-bor der -to-nominal-black (6),
display-and-bor der -to-nominal-black 1,

domain BOOLEAN }

Reset-Par 2 ;2= SEQUENCE {
drcs-reset BOOLEAN,
macr o-pdi-reset BOOLEAN,
texture-reset BOOLEAN,
unprotected-field-reset BOOLEAN,
blink-pdi-reset BOOLEAN,
text-pdi-reset BOOLEAN }
-- Reinicia selectivamente los parametros identificados.
-~ NOTA - La sintaxis de datos DS Il incluye también la funcion de reiniciacion NSR, que se identifica anteriormente
por separado.

A.3.10 Cadena geométrica

Todas las sintaxis de datos de terminal fuente proporcionan una capacidad geométrica, aunque las capacidades
disponibles en cada uno de los sistemas geométricos son bastante distintas. La sintaxis de datos del interfuncionamient
agrupa las instrucciones geométricas comunes. En la Recomendacién F.300 se han identificado las diversas categorias €
gue pueden organizarse las funciones geométricas. A continuacién se utilizan dichas categorias. La IDS utiliza
coordenadas normalizadas para todas las instrucciones geométricas, y utiliza especificaciones de coordenadas relativa
para todas las listas de coordenadas, excepto para las instrucciones establecimiento de posicién y punto marcador, qu
son absolutas. Sin embargo, en ciertos casos pueden elegirse coordenadas absolutas o relativas. Todas las demas forr
de coordenadas utilizadas en cualquiera de las sintaxis de datos orientadas al terminal, como el uso general de
coordenadas absolutas o incrementales, se convertiran a las formas indicadas anteriormente.

Geometric-String ::= CHOICE {[1] Geometric-Drawing-Command,
[2] Geometric-Control-Command }
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A.3.10.1 Instruccion presentacion geométrica

Geometric-Drawing-Command ::= CHOICE { [1] Marker-Point,
[2] Line,
[3] Arc-Circle,
[4] Rectangle,
[5] Polygon,
[6] Spline,
[7] Pixel-Array }

Algunas de las sintaxis de datos de terminal fuente proporcionan un método para pasar facultativamente de una primitiva
a otra de manera relativa, operacién que permite un nivel de eficacia en determinadas situaciones, aunque la
multiplicidad de formatos equivalentes haria mas compleja la sintaxis de datos de interfuncionamiento. Por consiguiente,
dicha sintaxis requiere la especificacion de la posicién inicial de una instruccion de representacion como parte de la
cadena de parametros para cada instruccion. En determinadas situaciones, al realizarse la conversion de sintaxis de datc
gue permiten la asociacion relativa de instrucciones, el proceso de conversion debera calcular la posicién vigente
efectiva al comienzo de la instruccion, e incluir esos datos como parte de la cadena de parametros. No existe equivalente
directo en la IDS de la instruccion establecimiento de posicion de la sintaxis de datos | y lll. Esta informacion se
transmite como el pardmetro inicial de cada una de las instrucciones de representacion.

A.3.10.1.1 Punto mar cador

Las diversas sintaxis de datos de terminal difieren en su capacidad para presentar una forma de marcador en un puntc
Las sintaxis de datos DS | y DS lll proporcionan Unicamente la capacidad de trazar un punto, mientras que la sintaxis de
datos DS Il tiene también la capacidad de trazar una forma de marcador en un punto determinado. El proceso de
conversion puede simular facilmente la funcionalidad del punto marcador haciendo la conversion a las sintaxis de datos
DS | o DS IlI utilizando mas de una funcién de presentacion, posiblemente incluidas en una instruccion MACRO por
razones de eficacia. La instruccidn punto de puntos o punto de forma se identifica por la etiqueta de contexto de la
sentencia CHOICE. La forma del punto de forma (marcador) se define por una instruccion de control geométrica.

M arker-Point ::= CHOICE {[1] Dot-Point,
[2] Shape-Point }
Dot-Point ::= SEQUENCE OF { Abs-Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion SET POINT de las sintaxis de datos | y Ill, y la
instruccion POLYMARKER de la sintaxis de datos Il, con el marcador en forma de punto.

Shape-Point ::= SEQUENCE OF { Abs-Coord }
-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion POLYMARKER de la sintaxis de datos Il con una
forma de marcador general.

A.3.10.1.2 Linea

Todas las sintaxis de datos de terminal proporcionan la capacidad de trazar una linea Unica o una serie de lineas. Existe
pequefas diferencias en la forma de tratar las condiciones limite, pero en general es posible una conversion directa.

Line::= SEQUENCE OF { Abs-Coord, SEQUENCE OF { Rel-Coord } }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instrucciéon LINE de las sintaxis de datos | y Ill, y de la instruccion
POLYLINE de la sintaxis de datos II.

A.3.10.1.3  Arco-Circulo

La capacidad de dibujar un arco o un circulo difiere en las diversas sintaxis de datos. En cada una de las sintaxis de
datos, la funcién circulo/arco se ha optimizado hasta tal punto que permite comunicar eficazmente informacién de arco o
de circulo en el contexto de esa sintaxis de datos. La sintaxis de datos de interfuncionamiento se interesa menos por I
eficacia que por transportar informacion suficiente para permitir la conversion. Por consiguiente, los modos alternativos
de transmitir los mismos pardmetros no serén tratados por la IDS, aunque ésta incluird todas las funciones disponibles er
la capacidad circulo-arco de las diversas sintaxis de datos.

Arc-Circle::= CHOICE { [1] Circle,
[2] Arc-3-Point,
[3] Arc-3-Point-Chord,
[4] Arc-3-Point-Pie,
[5] Ellipse,
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[6] Elliptic-Arc,

[7] Elliptic-Arc-Chord,
[8] Elliptic-Arc-Pie,
[9] Arc-Centre-Cord,
[10] Arc-Centre-Pie}

A.3.10.1.3.1 Circulo

Circle ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccién ARC (forma de circulo) de las sintaxis de datos | y llI,
y de la instrucciéon GDP (circulo) de la sintaxis de datos Il.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial del circulo. La otra coordenada define el diametro del circulo
especificando un punto en el lado opuesto.

A.3.10.1.3.2 Arco determinado por tres puntos

Arc-3-Point ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion ARC (forma exterior) de las sintaxis de datos | y lll, y
de la instruccién GDP (arco circular determinado por 3 puntos) de la sintaxis de datos Il.

-- La coordenada absoluta define la posicién inicial del arco. Los otros dos parametros de coordenadas definen,
respectivamente, un punto del arco y la posicion final del arco.

A.3.10.1.3.3 Cuerdade arco determinado por tres puntos

Arc-3-Point-Chord ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de la instruccién ARC (segmento circular delimitado por un arco y la
cuerda) de las sintaxis de datos | y I, y de la instruccién GDP (cuerda de arco circular determinado por 3 puntos)
de la sintaxis de datos II.

-- La coordenada absoluta define la posicién inicial del arco. Los otros dos parametros coordenados definen,
respectivamente, un punto del arco y la posicion final del arco. Se traza una cuerda desde la posicién inicial a la
posicién final del arco.

A.3.10.1.3.4 Sector circular determinado por trespuntos

Arc-3-Point-Pie ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion GDP (sector circular correspondiente a un arco
determinado por 3 puntos) de la sintaxis de datos II.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial del arco. Los otros dos parametros de coordenadas definen,
respectivamente, un punto del arco y la posicién final del arco. Se trazan dos lineas desde el punto inicial al centro
geométrico del arco y a continuacion a la posicion final del arco para obtener un sector circular. Aunque no se
dispone de un sector circular en las sintaxis de datos DS | y DS Ill, el proceso de conversion puede simular la
funcioén utilizando un arco y dos lineas.

A.310.1.35 Elipse

Ellipse ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de la instruccién GDP (elipse) de la sintaxis de datos Il.

-- La coordenada absoluta define la posicién inicial de la elipse. Un segundo parametro coordenado define un punto
del lado opuesto del arco, que establece el didmetro del eje mayor. Los parametros tercero y cuarto definen el
diametro del eje menor. Aunque no se dispone directamente de una elipse o de un arco eliptico en las sintaxis de
datos DS | y DS I, el proceso de conversién puede simular la funcién por piezas o ajustando una tira curva.

A.3.10.1.3.6 Arco eliptico

Elliptic-Arc ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccién GDP (arco eliptico) de la sintaxis de datos II.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial del arco. Un segundo parametro coordenado define un punto del
lado opuesto del arco, que establece el diametro del eje mayor. Un tercer parametro define el diametro del eje
menor. Un cuarto parametro define la posicién final del arco.

A.3.10.1.3.7 Cuerda de arco eliptico

Elliptic-Arc-Chord ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord, Coord }
-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de la instruccién GDP (segmento eliptico delimitado por un arco y la
cuerda) de la sintaxis de datos II.
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-- La coordenada absoluta define la posicion inicial del arco. Un segundo parametro coordenado define un punto del
lado opuesto del arco, que establece el diametro del eje mayor. Un tercer parametro define el didmetro del eje
menor. Un cuarto pardmetro define la posicion final del arco. Se traza una cuerda desde el punto inicial a la
posicién final del arco.

A.3.10.1.3.8 Sector eliptico

Elliptic-Arc-Pie ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de la instruccién GDP (sector eliptico) de la sintaxis de datos Il.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial del arco. Un segundo parametro coordenado define un punto del
lado opuesto del arco, que establece el diametro del eje mayor. Un tercer parametro define el didmetro del eje
menor. Un cuarto parametro define la posicion final del arco. Se trazan dos lineas desde el punto inicial al centro
geométrico del arco y a continuacion a la posicion final del arco para obtener un sector eliptico.

A.3.10.1.3.9 Centrodel arco-cuerda

Arc-Centre-Chord ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord }
-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion GDP (centro del arco-cuerda) de la sintaxis de
datos Il

-- La coordenada absoluta define el centro del arco. Los otros parametros coordenados definen el punto inicial y el
punto final del arco.

A.3.10.1.3.10 Centro del ar co-sector

Arc-Centre-Pie ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccién GDP (centro del arco-sector) de la sintaxis de datos II.

-- La coordenada absoluta define el centro del arco. Los otros parametros coordenados definen los puntos inicial y
final del arco.

A.3.10.1.4 Rectangulo

Rectangle ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Rel-Coord }

-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de la instruccion RECTANGLE de las sintaxis de datos | y I, y de la
instruccion GDP (rectangulo) de la sintaxis de datos Il

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial del rectangulo. Un parametro coordenado relativo define un
punto del lado diagonalmente opuesto del rectangulo, que establece el tamafio del rectangulo.

A.3.10.1.5 Poligono

Polygon ::= SEQUENCE { Abs-Coord, SEQUENCE OF { Rel-Coord } }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion POLYGON (relleno) de las sintaxis de datos | y lll, y
de la instruccion FILL AREA de la sintaxis de datos Il. Las sintaxis de datos | y Ill proporcionan también una
instruccion POLYGON (contorno), que puede transmitirse a través de la IDS por una instruccion LINE con
repeticion del punto inicial como punto final.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial del poligono. La secuencia de coordenadas relativas define los
vértices del poligono. Un poligono siempre esta cerrado, y la posicion final es la misma que la posicion inicial.

A.310.16 Tira

Spline ::= SEQUENCE { Abs-Coord, SEQUENCE OF { Rel-Coord } }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion ARC (tira) de las sintaxis de datos | y Ill, y de la
instruccion GDP (tira) de la sintaxis de datos Il.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial de la curva poligonal. La secuencia de coordenadas relativas
(mayor que 3) define la curva.

-- NOTA - las diversas sintaxis de datos de terminal no utilizan exactamente la misma definicion de tipo y/o de
parametros para la funcion generatriz de la tira, aunque todas las sintaxis de datos de terminal de origen tienden a
utilizar una funcion tira de algun tipo. Aunque esto podria causar diferencias considerables en la imagen resultante
después de la conversion, sigue siendo el resultado méas proximo que puede generarse de manera razonable.

A.310.1.7 Matrizdepixels

Pixel-Array 1= SEQUENCE {
first-point Abs-Coord,
second-point Abs-Coord,
third-point Rel-Coord,
-- Estos tres puntos definen la zona de pixels que en general podria ser un paralelogramo. Los dos primeros puntos
son los puntos extremos de una diagonal.
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cells-first-direction INTEGER,
cells-second-direction INTEGER,

-- Estos valores dividen la zona de pixels en una rejilla de iguales dimensiones, para representar la resolucion
(I6gica) deseada. Se considera que la primera direccion va del primer punto al tercero. La segunda direccion va del
primer punto al punto no especificado. Estos valores se pueden derivar facilmente, por ejemplo, del pel légico en el
caso de INCREMENTAL POINT.

Pixel-Array-Data }

Pixel-Array-Data ::=CHOICE{[1] IMPLICIT SEQUENCE OF Basic-Colour-Selection,

[2] IMPLICIT SEQUENCE OF Direct-Colour-Selection,
[3] IMPLICIT SEQUENCE OF Indexed-Colour-Selection }

-- Lalista de colores esta definida de acuerdo con la 'cadena de control de colores'. La seleccién de colores auxiliares
no es significativa para esta definicién. El primer color se corresponde con la célula asociada con el primer punto.
Los elementos de color se corresponden dentro de las filas que van del primer punto al tercero, y con las filas que
aumentan por orden del tercer punto al segundo.

Las diversas sintaxis de datos videotex de terminal fuente contienen instrucciones para codificar eficazmente datos de

lineas y de poligonos de manera incremental para obtener una mayor eficacia. La capacidad incremental difiere en gran
medida entre las diversas sintaxis de datos, y no podra desarrollarse ningin formato intermedio que sea adecuado en lo
diferentes entornos. Dado que la eficacia es de importancia secundaria, las lineas y los poligonos incrementales deber
comunicarse en forma de las funciones linea y poligono antes citadas.

A.3.10.2 Instrucciones de control geométrico

Un gran namero de instrucciones de control estan disponibles en cada una de las sintaxis de datos de terminal pare
controlar las funciones de representacion geométrica. Aunque muchas de las instrucciones de control geométrico
definidas en cada una de las sintaxis de datos pueden parecer iguales, tienen efectos secundarios distintos. Por es
razon, se incluyen aqui todas las instrucciones de control geométrico que aparecen en las diversas sintaxis de datos. Sol
cuando las instrucciones de control son idénticas, como varias de las instrucciones de control geométrico de las sintaxis
de datos DS | y DS I, puede utilizarse la definicién de instrucciones de control comunes descrita a continuacion.

Geometric-Control-Command  ::= CHOICE { [1] Geo-Control-Command-1,
[2] Geo-Control-Command-2 }
-- En la IDS se incluyen dos tipos de instrucciones de control geométrico para incorporar los dos planteamientos
distintos adoptados en la sintaxis de datos Il y en las sintaxis de datos | y Ill. Estas instrucciones se agrupan por
separado, ya que nunca se recibirian conjuntamente.

A.3.10.21 Instrucciones de control geométrico 1

Geometric-Control-Command-1::= CHOICE { [1] Numeric-Precision,
[2] Drawing-Point-Size,
[3] Line-Style,
[4] Highlight,
[5] Fill,
[6] Field,
[7] Blink-Process,
[8] Wait }
-- Instrucciones de control geométrico analogas a las de las sintaxis de datos | y Ill.

A.3.10.2.1.1 Precisiébn numérica

Numeric-Precision ::= SEQUENCE { REAL, REAL }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion de control geométrico DOMAIN de las sintaxis de
datos | y Ill.

-- Define la precision numérica nominal empleada por la sintaxis de datos de origen. Dado que las reglas de
codificacion de la ASN.1 permiten comunicar cualquier precision de datos, esta instruccion de control no afecta a
la precision de los datos comunicados. Se utiliza para informar al proceso de conversion de la precisi6n nominal
que utiliza la sintaxis de datos de fuente. El primer parametro transmite la precision, expresada como un nimero de
bits significativos, para operandos de un solo valor. Andlogamente, el segundo parametro transmite el nimero de
bits significativos para operandos de multiples valores/(2).
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A.3.10.2.1.2 Tamafio del punto de representacion

Drawing-Point-Size ::= Rel-Coord

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion de control geométrico DOMAIN (tamafio de pel
I6gico) de las sintaxis de datos | y Il

-- Esta funcién de control geométrico establece el tamafio del punto de representacion légico (LOGICAL PEL) como
una fraccion de las dimensiones de pantalla unitaria. El caso especial de cero se interpreta como el tamafio mas
pequefio posible en un dispositivo de presentacion determinado.

A.3.10.2.1.3 Estilo de linea

Line-Style = INTEGER { solid 2,
dotted ),
dashed 3),
dot-dashed 4}

-- Establece el estilo para presentar lineas de un conjunto fijo de estilos de lineas.

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccién de control geométrico TEXTURE (textura de linea) de
las sintaxis de datos 1y lII.

A.3.10.2.14 Realce

Highlight ::= BOOLEAN

-- Establece si las areas rellenas estan representadas en el modo realzado, en el que el perimetro se traza en BLACK
(negro) o en un color que contraste con el del relleno.

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instrucciéon de control geométrico TEXTURE (realce) de las
sintaxis de datos 1y lII.

A.3.10.2.1.5 Relleno

Fill ::=BOOLEAN

-- Establece si los poligonos, arcos cerrados, elipses o rectangulos deben rellenarse. Por eficacia, este control esta
codificado como parte del opcédigo que identifica la primitiva de representacién en algunas de las sintaxis de datos
de terminal fuente. Esta funcién se ha separado aqui para facilitar la conversién entre sintaxis de datos.

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion de control geométrico TEXTURE (patron de textura de
relleno) de las sintaxis de datos | y IlI.

A.3.10.2.1.6 Campo

Field ::= Rel-Coord

-- Define las dimensiones de la zona activa en la pantalla de visualizacién. La instruccion de campo establece los
limites que «contienenx texto, es decir, los limites de las zonas de desplazamiento vertical y, en los que actlan los
caracteres determinantes de formato. La posicion inicial esta definida por la posicion de representacion geométrica
vigente. Los pardmetros de coordenadas relativas definen un punto en el lado diagonalmente opuesto del campo,
que establece el tamafio de la zona de campo rectangular.

-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de la instruccién de control geométrico FIELD de las sintaxis de datos |

i

A.3.10.2.1.7 Proceso de parpadeo

Blink-Process ::= SEQUENCE { [1] INTEGER,
[2] INTEGER OPTIONAL,
[3] INTEGER OPTIONAL,
[4] INTEGER OPTIONAL }

-- Establece un proceso de parpadeo en el que el mapa de colores se altera dinamicamente durante un intervalo y una
fase especificados. El primer entero representa la direccién del mapa de colores del color de parpadeo, a
continuacion el intervalo activado, el intervalo desactivado y el retardo de fase, respectivamente en décimas de
segundo. La capacidad de tratar procesos de parpadeo depende mucho del modelo de terminal. En general los
procesos de parpadeo pueden utilizarse para simular cualquier otra capacidad de parpadeo disponible en
cualquier sintaxis de datos dentro de los limites de la memoria disponible asignada para esas operaciones, como se
especifica en las condiciones de valor de limite. Sin embargo, los procesos de parpadeo no pueden simularse
facilmente en entornos de visualizacion que no presentan capacidades suficientes.

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion de control geométrico BLINK de la sintaxis de datos |

vl
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A.3.10.2.1.8 Espera
Wait :=INTEGER

Establece un retardo de tiempo en el procesamiento de datos de presentacién durante el tiempo especificado en
décimas de segundo. Aunque la instruccién espera es muy sencilla, plantea grandes problemas de conversién, ya
gue la instruccién espera es una instruccion de control dinamica. La dinamica de presentacion no puede
garantizarse en la conversion, porque puede ser necesario modificar el orden de las instrucciones de presentacion
para acomodar las diferencias en el modelo de terminal entre dos sintaxis de datos. Sélo debe intentarse una
conversion de la instruccién espera cuando los procesos de presentacién de origen y de objetivo estan
sincronizados, es decir, cuando no sea necesaria ninguna clasificacion de las instrucciones de presentacion durante
la conversion, o al final de una unidad (pagina) de datos.

A.3.10.2.2 Instrucciones de control geométrico 2

Geo-Control-Command-2 ::= CHOICE { [1] Display-Element-Attributes,

[2] Control-Element-Attributes}
Instrucciones de control geométrico analogas a las de la sintaxis de datos Il.
Los atributos de elemento de visualizacién pertenecen a las primitivas de visualizacién de salida. Algunas de estas
primitivas deben ser similares a las indicadas en Geo-Control-Command-1 aunque los efectos secundarios son
diferentes para esas instrucciones.
Los atributos de elementos de control establecen las funciones de control de transformacion de visualizacion,
recorte y de la estacién de trabajo, que son especificas del entorno de visualizacidon asociado con la sintaxis de
datos Il
El uso de facilidades agrupadas queda en estudio.

A.3.10.2.2.1 Atributos de elementos de visualizacion

Display-Element-Attributes 1= CHOICE({

[1] IMPLICIT Line-Attributes,
[2] IMPLICIT Marker-Attributes,
[3] IMPLICIT Fill-Area-Attributes}

Line-Attributes =SET{
[1] IMPLICIT Line-Type OPTIONAL,
[2] IMPLICIT Line-Width-Scale-Factor OPTIONAL,
[3] IMPLICIT Polyline-Colour-Index OPTIONAL }
Line-Type = INTEGER {
solid (0),
dashed (1),
dotted ),
dashed-dotted (3),
implementation dependent 4}
Line-Width-Scale-Factor = REAL
Polyline-Colour -1 ndex ::= Colour-Index
Marker-Attributes =SET {
[1] IMPLICIT Marker-Type OPTIONAL,
[2] IMPLICIT Marker-Size-Scale-Factor OPTIONAL,
[3] IMPLICIT Polymarker-Colour-Index OPTIONAL }
Marker-Type = INTEGER {
dot ),
plus (D),
asterisk 2),
circle 3,
diagonal-cross 4}
M arker-Size-Scale-Factor = REAL
Polymarker-Colour-I ndex ::= Colour-Index
Fill-Area-Attributes =SET {

[1] IMPLICIT Fill-Area-Interior-Style OPTIONAL,
[2] IMPLICIT Fill-Area-Colour-Style OPTIONAL,
[3] IMPLICIT Fill-Area-Style-Index OPTIONAL,
[4] IMPLICIT Patter n-Reference-Point OPTIONAL,
[5] IMPLICIT Pattern-Vectors OPTIONAL }
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Fill-Area-Interior-Style =INTEGER {

hollow (0),
solid 2,
pattern (2),
hatch 3}
Fill-Area-Colour-Index ;.= Colour-Index
Fill-Area-Style-Index = INTEGER {

-- Para el patron de estilo interior, el indice de estilo zona rellena selecciona un patrén definido por «cadena de
control de patrén de relleno».
-- Para el estilo interior rayado se seleccionan los estilos siguientes:

lineas verticales (0),
lineas horizontales ),
lineas inclinadas a 45 grados 2),
lineas inclinadas a 45 grados 3),
lineas verticales y horizontales cruzadas 4,
lineas cruzadas a 45 grados 5)}

Pattern-Reference-Point ::= Abs-Coord

Pattern-Vectors ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Abs-Coord }

-- El origen del espacio NDC y el primer punto definen el vector de altura del patrén. El origen del espacio NDC vy el
segundo punto definen el vector de anchura patron.

Colour-Index 1= CHOICE{
[1] IMPLICIT Basic-Colour-Selection,
[2] IMPLICIT Indexed-Colour-Selection }

A.3.10.2.2.2 Atributosde e ementosde control

Control-Element-Attributes 1= CHOICE({
[1] WS-Management-Primitives,
[2] Transformation-Primitives}

WS-Management-Primitives ::=CHOICE {
open-workstation [1] IMPLICIT INTEGER,
-- Identificador WS
close-workstation [2] IMPLICIT INTEGER,
-- Identificador WS
activate-workstation [3] IMPLICIT INTEGER,
-- Identificador WS
deactivate-wor kstation [4] IMPLICIT INTEGER,
-- Identificador WS
clear-workstation [5] IMPLICIT INTEGER,
-- Identificador WS
set-defaults [6] IMPLICIT NULL,
update-workstation [7] IMPLICIT Update-WS,
deferral-state [8] IMPLICIT Deferral-State}
Update-WS ::= SEQUENCE{
wor kstation-identifier INTEGER,
regener ation-flag INTEGER {perform (0),
postpone @1}
Deferral-State 1= SEQUENCE {
wor kstation-identifier INTEGER,
deferral-mode INTEGER {asap (0),
bnil D),
bnig 2,
asti 3}
implicit-regeneration INTEGER {suppressed 0),
allowed @1}
Transformation-Primitives =SET{

[1] IMPLICIT WS-Window OPTIONAL,
[2] IMPLICIT WS-Viewport OPTIONAL,
[3] IMPLICIT Clipping-Rectangle OPTIONAL }
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WS-Window ::= SEQUENCE {

wor kstation-ldentifier INTEGER,
first-point Abs-Coord,
second-point Abs-Coord }
WS-Viewport ;1= SEQUENCE {

wor kstation-identifier INTEGER,
Xmin REAL,
Xmax REAL,
ymin REAL,
ymax REAL }
Clipping-Rectangle ::= SEQUENCE{
first-point Abs-Coord,
second-point Abs-Coord }

A.3.10.3 Coordenadas geométricas

Los datos coordenados para operaciones geométricas se almacenan en términos de coordenadas de visualizacié
normalizadas en las tres sintaxis de datos fuente. Sin embargo, los detalles exactos del formato de nimero difieren
considerablemente entre planteamiento adaptado en las sintaxis de datos DS | y DS Il y el de la sintaxis de datos DS II.
Como el objeto de la IDS es el interfuncionamiento, deben evitarse las diferencias en el formato de nimero. Por
consiguiente, en la IDS se utiliza un esquema de numeracion simple basado en el tipo de datos REAL con signo de la
ASN.1. Los nimeros REAL de la ASN.1 son autodelimitadores y de longitud arbitraria, por lo que la precision no
plantea dificultades, ni hay que asignar campos de bits especiales para determinar la longitud del nimero. Por
consiguiente, una coordenada puede representarse como un par de nimeros. La correspondencia de un campo de dat
reales con un campo de datos numéricos en cualquiera de las sintaxis de datos depende de la sintaxis de dato
considerada. En el caso de la sintaxis de datos DS | y DS Ill, la zona de visualizacién unitaria normalizada se
corresponde con la parte fraccionaria (es decir, parte mantisa) del campo de namero real. En la DS II, se utilizan la
mantisa y el exponente del nimero real.

Dado que se dispone facultativamente de especificaciones de coordenadas tridimensionales en todas las sintaxis de dato
se indica facultativamente a continuacion un triplete de enteros. Como la operacion tridimensional es facultativa, la
proyeccion a dos dimensiones debe definirse de tal manera que la informacion tridimensional pueda visualizarse en un
entorno bidimensional mediante el interfuncionamiento. Se utiliza una proyeccion plana, en la que se supone que Z = 0.

Coord :=IMPLICIT CHOICE { Abs-Coord, Rel-Coord }
Abs-Coord 1:=CHOICE{ [1] X-Y,
[2] X-Y-Z}
X-Y ::= SEQUENCE { REAL, REAL }
-- Coordenadas X, Y absolutas.
X-Y-Z ::= SEQUENCE { REAL, REAL, REAL }
-- Coordenadas X, Y, Z absolutas.
Rel-Coord 1= CHOICE({
[3] DX-DY,

[4] DX-DY-DZ }

DX-DY 1:= SEQUENCE { REAL, REAL }
-- Coordenadas DX, DY relativas.

DX-DY-DZ 1:= SEQUENCE { REAL, REAL, REAL }
-- Coordenadas DX, DY, DZ relativas.

A.3.11 Cadena de control de animacion

La capacidad de obtener efectos dindmicos o animados en el dispositivo de presentacion depende en gran medida de
modelo de terminal y del entorno de visualizacién. Varias de la sintaxis de datos de terminal proporcionan algunas
capacidades especializadas para obtener efectos dinamicos. Por ejemplo, las sintaxis de datos DS | y Il tienen tres
capacidades de intermitencia (parpadeo) en fase y la sintaxis de datos DS Ill incluye una funcién de parpadeo en fase
con mapa de colores. Los efectos dindAmicos generados por estas funciones especiales, no se conservaran en general er
conversion. Eso se debe sobre todo a que el orden de visualizacion de entidades de presentacion puede verse alterado [
el proceso de conversién para tener en cuenta las diferencias en el modelo de terminal. Excepto para la intermitencia
(parpadeo), es necesario que el proceso de conversion tenga en cuenta los efectos dindmicos, aunque no pued
convertirlos fielmente, ya que pueden alterar considerablemente la imagen resultante final.
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En la sintaxis de datos DS | se dispone de una sofisticada capacidad de animacién que depende del modelo de terminal
Esta capacidad utiliza un modelo de terminal multiplano en el que pueden modificarse el orden y posicion relativos de
los diversos planos. Los efectos que puede generar esta capacidad son exclusivos del entorno en el que se han definid
Las instrucciones de control de animacién de la sintaxis de datos DS | deben, sin embargo, incluirse en la sintaxis de
datos de interfuncionamiento, ya que afectan al resultado final de la visualizacién. El proceso de conversion debe
generar la imagen resultante final correcta.

Animation-Control-String  ::= CHOICE { mvi-start [1] NULL,

mvi-stop [2] NULL,

mvi-repeat-start [3] MVI-Repeat-Start,

mvi-repeat-end [4] NULL,

mvi-move [5] MVI-Move}
-- Comienzo de MVI es una funcion de la DS | (posicidn 2/0 del juego de cddigos MVI) de la Recomendacion T.101.
-- Fin de MVI es una funcién de la DS | (posicion 2/1 del juego de codigos MVI) de la Recomendacion T.101.

A.3.11.1 Comienzo de repeticion de MVI

MVI-Repeat-Start ::= SEQUENCE { GRAPHICSTRING, INTEGER }

-- Caracter general (REPEAT START) de la DS | (posicion 3/12 6 11/12 del juego de cddigos MVI) de la
Recomendacién T.101, seguida por un computo del nimero de repeticiones.

-- Fin de repeticiébn de MVI es una funcién de la DS | (posicion 3/13 6 11/13 del juego de codigos MVI) de la
Recomendacion T.101.

A.3.11.2 Desplazamiento de MVI

MVI-Move ::= SEQUENCE { Move-Origin, Move-Termination, Move-Time}
-- Desplazamiento de MVI es una funciéon de la DS | (posicion 3/10 6 11/10 del juego de cédigo MVI) de la
Recomendacién T.101

Move-Origin ::= Abs-Coord
-- Parametros X, Y codificados como fracciones binarias empaquetadas.

Move-Termination ::=OCTETSTRING
-- Parametros X, Y codificados como fracciones binarias empaquetadas.

Move-Time =INTEGER
-- Computo numérico del periodo de tiempo para la operacion de desplazamiento en décimas de segundo.

A.3.12 Cadenadecontrol de segmento

La sintaxis de datos Il proporciona una capacidad facultativa de almacenamiento y edicion de segmentos. Se retienen
una o dos memorias de almacenamiento de segmentos de visualizacién. Las instrucciones de ediciéon pueden producil
efectos dinamicos alterando el segmento de visualizacién almacenado y provocando la revisualizacién de la imagen. Un
segmento de visualizacion puede contener cualesquiera datos de cadena geométrica asi como los atributos de segmen
especiales descritos a continuacion.

El control de segmentos es similar al control de animacién, en cuanto a que proporciona funciones que controlan
capacidades especiales que dependen del entorno de visualizacién. Como no se dispone de funciones analogas en I:
sintaxis de datos | o Ill, estas funciones deben ser tratadas en el proceso de conversion. Para la conversion de
informacion de la sintaxis de datos Il en las sintaxis de datos | o Ill s6lo se utiliza una «estacién de trabajo» (o pantalla
de visualizacion).

Segment-Control-String ::= CHOICE { [1] Work-Station-Dependent,
[2] Work-Station-Independent }

Work-Station-Dependent ::= CHOICE{ [1] W-Create,
[2] W-Closg,
[3] W-Rename,
[4] W-Delete-1,
[5] W-Delete-2,
[6] W-Redraw,
[7] W-Set-Highlight,
[8] W-Set-Visibility,
[9] W-Set-Seg-Transparent,
[10] W-Set-Priority }
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A31211 Crear W

W-Create =INTEGER
-- Abre el segmento identificado.

A.3.12.1.2 Cerrar W

W-Close = INTEGER
-- Cierra el segmento identificado.

A.3.12.1.3 Redenominar W

W-Rename  ::= SEQUENCE {
old-segment-number  [1] INTEGER,
new-segment-number [2] INTEGER }
-- Redenomina el nimero de segmento antiguo con el nimero de segmento nuevo.

A31214 Borrar W 1

W-Delete-1 1:= SEQUENCE {
work-station-id [1] INTEGER,
segment-number [2] INTEGER }
-- Borra el segmento identificado de la estacion de trabajo.

A.3.12.15 Borrar W-2

W-Delete-2 =INTEGER
-- Borra el segmento identificado de todas las estaciones de trabajo.

A.31216 Representar W

W-Redraw = INTEGER
-- Representa la estacion de trabajo identificada.

A.3.12.1.7 Establecer realce deW

W-Set-Highlight  ::= SEQUENCE {
highlight-segment-number  [1] INTEGER,
highlight-attribute [2] INTEGER}
-- Establece el atributo de realce del segmento identificado.

A.31218  Establecer visibilidad deW

W-Set-Visibility  ::= SEQUENCE {
visibility-segment-number  [1] INTEGER,
visibility-attribute [2] INTEGER}
-- Establece el atributo de visibilidad del segmento identificado.

A.3121.9 Establecer ssgmento transparente W

W-Set-Seg-Transparent ::= SEQUENCE { transparent-segment-number [1] INTEGER,
transform-matrix [2] MAT }
-- Establece los atributos de la matriz de transformacion para el segmento identificado.

MAT ;1= SET { matrix-element-11 [11] REAL,
matrix-element-12 [12] REAL,
matrix-element-13 [13] REAL,
matrix-element-21 [21] REAL,
matrix-element-22 [22] REAL,
matrix-element-23 [23] REAL }

-- Definicién de la matriz de transformacion.

A.3.12.1.10 Establecer prioridad W

W-Set-Priority ::= SEQUENCE { priority-segment-number [1] INTEGER,
priority-value [2] REAL }
-- Establece el atributo de prioridad de segmento para el segmento identificado. Este es analogo a la prioridad de
orden de visualizacion.
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A.3.12.2 Independiente W

Work-Station-I ndependent ::= CHOICE{ [1] W-Associated,
[2] W-Copy,
[3] W-Insert }

A3.1221 Asociado W

W-Associated ::= SEQUENCE { associated-w-station-id [1] INTEGER,
associated-segment-number  [2] INTEGER }
-- Asocia el segmento identificado con la estacién de trabajo identificada.

A.31222  Copiar W

W-Copy ::= SEQUENCE { copy-w-station-id [1] INTEGER,
copy-segment-number [2] INTEGER}
-- Copia las primitivas de estacion de trabajo identificada.

A.3.12.2.3 Insertar W

W-Insert ::= SEQUENCE { insert-segment-number [1] INTEGER,
insert-transform-matrix-ref  [2] MAT }
-- Transforma y visualiza el segmento.

A.3.13 Cadenadecontrol de color

Todas las sintaxis de datos de terminal fuente proporcionan la capacidad de definir color y tienen disponibles, a menos
facultativamente, una capacidad de mapa de colores. Sin embargo, e modelo de color utilizado por cada una de las
sintaxis de datos de terminal fuente difiere considerablemente. A fin de proporcionar una base neutra para el color, se
usa aqui el modelo de colores elaborado para ISO 8613 (Text and Office Systems — Office Document Architecture).

El modelo de colores basicos utilizado en ISO 8613 es un cubo de colores a base de los tres vectores basicos rojo, verde
azul (RGB). Un color del modelo de colores es representado por un triplete de componentes RGB. Légicamente estos
colores estan normalizados de 0 (minimo) a 1 (maximo). Por tanto, 'negro’ es el triplete <0,0,0> y 'blanco’ es el triplete
<1,1,1>. Como todas las sintaxis de datos de terminal videotex sustentan modelos de colores que difieren de éste, Ig
correspondencia de los modelos de colores especificos con el cubo de colores basico RGB debe ser entendida por €
proceso de conversion.

Se dispone de dos modos de indexacion de colores: directo e indexado. En la seleccidn directa de colores, el color se
define proporcionando un triplete de valores discretos para los componentes RGB. En el modo de seleccion de color
indexado, el color es definido por un indice en una sola tabla de colores de valores de colores discretos. El nimero de
colores que puede definirse en la tabla de colores depende del modelo de terminal. El limite supuesto en la definicion de
un conjunto de datos determinado se especifica en el punto Definicién de valores limite. Si un sistema receptor no puede
imaginizar la gama de valores de color especificada por un valor de color directo o el valor de color indexado por un
indice de color, entonces se supone una 'adaptacion mas préxima’, de acuerdo con los criterios indicados en 1SO 8613
Se utiliza una variante del modo de color indexado denominado 'modo de color auxiliar' para definir un color para el
fondo de una celda de caracteres de texto y mosaicos.

Colour-Control-String ::= CHOICE {[1] Basic-Colour-Selection,
[2] Direct-Colour-Selection,
[3] Indexed-Colour-Selection,
[4] Auxiliary-Colour-Selection,
[5] Colour-Index-Setup }

A.3.13.1 Seleccion de colores béasicos

Basic-Colour-Selection = INTEGER { black (0),
red (1),
green @,
yellow 3),
blue (4),
magenta 5),
cyan (6),
white ),
auxiliary-black (8),
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auxiliary-red 9),

auxiliary-green (10),
auxiliary-yellow (11),
auxiliary-blue (12),
auxiliary-magenta (13),
auxiliary-cyan (14),
auxiliary-white (15),
auxiliary-foreground (16) }

-- Variasdelas sintaxis de datos de terminal proporcionan una manera simplificada de tener acceso a los colores
primarios basicos mediante la utilizacion de cddigos del juego C1. Los diversos juegos de control C1 difieren de
manera fundamental con respecto a como interactdan las instrucciones de color con otros atributos. A fin de evitar
esta dificultad en el interfuncionamiento, sélo se identifican aqui las propias instrucciones de colores basicos. La
gama de una especificacion de color depende del modelo de terminal. Esta tendencia se ha evitado definiendo todas
las instrucciones de seleccidn de color con arredo al modelo de colores especificado en ISO 8613. Las dependencias
de la gama de colores (atributos de filas en serie o atributos de celdas en paralelo) deben expresarse por medio del
modelo de colores abstracto mediante el proceso de conversion. Es decir, todas las reglas inherentes al método de
atributos en serie para especificar colores basicos, o en el método de atributos en paralelo, deben resolverse
mediante el proceso de conversion que crea las instrucciones de color de la IDS.

-- Las instrucciones de colores auxiliares especifican el color de fondo para texto y mosaicos. La instruccién 'primer
plano auxiliar' especifica que el color de fondo debe fijarse al color de primer plano vigente.

A.3.13.2 Seleccion de colores directa

Direct-Colour-Selection ::= SEQUENCE { REAL, REAL, REAL }

-- La seleccion de colores directa permite que se especifiquen los colores en términos de los componentes rojo, verde y
azul del modelo de colores. Se utiliza el tipo de datos REAL de ASN.1, pues esta forma de nimero es
autodelimitadora y de longitud arbitraria. Los parametros de numeros reales se relacionan con el valor de color
maximo para cada componente. Los pardmetros son rojo, verde y azul respectivamente.

A.3.13.3 Seleccion de colores indexada

Indexed-Colour-Selection ::=INTEGER

-- La seleccidn de colores indexada permite especificar los colores como un indice en un mapa de colores indirectos,
gue contienen especificaciones de colores reales rojo, verde y azul para cada color. La longitud del mapa de colores
y el nimero de mapas de colores disponibles depende del modelo de terminal. El parametro INTEGER es
interpretado con respecto al tamafio vigente del mapa de colores especificado en la definicién de valor limite. A fin
de adaptar las reglas para acomodar las diferencias en la extension de valores de color, como se especifica en
ISO 8613, el parametro INTEGER es interpretado como una fraccién normalizada de la longitud del mapa
especificado. Algunas sintaxis de datos de terminal proporcionan la capacidad de multiples mapas de colores.
Multiples mapas equivalen légicamente a un gran mapa que comprenda un cierto nimero de submapas. En la IDS,
la utilizacion de varios mapas de colores es tratada mediante la particion arbitraria del mapa de colores Unico de
la IDS.

A.3.13.4 Seleccién de colores auxiliares

Auxiliary-Colour-Selection =INTEGER

-- La seleccién de colores auxiliares permite que se especifiquen colores para el fondo de celdas de caracteres de texto
0 mosaicos. La operacion de esta instruccién es similar a la seleccion de colores indexada indicada anteriormente,
salvo que se establece el color de fondo vigente.

A.3.13.5 Establecimiento de indice de colores

Colour-Index-Set-up := SEQUENCE { INTEGER, REAL, REAL, REAL }

-- Lainstruccién de establecimiento de indice de colores define el contenido del mapa de colores. El primer parametro
toma indices del mapa de colores de una manera similar a la instruccién de seleccién de colores indexada. Los tres
pardmetros restantes definen los valores de color rojo, verde y azul de manera similar a la instruccién de
especificacion de colores directa.

A.3.14 Cadenadecontrol detexto

La manera en que se presenta el texto y los atributos especializados y las limitaciones relativas a la presentacion de text
difieren entre cada una de las sintaxis de datos de terminal.

Text-Control-String ::=CHOICE{ [1] General-Text-Contral,
[2] Word-Wrap-Control }
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A.3.14.1 Control general detexto

General-Text-Control 1= SEQUENCE { [1] General-Text-Control-Code,
[2] G-Text-Par1 OPTIONAL,
[3] G-Text-Par2 OPTIONAL,
[4] Rel-Coord OPTIONAL,
[5] Abs-Coord OPTIONAL }

General-Text-Control-Code ::= GRAPHICSTRING
-- Funcién de control general de la DS 11l de la Recomendacion T.101 [posicion 2/2, (10/2) del juego PDI G].
-- NOTA - El juego PDI G tiene el caracter final 5/7 dentro de la DS Ill.

G-Text-Parl ::= SET { [1] Char-Rotation OPTIONAL,
[2] IMPLICIT Char-Path OPTIONAL,
[3] Char-Spacing OPTIONAL,
[4] IMPLICIT Text-Precision OPTIONAL,
[5] IMPLICIT Char-Expansion-Factor OPTIONAL,
[6] Text-Colour-Index OPTIONAL,
[71 IMPLICIT Text-Alignment OPTIONAL }

Char-Rotation ::= CHOICE {predefined [1] IMPLICIT INTEGER {
char-rotation-0 (0),
char-rotation-90 2,
char-rotation-180 2),
char-rotation-270 3}

continuous[2] IMPLICIT SEQUENCE {
height-vector Abs-Coord,
width-vector Abs-Coord } }

Char-Path ::= INTEGER { char-path-right 0),
char-path-left 2,
char-path-up 2),
char-path-down  (3)}
Char-Spacing ::= CHOICE {predefined [1] IMPLICIT INTEGER {
char-spacing-1 0),

char-spacing-5/4 D),
char-spacing-3/2 2}
continuous[2] IMPLICIT REAL }

Text-Precision = INTEGER { string (0),
char (D),
stroke  (2)}
Char -Expansion-Factor = REAL
Text-Control-Index ::=CHOICE{ [1] IMPLICIT Basic-Colour-Selection,
[2] IMPLICIT Indexed-Colour-Selection }
Text-Alignment ::= SEQUENCE { Horizontal-Alignment,
Vertical-Alignment }
Horizontal-Alignment ©:=INTEGER { normal 0),
left ),
centre 2),
right 3}
Vertical-Alignment ::=INTEGER { normal 0),
top 1,
cap ),
half 3),
base 4,
Bottom 5)}
G-Text-Par2 ::= SEQUENCE { INTEGER { cursor-style-underscore 0),
cur sor -style-block 2,
cur sor-style-cross-hair 2),
cur sor -style-custom 3}
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INTEGER { cursor-& -geometric-drawing-position-together 0),

cur sor -leads-geometric-drawing-position 2,
geometric-drawing-position-leads-cur sor 2,
cur sor-& -geometric-drawing-position-separ ate 3}
INTEGER { char-interrow-spacing-1 (0),
char-interrow-spacing-5/4 ),
char-interrow-spacing-3/2 ),
char-interrow-spacing-2 3}

Char-Block-Dimension }
-- Las coordenadas relativas definen el tamafio del campo de caracteres.

Char-Block-Dimensions ::= Rel-Coord

A.3.14.2 Control de arrollamiento de palabras

La capacidad para arrollar la presentacién de caracteres en un limite de palabra mas bien que en un limite de caracter es
disponible en una de las sintaxis de datos de terminal. Esta capacidad no puede convertirse directamente a otras sintaxi
de datos; sin embargo, puede lograrse el efecto en el convertidor emitiendo los caracteres apropiados determinantes d
formato.

Word-Wrap-Control ;= INTEGER {Word-Wrap-On (1),
Word-Wrap-Off 21}
-- Arrollamiento de palabra activado es una funcion de la DS Il de la Recomendacién T.101 [posicion 5/5, (9/5)
del juego C1].
-- Arrollamiento de palabra desactivado es una funcion de la DS Il de la Recomendacién T.101 [posicion 5/6, (9/6)
del juego C1].

A.3.15 Imagen sintética de cadena fotografica

Todas las sintaxis de datos de terminal proporcionan un método para tratar una formacién de pixels. Algunas de las
sintaxis de datos ofrecen también capacidades fotograficas generales que proporcionan métodos mas eficaces par
codificar el mismo tipo de datos. Esto significa que es posible el interfuncionamiento entre todas las sintaxis de datos
terminales para datos fotogréficos, aunque puede ser ineficaz en algunos casos.

A continuacién se identifican dos clases de imagenes fotogréficas: la forma fotogréafica de imagen sintética y la forma
fotografica de imagen natural. La forma fotografica sintética corresponde a las capacidades fotogréaficas de la sintaxis de
datos I. La codificacién fotografica de imagen natural queda en estudio.

Photo-Graphic-String-Synthetic-lmage  ::= CHOICE {[1] Line-Dot-Pattern,
[2] Line-Dot-Pattern-Comp,
[3] Field-Dot-Pattern,
[4] Colouring-Block,
[5] Colouring-Block-Comp,
[6] Field-Colouring-Block,
[7] Field-Colouring-Block-Comp,
[8] Free-Format-Colouring-Block }
-- Las funciones de imagenes sintéticas fotograficas corresponden a la sintaxis de datos | de la Recomendacion T.101.
Estas funciones son adecuadas para visualizar imagenes sintéticas tales como caracteres kaniji, graficos, etc.

A.3.15.1 Patrén de puntos de linea

Line-Dot-Pattern  ::= SEQUENCE { y-origin-point-coordinate-ldp Abs-Coord,
dot-pattern-data-1dp BITSTRING }

-- La funcién patrén de puntos de linea indica una seleccién de dos colores que son definidos por un bloque de
coloracion, bloque de coloracion de campo, etc. Esta funcion da datos de patron de puntos de una o varias lineas a
la vez.

A.3.15.2 Comp. patrén de puntos de linea

Line-Dot-Pattern-Comp  ::= SEQUENCE { y-origin-point-coor dinate-ldpc Abs-Coord,
mh-run-length coded-data BITSTRING }

-- La funcién comp. patrén de puntos de linea es equivalente a la funcion patron de puntos de linea, salvo que los
patrones de puntos estan codificados de una manera comprimida mediante el cédigo de longitud de pasada M.H.
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A.3.15.3 Patron de puntos de campo

Field-Dot-Pattern ::= SEQUENCE { xy-origin-point-coordinate Abs-Coord,
dx-dy-field-dimensions Rel-Coord,
dot-pattern-data-fdp BITSTRING }
-- La funcién patrén de puntos de campo es equivalente a la funcién patrén de puntos de linea, salvo que esta funcién
define el patrén de puntos en una zona rectangular.

A.3.15.4 Bloque de coloracion

Colouring-Block  ::= SEQUENCE { fg-bg-da-existence-indicator INTEGER,
y-origin-point-coor dinate-cb Abs-Coord,
SEQUENCE OF { SEQUENCE {
fg-colour BITSTRING,
bg-colour BITSTRING,
display-attributes-cb BITSTRING } } }
-- La funcién bloque de coloracién define una imagen fotogréafica especificando el color de primer plano
(FG, foreground colour), el color de fondo (BG, blackground colour) y atributos de visualizacién de ciertos bloques
delante de los cuales estéa indicado por el parametro coordenada punto de origen y.

A.3.15.5 Comp. bloque de coloracion

Colouring-Block-Comp ::= SEQUENCE { colouring-block-comp-function-id INTEGER,
fg-bg-da-existence-indicator-cbc INTEGER,
y-origin-point-coor dinate-cbs Abs-Coor d,
SEQUENCE OF { SEQUENCE {
fg-comp-colour BITSTRING,
fg-runlength BITSTRING,
bg-comp-colour BITSTRING,
bg-runlength BITSTRING,
display-attributes-cbc BITSTRING,
da-runlength BITSTRING } } }
-- La funcién comp. bloque de coloracion es equivalente a la funcién bloque de coloracién, salvo que los datos de
atributos de color y de visualizacidn se codifican de manera comprimida como cddigo de longitud de pasada.

A.3.15.6 Bloque de coloracién de campo

Field-Colouring-Block  ::= SEQUENCE { field-colouring-block-function-id INTEGER,
fg-bg-da-existence-indicator-fch INTEGER,
Xy-origin-point-coor dinate-fch Abs-Coord,
dx-dy-field-dimensions-fcb Rel-Coord,
SEQUENCE OF { SEQUENCE {
fg-colour-fbc BITSTRING,
bg-colour-fbc BITSTRING,
display-attributes-fcb BITSTRING } } }
-- La funcién bloque de coloracion de campo define una imagen fotografica especificando el color de primer plano
(FG), el color de fondo (BG), y los atributos de visualizacién de ciertos bloques que estan contenidos en el campo
atribuido por la coordenada punto de origen xy y las dimensiones de campo dx dy.

A.3.15.7 Comp. bloque de coloracion de campo

Field-Colouring-Block-Comp ::= SEQUENCE { field-colouring-block-comp-function-id INTEGER,
fg-bg-da-existence-indicator-fcbhc INTEGER,
Xy-origin-point-coor dinate-fcbc Abs-Coord,
dx-dy-field-dimensions-fcbc Rel-Coord,
SEQUENCE OF { SEQUENCE {
fg-colour-fcbe BITSTRING,
fg-runlength-fcbc BITSTRING,
bg-comp-colour-fcbe BITSTRING,
bg-runlength-fcbc BITSTRING,
display-attributes-fchc BITSTRING,
da-runlength-fcbc BITSTRING } } }
-- La funcion comp. bloque de coloracién de campo es equivalente a la funcidn bloque de coloraciéon de campo, salvo
gue los datos de atributos de color y de visualizacion se codifican de manera comprimida como cddigo de longitud
de pasada.
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A.3.15.8 Bloque de coloracion de formato libre

Free-Format-Colouring-Block ::= SEQUENCE { fg-bg-da-existence-indicator-ffcb INTEGER,
fg-bg-da-code-length INTEGER,
run-length-code-length-ffcb INTEGER,
xy-origin-point-coor dinate-ffcb Abs-Coord,
dx-dy-field-dimensions-ffcb Rel-Coord,
SEQUENCE OF { SEQUENCE {
fg-colour-ffcb BITSTRING,
runlength-ffcb BITSTRING,
bg-comp-colour-ffcb BITSTRING,
bg-runlength-ffch BITSTRING,
display-attributes-ffcb BITSTRING,
da-runlength-ffcb BITSTRING } } }
-- La funcién bloque de coloracion de formato libre es equivalente a la funcién comp. bloque de coloracion de campo,
salvo que la longitud de cédigo de los atributos de primer plano, fondo y visualizacién y la longitud de pasada
pueden fijarse arbitrariamente.

A.3.16 Imagen natural de cadena fotografica

Photo-Graphic-String-Natur al-lmage 1= CHOICE{[0] IMPLICIT Header,
[1] IMPLICIT Transfer,
[2] IMPLICIT Table-Header,
[3] IMPLICIT Table-Transfer }

Header ::= SET { [O] IMPLICIT Components OPTIONAL,
CHOICE { [1] IMPLICIT Resolution OPTIONAL,
[2] IMPLICIT PixelPair OPTIONAL }
[3] IMPLICIT BitsPer Display OPTIONAL,
[4] IMPLICIT SamplingStructure OPTIONAL,
CHOICE { [5] IMPLICIT Adpcm OPTIONAL,
[6] IMPLICIT Adct OPTIONAL }}

Components ;== INTEGER { colorYU*V* (0),
monochrome @1}
Resolution = INTEGER { 4-2-2 (0),
2-1-1 D}
PixelPair ::= SEQUENCE { PixHor, PixVer }
PixHor =INTEGER
-- NuUmero de pixels horizontales.
PixVer ©=INTEGER
-- Numero de pixels verticales.
BitsPer Display ::= SEQUENCE OF INTEGER { 8 bits/pixel (0),
1 bit/pixel 1),
2 bitg/pixel 2,
... 9 bits/pixel 9),...}

-- Un valor por componente indica el nimero de grises o colores que puede tener un pixel.

SamplingStructure  ::= SEQUENCE {

spatial {INTEGER {line and orthogonal (0),
lineand orthogonal field quincunx (),
line quincunx field orthogonal (2),
line orthogonal singlefield 3,
line quincunx singlefield @1}
temporal { INTEGER {coincident (0),
alternate samples (1),
sequential line 21}
Adpcm ::= SEQUENCE { INTEGER { Type dpcm @1,
INTEGER { Subtype 1 dimension (OB
Adct ::= SEQUENCE { INTEGER { Typetransform 21,
INTEGER { Subtype Cosine @1
INTEGER { Subtype 2 dimension ©O1}}
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Transfer ;2= SET { Origin, Area, Data }

Origin = [0O] IMPLICIT PixelPair OPTIONAL
Area n= [1] IMPLICIT PixelPair OPTIONAL
Data ::=CHOICE {[2] IMPLICIT OCTETSTRING OPTIONAL,

-- Cualquier valor de4/0a 7/F.

[3] IMPLICIT OCTETSTRING OPTIONAL }
-- Modo transparente 8 bits/octeto.

TableHeader ;= SET { TableSet, TableSize }
TableSet ::=[0] IMPLICIT SEQUENCE {type ;= INTEGER,
number ::=INTEGER}
TableSize =[] IMPLICIT SEQUENCE {depth  ::=INTEGER,
heigth ::=INTEGER,
width  ::=INTEGER OPTIONAL }
TableTransfer ::= SET { TableSet, Position, Data }
Position ::=TableSize
A.3.17 Macro

Se dispone de una capacidad de macros dentro de la sintaxis de dos de las tres sintaxis de datos de terminal. Esta

capacidad permite que se agrupen cadenas de datos de presentacion, de modo que puedan ejecutarse mediante
referencia a una sola instruccién. En esencia, las sintaxis de datos de terminal DS | y DS Il proporcionan la misma
capacidad de macros; sin embargo, una macro en una sintaxis de datos no puede convertirse en general en una macro
otra sintaxis de datos. Esto se debe a que una macro puede contener cualquier cadena de datos de presentacion. Como
modelos de terminal de las diversas sintaxis de datos difieren, a menudo es necesario clasificar las introducciones en e
tren de datos a fin de lograr el efecto de presentacion deseado. La agrupacién arbitraria de la informacion en macros
impide la clasificacion general. Como la finalidad de las funciones macro ordinarias es lograr la eficacia de las
comunicaciones eliminando la comunicacién de cddigo repetitivo, es posible ampliar las macros en el proceso de
conversion. Por tanto, la conversién de una macro es la cadena de datos de presentacién que representa.

Dos formas especiales de macros en las sintaxis de datos DS | y DS Il son las macros activadas por tecla y las macros
de transmisién. Las macros activadas por tecla vinculan la ejecucién de la funcidbn macro a una tecla local en el terminal.
Como esta operacion depende de la interaccién del usuario, el contenido de la macro no puede ampliarse en el
convertidor por adelantado. El convertidor debe retransmitir la pagina entera de informacion al terminal con el contenido
de la macro activada por tecla clasificado y factorizado en la pagina. Este problema debe ser tratado por la arquitectura
de presentacidn de interfuncionamiento. Andlogamente, la macro de transmision plantea un problema de conversion. El
contenido de una macro de transmisién debe devolverse al origen después de una interaccion de usuario. En el
interfuncionamiento, esto podria significar que los datos de la sintaxis de datos DS | pueden estar contenidos dentro de
una macro de transmision en un terminal de sintaxis de datos DS Il después de una conversion, de modo que puede
devolverse al origen inalterado. Es necesario poder identificar todos los entornos de codificacion o identificar
Unicamente cada tabla de cAdigos en cada sintaxis de datos a fin de evitar confusiones.

MACRO-String ::= CHOICE {[1] Define-Macro,
[2] Define-and-Execute-Macro,
[3] Define-Transmit-Macro,
[4] Define-End-of-M acr o-Definition,
[5] Macro-Invocation }
-- Macros activadas por tecla son macros con niimeros de referencia de 0 a 7 en la sintaxis de datos DS llI.

A.3.17.1 Definir macro

Define-Macro ::= SEQUENCE { SID, INTEGER }

-- El caréacter de control general (DEF MACRO) de la DS Il de la Recomendacion T.101 [posicion 4/0, (8/0) del juego
Cl]y (P-DEF MACRO) de la DS | [posicion 5/5, (9/5) del juego C1 seguida del parametro 4/0].

-- Numero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia macro de la macro que se define.
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A.3.17.2 Definir y gjecutar macro

Define-and-Execute-Macro ::= SEQUENCE { SID, INTEGER }

-- Caracter de control general (DEFP MACRO) de la DS lll de la Recomendacién T.101 [posicién 4/1 (8/1) del juego
Cl]y (P-DEFP MACRO) de la DS | [posicién 5/5, (9/5) del juego C1 seguida del parametro 4/1].

-- Numero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia macro de la macro que se define.

A.3.17.3 Definir macro de transmision

Define-Transmit-Macro ::= SEQUENCE { SID, INTEGER }

-- Caracter de control general (DEFT MACRO) de la DS Il [posicion 4/2, (8/2) del juego C1] y (P-DEFT MACRO) de
la DS | [posicion 5/5, (9/5) del juego C1 seguida del parametro 4/2] de la Recomendacién T.101.

-- Numero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia macro de la macro que se define.

A.3.17.4 Definir fin de definicion de macro

Define-End-of-M acr o-Definition ::=8ID
-- Carécter de control general [END (Macro)] de la DS Il [posicién 4/5, (8/5) del juego C1] y (END MACRO) de la
DS I [posicion 5/5, (9/5) del juego C1 seguida del parametro 4/15].

A.3.17.5 Invocacién de macro

Macro-Invocation ::=INTEGER
-- Numero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia macro de la macro que se invoca.
-- NOTA - Las macros pueden invocar otras macros en cualquier momento y a cualquier profundidad.

A.3.18 CadenaDRCS

La capacidad juego de caracteres dinamicamente redefinibles (RIR@8cally redefinable character set) permite

gue se definan y utilicen caracteres adicionales de texto 0 mosaicos como caracteres ordinarios de texto alfanumérico o
mosaicos. Las tres sintaxis de datos de terminal incluyen una forma de capacidad DRCS; sin embargo, la operacion de
DRCS es bastante diferente en los diversos entornos de visualizacion. En general no es posible convertir exactamente d
un tipo de DRCS a otro debido a las condiciones limite impuestas por cada una de las sintaxis de datos de terminal.
Existen limites diferentes en el nimero de caracteres DRCS que pueden ser definidos o de la capacidad de memoria qu
puede utilizarse para almacenar caracteres DRCS. La definicion de caracteres DRCS es una dificultad particular. Una de
las sintaxis de datos de terminal fuente adopta el planteamiento de permitir que puede utilizarse cualquier informacién de
presentacion en la definicion de un caracter DRCS, incluidas instrucciones de representacion geométrica, bits
(fotografico) y texto, e incluso otros caracteres DRCS. Las otras dos sintaxis de datos fuente definen los caracteres
DRCS mediante un planteamiento (fotogréafico) orientado a los bits. Sin embargo, los dos planteamientos fotograficos de
la definiciébn de DRCS no son equivalentes, pues tienen densidades de pixels diferentes, y pueden resultar graves errore
de cuantificacién de la relacion de correspondencia de una formacidn de pixels a otra de tamafio diferente. En la sintaxis
de datos de interfuncionamiento se incluyen tres formas de definicion de DRCS para acomodar los requisitos de las tres
sintaxis de datos fuente. Por consiguiente, el proceso de conversién tendra por tanto suficiente informacion para hacer la
mejor conversion posible.

DRCS-String ::= CHOICE {[1] Define-DRCS-Type-1-1byte,
[2] Define-DRCS-Type-1-2byte,
[3] Define-DRCS-Type-l|1,
[4] Define-DRCS-Type-llIl,
[5] End-of-DRCS-Definition-Type-l11,
[6] DRCS-Invocation,
[7] DRCS-Invocation-2byte }

A.3.18.1 Definir DRCS, tipo 1, 1 byte

Definee-DRCS-Type-I-1byte  ::= SEQUENCE { DRCS-I-Char-Size,
DRCS-I-Code,
DRCS|-Data}
DRCS-I-Char-Size ::=INTEGER { normal-size D,
medium-size 2),
small-size 3}
DRCS-I-Code =INTEGER

-- Numero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia DRCS del DRCS de 1 byte que se invoca.

DRCS-I-Data ::=BITSTRING
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A.3.18.2 Definir DRCS, tipo 1, 2 bytes

DefineeDRCS-Type-I-2byte  ::= SEQUENCE { DRCS-I-Char-Size,
DRCS-1-Code,
DRCS-I-Data}
-- Esta estructura es la misma de "Define-DRCS-Type-I-1byte", salvo que "DRCS-I-Code" es un nimero entero de 0
a 8835 correspondiente al niumero de referencia DRCS de 2 bytes que se invoca.

A.3.18.3 Definir DRCS; tipo 1|

DefineDRCS-Type-I| ::= SEQUENCE { [1] IMPLICIT DRCS-Header OPTIONAL,
-- Descripcion de las propiedades generales del DRCS que ha de cargarse. Se aplica a todas las unidades de
transferencia de patron DRCS subsiguientes.

[2] IMPLICIT DRCS-Pattern OPTIONAL }
-- Datos de patrones reales.

DRCS-Header ::= SEQUENCE { I dentification-of-Char-Set,
Select-Dot-Composition }
Identification-of-Char-Set ::= SEQUENCE { repertory-info SET {
repertory-# INTEGER { first repertory D),

second repertory 21,
delete-existing-drcs BOOLEAN
registration-info CHOICE {

iso-registration [1] IMPLICIT GRAPHICSTRING,
private-drcs-# [2] IMPLICIT INTEGER }}}
Select-Dot-Composition ::= SEQUENCE { Character-Cell-Structure,

Blocking-Factor,
Pixel-Characteristics }

Character-Cell-Structure ::= CHOICE { matrix-dimensions [1] IMPLICIT SEQUENCE {
horizontal INTEGER,
vertical INTEGER },
-- De acuerdo con SDC tipo 1.
predefined-matrices [2] IMPLICIT INTEGER {

ni6*24 (0),
ni6*20 1),
nil6*12 2),
n16*10 3),
ni2*24 4,
ni2*20 5),
ni2*12 (6),
n12*10 ™),
ng*12 (8),
ng*10 9),
n6*12 (20),
n6*10 (1),
n6*5 (12),
n4*10 (13),
n4*5 (149,
n6*6 (15)1}

-- De acuerdo con SDC tipo 2.

Blocking-Factor ::= SEQUENCE { horizontal INTEGER,

vertical INTEGER }
-- Agrupacion de celdas de caracter, que se consideran como una sola celda de caracter durante la descripcién del
caracter.

Pixel-Characteristics ::= CHOICE { number of bits [1] IMPLICIT INTEGER,
predefined-numbers [2] IMPLICIT INTEGER
basic-DRCS 1),
-- 1 bit/punto.
four-colour-DRCS (4),

-- Negro, rojo, verde y amarillo de la 'seleccion de colores basicos'.
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eight-colour-DRCS (8),
-- Primeros 8 colores de la 'seleccién de colores basicos'.

sixteen-colour-DRCS (16) }
-- 16 colores redefinibles.
-- Este tipo de datos describe los patrones para los caracteres de los DRCS telecargados, de acuerdo con la Ultima
unidad de encabezamiento transmitida. No contiene compresion para los datos del patrén. Las sintaxis de datos | y
Il no tienen codificaciones similares, y este método puede utilizarse para una relaciéon de correspondencia
adecuada. Todas las codificaciones diferentes del método directo y los cédigos para mejorar la eficacia (bytes)
tienen que ser transformados en la descripcion siguiente.

DRCS-Pattern ::= SEQUENCE { first character GRAPHICSTRING,
-- Cadigo del primer caracter o bloque de caracteres.

pattern-units SEQUENCE OF {
patter n-block-# SEQUENCE OF INTEGER,
patter n-block BIT STRING }}

-- Cada bloque de patrén contiene un bit de cada uno de los puntos, que comienzan desde la esquina superior
izquierda, recorriendo fila por fila de izquierda a derecha. Los nimeros de bloque de patrén se ordenan a partir del
bit menos significativo. Si el bloque de patron es precidido por dos 0 mas nimeros de bloque, el bloque de patrén se
aplica a todos ellos. Los nimeros de bloque estan en la gama 0 a 'caracteristicas de pixel' 1. La longitud del bloque
de patrén equivale al numero de pixels en el bloque.

A.3.18.4 Definir DRCS; tipo 11

DefineeDRCS-Type-lIl  ::=INTEGER
-- Una funcion de la DS 1l [posiciones 4/3, (8/3) del juego C1] de la Recomendacién T.101.

-- Numero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia DRCS del caracter DRCS que se define que ha de
ser seguido por una cadena de datos.

A.3.18.5 Fin de definicion DRCS, tipo llI

End-of-DRCS-Definition-Type-lll  ::= GRAPHICSTRING
-- Caracter de control general [END (DRCS)] de la DS Il [posicién 4/5, (8/5) del juego C1] de la
Recomendacion C1].

A.3.18.6 Invocacion de DRCS

DRCS-Invocation ::=INTEGER
-- Numero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia DRCS del DRCS que se invoca.

A.3.18.7 Invocacion de DRCS, 2 bytes

DRCS-Invocation-2byte ::= INTEGER
-- Numero entero de 0 a 8835 correspondiente al nUmero de referencia DRCS del DRCS de 2 bytes que se invoca.

A.3.19 Cadena de control de patrén de relleno

La capacidad de rellenar una zona definida geométricamente con un patrén de relleno arbitrario, estilo interior, rayado o
textura, se proporciona en dos de las sintaxis de datos videotex fuente. Como una de las sintaxis de datos videotex de
terminal, la sintaxis de datos DS |, no proporciona esta capacidad, hay que acomodarla en el proceso de conversion
asignando colores distintivos u otros medios para indicar la diferencia entre las zonas patroneadas. El método por el cual
se aplica esta capacidad en las otras dos sintaxis de datos fuente es bastante diferente. La sintaxis de datos DS I
proporciona cuatro patrones de textura predefinida que incluyen el relleno continuo, y cuatro plantillas de textura
redefinida. Estas plantillas son rectilineas y estan referenciadas al origen de la zona de visualizacion normalizada. Esto
significa que las zonas colindantes rellenadas con el mismo patrén alinearan perfectamente. En los patrones de estilc
interior definidos en la sintaxis de datos DS Il, el patron puede definirse en una zona conformada como paralelogramo y
es referenciada al origen de la zona. La sintaxis de datos DS Il proporciona también ocho patrones de relleno
predefinidos (patrones de rayado). En general, cualquier textura de patron de estilo interior puede simularse en el
proceso de conversion; sin embargo, no pueden garantizarse efectos secundarios tales como la alineacion exacta d
patrones. Los patrones de textura de la sintaxis de datos DS Il se definen incluyendo cualquier cadena de datos de
presentacion en la definicion del patrén, mientras que los estilos interiores en la sintaxis de datos DS |l se definen en
forma de una formacion de celdas. El proceso de conversion debe resolver el patrén antes de la conversion. Los limites &
variables globales, tales como la capacidad disponible de memoria de textura, son definidos por los indicadores de
condicion de valor de limite en el vector de estado.
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Fill-Pattern-Control-String ::= CHOICE{ [1] Define-Texture,
[2] End-of-Texture-Definition,
[3] Texture-Mask-Size,
[4] Set-Patter n-Representation,
[5] Pattern-Selection }

A.3.19.1 Definir textura

Define-Texture = INTEGER

-- Una funcién de la DS Il [posicion 4/4, (8/4) del juego C1] de la Recomendacién T.101.

-- Numero entero de 4 a 7 correspondiente a la plantilla de textura redefinible que ha de definirse. Obsérvese que las
plantillas de textura 0 a 3 estan predefinidas y no pueden redefinirse para ser seguidas por cadena de datos.

A.3.19.2 Fin de definicién de textura

End-of-Texture-Definition ::= GRAPHICSTRING

-- Caracter de control general [[END TEXTURE)] de la DS lll [posicién 4/5 (8/5) del juego C1] de la
Recomendacion T.101.

A.3.19.3 Tamafio de la plantilla de textura

Texture-Mask-Size ::=Rel-Coord
-- Establece el tamafio de la plantilla de textura hasta el limite definido por las condiciones limite.
-- Una funcion de la DS 11l de la Recomendacion T.101 [posicion 2/3, (10/3) del juego C1].

A.3.19.4 Establecer representacion de patrén

Set-Pattern-Representation  ::= SEQUENCE { pattern-index INTEGER,
- Este numero corresponde a la definicién de patrén vigente. Puede ser referenciado por posteriores indices de estilo
de zona de relleno.

delta-x INTEGER,
delta-y INTEGER,
-- Se especifica una reticula de celdas delta x* delta y*. El color de cada celda viene dado individualmente por

patter n-cell-data Pixel-Array-Data }

-- El conjunto de colores esta asociado con las celdas como sigue: el elemento (1, delta-y) estd asociado con la celda
que tiene el punto de referencia de patrén en una esquina. Los elementos con primera dimension creciente estan
asociados con celdas sucesivas en la direccion del vector de anchura del patrén, los elementos con segunda
dimension decreciente estan asociados con celdas sucesivas en la direccién del vector de altura del patrén.

-- Estas definiciones de patrones son de la DS Il y son aplicables en combinacion con los atributos de zona de relleno
definidos por el tipo de datos "atributos de elementos de visualizacién".

A.3.19.5 Seleccién-patrén

Pattern-Selection  ::=INTEGER
-- Numero entero de 4 a 7 correspondiente a la plantilla de textura que se selecciona.

A.3.20 Cadenamusical

La capacidad musical es una opcion especifica de s6lo una de las sintaxis de datos de terminal. Requiere capacidade
especiales para presentacion y no puede ser convertida de ninguna manera razonable. La informacion musical est:
incluida en la sintaxis de datos de interfuncionamiento para compatibilidad futura, de modo que pueda realizarse el
interfuncionamiento entre la informacion de la sintaxis de datos DS | y cualesquiera versiones futuras de la sintaxis de
datos DS Il o Il que pudieran incluir una capacidad musical.

Music-String ::= CHOICE{ [1] Music-Code-Sequence,
[2] Music-Control-Sequence }

A.3.20.1 Secuencia de cddigo musical

Music-Code-Sequence  ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteresdela DSI [conjunto de tonos musicales (altura tonal/duracion)] de la Recomendacién T.101. Obsérvese
gue el conjunto de tonos musicales es un conjunto de dos bytes que puede describirse como la combinacién de dos
conjuntos de un byte, uno para la duracion y otro para la altura. Se hace referencia a la presente Recomendacién
porque esta tabla de codigos no se ha registrado todavia.

72 Recomendacion T.101  (11/94)



A.3.20.2 Secuencia de control musical

Music-Control-Sequence ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres de control de la DS | (juego C1 de control musical) de la Recomendacién T.101. El juego de control
musical contiene las funciones: comienzo de secuencia musical, fin de secuencia musical, comienzo de parte
melodia, comienzo de parte ritmo, fin de parte, etiqueta musical, alto a parte, repeticion muisical, derivacion
musical, nivel sonoro, cambio de timbre, pausa o tono de larga duracién. Se hace referencia a la presente
Recomendacion porque esta tabla de cédigos no se ha registrado todavia.

A.321 Cadena de telesoporte légico

Telesoftware-String 2= Queda en estudio.

A.3.22 Cadena de datos audio
Audio-Data-String ::= Queda en estudio.

Apéndice |

(a la Recomendacion T.101, Anexo A)

Repertorios de car acter es de texto y mosaicos

En la sintaxis de datos de interfuncionamiento, se asigna a todos los caracteres de texto y mosaicos un nombre de cédig
de modo que puedan ser identificados univocamente. A continuacion se presenta un repertorio exhaustivo de todos los
caracteres de texto y mosaicos utilizados en las sintaxis de datos especificadas en la presente Recomendacion. Est
simplifica muchas de las referencias a los juegos de caracteres gréaficos utilizados en la IDS, pues sélo hay que utilizar
los nombres de cddigo en el cuerpo de la descripcion ASN.1 de la sintaxis de datos de interfuncionamiento. Ninguna de
las sintaxis de datos videotex utiliza todos los caracteres de texto y mosaicos indicados a continuacion. Hay zonas en las
gue hay gran superposicién entre las diversas sintaxis de datos. A fin de facilitar la transcodificacién y las conversiones,
se han identificado varias categorias. Se han definido repertorios separados para cada una de estas categorias.

.1 Repertorio | — Caracteres de texto alfanuméricosrdinarios

El repertorio 1 contiene el repertorio ordinario de caracteres de texto alfanuméricos basicos. Estos caracteres se har
tomado de los caracteres primarios y suplementarios de la Recomendacién T.51, siendo los caracteres finales registrado
4/0 y 6/2 respectivamente. Ademas, se incluye el caracter ESPACIO (SP01) y el caracter SUPRIMIR (SM34). Los
nombres descriptivos dados a los caracteres difieren entre las diversas sintaxis de datos terminales definidas en Ia
presente Recomendacion y entre el repertorio de caracteres alfanuméricos definido en la Norma 6937 de la I1SO. En la
presente Recomendacion se utilizan nombres compuestos, que intentan abarcar la gama completa de significados
especificados en las diferentes sintaxis de datos de terminal y lograr el nivel maximo de puntos comunes con la
Norma 6937 de la ISO.

1.1.1 Caracteres alfabéticos latinos

Codigo Nombre descriptivo Codigo Nombre descriptivo

de nombre de nombre

LAOL a mindscula LA28 A mayuscula con cero volado

LAO2 A mayuscula LA31 a minuscula con macron

LA11 a mindscula con acento agudo LA32 A mayuscula con macron

LA12 A mayuscula con acento agudo LA43 a mindscula con ogonek

LA13 a minUscula con acento grave LA44 A mayuscula con ogonek

LAl14 A mayuscula con acento grave LA51 diptongo a en mindscula

LA15 a minudscula con acento circunflejo LA52 diptongo AE en mayuscula

LA16 A mayuscula con acento circunflejo LBO1 b mindscula

LAL17 a minuscula con diéresis o signo de umlaut LB02 B mayuscula

LA18 A mayuscula con diéresis o signo de umlaut  LCO1 ¢ mindscula

LA19 a minudscula con tilde LCO2 C maydscula

LA20 A mayuscula con tilde LC11 ¢ mindscula con acento agudo
LA23 a minuscula con signo de breve LC12 C mayuscula con acento agudo
LA24 A mayuscula con signo de breve LC15 ¢ minudscula con acento circunflejo
LA27 a minudscula con cero volado LC16 C mayuscula con acento circunflejo
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Cadigo de
nombre

LC21
LC22
LC29
LC30
LC41
LC42
LDO1
LDO02
LD21
LD22
LD61
LD62

LD63
LEO1
LEO2
LE11
LE12
LE13
LE14
LE15
LE16
LE17
LE18
LE21
LE22
LE29
LE30
LE31
LE32
LE43
LE44
LFO1
LFO2
LGO1
LG02
LG11
LG15
LG16
LG23
LG24
LG29
LG30
LG42
LHO1
LHO2
LH15
LH16
LH61
LH62
LIO1

LIO2

LI11

LI12

LI13

LI14

LI15

LI16

LI17

74

Nombre descriptivo

¢ mindscula con caron

C mayuscula con caron

¢ mindscula con punto superior

C mayuscula con punto superior

¢ minuscula con cedilla

C mayauscula con cedilla

d mindscula

D mayuscula

d mindscula con caron

D mayuscula con caron

d mindscula con trazo

D mayuscula con trazo («eth» islandesa
mayuscula)

«eth» islandesa minuscula

e mindscula

E mayuscula

e mindscula con acento agudo

E mayuscula con acento agudo

e minUscula con acento grave

E mayuscula con acento grave

e minuscula con acento circunflejo
E mayuscula con acento circunflejo

Cadigo de
nombre

L118
LI19
LI20
LI30
LI31
LI32
LI43
Li44
LI51
LI52
LI61
LJO1
LJO2
LJ15
LJ16
LKO1
LKO2
LK41
LK42
LK61
LLO1
LLO2

e minlscula con diéresis o signo de umlaut LL11
E mayuscula con diéresis o signo de umlautLL12

e minUscula con caron

E mayuscula con caron

e minuscula con punto superior

E mayuscula con punto superior

e mindscula con macron

E mayuscula con macron

d minUscula con ogonek

E mayuscula con ogonek

f mindscula

F mayuscula

g minuscula

G mayuscula

g mindscula con acento agudo

g minudscula con acento circunflejo
G mayuscula con acento circunflejo
g minuscula con signo de breve

G mayuscula con signo de breve
g mindscula con punto superior

G mayuscula con punto superior
G mayuscula con cedilla

h minascula

H mayuscula

h mindscula con acento circunflejo
H mayuscula con acento circunflejo
h mindscula con trazo

H mayuscula con trazo

i mindscula

| mayuscula

i mindscula con acento agudo

| mayUscula con acento agudo

i mindscula con acento grave

| mayuscula con acento grave

i minascula con acento circunflejo
I mayUscula con acento circunflejo
i mindscula con diéresis o signo de umlaut
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LL21

LL22

LL41

LL42

LL61

LL62

LL63

LL64

LMO1
LMO2
LNO1
LNO2
LN11
LN12
LN19
LN20
LN21
LN22
LN41
LN42
LN61
LN62
LN63
LOO01
LO02
LO11
LO12
LO13
LO14
LO15
LO16
LO17
LO18
LO19

Nombre descriptivo

| mayUscula con diéresis o signo de umlaut
i minascula con tilde

| mayuscula con tilde

| mayuscula con punto

i mindscula con macron

| mayudscula con macron

i minUscula con ogonek

| mayuscula con ogonek

ligadura ij en mindscula

ligadura 1J en mayuscula

i mindscula sin punto

j mindscula

J mayuscula

j mindscula con acento circunflejo
J mayuscula con acento circunflejo
k mindscula

K mayuscula

k minascula con cedilla

K mayuscula con cedilla

k mindscula groelandesa

| mindscula

L mayuscula

I mindscula con acento agudo

L mayuscula con acento agudo

| mindscula con caron

L mayuscula con caron

I mindscula con cedilla

L mayuscula con cedilla

I mindscula con barra

L mayuscula con barra

I mindscula con punto central

L mayuscula con punto central

m mindscula

M mayuscula

n mindscula

N mayuscula

n mindscula con acento agudo

N mayuscula con acento agudo

n mindscula con tilde

N mayuscula con tilde

n mindscula con caron

N mayuscula con caron

n mindscula con cedilla

N mayuscula con cedilla

«eng» mindscula lapona

«eng» mayuscula lapona

n mindscula con apoéstrofo

0 mindscula

O mayuscula

0 minudscula con acento agudo

O mayuscula con acento agudo

0 minuscula con acento grave

O mayuscula con acento grave

0 minudscula con acento circunflejo
O mayuscula con acento circunflejo
0 minuscula con diéresis o signo de umlaut
O mayuscula con diéresis o signo de umlaut
0 minudscula con tilde



Cadigo de
nombre

LO20
LO25
LO26
LO31
LO32
LO51
LO52
LO61
LO62
LPO1
LPO2
LQO1
LQO2
LRO1
LRO2
LR11
LR12
LR21
LR22
LR41
LR42
LSo1
LS02
LS11
LS12
LS15
LS16
LS21
LS22
LS41
LS42
LS61
LTO1
LT02
LT21
LT22
LT41
LT42
LT61
LT62
LT63
LT64
LUO1
LUO2

Nombre descriptivo

O mayuscula con tilde

0 minuscula con doble acento agudo
O mayuscula con doble acento agudo

0 mindscula con macron

O mayuscula con macron
Ligadura ce en mindscula
Ligadura OE en mayuscula

0 minuscula con barra oblicua
O mayuscula con barra oblicua
p mindscula

P mayuscula

g minuscula

Q mayuscula

r mindscula

R mayuscula

r minascula con acento agudo
R mayuscula con acento agudo
r mindscula con caron

R mayuscula con caron

r minascula con cedilla

R mayuscula con cedilla

s minUscula

S mayuscula

s minUscula con acento agudo
S mayuscula con acento agudo
s minUdscula con acento circunflejo
S mayuscula con acento circunflejo
s minuscula con caron

S mayuscula con caron

s minUscula con cedilla

S mayuscula con cedilla

doble s alemana minuscula (3)
t mindscula

T mayuscula

t mindscula con caron

T mayuscula con caron

t minGscula con cedilla

T mayuscula con cedilla

t mindscula con trazo

T mayuscula con trazo

thorn mindscula islandesa
Thorn mayuscula islandesa

u mindscula

U mayuscula

1.1.2 Caracteres no alfabéticos

.1.2.1

Cddigo de
nombre

NDO1
NDO2
NDO3
NDO0O4
NDO5

Cifras decimales

Nombre descriptivo

cifral
cifra2
cifra3
cifra4
cifrab

Cadigo de

Nombre descriptivo

nombre
LU11 u mindscula con acento agudo
LU12 U mayuscula con acento agudo
LU13 u mindscula con acento grave
LU14 U mayuscula con acento grave
LU15 u mindscula con acento circunflejo
LU16 U mayuscula con acento circunflejo
LU17 u minascula con diéresis o signo de umlaut
LU18 U mayuscula con diéresis o signo de umlaut
LU19 u mindscula con tilde
LU20 U mayuscula con tilde
LU23 u minascula con signo de breve
LU24 U mayduscula con signo de breve
LU25 u mindscula con doble acento agudo
LU26 U mayuscula con doble acento agudo
LU27 u mindscula con cero volado
LU28 U mayuscula con cero volado
LU31 u mindscula con macron
LU32 U mayuscula con macron
Lu43 u minascula con ogonek
LU44 U mayuscula con ogonek
LvO1 v mindscula
LVv02 V mayuscula
Lwo1 w minuscula
LwW02 W mayuscula
LW15 w minascula con acento circunflejo
LW16 W mayuscula con acento circunflejo
LX01 X mindscula
LX02 X mayuscula
LYO1 y mindscula
LY02 Y mayuscula
LY11 y minuscula con acento agudo
LY12 Y mayuscula con acento agudo
LY15 y minuscula con acento circunflejo
LY16 Y mayuscula con acento circunflejo
LY17 y minUscula con diéresis o signo de umlaut
LY18 Y mayuscula con diéresis o0 signo de umlaut
LZ01 z mindscula
LZ02 Z mayuscula
Lz11 Z mindscula con acento agudo
Lz12 Z mayuscula con acento agudo
Lz21 z mindscula con caron
LZ22 Z mayuscula con caron
LZ29 Z mindscula con punto superior
LZ30 Z mayuscula con punto superior
Codigo de Nombre descriptivo
nombre
NDO6 cifra6
NDO7 cifra7
NDO8 cifra8
NDQ9 cifra9
ND10 cifra0
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[.1.2.2  Signos de moneda

Cédigo de Nombre descriptivo
nombre

SC0o1 signo general de moneda

SCO02 signo de libra

SCO03 signo de délar

1.1.2.3 Signos de puntuacion

Codigo de Nombre descriptivo
nombre

SPO1 ESPACIO

SP02 cerrar admiracion

SPO03 abrir admiracion

SP04 comillas

SPO05 apostrofo

SP06 abrir paréntesis

SPO7 cerrar paréntesis

SP08 coma

SP10 guion (o signo menos)
SP11 punto (o punto decimal)
SP12 barra oblicua

[.1.2.4  Signos aritméticos

Codigo de Nombre descriptivo
nombre

SA01 signo mas

SA02 signo mas/menos

SA03 signo menor que

SA04 signo igual

[.1.2.5 Subindices y superindices

Cadigo de
nombre

NSO1
NS02

1.1.26 F

Cadigo de
nombre

NFO1

NFO04
NF05
SM39

Nombre descriptivo

superindice 2
superindice 2

racciones

Nombre descriptivo

fraccion 1/2
fraccion 1/4
fraccion 3/4
fraccion 1/8 (equivalente a NF18)

.1.2.7 Simbolos varios

Cadigo de
nombre

SM01
SMO02
SMO03
SM04
SMO05
SMO06

76

Nombre descriptivo

signo de ndmero

signo de tanto por ciento
«y» comercial

asterisco

«a» comercial

abrir corchete

Recomendacion T.101  (11/94)

Cddigo de
nombre

SCo4
SCO05

Cddigo de
nombre

SP13
SP14
SP15
SP16
SP17
SP18
SP19
SP20
SP21
SP22

Cddigo de
nombre

SA05
SA06
SA07

Cddigo de
nombre

NSO03

Cddigo de
nombre

SM40
SM41
SM42

Cddigo de
nombre

SMO07
SMO08
SM11
SM12
SM13
SM14

Nombre descriptivo

signo de céntimo o centavo
signo de yen

Nombre descriptivo

dos puntos

punto y coma

cerrar interrogacion

abrir interrogacion

abrir comillas angulares
cerrar comillas angulares
abrir comilla

cerrar comilla
abrir dobles comillas
cerrar dobles comillas

Nombre descriptivo

signo mayor que
signo de division
signo de multiplicacién

Nombre descriptivo

superindice 3

Nombre descriptivo

fraccion 3/8 (equivalente a NF19)
fraccion 5/8 (equivalente a NF20)
fraccion 7/8 (equivalente a NF21)

Nombre descriptivo

barra oblicua inversa

cerrar corchete
abrir llave
barra horizontal central unitiva
barra vertical central unitiva
cerrar llave



Cadigo de

nombre

SM17
SM18
SM19
SM20
SM21
SM24
SM25
SM26
SM30
SM31
SM32
SM33
SM34
SM35

Nombre descriptivo Codigo de

nombre
signo de micro SM36
signo de ohmio
signo de grado SM37
indicador ordinal masculino
indicador ordinal femenino SM38
signo de parrafo o seccion SM43
signo de calderén
punto central SM44
flecha hacia la izquierda
flecha hacia la derecha SM47
flecha hacia arriba
flecha hacia abajo SM48

SUPRESION
simbolo de marca registrada (equivalente a
SM53) SM49

Nombre descriptivo

simbolo de propiedad literaria (equivalente a
SM52)

simbolo de marca comercial (equivalente a
SM54)

simbolo musical (equivalente a SM93)
punta de flecha hacia arriba, forma
circunfleja

barra oblicua inversa superior, forma de
acento grave

barra superior (no unitiva), forma de barra o
tilde

barra inferior (no unitiva), linea baja,
subrayada con avance de espacio
(equivalente a SP09 de ISO 6937)
subrayado sin avance de espacio

NOTA — Los caracteres SM43, SM44, SM47 y SM48 tienen multiples nombres, ya que los nombres descriptivos de estos
caracteres difieren considerablemente entre las diversas sintaxis de datos de terminal definidas en la presente Redastesidacion.
caracteres fueron concebidos originalmente como caracteres de acento en el uso original de la tabla de cddigos de la Version
Internacional de Referencia de 1ISO 646. Este significado ha cambiado desde la introduccion del método compuesto de dedificacion
los caracteres acentuados definidos en la Recomendacion T.51 del CCITT, la Norma ISO 6937 y varias Recomendaciones. En
consecuencia, estos caracteres no deben utilizarse para generar caracteres acentuados. A fin de mantener la complatbilidad con
normas anteriores, se describen aqui los nombres mudiltiples.

1.1.2.8 Signos diacriticos (tal como se visualizan cuando se utilizan en unién de ESPACIO)

Cadigo de
nombre

SD11
SD13
SD15
SD17
SD19
SD21
SD23

1.2

Nombre descriptivo Cédigo de
nombre
acento agudo SD25
acento grave SD27
acento circunflgjo SD29
diéresis o signo de umlaut SD31
tilde SD41
caron SD43

signo de breve

Nombre descriptivo

doble acento agudo
cero volado
punto superior
macron
cedilla
ogonek

Repertorio 2 — Caracteres de texto alfanuméricosspeciales

Estos caracteres son especificos para una o dos de las sintaxis de datos de terminal, y hay que convertir la presentacic
de estos caracteres para que su efecto de presentacion pueda obtenerse en otras sintaxis de datos de terminal.

Cadigo de
nombre

SM45
SM46

Nombre descriptivo Cédigo de
nombre
barravertical izquierda unitiva SM50
barra vertical derechaunitiva
SM51

Nombre descriptivo

barra superior de vector sin avance de
espacio
linea oblicua sin avance de espacio

NOTA - Los codigos de nombre SM50 y SM51 se introducen aqui, ya que los cédigos de nombre para estos caracteres no
estan incluidos ni en el registro de la ISO (nimero 99 de la tabla de cédigos registrados) ni en la presente Recomendacion.

1.3

Repertorio 3 — Caracteres kana

Este juego de caracteres completo es especifico para una sola de las sintaxis de datos de terminal, por lo cual hay qu
convertir la presentacidon de estos caracteres para que su efecto de presentacion pueda obtenerse en otras sintaxis |
datos de terminal.

Cadigo de
nombre
JAO1

JAO2
JAO3

Nombre descriptivo Cddigo de
nombre
punto y katakana JAO4
abrir paréntesis katakana JA05
cerrar paréntesis katakana JA06

Recomendacion T.101

Nombre descriptivo
coma katakana

simbolo conjuntivo katakana
WO katakana
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Codigo de Nombre descriptivo Cadigo de Nombre descriptivo
nombre nombre

JAQ7 a mindscula katakana JA36 TO katakana
JA08 i mindscula katakana JA37 NA katakana
JA09 u minuscula katakana JA38 NI katakana
JA10 e minUscula katakana JA39 NU katakana
JA11 0 mindscula katakana JA40 NE katakana
JA12 ya katakana JA41 NO katakana
JA13 yu mindscula katakana JA42 HA katakana
JA14 yo katakana JA43 HI katakana
JA15 tsu katakana JA44 FU katakana
JA16 Simbolo de sonido prolongado JA45 HE katakana
JA17 A katakana JA46 HO katakana
JA18 | katakana JA4T MA katakana
JA19 U katakana JA48 MI katakana
JA20 E katakana JA49 MU katakana
JA21 O katakana JAS0 ME katakana
JA22 KA katakana JA51 MO katakana
JA23 Kl katakana JA52 YA katakana
JA24 KU katakana JAS3 YU katakana
JA25 KE katakana JAS4 YO katakana
JA26 KO katakana JA55 RA katakana
JA27 SA katakana JA56 RI katakana
JA28 SHI katakana JAS7 RU katakana
JA29 SU katakana JAS8 RE katakana
JA30 SE katakana JA59 RO katakana
JA31 SO katakana JA60 WA katakana
JA32 TA katakana JAG1 N o M katakana
JA33 CHI katakana JAG2 simbolo de sonido vocalizado
JA34 TSU katakana JA63 simbolo de sonido semivocalizado
JA35 TE katakana

NOTA — Como los nombres de cédigo para estos caracteres no estan incluidos ni en el registro de la ISO (nimero de
registro 13) ni en la presente Recomendacion, se introducen aqui los cdédigos que comienzan con JA.

.4 Repertorio 4 — Caracteres kanji

Estos caracteres aparecen solamente en una de las sintaxis de datos terminales, aunque la tabla de cédigos de caracte
kanji registrada se utiliza algunas veces en combinacidn con los juegos de otras sintaxis de datos terminales. Salvo
cuando se dispone de la capacidad de caracteres kanji en ambos extremos de un intercambio, hay que convertir le
presentacion de estos caracteres para que su efecto de presentacion pueda obtenerse en la otra sintaxis de datos
terminal. El juego de caracteres kanji esta registrado como un conjunto de dos octetos. La presente Recomendacién
utiliza un subrepertorio de este juego que incluye unos 3639 caracteres, de los cuales 2980 son caracteres de simbolo
kanji. Estos caracteres son especificos de este repertorio. Los caracteres restantes, incluido cierto niUmero de caractere
especiales asi como algunos alfabéticos para otros idiomas, se duplican con otros juegos de caracteres registrados. P
ejemplo, se incluyen los alfabetos cirilico, griego, katakana e hiragana, asi como todos menos 11 de los caracteres
alfabéticos latinos del repertorio 1. Los caracteres duplicados en esta tabla de cédigos tienen losodigEmale

nombre que los caracteres equivalentes del repertorio 1, por lo cual pueden convertirse directamente entre sintaxis de
datos. Se requiere un tratamiento especial para los otros caracteres. Ademas, hay 32 caracteres de representacion que
duplican con los del repertorio 8. Estos también comparten los megidimps de nhombrgue los que figuran en otros

juegos de caracteres, y por consiguiente forman parte del gran repertorio de caracteres de representacion (repertorio 8).

El repertorio de caracteres graficos kanji y caracteres especiales especificos es voluminoso. Como las conversiones de
este repertorio de caracteres requieren un tratamiento especial, no es necesario enumerar el repertorio en este document
Para referencia, véase la sintaxis de datos | de esta Recomendacion que es un subrepertorio del nUmero de registro 87 «
la ISO. Se han introducido los c6digos de nombre kanji JKO1 a JK2980, HKO1 a HK83 y JS01 a JS366 para identificar
los caracteres graficos kanji, los caracteres hiragana y los caracteres especiales kanji, respectivamente.
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1.5 Repertorio 5 — Caracteres griegos

Cédigo de Nombre descriptivo Cédigo de Nombre descriptivo

nombre nombre

GA01 letra griega alfa mindscula G001 letra griega 6micron mindscula

GA02 letra griega alfa mayuscula G002 letra griega 6micron mayuscula

GAl1l letra griega alfa mindscula con acento GO11 letra griega 6micron mindscula con

GA12 letra griega alfa mayuscula con acento acento

GB0O1 letra griega beta miniscula GO12 letra griega 6micron mayuscula con

GB02 letra griega beta mayuscula acento

GDO01 letra griega delta minUscula G061 letra griega omega minuscula

GDO02 letra griega delta mayuUscula G062 letra griega omega mayuscula

GEO1 letra griega epsilon mindscula G063 letra griega omega minudscula con

GEO02 letra griega epsilon mayudscula acento

GE11 letra griega epsilon mindscula con acento G064 letra griega omega mayuscula con

GE12 letra griega epsilon mayuscula con acento acento

GE61 letra griega eta minUscula GPO1 letra griega pi minUscula

GE62 letra griega eta mayuscula GPO02 letra griega pi mayuscula

GE63 letra griega eta minUscula con acento GP61 letra griega psi minUscula

GE64 letra griega eta mayuUscula con acento GP62 letra griega psi mayuscula

GFO01 letra griega phi mindscula GRO1 letra griega rho minuscula

GF02 letra griega phi mayuscula GR02 letra griega rho mayuscula

GG01 letra griega gamma minudscula GSo01 letra griega sigma mindscula

GGO02 letra griega gamma mayuscula GSO02 letra griega sigma mayuscula

GHO1 letra griega ji mindscula GS61 letra griega sigma final minuscula

GHO02 letra griega ji mayuscula GTO01 letra griega tau minUscula

Glo1 letra griega iota mindscula GT02 letra griega tau mayudscula

Gl02 letra griega iota mayuscula GT61 letra griega theta minuscula

Gl11 letra griega iota mindscula con acento GT62 letra griega theta mayuscula

Gl12 letra griega iota mayuscula con acento GuU01 letra griega ipsilon mindscula

Gl17 letra griega iota minUscula con diéresis GU02 letra griega ipsilon mayuscula

Gl18 letra griega iota mayuscula con diéresis GU11 letra griega ipsilon minascula con acento

GI33 letra griega iota mindscula con acento Y3U12 letra griega ipsilon mayuscula con acento
diéresis GU17 letra griega ipsilon mindscula con diéresis

GKO01 letra griega kappa minUscula GuU18 letra griega ipsilon mayuscula con diéresis

GKO02 letra griega kappa mayuscula GU33 letra griega ipsilon mindscula con acento y

GLO1 letra griega lambda minudscula diéresis

GLO02 letra griega lambda mayuscula GX01 letra griega xi mindscula

GMO01 letra griega mu minuscula GX02 letra griega xi mayuscula

GMO02 letra griega mu mayuscula Gz01 letra griega zeta mindscula

GNO1 letra griega nu minUdscula GZz02 letra griega zeta mayuscula

GNO2 letra griega nu mayuscula SD33 diéresis y signo de acento con avance de

espacio

1.6 Repertorio 6 — Caracteres cirilicos

Codigo de Nombre descriptivo Cédigo de Nombre descriptivo

nombre nombre

KAO1 a cirilica minuscula KC61 shche cirilica mindscula

KAQ02 a cirilica mayuscula KC62 shche cirilica mayuscula

KA61 ia cirilica mindscula KDO01 de cirilica minuscula

KA62 ia cirilica mayuscula KD02 de cirilica mayuscula

KB01 be cirilica mindscula KEO1 ie cirilica mintGscula

KB02 be cirilica mayuscula KEO2 ie cirilica mayuscula

KC01 tse cirilica mindscula KE17 io cirilica minUscula

KC02 tse cirilica mayuscula KE18 io cirilica mayuscula

KC21 tche cirilica mindscula KE61 e cirilica mintdscula

KC22 tche cirilica mayuscula KE62 e cirilica mayuscula
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Codigo de Nombre descriptivo Cadigo de Nombre descriptivo

nombre nombre

KF01 ef cirilica mintscula KS02 ese cirilica mayuscula

KF02 ef cirilica mayuscula KS23 sha cirilica mintscula

KGO01 gue cirilica mindscula KS24 sha cirilica mayuscula

KG02 gue cirilica mayuscula KTO1 te cirilica mindscula

KHO1 ja cirilica mintscula KTO02 te cirilica mayuscula

KHO02 ja cirilica mayuscula Kuo1 u cirilica minuscula

Kl01 i cirilica mindscula KuU02 u cirilica mayuscula

KlI02 i cirilica mayuscula Kv61l iu cirilica mindscula

Ki23 i breve cirilica mindscula KV62 iu cirilica mayuscula

Ki24 i breve cirilica mayuscula KvO01 ve cirilica mindscula

KJO1 zhe cirilica minascula KVv02 ve cirilica mayuscula

KJ02 zhe cirilica mayuscula KY01 ieri cirilica mindscula

KLO1 ele cirilica mindscula KY02 ieri cirilica mayuscula

KLO2 ele cirilica mayuscula KY61 ier cirilica minascula (miagkil znak) (signo
KMO01 eme cirilica minascula blando)

KMO02 eme cirilica mayuscula KY62 ier cirilica mayuscula (miagkil znak) (signo
KNO1 ene cirilica mindscula blando)

KNO2 ene cirilica mayuscula KY63 ier' cirilica minuscula (tvjordy znak) (signo
K001 o cirilica minascula duro)

KO02 o cirilica mayuscula KY64 ier' cirilica mayuscula (tvjordy znak) (signo
KPO1 pe cirilica mindscula duro)

KP02 pe cirilica mayuscula Kz01 ze cirilica minuscula

KRO1 ere cirilica minascula Kz02 ze cirilica mayuscula

KR02 ere cirilica mayuscula KKO01 ka cirilica mindscula

KS01 ese cirilica mindscula KK02 ka cirilica mayuscula

1.7 Repertorio 7 — Caracteres mosaicos bloque

L os caracteres mosai cos bloque son un subrepertorio de los mosaicos utilizados en cada una de las sintaxis de datos de
terminal, por lo que son directamente traducibles entre sintaxis de datos. Incluso la codificacion de los caracteres
mosaicos de bloque es idéntica salvo para el caracter mosaico rellenado. En el repertorio 5 se incluye un mosaico
rellenado. Cualquiera de las dos codificaciones equivalentes establecidas en la presente Recomendacion (posicion 5/1°
0 7/15 de la tabla de codigos) para el caracter de mosaico rellenado es aceptable en una cadena de caracteres d
repertorio 5.

NOTA — Se utiliza el siguiente convenio para describir la forma de un caracter mosaico de 2 subceldas de ancho por 3
subceldas de alto. Las celdas estan numeradas asi: izquierda superior, derecha superior, izquierda centro, derechiardentro, izqu

inferior y derecha inferior, que corresponden a 1,2,3,4,5,6 respectivamente. Este codigo se utiliza para identificarteadalcarac
repertorio.

1 2
3 4
5 6

T0821510-95/d009

Estructura de subceldas de masaicos

Cédigo de Nombre descriptivo Cédigo de Nombre descriptivo
nombre nombre

MGO00 Caracter mosaico vacio MG04 mosaico bloque 3

MGO01 mosaico bloque 1 MGO05 mosaico bloque 1,3

MGO02 mosaico bloque 2 MGO06 mosaico bloque 2,3

MGO03 mosaico bloque 1,2 MGO7 mosaico bloque 1,2,3
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Codigo de Nombre descriptivo Cadigo de Nombre descriptivo
nombre nombre

MGO08 mosaico bloque 4 MG37 mosaico bloque 1,3,6
MG09 mosaico bloque 1,4 MG38 mosaico blogque 2,3,6
MG10 mosaico bloque 2,4 MG39 mosaico bloque 1,2,3,6
MG11 mosaico bloque 1,2,4 MG40 mosaico bloque 4,6
MG12 mosaico bloque 3,4 MG41 mosaico bloque 1,4,6
MG13 mosaico bloque 1,3,4 MG42 mosaico bloque 2,4,6
MG14 mosaico bloque 2,3,4 MG43 mosaico bloque 1,2,4,6
MG15 mosaico bloque 1,2,3,4 MG44 mosaico bloque 3,4,6
MG16 mosaico blogue 5 MG45 mosaico bloque 1,3,4,6
MG17 mosaico bloque 1,5 MG46 mosaico bloque 2,3,4,6
MG18 mosaico bloque 2,5 MG47 mosaico bloque 1,2,3,4,6
MG19 mosaico bloque 1,2,5 MG48 mosaico bloque 5,6
MG20 mosaico blogue 3,5 MG49 mosaico blogque 1,5,6
MG21 mosaico bloque 1,3,5 MG50 mosaico blogque 2,5,6
MG22 mosaico blogque 2,3,5 MGb51 mosaico bloque 1,2,5,6
MG23 mosaico bloque 1,2,3,5 MG52 mosaico bloque 3,5,6
MG24 mosaico bloque 4,5 MG53 mosaico bloque 1,3,5,6
MG25 mosaico bloque 1,4,5 MG54 mosaico blogque 2,3,5,6
MG26 mosaico bloque 2,4,5 MG55 mosaico blogque 1,2,3,5,6
MG27 mosaico bloque 1,2,4,5 MG56 mosaico bloque 4,5,6
MG28 mosaico bloque 3,4,5 MG57 mosaico bloque 1,4,5,6
MG29 mosaico bloque 1,3,4,5 MG58 mosaico bloque 2,4,5,6
MG30 mosaico bloque 2,3,4,5 MG59 mosaico bloque 1,2,4,5,6
MG31 mosaico bloque 1,2,3,4,5 MG60 mosaico bloque 3,4,5,6
MG32 mosaico blogque 6 MG61 mosaico blogque 1,3,4,5,6
MG33 mosaico bloque 1,6 MG62 mosaico bloque 2,3,4,5,6
MG34 mosaico bloque 2,6 MG63 mosaico bloque 1,2,3,4,5,6 (equivalente
MG35 mosaico bloque 1,2,6 también a MG64 SD Il de la Rec. T.101)
MG36 mosaico bloque 3,6

1.8 Repertorio 8 — Mosaicos lisos con subceldas alineadas 1

Un juego general de caracteres mosaicos lisos con subceldas alineadas forma parte del repertorio de caracteres mosaicos
utilizados en dos de las sintaxis de datos de terminal, y tiene la misma codificaciéon. Estos caracteres se identifican
separadamente como un repertorio de la sintaxis de datos de interfuncionamiento, pues estos caracteres son directamen
traducibles entre dos de las sintaxis de datos. Hay que convertir la presentacién de estos caracteres para que su efecto
presentacion pueda obtenerse en un terminal que utilice una sintaxis de datos que no tenga esos caracteres.

NOTA — Se utiliza el siguiente convenio para describir la forma de un caracter mosaico de dos subceldas de ancho por tres
subceldas de alto, que contiene mosaicos lisos con subceldas alineadas. Los vértices de las subceldas se numeraesgparér de la

izquierda superior de la subcelda superior como se ilustra a continuaciéon. El mosaico liso esta rellenado debajo (B),ataba (A
derecha (R) o a la izquierda (L) de una linea o lineas a través de los vértices indicados.

1 2 3
o—Oo—O0
4 5 6
1
7 8 9
10 11 12

T0821520-95/d010

Vértices de subceldas de mosaicos
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Cadigo de
nombre

SGO1
SGO02
SGO3
SG04
SGO05
SGO06
SGO7
SGO08
SG09
SG10
SG11
SG12
SG13
SG14
SG15
SG16
SG17
SG18
SG19
SG20
SG21
SG22
SG23
SG24
SG25
SG26
SG27

SG28

82

Recomendacion T.101

Nombre descriptivo

mosaico liso con subceldas alineadas
B-7,11

mosaico liso con subceldas alineadas
B-7,12

mosaico liso con subceldas alineadas
B-4,11

mosaico liso con subceldas alineadas
B-4,12

mosaico liso con subceldas alineadas
B-1,11

mosaico liso con subceldas alineadas
B-1,12

mosaico liso con subceldas alineadas
B-4,2

mosaico liso con subceldas alineadas
B-4,3

mosaico liso con subceldas alineadas
B-7,2

mosaico liso con subceldas alineadas
B-7,3

mosaico liso con subceldas alineadas
B-10,2

mosaico liso con subceldas alineadas
B 7,6

mosaico liso con subceldas alineadas
R-1,c,10

mosaico liso con subceldas alineadas
B-1,c,3

mosaico liso con subceldas alineadas
A-10,c,12

mosaico liso con subceldas alineadas
L-3,c,12

mosaico liso con subceldas alineadas
B-4,9

mosaico liso con subceldas alineadas
B-2,12

mosaico liso con subceldas alineadas
B-1,9

mosaico liso con subceldas alineadas
B-2,9

mosaico liso con subceldas alineadas
B-1,6

mosai co liso con subceldas alineadas
B-2,6

mosaico liso con subceldas alineadas
B-10,3

mosaico liso con subceldas alineadas
B-11,3

mosaico liso con subceldas alineadas
B-10,6

mosaico liso con subceldas alineadas
B-11,6

mosaico liso con subceldas alineadas
B-10,9

mosai co liso con subceldas alineadas
B-11,9
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Cadigo de
nombre

SG29
SG30
SG31
SG32
SG33
SG34
SG35
SG36
SG37
SG38

SG39

SG41
SG42

SG43

SG45
SG46

SG47

SG49
SG50
SG51
SG52

SG53

SG55

SG56

Nombre descriptivo

mosaico liso con subceldas alineadas
A-7,11

mosaico liso con subceldas alineadas
A-7,12

mosaico liso con subcel das alineadas
A-4,11

mosaico liso con subceldas alineadas
A-4,12

mosaico liso con subceldas alineadas
A-1,11

mosaico liso con subceldas alineadas
A-1,12

mosaico liso con subceldas alineadas
A-4,2

mosaico liso con subceldas alineadas
A-4,3

mosaico liso con subceldas alineadas
A-72

mosaico liso con subceldas alineadas
A-7,3

mosaico liso con subceldas alineadas
A-10,2

mosaico liso con subceldas alineadas
A-7,6

mosaico liso con subceldas alineadas
L-1,c,10

mosaico liso con subceldas alineadas
A-1,c3

mosaico liso con subceldas alineadas
A-11,9

mosaico liso con subceldas alineadas
A-10,9

mosaico liso con subceldas alineadas
A-11,6

mosaico liso con subceldas alineadas
A-10,6

mosaico liso con subceldas alineadas
A-11,3

mosaico liso con subceldas alineadas
A-10,3

mosaico liso con subceldas alineadas
A-2,6

mosaico liso con subceldas alineadas
A-1,6

mosaico liso con subceldas alineadas
A-29

mosaico liso con subceldas alineadas
A-19

mosaico liso con subceldas alineadas
A-2,12

mosaico liso con subceldas alineadas
A-4,9

mosaico liso con subceldas alineadas
R-3,c,12

mosaico liso con subceldas alineadas
B-10,c,12



1.9 Repertorio 9 — Mosaicos lisos generales

Una forma adicional de caracteres mosaicos lisos esta disponible en una sola de las sintaxis de datos de terminal. Estos
caracteres mosaicos lisos se alinean con limites de media subcelda. Como estos caracteres son especificos para una s
de las sintaxis de datos de terminal, hay que convertir la presentacion de estos caracteres para que su efecto d
presentacion pueda obtenerse en otra sintaxis de datos de terminal.

NOTA - La notacion utilizada para describir estos caracteres es la misma que la utilizada en el repertorio 6, salvo que se
introducen puntos intermedios que identifican la media subcelda. Cuando se dan cuatro numeros, como para los caracteres (SG5¢

y SG71), la zona esta delimitada por todos los lados por las cuatro posiciones de subcelda. En dos casos especiadeacteaes los ¢
(SG68 y SG81), se llenan dos zonas dentro de la celda de mosaicos.

10 11 12
T0821530-95/d011

Vértices de subceldas de mosaicos
y puntos intermedios

Codigo de Nombre descriptivo Codigo de Nombre descriptivo
nombre nombre

MS01 mosaico liso general B-f,c MS17 mosaico liso general B-c,g

MS03 mosaico liso general B-h;i MS18 mosaico liso general A-ed & B-ad
MS04 mosaico liso genera B-F,C,2 MS19 mosaico liso general A-h,i

MS05 mosaico liso general A-f,11 MS20 mosaico liso general L-2,¢,9

MS06 mosaico liso general A-1,9 MS21 mosaico liso general A-11,g

MS07 mosaico liso genera L-1,g,10 MS22 mosaico liso general A-f,3

MS08 mosaico liso general B-f,12 MS23 mosaico liso general R-3,f,12
MS09 mosaico liso general A-f,11,9 MS24 mosaico liso general B-10,9

MS10 mosaico liso general L-3,f,12 MS25 mosaico liso general B-f,2,g

MS11 mosaico liso general A-f,2,g MS26 mosaico liso general R-1,9,10
MS12 mosaico liso general L-1,¢,10 & R-3,c,12 MS27 mosaico liso general B-f,11,g
MS16 mosaico liso general B-f,g MS28 mosaico liso general A-1,¢,3 & B-10,c,12

[.10 Repertorio 10 — Caracteres de representacion

Se dispone de varios caracteres de representacién, que consisten principalmente en caracteres de delineacién, en I
diversas sintaxis de datos de terminal. Estas consisten en los caracteres de dibujo (DGO1 a DG04, DG13, a DG24, y
DG32) que son comunes en las DS | y DS Il de la presente Recomendacion, los caracteres de representacion (DG35 «
DG50) que son Unicos para la DS |, los caracteres de representacion (DG05 a DG12 y DG25, a DG31) que son Unicos
para la DS Il y los caracteres de representacion (DG33 y DG34) que son Unicos para la DS 1.

NOTA 1 — La notacion utilizada para describir estos caracteres identifica los vértices y puntos intermedios de subceldas de
caracter de manera similar a la manera en que se identifican los mosaicos lisos en el repertorio 7; sin embargo, ebl@st® caso s
utilizan lineas para conectar el vértice y los puntos intermedios. Algunos de los graficos de representacion contienem mas de u
componente de linea. Este se identifica por la descripcion de dos elementos de linea separados por « & ». Ademas,calupaso (0 an
de la linea puede variar en algunos caracteres de representacion. Los elementos de linea con mayor peso (mas anchos) se indice
mediante (W). Los gréficos de representacion especiales se describen con palabras.
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Vértices de subceldas de caracter
y puntos intermedios

Codigo de Nombre descriptivo Codigo de Nombre descriptivo
nombre nombre
DGO1 caracter de representacion W-f,g & ¢,2 DG27 caracter de representacion 2,11 (con cabeza
DGO02 caracter de representacion W-f,g & c,11 de flecha hacia arriba)
DGO03 caracter de representacion 2,11 & W-c,g DG28 caracter de representacion 2,11 (con cabeza
DG04 caracter de representacion 2,11 & W-f,c de flecha hacia abajo)
DGO05 caracter de representacion 2,f,11 DG29 caracter de representacion (pequefio punto
DGO06 caracter de representacion 2,9,11 central)
DGO7 caracter de representacion f,11,g DG30 caracter de representacion (punto grande
DGO08 caracter de representacion f,2,g central)
DG09 caracter de representacion f,2 DG31 caracter de representacion (punto hueco
DG10 caracter de representacion g,2 grande central)
DG11 caracter de representacion f,11 DG32 caracter de representacion (caracter con
DG12 caracter de representacion g,11 puntitos)
DG13 caracter de representacion W-f,g & 2,11 DG33 caracter de representacion 3,10
DG14 caracter de representacion 2,11 DG34 caracter de representacion 1,12
DG15 caracter de representacion f,g DG35 caracter de representacion W-2,11
DG16 caracter de representacion 11,c,g DG36 caracter de representacion W-f,g
DG17 caracter de representacion f,c,11 DG37 caracter de representacion W-11,c,g
DG18 caracter de representacion 2,c,g DG38 caracter de representacion W-f,c,11
DG19 caracter de representacion f,c,2 DG39 caracter de representacion W-2,c,g
DG20 caracter de representacion 2,11 & c¢,g DG40 cardcter de representacion W-f,c,2
DG21 caracter de representacion 2,11 & f,c DG41 caracter de representacion W-2,11 & W-c,g
DG22 caracter de representacion f,g & c,11 DG42 caracter de representacion W-2,11 & W-f,c
DG23 caracter de representacion f,g & c,2 DG43 caracter de representacion W-f,g & W-c,11
DG24 caracter de representacion f,g & 2,11 DG44 caracter de representacion W-f,g & W-c,2
DG25 caracter de representacion f,g (con cabefa545 caracter de representacion W-f,g & W-2,11

de flecha derecha) DG46 caracter de representacion W-2,11 & c¢,g
DG26 caracter de representacion f,g (con cabefdG47 caracter de representacion W-2,11 & f,c

de flecha a la izquierda) DG48 caracter de representacion f,g & W-c,11
DG49 caracter de representacion f,g & W-c,2
DG50 caracter de representacion W-2,11 & f,g

NOTA 2 — Se introducen aqui los cédigos de nombre DG33 a DG50, ya que los cédigos de nombre para estos caracteres no
estan incluidos ni en el registro de la ISO ni en la presente Recomendacion.

.11 Repertorio 11 — Mosaicos especiales

En las distintas sintaxis de datos existen varias formas de mosaicos especiales. Estas formas de mosaicos especiales son
generalmente Unicas y aparecen solamente en una de las sintaxis de datos de terminal. Hay que convertir la presentacié
de estos caracteres para que su efecto de presentacion pueda obtenerse en otra sintaxis de datos de terminal.
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Codigo de Nombre descriptivo
nombre

MS02 pequefio cuadrado central
MS13 medio 6valo izquierdo abierto
MS14 medio 6valo izquierdo relleno
MS15 medio 6valo izquierdo inverso

Cadigo de

Nombre descriptivo

nombre

MS29 medio 6valo derecho abierto
MS30 medio 6évalo derecho relleno
MS31 medio 6valo derecho inverso

Apéndice I

(a la Recomendacion T.101, Anexo A)

Estados por defecto de las sintaxis de datos de interfuncionamiento

La sintaxis de datos de interfuncionamiento permite elegir los estados por defecto que han de establecerse. Estos valore
por defecto corresponden a los estados por defecto de las sintaxis de datos orientadas a los terminales que corresponde
a la fuente de los datos. La referencia a los Cuadros 1.1 a 1.3 proporciona una manera conveniente de establecer los
estados requeridos para el interfuncionamiento con una fuente de datos particular. A continuacion sélo se describen tres
tablas de valores por defecto. Si un determinado perfil de una sintaxis de datos no corresponde exactamente a la tabla d
valores por defecto indicada mas abajo, pueden utilizarse instrucciones de vectores de estados explicitos para alterar lo:

estados que sean diferentes.

Las tablas de valores por defecto incluyen los valores por defecto para la funcién y parametro de la sintaxis de datos, asi
como las condiciones limite por defecto. Se supone siempre que el indicador de precedencia de modelo de terminal es
inicialmente '1', y naturalmente en el punto inicial, o en la reiniciacion, se supone que todas las variables globales estan

alteradas.

NOTA — En el Cuadro I1.2 el signo de interrogacion «(?)» indica que hay que confirmar la informacioén para la entrada en
el cuadro. Un signo de interrogacién solo indica que la informacion deberd suministrarse en una versiéon futura de esta

Recomendacion.

Cuadro 11.1/T.101 — Juego por defecto | — Valores por defecto correspondientes a la sintaxis de datos |

Valores de condicion limite por defecto

— Dimensiones de lpantalla

— Limite maa de colores

— Subzona dpresentacion

— Limitaciones modo caracteres
— Limite de coordenadasligono
— Limite de coordenadas-tira

— Resolucién deresentacion

— Limite memoria macro gmento
— Limite memoria DRCS

Parametros de presentacion por defecto

posicién de texto gente

color de primer plano vigente

color auxiliar vigente

estado recubrimiento

estado intermitencia/parpadeo
estado tamafio de caracter basico
estado blque de coloracion
estado ocultacion

estado casilla inversién de caracteres
estado marcado de caracteres
estadgroteccion dgpantalla
estado control de visualizacion
estado control de dispositivo

estado control de cursor

posicién geométrica vigente

- 0,969, 0,797
- 16
antalla corpleta
-155,8
— 256 (forma rellena)
— nglieable
— 248, 204 (gmbasico)
— 3072 ytes (min)
— 416/tes (min)

— equina iuierda sperior
— blanco
— azul de intensidad reducida
— desactivado
— desactivado
— caracter = normal 16/256, 24/256
— 4/256, 4/256
— desactivado
— desactivado
—no glicable
—proteger
— diegamiento vertical = desactivado
—no glicable
—no glicable
— esquina izquierda inferior
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Cuadro 11.1/T.101 — Juego por defecto | — Valores por defecto correspondientes a la sintaxis de dat¢coht.)

Parametros de presentacion por defecto (cont.)
estado controjleométrico 1 — textura de linea = continua,
— patrén de textura = continuo
— realce = desactivado

—légico = 0,0
estado controjleométrico 2 — nomicable
estado espera — ninguno
estado texto general —no glicable
estado texto p — rotacion de caracteres = 0°,

trayecto de caracteres = derecha
espaciamiento caracteres =1

cursor = subrayado

entrefilas = un solo espacio

estado textgeométrico — noplicable
estado definicion DRCS — r@ano

estado definicion macro — rgano
estadgpatron textura — nopdicable
estado memoria parte musical — tono musical = jo

control musical = fijo
memoria parte = ninguna

estado congjuracion animacién — nguna trama de animacion
orden de trama = normal
estado congjuracion estacion de trajioa —no aplicable

Mapa de colores por defecto — Sintaxis de datos |

Valor de color
Direccién de mapa R G B
negro 0 0000 0001 0001 0001
rojo 1 0001 1111 0000 0000
verde 2 0010 0000 1111 0000
amarillo 3 0011 1111 1111 0000
azul 4 0100 0000 0000 1111
magenta 5 0101 1111 0000 1111
cian 6 0110 0000 1111 1111
blanco 7 0111 1111 1111 1111
trangarente 8 1000 0000 0000 0000
rojo RI 9 1001 0111 0000 0000
verde RI 10 1010 0000 0111 0000
amarillo RI 11 1011 0111 0111 0000
azul RI 12 1100 0000 0000 0111
magenta RI 13 1101 0111 0000 0111
cian RI 14 1110 0000 0111 0111
gris 15 1111 0111 0111 0111
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Cuadro 11.2/T.101 — Juego por defecto | — Valores por defecto correspondientes a la sintaxis de datos Il

Valores de condicion limite por defecto

— Dimensiones de lpantalla

— Limite maoa de colores

— Subzona dpresentacion

— Limitaciones modo caracteres
— Limite de coordenadamligono

— Limite de coordenadamlicurva
— Resolucién deresentacion

— Limite memoria macro gmento
— Limite memoria DRCS

— Colores directos

Parametros de presentacion por defecto

posicién de texto \gente

color de primer plano vigente
color auxiliar vigente

estado recubrimiento

estado intermitencia/parpadeo
estado tamafio caracter basico
estado ocultacion

estado casilla inversién de caracteres
estado marcado de caracteres
estadqoroteccion depantalla
estado control visualizacién

estado control de dispositivo

estado control de cursor

estado controjleométrico 1
estado controjleométrico 2

— Rectangulo de recorte

— modo alazamiento

—Indice color zona rellena

— Estilo interior zona rellena
—Indice estilo zona rellena

— Realce cointo

— regeneracion imlicita

— Tipo linea

— Factor escala anchura linea

— Factor escala tamafio marcador
— Tipo marcador

— Vectoregatron

—Indice colomolilinea

— Indice colompolimarcador

— bandera de generacién

— Encuadre estacion de trgda

— Ventana estacioén de trgba

— identificador estacion de trgba
estado textgeométrico

— Factor epansion de caracteres
— Egaciamiento de caracteres (continuo)
— Rotacion de caracteres (continuo)
— Alineacion de texto

—Indice color de texto

— Precision de texto

— Trayecto de caracteres
Controlpatrén de relleno

— Representacidmpatron

delta-x

deltay

datos celdgatrén

indicepatrén

estado definicion DRCS

estado definicibn macro
estadgoatron textura

estado memoria parte musical
estado confjuraciéon animacion
estado control segmento

— Prioridad sgmento

— Matriz transformacion genento
— visibilidad segmento

-11

-32

— nopticable
— 40, 2
-128
—no glicable

-
—(?

—2048/tes
— 8 colores

— equina iuierda sperior
— blanco
— tranparente
— desactivado
— desactivado
—1/40, 5/128, 40 caracteres/24 filas
— desactivado
— desactivado
— desactivado
— ngorotegido
— ghtEzamiento verticial irplicito activado.
Zona de desplazamiento vertical no definida
— digpositivo de visualizacion = activado
dispositivo auxiliar = desactivado
dispositivo degrabacion =parado dipositivo cgia
impreso = parado
— desactivado
— nogicable

0,0;0,0y1,0; 1,0
cuanto antes

1

hueco

1

desactivado
autorizada
continua

1,0

1,0

asterisco

0,0; 1,0y 1,0; 0,0
1

1

posponer

el mgor cuadrad@ue encge en la zona de visualizacion
0,0,00y1,0; 1,0

0

1,0

0,0

0,0; 7,0/320,0 y 7,0/320,0; 0,0

normal, normal

1

cadena
yrecto-caracter-derecha

N

— rgano definido
— nplecable
-?
—no @licable
— ngplcable

0,0
1,0; 0,0; 0,0
visible
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Cuadro 11.2/T.101 — Juego por defecto | — Valores por defecto correspondientes a la sintaxis de datogint.)

Mapa de colores por defecto — Sintaxis de datos Il

Valor de color
Direccion de mapa R G B

negro 0 00000 000000 000000 000000
rojo 1 00001 111111 000000 000000
verde 2 00010 000000 111111 000000
amarillo 3 00011 111111 111111 000000
azul 4 00100 000000 000000 111111
magenta 5 00101 111111 000000 111111
cian 6 00110 000000 111111 111111
blanco 7 00111 111111 111111 111111
trangarente 8 01000

rojo RI 9 01001 011111 000000 000000
verde RI 10 01010 000000 011111 000000
amarillo RI 11 01011 011111 011111 000000
azul RI 12 01100 000000 000000 011111
magenta RI 13 01101 011111 000000 011111
cian RI 14 01110 000000 011111 011111
gris 15 01111 011111 011111 011111
negro 16 10000 000000 000000 000000
rojo 17 10001 111111 000000 000000
verde 18 10010 000000 111111 000000
amarillo 19 10011 111111 111111 000000
azul 20 10100 000000 000000 111111
magenta 21 10101 111111 000000 111111
cian 22 10110 000000 111111 111111
blanco 23 10111 111111 111111 111111
negro 24 11000 000000 000000 000000
rojo 25 11001 111111 000000 000000
verde 26 11010 000000 111111 000000
amarillo 27 11011 111111 111111 000000
azul 28 11100 000000 000000 111111
magenta 29 11101 111111 000000 111111
cian 30 11110 000000 111111 111111
blanco 31 11111 111111 111111 111111
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Cuadro 11.3/T.101 — Juego por defecto Il — Valores por defecto correspondientes a la sintaxis de datos Ill

Valores de condicidn limite por defecto

— Dimensiones de lpantalla

— Limite maa de colores

— Subzona dpresentacion

— Limitaciones modo caracteres
— Limite de coordenadamligono

— Limite de coordenadamlicurva
— Resolucién deresentacion

— Limite memoria macro gmento
— Limite memoria DRCS

Parametros de presentacion por defecto

posicién de texto \gente
color de primer plano vigente

color auxiliar vigente

estado recubrimiento

estado intermitencia/parpadeo

estado tamafio caracter basico
estado ocultacion

estado casilla inversidn de caracteres

estado marcado de caracteres
estadgroteccion depantalla
estado control visualizaciéon
estado control de dispositivo
estado control de cursor
estado controjleométrico 1

estado controjleométrico 2
estado espera
estado texto general

espaciamiento de caracteres=1

estado texto p

estado textgeométrico

estado definicibon DRCS

estado definicibn macro

estadgpatron textura

estado memoria parte musical

estado confjuracion animacion

estado configuracion estacion de trabajo

—0,9999; 0,78125
- 16
antalla corpleta
—40, 2
— 256
— 256
— 256, 200 (nominal)
—3072ytes
— 3073/tes (conpartidos con macro)

— equina izyuierda inferior
— color = blanc
modo = directo
— ninguno
— desactivado
— desactivado
—dx = 1/4G; d/128
— nlicable
— caracter = tamafio normal,
invertido = desactivado,
casilla (transparente) = desactivado,
— no @licable

—protegido

— gbmzamiento vertical = desactivado
—no @licable
— desactivado (invisible)

— textura de linea = continua,
patrén de textura = continuo
plantilla de textura = 1/40, 5/128
realce = desactivado
pel I6gico = 0,

— nogicable

— ninguno
— rotacion de caracteres = 0°
trayecto de caracteres = derecha

cursor = subrayado
entre filas = un solo espacio
—no @licable
— noplicable
— no definido
— no definido
— no definido
— no @licable
— ngplicable
—no aplicable

Mapa de colores por defecto — Sintaxis de datos Ill

Vaor de color

Direccion de mapa R G B

negro nominal 0 0000 00c 000 000
1 0001 001 001 001

2 0010 01C 010 010

gris 3 0011 011 011 011
4 0100 10C 100 100

5 0101 101 101 101

6 0110 11C 110 110

blanco nominal 7 0111 111 111 111
8 1000 00cC 000 111

9 1001 00cC 101 111

10 1010 00cC 111 100

matices 11 1011 01c 111 000
12 1100 111 111 000

13 1101 111 010 000

14 1110 111 000 100

15 1111 101 000 111
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Anexo B

Sintaxisde datos| para el servicio videotex interactivo inter nacional
(Este anexo es parte integrante de esta Recomendacién)

NOTA - Esta sintaxis de datos corresponde en general a la sintaxis de datos de la capa de presentacion «CAPTAIN»
oficialmente adoptada por Japén.

Prefacio

En este anexo se describen los formatos, reglas y procedimientos para la codificacion de informacion textual, grafica y
musical para aplicaciones videotex. Este anexo se ajusta a la arquitectura definida en el modelo de referencia multicapas
de la ISO y el CCITT de interconexion de sistemas abiertos como parte de un nivel de presentacion.

La operacion se acomoda en un entorno de 7 bits y en un entorno de 8 bits. Para la informacién textual, se prevén juego:
de caracteres alfanuméricos y japoneses y juegos de caracteres dinamicamente redefiniblesd{d&a&s|y

redefinible character sets, para un byte y para dos bytes). Para la informacion gréfica, se prevé el esquema de
codificacion fotografica, que es una caracteristica distintiva de esta sintaxis de datos. Para este tipo de informacion existe
también la codificacion mosaica y la codificacion geométrica. Hay dos juegos mosaicos, uno de los cuales es compatible
con el de la sintaxis de datos Il. El esquema de codificacion geométrica se ajusta a la sintaxis de datos Ill. Otras
capacidades adicionales son cuadro de consulta de colores, macros, centelleo (o intermitencia), campos no protegidos
ocultacidn de caracteres, caracteres de tamafio variable y desplazamiento en rodillo. Son facultativas la codificacién de
notas musicales y la codificacién de imagenes animadas.

B.1 Generalidades

B.1.1  Campo de aplicacién

Este anexo describe la sintaxis de datos | de la norma unificada mundial videotex, que permite intercambiar informacion
de texto, grafica y musical en el interfuncionamiento del servicio videotex internacional.

B.1.2 Referencias

Se pretende que este anexo sea lo mas compatible posible con las siguientes Recomendaciones y Normas:
— Recomendacion T.50 del CCITAlfabeto internacional N.° 5.
— Recomendacion T.51 del CCITIyego de caracteres codificados para los servicios de telematica

— Recomendacién UIT-T T.52Juegos de caracteres codificados no latinos para los servicios de
telemética

— Recomendacion F.300 del CCITIervicio videotex.
— IS0 2022 (1986),S0 7-bit 8-bit coded character sets-code extension technique.
— IS0 6937 |nformation processing — Coded character sets for text communication
B.1.3  Definiciones
Se aplican las siguientes definiciones:
atributo; Parametro que puede fijarse para su aplicacién a informacion subsiguiente textual, grafica o de audio.
combinacion de bits Conjunto ordenado de bits (digitos binarios) que representa un caracter o una funcién de control.

juego C: Juego de control. Existen dos juegos de control, CO y C1, cada uno de los cuales comprende 32 posiciones de
caracter dispuestas en dos columnas de 16 lineas.

bloque de caracter Area rectangular en la que se visualiza un caracter de tamafio normal.
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modo codificacién de caracteresModo en el que la estructura de codificacion se basa en la técnica de ampliacién de
cédigo de la norma I1SO 2022.

instruccion de modo codificacion de caracteresCaracter o instruccion, tal como una de las instrucciones de control de
visualizacion, que se codifican en el modo codificacion de caracteres.

campo de caracter Area rectangular en la que se representa un caracter en un tamafio de caracter normal.

ampliacidn de cédigo Técnicas para ampliar el espacio de direccidn de caracter absoluto de un codigo orientado a los
bytes en un espacio de direccién virtual mas grande.

cuadro de codigosJuego de reglas inequivocas que define el mapeado entre las combinaciones de bytes recibidas y los
caracteres de nivel de presentacion.

area de visualizacion definida Area direccionable de la pantalla de visualizacion fisica en la que es mapeada la
pantalla unitaria o una porcion de la pantalla unitaria. El area del encabezamiento no se incluye en esta area.

designar: Identificar un determinado juego del repertorio de juegos G, como son los juegos GO, G1, G2 y G3.

juego de instrucciones de control de visualizaciorEs un juego G. Una instruccidon de control se compone de un
cAdigo operacional seguido por cero o mas operandos si define una funcién de control de atributo 0 una estructura
multitrama.

juego de caracteres dinamicamente redefinibles (DRCSIEs un juego G que contiene caracteres definibles cuyos
esquemas pueden telecargarse desde €l sistema central.

secuencia de escap€adena de dos 0 mas combinaciones de bits que comienza por el caracter ESC. Los formatos y las
reglas relativos a la utilizacién de secuencias de escape se especifican en la norma ISO 2022.

trama: Unidad minima de la estructura de visualizacion, en la que puede visualizarse la informacion completa, pero no
necesariamente toda la informacion. La informacion completa en la pantalla puede componerse de unas pocas tramas
Una implementacidn tipica de una trama exige algunos planos de memoria.

juego G: Uno de los cuatro juegos GO, G1, G2, o G3, cada uno de los cuales comprende 94 6 96 posiciones de caracter
dispuestas en seis columnas de 16 lineas.

area de encabezamientdSe utiliza para la visualizacion de mensajes del sistema y el monitor de entrada por teclado.

juego de caracteres Kanji: Juego G de dos bytes. Se define un total de 7046 caracteres que incluyen caracteres Kaniji,
signos fonéticos japoneses (Katakana e Hiragana), caracteres romanos, humerales y caracteres adicionales.

juego de caracteres Katakana: Juego G que define 63 signos fonéticos japoneses.

capa: Término adoptado por la ISO para describir cada uno de los mddulos del modelo de referencia para la
interconexion de sistemas abiertos (OSI) (los términos «nivel» y «capa» se usan de forma intercambiable).

cambio con enclavamiento: Invocacién de un juego de cédigos en el cuadro en uso, que sigue en vigor hasta que
invoque otro juego de cédigos en su lugar.

mosaico: Matriz rectangular de elementos predeterminados que pueden utilizarse para construir imagenes graficas por el
sistema de bloques.

instruccion de desplazamiento (MVI) Se compone de un cddigo operacional seguido por cero 0 mas operandos.
Consiste en una instruccion ejecutable de desplazamiento o control de trama.

modo mensaje: Modo en el que se transmite informacidon de mensajes de la red o de cada centro. En este modo, la
estructura de codificacion se basa en la técnica de ampliacion de cddigo de 1SO 2022.

unidad de datos fotograficos (PDU)Se compone de un cAdigo operacional con un indicador de longitud (LI), seguido

por cero, uno 0 mas operandos, cada uno compuesto por uno 0 mas octetos de secuencias de bits. Este empleo de tod
los esquemas de octetos se permite en las secuencias de bits de operandos, lo que se traduce en una expresion eficaz
datos arbitrarios. El cédigo operacional estd compuesto por un solo octeto que indica el significado de los datos
fotograficos contenidos en la PDU. El LI consta de uno o mas octetos. El valor de un LI es un niamero binario que
representa la longitud total de los operandos que siguen al campo LI en el octeto. Uno 0 mas octetos de pardmetros esté
situados en la parte delantera de un campo de operando. Los parametros incluyen las coordenadas del punto de dibujo €
gue deben representarse los datos fotograficos y/o el formato de ensamblado, que indica la forma en que se disponen lo
datos fotograficos. Los datos fotograficos expresados por medio de puntos estan contenidos en la parte restante de
campo de operando.
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instruccion de descripciéon de imagen (PDIi)Se compone de un codigo operacional seguido por cero o mas operandos.
Consiste en una instruccion ejecutable de representacion o control de una imagen.

plano (o plano de memoria): Parte componente de una trama, que acomoda un componente de informacién tal como
informacion de configuracion, informacién de color de primer plano, etc.

juego de caracteres primarios: Es un juego G que define 52 caracteres romanos, 10 numerales y 32 signos.

protocolo: Conjunto de formatos, reglas y procedimientos que rigen el intercambio de informacion entre procesos de
igual rango al mismo nivel.

modelo de referencia de servicio (SRM): Define las caracteristicas recomendadas que deben implementarse mediante
un terminal ordinario o un decodificador.

cambio simple: Invocacién de un juego de cédigos en el cuadro en uso que afecta solo a la interpretacion de la siguiente
combinacion de bits recibida. La interpretacién vuelve entonces automaticamente al contenido anterior del cuadro
(se denomina también cambio sin enclavamiento).

juego de control de sonido: Es un juego C. Los cédigos de control se utilizan para controlar la generacion de sonidos.

modo sonido: Modo en el que se transmite informacion de sonido. Las notas sonoras se codifican con las técnicas de
codificacion de caracteres.

juego detonos: Es un juego G de dos bytes que define la altura (frecuencia) y duracién de un sonido.

equipo terminal: Equipo que puede intercambiar combinaciones de bits codificadas por medios de telecomunicacion o
por intercambio fisico de medios de almacenamiento.

modo transparente: Modo en el que todos los bytes de nivel de presentacion se utilizan para informacion grafica, de
audio o de telesoporte légico. Este modo permite transmitir eficazmente el volumen de datos relativamente elevado.

instrucciéon de modo transparente Instruccion codificada en el modo transparente.

pantalla unitaria: Espacio de direccion de visualizacion Idgica en el que se ejecutan todas las operaciones de dibujo y
se depositan los caracteres alfanuméricos. Las dimensiones de la pantalla unitaria son de 0 a 1 en las dimensione
horizontal (X), vertical (Y) y de profundidad (Z). (Esta Ultima se define s6lo en el modo tridimensional.)

area de presentacion visiblePantalla completa de presentacion fisica visible para el usuario.
B.1.4  Presentacion visual de la informacion

B.1.4.1 Estructura de la visualizaciéon

Este anexo permite la estructura multitrama, que prevé la superposicion de varias tramas. La Figura B.1-1 ilustra un
ejemplo de estructura multitrama.

Una trama puede tener construcciones diferentes: una trama de coloraciéon por puntos tiene informacion de color
obtenida mediante puntos, y una trama de coloracién de bloques lo hace por bloques.

La capa de fondo de la pantalla completa es la que tiene menor prioridad de visualizacion: el color del raster y el color
del raster de encabezamiento se visualizan sélo cuando una trama superior es «transparente» y cae fuera del &rea ¢
visualizacion definida.

La manipulacién multitrama se obtiene mediante algunas instrucciones de control de visualizacidon. Pueden verse detalles
en B.3.3.3.
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™ Fondo de la pantalla completa

/] 7 <
o s ; Trama N
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.
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.
1

Y

7 ™~ Trama 2

'O
< Tramal

Configuracién multitrama

Trama de coloracion por bloques Trama de coloracién por puntos

Blogue de coloracion

Plano de atributos
ﬁ de visualizacién

L Plano de color de fondo
Pel Logico —>2 ;/
™\ Plano de color de primer plano Plano de puntos
\ Plano de patron \ Plano de puntos
Configuracion de trama de Configuracion de trama de
coloracion por bloques coloracién por puntos

T0809810-92/d013

Figura B.1-1/T.101 — Concepto de estructura multitrama

B.1.4.2 Estructura de la trama légica

B.1.4.2.1 Trama de coloracion por bloques

Una trama de coloracion por bloques se compone de un plano patrén, un plano de color de primer ptaegr (faGd
colour), un plano de color de fondo (B®ackground colour) y un plano de atributos de visualizacion (Diisplay
attribute), como se ilustra en la Figura B.1-1.
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La informacién de color en el plano FG y en el plano BG se da por bloques de coloracion. El bloque de coloracién es un
area rectangular, normalmente mayor que el pixel del plano patrén y es una unidad minima de definicién de color.

El plano patréon es un plano de memoria de un bit de profundidad. Cuando el bit es "1", se visualiza el color de primer
plano. Cuando el bit es "0", se visualiza el color de fondo.

Un plano de atributo de visualizacion tiene banderas para los atributos de centelleo (intermitencia), ocultacién y
proteccién en forma de bloques de colorabion

La estructura de trama de coloracién por bloques economiza tiempo de transmision y también volumen de memoria del
raster a expensas de la resolucion de color. El texto y las imagenes se representan normalmente en este tipo de trama.

B.1.4.2.2 Trama de coloracién por puntos

Una trama de coloracion por puntos puede almacenar informacion de color por medio de pixels. Las imagenes con
codificacion geométrica se reproducen del mejor modo en una trama de coloracién por puntos (véase la Figura B.1-1).

B.1.4.3 Sistemasde coordenadas

El sistema de coordenadas utilizado con datos de imagenes fotogréaficas y geométricas se basa en el concepto de pantal
unitaria. Un pel légico o un primitivo geométrico se hallan siempre situados dentro de la pantalla unitaria, cuyas
coordenadas horizontal (X) y vertical (Y) varian de 0 a 1. El origen (0, 0) de la pantalla unitaria se lleva a la esquina
inferior izquierda de la pantalla de visualizacién fisica.

La pantalla de visualizacion fisica debe comprender al menos la region rectarguiai0P69, <y < 0,797. La
informacion normal se visualiza dentro de la regi&yG 0,75, mientras que el resto de la pantalla (& ¥= 0,797:
encabezamiento) se utiliza para visualizar los mensajes del sistema y como monitor de entrada por teclado.

La capa de fondo de la pantalla completa se divide en dos regiones: ras@&7gy y raster de encabezamiento
(0,75<vy). En las Figuras B.1-2 y B.1-3 se muestra el concepto de pantalla unitaria y de capa de fondo de pantalla
completa.

Pantalla unitaria
0,1 1,1
O T2 T
i i
i :
4 ! HER
i_(0,0.797) ;
1
Encabezamiento E
(0, 0.75) :
:
1
i
Area de visualizacion definida !
i  Presentacion
' visible
:
1
(0.969,0) ~_| !
0,0 (1,0
o %

T0809820-92/d014

FiguraB.1-2/T.101 — Concepto de pantalla unitaria

1) Centelleo (intermitencia): los esquemas se representan alternadamente en el color de primer plano y en € color de fondo.
Ocultacion los esquemas se hacen invisibles hasta que se anula el atributo de ocultacion.

Proteccidn:se protege un blogue de caracter o un bloque de coloracion para que no lo cambie el usuario.
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e ™

- (0, 0.797)
Raster de encabezamiento
(0, 0.75)
Fondo de la
pantalla completa
Raster
L ] L]
0,0) (0.969, 0)

T0809830-92/d015

Figura B.1-3/T.101 — Estructura del fondo de la pantalla completa

B.1.5 Informacién de sonido

La informacién de sonido se codifica en codigos de seudocaracteres y se telecarga a un terminal. Luego, un generador d
tonos multicanal instalado en el terminal puede reproducir masica.

La tecnologia de conmutacién de modos se emplea para presentar informacion de sonido (véase 2.2).

B.2 Arquitectura de codificacion

B.2.1 Generalidades

La informacién de texto se codifica por caracteres y los primitivos geométricos, notas musicales e instrucciones de
control de visualizacion se codifican en el mismo esquema que los cédigos de caracteres. Se apoyan entornos de 7 bits
de 8 bits.

Por su parte, los datos de imagenes fotograficas se codifican en un esquema de codificacién transparente a fin de
almacenar y transmitir eficazmente los volimenes de datos relativamente elevados.

B.2.2 Técnica de conmutacién de modos

Este anexo especifica cuatro modos de funcionamiento:
— el modo de codificacién de caracteres;
— el modo transparente;
— el modo sonido; y
— el modo mensaje.

El modo codificacion de caracteres es el modo en el que la estructura de codificacién se basa en la técnica de ampliacior
de cddigo de la norma ISO 2022.

En el modo transparente pueden transmitirse datos transparentes.

En el modo sonido, se codifican y transmiten las notas sonoras por la técnica de codificacion de caracteres, pero un
juego C y un juego G son diferentes de los del modo codificacion de caracteres.

Los datos recibidos en el modo mensaje se ejecutan antes que los recibidos en el otro modo.
Cada modo es invocado por el identificador de datos DI y el indicador de longitud LI.

LI indica el nimero de octetos en un modo. Si la expresion decimal de LI es 255, entonces los dos octetos siguientes
(el tercero y el cuarto) indican longitud real.
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La Figura B.2-1 ilustra el concepto conmutacion de modos.

DI(C)

Modo de codificacion [« Modo
de caracteres > transparente
y DI(T) y
DI(S) DI(M)
DI(M) DI(C) DI(S) DI(T)
DI(T) DI(C)
v DI(M) A
Modo < Modo
mensaje » sonido
DI(S)
' Dat d '
atos en modo
’H DI(C) ‘ LI ‘ codificacion ‘ DI(T) ‘ LI ‘ Datos en modo transparente j
Identificador de datos de modo codificador DI(C) 00100O0O0OTO0
Identificador de datos de modo transparente DI(T) 00110000
Identificador de datos de modo transparente continuado a) DI(T-CNT) 00111111
Identificador de datos de modo sonido DI(S) 01 0000O0O012
Identificador de datos de modo mensaje DI(M) 01000O0O00O0

3) DI(T-CNT) indica que los datos son continuacion de datos previos recibidos en el modo transparente. Se utiliza para transmitir
PDUs que estan separadas en varios blogues.

Indicador de longitud LI Longitud
000O0OOOOO 0 Bytes
0 00O0OOOO?Z12 1 Byte
00O O_O 010 2 Bytes
11111110 254° Bytes
(Extension)
11111111000000000000000O00 0 Bytes
111111110000000000000001 1 Byte
111111110000_000000000010 2 Bytes
1111111111111 11111111110 65, 534 Bytes

T0809840-92/d016

FiguraB.2-1/T.101 — Concepto de conmutacion de modos

B.2.3 Estructura de codificacion en el modo codificaciéon de caracteres

La estructura de codificacién en el modo codificacién de caracteres se basa en los principios de ampliacién de cddigo de
la norma ISO 2022 para entornos de 7 bits y de 8 bits. La Figura B.2-2 muestra el método de ampliacion de codigo de la
sintaxis de datos |. En el Cuadro B.2-1 se presentan las secuencias de escape para la designacion de juegos C y c
juegos G.
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Repertorio Controlde | N
de control caracteres
A3
=
C1
ESC2/1F
/ ESC F
7 bits
en uso
Invocacion
S1 de juegos G
~ Go 7 a1 - e - G3
(Caracteres (Juego de (Cont. DRCS
Kaniji) caracteres visualizacion) (1B)
primarios)
C [ [ []
7Y y
Designacion de
juegos G
ESCIFoESCIIF
(véase el cuadro B.2-1)
DRCS (2B)
DRCS (1B)
CARACTERES F
(Caracteres -
Kanii) Mosaico (2) | |&——— 39
L 7 Mosaico (1) | | &——— 57
||« 4/0
% | 4/1
<«—Juego de control de
Juego de — visualizacién 358
] caracteres | < 6/3
Repertorio primarios <
grafico para N 353
o Juego de caracteres
muiltiples bytes | katakana — 409
< 4/10
4/0
4/2

T0809850-92/d017

Figura B.2-2 (1)/T.101 — Ampliacion de codigo en el modo codificacién de caracteres (en un entorno de 7 bits)

Recomendacion T.101  (11/94) 97
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: (G0) N G2 |
, 3¢ .
i AR DN T S A . J
LS LS1 LS2 SS3 LS3R Invocacion
LS1R SS2 LS2R~_ de juegos G
LS3
[ [ [
GO Gl G2 G3
(Juego de
(Caracteres caracteres (Cont. (DRCS
Kaniji) Kaniji) visualizacion) 1B)
C ] [ ]
Y Y
Designacion de
juegos G
ESCIF o ESC IIF
(véase el cuadro B.2-1)
DRCS (2B)
DRCS (1B)
CARACTERES F
(Caracteres Mosaico (2) | [ 3/
Kanji) ,
| 7 Mosaico (1) | |[&———— 57
< 4/0
L W | < 4/1
< Jyegq de p’ontrol de 3/8
Juego — visualizacion
de caracteres | e 6/3
rimarios <
p | 3/3
Repertorio | ~«——Juego de caracteres Katakana 4/9
gréfico para
" < 4/10
multiples bytes I
4/0
4/2

T0809860-92/d018

FiguraB.2-2 (2)/T.101 — Ampliacion de cédigo en el modo codificacién de caracteres (en un entorno de 8 hits)
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Cuadro B.2-1/T.101 — Secuencias de escape para la designacion de juegos C y juegos G

Juego por designar Secuencia de escape Juego por designar F
Juego CO ESC2/1F Juego CO 4/9
Juego C1 ESC 212 F Juego C1 4/4
Juego de caracteres GO Gl G2 G3
Juego de caracteres primarios
Juego de caracteres Katakana ESC2/8 F ESC2/9 F ESC 2/10 F ESC 2/11 F
Juego mosaico |
Juego mosaico 11
Juago de control de visualizacion
Juego de PDI ESC 2/13 F ESC 2/14 F ESC2/15F
Juego de MVI
ESC 2/6 ESC 2/6 ESC 2/6 ESC 2/6
Juego de caracteres Kanji 4/0 4/0 4/0 4/0
ESC 2/4F ESC 2/4 ESC 2/4 ESC 2/4
2/ F 2/10 F 2111 F
Juego de macros ESC 2/1. ESC 2/14 ESC 2/15
20 F 20 F 20 F
Juego DRCS | ESC 2/8 ESC 2/¢ ESC 2/10 ESC 2/11
20 F 20 F 20 F 20 F
Juego DRCS I ESC 2/4 ESC 2/4 ESC 2/4 ESC 2/4
2/8 2/0F 2/9 2/0F 2/10 2/0F 2/11 2/0F
Juego de caracteres F
Juayo de caractergzimarios 4/10
Jueyo de caracteres Katakana 4/9
Jueggo mosaico | 3/3
Juego mosaico Il 6/3
Juego de control de visualizacién 3/8
Juego de PDI 5/7
Juego de MVI 3/9
Juego de caracteres Kanji 42
Juego de Macros 4i0
Juego DRCS | 4/
Juego DRCS I 4/0

NOTA - El entorno de codificacion cqheto descrito en la sintaxis de datos | debe segulado e invocadpor la secuencia de
escape ESC 2/5 4/3, de acuerdo con ISO 2022-1986.

B.2.4  Estructura de codificacién en el modo transparente

En el modo transparente, los datos transparentes se separan en unidades de datos fotogréftmsotiP@ibic data

units). La estructura de una PDU se muestra en la Figura B.2-3. El primer octeto (8 bits) de una PDU es un cddigo
operacional que define el significado de la PDU. El segundo octeto es un indicador de longitud, que indica el nimero de
octetos de una PDU. Si la expresion decimal del segundo octeto es de 255, los dos octetos siguientes (tercero y cuarto

indican la longitud real. Después del indicador de longitud, sigue la necesaria secuencia de datos de bits.
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OoP LI Operando

T0809870-92/d019
OP Cddigo operacional
LI Indicador de longitud

FiguraB.2-3/T.101 - Formato de la unidad de datos fotogréaficos

EnlaFiguraB.2-4 seilustrad flujo de datos.

Modo codificacion
de caracteres e Modo transparente e
| |
Datos con codificacién DI L (0] L Datos (0] L Datos DI
de caracteres (T I P | |fotogréficos| P | |fotograficos|  (C)

PPDU;’L*PDUA T0809880-92/d020

FiguraB.2-4/T.101 — Flujo de datos (modo transparente)

B.2.5 Estructura de codificacion en el modo sonido

Las instrucciones y parametros tienen codificacion de caracteres en el modo sonido. Sin embargo, al invocarse el modo
se establecen un juego C y un juego G diferente del modo codificacién de caracteres.

En la Figura B.2-5 se ilustra el flujo de datos.

Modo codificacion
de caracteres Modo sonido
> b
| |
Datos con codificacion DI L Datos de notas de sonido musical Dl L
de caracteres (S) I ©) I

T0809890-92/d021

FiguraB.2-5/T.101 — Flujo de datos en el nivel de presentacion (modo sonido)
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B.2.6  Estructura de codificacion en el modo mensaje

La estructura de codificaciéon en el modo mensaje se basa en los principios de ampliacion de cédigo de ISO 2022. La
Figura B.2-6 muestra el método de ampliacion de cédigo en el modo mensaje.

-
1

:

1

i GL GR

: co (GO) c1 (Caracteres primarios)
i

1

L

GO Gl
(Caracteres Katakana) (Caracteres Kaniji)

T0809900-92/d022

Figura B.2-6/T.101 — Ampliacion de codigo en el modo mensaje

B.3 Codificacion en el modo de codificacion de caracteres

B.3.1  Juegodecontrol CO

El juego de control CO se muestraen el Cuadro B.3-1. Las funciones son las siguientes:

Cuadro B.3-1 (1)/T.101 — Juego de caracteres CO Cuadro B.3-1 (2)/T.101 — Juego de control CO

en el modo codificacion de caracteres en el modo mensaje

b, 0 b, 0
bs 0 bg 0
bs 0 bs 0

by | bs | by | by 0 by | bg | by | by 0

0 0 0 0 0 NUL 0 0 0 0 0 NUL

0 0 0 1 1 0 0 0 1 1

0 0 1 0 2 0 0 1 0 2

0 0 1 1 3 0 0 1 1 3

0 1 0 0 4 KmCa 0 1 0 0 4

0 1 0 1 5 0 1 0 1 5

0 1 1 0 6 0 1 1 0 6

0 1 1 1 7 BEL 0 1 1 1 7 BEL

1 0 0 0 8 APB 1 0 0 0 8 APB

1 0 0 1 9 APF SS2 1 0 0 1 9 APF

1 0 1 0 10 APD 1 0 1 0 10

1 0 1 1 11 APU ESC 1 0 1 1 11

1 1 0 0 12 CS APS? 1 1 0 0 12

1 1 0 1 13 APR SS3 1 1 0 1 13

1 1 1 0 14 LS1 (SO) APH 1 1 1 0 14 LS1 (SO) APH

1 1 1 1| 15 LSO (Sl) NSR? 1 1 1 1 | 15 | LSo(sl) NSR?

3 Este codigo tiene parametros. 3 Este cddigo tiene parametros.
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Leyendasdel Cuadro B.3-1:

NUL

BEL

APB

APF

APD

APU

APR

APH

APS

NSR

CS

ESC
LSO
LS1

KMC (1/4) El caracter KMC se utiliza para ocultar la zona del monitor de introduccion de caracteres por teclado

(0/0) El caracter NULL (NULO) no tiene efecto sobre los datos de sintaxis. Puede utilizarse para el aj
temporizacion.

(0/7) El caracter BELL (TIMBRE) se utiliza para activar temporalmente un timbre que atraiga la atencion del usug

monitor area) en la que se visualizan los datos de entrada. Se especifica mediante el parametro de un bytg
inmediatamente aun KMC.

KMC 4/0 — Se descubre la zona del monitor de introduccién de datos por teclado.
KMC 4/1 — Se oculta la zona del monitor de introduccién de datos por teclado.

(0/8) RETROCESO DE POSICION ACTIVA (ACTIVE POSITION BACKWARD) se utiliza para situar el cursor g
distancia igual a espaciamiento entre caracteres y paralelo al trayecto de caracteres en sentido opuesto a mismo. Si con
este movimiento sobrepasa el borde del area de visualizacién definida, el cursor se sitla en el borde opuesto
representacion activa, y se ejecuta una APU automatica.

(0/9) AVANCE DE POSICION ACTIVA (ACTIVE POSITION FORWARD) se utiliza para situar el cursor a
distancia igual a espaciamiento entre caracteres y paralelo a trayecto de caracteres en el sentido del mismo. Si con este
movimiento se sobrepasa el borde del area de visualizacién definida, el cursor se sitla en el borde opuesto
visualizacion definida, y se ejecuta una APD automatica.

(0/10) DESCENSO DE POSICION ACTIVA (ACTIVE POSITION DOWN) se utiliza para situar el cursor a una dis
igual al espaciamiento entre lineas y perpendicular al trayecto de caracteres en direccion perpendicular-807)is8nd
con este movimiento se sobrepasa el borde del area de visualizacion definida.

(011) ASCENSO DE POSICION ACTIVA (ACTIVE POSITION UP) se utiliza para situar el cursor a una distancia
al espaciamiento entre lineas y perpendicular al trayecto de caracteres en direccion perpendicular al thiSmcoi9
dicho movimiento se sobrepasa el borde del area de visualizacion definida, el cursor se sitla en el borde opuesto
visualizacion definida.

(0/13) RETORNO DE POSICION ACTIVA (ACTIVE POSITION RETURN) se utiliza para situar el cursor en la pri
posicion de caracter dentro del area de visualizacion definida a lo largo del trayecto de caracteres, y se ejecut
automatica.

(1/14) RETORNO A ORIGEN DE POSICION (ACTIVE POSITION HOME) se utiliza para situar el cursor en la po
superior izquierda de caracter del area de visualizacion definida.

(1/12) ESTABLECIMIENTO DE POSICION ACTIVA (ACTIVE POSITION SET) se utiliza para establecer la pos
del cursor especificada por el parametro de dos bytes que sigue inmediatamente a una APS. El primer byte re
direccion de linea y el segundo byte la direccién de columna. La direccion se obtiene de los valores binarios del ¢
bits bg ab4, siendo bg el bit mas significativo (MSB). (Cada byte va de las columnas 4 a 7.)

Las operaciones APS exactas son las siguientes: primero se ejecuta una APH automatica con lo que se vuelv
Luego el cursor desciende N veces el espaciamiento entre lineas y avanza M veces el espaciamiento entre carad
N el nimero especificado por el primer byte y M el nUmero especificado por el segundo byte.

Si alguno de los dos bytes queda fuera de las columnas 4 a 7, el caracter APS y los dos bytes siguientes se supg
(NUL).

(1/15) RESTABLECIMIENTO NO SELECTIVO (NON SELECTIVELY RESET) € NRS cumple dos funciones.

Primero, restablece no selectivamente todos los atributos de visualizacion a sus estados supletorios. (Véase la
Luego el caracter NSR establece las posiciones del cursor mediante el parametro de dos bytes que sigue inmed
NRS. El posicionamiento del cursor es el mismo que con APS, con la diferencia de que APS sitta el cursor con
espaciamiento entre caracteres y al espaciamiento entre lineas vigentes, en tanto que NSR sitla el cursor con 3
valores supletorios. Las definiciones de macros y las definiciones de DRCS no son canceladas por NSR.
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(0/12) CS restablece todos los atributos de visualizacion a sus estados supletorios y activa una APH automatica. Se

cancelan luego todas las definiciones de macro y de DRCS. CS liberala pantalla completa.
(1/11) ESC introduce una secuencia de ampliacion de codigo.

Sl (0/15) Cambio con enclavamiento 0.

Sl (0/14) Cambio con enclavamiento 1.

(1/9) Cambio simple 2.

(/13) Cambio simple 3.
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B.3.2 Juegodecontrol C1

El juego de control C1 se utiliza para permitir el control sobre atributos de visualizacién textual y también para definir
macros. El Cuadro B.3-2 muestra también el cuadro del juego de control C1.

Cuadro B.3-2 (1)/T.101 — Juego de control C1 Cuadro B.3-2 (2)/T.101 — Juego de control C1
en el codificacion de caracteres en el modo mensaje
bg 1 1 bg 1 1
b, 0 0 b, 0 0
bg 0 0 bg 0 0
bs 0 1 bs 0 1
8 9 8 9
b, 1 1 b, 1 1
bg 0 0 bg 0 0
bs 0 1 bs 0 1
by | by | by | by 4 5 by | by | by | by 4 5
0 0 0 0 0 BKF coLd 0 0 0 0 0 BKF coLd
0 0 0 1 1 RDF FLC? 0 0 0 1 1 RDF FLC?
0 0 1 0 2 GRF CcDC? 0 0 1 0 2 GRF
0 0 1 1 3 YLF 0 0 1 1 3 YLF
0 1 0 0 4 BLF 0 1 0 0 4 BLF
0 1 0 1 5 MGF Po)- 0 1 0 1 5 MGF
MACRO?
0 1 1 0 6 CNF 0 1 1 0 6 CNF
0 1 1 1 7 WHF 0 1 1 1 7 WHF
1 0 0 0 8 Ssz RPC3 1 0 0 0 8 RPC3
1 0 0 1 9 MSz SPL 1 0 0 1 9 SPL
1 0 1 0 | 10 NSz STL 1 0 1 0 | 10 STL
1 0 1 1| 11 SZX 1 0 1 1| 11
1 1 0 0 | 12 1 1 0 0 | 12
1 1 0 1 | 13 1 1 0 1 | 13
1 1 1 0 | 14 CON UNP 1 1 1 0 | 14
1 1 1 1| 15 COF PRT 1 1 1 1| 15
3 Este cddigo tiene un parametro. 3 Este codigo tiene un parame
b) P Fotografico

B.3.2.1 Controlesde color

Cada uno de los caracteres de una pantalla tiene el color de primer plano (color de los pixels cuando el valor del plano

patrén es 1) y el color de fondo (color de los pixels cuando el valor del plano patrén es 0). El color de primer plano y el
color de fondo se especifican por medio de una direccion de elemento de un cuadro de consulta de clok (IpJT,

table); sin embargo un nombre de cédigo se deriva del color supletorio del LUT.

Los colores supletorios son seis (rojo, verde, amarillo, azul, magenta, cian), ademas del blanco y del negro, asi como sus
versiones de intensidad reducida (véase el Cuadro B.3-5).
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Un color de primer plano de intensidad normal se especifica por uno de los siguientes cddigos de control C1:

— BKF Primer plano negro (black foreground): Invoca el negro o color cero del LUT como color de primer
plano.

— RDF Primer plano rojo (red foreground): Invoca €l rojo o primer color del LUT como color de primer
plano.

— GRF Primer plano verde (green foreground): Invoca el verde o segundo color del LUT como color de primer
plano.

—YLF Primer plano amarillo (yellow foreground): Invoca el amarillo o tercer color del LUT como color de primer
plano.

— BLF Primer plano azul (blue foreground): Invoca €l azul o cuarto color del LUT como color de primer
plano.

— MGF Primer plano magenta (magenta foreground):  Invoca el magenta o quinto color del LUT como color de primer
plano.

— CNF Primer plano cian (cyan foreground): Invoca el cian o sexto color del LUT como color de primer
plano.

—WHF Primer plano blanco (white foreground): Invoca el blanco o séptimo color del LUT como color de primer
plano.

Un color de fondo de intensidad normal, un color de primer plano de intensidad reducida o un color de fondo de
intensidad reducida se especifican por un parametro de un byte que sigue al cédigo de control COL C1.

— COL 4/8 — TRF Primer plano transparertar{sparent foreground): Invoca el transparente u octavo
color del LUT como color de
primer plano.

— COL 4/9 — RDFR Primer plano rojo reducidated foreground reduced): Invoca el rojo de intensidad

reducida o noveno color del LUT
como color de primer plano.

— COL 4/10 — GRFR Primer plano verde reducigiegn foreground reduced): Invoca el verde de intensidad
reducida o décimo color del LUT
como color de primer plano.

— COL 4/11 — YLFR Primer plano amarillo reducigel(ow foreground reduced):  Invoca el amarillo de intensidad
reducida o undécimo color del
LUT como color de primer plano.

— COL 4/12 — BLFR Primer plano azul reducidhtué foreground reduced): Invoca el azul de intensidad
reducida o duodécimo color del
LUT como color de primer plano.

— COL 4/13 — MGFR Primer plano magenta reducidagenta foreground reduced): Invoca el magenta de intensidad
reducida o decimotercer color del
LUT como color de primer plano.

— COL 4/14 — CNFR Primer plano cian reducidga( foreground reduced): Invoca el cian de intensidad
reducida o decimocuarto color del
LUT como color de primer plano.

— COL 4/15 — WHFR Primer plano blanco reduciakite foreground reduced): Invoca el blanco de intensidad
reducida o decimoquinto color del
LUT como color de primer plano.

— COL 5/0 — BKB Fondo negrdl@ck background): Invoca el negro o color cero del
LUT como color de fondo.

— COL 5/1 — RDB Fondo roja¢d background): Invoca el rojo o primer color del
LUT como color de fondo.

— COL 5/2 — GRB Fondo verdgrgen background): Invoca el verde o segundo color
del LUT como color de fondo.
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— COL 5/3 — YLB Fondo amarilloyéllow background): Invoca el amarillo o tercer color
del LUT como color de fondo.

— COL 5/4 — BLB Fondo azubl{ue background): Invoca el azul o cuarto color del
LUT como color de fondo.

— COL 5/5 — MGB Fondo magentadgenta background): Invoca el magenta o quinto color
del LUT como color de fondo.

— COL 5/6 — CNB Fondo ciamyan background): Invoca el cian o sexto color del
LUT como color de fondo.

— COL 5/7 — WHB Fondo blanceviite background): Invoca el blanco o séptimo color
del LUT como color de fondo.

— COL 5/8 — TRB Fondo transparenteagsparent background): Invoca el transparente u octavo
color del LUT como color de
fondo.

— COL 5/9 — RDBR Fondo rojo reducidaed background reduced): Invoca el rojo de intensidad

reducida o noveno color del LUT
como color de fondo.

— COL 5/10 GRBR Fondo verde reducidpden background reduced): Invoca el verde de intensidad
reducida o décimo color del LUT
como color de fondo.

— COL 5/11 — YLBR Fondo amarillo reducidgel]ow background reduced): Invoca el amarillo de intensidad
reducida o undécimo color del
LUT como color de fondo.

— COL 5/12 — BLBR Fondo azul reducidd e background reduced): Invoca el azul de intensidad
reducida o duodécimo color del
LUT como color de fondo.

— COL 5/13 — MGBR Fondo magenta reducidagenta background reduced): Invoca el magenta de intensidad
reducida o decimotercer color del
LUT como color de fondo.

— COL 5/14 — CNBR Fondo cian reducidiygn background reduced): Invoca el cian de intensidad
reducida o decimocuarto color del
LUT como color de fondo.

— COL 5/15 — WHBR Fondo blanco reduciddhite background reduced): Invoca el blanco de intensidad
reducida o decimoquinto color del
LUT como color de fondo.

Un color de primer plano y un color de fondo especificados permanecen invariables hasta que se especifica un nuevo
color. La ejecucién de NSR o CS también restablece la especificacion de color.

El color de primer plano supletorio es el blanco y el color de fondo supletorio es el transparente.

B.3.2.2 Controles del tamafio de los caracteres

Los siguientes codigos definen el tamafio de los caracteres que debe utilizarse. El tamafio de los caracteres, una ve
definido, permanece invariable hasta que lo cambia el siguiente juego de control C1, una instruccion de control de
visualizacion (B-TEXTO), NSR o CS.

— NSZ Tamafio normah¢rmal size): La anchura y la altura de los caracteres son las mismas del bloque de
caracteres especificado por la instruccion P-TEXTO descrita mas
adelante.

— SSZ Tamafo pequefiar@ll size): La anchura y la altura de los caracteres son la mitad de las de NSZ.

— MSZ Tamafio mediaredium size): La anchura de los caracteres es la mitad de la de NSZ. La altura es la
de NSZ.

2) psignificafoto (photo).
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— SZX Control del tamafiige control): SZX es el cadigo de control C1 que especifica un tamafo de los
caracteres DBH, DBW o DBS por un parametro de un byte que sigue
el codigo SZX.

— SZX 4/1 — DBH Altura dobledpuble height):  La altura de los caracteres es el doble de la de NSZ. La anchura de los
caracteres es la de NSZ.

— SZX 4/4 — DBW Anchura dobl@dguble width): La anchura de los caracteres es el doble de la de NSZ. La altura de los
caracteres es la de NSZ.

— SZX 4/5 — DBS Tamairio doblddiublesize):  La anchura y la altura de los caracteres son el doble que las de NSZ.
Las dimensiones supletorias del tamafio de los caracteres son las «normales».

B.3.2.3 Controlesdel cursor

— CON Cursor activado (cursor ON): Se activa la visualizacién del cursor.

— COF Cursor desactivado (cursor OFF):  Se desactiva la visualizacion del cursor.

El estado supletorio es cursor desactivado.

B.3.2.4 Controlesdel centelleo (o intermitencia)

El centelleo (o intermitencia) es un proceso en el que un color de primer plano se convierte alternadamente en un color
de fondo. El atributo de centelleo puede aplicarse en forma de tamafio de los caracteres o en forma de bloques de
coloracion. El estado supletorio es permanente.

El cédigo FLC (control de centelleo), que es uno de los cddigos de control C1, especifica los atributos de centelleo
mediante un parametro de un byte que sigue al cédigo FLC.

— FLC 4/0 — Centelleo normal: Se aplica a los atributos de centelleo normal (50%).
— FLC 4/7 — Centelleo invertido: Se aplica a los atributos de centelleo invertido.

— FLC 4/4 — Centelleo trifasico 1: Se aplica a la primera fase del centelleo trifasico.

— FLC 4/2 — Centelleo trifasico 2: Se aplica a la segunda fase del centelleo trifasico.
— FLC 4/1 - Centelleo trifasico 3: Se aplica a la tercera fase del centelleo trifasico.

— FLC 4/3 — Centelleo trifasico 1 invertido: Se aplica a la primera fase invertida del centelleo trifasico.

— FLC 4/5 - Centelleo trifasico 2 invertido: Se aplica a la segunda fase invertida del centelleo trifasico.
— FLC 4/6 — Centelleo trifasico 3 invertido: Se aplica a la tercera fase invertida del centelleo trifasico.

— FLC 4/15 — Permanente: Cancela la aplicacion de cualesquiera atributos de centelleo.

La secuencia FLC 4/0, A, B, C, D, FLC 4/15 hace que los caracteres «ABCD» tengan un centelleo normal.

B.3.2.5 Controles de repeticion

El codigo de control de repeticién (RP@peat control) hace que el siguiente caracter de juego G transmitido (y si el
caracter siguiente es un caracter sin avance de espacio, tanto el caracter sin avance de espacio como el caracter siguien
se visualice un numero de veces especificado por el byte siguiente. El byte debe ir de las columnas 4 a 7. La cuenta de
repeticion viene dada por el nimero binario que comprende los;lait bsiendo B el bit mas significativo (MSB). Si

el byte que sigue al cddigo RPC no va de las columnas 4 a 7, el cddigo RPC no se ejecuta. RPC 4/0 tiene un significado
especial que repite el final de linea.

La frecuencia A, RPC 4/3, B, C produce la visualizacion de «A BBB C».
B.3.2.6 Controlesdel delineado

Los siguientes cddigos controlan la aplicacion del atributo de delineado:

— STL Comienzo de delineadsidrt lining): Se aplica al atributo de delineado: los caracteres se visualizan con
un subrayado y el esquema mosaico se visualiza en un tipo de
imprenta separado.

— SPL Fin de delineadatép lining): Restablece el atributo de delineado.
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B.3.2.7 Controles de ocultacion

Los cédigos de control de ocultacién de imagen (C&@gel display control) controlan el atributo de ocultacion de

imagen. Cuando se aplica el atributo ocultacion de imagen, los caracteres DRCS se hacen invisibles. La posicion de
caracter efectdia un avance ordinario. Los caracteres ocultados se hacen visibles con la accion de usuario especificada. E
cadigo CDC, que es uno de los codigos de control C1, especifica los atributos de ocultacion de imagen por un pardmetro
de un byte siguiente al codigo CDC.

— CDC 4/0 — CDY Ocultacién de imagesaficel display): Aplica el atributo de ocultaciéon de imagen a los
caracteres que siguen.

— CDC 4/15 — SCD Fin de ocultacion de imagsap(cancel display): Restablece el atributo de ocultacion de imagen.

La secuencia A, B, C, CDC 4/0, D, E, F, ..., CDC 4/15 hace que un terminal visualice primero «ABC», haciéndose
«DEF ...» visible por la accién del usuario.

B.3.2.8 Controles de la proteccion

Los bloques de caracteres protegidos no pueden ser alterados, manipulados o borrados por la accién del usuario. Le
accion supletoria es proteger la pantalla completa.

— UNP Sin protecciérufprotect): Se suprime la proteccién de los caracteres siguientes.
— PRT Con protecciérpfotect):  Se protegen los caracteres siguientes.
Ejemplo
ABC (UNP) DEF-- (PRT) GHI-- (UNP) JKL--  (PRT)

—= S

Estos caracteres no tienen proteccion, pero se protege el resto.
B.3.2.9 Instruccién macro foto

B.3.2.9.1 Generalidades

La facilidad de instruccion macro foto permite que una cadena de caracteres e instrucciones cualesquiera que incluyan
instrucciones en modo transparente, se almacenen dentro del terminal y se ejecuten posteriormente mediante una simpl
llamada macro foto. Un nombre de macro foto es uno de los 96 caracteres (de 2/0 a 7/15).

B.3.29.2 DEF MACRO-P

El DEF MACRO-P se especifica con el parametro 4/0 que sigue al cédigo P-MACRO que es uno de los cédigos de
control C1. La instruccion DEF MACRO-P se utiliza para definir una instruccién macro foto. El caracter que sigue al
codigo es el nombre de la instruccion macro foto Todos los codigos de caracteres y secuencias de bits en modo
transparente se almacenan dentro del terminal bajo el nombre macro foto especificado. La definicion de la instruccion
macro foto termina tras el recibo de las instrucciones DEF MACRO-P, DEFP MACRO-P, DEFT MACRO-P y FIN
MACRO-P.

Los caracteres e instrucciones que siguen al caracter nombre de macro foto no se ejecutan en el momento de Iz
recepcién. Ni el codigo de terminacion ni su codigo ESC precedente (en un entorno de 7 bits) se almacenan como parte
de la instruccién macro foto.

La definicion de una instruccién macro foto reemplaza a cualquier instruccién macro foto previamente existente del
mismo nombre. Si no existen caracteres o instrucciones validos entre el nombre del macro foto y el cdédigo de
terminacion (incluido su cédigo ESC precedente), se suprime la instruccién macro foto. Todos los macros foto se
suprimen simultdneamente con la instruccion RESTABLECER-P o CS.
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B.3.2.9.3 DEFP MACRO-P
El DEFP MACRO-P se especifica con el parametro 4/1 que sigue al cédigo de control C1 MACRO-P.

Esta instruccién es la misma que la instruccion DEF MACRO-P, con la diferencia de que almacena y ejecuta
simultdneamente los caracteres entrantes que componen el macro.

B.3.29.4 DEFT MACRO-P

El DEFT MACRO-P se especifica con el parametro 4/2 que sigue al cédigo de control C1 MACRO-P.

Esta instruccion se utiliza para definir un macro transmision. Los macros transmision, cuando se invocan, no se ejecutan,
sino que se devuelven al computador central.

B.3.2.9.5 FIN MACRO-P
El FIN MACRO-P se especifica con el parametro 4/15 que sigue al cédigo de control C1 MACRO-P.
Esta instruccién termina la operacion vigente DEF MACRO-P, DEFP MACRO-P o DEFT MACRO-P.

B.3.3  Juego de instrucciones de control de visualizacion

B.3.3.1 Generalidades

El juego de instrucciones de control de visualizacion permite controlar los atributos de visualizacion, el formato de datos
en el nivel de presentacion y la definicion de la estructura de visualizacién. Las instrucciones de control de visualizacién
tienen efecto sobre la informacién textual, la informacién fotografica y la informacién geométrica.

El juego de instrucciones de control de visualizacién es uno de los juegos G. Una instruccion de control de visualizacion
se compone de un cédigo operacional de un byte y de operandos en caso necesario. Cada operando consta de uno o
bytes de datos numéricos o de una combinacioén de bits.

Existen tres tipos de operandos:
i) formato fijo;
i) formato univalor;
iii) formato multivalor.

Los operandos de formato fijo constan de uno o mas bytes de datos numéricos o una combinacion de bits, cuya longitud
e interpretacion dependen del cddigo operacional con el que se utilizan.

Los operandos univalor constan de uno, dos, tres o cuatro bytes de datos numéricos, como determina la instruccion
DOMINIO-P descrita mas adelante. Se interpretan como enteros sin signo compuestos por la secuencia de bits
concatenados tomados consecutivamente (bit de orden elevada bitode orden bajo o;pde los bytes de datos
numéricos que se muestran en la Figura B.3-1 (1).

bg b; bg bs b, by b, by

1 [MSB

1 LSB
1 1 1 1 1

T0809910-92/d024

FiguraB.3-1(1)/T.101 — Formato de operando univalor
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Los operandos multivalor constan de uno a ocho bytes de datos numéricos, como determina la instruccion DOMINIO-P.
Estos operandos se utilizan para especificar informacion de coordenadas, cuando se utlizan para especificar
dimensiones, o informacién de color, cuando se utilizan en unién de la instruccion ESTABLECER LUT descrita mas
adelante.

Todos los operandos de coordenadas se interpretan con signo, nimeros complemento a dos, con el bit mas significativc
(MSB) representando 0,5.

Cuando el operando multivalor se utiliza en unién de la instruccion ESTABLECER LUT, especifica un valor de color
sin signo en el sistema de color RGB (rojo-verde-azul). La representacion del valor de color dentro del operando
multivalor se muestra en la Figura B.3-1 (2), donde el valor de color se expresa por un decimal binario sin signo. El
valor de color «0» indica la intensidad mas baja, y «1» la mas alta.

El Cuadro B.3-3 muestra los tipos de operandos utilizados por cada uno de los cédigos operacionales.

En el Cuadro B.3-4 se muestra el juego completo de instrucciones de control de visualizacion.

1 + MSB + MSB

1 1 1 1

X v Informacién de
coordenadas

1 LSB LSB

1 1 1 1

MSB

1 G R B G R B

Valores de color

T0809920-92/d025

FiguraB.3-1(2)/T.101 — Formato de operando multivalor

Cuadro B.3-3/T.101 — Tipos de operandos utilizados por la instruccion de control de visualizacion

Cadigo operacional

Tipo de operando

RESTABLECIMIENTO-P P-RESET)

Formato fijo, 1 byte

DOMINIO-P (P-DOMAIN)

Formato fijo, 2 bytes

PEL LOGICO (OGICAL PEL)

Formato multivalor (2)

MODO DE VISUALIZACION (DISPLAY MODE)

Formato fijo, 1 byte

TEXTO-P P-TEXT)

Formato fjo, 2 kytes
/formato multivalor (1)

ESPERA-P P-WAIT)

Formato univalor (1)

RASTER

Formato multivalor (1)

RASTER DE ENCABEZAMIENTO HEADER RASTER)

Formato multivalor (1)

ESTABLECER LUT &ET LUT)

Formato univalor (1)
/formato multivalor (1)

PARPADEO-P P-BLINK)

Formato univalor (2)
/formato fijo, 3 bytes

AREA

Formato multivalor (2)

ESTABLECER TRAMA &ET FRAME)

Formato univalor (2n)
n: nimero de tramas

ASIGNAR TRAMA (ASSIGN FRAME)

Formato univalor (1)

()  Numero de operandos.
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Cuadro B.3-4/T.101 — Juego de instrucciones de control de visualizacion

10 11 12 | 13 | 14 | 15
b, 0 0 1] 1|11
be 1 1 oo | 1] 1
bs 0 1 o| 1] 0] 1
by | bg | by | by 2 3 4 | 5|6 |7
ol oo oo
0| o] o] 1| 1 |RESTABLECIMIENTO-P
ol o] 1] 0| 2 |DomINIO-P
o| o] 1] 1| 3 |PELLOGICO
0| 1| 0| 0| 4 |MODODE P-TEXTO
VISUALIZACION
o| 1] o] 1| 5|AREA
o| 1| 1] o| 6 |ESTABLECER TRAMAS
o| 1| 1] 1| 7 |ASIGNAR TRAMA DATOS
1o o of 8 RASTER NUMERICOS
1o o 1] o9 RASTER DE
ENCABEZAMIENTO
1| of| 1| o] 10 ESTABLECER LUT
1o 1| 1] 1
1| 1| o| 0| 12| ESPERAP PARPADEO-P
1| 1| o] 1] 13
1| 1| 1| of 14
1| 1| 1| 1] 15

B.3.3.2 Funcionesde control deatributos

B.3.3.2.1 DOMINIO-P

La instruccion DOMINIO-P define la longitud del operando para las instrucciones en el modo codificacion de caracteres
(instrucciones de control de visualizacién, PDI y MVI) y para las instrucciones en modo transparente (instrucciones
fotogréficas) y la dimensionalidad. Estos parametros, una vez establecidos, permanecen invariables hasta que se cambia
con otra instruccion DOMINIO-P o se restablecen con NSR o CS.

La instruccion DOMINIO-P tiene operandos de formato fijo de dos bytes, como se muestra en la Figura B.3-2. El primer
byte define la longitud de los operandos de las instrucciones con codificacién de caracteres y el segundo byte la longitud
de los operandos de las instrucciones en modo transparente. Los bits de ambos bytes se interpretan como sigue:

0 1 0 0 0 1 o | Cadigo operacional

Formato de instruccién en el
modo codificacién de caracteres

Formato de instruccién en el
modo transparente

1 1 1
——— “— —

L Longitud de los operandos univalor

Longitud de los operandos multivalor
Dimensiones

T0809930-92/d026

FiguraB.3-2/T.101 — Dominio-P
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i)

Longitud de los operandos univalor

b, by Longitud de los operandos univalor (bytes)
0 0 1*

0 1 2

1 0 3

1 1 4

*

Valor supletorio para instrucciones en el modo codificacion de caracteres y en modo transparente.
[El formato de los operandos univalor para instrucciones en modo transparente se muestra en la

Figura B.3-3 (1).]

MSB

1

LSB

FiguraB.3-3 (1)/T.101 — Operando multivalor de instruccion en modo transparente

Longitud de los operandos multival or

bg by b3 Longitud de los operandos multivalor (bytes)
0 0 0 1

0 0 1 2%*

0 1 0 Jrx*

0 1 1 4

1 0 0 5

1 0 1 6

1 1 0 7

1 1 1 8

1 1
T0809940-92/D027

**  Vaor supletorio parainstrucciones en modo transparente.
*** Valor supletorio para instrucciones en modo codificacidon de caracteres.

[El formato de los operandos para instrucciones en modo transparente de mdltiples valores se
muestra en la Figura B.3-3 (2).]

LSB LSB

1 1 1 1

1 1
T0809950-92/d028

FiguraB.3-3 (2)/T.101 — Operando multivalor de instruccion en modo transparente

Recomendacion T.101  (11/94) 111



iii) Dimensionalidad
El bit 6 de cada byte de operando determina la dimensionalidad de la especificacién de coordenadas.

0 indica modo bidimensional, y 1 indica modo tridimensional, pero la definicién de modo tridimensional
se reserva para normalizacién futura. Por tanto, el bit 6 debe siempre ser 0 hasta su normalizacién final.

iv) Longitud de los operandos

Si la longitud de un operando que sigue a un cédigo operacional de instruccion en el modo codificacion
de caracteres es inferior a la especificada previamente por la instruccion DOMINIO-P (o a la longitud
implicita en el caso de formato fijo), el resto del operando se rellena con ceros, a menos que se indique
otra cosa en la definicion de la instruccion. Si la longitud de un operando que sigue a un cédigo
operacional de instruccion en el modo codificacion de caracteres es superior a la especificada previamente
por la instruccion DOMINIO-P (o a la longitud implicita), se toma como una indicacion para repetir la
ejecucioén de la instruccion tomando los datos numéricos subsiguientes como nuevos operandos, a menos
gue se indique otra cosa.

B.3.3.2.2 PEL LOGICO

La instruccién PEL LOGICO define los tamafios del pel I6gico y del bloque de coloracion. La instruccion PEL LOGICO
tiene dos operandos multivalor, como se muestra en la Figura B.3-4. El primer operando especifica el tamafio del pel
I6gico. La anchura (dx) y la altura (dy) de un pel se interpretan como valores de coordenadas relativos.

El segundo operando multivalor especifica el tamafio del bloque de coloracién. El tamafio del bloque de coloracion es
comun para el plano de color de primer plano, el plano de color de fondo y el plano de atributos de visualizacién, y
normalmente es mayor que el pel logico.

bg by bg bs by bz by by

0 1 0 0 0 1 1 Cadigo operacional
1 + MSB +* MSB
1 1 1 1
dx dy Tamario del pel légico
1 LSB LSB
1 1 1 1
1 + MSB + MSB
1 1 1 1
dx dy Tamanios del blogue de coloracion
1 LSB LSB
1 1

1 1
T0809960-92/d029

FiguraB.3-4/T.101- PEL LOGICO

B.3.3.2.3 Controlesdel cuadro de consulta de colores

La instruccién ESTABLECER LUT vy la instruccion PARPADEO-P permiten el control del cuadro de consulta de
colores (LUT). ElI LUT de la trama de coloracion de bloques se utiliza ordinariamente para colores de primer plano y
colores de fondo.

B.3.3231 ESTABLECERLUT

La instruccion ESTABLECER LUT se utiliza para telecargar valores de colores RGB en el LUT. La instruccion
ESTABLECER LUT tiene un operando univalor seguido por un aparato multivalor, como se muestra en la Figura B.3-5.
El operando univalor especifica el elemento del LUT que se deja justificado dentro del operando. El operando multivalor
especifica los valores de color para el elemento asignado. Si siguen a este operando datos numéricos adicionales, I
instruccion ESTABLECER LUT se repite implicitamente, incrementando automaticamente la direccion del elemento del
LUT. El proceso de incrementacion se inicia en el lado del MSB.

112 Recomendacion T.101  (11/94)



0 1 1 1 0 1 0 Cadigo operacional

1 Direccion del elemento

Valores de color

T0809970-92/D030

FiguraB.3-5/T.101 - ESTABLECER LUT

Si no existe ninglin operando multivalor, todos los valores de R, G y B se suponen en 0, es decir, en transparente.

Los contenidos supletorios del LUT se muestran en el Cuadro B.3-5.

Cuadro B.3-5/T.101 — Cuadro de consulta de colores supletorios

Direccion del elemento Valores de color Color nominal
(RI,B,G,R) B (azul) G (verde) R (rojo)
0 0000 0001 0001 0001 Negro
1 0001 0000 0000 1111 Rojo
2 0010 0000 1111 0000 Verde
3 0011 0000 1111 1111 Amarillo
4 0100 1111 0000 0000 Azul
5 0101 1111 0000 1111 Magenta
6 0110 1111 1111 0000 Cian
7 0111 1111 1111 1111 Blanco
8 1000 0000 0000 0000 Transparente
9 1001 0000 0000 0111 Rojo RI
10 1010 0000 0111 0000 VerdeRI
11 1011 0000 0111 0111 Amarillo RI
12 1100 0111 0000 0000 Azul RI
13 1101 0111 0000 0111 MagentaRI
14 1110 0111 0111 0000 CianRI
15 1111 0111 0111 0111 Gris
Rl Intensidad reducida (reduced intensity)

B.3.3.2.3.2 PARPADEO-P

La instruccion PARPADEO-P produce un proceso de parpadeo en el elemento del LUT. El proceso de parpadeo
sobreescribe periédicamente el contenido del elemento especificado (el color «de parpadeo de partida») y sustituye a
otro contenido del elemento del LUT (color «de parpadeo de llegada»).
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La instruccion PARPADEO-P adopta dos operandos univalor seguidos por tres operandos de formato fijo. El primer
operando univalor es la especificacion de color de parpadeo de partida, especificada como una direccion de elemento de
LUT. El segundo operando univalor especifica el color de llegada.

El primer operando de formato fijo que sigue al segundo operando univalor especifica el intervalo de ACTIVACION,
gue es un periodo de tiempo en que esta activado el color de parpadeo de llegada. El segundo operando de formato fijc
especifica al intervalo de DESACTIVACION, que es un periodo de tiempo en que esta activado el color del parpadeo de
partida. El tercer operando de formato fijo especifica el retardo de fase. El retardo de fase se refiere al comienzo del
intervalo de ACTIVACION del proceso de parpadeo activo mas recientemente definido. Estos valores se dan en
unidades de 1/10 de segundo.

La Figura B.3-6 muestra el formato de una instruccion PARPADEO-P.

0 1 1 1 1 0 0 Cadigo operacional
1 1 1 1 1

1 | MSB LSB | Color de parpadeo de partida
Il Il Il Il Il

1 |MSB LSB| Color de parpadeo de llegada
Il Il Il Il Il

1 Intervalo de activacion
Il Il Il Il Il

1 Intervalo de desactivacion
Il Il Il Il Il

1 Retardo de fase
Il Il Il Il Il

T0809980-92/d31

FiguraB.3-6/T.101 — PARPADEO-P

B.3.3.2.4 Controlesde color del raster

La instruccién RASTER y la instruccion RASTER DE ENCABEZAMIENTO especifican el color del raster y el color

del raster de encabezamiento, respectivamente. Estas instrucciones tienen el mismo formato presentado en las
Figuras B.3-7 y B.3-8. Los valores de color se especifican por un operando multivalor. Una vez fijado, el color del raster
o el color del raster de encabezamiento permanecen invariables hasta que se ejecuta otra instruccién RASTER, otra
instruccion RASTER DE ENCABEZAMIENTO o CS. Los valores supletorios del color del raster y del color del raster

de encabezamiento sonR =G =0y B = 0,0111 --- (= 1/2; color azul reducido).
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0 1 1 1 0 0 0 Cadigo operacional

Valores de color del raster
LSB

1
T0809990-92/D032

FiguraB.3-7/T.101 - RASTER

0 1 1 1 0 0 1 Cadigo operacional

Valores de color del raster
LSB  de encabezamiento

T0810000-92/d033
Figura B.3-8/T.101 — RASTER DE ENCABEZAMIENTO

B.3.3.25 RESTABLECIMIENTO-P

La instruccion RESTABLECIMIENTO-P se utiliza para restablecer selectivamente los pardmetros que se describen a
continuacion. Adopta un operando de formato fijo de un byte (véase la Figura B.3-9).

0 1 0 0 0 0 1 Cadigo operacional
1 *
1
i L

MACRO-P
PARPADEO-P
LUT
Pantalla

T0810010-92d034
* Reservado

FiguraB.3-9/T.101 — RESTABLECIMIENTO-P
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bg bg Pantalla
0 0 Ninguna operacion

0 1 El plano patrén completo se pone de nuevo a 0. El color de primer plano completo se
pone al séptimo color del LUT (color supletorio: blanco), en tanto que el color de fondo
completo se pone al octavo color del LUT (color supletorio: transparente).

Cuando se libera la pantalla (diferente gelios = 0), se anulan todos los atributos de centelleo, ocultacién y proteccion.

by LUT

0 Ninguna operacién

1 El LUT se pone a colores supletorios

b3 PARPADEO-P

0 Ninguna operacion

1 Se terminan todos los procesos de parpadeo
b, MACRO-P

0 Ninguna operacion

1 Se cancelan todos los MACROSfoto

B.3.3.2.6 MODO DE VISUALIZACION

La instruccion MODO DE VISUALIZACION especifica los atributos de visualizacion. El codigo operacional MODO
DE VISUALIZACION tiene un operando de formato fijo de un byte cuyos bits ¢da ks) controlan atributos
particulares (véase la Figura B.3-10).

bg Rodillo
0 Rodillo desactivado
1 Rodillo activado

El estado supletorio es rodillo desactivado.

0 1 0 0 0 0 0 | Cédigo operacional

1 1 1
N—— — —— —
L Multipantalla

Modo de sobreescritura
Rodillo

TISO0810020-92/d035

Figura B.3-10/T.101 — MODO DE VISUALIZACION

L as operaciones de modo rodillo activado y modo rodillo desactivado son las siguientes:
i)  Modo rodillo desactivado
e En caso de una instruccién fotografica
Los datos indicados se escriben hasta el punto especificado por la instruccion.
* Encasodetexto

Cuando con la siguiente posicion de caracter sobrepasa el limite inferior de la pantalla, el caracter
siguiente se visualizara en la esquina superior izquierda de la pantalla.
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ii) Modo rodillo activado
» En caso de una instruccién fotogréafica

Cuando el modo rodillo activado se activa por la instruccion MODO DE VISUALIZACION, se fija
previamente en 0,75 un registro para almacenar un valor de coordenada Y (registro de
coordenada Y). Al recibir nuevos datos, el contenido completo de la pantalla se desplaza en rodillo
hacia arriba la distancia indicada por la diferencia entre el contenido del registro de la coordenada Y
y el valor de la coordenada Y indicado por la instruccion, escribiéndose luego los nuevos datos en la
posicion Y = 0. Si la diferencia resulta 0,75, se supone igual a 0. Después de eso, se asigna el valor
de la coordenada Y indicado por la instruccion al valor del registro de coordenada Y.

Cuando una instruccion fotografica indica describir datos por bloques y no por lineas, y con la nueva
posicion de bloque de campo se sobrepasa el limite inferior de la pantalla, se desplaza hacia arriba en
modo rodillo el contenido completo de la pantalla, de manera que el fondo del nuevo bloque de
campo se ajuste al limite inferior de la pantalla.

. En caso de texto

Cuando con la posicién de caracter siguiente se sobrepasa el limite de la pantalla, el contenido total
de la pantalla se desplaza en rodillo de forma que pueda visualizarse dentro de la pantalla el caracter
siguiente. El desplazamiento en modo rodillo se produce en una direccién perpendicular al trayecto
de caracteres.

bs by Modo de sobreescritura

0 0 Los nuevos datos del plano patron sustituyen a los antiguos.
Mi ~ Di (sustituir modo)

0 1 Los nuevos datos y los antiguos son afectados con un «O» ldgico y el resultado se
escribe en la memoria.
Mi « Mi o] Di

1 0 Los nuevos datos y los antiguos son afectados con un «Y» logico y el resultado se
escribe en la memoria.
Mi « Mi Y Di

1 1 Los nuevos datos y los antiguos son afectados con un «O excluyente» y el resultado
se escribe en la memoria.
Mi « Mi OE Di
siendo Mi el contenido de la memoria del plano patrén, y Di los nuevos datos para
el mismo.

El modo supletorio es el modo sustitucion.

b3 Multipantalla

0 Unipantalla (supletorio)

1 Multipantalla

Cuatro tramas menores juntas en una sola pantalla dividida

by by Posicién en la multipantalla (estos bits s6lo son efectivos cuardd )b

0 0 La trama se visualiza en la parte superior izquierda de la pantalla, que esta dividida
en cuatro partes

0 1 La trama se visualiza en la parte superior derecha de la pantalla, que esta dividida
en cuatro partes

1 0 La trama se visualiza en la parte inferior izquierda de la pantalla, que esta dividida
en cuatro partes

1 1 La trama se visualiza en la parte inferior derecha de la pantalla, que esta dividida en

cuatro partes
B.3.3.27 TEXTO-P

La instruccién TEXTO-P se utiliza para modificar parametros que describen la manera de visualizar el texto. El codigo
operacional va seguido por un operando de formato fijo de dos bytes y un operando multivalor (véase la Figura B.3-11).

El operando de formato fijo determina los pardmetros siguientes:

Espaciamiento entre caracteres

Los hits Iz y bg del byte 1 se utilizan para determinar la distancia que se desplaza el cursor (en multiplos de la dimensién
del campo de caracter paralela al trayecto de caracteres), después que se visualiza un caracter o después que se recibe
caracter ESPACIO o APB (retroceso) o APF (tabulacion horizontal).
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bg bg Espaciamiento entre caracteres

0 0 1 (supletorio)

0 1 1,25

1 0 15

1 1 Proporcional a la anchura del caracter.

Los tres espaciamientos fijos entre caracteres (1, 1,25 y 1,5) se interpretan como funciones multiplicativas de la
dimension del campo de caracter en curso paralela al trayecto de caracteres que se aplican a los movimientos del curso
En el modo proporcionalmente espaciado, el espaciamiento entre caracteres es una variable que puede ser funcién de |
anchura del esquema real depositado, asi como del tamafio del caracter en curso y del estilo del tipo de imprenta. El
algoritmo de espaciamiento proporcional depende de la implementacion. Sin embargo, cada caracter estara totalmente
contenido dentro del area definida por el campo de caracter en curso. Esto significa que el nimero exacto de caractere:
por linea no se conoce en el modo de espaciamiento proporcional, pero hay al menos tantos caracteres por linea com
permitirian las dimensiones del campo de caracter en curso. El espaciamiento entre caracteres supletorio es un espaci
fijo de 1.

0 1 1 0 1 0 0 Cadigo operacional

L Rotacién de caracteres

Trayecto de caracteres

Espaciamiento entre caracteres

Espaciamiento entre lineas

Parametros de desplazamiento
Estilo del cursor

Dimensiones de los
blogues de caracter

1 1 1 1 TISO0810030-92/d036

Figura B.3-11/T.101 - TEXTO-P

Desplazamiento del trayecto de caracteres

Los hits b y by del byte 1 determinan la direccidon del trayecto de caracteres, es decir, la direccién en la que el cursor
avanza automaticamente después de depositarse un caracter. El trayecto de caracteres se define con relacion a |
horizontal dentro de la pantalla, y es independiente de la rotacién de caracteres. El trayecto de caracteres supletorio ve
hacia la derecha.

by bs Desplazamiento del trayecto de caracteres
0 0 Derecha (supletorio)

0 1 Izquierda

1 0 Hacia arriba

1 1 Hacia abajo
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Rotacién de caracteres

Los bits b1 y b2 del byte 1 se utilizan para especificar la rotacién de caracteres.

b, by Rotacion

0 0 (& (supletorio)
0 1 9C

1 0 180

1 1 270

La rotacion hace que el campo de caracter rote en sentido contrario a las agujas del reloj en torno a su origen. Esta
rotacion se mide con relacion a la horizontal dentro de la pantalla, y es independiente del trayecto de caracteres. El
origen del campo de caracter es la esquina inferior izquierda del mismo para la rotacion supietoria 0
independientemente del signo de las dimensiones dx y dy del campo de caracter. Todas las imagenes dentro de un camp
de caracter son afectadas por la rotaciébn de manera que su posicion relativa dentro del campo de caracter qued:
invariable.

Estilosdel cursor

Los bits Iz y bg del byte 2 se utilizan para determinar el estilo de presentacion del simbolo del cursor.

bg bg Estilo del cursor

0 0 Subrayado (supletorio)

0 1 Bloque

1 0 Reticula

1 1 Determinado por el usuario (custom).

Este cursor se halla en la posicion en la que debe depositarse el caracter siguiente. El simbolo de cursor subrayado es ur
linea de anchura igual al campo de caracter corriente situada en la parte inferior del campo de caracter. El simbolo de
cursor bloque es un blogue uniforme o contorno de blogue cuyo tamafio es igual al del campo de caracter corriente. El
simbolo de cursor reticula estd compuesto por una linea vertical y una linea horizontal que se intersectan en el centro de
campo de caracter y cuya altura y anchura son las del campo de caracter corriente. La definicion de la forma del simbolo
de cursor «determinado por el usuario» es independiente de la implementacion.

Atributos de desplazamiento

Los bits b y by del byte 2 se utilizan para definir la relacion entre el desplazamiento del cursor y el desplazamiento del
punto de dibujo (trazado) de gréficos.

by b3 Atributos de desplazamiento

0 0 El cursor y el punto de dibujo se desplazan juntos

0 1 Va por delante el cursor

1 0 Va por delante el punto de dibujo

1 1 El cursor y el punto de trazado son independientes (supletorio)

Si se hace que el cursor y el punto de trazado se desplacen juntos (00), siempre que se desplace el cursor (por ejemplo,
visualizarse los caracteres) el punto de trazado grafico se desplaza con él, manteniendo su alineacion relativa con el
cursor. Consiguientemente, siempre que se desplace el punto de trazado (por ejemplo, con un primitivo de trazado
geomeétrico) el cursor se desplaza también de forma que mantenga su alineacién relativa con el punto de trazado.

Si se decide que vaya por delante el cursor (01), siempre que se desplace el cursor el punto de trazado se desplazara ce
el mismo, pero no al contrario.

Si se decide que el punto de trazado vaya por delante (10), siempre que se desplace el punto de trazado el cursor s
desplazara con el mismo, pero no al contrario.

Si se decide que el punto de trazado y el cursor se desplacen independientemente (11), el desplazamiento de uno n
afectara a la posicion del otro.

La alineacion del punto de trazado corresponde al origen del campo de caracter para el cursor subrayado y el cursor
bloque, y al centro del campo de caracter para el cursor reticula y el cursor «determinado por el usuario».

La ejecucidn de una instruccion TEXTO-P producira la alineacion del punto de trazado si el atributo de desplazamiento
«se desplazan juntos» esta en vigor después de la ejecucion. La ejecucion de una instruccion TEXTO-P no tendra efectc
alguno sobre la posicion del origen del campo de caracter.

Recomendacion T.101  (11/94) 119



Espaciamiento entre lineas

Los hits by y by del byte 2 determinan el espaciamiento entre lineas de los caracteres, lo que define la posicion relativa
del cursor cuando se avanza a una nueva linea en una direccion perpendictiaal (tr@Qecto de caracteres, sea
automaticamente, como se expone mas adelante, o por los caracteres APD (cambio de renglén) o APU (tabulacion
vertical). Los espaciamientos entre lineas se interpretan como funciones multiplicativas de la dimensién del campo de
caracter perpendicular al trayecto de caracteres.

by by Espaciamiento entre lineas
0 0 1 (supletorio)

0 1 1,25

1 0 15

1 1 2

Cuando se utiliza espaciamiento entre caracteres fijo o proporcional, si el origen del campo de caracter se avanza a Ic
largo del trayecto de caracteres de manera que toda parte del campo de caracteres correspondiente completo rebase
borde de la pantalla, se ejecutan un APR (retroceso del carro) automatico y un APD (cambio de rengléon). Un
espaciamiento entre lineas de 1, en el que el campo de caracteres de la linea en ejecucion linda con el campo de caract
de la linea anterior, es el espaciamiento supletorio.

Dimensiones de los bloques de caracter

El operando multivalor especifica la anchura (dx) y la altura (dy) del bloque de caracter, que define el tamafio de caracter
«normal». (Los valores supletorios son dx = 0,0625 y dy = 0,09375). El tamafio del bloque de caracter especificado
permanece invariable hasta que se recibe otra instrucciéon TEXTO-P, NSR o CS.

Si se omite el operando multivalor, el tamafio del bloque de caracter permanece invariable. Si siguen mas operandos &
los cédigos operacionales, aquéllos se descartan.

Si dx es negativo, las configuraciones de pixels de los caracteres se reflejan alrededor del eje central vertical del campo
de caracter. Si dy es negativo, las configuraciones de pixels de los caracteres se reflejan en torno al eje central horizonta
del campo de caracter.

B.3.3.2.8 ESPERA-P

La instruccion ESPERA-P produce un cierto retardo en el tratamiento del texto y de las instrucciones que siguen a dicha
instruccion. El formato de la instruccion se muestra en la Figura B.3-12. El cddigo operacional ESPERA-P tiene un
operando de formato univalor que da el de retardo en décimas de segundo.

0 1 0 1 1 0 0 Cadigo operacional

1 Tiempo de retardo

TISO0810040-92/d037

Figura B.3-12/T.101 — ESPERA-P

B.3.3.3 Funcionesde control multitrama

B.3.3.3.1 Generalidades

Este anexo ofrece la funcionalidad que permite la visualizacién superpuesta de varias tramas y la particién de la pantalla.
La estructura de visualizacion multitrama realiza la visualizacion de informacién textual sobre informacién grafica o de
informacion grafica animada sobre informacion grafica de fondo.
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La particion de la pantalla permite diversas estructuras de visualizacion: pueden realizarse diferentes estructuras
multitrama y/o composiciones de tramas en partes diferentes de la pantalla. Esta funcion permite visualizar diferentes
tipos de informacién tales como informacioén fotografica e informacién geométrica en una sola pantalla con un minimo
requisito de memoria del raster. Por ejemplo, el area A de la Figura B.3-13 tiene dos tramas fotograficas. Cada trama se
compone de M bits por pixel, y el resto de la pantalla (area B) tiene tres tramas de N bits. Si 2M es igual a 3N, ambas
areas Ay B pueden acomodarse en la misma memoria de raster.

Trama A2

Trama B3
ya N

Al < 7 Trama Al
04 Fe
,:3:' Area A Trama B2
P A N
< « Trama B1
v Area B
S N

TISO0810050-92/d038

Figura B.3-13/T.101 — Concepto de particion de la pantalla

B.3.3.3.2 Curso general de las operaciones de visualizacién multitrama
El curso general de las operaciones de visualizacion multitrama se muestra en la Figura B.3-14.

Al principio, se define un area de dibujo activa. Las operaciones siguientes como son la asignacion de bits, la seleccion
de tramas vy las instrucciones de dibujo sélo son efectivas para un area definida. Después, se especifica una estructur
multitrama y una asignacién de bits para cada trama. Por Gltimo, se selecciona una trama deseada. Tras eso, siguen Iz
instrucciones de dibujo general.

B.3.3.3.3 AREA

La instruccién AREA define un area de dibujo activa. Las instrucciones de dibujo subsiguientes sélo son efectivas en el
area definida. El resto de la pantalla permanece invariable. Por ejemplo, el desplazamiento en rodillo de una imagen
puede ejecutarse dentro de un area. En un determinado momento, sélo existe un area de dibujo activa en la pantalla. L
definicion de area se cancela, tras la recepcion de una nueva instruccién AREA. Un éarea tiene forma rectangular, y se
define por la posicion de origen (x, y) y la anchura (dx) y altura (dy) (véase la Figura B.3-15). El formato de instruccién
se muestra en la Figura B.3-16. La instruccion AREA no tiene efecto por si misma en la imagen visualizada.

B.3.3.34 ESTABLECER TRAMA (SET FRAME)

La instruccibn ESTABLECER TRAMA especifica la configuracién de la memoria del raster pertinente para el area
definida. El formato de la instruccion es:

Cadigo operacional al, b1, a2, b2, ...,

como se muestra en la Figura B.3-17. Aqui, 'ai' es el indice de trama y 'bi' el nimero de bits por memorias de raster
asignados a la trama. El indice de trama indica prioridad de visualizacion relativa. Si 'ai' es menor que 'aj', la trama 'ai'
tiene mas prioridad de visualizacion que la trama 'aj'. Cualquier trama, sin embargo, tiene mas prioridad de visualizacion
gue la capa de fondo de la pantalla completa.
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ARRANQUE Instrucciones

Definir area )
de dibujo (Area)
activa

Definir confi-
guracion de
trama

(Fijar trama)

:

Seleccionar .
trama deseada (Asignar trama)

Dibujo en la
trama
seleccionada

¢Hemos
terminado el
area?

TISO0810060-92/d039

Figura B.3-14/T.101 — Curso general de las operaciones de visualizacién multitrama

dy,
+«—— Area de dibujo activa

dx

X, Y)

TISO0810070-92/d040

Figura B.3-15/T.101 — Definicion de area de dibujo activa
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bg by bg bs bs bz by by
0 1 0 0 1 0 1
1 |MSB MSB
1
X Y
1 LSB LSB
1
1 + MSB + MSB
1
dx dy
1 LSB LSB
1
FiguraB.3-16/T.101 — AREA
bg b; bg bs by, by b, by
0 1 0 0 1 1 0
1 1
1 [MSB
1 1
1 LSB
1 1
1 |MSB
1 1
1 LSB
1 1

Cédigo operacional

Coordenadas del punto de origen

Dimensiones del area

TISO0810080-92/d041

Cadigo operacional

indice de rama

Bits de memoria

TISO0810090-92/d042

Figura B.3-17/T.101 - ESTABLECER TRAMA
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B.3.3.35 ASIGNAR TRAMA

La instruccién ASIGNAR TRAMA selecciona la trama en la que se efectdan los dibujos sucesivos: La trama se asigna
mediante el indice de trama estipulado por la instruccion ESTABLECER TRAMA. El formato de instruccion es:

Cadigo operacional ai,

como se muestra en la Figura B.3-18. Aqui, ‘ai’ es el indice de trama.

0 1 0 0 1 1 1 Cadigo operacional

indice de trama

1 LSB
L L L L L TIS00810100-92/d043

Figura B.3-18/T.101 — ASIGNAR TRAMA

El Cuadro B.3-6 muestra las instrucciones controladas por la instruccién ASIGNAR TRAMA: esas instrucciones surten
efecto s6lo sobre la trama asignada.

Cuadro B.3-6/T.101 — Instrucciones controladas por la instruccion ASIGNAR TRAMA

Instrucciones controladg@er la instruccion

Juego de cuadro ASIGNAR TRAMA
Juego de control CO Ninguna
Juego de control C1 Ninguna

Juego de instrucciones de control de visualizacign RESTABLECIMIENTO-P, ESTABLECER LUT,
PARPADEO-P y ESPERA-®

Juego de caracteres Todas

Juegos mosaicos Todas

Juegos de caracteres dindmicamente redefiniblegs Todas

Juego de PDI Todas exite DOMINIO, TEXTURA,
SELECCIONAR COLOR y PARPADEO

Juego de MVI DESPLAZAR

Instrucciones fotogréficas Todas excepto DRCS 1-P y DRCS 2-P

3  S6lo el caso en que esta instruccion se utilice entre INICIAR MVI y TERMINAR MVI.
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B.3.4  Juego decaracteres

B.3.4.1 Juego decaracteres Kanji

El juego de caracteres Kanji define caracteres Kanji, signos fonéticos japoneses (Katakana e Hiragana), caracteres
romanos, caracteres numéericos y otros caracteres.

El juego de caracteres Kanji se define basicamente en la Recomendacion T.52.

No obstante, el juego de caracteres utilizado en la presente Recomendacion tiene las siguientes diferencias:
i)  No se utilizan los dos caracteres de 84/05 y 84/06.
i) Se utilizan 169 caracteres adicionales en las lineas 92-94.

El Cuadro B.3-7 muestra el juego de caracteres Kaniji. Se utilizan cddigos de dos bytes para el juego de caracteres Kanji,
donde el primer byte representa el nimero 'Ku' y el segundo byte el nimero 'Diez'. Los caracteres 1 'Ku' 13 'Diez' a
18 'Diez' y 'Ku' 94 'Diez' se definen como caracteres sin avance de espacio. La interpretacion exacta de 'Ku' o 'Diez' es el
namero especificado por el byte mas 32.

Los caracteres Kanji pueden visualizarse en tamafio normal, anchura doble, altura doble y tamafio doble.

B.3.4.2 Juego de caracteresprimarios

El juego de caracteres primarios define 52 caracteres romanos, 10 numéricos y 32 signos. En la Recomendacion T.51 se
especifica la representacion codificada de caracteres basados en el latin. El Cuadro B.3-8 muestra el juego de caractere
primarios. Un caracter primario se representa por un cédigo de un solo byte. Cualquier tamafio de caracter, incluido el
tamafio medio y el tamafio pequefio, es valido para los caracteres primarios.

B.3.4.3 Juego de caracteres Katakana

El juego de caracteres Katakana define 63 signos fonéticos japoneses. El Cuadro B.3-9 muestra el juego de caractere:
Katakana. Un caracter Katakana se representa por un codigo de un solo byte. Son vdlidos todos los tamafios de
caracteres.

B.3.5  Juegos mosaicos

Se definen dos juegos mosaicos (juego mosaico 1 y juego mosaico 2). Para los juegos mosaico 1 y mosaico 2 se utilizar
cédigos de un solo byte. Se prevén tanto formas contiguas como separadas. En el modo subrayado activado por e
caracter de control C1 STL todos los caracteres de los juegos mosaicos se visualizan en representaciones grafica:
separadas.

B.3.5.1 Juegomosaico 1

El juego mosaico 1 define 59 caracteres graficos que se muestran en el Cuadro B.3-10.

B.3.5.2 Juego mosaico 2

El juego mosaico 2 define 94 caracteres graficos que son compatibles con el segundo juego suplementario de caractere
mosaicos de la sintaxis de datos Il (véase el Cuadro B.3-11).

B.3.6  Juegos de caracteres dinamicamente redefinibles (DRCS)

El juego de caracteres dinAmicamente redefinibles (DRig#&mically redefinible character set) proporciona una
funcionalidad por la que configuraciones definidas por el usuario pueden telecargarse y utilizarse como un juego G. La
telecarga se ejecuta en el modo transparente a través de las instrucciones DRCS 1-foto o DRCS 2-foto.
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Primer byte
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Cuadro B.3-7/T.101 — Juego Kanji (8)
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Cuadro B.3-8/T.101 — Juego de caracteres primarios

10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15

b, [by [ b, | by 2 |3 4 51| 6 7
ojlojoflo| o ol@ |P |« |p
0O|0|O0|1]| 1 ! 1 Al Q a q
ojof1]0 2 " 2 B R b r

o(1|1|1)| 7 ' 7 G| W]|gg w
1/0|o0|0]| 8 (| 8| H| X | h | x
1|{0|0|1]| 9 ) 9 I Y i y
1/0[1|0]10 * J | Z | j z
101|111 + | K| [ k {
1/1]/0|0]|12 , < | L | ¥ I |
1/1|ofl1|13 §-|=|M| ] |m]|}
111|014 > | N| A~ | n| -
1|1|1]|1]|15 / ? 10| -1 o

TISO0821630-95/d052
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Cuadro B.3-9/T.101 — Juego de caracteres Katakana

10111|12(13|14|15
b,Jofo |1 ]2]1 1
bo] 1| 1| o o] 1| 1
bs| o] 1f o of 1
A 213|4|5]|6]|7
ololofo]O —[ %] 3
ofojojzf1 R-|(T|+|A
olols|of2 BT A|Y]|X
olol1|2|3 RI|T|T|E
ol1|o]o]| 4 IIMT
o[1|o]2|5 vl Rl !
of1]1]of6 7 AH|1 23] .].
IR0 BERE
[ololo8 [+ 7[#]V]“|"
1folols|O9 Bul 7] /|
1tfolsfof10f || V| L
lofrja|22 | H|L|D
1 1fofoj22x || 7|7
110l 1|13 Q2| AN Y
tl1fz]of14 gt T|A
tl1fef2{a5 @ YV|7]°

NOTA — Los caracteres de 2(10)/7 ~ 2(10)/15:
tamafio pequefio.

T0821640-95/d053
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Cuadro B.3-10/T.101 — Juego mosaico 1

1

2

6

7

9

by

b,

b3

oJlojlo]o] O

0Ojojo]1

0ojoJ1]0

oloj1112] 3

oj]1|J]0]0}| 4

ol1lo]1] 5

oj1]1]0

olj111]11

1]olofjo] 8

1100} 1

11]0]1]0]10

1]o]l1]1]11

1]l1]o0jo0]12

111]0}]12]13

1]l1]1110]14

111)12)12]15

b,

TISO0810110-95/d054
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Cuadro B.3-11/T.101 — Juego mosaico 2

o)olofe | ]
dEEE | ] e
o)o) e | ] e
JKEE | ]
EEE mi|| 5| SIS ||| =
dEEE | i NP |lmil =
o)1 mil| B[ || m=il"
ol il B[ (| il =
Helele == AR 5.
Helel: Bl || i@ =
Helre A14n 1.0
el Bl || lm [~
el == A K|
el | il |l [l ||
e |l e ||
AN | wifA] |l |

TISO0810120-92/d055

B.3.6.1 DRCS1

Las configuraciones DRCS 1 se identifican por cédigos de un solo byte. Un cddigo DRCS tiene un valor de la gama de
2/1 a 7/14. La telecarga de configuraciones se ejecuta a través de la instrucciéon DRCS 1-foto.

B.3.6.2 DRCS2

Las configuraciones DRCS 2 se identifican por codigos de dos bytes. Un cddigo DRCS tiene un valor de la gama de
2/1 2/1 a 7/14 7/14. La telecarga de configuraciones se ejecuta mediante la instruccién DRCS 2-foto.

B.3.7  Juego demacros

Una instrumentacién en el modo directo macro consta de una cadena arbitraria de codigos localmente almacenados qu
se identifica mediante una posicién de codigo (nombre del macro) del juego G de macros. Este nombre (de 2/0 a 7/15)
actia por tanto como sustituto de la cadena entera de cédigos telecargada mediante la instruccion MACRO-foto.
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B.3.8

El juego PDI (picture description instruction) es idéntico a la sintaxis de datos lll, salvo en la instruccién TEXTO (véase

Juego de instrucciones de descripcion de la imagen (PDI)

el Cuadro B.3-12). Sin embargo, no se apoyan las plantillas de textura programables.

138

Cuadro B.3-12/T.101 — Juego de PDI

10 11 12 13 14 15
b, 0 0 1 1] 1] 1
be 1 1 oo | 1] 1
bg 0 1 o 1|01
by | by | b, | by 2 3 4 | 5|6 | 7
0 0 0 0 0 RESTABLECER RECTANGULC
(contorno)
0 0 0 1 1 DOMINIO RECTANGULC
(relleno)
0 0 1 0 2 JUEGO Yy RECT.
(contorno)
0 0 1 1 3 TEXTURA JUEGO Yy RECT.
(relleno)
0 1 0 0 4 JUEGO DE PUNTOS | POLIGONO
(ABS) (contorno)
0 1 0 1 5 | JUEGO DE PUNTOS | POLIGONO
(REL) (relleno)
0 1 1 0 6 PUNTO JUEGOy POLIGONO
(ABS) (contorno)
0 1 1 1 7 | PUNTO JUEGOy POLIGONO
(REL) (relleno) DATOS
1 0 0 0 8 LINEA CAMPO NUMERICOS
(ABS)
1 0 0 1 9 | LINEA PUNTO INCR.
(REL)
1 0 1 0 | 10 | JUEGOy LINEA LINEA INCR.

(ABS)

JUEGOy LINEA
(REL)

POLIGONO INCR.
(relleno)

1 1 0 0 12 | ARCO FIJAR COLOR
(contorno)
1 1 0 1 13 | ARCO ESTATUS DE
(relleno) CONTROL
(espera)

JUEGO Y ARCO

SELECCIONAR

(contorno) COLOR
1 1 1 1 15 | JUEGO Y ARCO PARPADEO
(relleno)
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Las siguientes instrucciones del juego de PDI y del juego de instrucciones de control de visualizacion tienen efectos
idénticos sobre los atributos de visualizacion.

Juego de PDI Juego de instrucciones de control de visualizacion
RESTABLECER RESTABLECIMIENTO-P

DOMINIO DOMINIO-P, PEL LOGICO

FIJAR COLOR ESTABLECER LUT

ESPERA ESPERA-P

PARPADEO PARPADEO-P

La instrucciéon SELECCIONAR COLOR tiene el mismo efecto que el caracter de control de color C1.

Si aparecen instrucciones contrapuestas, la Ultima instruccion recibida ejerce control sobre los atributos de visualizacion.
En otras palabras, los atributos de visualizacién son comunes para instrucciones PDI e instrucciones fotograficas.

B.3.9  Juego deinstrucciones de desplazamiento (MV1)

La instruccion DESPLAZAR (MOVE) (véase B.3.9.5) hace que la trama especificada por ASIGNAR TRAMA se
desplace virtualmente con relacion a las otras tramas (véase la Figura B.3-19).

s

Imagen global

Trama 3

Después de Antes de la
la ejecucion  ejecucion }

Trama 2

1

Trama especificada
por asignar trama

Trama 1l

TISO0810130-92/d056

Figura B.3-19/T.101 — Ejemplos de instruccion de desplazamiento

Utilizando esta instruccion y la estructura multitrama, es posible la presentacién de imagenes animadas.

Una instruccién de desplazamiento (M¥fipving instruction) se compone de un cédigo operacional y de operandos que
le siguen inmediatamente, y es similar a las PDI. (Algunas instrucciones no tienen operandos).

Existen operandos univalor, operandos multivalor y operandos de formato fijo. La longitud de bytes del operando en un
operando univalor y en un operando multivalor se especifica por la instruccion DOMINIO-P del juego de instrucciones
de control de visualizacion.

El juego de MVI se muestra en el Cuadro B.3-13.
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Cuadro B.3-13/T.101 — Juego de MVI

10 1 12 (13|14 | 15
b, 0 0 1] 11|21
bg 1 1 0| o] 1]1
bg 0 1 0| 1] 0] 1
b, | by | by, | b, 2 3 4 | 56| 7

0 0 0 0 0 | INICIARMVI

0 0 0 1 1 | TERMINARMVI

DATOS
1 lolol ol s NUMERICOS

1 0 1 0 10 DESPLAZAR

1 0 1 1 11

1 1 0 0 12 INICIAR
REPETICION

1 1 0 1 13 TERMINAR
REPETICION

B.3.9.1 Iniciar MVI

INICIAR MVI indica que todos los caracteres entre INICIAR MVI y TERMINAR MVI deben almacenarse en la
memoria intermedia de MVI (véase la Figura B.3-20) INICIAR MVI no tiene operando.

bg b, bg bs b, by b, by

0 1 0 0 0 0 0
Il Il 1 1 1
TISO0810140-92/d057

Figura B.3-20/T.101 — Comienzo de MVI
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B.3.9.2 Terminar MVI

TERMINAR MVI termina las instrucciones de almacenamiento y activa luego la ejecucion de las instrucciones
almacenadas (véase la Figura B.3-21). FIN DE MVI no tiene operando. Cuando se ejecutan todos los caracteres
almacenados, se libera la memoria intermedia de MVI.

0 1 0 0 0 0 1

1 1 1

I I
TISO0810150-92/d058

Figura B.3-21/T.101 — Fin de MVI

B.3.9.3 Iniciar repeticién

INICIAR REPETICION indica que todos los caracteres entre INICIAR REPETICION y TERMINAR REPETIQION se
ejecutan repetidamente. El nimero de repeticion se especifica mediante el operando INICIAR REPETICION (véase la
Figura B.3-22).

1 <— Numero de repeticion

TISO0810160-92/d059

Figura B.3-22/T.101 — Iniciar repeticion

B.3.9.4 Terminar repeticion

TERMINAR REPETICION termina las cadenas de caracteres que han de repetirse. TERMINAR REPETICION no tiene
operando (véase la Figura B.3-23).

TISO0810170-92/d060

Figura B.3-23/T.101 — Terminar repeticién
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B.3.9.5 Desplazar

DESPLAZAR tiene dos operandos multivalor seguidos por un operando monovalor (véase la Figura B.3-24). El primer
operando multivalor especifica las coordenadas del punto de origen en la trama asignada por la instruccion ASIGNAR
TRAMA. El segundo operando multivalor especifica las coordenadas del punto de terminacion. La trama especificada se
desplaza desde el punto de origen al punto de terminacién. El operando monovalor que sigue inmediatamente al segund
operando multivalor indica el periodo de tiempo en décimas de segundo en que la trama se desplaza del punto de origer
al punto de terminacion.

Las coordenadas del punto de origen representan las coordenadas de la esquina inferior izquierda de la trama
especificada por ASIGNAR TRAMA con respecto a la pantalla unitaria. Las coordenadas del punto de terminacion se
especifican en coordenadas relativas con respecto a las coordenadas del punto de origen. Para describir el
desplazamiento, el limite de la pantalla unitaria se amplia a —1,0 tanto para la direccién X como para la direccién Y.

bg b, bg bg b, by b, by

0 1 1 1 0 1 0
1 + MSB + MSB

1 1 1 1

X Y Coordenadas del punto de origen

1 LSB LSB

1 1 1 1
1 + MSB + MSB

1 1
dXx dy Coordenadas del punto de terminacién

1 LSB LSB

1 1 1 1
1 Periodo de tiempo (unidad: décima de segundo)

1 1 1 1 1

TISO0810180-92/d061

Figura B.3-24/T.101 — Desplazar

B.4 Codificacién en el modo transparente

B.41  Unidad de datos fotograficos (PDU)

Una unidad de datos fotograficos (POdbptographic data unit) se compone de un codigo operacional con un indicador
de longitud (LI,lenght indicator), seguido por uno o mas operandos compuestos cada uno de ellos por uno o mas octetos
de secuencias de bits.

Se permite el uso de todos los esquemas de octetos en las secuencias de bits de los operandos, con el resultado de u
expresion eficaz de datos arbitrarios. El formato de la PDU se muestra en la Figura B.4-1

El codigo operacional se compone de un solo octeto que indica el significado de los datos fotograficos contenidos en
la PDU.

El LI consta de uno o mas octetos. El valor de un LI es un nimero binario que representa la longitud total de los
operandos que siguen al campo LI expresada en octetos. Si la expresion decimal del segundo octeto es 255, los do
octetos siguientes (tercero y cuarto) indican la longitud real. Dado que LI indica simplemente la longitud de datos, no se
muestra en la figura del formato de la PDU en toda esta clausula.
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OoP LI Parametros Datos

OPERANDO

e >
1PDU

»

l L

TISO0810190-92/d062

OP Cddigo operacional
LI Indicador de longitud

Figura B.4-1/T.101 — Formato de una PDU

Uno o mas octetos de parametros se hallan situados en la parte anterior del campo de operando. Los parametros incluye
las coordenadas del punto de dibujo en el que deben visualizarse los datos fotograficos y/o el formato de ensamblado,
gue indica el modo en que se disponen los datos fotograficos. Los datos fotograficos expresados por puntos estan
contenidos en la parte restante del campo de operando.

El punto (dot) corresponde aqui al pel lI6gico o al bloque de coloracién de la pantalla unitaria. La posicién del pel o la
coordenada del pel se define como una de las cuatro posiciones de las esquinas del pel I6gico con arreglo a los signos d
la anchura (dy) y la altura (dy) del pel Idgico. La posicidn del bloque de coloracion se define del mismo modo que la
posicion del pel, siempre que se sustituya la palabra «pel I6gico», por «blogue de coloracién».

Existen tres tipos de operandos de parametros: de formato fijo, monovalor y multivalor. La longitud de los operandos de
parametros monovalor o multivalor se determina por la instruccion DOMINIO-P.

En el Cuadro B.4-1 se muestran los cédigos operacionales de PDU. Los espacios en blanco del cuadro se reservan par
cadigos operacionales en la coloracion por puntos (por ejemplo MIC, MICD y codificacién de transformacion), audio,
telesoporte, légico etc.

B.4.2  Configuracion de puntos en linea

El formato de una PDU de una configuracién de puntos en linea se muestra en la Figura B.4-2. Los datos fotograficos
expresan los valores de pels légicos 1s y 0s, que deben escribirse siguiendo una linea horizontal del plano patrén.

Un operando de pardmetro monovalor indica la coordenada absoluta en la que deben escribirse los datos.

En la Figura B.4-3 se muestra la correspondencia entre los datos fotograficos y las posiciones de pels I6gicos en el planc
patron.

El primer bit, B, se deposita en la posicion de pel l6gico méas a la izquierda, el siguiente &it,|1# siguiente posicion

de pel a la derecha. Cuando se recibe el siguiente bit, la posicion de pel se desplaza a la de derecha un tamafio de pel.
el bit B, corresponde al pel légico mas a la derecha, la posicion de pel correspondiente al siguieptg Hab®
desplazarse a la posicion de pel méas a la izquierda una altura de pel l6gico mas abajo.

Si un bit corresponde a la posicion de pel de la esquina izquierda inferior y si quedan aun bits, éstos se descartan.

B.4.3  Configuracion de puntos en linea comprimidos

Este formato de PDU se muestra en la Figura B.4-4. Los datos fotograficos expresan las configuraciones codificadas de
longitud de pasada de los valores de pels logicos que deben escribirse de la misma manera que la CONFIGURACION
DE PUNTOS EN LINEA.

El operando de parametro monovalor indica la coordenada absoluta Y en la que se escriben los datos.

La compresion de datos se consigue utilizando la técnicas de codificacion de longitud de pasada Huffman modificada
(MH, modified Huffman). El proceso de codificacién comienza con una pasada de Os y luego contindia con pasadas de
Isy Os alternativamente. La (ltima pasada de una linea se codifica como un cédigo de fin de linea (EOL),
independientemente de su longitud de pasada, dado que la Ultima pasada contintia hasta el fin de la linea.

La secuencia de bits que sigue a EOL debe decodificarse para pels l6gicos una altura de pel logico por debajo. El
proceso de codificacion comienza con una pasada de ceros y continda del mismo modo que la primera linea.

El cuadro de cédigos MH se muestra en los Cuadros B.4-2 y B.4-3. En la Figura B.4-5 se presenta un ejemplo de
codificacion.

Si se reciben méas datos después que la posicidn de pixel alcanza el borde mas bajo de la pantalla, éstos se descartan.
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Cuadro B.4-1/T.101 — Caodigos operacionales PDU

by 0 0 0 0 0 0
b, 0 0 1 1 1 1
bg 1 1 0 0 1 1 8~15
bs 0 1 0 1 0 1
by | bg| b, | Db 2 3 4 5 6 7
0| 0] 0] 0] 0 [|Config.de Config. de Bloque de Bloque dt Telesgorte | Modulacién
puntos de puntos de coloracién | coloracion I6gico por impulsos
linea linea (comp.) codificados
(comp.) (MIC)
0 0 0 1 1
0| 0] 1] 0] 2 |Config de Config. de Blogque de Bloque dt Codificacién
puntos de puntos de coloracion de| coloracion d de trunca-
canpo campo canpo campo miento de
(comp.) (comp.) blogues
adaptativa
(ABTC)
o| 0] 1]|1] 3 Reservad
0O|1]0]|] 0] 4 Blogque de Transformada
coloracion de discreta de
formato libre coseno
adaptativa
(ADCT)
of1]0] 1|5
of1]|1]0]°€®
o121 1|7
1]10(0] 0|8
1100 1|09
1|10 1]0]10
1101|111
1|1 1|(0]|]0|12|DRCS1
foto
1110|113 |DRCS2
foto
1|1 1(1]0/|14
1|11 ]1]15
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bg b; bg bs by bz by by
0 0 1 1 0 0 0 0 | Cddigo operacional
1 1 1 1
MSB LSB | Y, coordenada del punto de origen
1 1 1 1
Pob P, P, P P, Py Pg P,
1 1 1 1
Pg Py Pig Piy Pz Pz Py Pgs
1 1 1 1
TISO0810200-92/d063
Figura B.4-2/T.101 — Configuracion de puntos en linea
Plano patrén
AXg
—-AYo Pel l6gico
Y, punto
de origen
Po | Pr | P2 | P3| Ps| Ps | Peg | P | Pg | Pg | Pio| Pna
P12 | P13 | P14

TISO0810210-92/d064

Figura B.4-3/T.101 — Correspondencia entre los datos fotograficos y las posiciones

de pels légicos en el plano patrén
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0 Cadigo operacional

LSB | Y, coordenada del punto de origen

Longitud de pasada MH

1

1

Datos codificados

TISO0810220-92/d065

Figura B.4-4/T.101 — Configuracién de puntos en linea comprimidos

Cuadro B.4-2/T.101 — Cuadro de cédigos de longitud de pasada MH
(Parte 1: pasada de 0)

Cddigo de Cadigo de
terminacion establecimiento
0 00001 32 1110
1 0100 64 11011
2 0111 96 111100
3 1010 128 111110
4 1100 160 1111110
5 00100 192 0011111
6 00110 224 0011111
7 01100 256 0101011
8 01101 288 0101011
9 000100 320 0101111
10 000110 352 0101111
11 000111 384 1011111
12 001010 416 1011111
13 001110 448 1111111
14 010100 480 1111111
15 10110
16 11010
17 0000010
18 0000011
19 0001011
20 0010110
21 0010111
22 0011110
23 010110
24 101110
25 0101010
26 0101110
27 00010100
28 1011110
29 00010101
30 1111010 EOL 100
31 1111011 Reservado 000000xx - - -
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Cuadro B.4-3/T.101 — Cuadro de cddigos de longitud de pasada MH

(Parte 2: pasada de 1)

Figura B.4-5/T.101 — Ejemplo de codificacion de configuracion de puntos

en linea comprimidos

Recomendacion T.101

Caddigo de Cédigo de
terminacion establecimiento
0 00000100 32 101100
1 01 64 1010101
2 11 96 1010101
3 100 128 1010110
4 0001 160 1010110
5 00100 192 1010111
6 10100 224 1010111
7 001010 256 1011010
8 001100 288 1011010
9 0000100 320 1011011
10 0011111 352 1011011
11 1010100 384 1011110
12 00000101 416 1011110
13 00000110 448 1011111
14 00000111 480 1011111
15 00001010
16 001110
17 00001011
18 00001100
19 00001101
20 00001110
21 00001111
22 00101100
23 00101101
24 00101110
25 00101111
26 00110100
27 00110101
28 00110110
29 00110111
30 00111100 EOL 101110
31 00111101 Reservado 000000xx - - -
10 65 40 21 30 30 32 n
1 0 1 0 1 0 1
TISO0810230-92/d066
1 1 0 1 0 1 0 0/1
10 1 32 8 21 | 30 | 30 | 32 0 |EOL Longitud de pasada
T T M T T T T M T - Establecimiento (M)/Terminacion (T)
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B.44  Configuracion de puntos en campo

El formato de PDU DE CONFIGURACION DE PUNTOS EN CAMPO se muestra en la Figura B.4-6. Los datos
fotograficos expresan los valores de pels en un campo rectangular en el plano patron.

0 0 1 1 0 0 1 0 Cadigo operacional

+ MSB + MSB
X : v XY
. * Coordenadas del punto de origen
LSB LSB
+ MSB + MSB
1 1 1 1 1 1
dX : dy - dxdv
. - Dimensiones del campo
LSB LSB
1 1 1 1 1 1

Po P B P Py P P Py

Ps Py Pio Pu P2 Pz P Pis

TISO0810240-92/d067

Figura B.4-6/T.101 — Configuracion de puntos en campo

Existen dos operandos de parametros multivalor que definen la posicién y las dimensiones del campo rectangular en el
gue deben depositarse los datos fotograficos.

El primer operando multivalor especifica la posicion del pel I6gico inicial en coordenadas absolutas. La anchura y la
altura (dx, dy) se indican por el segundo operando multivalor. La posicion del pel inicial puede ser uno de los cuatro
vértices del campo, dado que la anchura y altura puede ser positiva o negativa.

En la Figura B.4-7 se muestra la correspondencia entre los datos y los pels Idgicos en el plano patron. Después de
depositarse un bit de la secuencia de datos fotogréaficos en el pel l6gico corriente, la posicién de pel se desplaza
automaticamente en la direccion x una distancia igual a la anchyjad@bpel l6gico. El bit siguiente se deposita en

esta posicion. Si la dimension dx del campo es positiva, la posicion se desplaza a la derecha, y si dx es negativa, la
posicién se desplaza a la izquierda.

Si la posiciéon de pel alcanza o sobrepasa un lado vertical del campo, la coordenada x del pel se desplaza al otro lado de
campo Y la coordenada y se desplaza la altuig (B pel l16gico. Si la dimension dy del campo es positiva, la posicién
del pel se desplaza hacia arriba y si dy es negativa, la posicion se desplaza hacia abajo.

Si la posicion del pel alcanza o sobrepasa un lado horizontal del rectangulo, y si ain quedan bits, deben interpretarse
como que procede el mismo codigo operacional con operandos de pardmetros de campo (X + dx, Y),
(dx, dy).
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X, Y) € dx N
h

Po | Pr | P2 | P3| Pig| P17z | Pig | Pig

Ps | Ps | Pe | Pz | P2

Pg | Pg | Pio | P11

dy Pel Iégico TISO0810250-92/d068
—4YYyo

FiguraB.4-7/T.101 — Correspondencia entre los datos fotograficos
y las posiciones de pels l6gicos

B.45  Configuracion de puntos en campo comprimidos

El formato de la PDU DE CONFIGURACION DE PUNTOS DE CAMPO COMPRIMIDOS se muestra en la
Figura B.4-8. Los datos fotograficos expresan las configuraciones codificadas de longitud de pasada de los valores de
pel I6gicos que deben inscribirse de la misma manera que la CONFIGURACION DE PUNTOS DE CAMPO.

0 0 1 0 0 0 1 0 | Cddigo operacional
+ MSB + MSB
X . v XY
. Coordenadas del punto original
LSB LSB
+ MSB + MSB
. L dx, dy
dx : dy . Dimensiones del campo
LSB LSB

. . . . . . . Datos codificados de longitud
de pasada segun la técnica
Huffman modificada

1 1
T0810260-92/d069

Figura B.4-8/T.101 — Configuracion de puntos
de campo comprimidos
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La compresion de datos se logra utilizando la técnica de codificacion de pasada de Haffman modificada (MH). La tabla
de cédigos MH se muestra en los Cuadros B.4-2 y B.4-3.

Hay dos operandos de parametros multivalor que definen la posicidn y dimensiones del campo rectangular en el cual
deben depositarse los datos fotograficos.

El primer operando multivalor especifica la posicion de pel légico inicial en coordenadas absolutas. La anchura y la
altura (dx y dy) son indicadas por el segundo operando multivalor. La posicién de pel inicial puede ser uno de los cuatro
vértices del campo, dado que la anchura y la altura pueden ser positivas o0 negativas.

En un campo, el proceso de codificacion comienza con pasada de 0 y continGa alternadamente para pasadas de 1
pasadas de 0. La Ultima pasada en un campo se codifica como un cddigo de fin de linea (EOL) independientemente de st
longitud de pasada. Si la longitud de pasada es superior a 511 =3480se inserta el cédigo ficticio cuya longitud

es 0, y se continda después el proceso de codificacion alternadamente para pasadas de 1 y pasadas de O.

Si la dimensién del campo, dx, es positiva, la posicion se desplaza a la derecha y si dx es negativa, la posicion se
desplaza a la izquierda.

Si la posicién del pel alcanza o rebasa un lado vertical del campo, la coordenada x del pel se desplaza al otro lado del
campo, y la coordenada y se desplaza por la altugh dex pel l6gico. Si la dimensién del campo, dy, es positiva, la
posicion del pel se desplaza hacia arriba, y si dy es negativa, la posicion se desplaza hacia abajo.

Cuando se reconoce un EOL, los datos siguientes deben interpretarse como que proceden del mismo cédigo operaciong
como operandos de parametros de campoe X, Y), (dx, dy). Si la posicion excede del plano patron, deben desecharse
los datos.

B.4.6 Bloque de coloracion

El formato de una PDU DE BLOQUE DE COLORACION se muestra en la Figura B.4-9. Los datos fotogréaficos
expresan el color y los atributos de los bloques de coloracion en una linea horizontal de los planos de primer plano, de
fondo y de atributos de visualizacion.

El primer operando de parametros de formato fijo indica las banderas de color y de atributos. Si la bandera del color de
primer plano, del color de fondo o del atributo de visualizacién es '1', la PDU contiene los datos correspondientes.

El segundo operando, un operando univalor, indica la coordenada absoluta Y, en la que se inicia la decodificacién de
datos de atributos.

Los datos fotograficos se componen de tres cédigos de cuatro bits sucesivos que representan datos de primer plano
datos de fondo y atributos de visualizacion. Un codigo de cuatro bits para datos de primer plano o datos de fondo es una
direccion de elemento del LUT. Se utilizan atributos de visualizacién de cuatro bits para los controles de centelleo, y su
significado se muestra en el Cuadro B.4-4. Cuando el primer operando indica que todas la banderas son unos, aparece
primero los datos de color de primer plano de la primera linea, luego los datos de color de fondo de esa misma lineay a
continuacion sus datos de atributos de visualizacion. Si quedan adn datos, se interpretan como datos de bloques d
coloracion de una linea situada una altura de bloque de coloracion por debajo. Los datos restantes se interpretan de
mismo modo que la primera linea.

Todo limite de datos en los bytes de operando (entre datos de color de primer plano y datos de color de fondo, entre
datos color de fondo y atributos de visualizacion, y entre una linea y una linea inferior) sigue siendo limite de bytes, es
decir, si los Ultimos datos ocupan solo una porcién de un byte, los restantes bits del byte se rellenan con bits 0.

Si los datos de operando rebasan el limite inferior del bloque son ignorados.

B.4.7  Bloque de coloracién comprimido

En la Figura B.4-10 se muestra el formato de la PDU DE BLOQUE DE COLORACION COMPRIMIDO. Los datos
fotograficos expresan el color y el atributo de los bloques de coloracion en una linea horizontal en los planos de primer
plano, de fondo y de atributos de visualizacion.
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0 1 0 1 0 0 0 0 Cadigo operacional
Existencia de FG (primer plano),
FG | BG | DA . . . . BG (fondo), DA (atributo de visualizacion)

MSB LSB Y, coordenada del punto de origen

Color de primer plano Color de primer plano

Color de primer plano Color de primer plano

Color de primer plano

Color de primer plano Color de primer plano

Color de fondo Color de fondo
Color de fondo
Color de fondo Color de fondo
Atributo Atributo
Atributo de visualizacion
Atributo Atributo
Color de primer plano Color de primer plano Color de primer plano

T0810270-92/d070

Figura B.4-9/T.101 — Bloque de coloracioén

El primer operando de parametros de formato fijo indica las banderas de color y de atributo. Si la bandera de color de
primer plano, de color de fondo o de atributo de visualizacién es '1', la PDU contiene los datos correspondientes.

El segundo operando, un operando univalor, indica la coordenada absoluta Y en la que se inicia la decodificacién de los
datos de atributo.

Los datos fotograficos se componen de parejas de codigos atributo-pasada.

En una pareja atributo-pasada, se asignan cuatro bits al atributo y cuatro a la pasada. Un cédigo de cuatro bits para lo:
planos de primer plano o de fondo es una direccién de elemento del LUT. Los atributos de cuatro bits para planos de
atributos de visualizacion se utilizan para controles de centelleo, y su significado se muestra en el Cuadro B.4-4. En el
Cuadro B.4-5 se muestran los cddigos de longitud de pasada de cuatro bits. La Ultima pasada de una linea horizontal st
codifica como ECL (fin de linea de coloracion), con independencia de su longitud.
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Cuadro B.4-4/T.101 — Cadigo de atributo de visualizacion

Cddigo Centelleo Fase Esquema
0000 Activado 2 ’_L Eﬁﬁ)eor
0001 Activado 3 \_r
0010 Activado 3 U_L
0011 Activado 3 uﬁ
0100 Activado 3 m
0101 Activado 3 ﬂ_r
0110 Activado 3 ’—L
0111 Activado 2 J
1111 Desactivado m— _—

T0810280-92/d071

Si las banderas del operando de formato fijo son todas '1’, vienen luego las parejas pasada-color de primer plano parala

primera linea, las parejas color de fondo-pasada para la misma linea y las parejas atributo de visualizacion-pasada para |
misma linea. Si quedan aln datos, se interpretan como datos de los bloques de coloracién de una linea situada una altur
de bloque de coloracion por debajo. Los datos restantes se interpretan del mismo modo que la primera linea.

Si la bandera es '0' en el operando de formato fijo, se omiten de la expresion los datos correspondientes al mismo.

En la Figura B.4-11 se muestra un ejemplo de codificacion.

B.4.8 Bloque de coloracion de campo

El formato de la PDU se muestra en la Figura B.4-12. Los datos fotograficos expresan los colores y atributos de
visualizacion de los bloques de visualizacion en un campo de los planos de primer plano, de fondo y de atributos de
visualizacion.

El primer operando (formato fijo) indica la bandera de atributo del mismo modo que en la instruccion BLOQUE DE
COLORACION. El segundo y el tercero son operandos multivalor, que especifican respectivamente la posicion y las
dimensiones de un campo rectangular en el que deben depositarse los datos de atributo. La posicién inicial del bloque de
coloracion se especifica en coordenadas absolutas mediante el primer operando multivalor, y la anchura y altura (dx, dy)
se indican con el segundo operando multivalor. La posicién inicial del bloque de coloracién puede ser uno de los cuatro
vértices del campo, dado que la anchura y la altura pueden ser positivas 0 negativas.

Los datos fotogréaficos se componen de tres codigos de cuatro bits sucesivos que representan datos de primer plano
datos de fondo y atributos de visualizacién. Un cédigo de cuatro bits para datos de primer plano o datos de fondo es una
direccion de elemento del LUT. Se utilizan atributos de visualizacion de cuatro bits para controles de centelleo, cuyo
significado se muestra en el Cuadro B.4-4.

Cuando el primer operando indica que todas las banderas son unos, vienen primero los datos de color de primer planc
del campo, luego los datos de color de fondo del mismo campo, y finalmente sus datos de atributos de visualizacion.

Cuando la anchura (dx) de un campo es positiva, la posicion de dibujo se desplaza a la proxima posicion de pixel a la
derecha después que los datos se depositan en un pixel. Cuando dx es negativa, la posicion de dibujo se desplaza a
izquierda.
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0 1 0 0 0 0 0 0 Cadigo operacional

Existencia de FG (primer plano),
FG | BG | DA BG (fondo), DA (atributo de
! I L L visualizacion)

MSB LSB Y, coordenada del punto de origen
Color de primer plano Longitud de pasada
Color de primer plano Longitud de pasada
Color de primer plano

ECL

Color de primer plano 0 0 0 0

Color de fondo Longitud de pasada
Color de fondo
ECL
Color de fondo 0 0 0 0
Atributo Longitud de pasada
Atributo de visualizacién
ECL

Color de primer plano Longitud de pasada

T0810290-92/d072

Figura B.4-10/T.101 — Bloque de coloracion comprimido

Cuadro B.4-5/T.101 — Cadigo de longitud de pasada de cuatro bits

Longitud de pasada Cadigo Longitud de pasada Cadigo
1 0001 9 1001
2 0010 10 1010
3 0011 11 1011
4 0100 12 1100
5 0101 13 1101
6 0110 14 1110
7 0111 15 1111
8 1000 ECL 0000

Recomendacion T.101
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RD BK GR RIRD BL WH « Color de primer
plano
2 17 5 4 10 «— Longitud
Primera RIWH «— Color de fondo
[NE@ ) [rrsses s s
'«— Longitud
Atributo de
) . visualizacion
Centelleo desactivado (valor supletorio)
«— Longitud
Linea CN Longitud de
siguiente 10 color de fondo
1 1 0 FC/BG
1 1 1
RD 0 0 1 0 2
BK 1 1 1 1 15
BK 0 0 1 0 2
Color de primer plano
GR 0 1 1 0 5
RIRD 0 1 0 0 4
BL 1 0 1 0 10
WH 0 0 0 0 ECL
RIWH 0 0 0 0 ECL Color de fondo
CN 1 0 1 0 10
Color de primer plano

T0810300-92/d073

Figura B.4-11/T.101 — Ejemplo de codificacion de BLOQUE
DE COLORACION COMPRIMIDO

Cuando la altura (dy) de un campo es positiva, la posicién de dibujo se desplaza a la siguiente linea superior; después s
carga una linea entera dentro de un campo. Cuando dx es negativa, la posicién de dibujo se desplaza a la linea inferio
siguiente. Si los datos sobrepasan el campo definido, los datos siguientes se cargan en el campo cuyos parametros sc
(X +dx, Y)y (dx, dy).

Si el campo excede el limite del plano de coloracién de bloque, se descartan los datos restantes.

Los datos del operando deben mantener el limite de los bytes en el campo de operando.

B.4.9 Bloque de coloracion de campo comprimido

El formato de la PDU se muestra en la Figura B.4-13. Los datos fotograficos expresan los colores y los atributos de los
bloques de coloracién en un campo de los planos de primer plano, de fondo y de atributos de visualizacién.
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FG | BG | DA a)
+ MSB + MSB
X Y
LSB LSB
+ MSB + MSB
dx dy
LSB LSB

Color de primer plano

Color de primer plano

Color de primer plano

Color de primer plano

Color de fondo Color de fondo
Color de fondo Color de fondo
Atributo Atributo
Atributo Atributo

Color de primer plano

Color de primer plano

3 Reservado.

T0810310-92/d074

Cadigo operacional

Existencia de FG (primer plano),
BG (fondo), DA (atributo de visualizacion)

X,'Y, coordenadas del
punto de origen

Dimensiones del campo, dX, dY

Color de primer plano

Color de fondo

Atributos de visualizacion

Color de primer plano

Figura B.4-12/T.101 — Bloque de coloracién de campo
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FG | BG | DA a)
+ MSB + MSB
X Y
LSB LSB
+ MSB + MSB
dX dy
. . . LSB . . . LSB
Color de primer plano Longitud de pasada
ECL

Color de primer plano

Color de fondo Longitud de pasada
ECL
Color de fondo 0 0 0 0
Atributo Longitud de pasada
ECL
Atributo 0 0 0 0
Color de primer plano Longitud de pasada

Recomendacion T.101

3 Reservado.

T0810320-92/d075

Cadigo operacional

Existencia de FG (primer plano),
BG (fondo), DA (atributo de visualizacion)

X, Y, coordenadas del punto de origen

Dimensiones del campo, dX, dY

Color de primer plano

Color de fondo

Atributos de visualizacion

Color de primer plano

Figura B.4-13/T.101 — Bloque de coloracién de campo comprimido
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El primer operando (formato fijo) indica la bandera de atributo del mismo modo que en e BLOQUE DE
COLORACION.

El segundo y el tercero son operandos multivalor, que especifican respectivamente la posicién y las dimensiones del
campo rectangular de los bloques de coloracion en los que deben depositarse los datos de atributo. La posicion inicial del
blogue de coloracion se especifica en coordenadas absolutas mediante el primer operando multivalor, y la anchura y la
altura del mismo (dx, dy) se indican con el segundo operando multivalor. La posicién inicial del bloque de color puede
ser uno de los cuatro vértices del campo, dado que la anchura y la altura pueden ser positivas o negativas.

Los datos fotograficos que siguen a los parametros se componen de parejas de cédigos atributo-pasada, siendo el nimer
de bits de cada pareja igual a 8 (parejas de 4 bits-4 bits), del mismo modo que en el BLOQUE DE COLORACION
COMPRIMIDO. La ultima pasada en el campo definido se codifica como ECL.

La posicion del bloque de coloracién se desplaza automaticamente en la direccidon X una distancia igual a la anchura
(dxg) del blogue de coloracion. Si la dimensién dx del campo es positiva, la coloracion se desplaza a la derecha, y si dx
es negativa, la posicion se desplaza a la izquierda.

Si la posicion del blogue alcanza o rebasa un lado vertical del campo, la coordenada x del bloque de coloracién se
desplaza al otro lado del campo, y la coordenada y se desplaza la altura (dy) del bloque de coloracion. Si la dimensién dy
del campo es negativa, la posicion del bloque se desplaza hacia abajo.

Si la posicién del bloque de coloracién alcanza o rebasa un lado horizontal del campo, y si quedan datos fotograficos,
debe interpretarse que continda el mismo cédigo operacional con los operandos de pardmetros de campo (x + dx, y),
(dx, dy).

B.4.10 Bloque de coloracién de formato libre

El formato de la PDU se muestra en la Figura B.4-14. Los datos fotograficos se expresan del mismo modo que en el
BLOQUE DE COLORACION DE CAMPO COMPRIMIDO, salvo la asignacion de bits de una pareja de cédigos de
atributo-pasada.

El primer operando de parametro de formato fijo indica el contenido de datos fotograficos, las longitudes de palabra de
la expresion del atributo y de la longitud de pasada. Los bits y sus significados se muestran en el Cuadro B.4-6.

El codigo de longitud de pasada especificado por el primer operando de parametros se muestra en el Cuadro B.4-7.

B.411 DRCSfotoly DRCSfoto2

Estos formatos de PDU se muestran en la Figura B.4-15. Los datos fotograficos expresan la configuracion de pixels del
caracter que ha de definirse. Tiene un formato fijo de 3 bytes. El primer operando de parametro de formato fijo indica el
ndmero de pixels de un bloque de caracter en las direcciones horizontal y vertical. Los codigos son los siguientes:

713: 16x 24 pixels (tamafio normal);
718: 8 x 24 pixels (tamafio medio);
7/1: 8 x 12 pixels (tamafio pequefio).

El segundo tipo se fija a 4/1 para el DRCS 1, o representa el cédigo del primer byte para el DRCS 2. El primer byte es el
c6digo DRCS para el DRCS 1 o el cédigo de segundo byte para el DRCS 2.
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bg b; bg bs bs bs by by

0 1 0 0 0 1 0 0 Cadigo operacional

L Longitud de pasada

Longitud de palabra

Existencia de FG (primer plano),
BG (fondo), DA (atributo de

visualizacion)
+ MSB + MSB
1 1 1 1 1 1
X : Y : X, Y, coordenadas del punto de origen
LSB LSB
1 1 1 1 1 1
+ MSB + MSB
1 1 1 1 1 1
dX . dy . Dimensiones del campo, dX, dY
LSB LSB
1 1 1 1 1 1
Color de primer plano Pasada
Long. Color de primer plano —
Color de primer plano
ECL
0 0 0 0 0

Color de fondo

Atributos de visualizacion

Color de primer plano

T0810330-92/d076

Figura B.4-14/T.101 — Bloque de coloracién de formato libre
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Cuadro B.4-6/T.101 — Interpretacion de byte de formato fijo de un
BLOQUE DE COLORACION DE FORMATO LIBRE

bg b, bg Contenido de datos

0 0 1 DA (atributos de visualizacion)
0 1 0 BG (fondo)

0 1 1 BGy DA

1 0 0 FG (primer plano)

1 0 1 FGy DA

1 1 0 FGyBG

1 1 1 FG, BGy DA

bg b, b3 Longitud de codigo de FG/BG/DA en bits
0 0 0 3

0 0 1 4

0 1 0 5

0 1 1 6

1 0 0 7

1 0 1 8

1 1 0 9

1 1 1 10

b, by Longitud de cddigo de longitud de pasada en bits
0 0 5

0 1 6

1 0 7

1 1 8

Cuadro B.4-7/T.101 — Cédigo de longitud de pasada para un
BLOQUE DE COLORACION DE FORMATO LIBRE

Cadigo Longitud de pasada
00 ------------ 00 ECL
(0] JE——— 01 1
00 ------------ 10 2
(0] JE——— 11 3
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160

0 0 1 0 1 1 0
0 1 0 0 0 0 1
P, P, P, Py P, Py P; P,
Pg P9 Pig Pz Pip Pz Py Pys

T0810340-92/d077

Cadigo operacional

Tamafio

4/1

Cédigo DRCS

Configuracion de pixels

Figura B.4-15(1)/T.101 — DRCS foto 1

by b, bs bs b, by b, b
0 0 1 0 1 1 0 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
Pb P, P, Py P, Py Pg P,
1 1 1 1 1 1 1
Pg P9 Pip Puu Pz Piz Py Pgs
1 1 1 1 1 1 1

T0810350-92/d078

Cadigo operacional

Tamafio

Cadigo DRCS

Configuracién de pixels

Figura B.4-15(2)/T.101 — DRCS foto 2
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B.4.12 Telesoporte légico

El formato de la PDU de telesoporte l6gico se muestra en la Figura B.4-16.

0 1 1 0 0 0 0 0 | Cédigo operacional

Tipo de PDU de telesoporte l6gico

Indicador de longitud

Datos de telesoporte l6gico

T0810360-92/d079

Figura B.4-16/T.101 — PDU de telesoporte l6gico

La parte datos esta en los propios datos de telesoporte légico. El primer operando de parametro de formato fijo muestra
los tipos de PDU de telesoporte l6gico explicados en el Cuadro B.4-8.

Cuadro B.4-8/T.101 — Tipo de PDU de telesoporte légico

bg by bg bs by b3 b, by
0 0 0 0 0 0 0 0 Primera PDU de los datos de telesoporte Idgico
0 0 0 0 0 0 0 1 PDU intermedia de los datos de telesoporte légico
1 1 1 1 1 1 1 1 Ultima PDU de los datos de telesoporte l6gico
0 0 0 0 0 0 1 0
Reservados
1 1 1 1 1 1 1 0

Usualmente, la longitud de los datos de telesoporte I6gico es mayor que la de los datos de imagen.
El efecto de los errores de bit de transmision en los datos de telesoporte l6gico es mas grave que en los datos de imagen

Existe peligro de transmitir los datos de telesoporte légico en una PDU, por lo que los datos de telesoporte I6gico se
separan en varias PDU.

El segundo operando de parametro de formato fijo muestra la longitud de los datos de telesoporte I6gico separados.
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B.4.13 Fotografia MIC

En la Figura B.4-17 se muestra el formato de PDU de la MIC (modulaciéon por impulsos codificados). Los datos
fotograficos expresan los valores en pels en un campo rectangular de la trama.

El primer operando de parametros de formato fijo, que esta compuesto por tres bytes, indica los cinco parametros del
esquema de codificacion MIC expuesto en el Cuadro B.4-9.

El primer parametro muestra el componente de visualizacion, y el segundo la secuencia de transmision de cada
componente.

El tercero, el cuarto y el quinto parametros muestran el nimero de bit cuantificador de los componentes 1, 2 y 3
respectivamente.

Los operandos de parametros multivalores definen la localizacién y las dimensiones del campo rectangular en el que
deben depositarse los datos fotograficos.

El primer operando multivalor especifica la posicion y las dimensiones del pel logico inicial en coordenadas absolutas.
La anchura y la altura (dX, dY) vienen dadas por el segundo operando multivalor.

0 1 1 1 0 0 0 0 Cadigo operacional MIC

Parametros de codificacion
(formato fijo)

I+
<
n
W
-+

MSB

. Parametros de coordinacion
X : Y : del punto de origen (X, Y)
) ) (multivalor, 3 bytes por defecto)

LSB LSB

I+

MSB

I+

MSB

. Parametros de dimensiones de
dXx : dy . campo (dX, dY) (multivalor,
’ ’ 3 bytes por defecto)

LSB LSB

DATOS

Datos fotograficos

T0810370-92/d080

Figura B.4-17/T.101 — PDU de MIC
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Cuadro B.4-9/T.101 — Parametros de modulacién por impulsos codificados

a Componente (tamafio de pel l6gica,detyp)
0000 Y (dxg, dyg) (monocromo)
0001 G(dxo, dyo) R(dxo, dyo) B(dxo, dyo)
0010 Y(dxo, dyo) I(dxo, dyo) Q(dxo, dyo)
0011 Y(dXo, dyo) U(dxo, dyo) V(dxo, dyo)
0100 Y (dXo, dyo) 1(2dxo, dyo) Q(2dx, dyo)
0101 Y(dxo, dyo) U(2dxo, dyo) V/(2dxo, dyo)
0110 Y (dxg, dyp) 1(2dxg, 2dyp) Q(2dx, 2dyp)
0111 Y (dxg, dyp) U(2dx, 2dyp) V(2dxg, 2dyp)
1000

Reservado

1111

b: Secuencia de transmisién de cada componente

0000 pelporpel
0001 lineaporlinea
0010 canpopor canpo

0011
Reservado
1111
c: Numero de bit cuantificador del componente 1

0000 O bit cuantificador
0001 1 bitcuantificador
0010 2hbitcuantificador

1111 15 bit cuantificador

d: Numero de bit cuantificador del componente 2 igual que el componente 1

e: Numero de bit cuantificador del componente 3 igual que el componente 1

B.4.14 Fotografia ABTC

En la Figura B.4-18 se muestra el formato de PDU de la codificacion de truncamiento de bloques adaptativa (ABTC,
adaptive block truncation coding). Los datos fotograficos expresan las secuencias de salidas codificadas de los bloques
cuadrados de tamafio predefinido en un campo rectangular de la trama.

El primer operando de parametros de formato fijo indica los dos parametros del esquema de ABTC mostrado en el
Cuadro B.4-10.

El primer pardmetro muestra el componente de visualizacion.
El segundo pardmetro muestra la secuencia de transmision de cada componente.

Dos operandos de parametros multivalores definen la localizacién y las dimensiones del campo rectangular en el que
deben depositarse los datos fotograficos.

El primer operando multivalor especifica la posicion del pel I6gico inicial en coordenadas absolutas. La anchura y la
altura (dX, dY) vienen dadas por el segundo operando multivalor.

El algoritmo de codificacion de la ABTC se explica en el Apéndice llI.
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0 1 1 1 0 0 1 0 Cadigo operacional ABTC

b Parametros de codificacion
(formato fijo)

I+

MSB

I+

MSB

. Parametros de coordinacion del
X : Y . punto de origen (X, Y) (multivalor,
’ " 3bytes por defecto)

LSB LSB

I+

MSB

I+

MSB

. Parametros de dimensiones de
dXx . dy . campo (dX, dY) (multivalor, 3 bytes
’ * por defecto)

LSB LSB

DATOS

Datos fotograficos

T0810380-92/d081

FiguraB.4-18/T.101 — PDU de codificacion de truncamiento
de bloques adaptativa

B.4.15 Fotografia ADCT

En la Figura B.4-19 se muestra el formato de PDU de la transformada discreta de coseno adaptativa (ADCT, adaptive
discrete cosine transform). Los datos fotograficos expresan la secuencia de salidas codificadas de bloques cuadrados de
tamafio predefinido en un campo rectangular de la trama.

El primer operando de parametros de formato fijo indica los parametros del esquema de ADCT mostrado en el
Cuadro B.4-11.

El primer pardmetro muestra el componente de visualizacién; el segundo, tercero, cuarto y quinto muestran la tasa de
muestreo, el sexto muestra el tipo de ADCT y el séptimo muestra la secuencia de transmisién de cada componente.

Los parametros octavo, noveno y décimo muestran el nimero de bit cuantificador de los componentes 1, 2 y 3
respectivamente.

Los operandos multivalores definen la localizacion y las dimensiones del campo rectangular en el que deben depositarse
los datos fotograficos.

El primer operando multivalor especifica la posicion del pel I6gico inicial en coordenadas absolutas. La anchura y la
altura (dX, dY) vienen dadas por el segundo operando multivalor.

La codificacion de la ADCT se define en ISO DP XXXX.
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Cuadro B.4-10/T.101 — Parametros de codificacién de truncamiento de bloques adaptativa

a Componente (tamafio de pel l6gicq,detyg)
0000 Y (dxg, dyg) (monocromo)
0001 G(dxo, dyo) R(dxo, dyo) B(dxo, dyo)
0010 Y(dxo, dyo) 1(dXo, dyo) Q(dxo, dyo)
0011 Y(dxo, dyo) U(dxo, dyo) V(dXo, dyo)
0100 Y(dxo, dyo) I(2dxo, dyo) Q(2dx, dyo)
0101 Y (dxg, dyp) U(2dxg, dyp) V(2dxg, dyp)
0110 Y (dxg, dyp) 1(2dxg, 2dyp) Q(2dxg, 2dyp)
0111 Y (dxg, dyp) U(2dx, 2dyp) V(2dxg, 2dyp)
1000
Reservado
1111
b: Secuencia de transmisién de cada componente
0000 bloque por bloque
0001 lineaporlinea
0010 canpoporcanpo
0011
Reservado
1111

B.5 Codificacion en el modo sonido

B.5.1 Generalidades

Los datos de notas musicales se transmiten en e modo sonido. Aungue los datos se codifican en caracteres en e modo

sonido, este anexo especifica el modo separadamente del modo codificacién de caracteres, dado que el contenido d
informacion es diferente de otros. Al invocarse el modo sonido se establecen un juego C y un juego G diferentes del
modo codificacién de caracteres.

La Figura B.5-1 ilustra el establecimiento del cuadro en el modo sonido.

B.5.2  Juegodetonos

El juego de tonos es un juego de cédigos de dos bytes que representa la altura (frecuencia) y duracién de una note
sonora. El juego de tonos se muestra en el Cuadro B.5-1.

El primer byte de un cédigo especifica la altura de tono, definiendo ochenta y ocho alturgbaktd Bg.
Se establece la frecuencia de la alturadano 440 Hz: la frecuencia de cada altura se expresa como:
f(1) = 440 x 201 - 81)/12Hz
donde | es la expresion decimal del primer byte.
IP (altura indefinida) (en el caso del primer byte es 7/15) se utiliza para una parte del ritmo, que tiene una altura fija.
RST (en el caso del primer byte es 2/0) se utiliza para producir una pausa.

El segundo byte determina la duracién de un sonido cuya altura es especificada por el primer byte. La duracién del
sonido se expresa con un numero de Tu: Tu es la unidad de duracién. El valor de Tu se transmite previamente a los
cédigos de tono via SOM (véase B.5.3.1.1).
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bg b; bg bs by bz by, by
0 1 1 1 0 1 0 0
a b
c d
e f
g h
i j
+ MSB + MSB
X Y
LSB LSB
+ MSB + MSB
dX dy
LSB LSB
DATOS

T0810390-92/d082

Cadigo operacional de ADCT

Parametros de codificacion
(formato fijo)

Parametros de coordinacion
del punto de origen (X, Y)
(multivalor, 3 bytes por defecto)

Parametros de dimensiones de
campo (dX, dY) (multivalor,
3 bytes por defecto)

Datos fotograficos

Figura B.4-19/T.101 — PDU de transformada discreta
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Cuadro B.4-11/T.101 — Parametros de transformada discreta de coseno adaptativa

Componente
0000 Y (monocromo)
0001 G R B
0010 Y | Q
0011 Y U \%
0100

Reservado
1111

Tasa de muestreo horizontal del componente 2

0000 1:1
0001 1:2
0010 1:4
0011

Reservado
1111

Tasa de muestreo vertical del componente 2 igual que ladel horizontal
Tasa de muestreo horizontal del componente 3 igual que para el componente 1
Tasa de muestreo vertical del componente 3 igual que parael componente 1

ADCT Tipo

0000 Basico
0001 Sistemaampliado
0010 Sistemaindependiente
0100

Reservado
1111

Secuencia de transmision de cada componente

0000 Bloguepor bloque
0001 Lineaporlinea
0010 Canpo por canpo
0100

Reservado
1111

Numero de bit del cuantificador del componente 1

0000 O Cuantificador de bits
0001 1 Cuantificador de bits
0010 2 Cuantificador de bits

1111 15 Cuantificador de bits
Numero de bit del cuantificador del componente 2 igual que para el componente 1

Numero de bit del cuantificador del componente 3 igual que para el componente 1
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Juego de tonos Control del sonido

fcoi

GL

:  gbits

c1 GR i ienuso

C1

Control del sonido

/

Juego de tonos

o

GL

i 7 bits
i enuso

T0810400-92/d083

Figura B.5-1/T.101 — Establecimiento del cuadro
en el modo sonido
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Cuadro B.5-1 (1)/T.101 — Juego de tonos (altura)

10 1 12 13 14 15
by 0 0 1 1 1 1
be 1 1 0 0 1 1
bs 0 1 0 1 0 1
by | by | by | by 2 3 4 5 6 7
o|lo| o] o] ol RST | Do Mis | S | Dog Miy
olo|lo| 1] 1] La Doy Fag Lay Do Fay
olo| 1o 2] La Ré, Fa La, Ré; Fd
ol o 1] 1] 3 ) RE Sol Si RE, Sok,
ol 1] 0| o 4| pbag | M, | sof | Dos | Mig | Sof
ol 1| 0| 1| 5| b§ Fa Lag Doy, Fas Lay
ol 1] 1] 0ol 6| R Fa, La) Ré; Fa La)
ol 1| 1| 1| 7| RE Sol, Siz RE Sol Si;
1|o| o] of 8| M | sof | Do, | Ms | Sof | Dog
1ol o 1] 9 Fa Lay Do, Fas Lag
1| o| 1] of 10| F& Laj Ré Fa Lal
1| o 1| 1] 12| so Siy Ré, Sok Si
1| 1] 0| of 12| sd | Dog | My | Sof | Doy
1| 1| o0 1] 13| La Do Fa, Las Do
11| 1] of 14| 14 Ré; Fa Lag Ré,
1| 1| 1| 1] 18] s R, Sol, Sig RE P
RST Pausa
IP Altura indefinida
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Cuadro B.5-1 (2)/T.101 — Juego de tonos (duracion)

10 11 12 13 14 15

b, | 0 0 1 1 1 1

bg | 1 1 0 0 1 1

bs | O 1 0 1 0 1

by | b3 | by | by 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0 64 Tu 16 Tu | 32Tu | 48Tu
0 0 0 1 1 1Tu 17Tu | 33Tu | 49Tu
0 0 1 0 2 2Tu 18Tu | 34Tu | 50Tu
0 0 1 1 3 3Tu 19Tu | 35Tu | 51Tu
0 1 0 0 4 4Tu 20Tu | 36Tu | 52Tu
0 1 0 1 5 5Tu 21Tu | 37Tu | 53Tu
0 1 1 0 6 6Tu 22Tu | 38Tu | 54Tu
0 1 1 1 7 7Tu 23Tu | 39Tu | 55Tu

1 0 0 0 8 Reservados 8Tu 24 Tu 40 Tu 56 Tu

1 0 0 1 9 9Tu 25Tu | 41Tu | 57Tu
1 0 1 0 10 10Tu | 26Tu | 42Tu | 58Tu
1 0 1 1 11 11Tu | 27Tu | 43Tu | 59Tu
1 1 0 0 12 12Tu | 28Tu | 44Tu | 60Tu
1 1 0 1 13 13Tu | 29Tu | 45Tu | 61Tu
1 1 1 0 14 14Tu | 30Tu | 46Tu | 62Tu
1 1 1 1 15 15Tu | 31Tu | 47Tu | 63Tu

Tu Unidad de tiempo (time unit)
NOTA - Las columnas 2 a 3 se reservan para ampliacion futura.
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B.5.3  Juego decontrol de sonido

Se utilizan 12 cédigos de control para controlar la generacién de sonido. El juego de control del sonido se muestra en el
Cuadro B.5-2.

Cuadro B.5-2/T.101 — Juego de control musical

bg 1 1

by 0 0

be 0 0

bs 0 1

8 9

b, 1 1

be 0 0

bs 0 1

4 5

by | by | by | by 4/8 5/9

ol o|o|o] o sMC SLV
ol oo 1] 1 SMP
ol o0o|1]o0] 2 SRP

0 1 0 0 4 EMC

0 1 0 1 5 EPT

1 0 0 0 8 LBL LRT
1 0 0 1 9 JMP
1 0 1 0 10 RPT
1 0 1 1 11 BRA
1 1 0 0 12 CT™M

1 1 0 1 13
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B.5.3.1 Comienzoy fin de los codigos de sonido

B.5.3.1.1 Comienzo de cddigos de sonido (SM&art of music codes)

SMC denota el comienzo de una secuencia de cédigos de sonido. Se compone de dos parametros. El primer parametr
representa la identificacion del esquema de codificacion. El esquema de codificacion siguiente es el supletorio: el
namero de identificacién es 3/0. Se reservan otros nimeros para normalizacion futura.

El segundo parametro Tu representa la duracién sonora unitaria en milisegundos. (La expresion del parametro numérico
se describe en B.5.3.7.)

SMC 3/0 3/11 3/N 3/11
Identificacion Longitud
unitaria Tu

B.5.3.1.2 Fin de codigos de sonido (EMCend of music codes)

EMC denota el fin de la secuencia de cédigos de sonido.

B.5.3.2 Comienzoy fin deuna parte

La informacion de cada una de las partes se define consecutivamente. Cada secuencia de definicién esta separada por
comienzo de cadigo de parte (SMP o SRP) y el final del cédigo de parte (EOP).

B.5.3.2.1 Comienzo de parte de melodia (SMPtart of melody part)

SMP denota el comienzo de una parte de melodia y especifica el timbre ejecutado en esta parte de melodia. El timbre se
define por el parametro de SMP mostrado en el Cuadro B.5-3.

SMP 3/P 3/11

——

Timbre

Cuadro B.5-3/T.101 — Timbre de parte de melodia

Timbre (instrumento) Cadigo

Violin 3/1 3/0

Guitarra (Clavicordio) 3/1 3/1
Piano 3/1 3/2
Flauta 3/2 3/0
Clarinete 3/2 3/1
Oboe 3/2 3/2
Trompeta 3/2 3/3
Organo 3/3 3/0
Vibrafono 3/4 3/0
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B.5.3.2.2 Comienzo de partederitmo (SRP, start of rythm part)

SRP denota el comienzo de una parte de ritmo o de percusion y especifica el timbre dado en esta parte de ritmo. El
timbre se define por el parametro de SRP que se muestra en el Cuadro B.5-4.

SRP 3/P 3/11

——

Timbre

Cuadro B.5-4/T.101 — Timbre en la parte de ritmo

Timbre (instrumento) Caddigo
Tambor 3/1 3/0
Bombo 3/1 3/1
Tantan 3/2 3/0
Timbal supendido (timbal sperior) 3/3 3/0
Timbales de pie 3/3 3/1

B.5.3.2.3 Fin de parte (EPT, end of part)
EPT denota el fin de una parte de melodia o una parte de ritmo.

B.5.3.3 Repeticién y salto

Los cuatro cddigos siguientes se utilizan para expresar repeticion o saltos. Van seguidos por uno o dos parametros
numeéricos, M y/o N.

M indica un namero de repeticion o tiempo de paso. N indica un nimero de etiqueta, tal como un punto de comienzo de
repeticion o un destino para un salto.

B5.3.3.1  Etiqueta (LBL, label)

Segquido por el parametro N, LBL define una etiqueta como el punto de comienzo de un destino.

LBL 3/N 3/11

—

Etiqueta

B.5.3.3.2 Salto (JMP, jump)

JMP causa un salto de la parte etiquetada con el parametro N.

JMP 3/N 3/11

—n

Destino
(etiqueta)
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B.5.3.3.3 Repeticion (RPT,repeat)

Seguido por dos parametros, My N, RPT denota paso después de repetir M veces. El punto de comienzo de repeticién se
indica por el segundo parametro N.

RPT 3/M 3/11 3/N 3/11
Ndamero de Punto de
veces de comienzo
repeticion (etiqueta)

B.5.3.34 Rama (BRA, branch)

Seguido por dos parametros, M y N, BRA denota un salto a la etiqueta N después del M-ésimo paso.

BRA 3/M 3/11 3/N 3/11
Ndmero de Destino
veces de paso (etiqueta)

B.5.3.4 Nivel sonoro (SLV, sound level)

El nivel sonoro (intensidad) se denota por SLV, seguido por un parametro que se muestra en el Cuadro B.5-5. La
intensidad sonora se especifica en ocho niveles, que van del nivel 1 al nivel 8.

El nivel 1 indica la intensidad minima y el nivel 8 la maxima.

Las diferencias de nivel sonoro entre niveles adyacentes es de unos 3 dB.

SLV 3/L 3/11

——

Nivel

Cuadro B.5-5/T.101 — Nivel sonoro

Nivel Cadigo

3/1
3/2
3/3
3/4
3/5
3/6
3/7
3/8

o N o 0o b~ WODN P

Nivel 1: el mas bj@
Nivel 8: el mas alto
Nivel 4: por defecto
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B.5.3.5 Cambiodetimbre(CTM, change of timbre)

El cambio de timbre en una parte se denota por CTM, seguido por un parametro que se muestra en el Cuadro B.5-3.

CT™M 3/P 3/11

—r—

Timbre

B.5.3.6 Pausaotonolargo (LRT, longrest or tone)

El LRT es un codigo que denota un tono largo o una pausa larga, que causa la multiplicacién por N de la duracion del
siguiente tono definido préximo.

LRT 3/N 3/11

—

Multiplicador

B.5.3.7 Parametros numéricos

Los parametros numéricos que siguen a un codigo de control de sonido se expresan en decimales con codificacion
binaria. Los caracteres 3/0 a 3/9 se utilizan para indicar un valor y el 3/11 como delimitador decimal.

Por ejemplo, la secuencia

3/1, 3/2, 3/3 3/11, 3/4, 3/5, 3/6 3/11
N1 N2

se interpreta como:

N1 = 123 (decimal)

N, = 456 (decimal)

B.6 Identificacion de terminal

B.6.1 Introduccion

Se ha elaborado una funcién comin de peticidbn de respuesta para terminales videotex multisintaxis. EI mecanismo
basico se describe en el cuerpo principal de la presente Recomendacién. Aqui se describen los parametros de mensaje «
identificacion de terminal correspondientes a los terminales de sintaxis de datosddaSyhtax |).

B.6.2  Estructurageneral
La instruccién de identificacion de terminal enviada por el computador principal es como sigue:
1/15 2/0 4/0

En la dltima reunion se convino en que el mensaje de respuesta de identificacién de terminal desde los terminales
adoptara la misma forma:

1/15 xly ... xly  4/0
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donde x/y tiene la siguiente estructura de codificacion:

4/1-4/15
& 6/0-7/15 = reservado para uso interno de las sintaxis de datos (DS I, DS Il 'y DS IlI)
5/0, 5/1 = modo audio
5/2 = capacidad de moédem
5/3 = reservado
5/4 = sintaxis de datos e identificacién de perfil (categoria/facilidad)
sintaxis de datos
3/1 = DSI
3/2 = DSl
3/3 = Dsl
3/14 = privado
3/15 = cobdigo de terminacion
5/5 = modo fotografico
5/6 = admision de conmutacion ISO 9281
5/7 = admision de datos VEMMI
5/8-5/15 = reservados

Por consiguiente, un mensaje de respuesta para un terminal que admita la sintaxis de datos | tendra la siguiente forma:
1/15 2/0...... 5/4 3/1 xly xly ...... xly 3/15 ....... 4/0

donde x/y son caracteres elegidos de 4/1-4/15 y 6/0-7/15 que identifican las capacidades del terminal de sintaxis de
datos I.

B.6.3  Detallesparaterminalesde sintaxis de datos |
Para identificar el terminal de sintaxis de datos | se asignan los siguientes codigos:
4/1 = capacidad de funcidn de acceso de datos
6.2 columna: categoria de los terminales

6/2 = categoria 2
6/3 = categoria 3
6/4 = categoria 4
6/5 = categoria 5

6/15 = reservado para ampliacion
7.2 columna: funciones facultativas
7/0 = melodia
7/1 = imagenes en movimiento simples
7/2 = telesoporte logico
7/3 = cuadro de consulta de colores
7/4 = caracteres Kaniji de nivel 2 de JIS (Japanese Industrial Standard)
7/5 = visualizacién en blanco y negro

7/15 = reservado para ampliacion
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4/2
4/3 = método de identificacion (IDdentification) de usuario

capacidad de funcién de entrada de datos

6/0 = ID de red (las ID de usuario son proporcionadas por la red)
6/1

ID de terminal (las ID de usuario son proporcionadas por el terminal)

Asi pues, cuando un terminal de categoria 2 del sistema de datos | admita la funcién melodia y los caracteres Kaniji de
nivel 2 de JIS y su ID sea proporcionada por la red videotex, enviara los siguientes cédigos para informar de sus
capacidades al computador principal:

1/15 2/0...5/4 3/1 4/1 6/2 7/0 7/4 4/3 6/0 3/15 ... 4/0

B.7 Condiciones supletorias

Se presentan a continuacion
visualizacion, etc.:

Elementos

Modo instruccion
Juegos graficos

las condiciones supletorias del establecimiento del cuadro,

Condicion supletoria

Modo codificacién de caracteres

GO Juego Kaniji
G1 Juego primario
G2 Juego de instrucciones de control de visualizacion
G3 DRCS 1

Cuadro en uso
GL GO
GR G2

(En un entorno de 7 bits GO0)

Operando univalor 1 byte

Longitud
Operando multivalor

Tamafios de pel légico

Tamafios de bloque de coloracion
Tamafos de bloque de caracteres
Color de primer plano

Color de fondo

Contenido del LUT

Color del raster

Color del raster de encabezamiento

3 bytes (modo codificacién de caracteres)
2 bytes (modo transparente)
(1/256, —1/256)
(41256, —4/256)
(16/256, 24/256)
Blanco (7color)
Transparente {®olor)
El especificado en el Cuadro B.3-5
Azul de intensidad reducida
Azul de intensidad reducida

Visualizacion del cursor Desactivado
Destello Desactivado
Ocultacion Desactivado
Delineacion Desactivado
Proteccién Desactivado
Desplazamiento en rodillo Desactivado
Parpadeo Desactivado
Tamafio de caracter Normal
Rotacién de texto 0 grados
Trayecto de caracteres Hacia la derecha
Espaciamiento entre caracteres 1
Espaciamiento entre lineas 1

Parametro de desplazamiento

Desplazar independientemente
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Elementos

Estilo del cursor
Posicién del cursor
Punto de dibujo
Textura de linea
Modelo de relleno
Resalte

Area activa

indice de trama
Modo sobreescritura
Macros
DRCS1y?2

Condicién supletoria

Subrayado

Posicién inicial
(0, 0)
Trazo continuo
Trazo continuo
Desactivado
El area de visualizacion definida
10
Sustituir
Nula
Nula

Apéndice |

(a la Recomendacion T.101, Anexo B)

Modelo de referencia de servicio (SRM)

El modelo de referencia de servicio (SRdd,vice reference model) define las caracteristicas recomendadas que deben
implementarse en un terminal ordinario. Estos juegos de requisitos representan también las funcionalidades maximas que
el suministrador de informacion debe suponer cuando codifique texto e informacién grafica. EI SRM pretende dar una
medida para la implementacion de un terminal o para la creacion de pagina, pero en modo alguno entrafia una

Requisito

Deben ejecutarse todas las secuencias de ampliacién de
cédigo definidas en esta Recomendacion.

Debe ejecutarse como se indica en esta Recomendacion.

Debe ejecutarse como se indica en esta Recomendacion,
pero el proceso de centelleo puede limitarse a operacion
bifasica. Los intervalos de activacién y de desactivacién
son de unos 0,5 segundos cada uno.

Deben presentarse todos los caracteres del juego
primario, del juego Kaniji y del juego Katakana.

Deben presentarse todos los mosaicos del juego
mosaico 1y del juego mosaico 2.

Juegos de caracteres dinamicamente redefinidlEben ser definibles el DRCS 1y el DRCS 2. El niUmero

obligacién.
Funciones

1. Secuencia de ampliacién de cédigo
2. Juego de control CO
3. Juego de control C1
4, El repertorio de caracteres gréaficos
5. Juegos mosaicos
6.

(DRCS)
7. Juego de macros
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10.

11.

Funciones Requisito

Requisitos de memoria El terminal debe proporcionar una memoria minima de
2 k bytes compartida por DRCS y macros.

Juego de instrucciones de control de visualizacion Deben implementarse las siguientes instrucciones
especificadas en esta Recomendacion:

RESTABLECER-P
DOMINIO-P
PEL LOGICO
MODO DE VISUALIZACION
RASTER
RASTER DE ENCABEZAMIENTO

Instrucciones fotogréficas Deben implementarse las siguientes instrucciones
especificadas en esta Recomendacion:
CONFIGURACION DE PUNTOS EN LINEA
CONFIGURACION DE PUNTOS EN LINEA
COMPRIMIDOS
CONFIGURACION DE PUNTOS EN CAMPO
BLOQUE DE COLORACION
BLOQUE DE COLORACION COMPRIMIDO
BLOQUE DE COLORACION DE CAMPO
DRCS 1 FOTO
DRCS 2 FOTO

Parédmetros de visualizacion fisica La resolucion debe ser de 248 pixels en horizontal
por 204 pixels en vertical, incluida el «area de
encabezamiento».

Apéndice Il

(a la Recomendacion T.101, Anexo B)

Operacion de CS y NSR

CSy NSR restablecen los siguientes atributos:

Establecimiento de cuadro de juego de caracteres graficos
Dominio

Tamarios de los pels l6gicos
Tamarfos de los bloques de coloracion
Color de primer plano

Color de fondo

Visualizacion del cursor

Centelleo

Ocultacion

Delineacion

Proteccion

Desplazamiento en rodillo

Tamafios de los bloques de caracter
Atributos de visualizacion de texto
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Tamafio de los caracteres
Punto de dibujo

Textura de las lineas
Modelo de relleno
Resalte

indice de trama

Modo sobreescritura

Los siguientes atributos se ponen a estados supletorios sélo por CS.
Color del raster
Color del raster de encabezamiento
Posicién del cursor (NSR establece la posicién del cursor segun sus parametros)
Contenido del LUT
Proceso de parpadeo
Area activa
Contenido de la memoria del raster
Definicion del DRCS
Definicion de MACRO

Apéndice Il

(a la Recomendacion T.101, Anexo B)
Codificacion de truncamiento de bloques adaptativa

1.1 Introduccién

La codificaciéon de bloques adaptativa o codificaciéon de truncamiento de bloques adaptativa §@&pti€e block

truncation coding) es una técnica de codificacién eficaz que utiliza la correlacién entre elementos de imagen adyacentes
(pixels). Implica la segmentacion de una imagen en pequefios bloques y la representacion de cada pixel en un blogue po
uno de dos niveles de gris atribuido cominmente al bloque. Para hacer la codificacion adaptativa se adopta un algoritmo
de codificacion variable dependiente de las caracteristicas locales de las imagenes. Utilizando este esquema se h:
logrado una relacién de compresién de hasta casi 2,0 bits/pixel para fotografia en color.

Los rasgos caracteristicos del esquema de codificacion pueden resumirse en la elevada relacién de compresion y |z
simplicidad del algoritmo. Una trama de imagen de television en color ordinaria puede codificarse con 400 kbit/s y
transmitirse por tanto, en unos 6 segundos, por la red telefénica puablica digital (64 kbit/s). La simplicidad del algoritmo
mejorara la realizacion en microprocesador de esta codificacion.

1.2 Algoritmo de codificacion de truncamiento de bloques adaptativa (ABTC)

Cada componente (componente R, G, B o componente Y, |, Q) de las imagenes en color es codificado
independientemente por la codificacion de truncamiento de bloques utilizando el mismo algoritmo. La Figura 1ll.1
muestra el principio del algoritmo basico de codificacidn de truncamiento de bloques(&Kka®,uncation coding).

La BTC es muy eficaz y de buena calidad en la codificaciéon de imagenes ordinarias, pero resulta ineficaz en areas
uniformes y su calidad es baja en areas de cambio rapido. Para alcanzar elevadas relaciones de compresion y una all
calidad en estas areas se ha propuesto la nueva BTC adaptativa (ABTC). En la ABTC esta previsto el seguimiento de
tres modos de codificacion, cambiandose el modo de codificacion y el tamafio de los bloques adaptativamente, de
acuerdo con la ubicacion de las imagenes.
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Calcular

Calcular

promedio de componente de componente de
nivel de gris resolucion nivel de gris Blogque:
decaodificado
Seleccionar < l; N A _OifX i< X a =av [X i if (IJ”. =0]
blogue de = . i i q 3 _ : _ _
codificacion =t 1|in]. 2X a,zav X ij if ¢ij =1] yij =3, ¢ij + alq)_ij
N x N
Imagen
|magen decodificada
original Codificacion Transmision Decodificacion

T0810410-92/d084

Figura I11.1/T.101 — Principio de la codificacion de truncamiento
de bloques (BTC)

Modos de codificacion

— Modo A — Modo de codificacién de areas uniformes; tamafio de bloque d@eNN Puesto que la
diferencia de nivel de gris dentro del bloque es muy pequefa, la totalidad de los valores
de Nx N pixels se aproxima por el valor medio.

— ModoB - Modo de codificacion de bloques basico; tamafio de bloque deNN Se calculan y
transmiten tanto los componentes de nivel de gris como el componente de resolucion. Para
una mayor compresion se sustituyen los componentes de nivel de grisyper ealculados
mediante gy & como a continuacion se indica:

an = (apta)/2
aq = (a—a)/2
— Modo D — Modo de codificacién de areas rapidamente cambiantes; tamafio del blogueNdePhesto

que los valores de pixels cambian rapidamente, la calidad se reduce mucho si este bloque se
codifica siguiendo los modos de codificacion A o B.

Resulta mas conveniente transmitir todos los valores de pixels. Para reducir la velocidad de
datos s6lo se transmite un valor de pixels de la parte superior a la izquierda y a continuacién
se transmiten solo diferencias cuantificadas con respecto a este valor de otros pixels.

(necesita 8 bits para transmitir)

(capaz de reducir el nimero de bits)

Algoritmo de conmutacion

En la ABTC se produce una conmutacion de modos de codificacion y de tamafio de bloque de manera adaptativa, de
acuerdo con la ubicacion de los bloques. En la Figura 1.2 se muestra el algoritmo de conmutacién. En el Cuadro 111.1 se
muestran las caracteristicas de los modos de codificacion seleccionados.
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Arranque

BTC
(bloque de 8 x 8
pixels)

MSE del error
de codificacion €

Si

dlza —

a

y

Bandera «1»
BTC
(bloque de 4 x 4
pixels)

MSE del error
de codificacion

€
Bandera «0»
Modo promedio de
bloques de 8 x 8
. e<eg
pixels T2 | Bandera «1»
Codificacion BTC
demodo Ag d,=a, -a, » | (bloque de 2 x 2
pixels)
I
Si dz=a; -2,
Bandera «00»
Modo promedio de Compresion
bloques de 4 x 4 del componente
pixels de resolucién
Codificacién de Bandera «01» Bandera «0» Bandera «1»
modo A 4 Codificacion de Modo promedio de -
modo B 4 Modo BTC de bloques de2x2 X (1r1)! Ax (Ir J)
bloques de 4 x 4 pixels
pixels Codificacién de Codificacion
ap=(a,+a,) /2 modo A , o de modo D,
a,=(@,-ay)/2 T
> : ¢ Procesados

¢ Procesados
cuatro bloques
de 2 x 2 pixels?

Terminacion

cuatro bloques
de 2 x 2 pixels?

T0810420-92/d085

Figuralll.2/T.101 - Flujo de codificacion de BTC adaptativa
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Cuadro 111.1/T.101 — Datos codificados y velocidad binaria correspondiente en cada modo

Modo de codificacion Tamafio de bloque Salida codificada Velocidad binaria/pixel
A A8 8x8 (1/64)+ (8/64) = 0,141
Modo de
aproximacionpor el (bandera)+ (valor
promedio A4 4x4 promedio) (1/64+ 2/16) + (8/16) = 0,641
A2 2x2 (1/64+ 1/16+ 1/4)+ (8/4) = 2,328
B (bandera) (/64 + 2/16) + (8/16 + 4/16) +
Modo de codificacion B4 4x4 (componentes de nivel (9017/16) = 1,45311,953
de blogues degris any 1)
(componente de resolucion)
D (bandera) (1/64+ 1/16+ 1/4)+ (8/4) +
Modo diferencial D2 X2 (valor de laparte sperior (4 05x 3/4) =5,32819,078
a la imuierda)+
(valores diferenciales)

Umbrales de conmutaciéon de modo

En la ABTC, tal como se muestra en la Figura Ill.2, son necesarios cinco valores umbral de conmutacionag modo (
gty 1y, ty, It3). En el Cuadro 1.2 se muestran las funciones de conmutacion de los valores umbral.

Cuadro 111.2/T.101 — Umbral de conmutacién de modo

Umbral Modos de conmutacion Nota

ety Modo A8 y otro modo Seleccionar lojee de 8x 8 pixels uniforme. Los blques no
seleccionados se subdividiran en 4.

&ty Modos A4 0 B4 y modos A2 o D2 Seleccionardple de 4x 4 pixels uniforme. Los blgues no
seleccionados se subdividiran enr 2.

1y Modo A8 y otro modo Igual quet;.

lty Modo A4 y modo B4 Seleccionar bloques de 4 pixels mas bien inactivos.

ltg Modo A2 y modo D2 Seleccionar lgjaes de 2 2 pixels mas bien inactivos. Los lojoes

no seleccionados se codificaran segun el modo D2.

Banderas de distinciéon del modo de codificacion

Las banderas de distincion del modo de codificacién son las siguientes:

1) Bandera de un bit asignada a datos de cada bloquex @&pxels. Esta bandera indica distinciéon entre
«modo A8» y otro modo de codificacion:

— Modo A8: «0O»;
—  Otro modo: «1».
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2)

3)

4)

Bandera de un bit asignada a datos de cada bloque de 4 x 4 pixels. Esta bandera indica distincién entre
«modo A4 0 B4» y «modo A2 0 D2»:;

— Modo A4 o0 B4: «0»;
— Modo A2 0 D2: «1».

Otra bandera de un bit asignada a datos de cada bloqu& depikels. Esta bandera indica distincion
entre «modo A4» y «modo B4»:

— Modo A4: «0»;
— Modo B4: «1».

Bandera de un bit asignada a datos de cada bloquex @&epixels. Esta bandera indica distinciéon entre
«modo A2 y modo D2x»:

— Modo A2: «0»;
— Modo D2: «1».

En el Cuadro 111.3 se muestra la secuencia de banderas de cada modo de codificacion.

Cuadro 111.3/T.101 — Secuencia de banderas de cada modo de codificacién

Tamafo de bloque
Total
8 x 8 4 x 4 2x 2
Modo A8 «0» - — «0»
Modo A4 «00» - «100»
Modo B4 «1» «01» - «101»
Modo A2 «1» «0» «110»
Modo D2 «l» «111»

Secuencia de transmision
Los datos de cddigo de salida de cada bloque>d8 Bixels se transmiten en una rafaga.

Dentro de cada rafaga, se transmiten primero las banderas de todos los componentes y a continuacién van los datos d
todos los componentes. El orden de los componentes es Y-I-Q.

En el ejemplo que muestra la Figura 111.3, el tren de datos es como sigue:
—  Primera rafaga

[bandera del componente Y + bandera del componente | + bandera del componente Q] + [datos del
componente Y + datos del componente | + datos del componente Q] = [«O» «I» + «Q»] +
[«av(8 bits)»+ «I» + «Q»]

— Segunda rafaga
[«100010100x «I» + «Q»]+ (av(8 bits)+ (an, a1, P) + (an, &, ) + av+ «I» + «Q»]
— Tercerarafaga

[«1110010100»+ «I» + «Q»] + [(x11 + D1 + D2 + D3) + av + av + (x11 + D1 + D2 + D3) +
(ams &, P) + (am, &, P) + av+ «I» + «Q»]
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A4 B4 D2 A2 B4

A2 D2

A8

B4 A4 B4 A4

FIGURA [11.3/T.101

Ejemplo detren de datos

El orden de datos de los componentes de restriccién es de izquierda a derecha y de arriba a abajo. El orden de valor d
datos va del bit mas significativo al bit menos significativo. Si se procede a una transmisién separada del componente de
nivel de grises y del componente de resolucion, se realiza una decodificacion jerarquica, porque la transmisiéon de datos
de componente de nivel de grises efectla una transmision rapida de imagen esquemética y la transmision siguiente de
datos del componente de resolucién da los detalles de la imagen.

[11.3  Algoritmo de decodificacion de la ABTC

La Figura 111.4 muestra el flujo de decodificacién de la ABTC.
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Recomendacion T.101
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¢ Procesados
cuatro blogues
de 2 x 2 pixels?

Figurall1.4/T.101 — Flujo de decodificacion de la BTC adaptativa
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