
Anexo C

Sintaxis de datos II para el servicio videotex interactivo internacional
(Este anexo es parte integrante de la presente Recomendación)

Recomendación T.101     (11/94)

NOTA – Esta sintaxis de datos corresponde generalmente a la sintaxis de datos de la capa de presentación
(CEPT T/CD 06-01) adoptada por algunos países europeos.

Generalidades

C.1 Introducción

Los sistemas VIDEOTEX son sistemas de comunicación de texto con una cierta capacidad de representación
pictográfica y un repertorio de atributos de visualización. Se pretende que los textos y gráficos así obtenidos se
visualicen utilizando las normas de exploración de televisión (TV) existentes en los diferentes países.

Los servicios videotex se dispondrán de diferentes modos en los diferentes países. Pueden ser una red distribuida de
computadores independientes, una jerarquía de computadores con bases de datos externas o una combinación de ambas.
Es probable que en todos los países los terminales videotex accedan a los servicios videotex a través de la red telefónica
conmutada, por la que se transmitirán datos a un terminal que produce la visualización. Se han identificado tres tipos de
visualización, que se definen y describen en esta Recomendación:

1) Alfamosaica

2) Geométrica

3) Fotográfica

Pueden definirse otros tipos de visualización en el futuro. Cada tipo de visualización puede utilizarse simultáneamente
aun cuando los datos pertenecientes a cada tipo se separen durante la transmisión. El modo en que se utilizan los datos
para su visualización puede ser modificado por 'datos de gestión'. Los datos de gestión pueden afectar a más de un tipo
de visualización.

C.1.1 Principios de codificación

C.1.1.1 Identificación de los tipos de datos

Durante la transmisión se separan los diferentes tipos de datos de visualización y gestión en diferentes 'elementos de
datos de presentación videotex' (VPDE, videotex presentation data elements).

Los 'elementos de datos de presentación videotex' (VPDE) se componen de dos partes: 'elementos de control de
presentación videotex' (VPCE, videotex presentation control element) que identifica el tipo de datos y 'elementos de
control del servicio videotex' (VSCE, videotex service control element) que contiene los datos.
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Los VPCE se codifican en la forma US X, donde X es un carácter de:

– las columnas 4-7 para datos alfamosaicos;

– la columna 2 para datos de gestión;

– la columna 3 para otros datos.
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Se han asignado provisionalmente los siguientes VPCE:

IDENTIFICADOR DE FACILIDAD DE TERMINAL US 2/0 y US 2/1
Definición de DRCS US 2/3
Definición de COLOR US 2/6
Definición de FORMATO US 2/13
CONTROL DE TEMPORIZACIÓN US 2/14
REINICIACIÓN US 2/15
Datos de visualización ALFAMOSAICA US (cualquier carácter de las columnas 4-7)
Reservado3) US 3/0
Datos de visualización GEOMÉTRICA (3D) US 3/1
Datos de visualización GEOMÉTRICA (2D) US 3/2
Datos de píxels FOTOGRÁFICOS US 3/4
Datos de la tabla FOTOGRÁFICA US 3/5
SONIDO US 3/11
Reservado4) US 3/12
Datos (procesables) de SOPORTE LÓGICO US 3/14
Datos TRANSPARENTES US 3/15

US es el control SEPARADOR DE UNIDAD y se codifica 1/15.

C.1.1.2 Utilización de valores por defecto

Cuando se utilizan campos de datos para describir parámetros de los datos siguientes (por ejemplo, el encabezamiento),
se han asignado valores por defecto para esos campos. Si no se transmite el campo de datos, el terminal aplicará el valor
por defecto.

Se prevé que algunos terminales sólo podrán procesar datos conformes a estos valores por defecto. Para simplificar su
funcionamiento, estos terminales pueden ignorar estos datos a menos que se omitan los parámetros que los describen (lo
que implica que los datos están en consonancia con los valores por defecto).

Se recomienda por tanto que no se transmita un campo cuando los parámetros toman los valores por defecto. Si se
transmite, no está garantizada la respuesta del terminal.

C.1.2 Principios de visualización

C.1.2.1 Zona de visualización definida

La zona de visualización definida es una superficie rectangular de la pantalla en la que se visualiza el texto y la
información pictográfica.

La relación de la anchura a la altura (relación de aspecto) de esta zona debe ser 4:3.

Para la visualización alfamosaica, esta zona se compone de un número definido de filas con un número definido de
posiciones de carácter por fila. El valor por defecto es de 24 filas de 40 posiciones de carácter cada una.

Para la visualización geométrica, la esquina inferior izquierda de la zona de visualización definida se direcciona como
(0, 0) y la esquina superior derecha como (1, 0.75).

La zona de visualización fotográfica coincide con la zona anterior. El píxel superior izquierdo de la zona de
visualización fotográfica se direcciona como (1, 1)

Queda en estudio la definición de relaciones de aspecto diferentes.

C.1.2.2 Estructura de visualización

La estructura teórica de visualización consta de las capas siguientes, en orden de precedencia:

1) Capas de presentación y fondo de caracteres alfamosaicos (véase la Parte 1, C.1.2).

2) Capa o capas geométricas (véase la Parte 2).

_______________
3) US 3/0 está reservada para datos de visualización geométrica.

4) US 3/12 está reservada para uso privado.
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3) Capa fotográfica (véase la Parte 3).

4) Capa de fondo de la pantalla completa (véase la Parte 1).

5) Cualquier otra fuente de señal de vídeo.

El cambio de la estructura de visualización queda en estudio.

C.2 Referencias

– ETS Norma 300 072, Terminal Equipment (TE) – Videotex Presentation Layer protocol – Videotex
Presentation Layer data Syntax.

– ETS Norma 300 073, Terminal Equipment (TE) – Videotex Presentation Layer protocol – Videotex
Presentation Layer data Syntax – Geometric display.

– ETS Norma 300 074, Terminal Equipment (TE) – Videotex Presentation Layer protocol – Videotex
Presentation Layer data Syntax – Transparent data.

– ETS Norma 300 075, Terminal Equipment (TE) – Videotex processable data.

– ETS Norma 300 076, Terminal Equipment (TE) – Videotex – Terminal Facility Identifyer (TFI).

– CCITT Recomendación T.50, Alfabeto internacional N.° 5.

– CCITT Recomendación T.51, Juegos de caracteres codificados basados en el alfabeto latino para los
servicios de telemática.

– CCITT Recomendación T.52, Juegos de caracteres codificados basados en alfabetos no latinos para los
servicios de telemática.

– CCITT Recomendación F.300, Servicio videotex.

– CCITT Recomendación T.100, Intercambio internacional de información para videotex interactivo.

– ISO Norma 2022 (Rev. 86), Code Extension Techniques for use with the ISO 7-bit and 8-bit coded
character set.

– ISO Norma 6937, Information processing - Coded character sets for text communication.

– ISO Norma 6429.2, Draft Standard – Additional control functions for character imaging devices.

– ISO Norma 9036, Information processing – 7-bit coded Arabic character set for information interchange
(ASMO 449).

– CEPT Recomendación T/SF 59, International Videotex Service.

– Chinese Standard GB 2312-80, Coded Chinese Graphic Character Set for Information Interchange.

C.3 Definiciones

combinación de bits: Conjunto ordenado de bits que representa un carácter.

zona lateral: Parte de la pantalla de visualización (pantalla visible) que está fuera de la zona de visualización definida
(véase la Nota y la Figura C.1).

carácter de control: Función de control cuya representación codificada consta de una sola combinación de bits.

función de control: Acción que afecta a la grabación, proceso, transmisión o interpretación de los datos. La
representación codificada de una función de control consta de una o más combinaciones de bits.

zona de visualización definida: Zona rectangular de la pantalla en la que se visualiza el texto y la información
pictográfica (véase la Figura C.1 y C.1.2.1).

NOTA – El formato por defecto de la zona de visualización definida para la opción alfamosaica está indicado en la
Parte 1, C.1.1.2.

extensión de códigos gráficos: La extensión de códigos gráficos es un método para codificar más caracteres gráficos
que los que pueden representarse con las combinaciones de códigos de la tabla básica. Por medio de funciones de
inversión/cambio pueden designarse juegos alternativos de 94 caracteres.
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Figura C.1/T.101 – Zona visible, zona lateral y zona de visualización definida
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Parte 1 – Visualización alfamosaica

C.1 Descripción

C.1.1 Introducción

Los datos enviados al terminal se utilizan para generar visualizaciones alfamosaicas en las cuales se presentan texto y
caracteres gráficos normalmente en un formato fijo de filas y columnas.

C.1.1.1 Definiciones

posición activa: Posición en la pantalla a partir de la cual tienen lugar las acciones subsiguientes, una vez activadas.

color de fondo: Color de la zona de la celda de carácter no ocupada por el color de presentación.

caracter: Miembro de un conjunto de elementos que se usa para la organización, el control o la representación de datos.
Un repertorio de caracteres contiene dos tipos de elementos: caracteres gráficos y funciones de control.

juego de caracteres codificados: Conjunto de reglas inequívocas que establece un juego de caracteres y su relación
biunívoca entre los caracteres del juego y las combinaciones de bits.

tabla de códigos: Tabla que muestra el carácter correspondiente a cada combinación de bits de un código. Una tabla de
códigos se representa normalmente por una matriz rectangular de filas y columnas.

color de primer plano: Color de la forma del gráfico representado en una celda de carácter.

determinantes de formato: Funciones de control que afectan al posicionamiento del texto e imágenes pictográficas,
dentro de la zona de visualización definida en un dispositivo de presentación.

carácter gráfico: Carácter distinto de una función de control, que tiene una representación visual normalmente impresa
o visualizada.

posición inicial: Primera posición de carácter de la primera fila de la zona de visualización definida.

marcadores: Banderas en una memoria que muestran dónde se han establecido controles de atributos; están asociados al
borde anterior de la posición de carácter.

atributos paralelos: Propiedades de la posición activa que se desplazan con ella bajo la acción de determinantes de
formato o caracteres con espaciamiento (incluido espacio). Se aplican a los caracteres subsiguientes recibidos hasta que
se cambien los atributos por los controles pertinentes o por efecto de ciertos determinantes de formato (CS, APA, APH).
También se aplican a los caracteres con espaciamiento (incluido espacio) insertados por instrucciones de control.

atributos serie: Se establecen entre marcadores en una fila. Se aplican desde la posición que ocupa la posición activa en
el momento que se reciben hasta el fin de la fila o hasta que se encuentre un marcador contradictorio.
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controles de desbordamiento: Los controles de desbordamiento comprenden un conjunto de reglas que determinan lo
que sucede cuando la posición activa trata de salirse de la zona de visualización definida.

C.1.1.2 Formato

El formato por defecto es de 24 filas y 40 columnas con desbordamiento automático en filas y columnas. El formato y el
desbordamiento pueden cambiarse mediante el VPDE 'definición de FORMATO'.

C.1.1.3 Caracteres

Se definen caracteres alfanuméricos, caracteres mosaicos bloque, caracteres mosaicos suavizados y caracteres de dibujo
lineal. Los caracteres acentuados se codifican mediante el método de composición. El repertorio fijo de caracteres puede
ampliarse con caracteres dinámicamente redefinibles cargados mediante el VPDE 'definición de DRCS'.

C.1.1.4 Determinantes de formato

Los caracteres pueden posicionarse libremente, en la zona de visualización definida, por medio de controles de
determinantes de formato que desplazan la posición activa, normalmente en unidades de una posición de carácter.

C.1.1.5 Atributos

La presentación de los caracteres en la pantalla puede modificarse mediante la aplicación de atributos de visualización.
Los atributos se pueden aplicar a toda la pantalla, a toda una fila, a parte de una fila (serie) o a los caracteres
posteriormente impresos (paralelo).

C.1.1.6 Funciones de control del dispositivo

La acción de desplazamiento vertical, la visualización del cursor y otras funciones similares pueden controlarse mediante
códigos transmitidos al terminal.

C.1.2 Modelo teórico de terminal

El servicio videotex, en su opción alfamosaica, puede describirse por medio de un terminal teórico idealmente perfecto.
Este modelo se detalla a continuación.

C.1.2.1 Descripción

El modelo teórico de terminal se basa en la separación del contenido visual de una página y su estructura. Puede
describirse como si estuviera constituido por tres memorias:

1) Una memoria de caracteres, en la que se almacena una dirección de carácter del generador de caracteres
en cada posición.

2) Una memoria de atributos, en la que se establecen simultáneamente los atributos para cada posición de la
pantalla así como unos registros para fondo de toda la pantalla y fondo de fila completa. El número de
registros que posee esta memoria es igual al número de filas más dos. Estos dos últimos registros se
refieren al segmento superior (por encima de la zona de visualización definida) y al segmento inferior
(por debajo de la zona de visualización definida) del fondo de toda la pantalla.

3) Una memoria de marcadores, en la que cada atributo o grupo de atributos o funciones de visualización
pueden señalizarse en cualquier posición de carácter. Cuando un atributo o función se modifica según el
modo serie, esta modificación se produce desde la posición de carácter actual hasta la próxima bandera
relacionada con este atributo o función (o hasta el final de la fila).

C.1.2.2 Operación de controles en modo 'paralelo' y 'serie'

Ambos modos, ’paralelo’ y ’serie’, establecen solamente atributos serie en la memoria del terminal (lo que significa que
los atributos establecidos por cualquiera de los modos son activos entre marcadores o hasta el final de la fila).

Los controles en modo paralelo solamente aplican atributos a las posiciones de carácter en las que el cursor imprime un
carácter (incluido espacio) y permanecen con el cursor mientras que desplaza por las filas, excepto cuando se reciben los
códigos CS, APA o APH. Se copia un atributo en la memoria de atributos y se establecen marcadores cada vez que se
cambia un atributo. Cuando, en el modo paralelo, se escribe en una fila un grupo continuo de caracteres gráficos,
incluido ESPACIO, se crea o desplaza un marcador (o marcadores) si existe un cambio de atributos entre caracteres
adyacentes. Además, se suprime cualquier marcador que existiera en la parte sobreimpresa de la fila.
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Los códigos de control en modo serie insertan un marcador en la memoria de marcadores o lo modifican e
inmediatamente originan la copia de un atributo en la memoria de atributos hasta que se encuentra un marcador
contradictorio o complementario en la memoria de marcadores o hasta el final de la fila. En el modo serie, la escritura de
un carácter gráfico no modifica por sí misma el atributo en la memoria de atributos.

Los códigos de control en modo paralelo y serie se toman de juegos de control diferentes, por lo que el terminal los
reconoce de modo inequívoco. Esto se consigue invocando el juego apropiado C1 paralelo o serie.

La invocación de un juego C1 paralelo o serie origina la conmutación del modo de operación del terminal. Por
consiguiente, en el modo serie, cualquier atributo paralelo asociado al cursor no tiene efecto. Se restablecerá su efecto
cuando se reinvoque el modo paralelo.

Interacción de los códigos de control de los modos serie y paralelo: un código de control en modo paralelo subsiguiente
(en el tiempo) se aplicará a todos los caracteres que escriba el cursor mientras se esté en modo paralelo,
independientemente de cómo se establecieron previamente sus atributos.

Un control subsiguiente (en el tiempo) en modo serie se propagará hacia la derecha desde la posición del cursor en el
momento que se recibió hasta que encuentre un marcador contradictorio.

Un atributo de fila completa (distinto del color de fondo) tiene el efecto de sobreescribir los atributos definidos en todas
las posiciones de la fila y de borrar todos los marcadores de atributos contradictorios o complementarios. El atributo de
pantalla completa tiene el mismo efecto salvo que se escribe en todas las filas y no suprime los marcadores.

C.1.2.3 Estructura en capas

La zona de visualización alfamosaica actúa como si estuviese compuesta por dos capas independientes:

– Una capa de fondo de la pantalla completa que puede ser dividida en filas (con precedencia dependiente
del tiempo).

– Una capa de caracteres de la zona de visualización definida. El color de esta capa es COLOR DE FONDO
o COLOR DE PRIMER PLANO.

Como se indicó en la Parte 0 de este anexo, pueden existir capas geométricas y fotográficas entre la capa de fondo de la
pantalla completa y la capa de caracteres de la zona de visualización definida.

C.1.2.4 Acción de los atributos en las capas

El color transparente en la capa de caracteres de la zona de visualización definida (de primer plano o de fondo) permite
ver a su través la capa de fondo subyacente de la pantalla completa o las capas geométrica o fotográfica si están
presentes.

El atributo COLOR DE FONDO de caracteres, incluido el valor transparente, se aplica sólo a la capa de caracteres de la
capa de caracteres de la zona de visualización definida.

Los atributos de COLOR DE FONDO de pantalla completa y de fila completa afectan sólo a la capa de fondo de la
pantalla completa. Su valor transparente hace referencia a la imagen de vídeo.

Los controles de atributo de INVERSIÓN de pantalla completa, fila completa y paralelo afectan simultánea y
simétricamente al PRIMER PLANO y al FONDO en la capa de caracteres de la zona de visualización definida.

Todos los demás atributos de pantalla completa o de zona de visualización definida se aplican sólo al primer plano de la
capa de caracteres de la zona de visualización definida (excepto el atributo TAMAÑO que afecta también al fondo de
esta capa). Las acciones del efecto combinado de INVERSIÓN y color transparente pueden verse en el Cuadro C.1.

C.1.3 Atributos definidos y zonas calificadas

C.1.3.1 COLOR DE PRIMER PLANO

Es el color que adopta la forma de los gráficos visualizados. El color puede ser cualquiera de los de las tablas de colores
disponibles incluido el 'transparente', en cuyo caso se ve el color de fondo de la pantalla completa (o las capas
geométrica o fotográfica si están presentes).
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Cuadro C.1/T.101 – Tabla de verdad de establecimiento de atributos

Color de la imagen resultante

ESTABLECIMIENTO DE ATRIBUTOS
PRIMER PLANO

y
Color

de

PRIMER PLANO/FONDO PRIMER PLANO FONDO subrayado FONDO

Normal (b) c b

Normal

NORMAL (c) Transparente (b) c a

Normal (b) a b

Transparente

(c) Transparente (b) a a

Normal (b) b c

Normal

INVERSIÓN (c) Transparente (b) a c

Normal (b) b b

Transparente

(c) Transparente (c) a a

Primer plano de la capa de caracteres de la zona de visualización definida (c)

Fondo de la capa de caracteres de la zona de visualización definida (b)

Capa de fondo de la pantalla completa (a).

C.1.3.2 COLOR DE FONDO

– COLOR DE FONDO DE CARÁCTER

Es el color de la superficie restante de la celda de carácter. El color puede ser cualquiera de los de las
tablas de color disponibles o ser 'transparente', en cuyo caso se ve el color de fondo de la pantalla
completa (o las capas geométrica o fotográfica si están presentes).

– COLOR DE FONDO DE LA PANTALLA COMPLETA o DE FILA COMPLETA

Es el color de la capa (a) del modelo teórico (véase C.1.2.3).

C.1.3.3 SUBRAYADO

Los caracteres alfanuméricos pueden visualizarse con una línea de subrayado, donde la línea se considera parte de la
forma del carácter gráfico. Los caracteres mosaicos y los caracteres de dibujo lineal se visualizan en modo separado
(véase C.2.1.2).

C.1.3.4 TAMAÑO

Existen cuatro estados del atributo tamaño de carácter:

– TAMAÑO NORMAL

El carácter ocupa la posición activa.

– ALTURA DOBLE

El carácter ocupa la posición activa y la correspondiente posición en la fila adyacente.
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– ANCHURA DOBLE

El carácter ocupa la posición activa y la posición siguiente en la misma fila.

– TAMAÑO DOBLE

El carácter ocupa la posición activa, la posición siguiente en la misma fila y las correspondientes
posiciones en la fila adyacente.

Véanse en C.1.4 las reglas de aplicación del atributo TAMAÑO.

C.1.3.5 INTERMITENCIA

Para este atributo se definen los estados siguientes:

– ESTABLE

Los caracteres se visualizan normalmente.

– INTERMITENCIA

INTERMITENCIA NORMAL

Los caracteres se visualizan alternativamente en los colores de primer plano y de fondo uso.

INTERMITENCIA INVERTIDA

Lo mismo que el anterior pero usando la fase invertida del reloj de intermitencia.

INTERMITENCIA DE INTENSIDAD REDUCIDA (intermitencia entre tablas de color)

Los caracteres se visualizan alternativamente en el color de primer plano en uso y en el color equivalente
de otra tabla de colores. Los colores de la tabla 1 adoptan los colores de la tabla 2, los colores de la tabla 2
adoptan los de la tabla 1, los colores de la tabla 3 adoptan los de la tabla 4 y los de la tabla 4 adoptan los
de la tabla 3 (véase C.1.5.3).

Estados de INTERMITENCIA

Cada uno de los estados anteriores puede visualizarse en cualquiera de las siguientes cadencias:

– Relación SI/NO de 50%  a 1 Hz aproximadamente

– 33% SI, primera fase
– 33% SI, segunda fase
– 33% SI, tercera fase


 a 2 Hz aproximadamente

C.1.3.6 OCULTACIÓN

Los caracteres se visualizan como espacios hasta que el usuario decida hacerlos aparecer.

C.1.3.7 INVERSIÓN

Los caracteres se visualizan como si se hubieran cambiado los colores de primer plano y de fondo. Si se aplica
INTERMITENCIA, se invierte también la fase del reloj de intermitencia.

C.1.3.8 VENTANA/CASILLA

El fondo de pantalla completa de las posiciones de carácter se vuelve transparente, es decir se visualiza la imagen vídeo.

C.1.3.9 MARCADO

Los caracteres se marcan para acciones posteriores en el terminal, como por ejemplo, para ser transferidos a un
dispositivo de salida.

C.1.3.10 PROTECCIÓN

Las posiciones de carácter se protegen contra la alteración, manipulación o borrado. La protección es válida tanto para
los caracteres como para los atributos.

Las posiciones de carácter protegidas pueden sobreescribirse sólo mediante el uso de un código específico o por la
acción de la instrucción borrar pantalla (CS, clear screen command), que suprime tanto los caracteres como la
protección.

Las posiciones de carácter protegidas pueden desplazarse verticalmente y por consiguiente pueden desaparecer de la
pantalla, ya que la protección está siempre relacionada con la información en la pantalla.

194 Recomendación T.101     (11/94)



Los caracteres protegidos no pueden ser ocultados por caracteres agrandados.

C.1.3.11 Zona de desplazamiento vertical

Una zona de desplazamiento vertical es una zona contenida en la zona de visualización definida, en la que los caracteres
y atributos asociados se desplazan en incrementos de una posición de carácter bajo la acción de determinantes de
formato o controles específicos. El procedimiento de desplazamieneto vertical se define mediante dos procesos:

1) la designación de la zona de pantalla en la que se ejecutará la operación de desplazamiento vertical;

2) la ejecución de la acción de desplazamiento vertical.

El borde de una zona de desplazamiento vertical no debe ser cruzado por un carácter agrandado. La acción de una
instrucción de altura doble en el modo serie, en la fila inferior ocasiona un desplazamiento vertical hacia arriba, mientras
que la escritura de un carácter de altura doble, en el modo paralelo, en la fila superior origina un desplazamiento vertical
hacia abajo.

La acción de desplazamiento vertical se aplica a filas completas; el desplazamiento vertical de partes de filas se estudiará
posteriormente.

El uso de APA y APH permite desplazar las posiciones activas a través del borde de una zona de desplazamiento
vertical. El direccionamiento de APA es relativo a la zona de visualización definida y es independiente del
desplazamiento vertical.

C.1.3.12 Tablas de colores

Mediante un número de tablas de color, de 8 colores cada una, puede ampliarse la gama de colores. En un instante dado
sólo puede estar en uso una tabla; esta tabla puede invocarse por medio de controles de la tabla de colores.

El repertorio fijo de colores (más transparente) puede ampliarse con colores redefinibles cargados por medio del VPDE
'definición de COLOR'.

C.1.4 Reglas para la acción del atributo TAMAÑO

En el modo paralelo, la aplicación del control de altura doble produce la impresión de caracteres de modo que ocupen las
posiciones de carácter en la fila en uso y en la fila inmediatamente anterior. El origen de los caracteres para una
modificación posterior del atributo es la posición de carácter superior. Los controles de altura doble y tamaño doble son
inactivos en la fila superior de la zona de visualización definida. La escritura de un carácter de altura doble en el modo
paralelo en la fila superior de una zona de desplazamiento vertical produce un desplazamiento hacia abajo.

En el modo serie, los caracteres de altura doble se extienden hacia abajo, siendo el origen del carácter la posición de
carácter superior. Los controles de altura doble y tamaño doble son inactivos en la fila inferior de la zona de
visualización definida. La acción de una instrucción de altura doble en el modo serie en la fila inferior de una zona de
desplazamiento vertical produce un desplazamiento hacia arriba.

Los caracteres de anchura doble se extienden hacia la derecha, siendo el origen del carácter la posición de carácter de la
izquierda. Se visualizan caracteres alternados en la fila.

La totalidad de un carácter agrandado se visualiza con los atributos aplicables al origen del carácter.

No se visualizarán partes de caracteres agrandados, por lo que los controles de anchura doble y tamaño doble son
inactivos en la última posición de carácter de una fila.

Los atributos establecidos en posiciones de carácter oscurecidas no tendrán efecto si incumplen cualquiera de las reglas
anteriores.

La aplicación de un atributo anchura doble o tamaño doble hace que el cursor avance dos posiciones de carácter tanto en
el modo serie como en el paralelo cuando se escribe un carácter. La acción de funciones de control del cursor tales como
APB, APF y controles de atributos de espaciamiento no se ve afectada.

La aplicación de un atributo TAMAÑO finaliza la acción de cualquier otro atributo TAMAÑO.
NOTA – La retención de caracteres oscurecidos por caracteres agrandados y la sobreimpresión de partes de caracteres

agrandados quedan en estudio.

C.1.5 Valores por defecto

C.1.5.1 Iniciación por defecto

La aparición de ciertos eventos provoca el establecimiento de valores por defecto. En el Cuadro C.2 se indican los
eventos que conducen al establecimiento de ciertos valores por defecto. Esto es independiente del modo de operación del
terminal en ese momento.
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Cuadro C.2/T.101 – Inicialización por defecto

Valores por defecto
establecido

Fondo de la
pantalla

completa y
controles del
dispositivo

Fondo de la
zona de

visualización
definida

Visualización
de la zona de
visualización

definida

Atributos
paralelo del

cursor
Marcadores

Tabla de colores
y zona de

desplazamiento
vertical

Comienzo de sesión x x xa) x x x

CS x xa) x x x

APA x

APH x

Controles de atributos de fila
completa

xb)

CAN xc)

a) El carácter gráfico por defecto es ESPACIO.
b) Para el correspondiente atributo de la fila.
c) Todos los marcadores a la derecha de la posición activa hassta el final de la fila.

C.1.5.2 Establecimiento de atributos por defecto

Los atributos de pantalla completa se usan como condiciones por defecto para los atributos de la zona de visualización
definida (véase el Cuadro C.3).

Cuadro C.3/T.101 – Establecimiento de atributos por defecto

Fondo de
la pantalla
completa

Fondo de la zona
de visualización
definida y cursor

Presentación de la zona
de visualización
definida y cursor

Marcadores Tabla de
colores

Desplazamiento
vertical

Negro Transparente Color blanco No Tabla de
colores 1

Desplazamiento
vertical implícito
activo

Tamaño normal

Sin casilla Ninguna zona de
desplazamiento
vertical definida

Sin ocultación

Estable

Sin subrayado

Sin inversión

Sin protección

Sin marcado

C.1.5.3 Tablas de consulta de colores (CLUT, colour look-up tables) por defecto

La CLUT 1 direcciona los colores 0-7 del mapa de colores.

La CLUT 2 direcciona los colores 8-15 del mapa de colores.

La CLUT 3 direcciona los colores 16-23 del mapa de colores.

La CLUT 4 direcciona los colores 24-31 del mapa de colores.
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C.1.5.4 Mapa de colores por defecto

Véase el Cuadro C.4.

Cuadro C.4/T.101 – Componentes rojo, verde y azul del mapa de colores por defecto

N.° de color R V A

0 NEGRO 000000 000000 000000

1 ROJO 111111 000000 000000

2 VERDE 000000 111111 000000

3 AMARILLO 111111 111111 000000

4 AZUL 000000 000000 111111

5 MAGENTA 111111 000000 111111

6 CIAN 000000 111111 111111

7 BLANCO 111111 111111 111111

8a) TRANSPARENTE -- -- --

9 ROJO DE INTENSIDAD REDUCIDA 011111 000000 000000

10 VERDE DE INTENSIDAD REDUCIDA 000000 011111 000000

11 AMARILLO DE INTENSIDAD
REDUCIDA

011111 011111 000000

12 AZUL DE INTENSIDAD REDUCIDA 000000 000000 011111

13 MAGENTA DE INTENSIDAD
REDUCIDA

011111 000000 011111

14 CIAN DE INTENSIDAD REDUCIDA 000000 011111 011111

15 GRIS 011111 011111 011111

16 NEGRO 000000 000000 000000

17 ROJO 111111 000000 000000

18 VERDE 000000 111111 000000

19 AMARILLO 111111 111111 000000

20 AZUL 000000 000000 111111

21 MAGENTA 111111 000000 111111

22 CIAN 000000 111111 111111

23 BLANCO 111111 111111 111111

24 NEGRO 000000 000000 000000

25 ROJO 111111 000000 000000

26 VERDE 000000 111111 000000

27 AMARILLO 111111 111111 000000

28 AZUL 000000 000000 111111

29 MAGENTA 111111 000000 111111

30 CIAN 000000 111111 111111

31 BLANCO 111111 111111 111111

a) Si esta entrada (N.° 8) como negro (como sucede por defecto), se interpretará como transparente.

C.1.5.5 Controles de dispositivos por defecto

Cursor – Desactivado

Dispositivo de grabación – Detenido

Dispositivo de impresión – Detenido

Dispositivo auxiliar – Desactivado

Dispositivo de visualización – Activado

Recomendación T.101     (11/94) 197



C.1.5.6 Juego de caracteres gráficos por defecto

Juego G0 – Juego primario latino de caracteres gráficos

Juego G1 – Segundo juego suplementario de caracteres mosaicos

Juego G2 – Juego suplementario latino de caracteres gráficos

Juego G3 – Tercer juego suplementario de caracteres mosaicos

Juego L – Primer juego suplementario de caracteres mosaicos

T0821670-95/d89

1.2 1.6

1.4

Amarillo

Rojo

Blanco
1.8

Verde

1.3

Cian

1.7

1.5

Azul

Magenta

2.4

2.2 2.6

Gris

2.8 2.5

2.3 2.7

Negro

1.1

Figura C.2/T.101 – Cono de colores

FIGURE C.2/T.101...[D089] =

C.2 Repertorio

La transmisión del VPCE ALFAMOSAICO identifica los datos de presentación alfamosaica. Los datos que siguen al
VPCE pueden constar de cualquiera de los siguientes repertorios de caracteres, determinantes de formato, controles de
extensión de código, controles de dispositivos o controles de atributos.

C.2.1 Repertorio de caracteres

El repertorio de caracteres consta de un repertorio fijo de caracteres alfanuméricos, caracteres mosaicos y caracteres de
dibujo lineal. Este repertorio fijo puede extenderse por medio de la opción DRCS como se describe en la Parte 4.

Los caracteres del repertorio fijo se identifican con arreglo al esquema descrito en el Apéndice I.

C.2.1.1 Caracteres alfanuméricos

El repertorio alfanumérico se compone de un repertorio fijo de 232 caracteres alfabéticos latinos, 69 caracteres
alfabéticos griegos, 44 caracteres alfabéticos árabes, 27 caracteres alfabéticos hebreos, 102 caracteres alfanuméricos no
alfabéticos, 204 caracteres mosaicos y más de 8000 caracteres pertenecientes al idioma chino.
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Caracteres alfabéticos latinos

NOTA – El juego G0 se muestra en el Cuadro C.8. El juego G2 se muestra en el Cuadro C.9.

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición Juego Posición

LA01 a a minúscula G0 6/1

LA02 A A mayúscula G0 4/1

LA11 á a minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 6/1

LA12 Á A mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 4/1

LA13 à a minúscula con acento grave G2 4/1 G0 6/1

LA14 À A mayúscula con acento grave G2 4/1 G0 4/1

LA15 â a minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 6/1

LA16 Â A mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 4/1

LA17 ä a minúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 6/1

LA18 Ä A mayúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 4/1

LA19 ã a minúscula con tilde G2 4/4 G0 6/1

LA20 Ã A mayúscula con tilde G2 4/4 G0 4/1

LA23 ù a minúscula con breve G2 4/6 G0 6/1

LA24 � A mayúscula con breve G2 4/6 G0 4/1

LA27 å a minúscula con cero volado G2 4/10 G0 6/1

LA28 Å a mayúscula con cero volado G2 4/10 G0 4/1

LA31 î a minúscula con macron G2 4/5 G0 6/1

LA32 � A mayúscula con macron G2 4/5 G0 4/1

LA43 ü a minúscula con ogonek G2 4/14 G0 6/1

LA44 ´ A mayúscula con ogonek G2 4/14 G0 4/1

LA51 æ diptongo æ en minúscula G2 7/1

LA52 Æ diptongo Æ en mayúscula G2 6/1

LB01 b b minúscula G0 6/2

LB02 B B mayúscula G0 4/2

LC01 c c minúscula G0 6/3

LC02 C C mayúscula G0 4/3

LC11 c c minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 6/3

LC12 C C mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 4/3

LC15 � c minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 4/1

LC16 � C mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 4/1

LC21 � c minúscula con caron G2 4/15 G0 6/3

LC22 ô C mayúscula con caron G2 4/15 G0 4/3

LC29 � c minúscula con punto superior G2 4/7 G0 6/3

Recomendación T.101     (11/94) 199



LC30 � C mayúscula con punto superior G2 4/7 G0 4/3

LC41 ç c minúscula con cedilla G2 4/11 G0 6/3

LC42 Ç C mayúscula con cedilla G2 4/11 G0 4/3

LD01 d d minúscula G0 6/4

LD02 D D mayúscula G0 4/4

LD21 ê o d' d minúscula con caron G2 4/15 G0 6/4

LD22 ý D mayúscula con caron G2 4/15 G0 4/4

LD61 d d minúscula con trazo G2 7/2

LD62 D D mayúscula con trazo, G2 6/2
'eth' islandesa

LD63 � 'eth' minúscula islandesa G2 7/3

LE01 e e minúscula G0 6/5

LE02 E E mayúscula G0 4/5

LE11 é e minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 6/5

LE12 É E mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 4/5

LE13 è e minúscula con acento grave G2 4/1 G0 6/5

LE14 È E mayúscula con acento grave G2 4/1 G0 4/5

LE15 ê e minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 6/5

LE16 Ê E mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 4/5

LE17 ë e minúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 6/5

LE18 Ë E mayúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 4/5

LE21 � e minúscula con caron G2 4/15 G0 6/5

LE22 í E mayúscula con caron G2 4/15 G0 4/5

LE29 � e minúscula con punto superior G2 4/7 G0 6/5

LE30 � E mayúscula con punto superior G2 4/7 G0 4/5

LE31 e e minúscula con macron G2 4/5 G0 6/5

LE32 E
–

E mayúscula con macron G2 4/5 G0 4/5

LE43 ò e minúscula con ogonek G2 4/14 G0 6/5

LE44 � E mayúscula con ogonek G2 4/14 G0 4/5

LF01 f f minúscula G0 6/6

LE02 F F mayúscula G0 4/6

LG01 g g minúscula G0 6/7

LG02 G G mayúscula G0 4/7

LG11 g g minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 6/7

LG15 � g minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 6/7

LG16 � G mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 4/7

LG23 � g minúscula con breve G2 4/6 G0 6/7

LG24 � G mayúscula con breve G2 4/6 G0 4/7

LG29 � g minúscula con punto superior G2 4/7 G0 6/7

200 Recomendación T.101     (11/94)



LG30 � G mayúscula con punto superior G2 4/7 G0 4/7

LG42 G G mayúscula con cedilla G2 4/11 G0 4/7

LH01 h h minúscula G0 6/8

LH02 H H mayúscula G0 4/8

LH15 � h minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 6/8

LH16   H mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 4/8

LH61 h h minúscula con trazo G2 7/4

LH62 H H mayúscula con trazo G2 6/4

LI01 i i minúscula G0 6/9

LI02 I I mayúscula G0 4/9

LI11 í i minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 6/9

LI12 Í Ï mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 4/9

LI13 ì i minúscula con acento grave G2 4/1 G0 6/9

LI14 Ì I mayúscula con acento grave G2 4/1 G0 4/9

LI15 î i minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 6/9

LI16 Î I mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 4/9

LI17 ï i minúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 6/9

LI18 Ï I mayúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 4/9

LI19 ó i minúscula con tilde G2 4/4 G0 6/9

LI20 i I mayúscula con tilde G2 4/4 G0 4/9

LI30 I I mayúscula con punto G2 4/7 G0 4/9

LI31 ö i minúscula con macron G2 4/5 G0 6/9

LI32 I
–

I mayúscula con macron G2 4/5 G0 4/9

LI43 ú i minúscula con ogonek G2 4/14 G0 6/9

LI44 � I mayúscula con ogonek G2 4/14 G0 4/9

LI51 j ligadura ij en minúscula G2 7/6

LI52 J ligadura IJ en mayúscula G2 6/6

LI61 õ i minúscula sin punto G2 7/5

LJ01 j j minúscula G0 6/10

LJ02 J J mayúscula G0 4/10

LJ15 � j minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 6/10

LJ16 � J mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 4/10

LK01 k k minúscula G0 6/11

LK02 K K mayúscula G0 4/11

LK41 k k minúscula con cedilla G2 4/11 G0 6/11

LK42 K K mayúscula con cedilla G2 4/11 G0 4/11

LK61 K k minúscula groelandesa G2 7/0

LL01 l l minúscula G0 6/12
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LL02 L L mayúscula G0 4/12

LL11 ¡ l minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 6/12

LL12 ¢ L mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 4/12

LL21 l' o £ l minúscula con caron G2 4/15 G0 6/12

LL22 L' o ¤ L mayúscula con caron G2 4/15 G0 4/12

LL41 ¥ l minúscula con cedilla G2 4/11 G0 6/12

LL42 ¦ L mayúscula con cedilla G2 4/11 G0 4/12

LL61 l l minúscula con trazo G2 7/8

LL62 L L mayúscula con trazo G2 6/8

LL63 ·  minúscula con punto central G2 7/7

LL64 ¶  mayúscula con punto central G2 6/7

LM01 m m minúscula G0 6/13

LM02 M M mayúscula G0 4/13

LN01 n n minúscula G0 6/14

LN02 N N mayúscula G0 4/14

LN11 n n minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 6/14

LN12 N N mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 4/14

LN19 ñ ñ minúscula G2 4/4 G0 6/14

LN20 Ñ Ñ mayúscula G2 4/4 G0 4/14

LN21 ð n minúscula con caron G2 4/15 G0 6/14

LN22 ÷ N mayúscula con caron G2 4/15 G0 4/14

LN41 ¨ n minúscula con cedilla G2 4/11 G0 6/14

LN42 © N mayúscula con cedilla G2 4/11 G0 4/14

LN61 Ø 'eng' minúscula lapona G2 7/14

LN62 Ù 'eng' mayúscula lapona G2 6/14

LN63 n’ n minúscula con apóstrofo G2 6/15

LO01 o o minúscula G0 6/15

LO02 O O mayúscula G0 4/15

LO11 ó o minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 6/15

LO12 Ó O mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 4/15

LO13 ò o minúscula con acento grave G2 4/1 G0 6/15

LO14 Ò O mayúscula con acento grave G2 4/1 G0 4/15

LO15 ô o minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 6/15

LO16 Ô O mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 4/15

LO17 ö o minúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 6/15

LO18 Ö O mayúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 4/15

LO19 õ o minúscula con tilde G2 4/4 G0 6/15

LO20 Õ O mayúscula con tilde G2 4/4 G0 4/15
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LO25 ë o minúscula con doble acento agudo G2 4/13 G0 6/15

LO26 û O mayúscula con doble acento agudo G2 4/13 G0 4/15

LO31 o o minúscula con macron G2 4/5 G0 6/15

LO32 O
–

O mayúscula con macron G2 4/5 G0 4/15

LO51 œ ligadura oe en minúscula G2 7/10

LO52 Œ ligadura OE en mayúscula G2 6/10

LO61 ø o minúscula con barra oblicua G2 7/9

LO62 Ø O mayúscula con barra oblicua G2 6/9

LP01 p p minúscula G0 7/0

LP02 P P mayúscula G0 5/0

LQ01 q q minúscula G0 7/1

LQ02 Q Q mayúscula G0 5/1

LR01 r r minúscula G0 7/2

LR02 R R mayúscula G0 5/2

LR11 ø r minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 7/2

LR12 R R mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 5/2

LR21 ª r minúscula con caron G2 4/15 G0 7/2

LR22 « R mayúscula con caron G2 4/15 G0 5/2

LR41 ¬ r minúscula con cedilla G2 4/11 G0 7/2

LR42  R mayúscula con cedilla G2 4/11 G0 5/2

LS01 s s minúscula G0 7/3

LS02 S S mayúscula G0 5/3

LS11 s s minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 7/3

LS12 S S mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 5/3

LS15 ® s minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 7/3

LS16 ¯ S mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 5/3

LS21 ° s minúscula con caron G2 4/15 G0 7/3

LS22 ± S mayúscula con caron G2 4/15 G0 5/3

LS41 q s minúscula con cedilla G2 4/11 G0 7/3

LS42 Q S mayúscula con cedilla G2 4/11 G0 5/3

LS61 β doble s alemana minúscula G2 7/11

LT01 t t minúscula G0 7/4

LT02 T T mayúscula G0 5/4

LT21 m t minúscula con caron G2 4/15 G0 7/4

LT22 M T mayúscula con caron G2 4/15 G0 5/4

LT41 f t minúscula con cedilla G2 4/11 G0 7/4

LT42 F T mayúscula con cedilla G2 4/11 G0 5/4

LT61 t t minúscula con trazo G2 7/13
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LT62 T T mayúscula con trazo G2 6/13

LT63 p thorn minúscula islandesa G2 7/12

LT64 P Thorn mayúscula islandesa G2 6/12

LU01 u u minúscula G0 7/5

LU02 U U mayúscula G0 5/5

LU11 ú u minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 7/5

LU12 Ú U mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 5/5

LU13 ù u minúscula con acento grave G2 4/1 G0 7/5

LU14 Ù U mayúscula con acento grave G2 4/1 G0 5/5

LU15 û u minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 7/5

LU16 Û U mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 5/5

LU17 ü u minúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 7/5

LU18 Ü U mayúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 5/5

LU19 é u minúscula con tilde G2 4/4 G0 7/5

LU20 è U mayúscula con tilde G2 4/4 G0 5/5

LU23 µ u minúscula con breve G2 4/6 G0 7/5

LU24 § U mayúscula con breve G2 4/6 G0 5/5

LU25 ì u minúscula con doble acento agudo G2 4/13 G0 7/5

LU26 ø U mayúscula con doble acento agudo G2 4/13 G0 5/5

LU27 � u minúscula con cero volado G2 4/10 G0 7/5

LU28 � U mayúscula con cero volado G2 4/10 G0 5/5

LU31 � u minúscula con macron G2 4/5 G0 7/5

LU32 U
–

U mayúscula con macron G2 4/5 G0 5/5

LU43 þ u minúscula con ogonek G2 4/14 G0 7/5

LU44 u U mayúscula con ogonek G2 4/14 G0 5/5

LV01 v v minúscula G0 7/6

LV02 V V mayúscula G0 5/6

LW01 w w minúscula G0 7/7

LW02 W W mayúscula G0 5/7

LW15 w w minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 7/7

LW16 W W mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 5/7

LX01 x x minúscula G0 7/8

LX02 X X mayúscula G0 5/8

LY01 y y minúscula G0 7/9

LY02 Y Y mayúscula G0 5/9

LY11 y y minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 7/9

LY12 Y Y mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 5/9

LY15 ñ y minúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 7/9
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LY16 ï Y mayúscula con acento circunflejo G2 4/3 G0 5/9

LY17 ÿ y minúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 7/9

LY18 Ÿ Y mayúscula con diéresis o umlaut G2 4/8 G0 5/9

LZ01 z z minúscula G0 7/10

LZ02 Z Z mayúscula G0 5/10

LZ11 z z minúscula con acento agudo G2 4/2 G0 7/10

LZ12 Z Z mayúscula con acento agudo G2 4/2 G0 5/10

LZ21 a z minúscula con caron G2 4/15 G0 7/10

LZ22 A Z mayúscula con caron G2 4/15 G0 5/10

LZ29 b z minúscula con punto superior G2 4/7 G0 7/10

LZ30 B Z mayúscula con punto superior G2 4/7 G0 5/10

Caracteres alfabéticos griegos
NOTA – El juego G0 se muestra en el Cuadro C.13. El juego G2 se muestra en el Cuadro C.9.

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición Juego Posición

GA01 a letra alfa minúscula G0 6/1 1

GA02 A letra alfa mayúscula G0 6/1

GA11 ù letra alfa minúscula con acento G2 4/2 G0 6/1

GA12 � letra alfa mayúscula con acento G2 4/2 G0 4/1

GB01 b letra beta minúscula G0 6/2

GB02 B letra beta mayúscula G0 4/2

GG01 g letra gamma minúscula G0 6/3

GG02 G letra gamma mayúscula G0 4/3

GD01 d letra delta minúscula G0 6/4

GD02 D letra delta mayúscula G0 4/4

GE01 e letra épsilon minúscula G0 6/5

GE02 E letra épsilon mayúscula G0 4/5

GE11 � letra épsilon minúscula con acento G2 4/2 G0 6/5

GE12 í letra épsilon mayúscula con acento G2 4/2 G0 4/5

GZ01 z letra zeta minúscula G0 6/6

GZ02 Z letra zeta mayúscula G0 4/6

GE61 h letra eta minúscula G0 6/7

GE62 H letra eta mayúscula G0 4/7

GE63 ÷ letra eta minúscula con acento G2 4/2 G0 6/7

GE64 û letra eta mayúscula con acento G2 4/2 G0 4/7

GT61 q letra theta minúscula G0 6/8
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GT62 Q letra theta mayúscula G0 4/8

GI01 i letra iota minúscula G0 6/9

GI02 I letra iota mayúscula G0 4/9

GI11 ó letra iota minúscula con acento G2 4/2 G0 6/9

GI12 õ letra iota mayúscula con acento G2 4/2 G0 4/9

GI17 ú letra iota minúscula con diéresis G2 4/8 G0 6/9

GI18 ö letra iota mayúscula con diéresis G2 4/8 G0 4/9

GI33 ð letra iota minúscula con acento y diéresis G2 4/0 G0 6/9

GK01 k letra kappa minúscula G0 6/10

GK02 K letra kappa mayúscula G0 4/10

GL01 l letra lambda minúscula G0 6/11

GL02 L letra lambda mayúscula G0 4/11

GM01 m letra mu minúscula G0 6/12

GM02 M letra mu mayúscula G0 4/12

GN01 n letra nu minúscula G0 6/13

GN02 N letra nu mayúscula G0 4/13

GX01 x letra xi minúscula G0 6/14

GX02 X letra xi mayúscula G0 4/14

GO01 o letra ómicron minúscula G0 6/15

GO02 O letra ómicron mayúscula G0 4/15

GO11 ñ letra ómicron minúscula con acento G2 4/2 G0 6/15

GO12 ï letra ómicron mayúscula con acento G2 4/2 G0 4/15

GP01 p letra pi minúscula G0 7/0

GP02 P letra pi mayúscula G0 5/0

GR01 r letra rho minúscula G0 7/1

GR02 R letra rho mayúscula G0 5/1

GS01 s letra sigma minúscula G0 7/3

GS02 S letra sigma mayúscula G0 5/3

GS03 V letra sigma final minúscula G0 7/2

GT01 t letra tau minúscula G0 7/4

GT02 T letra tau mayúscula G0 5/4

GY01 u letra ípsilon minúscula G0 7/5

GY02 U letra ípsilon mayúscula G0 5/5

GY11 é letra ípsilon minúscula con acento G2 4/2 G0 7/5

GY12 ê letra ípsilon mayúscula con acento G2 4/2 G0 5/5

GY17 � letra ípsilon minúscula con diéresis G2 4/8 G0 7/5
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GY18 ý letra ípsilon mayúscula con diéresis G2 4/8 G0 5/5

GY33 � letra ípsilon minúscula con acento y diéresis G2 4/0 G0 7/5

GF01 f letra phi minúscula G0 7/6

GF02 F letra phi mayúscula G0 5/6

GH01 c letra ji minúscula G0 7/7

GH02 C letra ji mayúscula G0 5/7

GP01 y letra psi minúscula G0 7/8

GP02 Y letra psi mayúscula G0 5/8

GO61 w letra omega minúscula G0 7/9

GO62 W letra omega mayúscula G0 5/9

GO63 ë letra omega minúscula con acento G2 4/2 G0 7/9

GO64 þ letra omega mayúscula con acento G2 4/2 G0 5/9

Caracteres alfabéticos árabes
NOTA – El juego G0 se muestra en el Cuadro C.14.

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

AH61 © letra árabe hamza G0 4/01

ª letra árabe madda sobre alif G0 4/02

« letra árabe hamza sobre alif G0 4/03

¬ letra árabe hamza sobre uau G0 4/04

 letra árabe hamza bajo alif G0 4/05

z letra árabe hamza sobre ya G0 4/06

AX33 ¯ letra árabe alif G0 4/07

AB01 ° letra árabe ba G0 4/08

± letra árabe ta marbuta G0 4/09

AT01 ² letra árabe ta G0 4/10

AT61 ³ letra árabe tha G0 4/11

AG23 ´ letra árabe chim G0 4/12

AH29 µ letra árabe ha . G0 4/13

AH61 ¶ letra árabe ja G0 4/14

AD01 · letra árabe dal G0 4/15

AD61 ¸ letra árabe dhal G0 5/00

AR01 ¹ letra árabe ra G0 5/01

AZ01 º letra árabe zain G0 5/02
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AS01 » letra árabe sin G0 5/03

AS21 ¼ letra árabe shin G0 5/04

AS29 ½ letra árabe sad. G0 5/05

AD29 ¾ letra árabe dad. G0 5/06

AT29 ¿ letra árabe ta G0 5/07

AZ29 À letra árabe za G0 5/08

Á letra árabe ain G0 5/09

AG61 Â letra árabe gain G0 5/10

SM49 � tatweel árabe G0 6/00

AF01 É letra árabe fa G0 6/01

AQ01 Ê letra árabe qaf G0 6/02

AK01 Ë letra árabe caf G0 6/03

AL01 Ì letra árabe lam G0 6/04

AM01 Í letra árabe min G0 6/05

AN01 Î letra árabe nun G0 6/06

AH01 Ï letra árabe ha G0 6/07

AW01 Ð letra árabe uau G0 6/08

Ñ letra árabe alif maqsura G0 6/09

AY01 Ò letra árabe ya G0 6/10

AA31 Ó fatjatán árabe G0 6/11

AU31 Ô dammatán árabe G0 6/12

AI31 Õ kasratán árabe G0 6/13

AA01 Ö fatja árabe G0 6/14

AU01 × damma árabe G0 6/15

AI01 Ø kasra árabe G0 7/00

Ù shadda árabe G0 7/01

Ú sukun árabe G0 7/02

Caracteres alfabéticos hebreos
NOTA – El juego G0 se muestra en el Cuadro C.14.

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

HX33 � letra hebrea alef G1 6/00

HB01 � letra hebrea bez G1 6/01

HG01 � letra hebrea gimel G1 6/02
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HD01 � letra hebrea dalez G1 6/03

HH01 � letra hebrea he G1 6/04

HW01 � letra hebrea vau G1 6/05

HZ01 q letra hebrea zain G1 6/06

HH45 � letra hebrea chez G1 6/07

HT45 � letra hebrea tez G1 6/08

HY01 � letra hebrea yod G1 6/09

HK61 � letra hebrea caf final G1 6/10

HK01 � letra hebrea caf G1 6/11

HL01 � letra hebrea lamed G1 6/12

HM61 � letra hebrea mem final G1 6/13

HM01 � letra hebrea mem G1 6/14

HN61 � letra hebrea nun final G1 6/15

HN01 � letra hebrea nun G1 7/00

HS01 � letra hebrea samec G1 7/01

HX35 � letra hebrea ain G1 7/02

HP61 � letra hebrea pe final G1 7/03

HP01 � letra hebrea pe G1 7/04

HS61 � letra hebrea tsadi final G1 7/05

HS45 � letra hebrea tsadi G1 7/06

HQ01 r letra hebrea kof G1 7/07

HR01 s letra hebrea resh G1 7/08

HS21 � letra hebrea xin G1 7/09

HT01 � letra hebrea tau G1 7/10

Caracteres no alfabéticos

Caracteres ideográficos chinos

Estos caracteres no se enumeran independientemente en el repertorio; sólo se muestran en la tabla de códigos (véase el
Cuadro C.16).

Cifras decimales

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

ND01 1 cifra 1 G0 3/1

ND02 2 cifra 2 G0 3/2

ND03 3 cifra 3 G0 3/3

ND04 4 cifra 4 G0 3/4
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ND05 5 cifra 5 G0 3/5

ND06 6 cifra 6 G0 3/6

ND07 7 cifra 7 G0 3/7

ND08 8 cifra 8 G0 3/8

ND09 9 cifra 9 G0 3/9

ND10 0 cifra 0 G0 3/0

Signos de moneda

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

SC01 ¤ signo general de moneda G2 2/3
(G0 2/4)

SC02 £ signo de libra G2 2/3

SC03 $ signo de dólar G2 2/4

SC04 ¢ signo de céntimo o centavo G2 2/2

SC05 ¥ signo de yen G2 2/5

Signos de puntuación5)

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

SP01 espacio Gx 2/0

SP02 ! cerrar admiración G0 2/1

SP03 ¡ abrir admiración G2 2/1

SP04 " comillas G0 2/2

SP05 ' apóstrofo G0 2/7

SP06 (6) abrir paréntesis G0 2/8

SP07 ) cerrar paréntesis G0 2/9

SP08 ,7) coma G0 2/12

SP10 - guión o signo menos G0 2/13

SP11 . punto G0 2/14

SP12 / barra oblicua G0 2/15

SP13 : dos puntos G0 3/10

SP14 ;7) punto y coma G0 3/11

SP15 ?7) cerrar interrogación G0 3/15

_______________
5) En videotex, 'comillas', 'apóstrofo' y 'coma' son caracteres independientes que no tienen el significado de signos diacríticos.

6) Los caracteres por pares, como abrir y cerrar paréntesis, mayor y menor que, llaves o corchetes, pueden tener dos variantes de
presentación que dependen de la dirección de escritura. En el tipo de grafía latino, el carácter de apertura del par es el izquierdo
mientras que en el tipo de grafía árabe es el derecho.

7) Los caracteres 'signo de interrogación', 'coma' y 'punto y coma' pueden tener dos variantes de presentación que dependen de la
dirección de escritura.
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SP16 ¿ abrir interrogación G2 3/15

SP17 ' abrir comillas angulares G2 2/11

SP18 ' cerrar comillas angulares G2 3/11

SP19 ‘ abrir comilla G2 2/9

SP20 ’ cerrar comilla G2 3/9

SP21 “ abrir dobles comillas G2 2/10

SP22 ” cerrar dobles comillas G2 3/10

Signos aritméticos

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

SA01 + signo más G0 2/11

SA02 ± signo más/menos G2 3/1

SA03 <8) signo menor que G0 3/12

SA04 = signo igual G0 3/13

SA05 >8) signo mayor que G0 3/14

SA06 ÷ signo de división G2 3/8

SA07 × signo de multiplicación G2 3/4

Subíndices y superíndices

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

NS01
1

superíndice 1 G2 5/1

NS02
2

superíndice 2 G2 3/2

NS03
3

superíndice 3 G2 3/3

Fracciones

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

NF01 ½ fracción un medio G2 3/13

NF04 ¼ fracción un cuarto G2 3/12

NF05 ¾ fracción tres cuartos G2 3/14

_______________
8) Véase la nota 6 de pie de página.
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Símbolos varios

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

SM01 # signo de número G0 2/3

G2 2/6

SM02 % signo de tanto por ciento G0 2/5

SM03 & 'y' comercial G0 2/6

SM04 * asterisco G0 2/10

SM05 @ 'a' comercial G0 4/0

SM06 [9) abrir corchete G0 5/11

SM07 \ barra oblicua inversa G0 5/12

SM08 ]9) cerrar corchete G0 5/13

SM11 {9) abrir llave G0 7/11

SM12 — barra horizontal central unitiva G2 5/0

SM13 | barra vertical central unitiva G0 7/12

SM14 }9) cerrar llave G0 7/13

SM17 µ signo micro G2 3/5

SM18 Ω signo de ohmio G2 6/0

SM19 ° signo de grado G2 3/0

SM20 º indicador ordinal masculino G2 6/11

SM21 ª indicador ordinal femenino G2 6/3

SM24 ¶ signo de sección G2 2/7

SM25 ÷ signo de párrafo G2 3/6

SM26 • punto central G2 3/7

SM30 ← flecha hacia la izquierda G2 2/12

SM31 → flecha hacia la derecha G2 2/14

SM32 ↑ flecha hacia arriba G2 2/13

SM33 ↓ flecha hacia abajo G2 2/15

SM34 supresión Gx 7/15

SM35  símbolo de marca registrada G2 5/2

SM36  símbolo de propiedad literaria G2 5/3

SM37  símbolo de marca comercial G2 5/4

SM38 \ símbolo musical G2 5/5

_______________
9) Véase la nota 6 de pie de página.
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SM39 4 un octavo G2 5/12

SM40 5 tres octavos G2 5/13

SM41 6 cinco octavos G2 5/14

SM42 7 siete octavos G2 5/15

SM43 ^ punta de flecha hacia arriba G0 5/14

SM44 \ barra oblicua inversa superior G0 6/0

SM45  barra vertical izquierda unitiva G1 4/14

SM46  barra vertical derecha unitiva G1 5/14

SM47 ¯ barra superior G0 7/14

SM48 _ barra inferior G0 5/15

Signos diacríticos (tal como se visualizan cuando se utilizan en unión de ESPACIO)

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

SD11 ´ acento agudo G2 4/2

SD13 ` acento grave G2 4/1

SD15 ^ acento circunflejo G2 4/3

SD17 ¨ diéresis o umlaut G2 4/8

SD19 ~ tilde G2 4/4

SD21 ç caron G2 4/15

SD23 á breve G2 4/6

SD25 ´´ doble acento agudo G2 4/13

SD27 ã cero volado G2 4/10

SD29 É punto superior G2 4/7

SD31 à macron G2 4/5

SD33 ′̈ diéresis con acento agudo G2 4/0

SD41 ¸ cedilla G2 4/11

SD43 æ ogonek G2 4/14

Signos diacríticos árabes (tal como se visualizan cuando se utilizan en unión de ESPACIO)

Código

ID Gráfico Nombre o descripción Juego Posición

DA10 Ó fatjatán árabe G0 6/11

DA11 Ô dammatán árabe G0 6/12

DA12 Õ kasratán árabe G0 6/13

DA13 Ö fatjá árabe G0 6/14

DA14 × damma árabe G0 6/15
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DA15 Ø kasra árabe G0 7/00

DA16 Ù shadda árabe G0 7/01

DA17 Ú sukun árabe G0 7/02

C.2.1.2 Gráficos mosaicos

Además del repertorio alfanumérico es posible realizar dibujos simples con los caracteres del repertorio de gráficos
mosaicos que se define a continuación. Cada carácter mosaico llena completamente la superficie de una celda de carácter
en la pantalla.

El repertorio consta de:

– 63 gráficos (caracteres mosaicos bloque), compuestos por una combinación de seis elementos
rectangulares;

– 48 gráficos (caracteres mosaicos suavizados), cuyas formas están delimitadas por rectas entre las esquinas
de seis elementos rectangulares;

– 8 gráficos (caracteres mosaicos suavizados) cuyas formas están delimitadas por rectas entre las esquinas y
el centro de la celda de carácter;

– 48 gráficos de dibujo lineal;

– 4 flechas unitivas;

– 13 gráficos de dibujo varios, incluyendo uno con un diseño de puntos tal que el 40% de la celda de
carácter tiene el color de primer plano y el resto, el color de fondo.

Las zonas sombreadas en las representaciones de los caracteres mosaicos se visualizarán en el color de primer plano
definido y las no sombreadas, en el color de fondo definido.

El carácter gráfico mosaico puede visualizarse en dos tipos de caracteres, 'contiguo' y 'separado' que, se muestra en los
ejemplos que siguen. Para el tipo de caracteres 'separado', el 'espacio de separación' se encuentra en el borde inferior
izquierdo de los bloques. La dimensión real del espacio no está definida.

T0821680-95/d90

Mosaico bloque
contiguo

Mosaico bloque 
separado

Mosaico suavizado
contiguo

Mosaico suavizado
separado

FIGURA ...[D90] = 3 CM
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Gráficos mosaicos bloque

MG01 G1 2/1

MG02 G1 2/2

MG03 G1 2/3

MG04 G1 2/4

MG05 G1 2/5

MG06 G1 2/6

MG07 G1 2/7

MG08 G1 2/8

MG09 G1 2/9

MG10 G1 2/10

MG11 G1 2/11

MG12 G1 2/12

MG13 G1 2/13

MG14 G1 2/14

MG15 G1 2/15

T0823330-95/d91

MG19 G1 3/3

MG18 G1 3/2

MG17 G1 3/1

MG16 G1 3/0

ID Gráfico Juego Posición

Código

FIGURA ...[D91] = 3 CM
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MG28 G1 3/12

MG29 G1 3/13

MG30 G1 3/14

MG31 G1 3/15

MG32 G1 6/0

MG33 G1 6/1

MG34 G1 6/2

MG35 G1 6/3

MG36 G1 6/4

MG37 G1 6/5

T0823340-95/d92

MG27 G1 3/11

MG26 G1 3/10

MG25 G1 3/9

MG24 G1 3/8

MG23 G1 3/7

MG22 G1 3/6

MG21 G1 3/5

MG20 G1 3/4

MG41 G1 6/9

MG40 G1 6/8

MG39 G1 6/7

MG38 G1 6/6

ID Gráfico Juego Posición

Código

FIGURA ...[D92] = 3 CM
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MG50 G1 7/2

MG51 G1 7/3

MG52 G1 7/4

MG53 G1 7/5

MG54 G1 7/6

MG55 G1 7/7

MG56 G1 7/8

MG57 G1 7/9

MG58 G1 7/10

MG59 G1 7/11

MG49 G1 7/1

MG48 G1 7/0

MG47 G1 6/15

MG46 G1 6/14

MG45 G1 6/13

MG44 G1 6/12

MG43 G1 6/11

MG42 G1 6/10

MG60 G1 7/12

MG61 G1 7/13

MG62 G1 7/14

MG63 G1 5/15

T0823350-95/d93

ID Gráfico Juego Posición

Código

FIGURA ...[D93] = 3 CM
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Gráficos mosaicos suavizados

G1 4/12

G1 4/13

G1 5/13

G1 5/12

G1 5/11

T0821730-95/d94

G1 4/11

G1 4/10

G1 4/9

G1 4/8

G1 4/7

G1 4/6

G1 4/5

G1 4/4

G1 4/3

G1 4/2

G1 4/1

SG01 G1 4/0

SG02

SG03

SG04

SG05

SG06

SG07

SG08

SG09

SG10

SG11

SG12

SG13

SG14

SG15

SG16

SG17

ID Gráfico Juego Posición

Código

FIGURA ...[D94] = 3 CM
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G3 6/1

G3 6/2

G3 6/3

G3 6/4

G3 6/5

G3 6/6

G3 6/7

G3 6/8
T0821740-95/d95

G3 6/0

G1 5/0

G1 5/1

G1 5/2

G1 5/3

G1 5/4

G1 5/5

G1 5/6

G1 5/7

G1 5/8

G1 5/9

SG18 G1 5/10

SG19

SG20

SG21

SG22

SG23

SG24

SG25

SG26

SG27

SG28

SG29

SG30

SG31

SG32

SG33

SG34

SG35

SG36

SG37

ID Gráfico Juego Posición

Código

FIGURA ...[D95] = 3 CM
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7/7

7/8

7/9

7/10

7/11

7/12

7/13

7/6

7/5

7/4

7/3

7/1

7/0

6/13

6/12

6/11

6/10

G3 6/9SG38

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

G3

7/2

T0821750-95/d96

SG39

SG40

SG41

SG42

SG43

SG44

SG45

SG46

SG47

SG48

SG49

SG50

SG51

SG52

SG53

SG54

SG55

SG56

ID Gráfico Juego Posición
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C.2.2 Repertorio de determinantes de formato

Abreviatura Nombre y definición

APA DIRECCIONAMIENTO DE LA POSICIÓN ACTIVA (active position
addressing)

Determinante de formato que desplaza la posición activa a una posición
definida en la pantalla en consonancia con los parámetros que siguen.

APB RETROCESO DE LA POSICIÓN ACTIVA (active position back)

Determinante de formato que hace retroceder la posición activa una posición
de carácter en la misma fila. APB en la primera posición de carácter de una
fila desplaza la posición activa a la última posición de carácter de la fila
precedente. APB en la primera posición de carácter de la primera fila desplaza
la posición activa a la última posición de carácter de la última fila de la zona
de visualización definida.

APF AVANCE DE LA POSICIÓN ACTIVA (active position forward)

Determinante de formato que hace avanzar la posición activa una posición de
carácter en la misma fila. En la última posición de la fila, este determinante de
formato desplaza la posición activa a la primera posición de carácter de la fila
siguiente. APF en la última posición de carácter de la última fila desplaza la
posición activa a la primera posición de carácter de la primera fila de la zona
de visualización definida.

APD DESCENSO DE LA POSICIÓN ACTIVA (active position down)

Determinante de formato que desplaza la posición activa a la posición
equivalente de carácter en la fila siguiente. APD en la última fila desplaza la
posición activa a la posición equivalente de carácter en la primera fila de la
zona de visualización definida.

APU ASCENSO DE LA POSICIÓN ACTIVA (active position up)

Determinante de formato que desplaza la posición activa a la posición
equivalente de carácter en la fila precedente. APU en la primera fila desplaza
la posición activa a la posición equivalente de carácter en la última fila de la
zona de visualización definida.

APR RETORNO DE LA POSICIÓN ACTIVA (active position return)

Determinante de formato que desplaza la posición activa a la primera posición
de carácter de la misma fila.
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APH POSICIÓN ACTIVA AL ORIGEN (active position home)

Determinante de formato que desplaza la posición activa a la primera posición
de carácter de la primera fila de la zona de visualización definida.

CS BORRADO DE LA PANTALLA (clear screen)

Determinante de formato que desplaza la posición activa a la primera posición
de carácter de la primera fila de la zona de visualización definida y hace que
todas las posiciones de carácter se rellenen con espacios con todos los
atributos puestos a las condiciones por defecto que se describen en C.1.5.

CAN CANCELACIÓN (cancel)

Función de control que llena con espacios todas las posiciones de carácter
desde la posición activa hasta el final de la fila inclusive. La posición activa
vuelve después a su posición anterior.

SP ESPACIO (space)

Determinante de formato que hace avanzar la posición activa una posición de
carácter en la misma fila. (Se considera también como un carácter gráfico sin
información de primer plano. En los sistemas que definen un fondo explícito,
el espacio copia el color de fondo en la posición activa y la hace avanzar una
posición de carácter. Si se usa junto con el atributo inversión, copia el color de
primer plano en la posición activa y la hace avanzar una posición de caracter.)
ESPACIO en la última posición de carácter de una fila desplaza la posición
activa a la primera posición de carácter de la fila siguiente. ESPACIO en la
última posición de carácter de una trama desplaza la posición activa a la
primera posición de carácter de la misma.

RPT REPETICIÓN (repeat)

Determinante de formato que produce la visualización del último carácter
gráfico recibido, incluyendo ESPACIO y SUPRESIÓN, un número de veces
definido por un parámetro.

DEL SUPRESIÓN (delete)

En el modo gráficos mosaicos, el uso de DEL hace avanzar un espacio la
posición activa, obliterando la posición vacante con el color de primer plano.
Los atributos definidos altura doble, color, etc.) siguen en vigor.

En el modo alfanumérico, el uso de DEL hace avanzar un espacio la posición
activa y visualiza el carácter gráfico SUPRESIÓN en la posición vacante.

DEL en la última posición de carácter de una fila desplaza la posición activa a
la primera posición de la fila siguiente. DEL en la última posición de una
trama desplaza la posición activa a la primera posición de carácter de la
misma.

HMS RETENCIÓN MOSAICO (hold mosaic)

Cuando se invoca el juego de gráficos mosaicos, esta función hace que se
visualice el último carácter gráfico mosaico recibido en su forma de
reproducción previamente definida cuando se transmite una función de control
en el modo serie.

RMS LIBERACIÓN MOSAICO (release mosaic)

Provoca el cese de la acción de RETENCIÓN MOSAICO.

C.2.3 Repertorio de controles de atributos

Un control de atributo hace que el atributo de visualización deseado se aplique a los caracteres gráficos referenciados. Se
definen cuatro tipos de controles de atributos:

– Controles de atributos de pantalla completa

Afectan a todas las posiciones de carácter de la pantalla, excepto el control de color de fondo de pantalla
completa, que afecta a la capa de fondo de pantalla completa.
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– Controles de atributos de fila completa

Afectan a todas las posiciones de carácter de la fila designada excepto el control de color de fondo de fila
completa, que afecta a la fila designada de la capa de fondo de pantalla completa.

– Controles de atributos serie

Se aplican entre marcadores en una fila. Se aplican desde la posición que ocupa la posición activa en el
momento en que se reciben, hasta el final de la fila o hasta que se encuentre un marcador contradictorio.
Cada una de las funciones de control de este repertorio hace avanzar la posición activa una posición de
carácter; la posición vacante se visualiza generalmente como un ESPACIO. El control RETENCIÓN
MOSAICO (HMS) puede modificar esta visualización. Pueden aplicarse a una misma posición de
carácter combinaciones de funciones de control.

– Controles de atributos paralelo

Son la propiedad de la posición activa y se desplazan con ella bajo la acción de determinantes de formato
o caracteres con espaciamiento (incluyendo espacio). Se aplican a los caracteres visualizados que se
reciben a continuación hasta que se cambian los atributos por los controles oportunos, incluidos algunos
determinantes de formato (CS, APA, APH). También se aplican a los caracteres con espaciamiento
(incluido espacio) insertados por instrucciones de control.

C.2.3.1 Controles de COLOR DE PRESENTACIÓN

a) Controles de pantalla completa y de fila completa

Están disponibles los siguientes controles ya sea como controles de pantalla completa o de fila completa.

El COLOR DE PRIMER PLANO puede fijarse a cualquiera de los ocho colores de la tabla de colores
invocada por medio de los controles siguientes:

Abreviatura Nombre y definición

BKF COLOR DE PRIMER PLANO NEGRO (black foreground)

Invoca el primer color de la tabla.

RDF COLOR DE PRIMER PLANO ROJO (red foreground)

Invoca el segundo color de la tabla.

GRF COLOR DE PRIMER PLANO VERDE (green foreground)

Invoca el tercer color de la tabla.

YLF COLOR DE PRIMER PLANO AMARILLO (green foreground)

Invoca el cuarto color de la tabla.

BLF COLOR DE PRIMER PLANO AZUL (blue foreground)

Invoca el quinto color de la tabla.

MGF COLOR DE PRIMER PLANO MAGENTA (magenta foreground)

Invoca el sexto color de la tabla.

CNF COLOR DE PRIMER PLANO CIAN (cyan foreground)

Invoca el séptimo color de la tabla.

WHF COLOR DE PRIMER PLANO BLANCO (white foreground)

Invoca el octavo color de la tabla.

b) Controles serie

El COLOR DE PRIMER PLANO puede fijarse a cualquiera de los ocho colores de la tabla de colores
invocada. Los mismos controles se utilizan también para el cambio de entrada o de salida en el primer
juego mosaico (juego L).

Los siguientes controles 'alfa' de color de primer plano hacen que se aplique el color de presentación
apropiado y un cambio con bloqueo del primer juego mosaico (juego L) al juego G previamente
invocado:
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Abreviatura Nombre y definición

ABK ALFA NEGRO (alpha black)

Invoca el primer color de la tabla.

ANR ALFA ROJO (alpha red)

Invoca el segundo color de la tabla.

ANG ALFA VERDE (alpha green)

Invoca el tercer color de la tabla.

ANY ALFA AMARILLO (alpha yellow)

Invoca el cuarto color de la tabla.

ANB ALFA AZUL (alpha blue)

Invoca el quinto color de la tabla.

ANM ALFA MAGENTA (alpha magenta)

Invoca el sexto color de la tabla.

ANC ALFA CIAN (alpha cyan)

Invoca el séptimo color de la tabla.

ANW ALFA BLANCO (alpha white)

Invoca el octavo color de la tabla.

Los siguientes controles 'mosaicos' de color de primer plano aplican el color apropiado y un cambio con
bloqueo delprimer juego mosaico (juego L). Al principio de cada fila hay un cambio de vuelta del primer
juego mosaico (juego L) al juego G previamente invocado:

Abreviatura Nombre y definición

MBK MOSAICO NEGRO (mosaic black)

Invoca el primer color de la tabla.

MSR MOSAICO ROJO (mosaic red)

Invoca el segundo color de la tabla.

MSG MOSAICO VERDE (mosaic green)

Invoca el tercer color de la tabla.

MSY MOSAICO AMARILLO (mosaic yellow)

Invoca el cuarto color de la tabla.

MSB MOSAICO AZUL (mosaic blue)

Invoca el quinto color de la tabla.

MSM MOSAICO MAGENTA (mosaic magenta)

Invoca el sexto color de la tabla.

MSC MOSAICO CIAN (mosaic cyan)

Invoca el séptimo color de la tabla.

MSW MOSAICO BLANCO (mosaic white)

Invoca el octavo color de la tabla.

c) Controles paralelo

El color de primer plano puede fijarse a cualquiera de los ocho colores de la tabla de colores indicada por
medio de los controles siguientes:

Abreviatura Nombre y definición

BKF COLOR DE PRIMER PLANO NEGRO (black foreground)

Invoca el primer color de la tabla.

RDF COLOR DE PRIMER PLANO ROJO (red foreground)

Invoca el segundo color de la tabla.
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GRF COLOR DE PRIMER PLANO VERDE (green foreground)

Invoca el tercer color de la tabla.

YLF COLOR DE PRIMER PLANO AMARILLO (yellow  foreground)

Invoca el cuarto color de la tabla.

BLF COLOR DE PRIMER PLANO AZUL (blue foreground)

Invoca el quinto color de la tabla.

MGF COLOR DE PRIMER PLANO MAGENTA (magenta foreground)

Invoca el sexto color de la tabla.

CNF COLOR DE PRIMER PLANO CIAN (cyan foreground)

Invoca el séptimo color de la tabla.

WHF COLOR DE PRIMER PLANO BLANCO (white foreground)

Invoca el octavo color de la tabla.

C.2.3.2 Controles de COLOR DE FONDO

a) Controles de pantalla completa y de fila completa

Los siguientes controles están disponibles como controles de pantalla completa o de fila completa. Hacen
que la capa de fondo de pantalla completa adopte uno de los ocho colores de la tabla de colores invocada
o transparencia:

Abreviatura Nombre y definición

BKB FONDO NEGRO (black background)

Invoca el primer color de la tabla.

RDB FONDO ROJO (red background)

Invoca el segundo color de la tabla.

GRB FONDO VERDE (green background)

Invoca el tercer color de la tabla.

YLB FONDO AMARILLO (yellow background)

Invoca el cuarto color de la tabla.

BLB FONDO AZUL (blue background)

Invoca el quinto color de la tabla.

MGB FONDO MAGENTA (magenta background)

Invoca el sexto color de la tabla.

CNB FONDO CIAN (cyan background)

Invoca el séptimo color de la tabla.

WHB FONDO BLANCO (white background)

Invoca el octavo color de la tabla.

TRB FONDO TRANSPARENTE (transparent background)

Invoca fondo transparente (la imagen de vídeo subyacente).

b) Controles serie

Los siguientes controles afectan al fondo de carácter:.

Abreviatura Nombre y definición

NBD FONDO NUEVO (new background)

Hace que el COLOR DE FONDO adopte el color de primer plano en uso definido
por controles de color previos. El color de primer plano no se ve afectado.

BBD FONDO NEGRO (black background)

Hace que el COLOR DE FONDO invoque el primer color de la tabla.
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c) Controles paralelo

Los siguientes controles hacen que la capa de fondo de carácter (capa b) adopte uno de los ocho colores
de la tabla de colores invocada o transparencia:

Abreviatura Nombre y definición

BKB FONDO NEGRO (black background)

Invoca el primer color de la tabla.

RDB FONDO ROJO (red background)

Invoca el segundo color de la tabla.

GRB FONDO VERDE (green background)

Invoca el tercer color de la tabla.

YLB FONDO AMARILLO (yellow background)

Invoca el cuarto color de la tabla.

BLB FONDO AZUL (blue background)

Invoca el quinto color de la tabla.

MGB FONDO MAGENTA (magenta background)

Invoca el sexto color de la tabla.

CNB FONDO CIAN (cyan background)

Invoca el séptimo color de la tabla.

WHB FONDO BLANCO (white background)

Invoca el octavo color de la tabla.

TRB FONDO TRANSPARENTE (transparent background)

Invoca fondo transparente.

C.2.3.3 Controles de RECUBRIMIENTO

Los siguientes controles están disponibles como controles de pantalla completa, de fila completa, serie o paralelo:

Abreviatura Nombre y definición

STL COMIENZO DE RECUBRIMIENTO (start lining)

Aplica el atributo RECUBIERTO.

SPL FIN DE RECUBRIMIENTO (stop lining)

Finaliza la aplicación del atributo RECUBIERTO.

C.2.3.4 Controles de tamaño

a) Controles de pantalla completa y de fila completa

Los siguientes controles están disponibles como controles de pantalla completa o de fila completa:

Abreviatura Nombre y definición

NSZ TAMAÑO NORMAL (normal-size)

Aplica el atributo TAMAÑO NORMAL

b) Controles serie y paralelo

Los siguientes controles están disponibles en los modos serie y paralelo:

Abreviatura Nombre y definición

NSZ TAMAÑO NORMAL (normal-size)

Aplica el atributo TAMAÑO NORMAL

DBH DOBLE ALTURA (double-height)

Aplica el atributo ALTURA DOBLE
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DBW DOBLE ANCHURA (double-width)

Aplica el atributo ANCHURA DOBLE

DBS TAMAÑO DOBLE (double-size)

Aplica el atributo de TAMAÑO DOBLE
NOTA – Como se indica en C.1.4, la acción del control ALTURA DOBLE es diferente en los modos serie y

paralelo.

C.2.3.5 Controles de INTERMITENCIA

a) Controles de pantalla completa y de fila completa

Los siguientes controles están disponibles como controles de pantalla y de fila completa:

Abreviatura Nombre y definición

FSH INTERMITENCIA (flash)

Aplica el atributo INTERMITENCIA normal (50%)

STD ESTABLE (steady)

Cancela la aplicación de cualquier atributo INTERMITENCIA

b) Controles serie y paralelo

Los siguientes controles están disponibles en los modos serie y paralelo:

Controles de estado:

Abreviatura Nombre y definición

FSH INTERMITENCIA (flash)

Aplica el estado de intermitencia normal

STD ESTABLE (steady)

Cancela la aplicación de cualquier atributo INTERMITENCIA

IVF INTERMITENCIA INVERTIDA ( inverted flash)

Aplica el estado de intermitencia invertida

RIF INTERMITENCIA DE INTENSIDAD REDUCIDA (reduced intensity flash)

(Intermitencia entre tablas de colores)

Aplica el estado de intermitencia de intensidad reducida

Controles de cadencia:

Abreviatura Nombre y definición

FF1 INTERMITENCIA RÁPIDA 1 (fast flash 1)

Aplica la primera fase de la intermitencia trifásica

FF2 INTERMITENCIA RÁPIDA 2 (fast flash 2)

Aplica la segunda fase de la intermitencia trifásica

FF3 INTERMITENCIA RÁPIDA 3 (fast flash 3)

Aplica la tercera fase de la intermitencia trifásica
NOTA – La aplicación de cualquiera de los controles de estado da lugar al valor normal por defecto de 50% con

una cadencia de 1 Hz.

Abreviatura Nombre y definición

ICF INTERMITENCIA INCREMENTAL (increment flash)

Se aplica la intermitencia rápida trifásica a los caracteres de modo que se cambia la
fase para cada carácter sucesivo, lo que produce un efecto aparente de
desplazamiento hacia la derecha. (Los caracteres agrandados cuentan como caracteres
simples).

DCF INTERMITENCIA DECREMENTAL (decrement flash)

Se aplica la intermitencia rápida trifásica a los caracteres de modo que se cambia la
fase para cada carácter sucesivo, lo que produce un efecto aparente de
desplazamiento hacia la izquierda. (Los caracteres agrandados cuentan como
caracteres simples).
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C.2.3.6 Controles de OCULTACIÓN

a) Controles de pantalla completa y de fila completa

Los siguientes controles están disponibles como controles de pantalla completa y de fila completa:

Abreviatura Nombre y definición

CDY OCULTACIÓN (conceal)

Aplica el atributo OCULTACIÓN

STC FIN DE OCULTACIÓN (stop conceal)

Provoca la aparición de los caracteres ocultos.

b) Controles serie y paralelo

Los siguientes controles están disponibles en los modos serie y paralelo:

Abreviatura Nombre y definición

CDY OCULTACIÓN

Aplica el atributo OCULTACIÓN

STC FIN DE OCULTACIÓN

Detiene la aplicación del atributo ocultación.

A nivel de pantalla completa y de fila completa no es necesario un control de 'no ocultación'; el control
'cese de ocultación' se interpreta como 'reaparición' y repone también las posiciones de carácter
seleccionadas al estado de 'no ocultación'.

C.2.3.7 Controles de INVERSIÓN

a) Controles de pantalla completa, línea completa o paralelo

Los siguientes controles están disponibles como controles de pantalla completa, de fila completa o
paralelo:

Abreviatura Nombre y definición

IPO POLARIDAD INVERSA (inverted polarity)

Aplica el atributo INVERSIÓN

NPO POLARIDAD NORMAL (nomal polarity)

Detiene la aplicación del atributo INVERSIÓN

b) Controles serie

Ninguno.

C.2.3.8 Controles de VENTANA/CASILLA

Los siguientes controles están disponibles como controles de pantalla completa, de fila completa, serie o paralelo.

Los controles de pantalla completa afectan a la totalidad de la zona de visualización definida.

Los controles de fila completa afectan a la totalidad de las filas de la zona de visualización definido.
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Los controles serie y paralelo afectan a partes de filas y a caracteres aislados respectivamente.

Abreviatura Nombre y definición

SBX COMIENZO DE CASILLA (start box)
Aplica el atributo de VENTANA/CASILLA

EBX FIN DE CASILLA (end box)
Detiene la aplicación del atributo VENTANA/CASILLA

C.2.3.9 Controles de MARCADO
Recomendación T.101     (11/94)

Los siguientes controles están disponibles como controles de pantalla completa, de fila completa, serie o paralelo.

Los controles de pantalla completa afectan a la totalidad de la zona de visualización definida.

Los controles de fila completa afectan a la totalidad de las filas de la zona de visualización definida.

Los controles serie y paralelo afectan a partes de filas y a caracteres aislados respectivamente.

Abreviatura Nombre y definición

MMS COMIENZO DE MODO MARCADO (marked mode start)
Aplica el atributo de MARCADO

MMT FIN DE MODO MARCADO (marked mode stop)
Detiene la aplicación del atributo MARCADO

C.2.3.10 Controles de PROTECCIÓN

a) Controles de pantalla completa, de fila completa, serie o paralelo

Los siguientes controles están disponibles como controles de pantalla completa, de fila completa, serie o
paralelo.

Los controles de pantalla completa afectan a la totalidad de la zona de visualización definida.

Los controles de fila completa afectan a la totalidad de las filas de la zona de visualización definida.

Los controles serie y paralelo afectan a partes de filas y a caracteres aislados respectivamente.

Abreviatura Nombre y definición

PMS COMIENZO DE MODO PROTEGIDO (protected mode start)
Aplica el atributo PROTEGIDO.

PMC CESE DE MODO PROTEGIDO (protected mode cancel)
Cancela el atributo PROTEGIDO (permite la sobreescritura)

b) Controles serie y paralelo adicionales

Los siguientes controles pueden aplicarse en el modo serio o paralelo.

Abreviatura Nombre y definición

PMI MODO PROTEGIDO EN REPOSO (protected mode idle)
Detiene la aplicación del atributo PROTEGIDO

C.2.3.11 Definición de ZONA DE DESPLAZAMIENTO VERTICAL

Abreviatura Nombre y definición

CSA CREACIÓN DE UNA ZONA DE DESPLAZAMIENTO VERTICAL (create
scrolling area)
Aplica el atributo PROTEGIDO.

DSA SUPRESIÓN DE UNA ZONA DE DESPLAZAMIENTO VERTICAL (delete
scrolling area)
Suprime la totalidad o parte de una zona de desplazamiento vertical.
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C.2.3.12 Ejecución del desplazamiento vertical

a) Ejecución implícita

Desplazamiento hacia arriba

APF, o la impresión de un carácter o control de atributo con espaciamiento, o APD en la fila inferior de la
parte seleccionada de la pantalla, hace que se copie el contenido de la fila i en la fila i – 1. El contenido de
la fila superior de la parte seleccionada de la pantalla se descartará. La fila inferior de la parte
seleccionada se llena con espacios (2/0), pero los atributos definidos en las filas fuera de la pantalla
permanecen invariables. Por tanto, la fila inferior presentará espacios en el color de fondo definido para la
fila.

Desplazamiento hacia abajo

APB en la primera posición de carácter, o un APU en la fila superior de la parte seleccionada de la
pantalla, hace que se copie el contenido de la fila i en la fila i + 1. El contenido de la fila inferior de la
parte seleccionada se descartará. La fila superior de la parte seleccionada se llena con espacios (2/0), pero
los atributos definidos en las filas fuera de la pantalla permanecen invariables. Por tanto, la fila superior
presentará espacios en el color de fondo definido para la fila.

Abreviatura Nombre y definición

DIS DESACTIVACIÓN DEL DESPLAZAMIENTO VERTICAL IMPLÍCITO
(deactivate implicit scrolling)
Desactiva el desplazamiento vertical implícito, permitiendo que la posición activa se
desplace por el lateral de una zona de desplazamiento vertical.

AIS ACTIVACIÓN DEL DESPLAZAMIENTO VERTICAL IMPLÍCITO (activate
implicit scrolling)
Restablece el efecto de desplazamiento vertical implícito de los determinantes de
formato.

b) Desplazamiento vertical explícito

Estos controles afectan a la zona de desplazamiento vertical.

Abreviatura Nombre y definición

SCU DESPLAZAMIENTO VERTICAL HACIA ARRIBA (scroll up)
Provoca un desplazamiento vertical hacia arriba de la zona de desplazamiento
designada.

SCD DESPLAZAMIENTO VERTICAL HACIA ABAJO (scroll down)
Provoca un desplazamiento vertical hacia abajo de la zona designada. La posición
activa no se desplaza con respecto a la zona de presentación definida.

C.2.3.13 Controles de la tabla de colores

Los siguientes controles invocan la tabla de colores seleccionada.

Abreviatura Nombre y definición

CT 1 TABLA DE COLORES 1 (colour table 1)
Invoca la primera tabla de colores.

CT 2 TABLA DE COLORES 2 (colour table 2)
Invoca la segunda tabla de colores.

CT 3 TABLA DE COLORES 3 (colour table 3)
Invoca la tercera tabla de colores.

CT 4 TABLA DE COLORES 4 (colour table 4)
Invoca la cuarta tabla de colores.

Estos controles son controles con bloqueo y sólo son revocados por un control contradictorio o borrado de pantalla
(CS, clear screen). La invocación de una tabla de colores no tiene efecto hasta que se cambia un atributo.
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C.2.3.14 Funciones de presentación varias

SPD Selección del sentido de presentación (select presentation direction)

SPD se utiliza para establecer el sentido del desplazamiento de la posición activa para los caracteres gráficos del texto
posterior y para las funciones de control que inician el desplazamiento de la posición activa. El sentido establecido
permanece en efecto hasta la próxima aparición de SPD en el tren de datos. El sentido del trayecto de caracteres puede
invertirse temporalmente mediante COMIENZO DE CADENA INVERSA (SRS).

SRS Comienzo de cadena invertida (start reversed string)

SRS se utiliza para delimitar una cadena de caracteres gráficos que deben presentarse en un sentido que no será
necesariamente el mismo que el del texto inmediatamente anterior. Por ejemplo, SRS puede invertir temporalmente el
sentido del trayecto de caracteres establecido hasta el final de la cadena delimitada.

Una cadena delimitada por SRS puede contener n apariciones posteriores de SRS (siendo n igual o mayor que cero) con
un valor de parámetro distinto de 0; el final de la cadena viene indicado por la (n + 1)-ésima aparición siguiente de SRS
con un valor de parámetro de 0, la posición activa se desplaza a la posición de carácter siguiente al carácter gráfico
presentado.

SAPV Selección de variantes de presentación alternativa (select alternative presentation variant)

SAPV se utiliza para especificar una o más variantes para la presentación del texto subsiguiente.

FNT Selección de tipos de caracteres (font selection)

FNT se utiliza para identificar el tipo de caracteres que ha de seleccionarse como tipo primario o alternativo por
apariciones subsiguientes de SELECCIÓN DE REPRODUCCIÓN GRÁFICA (SGR) en el tren de datos.

SGR Selección de reproducción gráfica (select graphic rendition)

SGR se utiliza para establecer uno o más aspectos de reproducción gráfica para el texto subsiguiente. Los aspectos
establecidos tienen aplicación hasta la próxima aparición de SGR en el tren de datos, dependiendo de la fijación del
MODO DE COMBINACIÓN DE REPRODUCCIÓN GRÁFICA (GRCM).

C.2.4 Repertorio de funciones de control de dispositivos

C.2.4.1 Controles de cursor

Abreviatura Nombre y definición

CON CURSOR ACTIVADO (cursor on)
Función de control de dispositivo que hace que se indique la posición activa.

COF CURSOR DESACTIVADO (cursor off)
Función de control de dispositivo que termina la acción de CON.

C.2.4.2 Controles de dispositivo de grabación

Abreviatura Nombre y definición

RDS ARRANQUE DEL DISPOSITIVO DE GRABACIÓN (recording device start)
Hace que el dispositivo de grabación comience a grabar los datos posteriormente
recibidos en el terminal.

RDT DETENCIÓN DEL DISPOSITIVO DE GRABACIÓN (recording device stop)
Provoca la parada del dispositivo de grabación.

RDW ESPERA DEL DISPOSITIVO DE GRABACIÓN (recording device wait)
Provoca la espera del dispositivo de grabación.

C.2.4.3 Controles de dispositivo de impresión

Abreviatura Nombre y definición

HCS ARRANQUE DEL DISPOSITIVO DE IMPRESIÓN (hard copy start)
Hace que el dispositivo de impresión empiece a copiar los datos posteriormente
recibidos en el terminal.
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HCT DETENCIÓN DEL DISPOSITIVO DE IMPRESIÓN (hard copy stop)
Provoca la parada del dispositivo de impresión.

HCW ESPERA DEL DISPOSITIVO DE IMPRESIÓN (hard copy wait)
Provoca la espera del dispositivo de impresión.

C.2.4.4 Controles de dispositivo de visualización

Abreviatura Nombre y definición

DDO DISPOSITIVO DE VISUALIZACIÓN ACTIVADO (display device on)
Los datos posteriormente recibidos por el terminal son visualizados.

DDF DISPOSITIVO DE VISUALIZACIÓN DESACTIVADO (display device off)
Los datos posteriormente recibidos por el terminal no son visualizados.

C.2.4.5 Controles de dispositivo auxiliar

Abreviatura Nombre y definición

ADO DISPOSITIVO AUXILIAR ACTIVADO (auxiliar device on)
Los datos posteriormente recibidos por el terminal son pasados al dispositivo
auxiliar.

ADF DISPOSITIVO AUXILIAR DESACTIVADO (auxiliar device off)
Los datos posteriormente recibidos por el terminal no son pasados al dispositivo
auxiliar.

C.2.4.6 Controles de periféricos varios

Abreviatura Nombre y definición

EBU VACIADO DE MEMORIA INTERMEDIA (empty buffer)
Hace que el contenido de la memoria intermedia del terminal sea transmitido a la
línea.

C.3 ESTRUCTURA DE CODIFICACIÓN

La estructura de codificación definida permite la codificación de los datos de presentación en 7 u 8 bits.

Las funciones de control se codifican usando juegos de control primarios y suplementarios y combinaciones de códigos
de control y de los parámetros que siguen.

Los caracteres se codifican en cinco juegos.

En el entorno de 7 bits sólo puede invocarse uno de estos juegos de caracteres de la tabla de códigos que se está
utilizando.

En el entorno de 8 bits, pueden invocarse dos juegos de caracteres de la tabla de códigos que se está utilizando.

Para poder invocar los juegos de caracteres, se necesitan funciones de cambio con bloqueo para todos ellos (G0, G1, G2,
G3 y L). Para poder acceder a los juegos no invocados, se incorporan también funciones de cambio único.

La designación de los juegos desde una biblioteca a los juegos G0, G1, G2 y G3 está de acuerdo con ISO 2022, en la
codificación de 7 bits y en la de 8 bits.

C.3.1 INVOCACIÓN Y EXTENSIÓN DE CÓDIGOS

C.3.1.1 Funciones comunes de control de extensión de código

Abreviatura Nombre y definición

ESC ESCAPE
Carácter de control que se utiliza para proporcionar funciones de control adicionales
diferentes de las funciones de control de transmisión, y que modifica el significado
de un número limitado de combinaciones de bits que siguen inmediatamente.
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CSI INTRODUCTOR DE SECUENCIA DE CONTROL (control sequence introducer)

Carácter de control que se utiliza para proporcionar funciones de control adicionales
diferentes de las funciones de control de transmisión, y que cambia el significado de
un número limitado de combinaciones de bits que siguen inmediatamente.

Este control se utiliza principalmente en el contexto de texto bidireccional para
aplicaciones videotex en caracteres latinos/arábigos o para funciones asociadas a la
escritura ideográfica.

La codificación de CSI introduce las funciones descritas a continuación.

C.3.1.2 Funciones de invocación (entorno de 7 bits)

Abreviatura Nombre y definición

S0 CAMBIO DE SALIDA (shift out)

Invoca el juego G1 en las columnas 2-7 de la tabla de códigos.

S1 CAMBIO DE ENTRADA (shift in)

Invoca el juego G0 en las columnas 2-7 en la tabla de códigos.

LS2 CAMBIO CON BLOQUEO 2 (locking shift)

Invoca el juego G2 en las columnas 2-7 de la tabla de códigos.

LS3 CAMBIO CON BLOQUEO 3

Invoca el juego G3 en las columnas 2-7 de la tabla de códigos.

SS2 CAMBIO INDIVIDUAL 2 (single shift)

Invoca el único carácter en el conjunto G2.

SS3 CAMBIO INDIVIDUAL 3 (single shift)

Invoca el único carácter en el conjunto G3.

NOTA – La activación del juego L se hace con los controles C1 serie 5/0 a 5/7. La desactivación del juego L se
hace de una de las siguientes formas:

– controles C1 serie 4/0 a 4/7;

– invocación del juego C1 paralelo;

– invocación de un juego G en las columnas 2 a 7 de la tabla de códigos.

C.3.1.3 Funciones de invocación (entorno de 8 bits)

Abreviatura Nombre y definición

LS0 CAMBIO CON BLOQUEO 0 (locking shift 0)

Invoca el juego G0 en las columnas 2-7 de la tabla de códigos.

LS1 CAMBIO CON BLOQUEO 1 (locking shift 1)

Invoca el juego G1 en las columnas 2-7 en la tabla de códigos.

LS1R CAMBIO CON BLOQUEO 1 DERECHO (locking shift 1 right)

Invoca el juego G1 en las columnas 10-15 de la tabla de códigos.

LS2 CAMBIO CON BLOQUEO 2 (locking shift 2)

Invoca el juego G2 en las columnas 2-7 de la tabla de códigos.

LS2R CAMBIO CON BLOQUEO 2 DERECHO (locking shift 2 right)

Invoca el juego G2 en las columnas 10-15 de la tabla de códigos.

LS3 CAMBIO CON BLOQUEO 3 (locking shift 3)

Invoca el juego G3 en las columnas 2-7 de  la tabla de códigos.

LS3R CAMBIO CON BLOQUEO 3 DERECHO (locking shift 3 right)

Invoca el juego G3 en las columnas 10-15 de la tabla de códigos.
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SS2 CAMBIO INDIVIDUAL 2 (single shift 2)
Invoca el único carácter del conjunto G2.

SS3 CAMBIO INDIVIDUAL 3 (single shift 3)
Invoca el único carácter del conjunto G3.

NOTA – La activación del juego L se hace con los controles C1 serie 5/0 a 5/7. La desactivación del juego L se
hace de una de las siguientes formas:

– controles C1 serie 4/0 a 4/7;

– invocación del juego C1 paralelo;

– comenzando una nueva línea;

– invocación de un juego G en las columnas 2 a 7 de la tabla de códigos.

C.3.1.4 Juegos de códigos por defecto

El juego primario de funciones de control se designa juego C0. Cualquiera de los juegos suplementarios de funciones de
control se designa juego C1 por defecto.

El juego primario de caracteres se designa juego G0. El juego suplementario de caracteres alfanuméricos se designa
juego G2.

El primer juego suplementario de caracteres mosaicos se designa juego L y se invoca por controles en el juego C1 serie.

El segundo juego suplementario de caracteres mosaicos se designa juego G1.

El tercer juego suplementario de caracteres mosaicos se designa juego G3. En el entorno de 8 bits el juego G0 se invoca
en las columnas 2-7 y el juego G2 se invoca en las columnas 10-14 de la tabla de código que se está utilizando.

C.3.2 Juego primario de funciones de control (véase el Cuadro C.5)

Este juego contiene dos tipos de elementos: los que están formados por una única combinación de bits y los que se
utilizan conjuntamente con los parámetros que siguen (RPT y APA).

C.3.2.1 Parámetros de determinantes de formato

Repetición (RPT, repeat) (carácter)

Este parámetro (carácter) indica el número de repeticiones del carácter gráfico inmediatamente precedente. Su
representación binaria se hace con los 6 bits menos significativos del parámetro tomado entre las columnas 4 a 7. La
cuenta no incluye el propio carácter. Esta función no afecta a los caracteres de control.

Direccionamiento de la posición activa, (APA, active position address) (carácter) (carácter)

Función de control con un parámetro de dos o cuatro caracteres. Todos los caracteres están en la gama 4/010) a 7/15, y
representan respectivamente la dirección de fila y la dirección de columna en forma binaria, con 6 bits áviles (siendo el
bit 6 el más significativo) del primer carácter a representar.

El primer carácter recibido se visualizará en la posición del carácter designado de la fila direccionada.

La gama de direcciones por defecto de la zona de visualización definida es de 1 a 24 verticalmente y de 1 a 40
horizontalmente. La posición direccionada por APA, 4/1, 4/1 (o APA 4/0, 4/1, 4/0, 4/1 si el formato excede de 63 filas
o 63 columnas) es la posición superior izquierda de la zona de visualización definida.

Si el formato excede de 63 filas o 63 columnas, entonces los parámetros pertinentes, es decir, la dirección de fila y la
dirección de columna, se codifican como una secuencia de dos bytes con 12 bits útiles, cuyo primer byte contiene los
bits más significativos.

_______________
10) Las direcciones de la fila 0 son de uso privado.
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Cuadro C.5/T.101 – Juego primario de funciones de control (Juego CO por defecto)

b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0 NUL

0 0 0 1 1 CON

0 0 1 0 2 RPT

0 0 1 1 3
0 1 0 0 4 COF

0 1 0 1 5
0 1 1 0 6
0 1 1 1 7
1 0 0 0 8 APB CAN

1 0 0 1 9 APF SS2

1 0 1 0 10 APD

1 0 1 1 11 APU ESC

1 1 0 0 12 CS

1 1 0 1 13 APR SS3

1 1 1 0 14 SO APH

1 1 1 1 15 SI APAa)

 a)  Este código sirve también como control del separador de unidades (US).

Las posiciones no representadas en el cuadro indican combinaciones de bits reservadas para
futuras normalizaciones y no deberán utilizarse.

Las posiciones de código sombreadas están reservadas para los juegos G y no se utilizarán
como caracteres de control.
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C.3.3 Juegos suplementarios de funciones de control

Se definen dos juegos suplementarios de funciones de control: uno para aplicar controles de atributos serie y otro para
aplicar controles de atributos paralelo.

En el entorno de 7 bits, los distintos caracteres de estos juegos se representan por combinaciones de 2 bytes de la forma
ESC, Fe, donde Fe está en la gama 4/0 a 5/15.

En el entorno de 8 bits, los distintos caracteres de estos juegos se representan por las combinaciones de la gama de
8/0 a 9/15.

C.3.3.1 Juego suplementario de funciones de control serie (véase el Cuadro C.6)

Este juego se designa por la secuencia ESC 2/2 4/0.

C.3.3.2 Juego suplementario de funciones de control paralelo (véase el Cuadro C.7)

Este juego se designa por la secuencia ESC 2/2 4/1.

C.3.3.3 Funciones introducidas por CSI

Las funciones introducidas por CSI son comunes a ambos juegos suplementarios de funciones de control.

SPD SELECCIÓN DEL SENTIDO DE PRESENTACIÓN (select presentation direction)

La secuencia utilizada es: CSI Ps 2/0 5/0

El valor por defecto de Ps = 0.

La llamada Ps puede tomar los siguientes valores:

0 El sentido del trayecto de los caracteres es de izquierda a derecha; el sentido de progresión de las líneas es
de arriba abajo. Este valor corresponde al tipo de escritura latino.

1 El sentido del trayecto de los caracteres es de arriba abajo (descendente); el sentido de progresión de las
líneas es de derecha a izquierda.

2 El sentido del trayecto de los caracteres es de arriba abajo (descendente); el sentido de progresión de las
líneas es de izquierda a derecha.

3 El sentido del trayecto de los caracteres es de derecha a izquierda; el sentido de progresión de las líneas es
de arriba abajo. Este valor corresponde al tipo de escritura árabe.

4 El sentido del trayecto de los caracteres es de abajo arriba (ascendente); el sentido de progresión de las
líneas es de izquierda a derecha.

5 El sentido del trayecto de los caracteres es de derecha a izquierda; el sentido de progresión de las líneas es
de abajo arriba.

6 El sentido del trayecto de los caracteres es de izquierda a derecha; el sentido de progresión de las líneas es
de abajo arriba.

7 El sentido del trayecto de los caracteres es de abajo arriba (ascendente); el sentido de progresión de las
líneas es de derecha a izquierda.

SRS Comienzo de cadena invertida (start reversed string)

Una cadena delimitada por SRS puede contener n apariciones posteriores de SRS (siendo n igual o mayor que cero) con
un valor de parámetro distinto de 0; el final de la cadena se indica por la (n + 1)-ésima aparición siguiente de SRS con un
valor de parámetro de 0, la posición activa se desplaza a la posición de carácter siguiente al carácter gráfico presentado.

Representación: CSI Ps 5/11

donde Ps:

0 final de la cadena

1 comienzo de la cadena en sentido opuesto al del texto inmediatamente anterior

SAPV Selección de variantes de presentación alternativa (select alternative presentation variant)

Representación: CSI Ps 2/0 5/13
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SAPV se utiliza para especificar una o más variantes para la presentación de texto subsiguiente. Los valores de
parámetros son:

0 Presentación por defecto (definida por la realización); cancela el efecto de cualquier aparición anterior de
SAPV en el tren de datos.

1 Las cifras decimales se presentan por medio de los símbolos gráficos utilizados en grafía latina.

2 Las cifras decimales se presentan por medio de los símbolos gráficos utilizados en grafía árabe, es decir,
los símbolos hindi.

3 Cada uno de los caracteres gráficos del juego (o juegos) de caracteres gráficos en uso que sea un par
izquierdo/derecho (paréntesis, corchetes, llaves, signos mayor que/menor que, etc.) se presentan como
«reflejados en espejo», es decir, como el otro elemento del par. Por ejemplo, el carácter gráfico codificado
como ABRIR PARÉNTESIS se presenta como CERRAR PARÉNTESIS, y viceversa.

5 El carácter gráfico siguiente se presenta en su forma aislada.

6 El carácter gráfico siguiente se presenta en su forma inicial.

7 El carácter gráfico siguiente se presenta en su forma final.

8 El carácter gráfico siguiente se presenta en su forma intermedia.

9 Cuando la combinación de bits 02/14 está destinada a representar un signo decimal en un número
decimal, se presentará por medio del símbolo gráfico PUNTO.

10 Cuando la combinación de bits 02/14 está destinada a representar un signo decimal en un número
decimal, se presentará por medio del símbolo gráfico COMA.

11 Las vocales se presentan por encima o por debajo del carácter precedente.

12 Las vocales se presentan después del carácter precedente.

13 Determinación de la forma contextual de las grafías árabes, incluida la ligadura LAM-ALIF, pero
excluidas todas las demás ligaduras árabes.

14 Determinación de la forma contextual de las grafías árabes, excluidas todas las ligaduras árabes.

15 Cancela el efecto de los valores de parámetros 3 y 4.

16 No se presentan vocales.

FNT Selección de tipos de caracteres (font selection)

FNT se utiliza para identificar el tipo de caracteres que se ha de seleccionar como tipo primario o alternativo por
apariciones subsiguientes de SELECCIÓN DE LA REPRODUCCIÓN GRÁFICA (SGR) en el tren de datos

Representación: CSI Ps1;  Ps2 2/0 4/4

Valores por defecto de parámetros Ps1 = 0;  Ps2 = 0

Ps1 especifica el tipo de caracteres primario o alternativo correspondiente:

0 Tipo de caracteres primario.

1 Primer tipo de caracteres alternativo.

2 Segundo tipo de caracteres alternativo.

3 Tercer tipo de caracteres alternativo.

4 Cuarto tipo de caracteres alternativo.

5 Quinto tipo de caracteres alternativo.

6 Sexto tipo de caracteres alternativo.

7 Séptimo tipo de caracteres alternativo.
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8 Octavo tipo de caracteres alternativo.

9 Noveno tipo de caracteres alternativo.

Ps2 identifica el tipo de caracteres de acuerdo con algún registro que ha de establecerse.

SGR Selección de la reproducción gráfica (select graphic rendition)

Representación: CSI Ps 6/13

Cada aspecto de reproducción gráfica se especifica por un valor de parámetro:

0 Reproducción por defecto (definido por la realización), cancela el efecto de cualquier aparición anterior
de SGR en el tren de datos, dependiendo de la disposición de COMBINACIÓN DE LA
REPRODUCCIÓN GRÁFICA (GRCM).

1 Negritas o mayor intensidad.

2 Atenuado, menor intensidad o segundo color.

3 Cursivas.

4 Subrayado.

5 Parpadeo lento (menos de 150 por minuto).

6 Parpadeo rápido (150 por minuto o más).

7 Imagen negativa.

8 Caracteres ocultados.

9 Tachado (caracteres aún legibles, pero marcados para su supresión).

10 Tipo de caracteres primario (por defecto).

11 Primer tipo de caracteres alternativo.

12 Segundo tipo de caracteres alternativo.

13 Tercer tipo de caracteres alternativo.

14 Cuarto tipo de caracteres alternativo.

15 Quinto tipo de caracteres alternativo.

16 Sexto tipo de caracteres alternativo.

17 Séptimo tipo de caracteres alternativo.

18 Octavo tipo de caracteres alternativo.

19 Noveno tipo de caracteres alternativo.

20 Fraktur (gótico).

21 Doble subrayado.

22 Color normal o intensidad normal (ni negritas ni atenuado).

23 Caracteres redondos (ni cursivas ni fraktur).

24 Sin subrayado (ni sencillo ni doble).

25 Permanente (sin parpadeo).

26 (Reservado para espaciamiento proporcional, como se especifica en la Recomendación T.61 del CCITT,
1984.)

27 Imagen positiva.

28 Caracteres revelados.

29 Sin tachado.
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30 Visualización en negro.

31 Visualización en rojo.

32 Visualización en verde.

33 Visualización en amarillo.

34 Visualización en azul.

35 Visualización en magenta.

36 Visualización en cian.

37 Visualización en blanco.

38 (Reservado para normalización futura.)

39 Color de visualización por defecto (definido por la realización).

40 Fondo negro.

41 Fondo rojo.

42 Fondo verde.

43 Fondo amarillo.

44 Fondo azul.

45 Fondo magenta.

46 Fondo cian.

47 Fondo blanco.

48 (Reservado para normalización futura.)

49 Color de fondo por defecto (definido por la realización).

50 (Reservado para cancelar el efecto del aspecto de reproducción establecido por el parámetro 26.)

51 Enmarcado.

52 Circunvalado.

53 Sobrerrayado.

54 No enmarcado, no circunvalado.

55 No sobrerrayado.

56 (Reservado para normalización futura.)

57 (Reservado para normalización futura.)

58 (Reservado para normalización futura.)

59 (Reservado para normalización futura.)

60 Ideograma subrayado o línea lateral derecha.

61 Ideograma con doble subrayado o doble línea lateral derecha.

62 Ideograma sobrerrayado o línea lateral izquierda.

63 Ideograma con doble sobrerrayado o línea lateral izquierda.

64 Ideograma con marcado realzado.

65 Cancela el efecto de los aspectos de rendición establecidos en los parámetros 60 a 64.
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Cuadro C.6/T.101 – Juego suplementario de funciones de control serie

b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0 ABK MBK

0 0 0 1 1 ANR MSR

0 0 1 0 2 ANG MSG

0 0 1 1 3 ANY MSY

0 1 0 0 4 ANB MSB

0 1 0 1 5 ANM MSN

0 1 1 0 6 ANC MSC

0 1 1 1 7 ANW MSW

1 0 0 0 8 FSH CDY

1 0 0 1 9 STD SPL

1 0 1 0 10 EBX STL

1 0 1 1 11 SBX CSI

1 1 0 0 12 NSZ BBO

1 1 0 1 13 DBH NBD

1 1 1 0 14 DBW HMS

1 1 1 1 15 DBS RMS
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Cuadro C.7/T.101 – Juego suplementario de funciones de control paralelo

b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0 BKF BKB

0 0 0 1 1 RDF RDB

0 0 1 0 2 GRF GRB

0 0 1 1 3 YLF YLB

0 1 0 0 4 BLF BLB

0 1 0 1 5 MGF MGB

0 1 1 0 6 CNF CNB

0 1 1 1 7 WHF WHB

1 0 0 0 8 FSH CDY

1 0 0 1 9 STD SPL

1 0 1 0 10 EBX STL

1 0 1 1 11 SBX CSI

1 1 0 0 12 NSZ NPO

1 1 0 1 13 DBH IPO

1 1 1 0 14 DBW TRB

1 1 1 1 15 DBS STC
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C.3.4 Codificación de caracteres gráficos

C.3.4.1 Juegos de códigos

Se usan nueve juegos para codificar los caracteres gráficos:

1) Juego primario de caracteres (véase el Cuadro C.8)

Está compuesto por los caracteres alfanuméricos y signos de puntuación más frecuentemente utilizados.
La combinación de bits 2/0 representa ESPACIO y la 7/15 representa SUPRESIÓN.

2) Juego suplementario de caracteres alfanuméricos (véase el Cuadro C.9)

Contiene tres tipos de caracteres:

– 4/0 a 4/15

Signos diacríticos que se usan en combinación con letras del alfabeto latino básico o griego del
conjunto primario para formar la representación de caracteres con signos diacríticos. Cada uno de
estos caracteres actúa como un modificador que indica que la letra inmediatamente siguiente debe ser
modificada.

– 6/0 a 7/14

Caracteres alfabéticos que se usan además del alfabeto latino básico del juego primario y que están
formados por la combinación de signos diacríticos y letras básicas.

– 2/1 a 3/15 y 5/0 a 5/15

Caracteres no alfabéticos que se usan además de los del juego primario.

3) Primer juego suplementario de caracteres mosaicos (véase el Cuadro C.10)

Está compuesto por 63 caracteres mosaicos y 32 caracteres de texto, siendo la representación de estos
últimos la misma que la de los contenidos en las columnas 4 y 5 del conjunto primario de caracteres.

4) Segundo juego suplementario de caracteres mosaicos (véase el Cuadro C.11)

Está compuesto por 63 caracteres mosaicos, 28 caracteres mosaicos suavizados, dos barras verticales y un
carácter de sombreado.

5) Tercer juego suplementario de caracteres mosaicos (véase el Cuadro C.12)

Está compuesto por 28 caracteres mosaicos suavizados, 24 caracteres de dibujo lineal y 7 caracteres
varios.

6) Juego primario griego (véase el Cuadro C.13)

Está compuesto por los caracteres alfanuméricos y signos de puntuación griegos más frecuentemente
utilizados. La combinación de bits 2/0 corresponde a ESPACIO y la 7/15 a SUPRESIÓN.

7) Juego primario árabe (véase el Cuadro C.14)

Está compuesto por la forma aislada de los caracteres alfabéticos árabes y una de las variantes de
presentación. La combinación de bits 2/0 corresponde a ESPACIO y la 7/15 a SUPRESIÓN.

8) Juego suplementario hebreo (véase el Cuadro C.15)

Está compuesto por los caracteres hebreos no punteados.

9) Juego primario chino (véase el Cuadro C.16)

Este juego se define como una combinación de las normas nacionales chinas GB 2312 y GB 8565.2. Se
compone de caracteres generales, números ordinales, caracteres numéricos, alfabetos latino, griego y ruso,
kanas japoneses, símbolos fonéticos chinos, letras para anotación fonética china e ideogramas chinos, que
con un total de 8443 caracteres gráficos. Este es un juego gráfico multibytes en el que cada carácter se
representa por un par de bytes en la gama de 2/0 a 7/14.

Caracteres generales

Hay 224 caracteres generales, incluidos espacio, signos de puntuación, signos aritméticos, signos de unidades y
caracteres de fondo.

Recomendación T.101     (11/94) 245



Números ordinales

Hay 60 números ordinales, 20 de 1. a 20., 20 de (1) a (20), 10 de 1  a 10  y 10 números chinos de (–) a (+).

Caracteres numéricos

Hay 22 caracteres numéricos, 10 de 0 a 9 y 12 I a XII.

Alfabeto latino

Hay 52 letras latinas, que incluyen 26 mayúsculas de A a Z y 26 minúsculas de a a z.

Kanas silábicos japoneses

Hay 169 kanas japoneses que incluyen 83 Hiragana y 86 Katakana.

Alfabeto griego

Hay 48 letras griegas, que incluyen 24 mayúsculas de A a Ω y 24 minúsculas de α a ω.

Alfabeto ruso

Hay 66 letras rusas, que incluyen 33 mayúsculas de A a Q y 33 minúsculas de a a q.

Símbolos fonéticos chinos

Hay 26 símbolos fonéticos chinos y 6 caracteres silábicos especiales.

Letras chinas de fonética anotada

Hay 37 letras para letras chinas anotadas, de  a .

Caracteres gráficos de media longitud

Hay 128 caracteres gráficos de media longitud, que incluyen 94 caracteres generales y 34 símbolos fonéticos chinos.

Caracteres chinos

Hay 7607 caracteres chinos, de los cuales 6763 proceden de la norma nacional china GB 2312, 705 de la norma nacional
china GB 8565.2 y 139 de caracteres chinos generales y variantes.

Posiciones vacías

Las posiciones vacías en la filas 88 y 89 pueden utilizarse para definir la correspondencia de una forma simplificada de
un carácter chino con las múltiples formas complejas de caracteres chinos.

Presentación del juego codificado del Cuadro C.16

El Cuadro C.16 se presenta por razones prácticas en 25 páginas diferentes. El cuadro completo puede subdividirse en
25 secciones que recojan el tamaño de la página ISO A4 impresa tal como se indica a continuación:

Columnas 1 a 19 20 a 38 39 a 57 58 a 76 77 a 94

Filas

1 a 19 1 2 3 4 5

20 a 38 6 7 8 9 10

39 a 57 11 12 13 14 15

58 a 76 16 17 18 19 20

77 a 94 21 22 23 24 25
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Cuadro C.8/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos (juego G0 por defecto)

b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0 SP 0 @ P ‘ p
0 0 0 1 1 ! 1 A Q a q
0 0 1 0 2 " 2 B R b r
0 0 1 1 3 # 3 C S c s
0 1 0 0 4 ¤ 4 D T d t
0 1 0 1 5 % 5 E U e u
0 1 1 0 6 & 6 F V f v
0 1 1 1 7 ' 7 G W g w
1 0 0 0 8 ( 8 H X h x
1 0 0 1 9 ) 9 I Y i y
1 0 1 0 10 * : J Z j z
1 0 1 1 11 + ; K [ k {
1 1 0 0 12 , < L \ l |
1 1 0 1 13 - = M ] m }
1 1 1 0 14 . > N ^ n ~
1 1 1 1 15 / ? O # /_ o

# /_
Los caracteres atribuidos a la posición 5/15 pueden visualizarse bien como _ (BARRA
INFERIOR) o como # (CUADRADO) para representar la función terminador requerida en
los servicios videotex existentes.

La representación de estos caracteres no está garantizada en la comunicación
internacional, y puede ser sustituida por variantes de aplicación nacional.
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b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0 ° ~ – Ω K

0 0 0 1 1 ¡ ± ` ¹ Æ æ

0 0 1 0 2 ¢ ² � ® Ð d
0 0 1 1 3 £ ³ Þ ©

a
ð

0 1 0 0 4 $ × ß ™ H h

0 1 0 1 5 ¥ µ à \ Ý
0 1 1 0 6 # ¶ á J j
0 1 1 1 7 § • â L l
1 0 0 0 8 ¤ ÷ � ¶ ·

1 0 0 1 9 ‘ ’ � Ø ø
1 0 1 0 10 “ ” ã Œ œ
1 0 1 1 11 « » ä

o
β

1 1 0 0 12 ← ¼ 4 P Ú

1 1 0 1 13 ↑ ½ å 5 T t

1 1 1 0 14 → ¾ æ 6 Ù Ø

1 1 1 1 15 ↓ ¿ ç 7 ′n

4/8 es diéresis, carácter que se utiliza para que exista compatibilidad con otros servicios de
comunicación de texto en lo que puede ser necesario distinguir entre umlaut y diéresis.

Las posiciones vacías del cuadro representan combinaciones de bits reservadas para
posteriores normalizaciones, y no serán utilizadas.

~ El signo diacrítico «diéresis con acento» de la posición 4/0 sólo debe utilizarse con el
juego primario de caracteres gráficos griegos.

Cuadro C.9/T.101 – Juego suplementario de caracteres gráficos (juego G2 por defecto)
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Cuadro C.10/T.101 – Primer juego suplementario de caracteres mosaicos (juego L)

b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0 @ P

0 0 0 1 1 A Q

0 0 1 0 2 B R

0 0 1 1 3 C S

0 1 0 0 4 D T

0 1 0 1 5 E U

0 1 1 0 6 F V

0 1 1 1 7 G W

1 0 0 0 8 H X 

1 0 0 1 9 I Y 

1 0 1 0 10 J Z 

1 0 1 1 11 K ← 
1 1 0 0 12 L 1 

1 1 0 1 13 M → 

1 1 1 0 14 N ↑ 
1 1 1 1 15 O _ #

_ # Los caracteres atribuidos a la posición 5/15 pueden visualizarse bien como _ (BARRA
INFERIOR) o como # (CUADRADO) para representar la función terminador necesaria en
los servicios videotex existentes.

La representación de estos caracteres no está garantizada en la comunicación
internacional, y puede ser sustituida por variantes de aplicación nacional.
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Cuadro C.11/T.101 – Segundo juego suplementario de caracteres mosaicos (juego G1 por defecto)

b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0
0 0 0 1 1
0 0 1 0 2
0 0 1 1 3
0 1 0 0 4
0 1 0 1 5
0 1 1 0 6
0 1 1 1 7
1 0 0 0 8
1 0 0 1 9
1 0 1 0 10
1 0 1 1 11
1 1 0 0 12
1 1 0 1 13
1 1 1 0 14
1 1 1 1 15
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Cuadro C.12/T.101 – Tercer juego suplementario de caracteres mosaicos (juego G3 por defecto)

b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0

0 0 0 1 1
0 0 1 0 2

0 0 1 1 3
0 1 0 0 4

0 1 0 1 5

0 1 1 0 6

0 1 1 1 7

1 0 0 0 8

1 0 0 1 9

1 0 1 0 10

1 0 1 1 11
1 1 0 0 12

1 1 0 1 13

1 1 1 0 14
1 1 1 1 15

Las posiciones vacías del cuadro representan combinaciones de bits reservadas para
posteriores normalizadas, y no serán utilizadas

NOTA – A fin de preservar la compatibilidad con la Recomendación T.101 (1988), la utilización de las
siguientes posiciones de código es opcional: 2/1 a 2/13, 2/15, 3/0 a 3/15, 5/15, 6/14 y 6/15.
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Cuadro C.13/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos griegos

b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0 0 @ P ‘ p
0 0 0 1 1 ! 1 A R a r
0 0 1 0 2 " 2 B b V
0 0 1 1 3 # 3 G S g s
0 1 0 0 4 ¤ 4 D T d t
0 1 0 1 5 % 5 E U e u
0 1 1 0 6 & 6 Z F z f
0 1 1 1 7 ' 7 H C h c
1 0 0 0 8 ( 8 Q Y q y
1 0 0 1 9 ) 9 I W i w
1 0 1 0 10 * : K k
1 0 1 1 11 + ; L [ l {

1 1 0 0 12 , < M \ m |

1 1 0 1 13 - = N ] n }

1 1 1 0 14 . > X ^ x ¯

1 1 1 1 15 / ? O _ o

Los terminales telemáticos no deben transmitir este código. Sin embargo, para asegurar la
compatibilidad con algunos equipos de conversión, cuando un terminal telemático recibe el
código 5/2, lo interpretará como la letra griega sigma mayúscula (Σ).

Estas posiciones de código se reservan para futuras normalizaciones.
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Cuadro C.14/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos árabes

b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0 0 @ ¸ Ç Ø
0 0 0 1 1 ! 1 © ¹ É Ù
0 0 1 0 2 " 2 ª º Ê Ú
0 0 1 1 3 # 3 « » Ë
0 1 0 0 4 ¤ 4 ¬ ¼ Ì
0 1 0 1 5 % 5  ½ Í
0 1 1 0 6 & 6 º ¾ Î
0 1 1 1 7 ' 7 ¯ ¿ Ï
1 0 0 0 8 ( 8 ° À Ð
1 0 0 1 9 ) 9 ± Á Ñ
1 0 1 0 10 * : ² Â Ò
1 0 1 1 11 + ; ³ ] Ó }

1 1 0 0 12 , > ´ \ Ô |

1 1 0 1 13 - = µ [ Õ {

1 1 1 0 14 . < ¶ ^ Ö ~

1 1 1 1 15 / ? · _ ×

Estas posiciones de código se reservan para futuras normalizaciones.
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Cuadro C.15/T.101 – Juego suplementario de caracteres gráficos hebreos

b7  0  0  0  0  1  1  1  1

b6 0 0 1 1 0 0 1 1

b5 0 1 0 1 0 1 0 1 

b4 b3 b2 b1 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 0 0 0 � �
0 0 0 1 1 � �
0 0 1 0 2 � �
0 0 1 1 3 � �
0 1 0 0 4 � �
0 1 0 1 5 � �
0 1 1 0 6 q �
0 1 1 1 7 � r
1 0 0 0 8 � s
1 0 0 1 9 � �
1 0 1 0 10 � �
1 0 1 1 11 �
1 1 0 0 12 �
1 1 0 1 13 �
1 1 1 0 14 �
1 1 1 1 15 �

Estas posiciones de código se reservan para futuras normalizaciones.
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T0814430-93/d104

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 1

File name:

FIGURE  C.16/T.101...[D104] =   21  CM
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T0814440-93/d105

ς

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 2

FIGURE  C.16/T.101...[D105] =   21  CM
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T0814450-93/d106

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 3

FIGURE  C.16/T.101...[D106] =    21  CM
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T0814460-93/d107

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 4

FIGURE  C.16/T.101...[D107] =  21  CM
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T0814470-93/d108

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 5

FIGURE  C.16/T.101...[D108] =  21   CM
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T0814480-93/d109

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 6

FIGURE  C.16/T.101...[D109] =   21  CM
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T0814490-93/d110

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos 

Parte 7

FIGURE  C.16/T.101...[D110] =   21  CM
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T0814500-93/d111

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 8

FIGURE  C.16/T.101...[D111] =  21  CM
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T0814510-93/d112

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 9

FIGURE  C.16/T.101...[D112] =  21  CM
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T0814520-93/d113

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 10

FIGURE  C.16/T.101...[D113] =  21  CM
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T0814530-93/d114

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 11

FIGURE  C.16/T.101...[D114] =  21  CM
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T0814540-93/d115

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 12

FIGURE  C.16/T.101...[D115] =   21  CM
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T0814550-93/d116

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 13

FIGURE  C.16/T.101...[D116] =  21  CM
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T0814560-93/d117

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 14

FIGURE  C.16/T.101...[D117] =   21  CM

268 Recomendación T.101     (11/94)



T0814570-93/d118

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 15

FIGURE  C.16/T.101...[D118] =  21  CM
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T0814580-93/d119

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 16

FIGURE  C.16/T.101...[D119] =   21  CM
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T0814590-93/d120

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 17

FIGURE  C.16/T.101...[D120] =   21  CM
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T0814600-93/d121

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 18

FIGURE  C.16/T.101...[D121] =   21  CM
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T0814610-93/d122

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos 

Parte 19

FIGURE  C.16/T.101...[D122] =   21  CM

Recomendación T.101     (11/94) 273



T0814620-93/d123

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 20

FIGURE  C.16/T.101...[D123] =  21  CM
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T0814630-93/d124

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 21

FIGURE  C.16/T.101...[D124] =   21  CM
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T0814640-93/d125

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 22

FIGURE  C.16/T.101...[D125] =  21  CM
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T0814650-93/d126

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 23

FIGURE  C.16/T.101...[D126] =  21  CM
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T0814660-93/d127

Cuadro C.16/T.101 – Juego primario de caracteres gráficos chinos

Parte 24

FIGURE  C.16/T.101...[D127] =    12  CM

C.3.4.2 Codificación de caracteres con signos diacríticos

Esto sólo se aplica a los caracteres latinos o griegos.

Cada uno de estos caracteres se representa por una secuencia de dos combinaciones de bits. La primera parte de esta
secuencia es una combinación de bits comprendida entre 4/0 a 4/15 del juego suplementario, y representa un signo
diacrítico. La segunda parte es una combinación de bits entre 4/1 a 5/10 ó 6/1 a 7/10 del juego primario, y representa una
letra latina básica o un espacio o una combinación de bits comprendidos entre 4/1 a 5/9 ó 6/1 a 7/9 del juego primario y
representa una letra griega básica o un espacio. Los signos diacríticos para los caracteres latinos y griegos se muestran en
la columna 4 del Cuadro C.9 y las letras latinas básicas en el Cuadro C.8. Las letras griegas básicas se muestran en el
Cuadro C.13.

NOTA – Si un signo diacrítico se usa en combinación con un carácter básico de forma que el carácter resultante no está en
el repertorio, el terminal representará al menos el carácter básico.

C.3.4.3 Designación de juegos gráficos

ESC 2/8 4/0 Juego primario de caracteres gráficos (G0) a G0

ESC 2/9 4/0 Juego primario de caracteres gráficos (G0) a G1

ESC 2/10 4/0 Juego primario de caracteres gráficos (G0) a G2

ESC 2/11 4/0 Juego primario de caracteres gráficos (G0) a G3

ESC 2/8 6/3 Segundo juego suplementario de caracteres mosaicos (G1) a G0

ESC 2/9 6/3 Segundo juego suplementario de caracteres mosaicos (G1) a G1

ESC 2/10 6/3 Segundo juego suplementario de caracteres mosaicos (G1) a G2

ESC 2/11 6/3 Segundo juego suplementario de caracteres mosaicos (G1) a G3

ESC 2/8 6/2 Juego suplementario de caracteres gráficos (G2) a G0

ESC 2/9 6/2 Juego suplementario de caracteres gráficos (G2) a G1

ESC 2/10 6/2 Juego suplementario de caracteres gráficos (G2) a G2

ESC 2/11 6/2 Juego suplementario de caracteres gráficos (G2) a G3
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ESC 2/8 6/4 Tercer juego suplementario de caracteres mosaicos (G3) a G0
ESC 2/9 6/4 Tercer juego suplementario de caracteres mosaicos (G3) a G1
ESC 2/10 6/4 Tercer juego suplementario de caracteres mosaicos (G3) a G2
ESC 2/11 6/4 Tercer juego suplementario de caracteres mosaicos (G3) a G3

NOTA – La posición por defecto se indica entre paréntesis.

C.3.4.4 Designación del juego primario griego

ESC 2/8 2/1 4/0 Juego primario de caracteres gráficos griegos a G0
ESC 2/9 2/1 4/0 Juego primario de caracteres gráficos griegos a G1
ESC 2/10 2/1 4/0 Juego primario de caracteres gráficos griegos a G2
ESC 2/11 2/1 4/0 Juego primario de caracteres gráficos griegos a G3

C.3.4.5 Designación del juego primario árabe

ESC 2/8 6/11 Juego primario de caracteres gráficos árabes a G0
ESC 2/9 6/11 Juego primario de caracteres gráficos árabes a G1
ESC 2/10 6/11 Juego primario de caracteres gráficos árabes a G2
ESC 2/11 6/11 Juego primario de caracteres gráficos árabes a G3

C.3.4.6 Designación del juego primario hebreo

ESC 2/13 4/8 Juego suplementario de caracteres gráficos hebreos a G1
ESC 2/14 4/8 Juego suplementario de caracteres gráficos hebreos a G2
ESC 2/15 4/8 Juego suplementario de caracteres gráficos hebreos a G3

C.3.4.7 Designación del juego primario chino

C.3.4.7.1  Designación del juego de ideogramas codificados chinos para comunicación

ESC 2/4 2/8 4/5 Juego de ideogramas codificados chinos para comunicación  a G0
ESC 2/4 2/9 4/5 Juego de ideogramas codificados chinos para comunicación  a G1
ESC 2/4 2/10 4/5 Juego de ideogramas codificados chinos para comunicación  a G2
ESC 2/4 2/11 4/5 Juego de ideogramas codificados chinos para comunicación  a G3

C.3.4.7.2  Designación del DRCS gráfico chino

ESC 2/8 2/0 4/1 DRCS gráfico chino a G0
ESC 2/9 2/0 4/1 DRCS gráfico chino a G1
ESC 2/10 2/0 4/1 DRCS gráfico chino a G2
ESC 2/11 2/0 4/1 DRCS gráfico chino a G3

C.3.4.7.3  Designación del DRCS de caracteres chinos

ESC 2/8 2/0 4/0 DRCS de caracteres chinos a G0
ESC 2/9 2/0 4/0 DRCS de caracteres chinos a G1
ESC 2/10 2/0 4/0 DRCS de caracteres chinos a G2
ESC 2/11 2/0 4/0 DRCS de caracteres chinos a G3

C.3.5 Controles de atributos suplementarios y de área calificada

C.3.5.1 Control serie FIN DE OCULTACIÓN

Abreviatura Nombre y código

STC FIN DE OCULTACIÓN (stop conceal) CSI 4/2

C.3.5.2 Atributos de pantalla completa y de fila completa

Los atributos:

COLOR DE PRIMER PLANO

COLOR DE FONDO

RECUBIERTO
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TAMAÑO

INTERMITENCIA

OCULTACIÓN

INVERSIÓN

VENTANA/CASILLA

se codifican como secuencias de cuatro caracteres siendo el primero el escape, teniendo la forma

ESC 2/3 2/0 (Fe) para atributos de pantalla completa

ESC 2/3 2/1 (Fe) para atributos de fila completa

donde Fe es el carácter del atributo de control en el juego C1 paralelo cuando se trabaja con 7 bits.

Por ejemplo, Fe valdrá 4/1 para primer plano ROJO.

C.3.5.3 Controles de marcado

Abreviatura Nombre y codificación

MMS COMIENZO DE MODO MARCADO (marked mode start)
Control de pantalla completa CSI 3/0 5/3
Control de fila completa CSI 3/1 5/3
Control serie o paralelo CSI 3/2 5/3

MMT FIN DE MODO MARCADO (marked mode stop)
Control de pantalla completa CSI 3/0 5/4
Control de fila completa CSI 3/1 5/4
Control serie o paralelo CSI 3/2 5/4

C.3.5.4 Controles de protección

Abreviatura Nombre y codificación

PMS COMIENZO DE MODO PROTEGIDO (protected mode start)
Control de pantalla completa CSI 3/0 5/0
Control de fila completa CSI 3/1 5/0
Control serie o paralelo CSI 3/2 5/0

PMC FIN DE MODO PROTEGIDO (protected mode cancel)
Control de pantalla completa CSI 3/0 5/1
Control de fila completa CSI 3/1 5/1
Control serie o paralelo CSI 3/2 5/1

PMI MODO PROTEGIDO INACTIVO (protected mode idle)
Control serie o paralelo CSI 3/2 5/2

El juego C1 actualmente invocado indica si los controles MARCADO y PROTEGIDO anteriores deben interpretarse
como controles serie o paralelo.

C.3.5.5 Definición de una zona de desplazamiento vertical

Se utilizan secuencias CSI similares para creación de ZONA DE DESPLAZAMIENTO VERTICAL y SUPRESIÓN DE
ZONA DE DESPLAZAMIENTO VERTICAL; sólo los caracteres finales son diferentes.

CSI <URH>  <URT>  <URU> 3/11  <LRH>  <LRT>  <LRU>  <F>

URH Valor de centenas de la fila superior (hundreds value of the upper row)
URT Valor de decenas de la fila superior (tens value of the upper row)
URU Valor de unidades de la fila superior (units value of the upper row)

LRH Valor de centenas de la fila inferior (hundreds value of the lower row)
LRT Valor de decenas de la fila inferior (tens value of the lower row)
LRU Valor de unidades de la fila inferior (units value of the lower row)
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Estos valores están codificados en la columna 3 de la tabla de códigos. Los ceros a la izquierda pueden ser omitidos.

F: 5/5 para CREACIÓN DE ZONA DE DESPLAZAMIENTO VERTICAL

5/6 para SUPRESIÓN DE ZONA DE DESPLAZAMIENTO VERTICAL

La acción de desplazamiento vertical se inicia como se indica en C.2.3.12 y C.3.6 de la Parte 1.

C.3.5.6 Controles de tablas de colores

La codificación de los controles de invocación de tablas de colores es la siguiente:

Abreviatura Nombre y codificación

CT1 TABLA DE COLORES 1 CSI 3/0 4/0
CT2 TABLA DE COLORES 2 CSI 3/1 4/0
CT3 TABLA DE COLORES 3 CSI 3/2 4/0
CT4 TABLA DE COLORES 4 CSI 3/3 4/0

C.3.5.7 Controles de INTERMITENCIA adicionales

Los controles de INTERMITENCIA adicionales se codifican como sigue:

Abreviatura Nombre y codificación

IVF INTERMITENCIA INVERSA (inverted flash) CSI 3/0 4/1
RIF INTERMITENCIA DE INTENSIDAD REDUCIDA CSI 3/1 4/1

(reduced intensity flash)
FF1 INTERMITENCIA RÁPIDA 1 (fast flash) CSI 3/2 4/1
FF2 INTERMITENCIA RÁPIDA 2 CSI 3/3 4/1
FF3 INTERMITENCIA RÁPIDA 3 CSI 3/4 4/1
ICF INTERMITENCIA INCREMENTAL (incremental flash) CSI 3/5 4/1
DCF INTERMITENCIA DECREMENTAL (decremental flash) CSI 3/6 4/1

C.3.6 CONTROLES DE DISPOSITIVOS

C.3.6.1 Controles de cursor

Véase juego primario de funciones de control, Parte 1, C.3.2.

C.3.6.2 Controles de dispositivos suplementarios

Abreviatura Nombre y codificación

RDW ESPERA DEL DISPOSITIVO DE GRABACIÓN ESC 3/5
(recording device wait)

RDS ARRANQUE DEL DISPOSITIVO DE GRABACIÓN ESC 3/6
(recording device start)

RDT DETENCIÓN DEL DISPOSITIVO DE GRABACIÓN ESC 3/7
(recording device stop)

HCW ESPERA DEL DISPOSITIVO DE IMPRESIÓN ESC 3/8
(hard copy wait)

HCS ARRANQUE DEL DISPOSITIVO DE IMPRESIÓN ESC 3/9
(hard copy start)

HCT DETENCIÓN DEL DISPOSITIVO DE IMPRESIÓN ESC 3/10
(hard copy stop)

DDO DISPOSITIVO DE VISUALIZACIÓN ACTIVADO ESC 3/12
(display device on)

DDF DISPOSITIVO DE VISUALIZACIÓN DESACTIVADO ESC 3/13
(display device off)

ADO DISPOSITIVO AUXILIAR ACTIVADO ESC 3/14
(auxiliary device on)

ADF DISPOSITIVO AUXILIAR DESACTIVADO ESC 3/15
(auxiliary device off)

SCU DESPLAZAMIENTO VERTICAL HACIA ARRIBA CSI 3/0 6/0
(scroll up)
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SCD DESPLAZAMIENTO VERTICAL HACIA ABAJO CSI 3/1 6/0

(scroll down)

AIS ACTIVACIÓN DE DESPLAZAMIENTO VERTICAL

IMPLÍCITO (activate implicit scrolling) CSI 3/2 6/0

DIS DESACTIVACIÓN DE DESPLAZAMIENTO

VERTICAL IMPLÍCITO (deactivate implicit scrolling) CSI 3/3 6/0

EBU VACIADO DE MEMORIA INTERMEDIA ESC 3/11

(empty buffer)

C.3.7 Definición e invocación en el entorno de 7 bits (véase la Figura C.3)

C.3.7.1 Generalidades

Para el entorno de 7 bits, las bases  de la estructura de codificación para el servicio videotex son: Recomendación V.3
del CCITT (ISO 646) y Normas Internacionales ISO 2022 (Revisión 79) e ISO 6937.

C.3.7.2 Codificación de las funciones de control de extensión de códigos

Abreviatura Nombre y codificación

SI CAMBIO DE ENTRADA 0/15

SO CAMBIO DE SALIDA 0/14

LS2 CAMBIO CON BLOQUEO 2 ESC 6/14

LS3 CAMBIO CON BLOQUEO 3 ESC 6/15

SS2 CAMBIO INDIVIDUAL 2 1/9

SS3 CAMBIO INDIVIDUAL 3 1/13

C.3.8 Definición e invocación en el entorno de 8 bits (véase la Figura C.4)

C.3.8.1 General

El entorno de 8 bits preserva la estructura de extensión de códigos según la Norma ISO 2022, es decir, el juego G0 es
invocado a la parte izquierda de la tabla de códigos (posiciones 2/1 a 7/14) y el juego G2 a la parte derecha
(posiciones 10/1 a 15/14).

C.3.8.2 Codificación de las funciones de control de extensión de códigos

Abreviatura Nombre y codificación

LS0 CAMBIO CON BLOQUEO 0 0/15

LS1 CAMBIO CON BLOQUEO 1 0/14

LS1R CAMBIO CON BLOQUEO 1 DERECHO ESC 7/14

LS2 CAMBIO CON BLOQUEO 2 ESC 6/14

LS2R CAMBIO CON BLOQUEO 2 DERECHO 7/13

LS3 CAMBIO CON BLOQUEO 3 6/15

LS3R CAMBIO CON BLOQUEO 3 DERECHO ESC 7/12

SS2 CAMBIO INDIVIDUAL 2 1/9

SS3 CAMBIO INDIVIDUAL 3 1/13
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T0821840-95/d128

Figura C.3/T.101 – Extensión de código en un entorno de 7 bits
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T0821850-95/d129

Figura C.4/T.101 – Extensión de código en un entorno de 8 bits
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Apéndice  I
(a la Parte 1 del Anexo C a la Recomendación T.101)

Sistema de identificación

1) Para los fines de esta Recomendación, se ha desarrollado un sistema que permite la identificación y
descripción de cada carácter gráfico o función de control. Este sistema aparece en la Figura C.5.

2) Cada identificador está formado por dos letras y dos cifras.

3) La primera letra indica el alfabeto, el tipo, etc.

4) La segunda letra indica la letra de un alfabeto o, en el caso de un carácter gráfico no alfabético o una
función de control, el grupo de caracteres o funciones de control.

5) La primera cifra indica si la letra de la segunda posición debe ser modificada por un signo diacrítico, la
posición del signo, etc. No tiene ninguna significación especial si la primera letra es C, N o S.

6) La segunda cifra indica si la letra es mayúscula o minúscula (par o impar respectivamente). Esta cifra no
tiene ninguna significación si la primera letra es C, N o S.

7) La numeración se utiliza de manera coherente a fin de que cada signo diacrítico venga siempre dado por
el mismo número.

8) El principio de numeración se presenta en el Cuadro C.17.

Cuadro C.17/T.101 – Principio de numeración para caracteres alfabéticos
0

Concepto Minúscula Mayúscula

Sin signo diacrítico 01 02

Acento agudo 11 12

Acento grave 13 14

Acento circunflejo 15 16

Diéresis o umlaut 17 18

Tilde 19 20

Caron 21 22

Breve 23 24

Doble acento agudo 25 26

Celaro valado 27 28

Punto superior 29 30

Macron 31 32

Diéresis con acento agudo 33 –

Cedilla 41 42

Ogonek 43 44

Diptongo o ligadura 51 52

Forma especial 61, 63, etc. 62, 64, etc.
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L A 0 1
| | | |
| | | |_ Para caracteres alfabéticos:
| | | | cifra impar = minúscula;
| | | | cifra par = mayúscula.
| | | |
| | | |_ Si hay C, N o S en la primera posición:
| | | sin significado especial.
| | |
| | |_ Para caracteres alfabéticos:
| | | 0 = letra sin signo diacrítico;
| | | 1, 2 ó 3 = letra con signo diacrítico encima;
| | | 4 = letra con signo diacrítico debajo;
| | | 5 = diptongo o ligadura;
| | | 6 = forma especial.
| | |
| | |_ Si hay C, N o S en la primera posición:
| | sin significado especial.
| |
| |_ Para caracteres alfabéticos:
| | A à Z = la letra respectiva del alfabeto latino, o el equivalente latino,
| | en el caso de una letra no latina.
| |
| |_ Si hay C en la primera posición:
| | E = función de control de extensión de código;
| | F = déterminante de formato;
| | P = función de control de presentación;
| | M = otra función de control.
| |
| |_ Si hay N en la primera posición:
| | D = cifra decimal;
| | F = fracción;
| | S = subíndice o superíndice
| |
| |_ Si hay S en la primera posición:
| A = signo aritmético;
| C = signo de moneda;
| D = signo diacrítico;
| P = signo de puntuación;
| M = otro símbolo.
|
|_ L = carácter alfabético latino;
|_ C = función de control;
|_ N = carácter grafico no alfabético;
|_ S = carácter grafico especial;
|_ A = carácter alfabético árabe
|_ G = carácter alfabético griego.
|_ H = carácter alfabético hebreo.

FIGURA  C.5/T.101 – Sistema de identificación
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Apéndice  II
(a la Parte 1 del Anexo C a la Recomendación T.101)

Ejemplos de variación con el tiempo en el modelo alfamosaico unificado

EJEMPLO 1

ABCD EFG

ABCD EFG

T0821860-95/d130

Pantalla completa en azul

Pantalla completa en verde

Blanco sobre
azul

Blanco sobre
amarillo

Blanco sobre
verde

Blanco sobre
amarillo

Códigos:

CS, pantalla completa en fondo 
azul, (fondo transparente), A, B,
C, D, fondo amarillo E, F, G

Pantalla completa en fondo verde

FIGURE Apéndice II/T.101...[D130] =   10 CM
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EJEMPLO 2

A B C D E F G   H I J K

T0821870-95/d131

A B C L M N O P Q I J K

A B C L M N O P Q I J K

A B R S T N O P Q I J K

U V X Y Z N O P Q I J K

U V X Y Z N O P Q I J K

Caracteres en
rojo

Caracteres en
verde

  Rojoii   Amarilloii   Verdeii

  Azulii   Amarilloii   Verdeii

  Azulii   Amarilloii   Verdeii

  Amarilloii   Verdeii

  Rojoii

Secuencia de códigos

CS

ESC, 2/2, F  , ESC, 4/1,
APB, A, B, C, D, E, F, G,

ESC, 4/2, H, I, J, K

APR

APF, APF, APF,

ESC, 2/2, F  ,

ESC, 4/3, L, M, N, O, P, Q

APR,

ESC, 2/2, F  ,

ESC, 4/4

APF

R, S, T

APR

ESC, 2/2, F

U, V, X, Y, Z
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FIGURE Apéndice II/T.101...[D131] =   17  CM
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C.1 Introducción
Recomendación T.101     (11/94)

ECMA-96 especifica una sintaxis de datos de gráfica (GDS) para un interfaz de estación de trabajo múltiple.

Se basa en ISO 7942 Information Processing – Graphical Kernel System (GKS) – Functional description (Procesamiento
de información – Sistema Kernel Gráfico (GKS) Descripción funcional), y aprovecha, desde luego, el trabajo realizado
por la comunidad internacional que emplea gráficas por computador.

Las funcionalidades GDS se basan en el concepto de una estación de trabajo, definida en GKS. Aunque el concepto
completo de estación de trabajo GKS sólo puede realizarse por el sistema GKS propiamente dicho, esta norma permite
comunicar grupos de funciones GKS a la configuración de gráfica. Siguiendo la definición de GKS, es posible
aprovechar también las diferentes capacidades de los diversos dispositivos que constituyen la configuración de gráfica.

A fin de disponer de una sintaxis única para las funciones utilizadas en la comunidad que emplea las gráficas por
computador, la estructura de codificación de GDS se basa en la estructura de codificación definida en la presente
Recomendación (sintaxis de datos II).

Esta parte (Parte 2 de T/CD 6.1, Visualización geométrica) constituye un verdadero subconjunto de GDS. Este
subconjunto está definido en base a la GDS. Las referencias para indagar funciones e introducir funciones no son
aplicables a la visualización geométrica videotex y deben ignorarse.

NOTA – Dondequiera que aparece GDS en este anexo, hace también referencia a esta Parte 2 de T/CD 6.1.

C.2 Alcance y campo de aplicación

Este anexo especifica el conjunto de funciones para uso en una configuración de gráfica y su codificación en un entorno
de 7 bits o de 8 bits. Además, las tablas de códigos se estructuran de acuerdo con ISO 646.

Este anexo tiene por finalidad facilitar el intercambio de datos, y no una estandarización de equipo. La especificación de
los conceptos se incluye solamente con objeto de delimitar el campo de aplicación: las definiciones de las primitivas
pueden no ser aplicables a una configuración de gráfica, que no se ajusta a los conceptos especificados.

Las primitivas de gráfica contenidas en este anexo se derivan de GKS. El conjunto de primitivas necesarias en una
configuración de gráfica depende del nivel GKS requerido.

La Figura C.1 muestra el modelo que describe el entorno GKS y sus interfaces. La aplicación de gráficas en el campo de
la ingeniería asistida por computador (CAE, computer aided engineering), el diseño asistido por computador (CAD,
computer aided design), las gráficas comerciales, los servicios telemáticos, etc., puede escribirse en lenguajes de alto
nivel para los cuales existen vínculos específicos con el GKS que se encuentran en curso de normalización.

Un programa de aplicación de gráfica mediante el empleo de funciones GKS comunica con la configuración de gráfica a
través de la interfaz de estación de trabajo múltiple. Por encima de la interfaz de estación de trabajo múltiple se efectúan
transformaciones de normalización GKS, que convierten coordenadas de uso en todo el mundo en coordenadas de
dispositivo normalizado. Por debajo de la interfaz de estación de trabajo múltiple están las estaciones de trabajo GKS,
que están conectadas al GKS y son excitadas por este sistema. Las estaciones de trabajo se han hecho corresponder con
la configuración de gráfica y las coordenadas de dispositivo normalizadas son transformadas en coordenadas de
dispositivo por una transformación de estación de trabajo. Las capacidades no existentes de la configuración de gráfica
serán simuladas utilizando un soporte lógico de emulación.

La sintaxis de datos y la codificación para la interfaz de estación de trabajo múltiple GKS se especifica en esta norma.

C.3 Referencias

– ISO 7942, Information processing – Graphical Kernel system (GKS) – Functional description.

– ISO 646, Information processing – ISO 7-bit coded character set for information interchange.

– ISO 2022, Information processing – ISO 7-bit and 8-bit coded character sets – Coded extension
techniques.
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– ISO DP 8632, Information processing – Computer graphics – Metafile for the storage and transfer of
picture description information.

– Recomendación T.101 del CCITT, Interfuncionamiento internacional para servicios videotex.

– ECMA-96, Syntax of graphical data for a multiple-workstation interface (GDS).
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C.4 Definiciones y abreviaturas

Esta cláusula contiene la definición y las abreviaturas de términos utilizados en este anexo.
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C.4.1 Definiciones

relación de aspecto: Es la relación entre la anchura y la altura de un área rectangular, tal como una ventana o un
encuadre.

Ejemplo: una relación de aspecto de 2:1 indica un área dos veces más ancha que alta.

bandera de fuente de aspecto: Es un indicador (bandera) que controla si el valor del atributo asociado se obtiene de una
tabla de agrupamiento (AGRUPADO) o de una especificación individual (INDIVIDUAL).

atributo: Es una propiedad particular que se aplica a un elemento de visualización.

Ejemplos: resaltar, color, grosor de la línea.

unidad básica de rejilla (BGU): Es una fracción binaria que indica la resolución de las coordenadas.

agrupamiento: Es un juego de atributos asociado con una de las primitivas de salida.

índice de agrupamiento: Es un índice dentro de una tabla de agrupamiento para una primitiva de salida particular.
Define los aspectos de la primitiva que dependen de la estación de trabajo.

tabla de agrupamiento: Tabla dependiente de la estación de trabajo asociada a una primitiva de salida determinada. Las
entradas de esta tabla especifican todos los aspectos de una primitiva de salida que dependen de la estación de trabajo.
Hay tablas de agrupamiento para las primitivas de salida siguientes: polilínea, polimarca, texto y area de relleno.

conjunto de celdas: Es un elemento de presentación consistente en paralelogramo subdividido en paralelogramos de
igual tamaño, cada uno de un solo color.

dispositivo de elección: Dispositivo de entrada lógica que da un entero no negativo el cual identifica una de las
alternativas en un conjunto de alternativas.

recorte: Son partes eliminadas de elementos presentados, que están fuera de un recinto dado, usualmente una ventana,
un encuadre o un rectángulo de recorte.

rectángulo de recorte: Es una zona rectangular específica del espacio de coordenadas normalizado, que puede usarse
cuando la imagen se recorta durante la translación de coordenadas en el terminal.

tabla de colores: Una tabla que depende de la estación de trabajo y cuyas entradas especifican los valores de las
intensidades de rojo, verde y azul de un determinado color.

detectabilidad: Atributo de segmento que hace que sea o no posible la selección de un segmento por un dispositivo de
entrada de toma.

coordenada del dispositivo (DC): Coordenada expresada en un sistema de coordenadas que depende del dispositivo.

espacio del dispositivo: Espacio definido por los puntos direccionables de un dispositivo de visualización.

códico de cadena diferencial (DCC): Método de codificación utilizado en el modo incremental, y que se basa en la
identificación de diferencias entre escalones (incrementos).

dispositivo de visualización: Dispositivo en que pueden representarse imágenes de visualización.

elemento de visualización: Elemento gráfico básico que puede utilizarse para construir una imagen de visualización.

atributo de elemento de visualización: Los valores de atributo de elemento de visualización (para elementos de
visualización de salida) son seleccionados por la aplicación de una manera independiente de la estación de trabajo, pero
pueden tener efectos dependientes de la estación de trabajo.

imagen de visualización; imagen; cuadro: Colección de elementos de visualización que son representados juntos en
una superficie de visualización.

espacio de visualización: Parte del espacio de dispositivo que corresponde al área disponible para imágenes de
visualización.

superficie de visualización; superficie de visión: Medio (o soporte), en un dispositivo de visualización, sobre el cual
aparecen las imágenes de visualización. (Por ejemplo: la pantalla de un dispositivo de visualización, el papel de un
trazador.)
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anillo de dominio: Mecanismo para definir el anillo utilizado para codificar datos de coordenadas en modo incremental.

eco: Notificación inmediata del valor actual, sobre la superficie de visualización, proporcionada al operador por un
dispositivo de entrada.

área de relleno: Elemento de disposición que consiste en un polígono (perímetro cerrado) que puede estar hueco o
rellenado con un color uniforme, un patrón o un estilo de sombreado (o rayado).

tabla de agrupamiento de llenar área (tabla de haz de llenar área): Tabla que asocia valores específicos de atributos
de LLENAR ÁREA a un índice de agrupamiento de llenar área. Esta tabla contiene entradas que consisten en: color de
llenar área, estilo interior de llenar área e índice del estilo de llenar área.

tipo de caracteres: Grupo de caracteres de un determinado tamaño y estilo.

escape GDS: Mecanismo utilizado para acceder a características dependientes de la implementación o del dispositivo,
distintas de las utilizados para la generación de una salida gráfica, las cuales no son direccionables de otra forma por
ninguna primitiva.

primitiva de dibujo generalizada (GDP): Elemento de visualización (primitiva de gráfica) utilizado para direccionar
capacidades geométricas especiales de una estación de trabajo, por ejemplo el dibujo de una curva.

instancia GKS: Combinación de GKS y una o más configuraciones de gráfica.

sistema Kernel gráfico (GKS): Interfaz de programador de aplicación con las gráficas, definida en ISO 7942.

dispositivo de gráfica (o dispositivo gráfico): Dispositivo de salida (por ejemplo: visualización de renovación,
visualización de almacenamiento, o tragador) en el cual pueden representarse imágenes de visualización.

resalte: Modo (dependiente del terminal) de realzar un segmento por modificación de sus atributos visuales (es una
generalización de la intermitencia).

clase de entrada: Conjunto de dispositivos que son lógicamente equivalentes con respecto a sus funciones. Las clases
de entrada son: LOCALIZADOR, TRAZO, VALUADOR, ELECCIÓN, TOMA y CADENA.

dispositivo localizador: Dispositivo de entrada lógica que da una posición en coordenadas de dispositivo normalizadas.

dispositivo de entrada lógica: Un dispositivo de entrada lógica es una abstracción de uno o más dispositivos físicos que
dan un valor de entrada lógica. Los dispositivos de entrada lógica pueden ser de las clases LOCALIZADOR, TRAZO,
VALUADOR, ELECCIÓN, TOMA Y CADENA.

valor de entrada lógica: Valor suministrado por un dispositivo de entrada lógica.

marca (o marcador): Un glyph con un aspecto especificado y que se utiliza para identificar una determinada
localización.

medida: Valor (asociado con un dispositivo de entrada lógica) que se determina por uno o más dispositivos de entrada
física y una relación de correspondencia a partir de los valores suministrados por los dispositivos físicos. El valor de
entrada lógica suministrado por un dispositivo de entrada lógica es el valor actual de la medida.

coordenada de dispositivo normalizada (NDC): Coordenada especificada en un sistema de coordenadas
independientes del dispositivo, normalizada con relación a cierta gama.

operador: Persona que manipula dispositivos de entrada física para validar las medidas de dispositivos de entrada
lógica.

primitiva de salida: Elemento (primitiva) de visualización que genera en efecto una imagen de visualización (o parte de
la misma). Estas primitivas son: POLILÍNEA, LLENAR ÁREA, POLIMARCA, CONJUNTO DE CELDAS, TEXTO y
GDP.

dispositivos de toma: Dispositivo de entrada lógica que proporciona el identíficador de toma vinculado a una primitiva
de salida y el nombre de segmento asociado.
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identificador de toma: Nombre, vinculado a primitivas de salida individuales dentro de un segmento, y devuelto por el
dispositivo de toma. Se puede asignar el mismo identificador de toma a diferentes primitivas de salida.

imagen (cuadro): (Véase imagen de visualización.)

elemento de imagen: (Véase PIXEL.)

pixel; elemento de imagen: El menor elemento de una superficie de visualización al cual se puede asignar
independientemente un color o intensidad.

polilínea: Elemento de visualización que consiste en un conjunto de líneas conectadas.

tabla de agrupamiento de polilínea (tabla de haz de polilínea): Una tabla que asocia valores específicos para todos
los aspectos (dependientes de la estación de trabajo) de un elemento de visualización de polilínea con un índice de
agrupamiento de polilínea. Este cuadro contiene entradas que consisten en tipo de línea, longitud de línea, factor de
escala e índice de color.

polimarca: Un elemento de visualización que consiste en un conjunto de localizaciones, cada una de las cuales es
indicada por una marca.

tabla de agrupamiento de polimarca (tabla de haz de polimarca): Una tabla que asociada a valores específicos para
todos los aspectos (dependientes de la estación de trabajo) de un elemento de visualización de polimarca con un índice
de agrupamiento de polimarca. Esta tabla contiene entradas constituidas por tipo de marca, tamaño de marca, factor de
escala e índice de color.

primitiva: Elemento gráfico básico que puede utilizarse para construir una imagen de visualización.

atributo de primitiva: Los valores de atributo de primitiva (para primitivas de salida) se seleccionan de manera
independiente de la estación de trabajo, pero pueden tener efectos dependientes de la estación de trabajo.

aviso (sugerencia): Salida destinada al operador indicativa de que está disponible un determinado dispositivo de entrada
lógica.

anillo: Cuadrado definido por su radio y su factor de resolución angular, utilizado para codificar incrementos en el modo
incremental.

rotación: Giro de la totalidad o de una parte de la imagen de visualización en torno a un eje. La rotación está limitada a
segmentos.

afectación en escala (cambio de escala): Ampliación o reducción de toda o una parte de una imagen de visualización
por la multiplicación de los valores de las coordenadas por un valor constante. La afectación en escala está limitada a
segmentos.

segmento: Colección de primitivas de salida que puede manipularse como una unidad.

atributos de segmento: Atributos que sólo son aplicables a segmentos. Estos atributos son: visibilidad, resalte,
detectabilidad, prioridad de segmento y transformación de segmento.

prioridad de segmento: Atributo de segmento utilizado para determinar cuál de varios segmentos que se superponen
tiene precedencia para la salida y la entrada de gráfica.

transformación de segmento: Transformación en virtud de la cual los elementos de disposición definidos por un
segmento aparecen con un cambio de posición (traslación), de tamaño (afectación en escala), y/u orientación (rotación)
sobre la superficie de visualización.

dispositivo de cadena (de caracteres): Dispositivo de entrada lógica que proporciona una cadena de caracteres.

dispositivo de trazo: Dispositivo de entrada lógica que proporciona una secuencia de puntos en coordenadas de
dispositivo normalizadas.

texto: Elemento de visualización constituido por una cadena de caracteres.

tabla de agrupamiento de texto (tabla de haz de texto): Tabla que asocia valores específicos para todos los aspectos
(dependientes de la estación de trabajo) de un elemento de visualización de texto con un índice de agrupamiento de
texto. Esta tabla contiene entradas que consisten en el tipo de caracteres y la precisión para texto, factor de expansión de
carácter, espaciamiento de carácter e índice de color.
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tipo de caracteres y precisión para texto: Aspecto de texto que tiene dos componentes, tipo de caracteres y precisión,
los cuales juntos, determinan la forma de los caracteres que serán presentados a la salida en una determinada estación de
trabajo. Además, la precisión describe la fidelidad con que los otros aspectos del texto corresponden con los solicitados
por un programa de aplicación. En orden de fidelidad creciente, las precisiones son: CADENA, CARÁCTER, TRAZO.

traslación: La aplicación de un desplazamiento constante a la posición de la totalidad o una parte de una imagen de
visualización. La traslación está limitada a segmentos.

disparador (gatillo): Dispositivo o conjunto de dispositivos físicos que un operador puede utilizar para indicar instantes
significativos.

dispositivo valuador: Dispositivo de entrada lógica que da un número real.

superficie de visión: (Véase SUPERFICIE DE VISUALIZACIÓN.)

visibilidad: Atributo de segmento que determina si un segmento se visualiza o no.

estación de trabajo: Concepto de un dispositivo abstracto de gráfica que proporciona la interfaz lógica a través de la
cual se controlan los dispositivos físicos.

transformación de estación de trabajo: Transformación que establece la relación de correspondencia entre el
perímetro y el interior de una ventana de estación de trabajo y el perímetro y el interior del encuadre (o puesto de visión)
de la estación de trabajo, manteniendo la relación de aspecto. Establece la correspondencia de las coordenadas de
dispositivo normalizadas con coordenadas de dispositivo.

encuadre (puerto de visión) de estación de trabajo: Una parte del espacio de coordenadas de dispositivo seleccionada
en ese momento para operaciones de entrada y de salida.

ventana de estación de trabajo: Región rectangular dentro de un sistema de coordenadas normalizadas de dispositivo
que se representa en un espacio de visualización.

C.4.2 Abreviaturas

ASAP Lo más pronto posible (as soon as possible)

ASF Bandera de fuente de aspecto (aspect source flag)

ASTI En cierto momento (at some time)

BGU Unidad básica de rejilla (basic grid unit)

BNIG Antes de la próxima interacción globalmente (before the next interaction globally)

BNIL Antes de la próxima interacción localmente (before the next interaction locally)

DC Coordenadas de dispositivo (device coordinates)

DCC Código de cadena diferencial (differential chain code)

GDS Sintaxis de datos de gráfica para una interfaz de estación de trabajo múltiple (graphics data
syntax for a multiple workstation interface)

GDP Primitiva de dibujo generalizada (generalized drawing primitive)

GKS Sistema Kernel gráfico (graphical Kernel system)

IMM Inmediatamente (immediately)

INPUT Estación de trabajo de entrada solamente (input only workstation)

IRG Regeneración implícita (implicit regeneration)

NDC Coordenadas de dispositivo normalizadas (normalized device coordinates)

OUTIN Estación de trabajo de salida y entrada (output and input workstation)

OUTPUT Estación de trabajo de salida solamente (output only workstation)

WDSS Almacenamiento de segmento dependiente de la estación de trabajo (workstation dependent
segment storage)

WISS Almacenamiento de segmento independiente de la estación de trabajo (workstation independent
segment storage)
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C.5 Descripción general

Esta cláusula contiene una descripción de todos los conceptos relacionados con las operaciones gráficas.

Con este fin se presentan dos grupos de elementos básicos: PRIMITIVAS y ATRIBUTOS.

Las PRIMITIVAS son abstracciones de acciones básicas que puede realizar un dispositivo, por ejemplo un dibujo de
líneas. Los ATRIBUTOS especifican las características de las PRIMITIVAS DE SALIDA en un dispositivo de
visualización, por ejemplo, el color y el grosor de la línea.

Otro concepto principal es el de ESTACIÓN DE TRABAJO DE GRÁFICA, que puede considerarse la abstracción de la
colección de dispositivos de entrada y de salida de gráfica, es decir, la configuración de gráfica.

Se proporcionan dos sistemas de coordenadas:

a) coordenadas de dispositivo normalizadas (NDC) utilizadas para definir un sistema de coordenadas
uniforme para todas las estaciones de trabajo de gráfica;

b) coordenadas de dispositivo (DC), que forman el sistema de coordenadas que efectivamente emplea el
dispositivo físico para representar su espacio direccionable.

Las PRIMITIVAS DE SALIDA y sus ATRIBUTOS pueden agruparse en SEGMENTOS. Los SEGMENTOS son
colecciones de elementos de visualización que pueden ser manipulados y cambiados como una unidad.

En una implementación de GDS algunas primitivas son obligatorias y otras no. El Apéndice I numera todas las
primitivas definidas en el presente anexo y especifica las que son obligatorias y las que son opcionales.

C.5.1 Salida gráfica

Los elementos básicos de visualización a partir de los cuales se forma una imagen, se definen por primitivas de salida.
Los elementos de visualización se especifican por su geometría y por la forma en que aparecen (denominada apariencia)
en la superficie de visualización de la estación de trabajo. Estos aspectos son controlados por un conjunto de atributos
que pertenecen al elemento de visualización. Algunos atributos pueden variar de una estación de trabajo a otra, por lo
que se les denomina atributos dependientes de la estación de trabajo.

Hay primitivas para la creación de elementos de visualización y para el establecimiento de atributos. En la Figura C.2 se
presentan ejemplos de diferentes elementos de visualización.
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Figura C.2/T.101 – Ejemplos de elementos de visualización
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C.5.1.1 Primitivas de salida

Para la creación de elementos de disposición se proporcionan las siguientes primitivas:

– POLILÍNEA

El elemento de visualización a crear es un conjunto de rectas conectadas, definidas por una secuencia de
puntos.

– POLIMARCA

El elemento de visualización consiste en símbolos centrados en posiciones dadas. Los símbolos,
denominados marcas, son glyphs con apariencias especificadas y que se utilizan para identificar un
conjunto de localizaciones.

– TEXTO

El elemento de visualización es una cadena de caracteres situada en una posición dada.

– LLENAR ÁREA

El elemento de visualización es un área cerrada por un conjunto de rectas conectadas; esta área puede
estar «hueca» o rellenada con un color uniforme, un patrón o un estilo de sombreado (o rayado).

– CONJUNTO DE CELDAS

El elemento de visualización define un paralelogramo constituido por celdas de igual tamaño, que son
también paralelogramos, con colores individuales.

– PRIMITIVAS DE DIBUJO GENERALIZADAS (GDP)

Elemento de visualización general que direcciona capacidades de dibujo geométrico especiales de un
terminal de gráfica. Todas las transformaciones se aplican a los puntos de una GDP, pero la
interpretación depende de la estación de trabajo. Las GDP normalizadas son:

• RECTÁNGULO

El elemento de visualización es un área con un límite rectangular; puede ser hueco o lleno.

• CÍRCULO

El elemento de visualización es un área que tiene como límite una circunferencia; puede ser hueca o
llena.

• ARCO CIRCULAR (CENTRO/3 PUNTOS)

El elemento de visualización es un arco circular.

• ARCO CIRCULAR CUERDA (CENTRO/3 PUNTOS)

El elemento de visualización es un área cerrada por un arco circular y una cuerda; puede ser hueco o
lleno.

• ARCO CIRCULAR SECTOR (CENTRO/3 PUNTOS)

El elemento de visualización es un área cerrada por un arco circular y los dos radios que van a sus
extremos; puede ser hueco o lleno.

• ELIPSE

El elemento de visualización es un área que tiene como límite una elipse, que puede ser hueco o
lleno.

• ARCO ELÍPTICO

El elemento de visualización es un arco elíptico.

• ARCO ELÍPTICO (CUERDA)

El elemento de visualización es un área cerrada por un arco elíptico y una cuerda; puede ser hueco o
lleno.

• ARCO ELÍPTICO SECTOR

El elemento de visualización es un área cerrada por un arco elíptico y los dos radios que van a sus
extremos; puede ser hueco o lleno.
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• SPLINE

El elemento de visualización es una curva suavizada que se hace pasar por una serie de puntos de
control (SPLINE-B cuadrática uniforme).

• GDP NO NORMALIZADA

Pueden definirse PDG no normalizadas para uso privado. Cada GDP se especifica por un
identificador con valor negativo, un conjunto de puntos y datos adicionales.

C.5.1.2 Atributos de primitiva de salida

Para cada elemento de disposición es posible, en general, especificar tres tipos de atributos (atributos geométricos,
atributos no geométricos, e identificación). Los dos primeros tipos de atributos determinan la apariencia de los elementos
de visualización, y el tercero se utiliza en relación con la entrada gráfica. Los valores de los atributos deben establecerse
en base a un modo. Durante la creación de un elemento de visualización, estos valores están asociados al elemento de
visualización y no pueden cambiarse después.

Los atributos geométricos controlan el aspecto geométrico de los elementos de visualización que influyen en la forma o
el tamaño. En consecuencia, son independientes de la estación de trabajo. Los atributos no geométricos influyen
simplemente en la apariencia (por ejemplo, el tipo de línea para POLILÍNEA) de los elementos de visualización. Los
atributos no geométricos para cada primitiva pueden especificarse agrupadamente (es decir, en forma de haz) o
individualmente. Para la especificación de aspectos por medio de un agrupamiento (o haz), hay un atributo por elemento
de visualización, que constituye un índice en la tabla de agrupamiento.

Para cada elemento de disposición (con excepción de las primitivas de dibujo generalizadas y el CONJUNTO DE
CELDAS) hay una tabla de agrupamiento. Una entrada en esa tabla contiene todos los aspectos no geométricos de un
elemento de visualización.

En este modo de especificación, los atributos no geométricos dependen de la estación de trabajo y cada estación de
trabajo tiene su propio conjunto de tablas de agrupamiento con diferentes valores en un agrupamiento particular para
diferentes estaciones de trabajo. Para la especificación individual de los aspectos, hay un atributo distinto para cada
aspecto no geométrico. En este modo de especificación, estos atributos son independientes de la estación de trabajo.

Los valores que pueden asignarse a un atributo no geométrico son los mismos en ambos modos de especificación, pero
en el modo agrupado los valores tienen necesariamente que ser el valor válido de cada estación de trabajo particular. En
un modo individual, sí se establece un valor de atributo no válido, tendrán lugar, por definición, ciertas acciones por
defecto para el elemento de visualización.

Las primitivas de dibujo generalizadas (GDP) y el CONJUNTO DE CELDAS no tienen tablas de agrupamiento
asociadas ni los correspondientes atributos especificados individualmente. Para cada primitiva de dibujo generalizada,
las tablas de agrupamiento y los conjuntos de atributos especificados individualmente se establecen de modo que se
utilicen cuando se crea el elemento de visualización. El CONJUNTO DE CELDAS contiene información de índice de
color, pero no de otros aspectos no geométricos.

El método de especificación de los aspectos no geométricos de un elemento de visualización puede elegirse
separadamente para cada aspecto. Para cada aspecto no geométrico de cada elemento de visualización existe el atributo
BANDERA DE FUENTE DE ASPECTO (o BANDERA DE ORIGEN DE ASPECTO) que toma los valores
INDIVIDUAL o AGRUPADO para especificar la modalidad elegida. Los valores iniciales de las banderas se definen en
la cláusula C.9 (Valores por defecto). Los valores de las banderas pueden cambiarse por la primitiva ESTABLECER
BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO. Esto hace posible que algunos aspectos no geométricos de una primitiva se
especifiquen individualmente y otros agrupadamente.

Cuando se crea un elemento de visualización, los valores de los atributos no geométricos con los cuales se visualiza
dicho elemento se determinan como sigue:

– si la ASF de un aspecto es INDIVIDUAL, el valor utilizado en todas las estaciones de trabajo es el
correspondiente atributo especificado individualmente de ese elemento de visualización;

– si la ASF de un aspecto es AGRUPADO, el valor utilizado en la estación de trabajo se obtiene mediante
la tabla de agrupamiento para el elemento de visualización en la estación de trabajo. Se utiliza el
componente correspondiente de la entrada a la tabla de agrupamiento, señalado por el índice de
agrupamiento.
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Si el color es un aspecto no geométrico de un elemento de visualización, se especifica como un índice en una tabla única
(tabla de colores) en cada estación de trabajo. De manera similar, otros valores de atributo pueden ser índices en tablas
específicas de la estación de trabajo o en listas fijas.

Hay un atributo del tercer tipo de elemento de visualización, denominado IDENTIFICADOR DE TOMA, que se utiliza
para identificar un elemento o grupo de elementos de visualización en un segmento, cuando ese elemento o grupo de
elementos de visualización es tomado. El IDENTIFICADOR DE TOMA sólo se utiliza cuando las estaciones de trabajo
admiten facilidades de entrada.

Los atributos que se aplican a cada elemento de visualización son:

a) POLILINEA ÍNDICE DE POLILÍNEA
TIPO DE LÍNEA
FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA
ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA
ASF DE TIPO DE LÍNEA
ASF DE FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA
ASF DE COLOR DE POLILÍNEA
IDENTIFICADOR DE TOMA

b) POLIMARCA ÍNDICE DE POLIMARCA
TIPO DE MARCA
FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA
ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA
ASF DE TIPO DE MARCA
ASF DE FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA
ASF DE ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA
IDENTIFICADOR DE TOMA

c) TEXTO ÍNDICE DE TEXTO
TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO
FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER
ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER
ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO
ASF DE TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO
ASF DE FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER
ASF DE ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER
ASF DE ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO
VECTORES DE CARÁCTER
TRAYECTO DE TEXTO
ALINEAMIENTO DE TEXTO
IDENTIFICADOR DE TOMA

d) LLENAR ÁREA ÍNDICE DE LLENAR ÁREA
ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA
ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA
ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA
ASF DE ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA
ASF DE ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA
ASF DE ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA
VECTORES DE PATRÓN
PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN
IDENTIFICADOR DE TOMA

e) CONJUNTO DE CELDAS IDENTIFICADOR DE TOMA

f) PRIMITIVA DE DIBUJO
GENERALIZADA Cero o más de los conjuntos a) a e), con la diferencia de que

IDENTIFICADOR DE TOMA es siempre un atributo.

Recomendación T.101     (11/94) 299



RECTÁNGULO conjunto d)
CÍRCULO conjunto d)
ARCO CIRCULAR 3 PUNTOS conjunto a)
ARCO CIRCULAR 3 PUNTOS CUERDA conjunto d)
ARCO CIRCULAR 3 PUNTOS SECTOR conjunto d)
ARCO CIRCULAR CENTRO conjunto a)
ARCO CIRCULAR CENTRO CUERDA conjunto d)
ARCO CIRCULAR CENTRO SECTOR conjunto d)
ELIPSE conjunto d)
ARCO ELÍPTICO conjunto a)
ARCO ELÍPTICO CUERDA conjunto d)
ARCO ELÍPTICO SECTOR conjunto d)
SPLINE conjunto a)

Las entradas en las tablas de agrupamiento, patrones y colores pueden establecerse separadamente para cada estación de
trabajo. Las tablas, que existen en cada estación de trabajo con facilidades de salida, son:

– tabla de agrupamiento de polilínea;

– tabla de agrupamiento de polimarca;

– tabla de agrupamiento de texto;

– tabla de agrupamiento de llenar área;

– tabla de agrupamiento de patrón;

– tabla de agrupamiento de color.

Los valores en estas tablas pueden cambiarse. El criterio 'modificación dinámica aceptada' asociado con cada aspecto en
una estación de trabajo indica los cambios que:

– dan lugar a una regeneración implícita (podrían ser aplazados);

– pueden realizarse inmediatamente.

Algunas definiciones estándar para entradas en la tabla están contenidas en una estación de trabajo y se utilizan como
valores iniciales. Solamente las combinaciones más corrientemente utilizadas de valores deben estar predefinidas para
cada estación de trabajo de tipo salida. Las entradas predefinidas con índices hasta el número mínimo de entradas
predefinidas en un nivel dado (véase C.5.10) deberán poder distinguirse unas de otras.

C.5.1.2.1 Atributos de POLILÍNEA

La POLILÍNEA no tiene atributos geométricos. Los siguientes atributos controlan la representación de una polilínea:

– ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA

Determina el ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA con el cual se dibujarán las líneas. Está controlado
por ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA y se utiliza si la ASF ‘color de polilínea’ es
INDIVIDUAL.

– FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA

Determina la anchura de línea que ha de utilizarse. La anchura de línea se calcula como una anchura de
línea nominal multiplicada por el factor de escala de anchura de línea. La estación de trabajo hace
corresponder este valor con la anchura de línea disponible más próxima. Se controla con ESTABLECER
FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA y se utiliza si la ASF ‘factor de escala de línea’ es
INDIVIDUAL.
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– TIPO DE LÍNEA

Determina el tipo de la línea: continua, rayada, punteada, de raya-puntos, etc. El TIPO DE LÍNEA se
selecciona con ESTABLECER TIPO DE LÍNEA y se utiliza si la ASF ‘tipo de línea’ es INDIVIDUAL.

– ÍNDICE DE POLILÍNEA

Determina la entrada de la tabla de agrupamiento de polilínea que ha de utilizarse para dibujar líneas. El
índice de polilínea se especifica con ESTABLECER ÍNDICE DE POLILÍNEA y se utiliza para ASF
agrupadas.

– REPRESENTACIÓN DE POLILÍNEA

Determina los valores de atributo que han de cargarse en la entrada especificada de la tabla de
agrupamiento de polilínea. La REPRESENTACIÓN DE POLILÍNEA se especifica con ESTABLECER
REPRESENTACIÓN DE POLILÍNEA y contiene los atributos: ÍNDICE DE POLILÍNEA, TIPO DE
LÍNEA, ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA y FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA.

La tabla de agrupamiento de polilínea contiene tres atributos por entrada: ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA, TIPO
DE LÍNEA y FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA.

C.5.1.2.2 Atributos de POLIMARCA

La POLIMARCA no tiene atributos geométricos. Los siguientes atributos controlan la representación de una polimarca:

– ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA

Determina el ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA que ha de utilizarse para dibujar las marcas
centradas. Se controla con ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA y se utiliza si la ASF
‘color de polimarca’ es INDIVIDUAL.

– TIPO DE MARCA

Determina el tipo de la marca: un punto, un signo más, un asterisco, un círculo o una cruz diagonal, etc.
El TIPO DE MARCA se selecciona con ESTABLECER TIPO DE MARCA y se utiliza si la ASF ‘tipo de
marca’ es INDIVIDUAL.

– TAMAÑO DE MARCA

Determina el tamaño de la marca, por ejemplo la altura y la anchura. El tamaño de marca se calcula como
un tamaño nominal multiplicado por el factor de escala de tamaño de marca. La estación de trabajo hace
corresponder este tamaño con el tamaño disponible más próximo. El tamaño se define con
ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA y se utiliza cuando la ASF ‘factor
de escala de tamaño de marca’ es INDIVIDUAL.

– ÍNDICE DE POLIMARCA

Determina la entrada de la tabla de agrupamiento de polimarca que ha de utilizarse para dibujar marcas.
El índice de polimarca se especifica con ESTABLECER ÍNDICE DE POLIMARCA y se utiliza para
banderas ASF AGRUPADAS.

– REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA

Determina los valores de atributo que han de cargarse en la entrada especificada de la tabla de
agrupamiento de polimarca. La REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA se especifica con
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA y contiene los atributos: ÍNDICE DE
POLIMARCA, TIPO DE MARCA, ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA y FACTOR DE ESCALA
DE TAMAÑO DE MARCA.

La tabla de agrupamiento de polimarca contiene tres atributos por entrada: ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA,
TIPO DE MARCA y FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA.
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C.5.1.2.3 Atributos de TEXTO

El texto tiene los atributos geométricos: VECTORES DE CARÁCTER, TRAYECTO DE TEXTO y ALINEACIÓN DE
TEXTO.

– VECTORES DE CARÁCTER

Este atributo representa el vector altura y el vector anchura de carácter (definidos por la dirección y la
longitud), los cuales determinan la orientación, inclinación y distorsión de los caracteres.

La dirección del vector anchura de carácter establece la dirección (o sentido) hacia arriba del carácter. La
longitud del vector altura de carácter especifica la distancia de la línea base a la línea del capitel, en la
dirección hacia arriba del carácter. La dirección del vector anchura establece la dirección de línea base del
carácter. La longitud del vector de anchura de carácter especifica la anchura nominal del carácter. La
anchura efectiva es el producto obtenido por la multiplicación de la longitud del vector anchura de
carácter por el factor de expansión de carácter por la razón de la anchura a la altura del carácter.

Como resultado de una transformación de segmento, el ángulo positivo desde el vector altura al vector
anchura puede ser mayor que 180 grados. En este caso, los caracteres son imagenizados en espejo y las
nociones de derecho e izquierdo utilizadas para TRAYECTO DE TEXTO y ALINEAMIENTO DE
TEXTO están reservadas.

Los VECTORES DE CARÁCTER se especifican con ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER.

– TRAYECTO DE TEXTO

Determina la dirección (o sentido) de escritura de una cadena de texto. Arriba (respectivamente, abajo)
significa en la dirección/sentido (respectivamente, en la dirección/sentido opuesto) del vector altura.
Derecha (respectivamente izquierda) significa en la dirección/sentido (respectivamente, en la
dirección/sentido opuesto) del vector anchura. El TRAYECTO DE TEXTO se especifica con
ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO.

– ALINEAMIENTO DE TEXTO

Este atributo tiene dos componentes, que son los alineamientos horizontal y vertical.

• ALINEAMIENTO HORIZONTAL

Determina el posicionamiento horizontal de la cadena de texto en relación con la posición del texto:
normal, izquierda, centro o derecha. El ALINEAMIENTO HORIZONTAL se especifica con
ESTABLECER ALINEAMIENTO DE TEXTO.

• ALINEAMIENTO VERTICAL

Determina el posicionamiento vertical de la cadena de texto con relación a la posición del texto:
normal, superior, capitel, mitad, base o inferior. El ALINEAMIENTO VERTICAL se especifica con
ESTABLECER ALINEACIÓN DE TEXTO.

La representación de texto en una estación de trabajo se controla por:

– ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO

Determina el ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO de la cadena de texto generada. ESTABLECER ÍNDICE
DE COLOR DE TEXTO especifica el ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO y se utiliza si la ASF ‘color de
texto’ es INDIVIDUAL.

– ÍNDICE DE TEXTO

Determina la entrada de la tabla de agrupamiento de texto que ha de utilizarse para dibujar cadenas. El
ÍNDICE DE TEXTO se especifica con ESTABLECER ÍNDICE DE TEXTO y se utiliza para banderas
ASF AGRUPADAS.
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– ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER

Determina la cantidad de espacio adicional que ha de insertarse entre caracteres. Si el valor de
espaciamiento de carácter es cero, los caracteres se sitúan uno tras otro a lo largo del TRAYECTO DE
TEXTO. El ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER puede ser negativo o positivo. El ESPACIAMIENTO
DE CARÁCTER se especifica como una fracción de la longitud del vector altura de carácter. El
ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER se especifica con ESTABLECER ESPACIAMIENTO DE
CARÁCTER y se utiliza si la bandera ASF ‘espaciamiento de carácter’ es INDIVIDUAL.

– TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO

Este atributo tiene dos componentes que son TIPO DE CARACTERES PARA TEXTO y PRECISIÓN
PARA TEXTO:

• TIPO DE CARACTERES PARA TEXTO

Determina el TIPO DE CARACTERES PARA TEXTO que ha de utilizarse para crear cadenas de
texto. Cada dispositivo de visualización debe admitir por lo menos un TIPO DE CARACTERES
PARA TEXTO que es el tipo de caracteres para texto número 0. El TIPO DE CARACTERES PARA
TEXTO se selecciona con ESTABLECER TIPO DE CARACTERES y PRECISIÓN PARA TEXTO
y se utiliza si la bandera ASF ‘tipo de caracteres y precisión para texto’ es INDIVIDUAL.

• PRECISIÓN PARA TEXTO

Determina la precisión con que se genera una cadena de texto, a saber: cadena, carácter o trazo. La
PRECISIÓN PARA TEXTO se selecciona con ESTABLECER TIPO DE CARACTERES Y
PRECISIÓN PARA TEXTO y se utiliza si la bandera ASF ‘tipo de caracteres y precisión para texto’
es INDIVIDUAL.

– FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER

Determina la desviación de la razón de la anchura a la altura de los caracteres con respecto a la razón de la
anchura a la altura indicada por el diseñador del tipo de caracteres. El FACTOR DE EXPANSIÓN DE
CARÁCTER se define por ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER y se utiliza si
la ASF ‘factor de expansión de carácter’ es INDIVIDUAL.

– REPRESENTACIÓN DE TEXTO

Determina los valores de atributo que han de cargarse en la entrada especificada de la tabla de
agrupamiento de texto. La REPRESENTACIÓN DE TEXTO se especifica con ESTABLECER
REPRESENTACIÓN DE TEXTO y contiene los atributos: ÍNDICE DE TEXTO, ÍNDICE DE COLOR
DE TEXTO, FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER, ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER y
TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO.

El ALINEAMIENTO HORIZONTAL y el ALINEAMIENTO VERTICAL pueden tener el valor normal. Para cada
valor de TRAYECTO DE TEXTO, el efecto de que un componente particular sea normal es equivalente a uno de los
otros valores. Se aplica la siguiente lista:

Normal
TRAYECTO DE TEXTO ALINEAMIENTO

HORIZONTAL y VERTICAL

Derecha (Izquierda, base)
Izquierda (Derecha, base)
Arriba (Centro, base)
Abajo (Centro, superior)

Los caracteres definidos en un determinado tipo de caracteres para texto dependen del dispositivo de visualización. Los
tipos de caracteres se definen en un sistema de coordenadas cartesianas bidimensionales locales. Los tipos de caracteres
tienen un espaciamiento uniforme o proporcional. Cada carácter tiene asociado un cuerpo de carácter, una línea base,
una línea mitad, una línea de capitel y una línea central (véase la Figura C.3).
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T0821900-95/d134

Centro

Figura C.3/T.101 – Sistema de coordenadas
para la descripción de los tipos de caracteres

Capitel

Mitad

Cuerpo

Línea base

Inferior

Altura de
carácter

Anchura de
carácter

Izquierda Derecha

FIGURE  C.3/T.101...[D134] (T0821900) = 9 CM

Para los tipos de caracteres con espaciamiento uniforme (denominados mono espaciados), los cuerpos de carácter de
todos los caracteres tienen la misma anchura. Para los tipos de caracteres con espaciamiento proporcional, las anchuras
de los cuerpos pueden ser diferentes según los caracteres. Los bordes de los cuerpos de carácter tienen que ser paralelos
a los vectores de carácter. La base y el capitel tienen que ser paralelos al vector anchura y estarán comprendidos en la
extensión vertical del cuerpo, La línea central es paralela al vector altura y bisecciona el cuerpo.

La altura de un carácter en un sistema de coordenadas para el tipo de caracteres viene dada por la altura de la base al
capitel. La anchura puede incluir espacio a ambos lados del carácter. Viene dada por la altura del cuerpo de carácter. Se
supone que los caracteres están situados en su totalidad dentro de su cuerpo, salvo los caracteres con voladizo que
pueden rebasar los límites laterales del cuerpo de carácter.

En general, los límites superiores de los cuerpos para un tipo de caracteres serán idénticos o muy próximos a las líneas
tipográficas de capitel o de ascendente, y el límite inferior lo será a la línea de descendente. Sin embargo, estos y otros
detalles son simplemente para uso por el diseñador de tipos de caracteres. Se pretende que sólo los caracteres situados de
modo que sus cuerpos estén en contacto con la dirección horizontal deban tener un aspecto adecuado de espaciamiento
normal y los caracteres en contacto con la dirección vertical eviten superposiciones de ascendente/descendente.

Las Figuras C.4 a C.8 se insertan con fines de aclaración solamente y muestran los efectos de los diferentes atributos
sobre la visualización del texto «ABCD».

Las cadenas de texto están limitadas por ABRIR CADENA DE CARACTERES (OCS, open character string) y
TERMINADOR DE CADENA (ST, string terminator) (véase C.7.2.4). Estos delimitadores no forman parte de la
cadena de texto.

Los caracteres de la cadena de texto pueden especificarse en un entorno de 7 bits o de 8 bits, definidos por ISO 2022.
Los caracteres pueden tomarse del juego G invocado (es decir, de las columnas 2 a 7) en un entorno de 7 bits, o de los
dos juegos G invocados (es decir de las columnas 02-07 ó 10-15) en un entorno de 8 bits.
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A BC D

A BC D

A BC D

A BC D

VECTORES DE CARÁCTER = (0,0, 0,025) y (0,025, 0,0)

FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER = 1,0

VECTORES DE CARÁCTER = (0,0, 0,0375) y (0,0375, 0,0)

FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER = 1,0

VECTORES DE CARÁCTER = (0,0, 0,025) y (0,025, 0,0)

FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER = 1,5

VECTORES DE CARÁCTER = (0,0, 0,050) y (0,050, 0,0)

FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER = 0,75

Figura C.4/T.101 – Vectores de carácter y factor de expansión de carácter

FIGURE  C.4/T.101...[D135] (T0821910) = 15 CM
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A B C D

ABCD

A

B

C

D

VECTORES DE CARÁCTER = (0,0, 0,025) y (0,025, 0,0)

ESPACIAMENTO DE CARÁCTER = 0,67

TRAYECTO DE TEXTO = derecha

Figura C.5/T.101 – Espaciamiento de carácter y trayecto de texto

VECTORES DE CARÁCTER = (0,0, 0,025) y (0,025, 0,0)

ESPACIAMENTO DE CARÁCTER = –0,67

TRAYECTO DE TEXTO = derecha

VECTORES DE CARÁCTER = (0,0, 0,025) y (0,025, 0,0)

ESPACIAMENTO DE CARÁCTER = 2.0

TRAYECTO DE TEXTO = abajo

FIGURE  C.5/T.101...[D136] (T.0821920) = 18 CM
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A BC D

VECTOR ALTURA DE CARÁCTER = (–0,03, 0,04)

Figura C.6/T.101 – Vectores de carácter

VECTOR ANCHURA DE CARÁCTER = (0,04, 0,03)

VECTORES DE CARÁCTER = (–0,03, 0,04) y (0,04, 0,03)

TRAYECTO DE TEXTO = derecha

FIGURE  C.6/T.101...[D137] (T0821930) = 14.5 CM
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T0821940-95/d138

VECTOR ALTURA DE CARÁCTER = (–0,045, 0,04)

Figura C.7/T.101 – Vectores de carácter después de una transformación anisótropa

VECTOR ANCHURA DE CARÁCTER = (0,06, 0,03)

VECTORES DE CARÁCTER = (–0,045, 0,04) y (0,06, 0,03)

TRAYECTO DE TEXTO = derecha

FIGURE  C.7/T.101...[D138] (T0821940) = 12 CM
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T0821950-95/d139

A BC D

A BC D

A
B
C
D

A
B
C
D

ALINEAMIENTO DE TEXTO = (izquierda, base)

TRAYECTO DE TEXTO = derecha

Figura C.8/T.101 – Alineamiento de texto y trayecto de texto

ALINEAMIENTO DE TEXTO = (derecha, superior)

TRAYECTO DE TEXTO = derecha

ALINEAMIENTO DE TEXTO = (centro, inferior)

TRAYECTO DE TEXTO = abajo

ALINEAMIENTO DE TEXTO = (izquierda, mitad)

TRAYECTO DE TEXTO = abajo

FIGURE  C.8/T.101...[D139] (T0821950) = 16 CM

Además de los caracteres del juego G en uso, en un entorno de 7 bits, pueden utilizarse las funciones de cambio
contenidas en el Cuadro C.1 para fines de invocación. La representación codificada de estas funciones de cambio se
define en la Parte 1 de este documento.

Cuadro C.1/T.101 – Secuencias de invocación permitidas en un entorno de 7 bits

Abreviatura Denominación

SI ENTRADA DE CÓDIGO

SO SALIDA DE CÓDIGO

LS2 DESPLAZAMIENTO PERMANENTE 2

LS3 DESPLAZAMIENTO PERMANENTE 3

SS2 DESPLAZAMIENTO ÚNICO 2

SS3 DESPLAZAMIENTO ÚNICO 3
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En un entorno de 8 bits, pueden utilizarse las funciones contenidas en el Cuadro C.2 para fines de invocación. La
representación codificada de estas funciones de cambio se definen en la Parte 1 de este anexo.

En un entorno de 7 bits, los caracteres de la cadena de texto que no pertenezcan al juego G invocado o al Cuadro C.1
serán ignorados. En un entorno de 8 bits, los caracteres que no pertenezcan a los juegos G invocados o al Cuadro C.2
serán ignorados.

Cuadro C.2/T.101 – Secuencias de invocación permitidas en un entorno de 8 bits

Abreviatura Denominación

LS0 DESPLAZAMIENTO PERMANENTE 0

LS1 DESPLAZAMIENTO PERMANENTE 1

LS1R DESPLAZAMIENTO PERMANENTE 1 DERECHA

LS2 DESPLAZAMIENTO PERMANENTE 2

LS2R DESPLAZAMIENTO PERMANENTE 2 DERECHA

LS3 DESPLAZAMIENTO PERMANENTE 3

LS3R DESPLAZAMIENTO PERMANENTE 3 DERECHA

SS2 DESPLAZAMIENTO ÚNICO 2

SS3 DESPLAZAMIENTO ÚNICO 3

C.5.1.2.4 Atributos de LLENAR ÁREA

LLENAR ÁREA tiene los atributos geométricos PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN y VECTORES DE
PATRÓN:

– VECTORES DE PATRÓN

Determina el tamaño del paralelogramo en el que se definen las celdas de patrón. Los VECTORES DE
PATRÓN se definen con ESTABLECER VECTORES DE PATRÓN y se utilizan cuando el ESTILO
INTERIOR DE LLENAR ÁREA seleccionado (sea AGRUPADO o INDIVIDUALMENTE) es patrón.

– PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN

Determina la posición del comienzo del patrón. El PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN se define
con ESTABLECER PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN y se utiliza cuando el RELLENAR
ÁREA seleccionado (sea AGRUPADO o INDIVIDUALMENTE) es patrón.

La representación de LLENAR ÁREA en una estación de trabajo es controlada por:

– ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA

Determina el color que se utiliza para llenar el perímetro cerrado. Se controla con ESTABLECER EL
COLOR DE LLENAR ÁREA y se utiliza si la ASF ‘color de llenar área’ es INDIVIDUAL.

– ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA

Determina cómo se llena el perímetro cerrado: Hueco, Continuo, Patrón o Sombreado. El ESTILO
INTERIOR DE LLENAR ÁREA se selecciona con ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR
ÁREA y se utiliza si la ASF ‘estilo interior de llenar área’ es INDIVIDUAL.

– ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA

Determina, para ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA – Sombreado, el estilo de sombreado que ha
de utilizarse, y para ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA – Patrón, la entrada de la tabla de patrones
que ha de utilizarse. El ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA se selecciona con ESTABLECER
ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA y se utiliza cuando la ASF ‘índice de estilo de llenar área’ es
INDIVIDUAL.
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– ÍNDICE DE LLENAR ÁREA

Determina la entrada de la tabla de agrupamiento de llenar área que ha de utilizarse para llenar áreas. El
ÍNDICE DE LLENAR ÁREA se especifica con ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA y se
utiliza para banderas ASF AGRUPADO.

– REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA

Determina los valores de atributo que han de cargarse en la entrada específica de la tabla de agrupamiento
de llenar área. La REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA se especifica con ESTABLECER
REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA y contiene los atributos: ÍNDICE DE LLENAR ÁREA,
ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA, ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA e ÍNDICE DE
ESTILO DE LLENAR ÁREA.

EL agrupamiento LLENAR ÁREA contiene tres atributos por entrada: ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA,
ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA e ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA.

La tabla de patrones contiene los siguientes atributos por entrada:

– DIMENSIONES DE PATRÓN (DX, DY), que definen el número de celdas en las direcciones horizontal
y vertical.

– LISTA DE ÍNDICES DE COLOR DE CELDA DE PATRÓN, que determina el valor del índice de color
para cada una de las celdas definidas.

Una entrada en la tabla de patrones se define por ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN.

Para el estilo interior patrón, el patrón se define por una representación de patrón, que especifica una lista de índices de
color de celda de patrón que es conceptualmente una matriz (DX * DY) de índices de color, los cuales son punteros a la
tabla de color. El tamaño y la posición de comienzo del patrón se definen por una casilla de patrón. La casilla de patrón,
que es un paralelogramo, está definida por los VECTORES DE PATRÓN situados con relación al PUNTO DE
REFERENCIA DE PATRÓN. La casilla de patrón se divide conceptualmente en una rejilla de DX * DY celdas del
mismo tamaño. La matriz (o conjunto) de índices de color está asociada con las celdas de la manera siguiente: el
elemento (l, DY) está asociado con la celda que tiene el PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN en una esquina. Los
elementos con la primera dimensión creciente van asociados con celdas sucesivas en la dirección del VECTOR
ANCHURA DE PATRÓN. Los elementos con la segunda dimensión decreciente van asociados con celdas sucesivas en
la dirección del VECTOR ALTURA DE PATRÓN. Los atributos que definen la casilla de patrón están sometidos a
todas las transformaciones que producen una casilla de patrón transformada. El patrón se hace corresponder con el
perímetro cerrado replicando conceptualmente la casilla de patrón transformada en direcciones paralelas a sus lados
hasta que quede completamente cubierto el perímetro cerrado.

C.5.1.2.5 Atributos de CONJUNTO DE CELDAS

Un CONJUNTO DE CELDAS tiene un solo atributo: IDENTIFICADOR DE TOMA. Sin embargo, la definición de un
conjunto de celdas comprende un conjunto de índices de color, que son punteros a la tabla de colores.

C.5.1.2.6 Atributos de GDP

Las primitivas GDP que generan perímetros cerrados:

RECTÁNGULO
CÍRCULO
ARCO CIRCULAR 3 PUNTOS CUERDA
ARCO CIRCULAR 3 PUNTOS SECTOR
ARCO CIRCULAR CENTRO CUERDA
ARCO CIRCULAR CENTRO SECTOR
ELIPSE
ARCO ELÍPTICO CUERDA
ARCO ELÍPTICO SECTOR
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utilizan los atributos de LLENAR ÁREA. Estos se describen en C.5.1.2.4. Las primitivas GDP que no generan
perímetros cerrados:

ARCO CIRCULAR 3 PUNTOS
ARCO CIRCULAR CENTRO
ARCO ELÍPTICO
SPLINE

utilizan los atributos de POLILÍNEA. Estos se describen en C.5.1.2.1.

C.5.1.2.7 Color

El color se especifica como un índice a una tabla de colores en la estación de trabajo. Cada estación de trabajo tiene una
tabla de colores a la cual apuntan todos los índices de color.

El tamaño de la tabla de colores depende de la estación de trabajo, pero las entradas 0 y 1 siempre tienen que existir. La
entrada 0 corresponde al color de la superficie de visualización después de haber sido borrada. La entrada 1 es el color
por defecto de las imágenes visualizadas, y las entradas de valores mayores que 1 corresponden a diferentes colores.
Todas las entradas pueden ser redefinidas. Las entradas en la tabla se establecen por ESTABLECER
REPRESENTACIÓN DE COLOR que especifica el color como una combinación de intensidades de rojo, verde y azul.
La estación de trabajo hace corresponder el color especificado con el color disponible más cercano. La exactitud de la
intensidad de cada componente de color se establece por ESTABLECER CABECERA DE COLOR.

En las estaciones de trabajo monocromas (estaciones de trabajo que sólo son capaces de visualizar colores con
intensidades iguales de rojo, verde y azul, o de visualizar colores que son intensidades diferentes del mismo color), la
intensidad se calcula a partir de los valores de los colores de la manera siguiente:

intensidad  =  0,3  *  rojo  +  0,59  *  verde  +  0,11  *  azul

y esta intensidad se hace corresponder con la intensidad disponible más cercana.

C.5.2 Estaciones de trabajo

C.5.2.1 Estaciones de trabajo gráficas

Este anexo se basa en el concepto de estaciones de trabajo gráficas de GKS, que son abstracciones de colecciones de
dispositivos físicos. El concepto de estación de trabajo permite especificar aplicaciones independientes del dispositivo
que, al mismo tiempo, pueden aprovechar las ventajas de las capacidades de los dispositivos físicos. Una estación de
trabajo gráfica abstracta con el máximo de capacidades:

– tiene una superficie de visualización direccionable de resolución fija;

– permite solamente espacios de visualización rectangulares, que no pueden estar formados por un número
de partes separadas;

– permite la especificación y el uso de espacios de visualización más pequeños que el máximo, siempre que
se garantice que no se generará ninguna imagen de visualización fuera del espacio de visualización
especificado:

– admite varios tipos de línea, tipos de caracteres, tamaños de caracteres, etc., a fin de que las primitivas de
salida puedan ser dibujadas con diferentes atributos;

– tiene uno o más dispositivos de entrada lógica para cada clase de entrada y permite diferentes modos de
entrada;

– permite el almacenamiento a corto plazo de primitivas de salida en segmentos y proporciona facilidades
para manejarlas.

C.5.2.2 Características de las estaciones de trabajo

Cada estación de trabajo pertenece a una de las siguientes categorías:

– SALIDA (OUTPUT)

Estación de trabajo de salida, que tiene una superficie de visualización para presentar primitivas de salida
(por ejemplo, un trazador).

– ENTRADA (INPUT)

Estación de trabajo de entrada que tiene por lo menos un dispositivo de entrada (por ejemplo, un
digitalizador, un teclado).
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– SALIDA-ENTRADA (OUTIN)

Estación de trabajo de salida/entrada, que tiene una superficie de visualización y por lo menos un
dispositivo de entrada; se denomina también estación de trabajo gráfica interactiva.

– ALMACENAMIENTO DE SEGMENTO INDEPENDIENTE DE LA ESTACIÓN DE TRABAJO
(WISS)

Dispositivo de almacenamiento de segmento independiente de la estación de trabajo.

Una configuración de gráfica está formada por una o más estaciones de trabajo, cada una de las cuales pertenece a una
categoría dada. Por ejemplo, una configuración de gráfica constituida por:

– un tubo de rayos catódicos (CRT) y su teclado asociado;

– una impresora;

– una disquete;

puede interconectarse lógicamente con las siguientes estaciones de trabajo:

– una estación de trabajo OUTIN (CRT y teclado);

– una estación de trabajo de salida (impresora);

– un dispositivo de almacenamiento de segmento independiente de la estación de trabajo (disquete).

Una combinación de GKS y configuración de gráfica podría considerarse como una instancia de GKS. En una tal
instancia sólo se permite que exista un dispositivo WISS, y sólo uno.

C.5.2.3 Selección de una estación de trabajo

Las estaciones de trabajo se identifican por un identificador de estación de trabajo. La conexión con una determinada
estación de trabajo se establece por la primitiva ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO.

El estado actual (dícese también el estado corriente) de cada estación de trabajo abierta se lleva en una lista de estados de
estación de trabajo. Pueden efectuarse manipulaciones de segmento y entradas en todas las estaciones de trabajo abiertas.
Se envían primitivas de salida a todas las estaciones de trabajo activas, y no a otras; asimismo, se almacenan segmentos
en todas las estaciones de trabajo activas, y no en otras. Una estación de trabajo abierta es activada por la primitiva
ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO.

Una estación de trabajo activa se desactiva por la primitiva DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO. Una estación
de trabajo abierta se cierra por la primitiva CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO.

La siguiente secuencia de primitivas ilustra la selección de estación de trabajo:

ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO (Nl);
CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO (N2);
ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO (Nl);

Primitiva de salida; {generadas solamente en Nl}
Establecimiento de atributo; {posible en Nl, N2}

ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO (N2);

Primitiva de salida; {generadas en Nl, N2}

DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO (Nl);

Primitiva de salida; {generadas solamente en N2}
Establecimiento de atributo; {posible en Nl, N2}

CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO (Nl);
DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO (N2);
CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO (N2).

C.5.2.4 Variables de estado

El conjunto de las variables de estado está organizado en cuatro tablas que codifican las características específicas de
una configuración y su evolución. Estas cuatro tablas se denominan listas de estados GDS, tabla de descripción de
estación de trabajo, lista de estados de estación de trabajo y lista de estados de segmento.
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La lista de estados GDS comprende información estática y dinámicamente actualizada sobre:

a) Información de configuración global (por ejemplo, número máximo de estaciones de trabajo abiertas
simultáneamente, etc.).

b) Valores globales actuales (por ejemplo, conjunto de estaciones de trabajo abiertas, tipo de línea actual).

c) Ultima condición de error (por ejemplo, error en parámetro, etc.).

La lista de estados GDS puede ser interrogada por una primitiva proporcionada para fines de depuración («debugging»)
básica.

La tabla de descripciones de estación de trabajo sólo contiene información estática sobre el estado inicial de la estación
de trabajo para cada estación de trabajo que pueda formar parte de la configuración de gráfica. La tabla de descripción
de estaciones de trabajo puede ser interrogada por un conjunto no obligatorio de primitivas.

La lista de estados de estación de trabajo se atribuye cuando se abre efectivamente una estación de trabajo configurada.
Esta lista contiene información que cambia a medida que se van realizando transacciones gráficas en la estación de
trabajo. La lista de estados de estación de trabajo puede ser interrogada por un conjunto no obligatorio de primitivas.

La lista de estados de segmento contiene información global sobre los segmentos almacenados en las estaciones de
trabajo y puede ser interrogada por un conjunto no obligatorio de primitivas.

C.5.3 Sistemas de coordenadas y transformaciones

C.5.3.1 Sistemas de coordenadas

Los dispositivos de salida que se utilizan para representar la imagen visual de los elementos gráficos requieren
normalmente el uso de un sistema específico de coordenadas. Para mantener la independencia con respecto al dispositivo
se han definido dos sistemas de coordenadas:

– COORDENADA DE DISPOSITIVO NORMALIZADA (NDC)

Una coordenada especificada en un sistema intermedio de coordenadas, independientes del dispositivo,
normalizado a cierta gama, incluidos –7 a +7, como lo requiere el GKS. Todas las primitivas están
definidas en el espacio NDC. Las coordenadas utilizadas para la construcción de imágenes de
visualización se expresan en este sistema de coordenadas. Las coordenadas efectivas se expresan en
unidades fraccionales basadas en la unidad básica de rejilla (BGU) que está determinada por la exactitud
de la codificación de las coordenadas.

– COORDENADA DE DISPOSITIVO (DC)

Una coordenada especificada en el sistema de coordenadas efectivamente utilizado para describir el
espacio de visualización de la estación de trabajo. La correspondencia de la NDC con la DC la efectúa la
propia estación de trabajo. Cada estación de trabajo puede tener un espacio diferente de coordenadas de
dispositivo, lo que da lugar a una relación de correspondencia diferente. El sistema de coordenadas de
dispositivo corresponde con el espacio de visualización en la forma siguiente:

l) El origen de DC coincide con la esquina inferior izquierda del espacio de visualización.

2) Las unidades de coordenada de dispositivo están relacionadas con el espacio de visualización de
tal manera que un cuadrado en coordenadas de dispositivo aparece como un cuadrado en la
superficie de visualización.

3) x e y aumentan hacia la derecha y hacia arriba respectivamente.

C.5.3.2 Transformación de estación de trabajo

El espacio de coordenadas de dispositivo normalizadas puede considerarse como una superficie de visión abstracta
independiente de la estación de trabajo. Cada estación de trabajo puede seleccionar independientemente alguna parte del
espacio NDC en la gama [0,0, 1,0) × [0,0, 1,0] que se visualizará en algún lugar de la superficie de visualización de la
estación de trabajo. La transformación de estación de trabajo es una puesta en correspondencia (o aplicación matemática)
uniforme de NDC a DC, por lo que efectúa una traslación a igual escala con factor de escala positivo para los dos ejes.

Una transformación de estación de trabajo se especifica definiendo los límites de un área en el sistema de coordenadas
de dispositivo normalizadas dentro de la gama [0,0, 1,0] × [0,0, 1,0] (VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO) que
ha de hacerse corresponder con un área especificada del espacio de dispositivo (ENCUADRE DE ESTACIÓN DE
TRABAJO) (o PUERTO DE VISIÓN DE ESTACIÓN DE TRABAJO) definido en el sistema de coordenadas de
dispositivo (véase la Figura C.9).
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Los límites de la ventana y del encuadre especifican rectángulos cuyos lados son paralelos a los ejes de coordenadas en
NDC y DC. El rectángulo incluye su perímetro. A fin de asegurar que no se visualizará ninguna salida fuera de la
ventana de la estación de trabajo, la imagen se recorta en los límites de la ventana de la estación de trabajo, y este recorte
no puede ser inhabilitado.

Si la ventana de la estación de trabajo y el encuadre de la estación de trabajo tienen diferentes relaciones de aspecto, la
escala especificada sería diferente en cada eje, si la ventana se hizo corresponder con el encuadre en su totalidad. A fin
de asegurar una afectación igual en escala en cada eje, la transformación hace corresponder la ventana con el rectángulo
más grande que puede inscribirse dentro del encuadre de modo que (véase la Figura C.10):

– se mantenga la relación de aspecto;

– la esquina inferior izquierda de ventana de la estación de trabajo corresponda con la esquina inferior
izquierda del encuadre de la estación de trabajo.

El mayor cuadrado que puede inscribirse dentro del área de visualización y cuyos lados inferior e izquierdo coinciden
con los lados inferior izquierdo de la superficie de visualización rectangular se considera como el encuadre de la estación
de trabajo por defecto.

T0821960-95/d140

Figura C.9/T.101 – Transformación de estación de trabajo por defecto

0,1 1,1

0,0 1,0

Ventana de estación de
trabajo por defecto

Transformación de estación de trabajo
Superficie de visualización

Espacio
NDC

Espacio
DC

Encuadre de estación
de trabajo por defecto

Superficie de
visualización

Superficie de
visualización

Encuadre de estación
de trabajo por defecto

Encuadre de estación
de trabajo por defecto

FIGURE  C.9/T.101...[D140] (T0821960) = 12 CM
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T0821970-95/d141

Figura C.10/T.101 – Transformación de estación de trabajo con una ventana de estación de trabajo
y un encuadre de estación de trabajo anisótropos

Ventana de estación de trabajo
definida por el usuario

Transformación efectiva de estación de trabajo

Superficie de visualización

Espacio
NDC

Espacio
DC

Encuadre de estación de trabajo definido por el usuario

Superficie de
visualización

Superficie de visualización

Encuadre efectivo de estación de trabajo

FIGURE  C.10/T.101...[D141] (T0821970) = 12.5 CM

C.5.3.3 Recorte

Sólo son visualizadas las partes del espacio NDC que están comprendidas dentro de rectángulos definibles por el
usuario. El recorte y eliminación de las partes que caen fuera de estos rectángulos (RECTÁNGULO DE RECORTE) se
denomina recorte. El recorte tiene lugar cuando las primitivas de salida son visualizadas sobre la superficie de
visualización de una estación de trabajo. Las primitivas de salida almacenadas en segmentos tendrán almacenado con las
primitivas el rectángulo de recorte asociado. En la Figura C.11 se presenta un ejemplo de recorte y de transformación de
estación de trabajo.

C.5.3.4 Especificación de coordenadas

Las coordenadas pueden especificarse de dos maneras.

– Según el modo desplazamiento, definiendo un desplazamiento con respecto al punto precedente. El
desplazamiento del primer punto de cada lista de puntos se define con respecto al origen.

– Según el modo incremental, definiendo escalones (incrementos) de una posición de coordenada a otra.

El GDS no contiene el concepto de posición actual (o posición corriente). Por tanto las primitivas son lógicamente
independientes.

La precisión de las coordenadas en el modo desplazamiento puede especificarse con ESTABLECER PRECISIÓN DE
COORDENADA.
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T0821980-95/d142

1,1

0,0

1,1

0,0

1,1

0,0

Espacio DC

Ventana de WS

Transformación de segmento

Espacio
NDC

Figura C.11/T.101 – Recorte y transformación de estación de trabajo

Espacio NDC   Rectángulo de recorte

Ventana de WS

Encuadre
de WS

Encuadre
de WS

Rectángulo
de recorte

Espacio NDC = rectángulo de recorte

Ventana de WS
Encuadre
de WS

FIGURE  C.11/T.101...[D142] (T0821980) = 19 CM
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Las coordenadas en el modo incremental se basan en un tamaño variable de anillo y en un número variable de puntos en
el anillo. La primitiva ESTABLECER ANILLO DE DOMINIO tiene dos parámetros relacionados con el modo
incremental:

– RADIO BÁSICO

Determina el tamaño del anillo.

– FACTOR DE RESOLUCIÓN ANGULAR

Determina el número de puntos en un anillo.

En la cláusula C.7 se presenta una descripción detallada de la codificación de datos de coordenadas.

C.5.4 Segmentos

C.5.4.1 Concepto de segmentos

Una imagen (o cuadro, «picture») se compone de primitivas de salida. Estas pueden agruparse en partes que
son direccionadas y manejadas como un todo. Estas partes de imagen se denominan segmentos.

Los segmentos se identifican por un nombre único, el identificador de segmento.

Un segmento puede:

– ser transformado;

– hacerse visible o invisible;

– ser resaltado o no;

– tener asignadas prioridades diferentes;

– hacerse detectable o indetectable;

– borrarse;

– ser redenominado;

– ser insertado en el segmento abierto o en el tren de primitivas fuera de los segmentos.

Cada segmento es almacenado en todas las estaciones de trabajo activas en el instante de su creación.

Todas las primitivas de salida se reúnen en un segmento después que éste ha sido creado y se mantienen en el mismo
hasta que se ha cerrado. Después de que un segmento ha sido cerrado, no pueden insertarse ni borrarse primitivas en ese
segmento.

Las primitivas de salida en un segmento pueden tener una identificación adicional que no necesita ser única y se
denomina identificador de toma. Esta identificación forma parte del valor de entrada proporcionado por un dispositivo
de entrada de toma cuando el segmento es tomado. El identificador de toma no tiene significado para las estaciones de
trabajo de la categoría SALIDA.

C.5.4.2 Atributos de segmento

Los atributos de segmento influyen en todas las primitivas de un segmento. Los atributos de segmento son:

– TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO

Un segmento puede ser transformado por traslación, rotación, afectación en escala, o con una
combinación de estas operaciones.

– VISIBILIDAD

Un segmento es visualizado o no visualizado.

– RESALTE

Un segmento visible es resaltado o no resaltado.

– PRIORIDAD DE SEGMENTO

Cuando se superponen partes de segmentos (por ejemplo, LLENAR ÁREA, CONJUNTO DE CELDAS),
se preferirá el segmento que tiene una prioridad más elevada, tanto cuando los segmentos son
visualizados, como cuando son tomados.

– DETECTABILIDAD

Un segmento puede ser o no seleccionado por un dispositivo de entrada de toma.
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Los atributos de segmento son únicos para cada segmento y no varían en las diferentes estaciones de trabajo. Los
atributos de segmento por defecto (transformación de identidad, visible, no realzado, prioridad 0,0, indetectable) se
asignan a un segmento cuando éste es creado. Los atributos de cualquier segmento existente, incluido el segmento
abierto, pueden cambiarse.

La prioridad de segmento afecta a los segmentos que están siendo visualizados (es decir a los que están realizando
transformaciones de segmento y de estación de trabajo, incluyendo recorte, para cada primitiva del segmento). Si partes
de las primitivas se superponen con otras de un segmento visible de prioridad más elevada, estas partes pueden ser
invisibles. Cuando una estación de trabajo admite esta característica, tal circunstancia se indica en la tabla de
descripciones de estación de trabajo. Se tiene el propósito de que esta característica sólo direccione capacidades
apropiadas del soporte físico. No está destinada a controlar visualizaciones que no son por matrices de puntos. Cuando
las primitivas dentro de un segmento se superponen, la implementación determina la aparición de las partes
superpuestas.

Cuando se toman primitivas de segmentos que se superponen unas sobre otras, se selecciona el segmento de prioridad
más elevada. Cuando se superponen primitivas del mismo segmento o de segmentos de igual prioridad, el resultado
depende de la implementación.

C.5.4.3 Transformaciones de segmento

Las transformaciones de segmento son correspondencias de NDC a NDC. Efectúan traslación, afectación en escala y
rotación.

Las transformaciones de segmento se caracterizan por:

– nombre de segmento;

– matriz de transformación.

La matriz de transformación es una matriz de 2 por 3, constituida por una parte que efectúa una afectación en escala y
rotación de 2 por 2, y una parte que efectúa una traslación de 2 por 1.

La transformación de segmento tiene lugar antes de cualquier recorte.

Una transformación de segmento, especificada por la primitiva ESTABLECER TRANSFORMACIÓN DE
SEGMENTO, no es efectivamente realizada en el dispositivo de almacenamiento de segmento, sino solamente
conservada en la lista de estados de segmento. Cada vez que el segmento es redibujado, esta transformación de segmento
se aplica antes del recorte. Las primitivas sucesivas de ESTABLECER TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO no se
acumulan. Cada matriz de transformación sucesiva sustituye a su predecesora. Invocando ESTABLECER
TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO con una matriz de transformación de identidad, el segmento original puede
obtenerse sin pérdida de información.

Obsérvese que los datos de entrada de localizador no son afectados por ninguna transformación de segmento.

C.5.4.4 Recorte y WDSS

El recorte tiene lugar después que se ha aplicado la transformación de segmento. Cada primitiva es recortada con
respecto al rectángulo de recorte que estaba asociado con la primitiva cuando ésta se introdujo en el segmento.

Obsérvese que los rectángulos de recorte no son transformados por la transformación de segmento por lo que el recorte
siempre se efectúa con respecto a un rectángulo cuyos bordes son paralelos a los ejes de coordenadas NDC.

C.5.4.5 Almacenamiento de segmento independiente de la estación de trabajo

Se define un dispositivo de almacenamiento de segmento independiente de la estación de trabajo (WISS) en el cual los
segmentos pueden almacenarse para uso por las primitivas COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO,
ASOCIAR CON ESTACIÓN DE TRABAJO e INSERTAR SEGMENTO. Ninguna de estas primitivas modifican el
contenido de los segmentos a los que se aplican. Sólo se permite un WISS en una instancia de GKS.

Para poder manejar segmentos es necesario el almacenamiento de todos los segmentos cuando se creen, de modo que
puedan reutilizarse en cualesquiera de las estaciones de trabajo que están activas. En cambio, las primitivas fuera de
segmentos no pueden reutilizarse.
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El tratamiento de las primitivas COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO, ASOCIAR SEGMENTO CON
ESTACIÓN DE TRABAJO e INSERTAR SEGMENTO se explica en la Figura C.12.

T0821990-95/d143

Figura C.12/T.101 – Flujograma para salida gráfica
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FIGURE  C.12/T.101...[D143] (T0821990) = 13.5 CM

C.5.4.6 Funciones WISS y recorte

Al igual que en otras estaciones de trabajo, un segmento es almacenado en un WISS si el WISS está activo cuando se
crea el segmento y el rectángulo de recorte actual se asocia con cada primitiva.

COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO copia primitivas de un segmento en WISS para ser presentados a
la salida en la estación de trabajo especificada. Esta primitiva toma una copia de cada primitiva y su rectángulo de
recorte asociado, de un segmento en WISS, transforma las primitivas mediante transformación de segmento, e introduce
los rectángulos de recorte y las primitivas transformadas en el tubo de visión, en un lugar equivalente a áquel en que la
información desapareció (pero se envía solamente a la estación de trabajo especificada en la invocación). Esta primitiva
no puede invocarse cuando un segmento está abierto. A diferencia de ASOCIAR SEGMENTO CON ESTACIÓN DE
TRABAJO, esta primitiva no hace que un segmento exista en la estación de trabajo especificada.

ASOCIAR SEGMENTO CON ESTACIÓN DE TRABAJO copia el segmento al ASDT de la estación de trabajo
especificada, como si la estación de trabajo estuviese activa cuando se creó el segmento. Los rectángulos de recorte se
copian sin cambiar. Esta primitiva no puede ser invocada cuando un segmento está abierto.
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INSERTAR SEGMENTO hace posible que primitivas almacenadas anteriormente (en segmentos en WISS) sean
transformadas y vueltas a poner en el tren de primitivas de salida. INSERTAR SEGMENTO lee las primitivas de un
segmento en el WISS, aplica la transformación de segmento seguida por la transformación del inserto y, después los
inserta en el tubo de visión en el punto donde los datos son distribuidos a las estaciones de trabajo. Todos los rectángulos
de recorte en el segmento insertado son ignorados. A cada primitiva procesada se asigna un nuevo rectángulo de recorte
que es el rectángulo de recorte actual. Obsérvese que todas las primitivas procesadas por una sola invocación de
INSERTAR SEGMENTO reciben el mismo rectángulo de recorte y que la información insertada puede reentrar en el
WISS, si éste está activo y un segmento está abierto.

Una invocación de INSERTAR SEGMENTO no produce efecto alguno sobre las primitivas de salida que pasan a través
del tubo de visión antes o después de la invocación. La primitiva INSERTAR SEGMENTO puede utilizarse cuando un
segmento está abierto, pero el propio segmento abierto no puede insertarse.

C.5.5 Aplazamientos de cambios de imagen

Recomendación T.101     (11/94)

La visualización de una estación de trabajo debe reflejar lo más posible el estado real de la imagen tal como es definida
por la entidad emisora. Sin embargo, a fin de utilizar eficazmente las capacidades de una estación de trabajo, la acción
solicitada puede ser aplazada por cierto periodo de tiempo. Durante este periodo, el estado de la visualización puede ser
indefinido.

Una variable de estado de la estación de trabajo que controla si se permite tal demora de las imágenes y, en caso
afirmativo, la duración de este periodo, se denomina variable de estado aplazamiento de la estación de trabajo. La
primitiva ESTABLECER ESTADO APLAZAMIENTO permite a la entidad emisora elegir el estado aplazamiento que
tiene en cuenta las capacidades de la estación de trabajo. Con este fin se definen dos atributos. El modo aplazamiento
controla el instante en el cual las primitivas de salida producen su efecto visual. La regeneración implícita controla el
instante en el cual la imagen cambia sus efectos visuales: los cambios de imagen implican en general una alteración, y no
solamente una adición a la imagen.

El concepto de aplazamiento sólo es aplicable a efectos visibles de las primitivas. Los efectos sobre los segmentos o
sobre el estado de la estación de trabajo no son aplazados.

El modo aplazamiento controla la posible demora de primitivas de salida. Los valores del modo aplazamiento (en orden
creciente de demora) son:

a) ASAP

El efecto visual de cada primitiva se obtendrá en la estación de trabajo lo más pronto posible (ASAP, as
soon as possible).

b) BNIG

El efecto visual de cada primitiva se obtendrá en la estación de trabajo antes de la próxima interacción
globalmente (BNIG, before the next interaction globally), es decir, antes de que comience en cualquier
estación la próxima interacción con un dispositivo de entrada lógica. Si una interacción en cualquier
estación de trabajo está ya en curso, el efecto visual se obtendrá lo más pronto posible. Este valor tiene
sentido en situaciones en las cuales todas las estaciones de trabajo manipuladas por una aplicación a
través de una aparición específica del sistema GKS están situadas en un dispositivo gráfico.

c) BNIL

El efecto visual de cada primitiva se conseguirá en la estación de trabajo antes de la próxima interacción
localmente (BNIL, before the next interaction locally), es decir, antes de que comience la próxima
interacción con un dispositivo de entrada lógica en esa estación de trabajo. Si ya está en curso una
interacción sobre esa estación de trabajo, el efecto visual se obtendrá lo más pronto posible.

d) ASTI

El efecto visual de cada primitiva se obtendrá en la estación de trabajo en cierto momento (ASTI, at some
time).

El aplazamiento se aplica a las siguientes primitivas que generan salida:

POLILÍNEA
POLIMARCA
TEXTO
LLENAR ÁREA
CONJUNTO DE CELDAS
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PRIMITIVAS DE DIBUJO GENERALIZADAS
INSERTAR SEGMENTO
ASOCIAR SEGMENTO CON ESTACIÓN DE TRABAJO
COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO

Ciertas primitivas pueden efectuarse inmediatamente en algunas estaciones de trabajo, pero en otras requieren una
regeneración de la totalidad de la imagen para producir su efecto. Por ejemplo, es necesaria una regeneración implícita
cuando los cambios de imagen requieren que se disponga un nuevo papel en un trazador. Las entradas 'modificación
dinámica aceptada' en la tabla de descripciones de estación de trabajo indican qué cambios:

a) Conducen a una regeneración implícita (IRG, implicit regeneration).

b) Pueden realizarse inmediatamente (IMM, immediately).

Si hay cambios que puedan efectuarse inmediatamente, éstos pueden afectar a las primitivas que están fuera de los
segmentos, además de a las que están dentro de los segmentos. Si se produce una regeneración, todas las primitivas fuera
de segmento serán borradas en la superficie de visualización.

Una regeneración implícita es equivalente a una invocación de la primitiva REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS
EN ESTACIÓN DE TRABAJO. Su posible demora es controlada por el modo de regeneración implícita. Este modo
puede especificarse como sigue:

a) SUPRIMIDA

La regeneración implícita de la imagen es suprimida, hasta que se solicite explícitamente: la entrada
'nuevo marco necesario en actualización' se establece a SI.

b) AUTORIZADA

La regeneración implícita de la imagen está autorizada.

Una regeneración implícita se hace necesaria si las primitivas enumeradas a continuación tienen un efecto visible sobre
la imagen de visualización de la respectiva estación de trabajo:

a) Si la entrada 'modificación dinámica aceptada' en la tabla de descripciones de estación de trabajo es IRG
(regeneración implícita necesaria) para la representación especificada:

ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLILÍNEA
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE TEXTO
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE COLOR

b) Si la entrada 'modificación dinámica aceptada' en la tabla de descripciones de estación de trabajo es IRG
para la transformación de estación de trabajo:

ESTABLECER VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO
ESTABLECER ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO

c) Si la entrada 'modificación dinámica aceptada' en la tabla de descripciones de estación de trabajo es IRG
para prioridad de segmento y esta estación de trabajo admite prioridad de segmento:

1) Si se añaden primitivas al segmento abierto que se superpone a un segmento de categoría más
elevada:

POLILÍNEA
POLIMARCA
TEXTO
LLENAR ÁREA
CONJUNTO DE CELDAS
PRIMITIVAS DE DIBUJO GENERALIZADAS
INSERTAR SEGMENTO

(como sólo los segmentos tienen prioridad, las primitivas fuera de segmentos no hacen necesaria una
regeneración implícita).
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2) Si la ejecución completa de una de las siguientes primitivas sería afectada por la prioridad de
segmento:

BORRAR SEGMENTO
BORRAR SEGMENTO EN ESTACIÓN DE TRABAJO
ASOCIAR SEGMENTO CON ESTACIÓN DE TRABAJO
ESTABLECER TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO
ESTABLECER VISIBILIDAD
ESTABLECER PRIORIDAD DE SEGMENTO

d) Si la entrada 'modificación dinámica aceptada' en la tabla de descripciones de estación de trabajo es IRG,
para transformación de segmento:

ESTABLECER TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO

e) Si la entrada 'modificación dinámica aceptada' en la tabla de descripciones de estación de trabajo es IRG
para 'visibilidad (visible --> invisible)':

ESTABLECER VISIBILIDAD (INVISIBLE)

f) Si la entrada 'modificación dinámica aceptada' en la tabla de descripciones de estación de trabajo es IRG
para visibilidad (invisible --> visible)':

ESTABLECER VISIBILIDAD (VISIBLE)

g) Si la entrada modificación dinámica aceptada' en la tabla de descripciones de estación de trabajo es IRG
para resalte:

ESTABLECER RESALTE

h) Si la entrada 'modificación dinámica aceptada' en la tabla de descripciones de estación de trabajo es IRG
para borrar segmento:

BORRAR SEGMENTO
BORRAR SEGMENTO EN ESTACIÓN DE TRABAJO

Una regeneración implícita tiene que hacerse (incluido el borrado de primitivas, fuera de segmentos) solamente si una de
las primitivas de la lista causa un efecto visible en la presentación: por ejemplo, si se borra un segmento invisible, no es
necesario efectuar una regeneración. Sin embargo, una implementación está autorizada a realizar una regeneración
implícita en cualquiera de los casos enumerados anteriormente.

Acciones aplazadas pueden hacerse visibles en cualquier instante utilizando la primitiva ACTUALIZAR ESTACIÓN
DE TRABAJO o mediante un cambio adecuado del estado aplazamiento.

C.5.6 Entrada gráfica

C.5.6.1 Dispositivos de entrada lógica

Un entorno vídeotex no contendrá estaciones de trabajo del tipo ENTRADA, por lo que esta subcláusula no es aplicable
al videotex.

C.5.6.2 Modelo de dispositivo de entrada lógica

Un entorno videotex no contendrá estaciones de trabajo del tipo ENTRADA, por lo que esta subcláusula no es aplicable
al videotex.

C.5.6.3 Medidas de cada clase de entrada

Un entorno videotex no contendrá estaciones de trabajo del tipo ENTRADA, por lo que esta subcláusula no es aplicable
al videotex.

C.5.6.4 Cola de entrada e informe de suceso actual

Un entorno videotex no contendrá estaciones de trabajo del tipo ENTRADA, por lo que esta subcláusula no es aplicable
al videotex.

C.5.6.5 Inicialización de dispositivos de entrada

Un entorno videotex no contendrá estaciones de trabajo del tipo ENTRADA, por lo que esta subcláusula no es aplicable
al videotex.
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C.5.7 Indagación

Un entorno videotex no admitirá primitivas de indagación, por lo que esta subcláusula no es aplicable al videotex.

C.5.8 Detección de errores

Un entorno videotex no admitirá un mecanismo síncrono interactivo de detección de errores en el sentido que está
definido en el GKS, por lo que esta subcláusula no es aplicable al videotex.

C.5.9 Tratamiento de errores

Cada primitiva aparecerá en un formato especificado. Las posibles formas de cada primitiva se definen en este anexo.
Las siguientes reglas se aplican si una estación de trabajo detecta un error en el formato recibido:

– Si un valor de parámetro no está definido o no está comprendido en la gama de valores autorizados, se
utilizará el valor por defecto (por ejemplo, una marca de tipo 6 será reemplazada por defecto por una
marca de tipo 2).

– Se ignorará toda primitiva recibida que no sea admitida.

– Se ignorará toda primitiva que no esté definida.

– Se ignorará toda primitiva con parámetros no codificados de conformidad con este documento.

– Si se produce un error en una lista de puntos, el procesamiento de la primitiva se detendrá después que
hayan sido procesados los puntos correctos recibidos con anterioridad.

Como resultado de la técnica de codificación, el salto de primitivas erróneas es siempre posible.

Estas reglas generales de tratamiento de los errores pueden quedar sin efecto por un tratamiento específico de errores
como el descrito en la discusión de las secciones de la claúsula C.6.

C.5.10 Niveles

Las capacidades funcionales se agrupan en los siguientes sectores principales:

a) salida (funcionamiento mínimo, funcionamiento máximo);

b) entrada (ausencia de entrada, entrada de PETICIÓN, entrada completa);

c) número de estaciones de trabajo (una estación de trabajo, múltiples estaciones de trabajo);

d) atributos (sólo son posibles agrupamientos predefinidos y especificaciones de atributos individuales,
concepto de agrupamiento);

e) segmentación [ausencia de segmentación, segmentación básica (sin almacenamiento de segmento
independiente de la estación de trabajo), segmentación completa].

Se definen nueve niveles para permitir la implementación de varias categorías de configuraciones de gráfica.

La estructura de niveles tiene dos ejes independientes: el nivel de entrada y «todas las demás primitivas», reunidas como
el nivel de salida.

El eje del nivel de salida tiene tres posibilidades:

– 0: salida mínima;

– 1: segmentación básica con salida completa;

– 2: almacenamiento de segmento independiente de la estación de trabajo.

El eje del nivel de entrada tiene tres posibilidades:

– a: ausencia de entrada;

– b: entrada de PETICIÓN;

– c: entrada completa.

Las capacidades se expresan por primitivas y por gamas de parámetros.
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Hay tres tipos diferentes de capacidad en cada nivel:

– Una capacidad explícitamente definida y requerida – Cada configuración de gráfica conforme a un nivel
específico admite la capacidad a ese nivel.

– Una capacidad explícitamente definida y no requerida – Una configuración de gráfica puede admitir esta
capacidad y, en tal caso, la capacidad es implementada de acuerdo con las definiciones explícitas de
primitivas.

– Una capacidad definida conceptualmente y no requerida – Una configuración de gráfica puede
proporcionar esta capacidad. Su implementación sigue reglas generales dadas por los conceptos
(véase C.5.2) y definiciones funcionales.

El conjunto de capacidades explícitamente definidas y requeridas incluye:

a) entradas agrupadas predefinidas hasta el mínimo requerido;

b) tipos de línea: continua, rayada, punteada y rayada-punteada;

c) tipos de marca: punto, signo más, asterisco, círculo y cruz diagonal;

d) precisión para texto TRAZO (niveles 1 y 2 de salida);

e) estilo interior HUECO;

f) un dispositivo de entrada para cada clase de entrada (niveles de entrada b y c);

g) aviso y tipo de eco 1 (niveles de entrada b y c).

El conjunto de capacidades explícitamente definidas y no requeridas incluye:

a) precisión para texto TRAZO (nivel de salida 0);

b) estilo interior CONTINUO, PATRÓN, SOMBREADO;

c) patrones transformables;

d) prioridad de segmento (niveles de salida 1 y 2);

e) tipos de aviso y de eco (niveles de entrada b y c).

El conjunto de capacidades conceptualmente definidas y no requeridas incluye:

a) tipos de línea diferentes de los definidos explícitamente;

b) tipos de marca diferentes de los definidos explícitamente;

c) primitivas de dibujo generalizadas, específicas;

d) tipos de aviso y de eco diferentes de los pertenecientes al conjunto definido (niveles de entrada b y c);

e) primitivas de escape específicas.

Las capacidades explícitamente definidas y no requeridas de un nivel específico pueden convertirse en capacidades
explícitamente definidas y requeridas en un nivel superior, mediante variaciones en la gama de parámetros, por ejemplo
la precisión para texto TRAZO. Cada nivel contiene precisamente aquellas primitivas que están explícitamente definidas
y son requeridas en ese nivel. Sin embargo, unas gamas de parámetros pueden contener capacidades explícitamente
definidas y no requeridas y capacidades conceptualmente definidas y no requeridas, adicionales.

Las facilidades que constituyen cada uno de los componentes de nivel son las siguientes:

Nivel de salida 0: Salida mínima

a) control básico;

b) todas las primitivas disponibles por lo menos en funcionamiento mínimo;

c) uso de agrupamientos predefinidos solamente (sin modificación de agrupamientos);

d) modificación de representación de color, posible;

e) sólo una estación de trabajo con capacidades de salida disponible en cada momento;

f) indagaciones básicas adecuadas;

g) proporcionada relectura de elementos de imagen (los dispositivos que no trabajan con elementos de
imagen pueden informar no procesamiento).

Recomendación T.101     (11/94) 325



Nivel de salida 1: Segmentación básica con salida completa

a) todas las capacidades de salida del nivel 0;

b) control completo de estación de trabajo;

c) características de salida completa;

d) concepto de agrupamiento completo;

e) concepto de estación de trabajo múltiple;

f) segmentación básica (no hay almacenamiento de segmento independiente de la estación de trabajo);

g) indagaciones adecuadas.

Nivel de salida 2: Almacenamiento de segmento independiente de la estación de trabajo

a) todas las capacidades de salida de nivel 1;

b) almacenamiento de segmento independiente de la estación de trabajo.

Nivel de entrada a: Ausencia de entrada

a) ausencia de facilidades.

Nivel de entrada b: Entrada de PETICIÓN

a) primitivas para la inicialización del dispositivo de entrada y el establecimiento de modo;

b) primitivas de PETICIÓN en todos los dispositivos apropiados;

c) el dispositivo de entrada lógica apropiado incluye TOMA únicamente si está combinado con las
capacidades de salida de nivel 1.

Nivel de entrada c: Entrada completa

a) todas las capacidades de entrada del nivel b;

b) entrada de modo MUESTRA y SUCESO.

El Cuadro C.3 presenta un breve resumen de la funcionalidad de cada nivel. Cada casilla contiene solamente las
funciones añadidas a las casillas anteriores de la misma fila y columna.

Cuadro C.3/T.101 – Concepto de nivel

Nivel de
Nivel de entrada

salida a b c

0 Ausencia de entrada, control
mínimo, solamente agrupamientos
predefinidos, y todas las primitivas
de salida

Entrada de PETICIÓN, primitivas
de establecimiento de modo y de
inicialización para dispositivos de
entrada lógica, ausencia de TOMA

Entrada de MUESTRA y SUCESO;
ausencia de TOMA

1 Salida completa incluyendo el
concepto de agrupamiento com-
pleto, el concepto de estación de
trabajo múltiple, segmentación bá-
sica (todo menos almacenamiento
de segmento independiente de la
estación de trabajo)

PETICIÓN TOMA, establecimiento
de modo e inicialización para
TOMA

Entrada de MUESTRA y SUCESO
para TOMA

2 Almacenamiento de segmento inde-
pendiente de la estación de trabajo

Insertadas en los niveles recapitulados más arriba se indican variantes en cuanto al número de posibilidades requeridas
en el conjunto de capacidades explícitamente definidas y requeridas. El Cuadro C.4 identifica exactamente el soporte
mínimo que siempre se proporciona en cada nivel.
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Cuadro C.4/T.101 – Soporte mínimo requerido en cada nivel

Nivel

CAPACIDAD 0a 0b 0c 1a 1b 1c 2a 2b 2c

Colores (intensidad) 1a 1b 1c 1a 1b 1c 1a 1b 1c

Tipos de línea 4a 4b 4c 4a 4b 4c 4a 4b 4c

Anchuras de línea 1a 1b 1 1a 1b 1c 1a 1b 1c

Agrupamientos de polilínea predefinidos 5a 5b 5c 5a 5 5 5a 5b 5c

Agrupamientos de polilínea que pueden ser
establecidos

– – – 20 20 20 20 20 20

Tipos de marca 5a 5b 5c 5a 5b 5c 5a 5b 5c

Tamaños de marca 1a 1b 1c 1a 1b 1c 1a 1b 1c

Agrupamientos de polimarca predefinidos 5a 5b 5c 5a 5b 5c 5a 5b 5c

Agrupamientos de polimarca que pueden ser
establecidos

– – – 20 20 20 20 20 20

Vectores de carácter (véase la Nota 1) 1a 1b 1c 1a 1b 1c 1a 1b 1c

Factores de expansión de carácter (véase la Nota 1) 1a 1b 1c 1a 1b 1c 1a 1b 1c

Tipos de caracteres para precisión de cadena 1a 1b 1c 1a 1b 1c 1a 1b 1c

Tipos de caracteres para precisión de carácter 1a 1b 1c 1a 1b 1c 1a 1b 1c

Tipos de caracteres para precisión de trazo 0a 00 00 20 20 20 20 20 20

Agrupamientos de texto predefinidos 2a 20 20 60 60 60 60 60 60

Agrupamientos de texto que pueden ser
establecidos

– – – 20 20 20 20 20 20

Patrones predefinidos (véase la Nota 2) 1a 1b 1c 1a 1b 1c 1a 1b 1c

Patrones que pueden ser establecidos (véanse las
Notas 2 y 5)

– – – 10 10 10 10 10 10

Estilos de sombreado (véase la Nota 3) 3a 3b 3c 3a 3b 3c 3a 3b 3c

Agrupamientos de llenar área predefinidos 5a 5b 5c 5a 5 5 5a 5b 5c

Agrupamientos de llenar área que pueden ser
establecidos

– – – 10 10 10 10 10 10

Prioridades de segmento (véase la Nota 4) – – – 20 20 20 20 20 20

Clases de entrada – 50 50 – 60 60 – 60 60

Longitud de cola de entrada (véase la Nota 5) – – 20 – – 20 – – 20

Tamaño máximo de tampón de cadena (caracteres) – 72 72 – 72 72 – 72 72

Tamaño máximo de tampón de trazo (puntos) – 64 64 – 64 64 – 64 64

Estaciones de trabajo de categoría SALIDA o
SALIDA-ENTRADA

1a 1b 1c 1a 1b 1c 1a 1b 1c

Estaciones de trabajo de categoría ENTRADA o
SALIDA-ENTRADA

– 1b 1c – 1b 1c – 1b 1c

Segmento independiente de la estación de trabajo – – – – – – 1a 1b 1c

0 Indica capacidades explícitamente definidas y no requeridas en ese nivel.
– Indica capacidades no definidas en ese nivel.

NOTAS

1 De interés sólo para texto con precisión de carácter y precisión de cadena.

2 De interés sólo para las estaciones de trabajo que admiten el estilo interior patrón.

3 De interés sólo para las estaciones de trabajo que admiten el estilo interior sombreado.

4 De interés sólo para las estaciones de trabajo que admiten prioridades de segmento.

5 Dado que los recursos disponibles son finitos y las entradas tienen un tamaño variable, puede que no siempre sea
posible obtener los valores mínimos en una determinada configuración de gráfica.
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C.6 Descripción de las primitivas

C.6.1 Introducción

En esta cláusula se discuten las primitivas.

Para ello se indica el nombre de cada primitiva, se describen los parámetros, se enumeran los tipos de datos y se inserta
una descripción de la relación implícita.

El orden en que aparecen los parámetros en una lista de parámetros no puede deducirse del orden en que se mencionan
en este anexo; esto se trata más adelante en la cláusula C.8.

A continuación se indica la lista de tipos de datos:

Tipos de datos de parámetro Significado

P Punto (point) Dos valores de coordenadas de dispositivo normalizadas
(NDC) que representan las coordenadas x e y de un
punto en el espacio NDC.

CI Índice de color (colour index) Índice en una tabla de valores de color.

CL Lista de índices de color (colour index
list)

Lista de índices de color codificados de diversas maneras.

CD Color directo (colour direct) Definición de color con intensidades de rojo, verde y
azul.

E Tipo enumerado (enumerated type) Conjunto de valores estandarizados. El conjunto se define
enumerando los identificadores que denotan los valores.

I Entero (integer) Número que no tiene parte fraccionaría.

ID Identificador (identifier) Nombre o identificador.

IX Índice (index) Puntero a una tabla de valores que no son índices de
color.

M Matriz (matrix) Matriz de transformación de segmento.

REC Registro (record) Registro de datos.

S Cadena (string) Secuencia de caracteres.

V Valor de tamaño (size value) Valor de tamaño en el espacio NDC.

R Real (real) Número real.

Pueden utilizarse combinaciones de tipos simples en las cuales n es un número no especificado (por ejemplo: nP o 2R,
2I). Asimismo, pueden expresarse listas de tipos (por ejemplo: I, E, R, E). nP con un número n no especificado designa
un número de puntos dependientes de la implementación o aplicación, denominados lista de puntos. nP con un número n
especificado designa puntos individuales.

C.6.2 Primitivas geométricas

C.6.2.1 Primitivas de gestión de estación de trabajo

C.6.2.1.1   ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)

Descripción: La lista de estados de estación de trabajo es atribuida e inicializada para la estación de trabajo
especificada. El identificador de estación de trabajo se inserta en el conjunto de estaciones de
trabajo abiertas en la lista de estados GDS. ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO asegura que la
superficie de visualización es liberada (o borrada), pero no libera (borra) la superficie de
visualización si no hay necesidad de ello.
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Primitivas conexas: CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO

Discusión: En los casos siguientes esta primitiva no produce ningún efecto:
– la estación de trabajo especificada está ya abierta;
– la estación de trabajo especificada está activa;
– el identificador de la estación de trabajo especificada no es valida.

C.6.2.1.2   CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)

Descripción: Se efectúa para la estación de trabajo especificada un ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO
implícito, con la bandera de regeneración para actualización establecida a EFECTUAR. Se anula
la atribución de la lista de estados de la estación de trabajo (dícese: se desatribuye la lista). Se
borra el identificador de estación de trabajo en el conjunto de estaciones de trabajo abiertas en la
lista de estados GDS y en el conjunto de estaciones de trabajo asociadas en la lista de estados de
segmento de todo segmento que no lo contenga. Si el conjunto de estaciones de trabajo asociadas
de un segmento se vacía, se borra el segmento. No es necesario liberar la superficie de
visualización cuando se invoca CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO, pero es posible el
liberarlo.

Primitivas conexas: ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO

Discusión: En los casos siguientes, esta primitiva no produce efecto alguno:
– la estación de trabajo especificada está cerrada;
– el identificador de la estación de trabajo especificada no es válido;
– la estación de trabajo no especificada está activa.

C.6.2.1.3   ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)

Descripción: La estación de trabajo especificada se señala como activa en la lista de estados de estación de
trabajo. El identificador de estación de trabajo se añade al conjunto de estaciones de trabajo
activas en la lista de estados GDS.

Primitivas conexas: ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO
CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO
DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO

Discusión: Se envían primitivas de salida a todas las estaciones de trabajo activas y se almacenan segmentos
en éstas. Esta primitiva no produce efecto en los casos siguientes:
– la estación de trabajo especificada está activada;
– la estación de trabajo especificada está cerrada;
– el identificador de la estación de trabajo especificada no es válido.

C.6.2.1.4   DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)

Descripción: La estación de trabajo especificada se señala como inactiva en la lista de estados de estación de
trabajo. El identificador de estación de trabajo se suprime del conjunto de estaciones de trabajo
activas en la lista de estados GDS.

Primitivas conexas: ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO
CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO
ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO

Discusión: Mientras una estación de trabajo está inactiva, no procesará primitivas de salida ni tampoco
almacenará nuevos segmentos. Se mantienen los segmentos ya almacenados en esta estación de
trabajo.

Esta primitiva no produce efecto en los casos siguientes:
– la estación de trabajo especificada no está activada;
– el identificador de la estación de trabajo especificada no es válido.
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C.6.2.1.5   LIBERAR ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)

Descripción: El efecto de esta primitiva depende de la categoría de la estación de trabajo:

1) Estaciones de trabajo SALIDA, SALIDA-ENTRADA y WISS:

Las siguientes acciones se ejecutan en la secuencia indicada:
a) Se ejecutan todas las acciones aplazadas para la estación de trabajo especificada (sin

liberación intermedia de la superficie de visualización),
b) La superficie de visualización se libera siempre.
c) La transformación de estación de trabajo actual se establece a la última VENTANA DE

ESTACIÓN DE TRABAJO y al último ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO
definidos, si es necesario.

d) Se borran todos los segmentos almacenados para la estación de trabajo especificada;

2) Otras estaciones de trabajo:

No produce ningún efecto.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Si el parámetro identificador de estación de trabajo está fuera de la gama, se ignora la primitiva.

C.6.2.1.6   ESTABLECER VALORES POR DEFECTO

Nivel: 0a

Parámetros: Ninguno

Descripción: Esta primitiva pone el estatus o los atributos de la estación de trabajo a su valor por defecto, como
se define en la cláusula C.9.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Ninguna.

C.6.2.1.7   ESCAPE GDS1

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de escape GDS
– Registro de datos GDS (REC)

Descripción: La primitiva ESCAPE GDS1 permite el uso de capacidades de dispositivo no especificadas por
esta norma. Esta primitiva se presta muy bien al acceso a características de control no
normalizadas de los dispositivos gráficos.

Se invoca la función específica determinada por el identificador de escape GDS. Los valores no
negativos de identificador de escape GDS se reservan para una futura normalización, y los valores
negativos están disponibles para utilizaciones dependientes de la implementación.

El registro de datos de escape GDS depende de la función que se está ejecutando.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Ninguna.

C.6.2.2 Primitivas de estación de trabajo de salida

C.6.2.2.1 Primitivas de dibujo de salida

C.6.2.2.1.1 POLILÍNEA

Nivel: 0a

Parámetros: – Lista de puntos (2..n) (nP)
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Descripción: Se traza una línea del punto inicial al segundo punto, ..., del penúltimo punto al punto final.

Primitivas conexas: ESTABLECER ÍNDICE DE POLILÍNEA
ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO
ESTABLECER TIPO DE LÍNEA
ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA

Discusión: Si sólo se especifica un punto, se ignora la primitiva. El empleo de un segmento de línea de
longitud cero depende de la implementación.

C.6.2.2.1.2 POLIMARCA

Nivel: 0a

Parámetros: – Lista de puntos (1..n) (nP)

Descripción: La marca correspondiente al tipo de marca actualmente seleccionado se traza en cada uno de los
puntos contenidos en la lista de puntos. Si el tipo de marca es una de las marcas predefinidas, se
dibuja centrada en cada uno de los puntos. Otras marcas dependientes de la implementación
pueden tener otros alineamientos deseados. Si la marca resultante está situada en su totalidad
dentro del área de recorte, se dibuja la marca completa. Si una parte de la marca tuviera que
trazarse fuera del rectángulo de recorte, el resultado sería dependiente del dispositivo.

Primitivas conexas: ESTABLECER ÍNDICE DE POLIMARCA
ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO
ESTABLECER TIPO DE MARCA
ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA

Discusión: Ninguna.

C.6.2.2.1.3 LLENAR ÁREA

Nivel: 0a

Parámetros: – Lista de puntos (3..n) (nP)

Descripción: Un perímetro (designado también por límite, o frontera) de una región poligonal se define
conectando cada vértice con el vértice que le sigue según una lista de puntos ordenados y
conectando el último vértice con el primero. La región poligonal puede no ser simple. Por ejemplo
se permite que los bordes se crucen. De esta manera pueden crearse subáreas. Un punto dado
cualquiera se considera dentro del polígono si una línea recta de ese punto dado al infinito corta
los bordes del polígono un número impar de veces. Si esta línea pasa tangencialmente por un
punto de vértice, el cómputo de las intersecciones no cambia. Si un polígono es recortado y se
generan subáreas, los nuevos perímetros forman parte del perímetro del polígono. A continuación
se presenta un ejemplo.

T0822000-95/d144

2P

3P

4P

1P

FIGURE 0822000..[D144] =

Recomendación T.101     (11/94) 331



Se considera que los puntos P3 y P0 están fuera del polígono porque el número de intersecciones
es par (= 2). Se considera que el punto P2 está dentro del polígono, porque el número de
intersecciones es impar (= 1). Se considera que el punto Pl está fuera del polígono porque el
número de intersecciones es par (= 0). La línea que partiendo de Pl va al infinito y es tangente al
polígono en uno de sus vértices no influye en la cuenta del número de intersecciones.

Un polígono no degenerado (es decir, aquél que tiene tres o más vértices, no todos los cuales son
colineales) se visualiza con el interior especificado por las primitivas ESTABLECER ÍNDICE DE
LLENAR ÁREA, ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO y ESTABLECER
ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA. Si un punto está dentro del polígono, se incluye en el
área a llenar, sujeto a las siguientes reglas para el perímetro. El perímetro se traza para el estilo
interior HUECO y no se traza para otros estilos interiores.

Primitivas Conexas: ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA
ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO
ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA
ESTABLECER ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN
ESTABLECER VECTORES DE PATRÓN
ESTABLECER PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA

Discusión: Si se especifican menos de tres puntos, se ignora la primitiva.

Si la lista contiene sólo vértices colineales se traza una recta que pasa por los tres vértices.

Si todos los puntos especificados coinciden, se visualiza un punto.

C.6.2.2.1.4 TEXTO

Nivel: 0a

Parámetros: – Posición de texto (P)
– Cadena de caracteres (S)

Descripción: Los códigos de carácter especificados en la cadena son interpretados para obtener los símbolos
asociados. Los caracteres se visualizan en la superficie de visión como se especifica por los
atributos de texto.

Los caracteres son dimensionados de acuerdo con la primitiva ESTABLECER VECTORES DE
CARÁCTER, la relación de aspecto de carácter dependiente del tipo de caracteres, y la primitiva
ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER, y se orientan según la primitiva
ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER. La dirección de la colocación de los caracteres en
la cadena con relación a la primitiva ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER se controla
por ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO.

Primitivas conexas: ESTABLECER TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO
ESTABLECER ÍNDICE DE TEXTO
ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO
ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER
ESTABLECER ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO
ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER
ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO
ESTABLECER ALINEAMIENTO DE TEXTO

Discusión: Ninguna.

C.6.2.2.1.5 CONJUNTO DE CELDAS

Nivel: 0a

Parámetros: – Paralelogramo (P, Q, R) (3P)
– Número m de celdas en la dirección P-R (I)
– Número n de celdas en la dirección Q-R (I)
– Lista de índices de color de celda (CL)
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Descripción: Los puntos P, Q y R definen un paralelogramo. P y Q son los puntos extremos de una diagonal del
paralelogramo. R define una tercera esquina.

Este paralelogramo se subdivide en m *  n paralelogramos contiguos de la siguiente manera. El
lado PR del paralelogramo se subdivide en m intervalos de igual tamaño. El lado QR del
paralelogramo se subdivide en n intervalos de igual tamaño. La rejilla implicada por esta división
consiste en m *  n celdas de dimensiones iguales.

La lista de índices de color de celda consiste en m *  n índices de color, que forman conceptual-
mente una matriz de dimensiones m y n que representan respectivamente las dimensiones de
columna y fila. El elemento de matriz (1, 1) se hace corresponder con la celda asociada con P y el
elemento de matriz (m, 1) se hace corresponder con la celda asociada con R. El elemento de
matriz (m, n) se hace corresponder con la celda asociada con Q. En consecuencia, los elementos
de color corresponden en filas que van de P a R, aumentando el orden de las filas de R a Q. Esto
se ilustra en la Figura C.13. No se cambia ningún establecimiento de color actual.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Los parámetros y acciones de esta primitiva reemplazan a los correspondientes al establecimiento
de cualquier otra primitiva. Específicamente, se ignoran los especificadores de color individuales
o agrupados.

Sí el número de índices en la lista de índices de color es inferior a m *  n, el último índice se repite
hasta el final de la lista. Si el número de índices en la lista de índices de color es mayor que m * n,
se ignoran los índices en exceso.

Si el número de celdas (parámetros m y n) es inferior o igual a 0, se ignora la primitiva.

T0822010-95/d145

1 2 m

1

2

n

Q

RP

Figura C.13/T.101 – Paralelogramos m por n correspondientes a la superficie de visualización
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C.6.2.2.1.6 GDP

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
– Lista de puntos (nP)
– Registro de datos (REC)

Descripción: Una primitiva de dibujo generalizada (GDP) se especifica por el identificador, los datos de la lista
de puntos y el registro de datos. La apariencia (aspecto) de la GDP viene determinada por
ninguno, uno o más de los conjuntos de atributos de las primitivas de salida normalizadas, lo que
depende de la GDP en cuestión. Estos atributos se enumeran en C.5.1.2

Los valores no negativos del identificador están reservados para normalización y los valores
negativos están disponibles para uso privado.

Primitivas conexas: No normalizadas

Discusión: La GDP es visualizada en todas las estaciones de trabajo aptas para ello.

Los puntos especificados como parámetros son transformados después de que las estaciones de
trabajo activas han efectuado la interpretación de los puntos. Por ejemplo, una GDP que define un
círculo aparecería como una elipse si la transformación tuviese dos factores de escala diferentes
para los dos ejes.

La salida resultante de la GDP es recortada según el rectángulo de recorte.

C.6.2.2.1.6.1 GDP (rectángulo)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= rectángulo)

– Dos puntos (2P)

Descripción: Un rectángulo se especifica por un par de puntos. Estos puntos son las esquinas opuestas del
rectángulo que tiene sus lados paralelos a los ejes.

El rectángulo se visualiza con el estilo interior definido por las primitivas ESTABLECER
ÍNDICE DE LLENAR ÁREA, ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO y
ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA.

Primitivas conexas: Las mismas que para LLENAR ÁREA.

Discusión: Si los dos puntos definen una línea paralela al eje x o al eje y, la forma degenerada del rectángulo
es la línea.

Si los dos puntos son idénticos, la forma degenerada del rectángulo es el punto definido.

C.6.2.2.1.6.2 GDP (círculo)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= círculo)

– Centro (P)
– Radio (V)

Descripción: Un círculo de radio especificado en la posición-centro especificada se visualiza con el estilo
interior definido por las primitivas ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA, establecer
banderas de fuente de aspecto y ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA.

Primitivas conexas: Las mismas que para LLENAR ÁREA

Discusión: Si el parámetro radio tiene el valor 0 se visualiza un punto en la posición-centro.

Si el parámetro radio es negativo, se ignora la primitiva.
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C.6.2.2.1.6.3 GDP (arco circular 3 puntos)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= arco circular 3 puntos)

– Punto inicial, punto intermedio, punto final (3P)

Descripción: Un arco circular se visualiza partiendo del punto inicial, especificado, pasando por el punto
intermedio especificado, y terminando en el punto final especificado.

Primitivas conexas: Las mismas que para POLILÍNEA

Discusión: Si el punto inicial y el punto final son idénticos, se visualiza un círculo que pasa por los puntos
especificados y tiene un diámetro igual a la distancia del punto inicial al punto intermedio. El
círculo resultante no se considera una zona cerrada, por lo que no tiene un estilo interior.

Si el punto intermedio coincide con el punto inicial o con el punto final se visualiza una recta
entre los dos puntos.

Si los tres puntos coinciden, se visualiza un punto.

Si los tres puntos son colineales, se traza una recta del punto inicial, a través del punto intermedio,
al punto final.

C.6.2.2.1.6.4 GDP (arco circular 3 puntos cuerda)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= arco circular 3 puntos cuerda)

– Punto inicial, punto intermedio, punto final (3P)

Descripción: Un arco circular 3 puntos cuerda definido por 3 puntos (punto inicial, punto intermedio y punto
final) es un perímetro cerrado por el arco circular especificado por los tres puntos y la cuerda que
va del punto inicial al punto final.

Este arco circular 3 puntos cuerda se visualiza con el estilo interior definido por las primitivas
ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA, ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE
ASPECTO y ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA.

Primitivas conexas: Las mismas que para LLENAR ÁREA

Discusión: Si el punto inicial y el punto final son idénticos, se visualiza un área llenada, limitada por el
círculo que pasa a través de los puntos especificados, y tiene un diámetro igual a la distancia del
punto inicial al punto intermedio.

Si el punto intermedio coincide con el punto inicial o con el punto final, se traza una línea recta
entre los dos puntos.

Si los tres puntos coinciden, se visualiza un punto.

Sí los tres puntos son colineales, se traza una línea recta que va del punto inicial al punto final
pasando por el punto intermedio.

C.6.2.2.1.6.5 GDP (arco circular 3 puntos sector)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= arco circular 3 puntos sector)

– Punto inicial, punto intermedio, punto final (3P)

Descripción: Un arco circular 3 puntos sector definido por 3 puntos (punto inicial, punto intermedio, punto
final) es un perímetro cerrado por el arco especificado por los tres puntos y los dos radios que van
del punto inicial (respectivamente el punto final) al centro calculado.
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Este arco circular 3 puntos sector se visualiza con el estilo interior definido por las primitivas
ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA, ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE
ASPECTO y ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA.

Primitivas conexas: Las mismas que para LLENAR ÁREA

Discusión: Si el punto inicial y el punto final de un arco circular 3 puntos sector son idénticos, se visualiza un
área llenada, limitada por el círculo que pasa a través de los puntos especificados y tiene un
diámetro igual a la distancia del punto inicial al punto intermedio.

Si el punto intermedio coincide con el punto inicial o con el punto final, se traza una línea recta
entre los dos puntos no coincidentes.

Si los tres puntos coinciden, se visualiza un punto.

Si los tres puntos son colineales, se ignora la primitiva.

T0822020-95/d146

Figura C.14/T.101 – Especificaciones de GDP
para «arco circular 3 puntos sector» y «arco circular 3 puntos cuerda»

Sector Cuerda

FIGURE C.14/T.101...[D146] =

C.6.2.2.1.6.6 GDP (arco circular centro)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= arco circular centro)

– Centro (P)
– Radio (V)
– Vector inicial (P)
– Vector final (P)

Descripción: El parámetro radio y el parámetro centro juntos definen un círculo. El cuarto parámetro, junto con
el parámetro centro, define el vector inicial. El quinto parámetro, junto con el parámetro centro,
define el vector final.

El punto inicial (respectivamente el punto final) del arco circular centro se obtiene midiendo una
distancia igual al parámetro radio a lo largo del vector inicial (respectivamente el vector final). El
arco circular centro se traza en sentido contrario al movimiento de las agujas del reloj, a lo largo
del círculo que va del punto inicial al punto final.
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Primitivas conexas: Las mismas que para POLILÍNEA

Discusión Si el parámetro radio tiene el valor 0, se visualiza un punto en el punto central.

Si el parámetro radio es negativo, se ignora la primitiva.

Si el vector inicial y el vector final coinciden, se ignora la primitiva.

Si se aplica una transformación de segmento a los puntos que definen un arco circular centro, los
puntos transformados definen a su vez un arco circular centro, de la misma manera descrita
anteriormente. Esto puede dar lugar a efectos no deseados.

C.6.2.2.1.6.7 GDP (arco circular centro cuerda)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= arco circular centro cuerda)

– Centro (P)
– Radio (V)
– Vector inicial (P)
– Vector final (P)

Descripción: Un arco circular centro cuerda es un perímetro cerrado por el arco circular, especificado por los
parámetros, y la cuerda que va del punto inicial al punto final del arco circular (véase la definición
de arco circular centro para la construcción del arco circular, punto inicial y punto final).

Tal arco circular centro cuerda se visualiza con un estilo interior definido por las primitivas
ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA, ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE
ASPECTO y ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA.

Primitivas conexas: Las mismas que para LLENAR ÁREA

Discusión: Si el parámetro radio tiene el valor 0, se visualiza un punto en el punto central.

Si el parámetro radio es negativo, se ignora la primitiva.

Si el vector inicial y el vector final coinciden, se ignora la primitiva.

Si se aplica una transformación de segmento a los puntos que definen un arco circular centro
cuerda, los puntos transformados definen a su vez un arco circular centro cuerda de la misma
manera descrita anteriormente. Esto puede dar lugar a efectos no deseados.

C.6.2.2.1.6.8 GDP (arco circular centro sector)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= arco circular centro sector)

– Centro (P)
– Radio (V)
– Vector inicial (P)
– Vector final (P)

Descripción: Un arco circular centro sector es un perímetro cerrado por el arco circular, especificado por los
parámetros, y los dos radios que van del punto inicial (respectivamente el punto final) del arco
circular al centro (véase la definición de arco circular centro para la construcción del arco circular,
punto inicial y punto final).

Tal arco circular centro sector se visualiza con el estilo interior definido por las primitivas
ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA, ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE
ASPECTO y ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA.

Primitivas conexas: Las mismas que para LLENAR ÁREA

Discusión: Si el parámetro radio tiene el valor 0, se visualiza un punto en el punto central.

Si el parámetro radio es negativo, se ignora la primitiva.

Recomendación T.101     (11/94) 337



Si el vector inicial y el vector original coinciden, se ignora la primitiva.

Si se aplica una transformación de segmento a los puntos que definen un arco circular centro
sector, los puntos transformados definen a su vez un arco circular dentro del sector de la misma
manera descrita anteriormente. Esto puede dar lugar a efectos no deseados.

C.6.2.2.1.6.9 GDP (elipse)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= elipse)

– Punto central (P)
– Puntos extremos (Xl, Y1) y (X2, Y2) (2P)

Descripción: Una elipse se especifica por un par de diámetros conjugados (CDP). Si el punto central es (XM,
YM), los puntos extremos de un par de diámetros conjugados de una elipse se definen por los dos
puntos extremos. Los componentes del vector PDC con relación al punto central se definen como
sigue:

DX1 = X1 – XM
DY1 = Y1 – YM
DX2 = X2 – XM
DY2 = Y2 – YM

Los componentes del vector CDP son los coeficientes de las ecuaciones paramétricas:

X = XM + DX1 *  cos(t) + DX2 *  sen(t)
Y = YM + DY1 *  cos(t) + DY2 *  sen(t)

Cuando t = 0 (X, Y) es el punto extremo del primer diámetro conjugado; cuando t = pi/2, (X, Y)
es el punto extremo del segundo diámetro conjugado; y cuando t = 2 *  pi, la elipse está cerrada y
(X, Y) vuelve a ser el punto extremo del primer diámetro conjugado.

La elipse así definida se visualiza con el estilo interior especificado por las primitivas
ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA, ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE
ASPECTO y ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA.

Primitivas conexas: Las mismas que para LLENAR ÁREA

Discusión: Si los tres puntos coinciden, se visualiza un punto.

Si los tres puntos son colineales, se visualiza una línea recta que conecta los dos puntos extremos.

Si coinciden dos cualesquiera de estos tres puntos, se ignora la primitiva.

C.6.2.2.1.6.10   GDP (arco elíptico)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= arco elíptico)

– Punto central (P)
– Puntos extremos (X1, Y1) y (X2, Y2) (2P)
– T inicial, T final (2R)

Descripción: El punto central junto con los dos puntos extremos definen una elipse (véase C.6.2.2.1.6.5).

T inicial y T final corresponden a dos puntos de la elipse. El arco elíptico definido es el que
comienza en T inicial y va a T final en el sentido establecido por los coeficientes de las ecuaciones
paramétricas (los componentes DX1, DY1, DX2, DY2 del vector CDP).

El arco elíptico se visualiza con los atributos definidos para POLILÍNEA.

Primitivas conexas: Las mismas que para POLILÍNEA

Discusión: Si el punto central y los puntos extremos coinciden, se visualiza un punto.
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Si el punto central y los puntos extremos son colineales, se visualiza una línea recta que conecta
los dos puntos extremos.

Si cualquiera de los tres puntos constituidas por el centro y los dos puntos extremos coinciden, se
ignora la primitiva.

Si T inicial es igual a T final, se visualiza la elipse completa.

C.6.2.2.1.6.11   GDP (arco elíptico cuerda)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= arco elíptico cuerda)

– Punto central (P)
– Puntos extremos (X1, Y1) y (X2, Y2) (2P)
– T inicial, T final (2R)

Descripción: Un arco elíptico cuerda es un perímetro cerrado por el arco elíptico, definido por los parámetros, y
la cuerda que va del punto inicial al punto final del arco elíptico (véase C.6.2.2.1.6.6).

El arco elíptico cuerda se visualiza con el estilo interior definido por las primitivas
ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA, ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE
ASPECTO Y ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA.

Primitivas conexas: Las mismas que para LLENAR ÁREA

Discusión: Si el punto central y los puntos extremos coinciden, se visualiza un punto.

Si el punto central y los puntos extremos son colineales, se visualiza una línea recta que conecta
los dos puntos extremos.

Si cualesquiera dos de los tres puntos constituidos por el centro y los dos puntos extremos
coinciden, se ignora la primitiva.

Si T inicial es igual a T final, se visualiza la elipse completa.

C.6.2.2.1.6.12   GDP (arco elíptico sector)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= arco elíptico sector)

– Punto central (P)
– Puntos extremos (X1, Y1) y (X2, Y2) (2P)
– T inicial, T final (2R)

Descripción: Un arco elíptico sector es un perímetro cerrado por el arco elíptico, definido por los parámetros, y
las líneas que van de los puntos inicial y final de este arco elíptico al punto central [compárese con
GDP (arco elíptico)].

El arco elíptico sector se visualiza con el estilo interior definido por las primitivas ESTABLECER
ÍNDICE DE LLENAR ÁREA, ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO y
ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA.

Primitivas conexas: Las mismas que para LLENAR ÁREA

Discusión: Si el punto central y los puntos extremos, coinciden se visualiza un punto.

Si el punto central y los puntos extremos son colineales, se visualiza una línea recta que conecta
los dos puntos extremos.

Si cualesquiera dos de los tres puntos constituidos por el centro y los dos puntos extremos
coinciden, se ignora la primitiva.

Si T es igual a T final, se visualiza la elipse completa.

C.6.2.2.1.6.13   GDP (spline)

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de GDP (I)
(= spline)

– Lista de puntos (3..n) (nP)
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Descripción: Se traza una curva lisa basada en los puntos especificados. Esta curva, que se ha denominado
«spline B cuadrática uniforme» se visualiza con los atributos definidos para la visualización de
POLILÍNEA.

Primitivas conexas: Las mismas que para POLILÍNEA

Discusión: Ninguna.

C.6.2.2.2 Primitivas de salida relacionadas con la visualización de atributos de elemento

C.6.2.2.2.1 Establecer representación de polilínea

Nivel: 1a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Índice de polilínea (IX)
– Tipo de línea (I)
– Factor de escala de anchura de línea (R)
– Índice de color de polilínea (CI)

Descripción: En la tabla de agrupamiento de polilínea de la estación de trabajo especificada, el índice dado se
asocia con los parámetros especificados:
– tipo de línea;
– factor de escala de anchura de línea;
– índice de color de polilínea.

La tabla de agrupamiento de polilínea en la estación de trabajo tiene entradas predefinidas. Toda
entrada de la tabla puede ser redefinida.

La determinación de los aspectos de una entrada que se utilizan depende de los valores a que se
establezcan con las ASF correspondientes.

Primitivas conexas: POLILÍNEA
ESTABLECER ÍNDICE DE POLILÍNEA
GDP (spline)
GDP (arco circular 3 puntos)
GDP (arco circular centro)
GDP (arco elíptico)

Discusión: Si uno o más parámetros no son válidos o están fuera de la gama, se ignora la primitiva.

C.6.2.2.2.2 ESTABLECER ÍNDICE DE POLILÍNEA

Nivel: 0a

Parámetros: – ÍNDICE de polilínea (IX)

Descripción: El índice de polilínea se establece al valor especificado por el parámetro.

Primitivas conexas: ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.3 ESTABLECER TIPO DE LÍNEA

Nivel: 0a

Parámetros: – Tipo de línea (I)
(Uno de: CONTINUA, RAYADA, PUNTEADA-RAYADA,
(<otro, dependiente de la implementación>)

Descripción: El tipo de línea se establece al valor especificado por el parámetro.

Cuando la 'ASF de tipo de línea' es 'INDIVIDUAL', los elementos de visualización que siguen y
que utilizan atributos de POLILÍNEA se visualizan con este tipo de línea.

Cuando la 'ASF de tipo de línea' es 'AGRUPADO', esta primitiva no afecta a la visualización de
los elementos de visualización que siguen y que utilizan atributos de POLILÍNEA, hasta que la
ASF retorna a 'INDIVIDUAL'.
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Primitivas conexas: POLILÍNEA
GDP (arco circular 3 puntos)
GDP (arco circular centro)
GDP (arco elíptico)
GDP (spline)

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.4 ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA

Nivel: 0a

Parámetros: – Factor de escala de anchura de línea (R)

Descripción: El factor de escala de anchura de línea se establece al valor especificado por el parámetro.

Cuando la 'ASF de factor de escala de anchura de línea' es 'INDIVIDUAL', los elementos de
disposición que siguen y utilizan atributos de POLILÍNEA se visualizan con este factor de escala
de anchura de línea.

Cuando la 'ASF de factor de escala de anchura de línea' es 'AGRUPADO', esta primitiva no afecta
a la visualización de los elementos de visualización que siguen y que utilizan atributos de
POLILÍNEA hasta que la ASF retorna a 'INDIVIDUAL'.

Primitivas conexas: POLILÍNEA
GDP (arco circular 3 puntos)
GDP (arco circular centro)
GDP (arco elíptico)
GDP (spline)

Discusión: Si el parámetro factor de escala de anchura de línea tiene el valor 0,0, se establece el factor de
escala de anchura de línea por defecto.

Si el parámetro factor de escala de anchura de línea es negativo, se ignora la primitiva.

C.6.2.2.2.5 ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA

Nivel: 0a

Parámetros: – Índice de color de polilínea (CI)

Descripción: El índice de color de polilínea se establece al valor especificado por el parámetro.

Cuando la 'ASF de color de polilínea' es 'INDIVIDUAL', los elementos de visualización que
siguen y utilizan atributos de POLILÍNEA se visualizan utilizando este índice de color de
polilínea.

Cuando la 'ASF de color de polilínea es 'AGRUPADO', esta primitiva no afecta a la visualización
de elementos de visualización que siguen y utilizan atributos de POLILÍNEA hasta que la ASF
retorna a 'INDIVIDUAL'.

Primitivas conexas: POLILÍNEA
GDP (arco circular 3 puntos)
GDP (arco circular centro)
GDP (spline)
GDP (arco elíptico)

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.6 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA

Nivel: 1a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Índice de polimarca (IX)
– Tipo de marca (I)
– Factor de escala de tamaño de marca (R)
– Índice de color de polimarca (CI)
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Descripción: En la tabla de agrupamiento de polimarca de la estación de trabajo especificada, el índice dado de
polimarca se asocia con los parámetros especificados:
– tipo de marca;
– factor de escala de tamaño de marca;
– índice de color de polimarca.

La tabla de agrupamiento de polimarca en la estación de trabajo tiene entradas predefinidas. Toda
entrada en la tabla (incluidas las entradas predefinidas) pueden redefinirse.

La determinación de los aspectos de la entrada que se utilizan depende de los valores a que se
establezcan las ASF correspondientes.

Primitivas conexas: POLIMARCA
ESTABLECER ÍNDICE DE POLIMARCA

Discusión: Si uno o más de los parámetros son válidos o están fuera de la gama, se ignora la primitiva.

C.6.2.2.2.7 ESTABLECER ÍNDICE DE POLIMARCA

Nivel: 0a

Parámetros: – Índice de polimarca (IX)

Descripción: El índice de polimarca se establece al valor especificado por el parámetro.

Primitivas conexas: ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.8 ESTABLECER TIPO DE MARCA

Nivel: 0a

Parámetros: – Tipo de marca (I)
(Uno de: PUNTO, MÁS, ASTERISCO, CÍRCULO, CRUZ DIAGONAL, (<otro,
dependiente de la implementación>).

Descripción: El tipo de marca se establece al valor especificado por el parámetro.

Cuando la 'ASF de tipo de marca' es 'INDIVIDUAL', los elementos de polimarca que siguen se
visualizan con este tipo de marca.

Cuando la 'ASF de tipo de marca' es 'AGRUPADO', esta primitiva no afecta a la visualización de
elementos de POLIMARCA siguientes hasta que la ASF retorna a 'INDIVIDUAL'.

Los tipos de marca producen los siguientes símbolos centrados:
• PUNTO
+ MÁS
* ASTERISCO
O CÍRCULO
X CRUZ DIAGONAL

Primitivas conexas: POLIMARCA

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.9 ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA

Nivel: 0a

Parámetros: – Factor de escala de tamaño de marca (R)

Descripción: El factor de escala de tamaño de marca se establece al valor especificado por el parámetro.

Cuando la 'ASF de factor de escala de tamaño de marca' es 'INDIVIDUAL', los elementos de
POLIMARCA siguientes se visualizan con este factor de escala de tamaño de marca.

Cuando la 'ASF de factor de escala de tamaño de marca' es 'AGRUPADO', esta primitiva no
afecta a la visualización de elementos de POLIMARCA siguientes hasta que la ASF retorna a
'INDIVIDUAL'.
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Primitivas conexas: POLIMARCA

Discusión: Sí el parámetro factor de escala de tamaño de marca tiene el valor 0,0, se establece el factor de
escala del tamaño de marca por defecto.

Si el parámetro factor de escala de tamaño de marca es negativo, se ignora la primitiva.

C.6.2.2.2.10 ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA

Nivel: 0a

Parámetros: – Índice de color de polimarca (CI)

Descripción: Se establece el índice de color de polimarca al valor especificado por el parámetro.

Cuando la 'ASF de color de polimarca' es 'INDIVIDUAL', los elementos POLIMARCA siguientes
se visualizan con este índice de color de polimarca.

Cuando la 'ASF de color de polimarca' es 'AGRUPADO', esta primitiva no afecta a la
visualización de los elementos de POLIMARCA siguientes hasta que la ASF retorna a
'INDIVIDUAL'.

Primitivas conexas: POLIMARCA

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.11 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA

Nivel: 1a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Índice de llenar área (IX)
– Estilo interior de llenar área (E)

(uno de: HUECO, CONTINUO, PATRÓN, SOMBREADO)
– Índice de estilo de llenar área (I)

(estilo interior = SOMBREADO)
o

– Índice de estilo de llenar área (IX)
(estilo interior = PATRÓN)

– Índice de color de llenar área (CI)

Descripción: En la tabla de agrupamiento de llenar área de la estación de trabajo especificada, el índice de
llenar área dado se asocia con los parámetros especificados:
– estilo interior de llenar área;
– índice de estilo de llenar área (sombreado o patrón);
– índice de color de llenar área.

La tabla de agrupamiento de llenar área en la estación de trabajo tiene entradas predefinidas.
Todas las entradas a la tabla (incluidas las predefinidas) pueden ser redefinidas.

La determinación de los aspectos de entrada que se utilizan depende de los valores a que se
establezcan las ASF correspondientes.

Primitivas conexas: LLENAR ÁREA
ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA
GDP (rectángulo)
GDP (círculo)
GDP (arco circular 3 puntos cuerda)
GDP (arco circular centro cuerda)
GDP (arco circular 3 puntos sector)
GDP (arco circular centro sector)
GDP (elipse)
GDP (arco elíptico cuerda)
GDP (arco elíptico sector)

Discusión: Sí uno o más parámetros no son válidos o están fuera de la gama, se ignora la primitiva.

Recomendación T.101     (11/94) 343



C.6.2.2.2.12 ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA

Nivel: 0a

Parámetros: – Índice de llenar área (IX)

Descripción: El índice de llenar área se establece al valor especificado por el parámetro.

Primitivas conexas: ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.13 ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA

Nivel: 0a

Parámetros: – Estilo interior de llenar área (E)
(Uno de: HUECO, CONTINUO, PATRÓN, SOMBREADO)

Descripción: El estilo interior de los elementos de visualización que definen perímetros cerrados se establece al
valor especificado por el parámetro.

Cuando la 'ASF de estilo interior de llenar área' es 'INDIVIDUAL', los elementos siguientes se
visualizan con este estilo interior.

Cuando la 'ASF de estilo interior de llenar área' es 'AGRUPADO', este elemento no afecta a la
visualización de los elementos de visualización siguientes hasta que la ASF vuelve a
'INDIVIDUAL'.

El estilo interior de llenar área se utiliza para determinar el estilo en que se llenará el área:

HUECO: No hay llenado. El perímetro se dibuja utilizando el índice de color de llenar área
seleccionado en ese momento (AGRUPADO o INDIVIDUALMENTE, según la correspondiente
'ASF de color de llenar área').

CONTINUO: El interior se llena utilizando el índice de color de llenar área seleccionado en ese
momento (AGRUPADO o INDIVIDUALMENTE, según la correspondiente 'ASF de color de
llenar área').

PATRÓN: El interior se llena utilizando el índice de estilo de llenar área seleccionado en ese
momento (AGRUPADO o INDIVIDUALMENTE, según la correspondiente 'ASF de índice de
estilo de llenar área').

SOMBREADO: El interior se llena utilizando el índice de color de llenar área y el índice de estilo
de llenar área seleccionados en ese momento (AGRUPADO o INDIVIDUALMENTE, según la
'ASF de color de llenar área' y la 'ASF de índice de estilo de llenar área' correspondientes).

Primitivas conexas: LLENAR ÁREA
GDP (rectángulo)
GDP (círculo)
GDP (arco circular 3 puntos cuerda)
GDP (arco circular centro cuerda)
GDP (arco circular 3 puntos sector)
GDP (arco circular centro sector)
GDP (elipse)
GDP (arco elíptico cuerda)
GDP (arco elíptico sector)
ESTABLECER ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.14 ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA

Nivel: 0a

Parámetros: – Índice de color de llenar área (CI)

Descripción: El índice de color de llenar área se establece al valor especificado por el parámetro.
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Cuando la 'ASF de color de llenar área' es 'INDIVIDUAL', los elementos de visualización
siguientes que definen perímetros cerrados se llenan utilizando este índice de color.

Cuando la 'ASF de color de llenar área' es 'AGRUPADO', esta primitiva no afecta a la
visualización de los elementos de visualización siguientes que definen perímetros cerrados hasta
que la ASF vuelve a 'INDIVIDUAL'.

El índice de color de llenar área sólo es significativo si el estilo interior de llenar área es
'CONTINUO', 'SOMBREADO' o 'HUECO'.

Primitivas conexas: LLENAR ÁREA
GDP (rectángulo)
GDP (círculo)
GDP (arco circular 3 puntos cuerda)
GDP (arco circular centro cuerda)
GDP (arco circular 3 puntos sector)
GDP (arco circular centro sector)
GDP (elipse)
GDP (arco elíptico cuerda)
GDP (arco elíptico sector)

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.15 ESTABLECER ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA

Nivel: 0a

Parámetros: – Índice de estilo de llenar área (I)
si (estilo interior = SOMBREADO)
o

– Índice de estilo de llenar área (IX)
si (estilo interior = PATRÓN)

Descripción: El índice del estilo de llenar área se establece en valor especificado por el parámetro.

Cuando la 'ASF de índice de estilo de llenar área' es 'INDIVIDUAL', los elementos de
visualización siguientes que definen perímetros cerrados se visualizan utilizando este índice de
estilo de llenar área.

Cuando la 'bandera de estilo de llenar área' es 'AGRUPADO', esta primitiva no afecta a la
visualización de los elementos de visualización siguientes que definen perímetros cerrados hasta
que la ASF vuelve a 'INDIVIDUAL'.

Primitivas conexas: LLENAR ÁREA
GDP (rectángulo)
GDP (círculo)
GDP (arco circular 3 puntos cuerda)
GDP (arco circular centro cuerda)
GDP (arco circular 3 puntos sector)
GDP (arco circular centro sector)
GDP (elipse)
GDP (arco elíptico cuerda)
GDP (arco elíptico sector)
ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.16 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN

Nivel: 1a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Índice de patrón (IX)
– Deltax (DX) (I)
– Deltay (DY) (I)
– Lista de índices de color de celda de patrón (CL)
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Descripción: Los valores deltax y deltay definen una matriz horizontal por vertical (DX por DY) dentro de la
cual se colocan los valores de color.

Primitivas conexas: LLENAR ÁREA
GDP (rectángulo)
GDP (círculo)
GDP (arco circular 3 puntos cuerda)
GDP (arco circular centro cuerda)
GDP (arco circular 3 puntos sector)
GDP (arco circular centro sector)
GDP (elipse)
GDP (arco elíptico cuerda)
GDP (arco elíptico sector)
ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA

Discusión: Si uno o más parámetros no son válidos o están fuera de la gama, se ignora de la primitiva.

Si el número de índices en la lista de índices de color es menor que DX *  DY, el último índice se
repite hasta el final de la lista. Si el número de índices en la lista de índices de color es mayor que
DX *  DY, los índices restantes se omiten.

Si deltax o deltay es menor o igual que 0, se ignora la primitiva.

C.6.2.2.2.17 ESTABLECER PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN

Nivel: 0a

Parámetros: – Punto de referencia (P)

Descripción: El punto de referencia de patrón se establece al valor especificado por el parámetro.

Cuando el estilo interior seleccionado en ese momento es PATRÓN, este valor se utiliza junto con
los vectores de patrón para visualizar áreas llenadas.

Cuando el estilo interior seleccionado en ese momento es SOMBREADO, depende de la
implementación el que se utilice el punto de referencia de patrón para visualizar áreas llenas.

Primitivas conexas: LLENAR ÁREA
GDP (rectángulo)
GDP (círculo)
GDP (arco circular 3 puntos cuerda)
GDP (arco circular centro cuerda)
GDP (arco circular 3 puntos sector)
GDP (arco circular centro sector)
GDP (elipse)
GDP (arco elíptico cuerda)
GDP (arco elíptico sector)
ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN
ESTABLECER VECTORES DE PATRÓN

Discusión: Ninguna.

C.6.2.2.2.18 ESTABLECER VECTORES DE PATRÓN

Nivel: 0a

Parámetros: – Vector altura (P)
– Vector anchura (P)

Descripción: El origen del espacio NDC y el primer punto define el vector altura de patrón. El origen del
espacio NDC y el segundo punto definen anchura de patrón.

Cuando el estilo interior seleccionado en ese momento es PATRÓN, estos vectores de patrón se
utilizan junto con el punto de referencia de patrón para visualizar áreas llenas.
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Primitivas conexas: LLENAR ÁREA
GDP (rectángulo)
GDP (círculo)
GDP (arco circular 3 puntos cuerda)
GDP (arco circular centro cuerda)
GDP (arco circular 3 puntos sector)
GDP (arco circular centro sector)
GDP (elipse)
GDP (arco elíptico cuerda)
GDP (arco elíptico sector)
ESTABLECER ESTILO DE LLENAR ÁREA
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN
ESTABLECER PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN

Discusión: Si los dos vectores coinciden o forman un ángulo de 180°, se ignora la primitiva.

C.6.2.2.2.19 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE TEXTO

Nivel: 1a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Índice de texto (IX)
– Tipo de caracteres para texto (I)
– Precisión para texto (E)
– Factor de expansión de carácter (R)
– Espaciamiento de carácter (R)
– Índice de color de texto (CI)

Descripción: En la tabla de agrupamiento de texto de la estación de trabajo especificada, el índice de texto dado
se asocia con los parámetros especificados:
– tipo de caracteres y precisión para texto;
– factor de expansión de carácter;
– espaciamiento de carácter;
– índice de color de texto.

La tabla de agrupamiento de texto en una estación de trabajo tiene entradas predefinidas. Todas
las entradas de la tabla (incluidas las predefinidas) pueden ser redefinidas.

La determinación de los aspectos de la entrada que se utilizan depende de los valores de las ASF
correspondientes.

Primitivas conexas: TEXTO
ESTABLECER ÍNDICE DE TEXTO

Discusión: Si uno o más parámetros no son válidos o están fuera de la gama, se ignora la primitiva.

C.6.2.2.2.20 ESTABLECER ÍNDICE DE TEXTO

Nivel: 0a

Parámetros: – Índice de texto (IX)

Descripción: El índice de texto establece el valor especificado por el parámetro.

Primitivas conexas: ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.21 ESTABLECER TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO

Nivel: 0a

Parámetros: – Tipo de caracteres para texto (I)
– Precisión para texto (E)

(Uno de: CADENA, CARÁCTER, TRAZO)
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Descripción: El tipo de caracteres y la precisión para texto se establecen a los valores especificados por los
parámetros.

Cuando la bandera de tipo de caracteres y precisión para texto es 'INDIVIDUAL', los elementos
de visualización de TEXTO siguientes se visualizan con esta precisión para el texto utilizando
este tipo de caracteres para el texto.

Cuando la bandera de tipo de caracteres y precisión del texto es 'AGRUPADO', esta primitiva no
afecta a la visualización de los elementos de TEXTO siguientes hasta que la ASF vuelve a
'INDIVIDUAL'.

La exactitud de ejecución de atributos de texto puede controlarse por uno de tres valores para la
precisión del texto.

Si se especifica la precisión 'CADENA', la cadena de texto se genera con el tipo de caracteres para
el texto solicitado y se posiciona alineando la cadena de texto en la posición de texto dada. La
longitud de los vectores de carácter y el factor de expansión de carácter se evalúan con la
aproximación que sea razonable, teniendo en cuenta las capacidades de la estación de trabajo. No
es necesario utilizar la dirección de los vectores de carácter, el trayecto de texto, la alineación de
texto y el esparcimiento de carácter. El recorte se efectúa de una manera dependiente de la
implementación.

Si se especifica la precisión 'CARÁCTER', la cadena de caracteres es generada con el tipo
solicitado de caracteres para el texto. Para la representación de cada carácter individual, la
longitud y la dirección de los vectores de carácter así como el factor de expansión de carácter, se
evalúan con la mayor aproximación posible de una manera que depende de la estación de trabajo.
El espaciamiento utilizado entre cuerpos de caracteres se evalúa exactamente. El cuerpo de
carácter, con este fin, es un cuerpo de carácter ideal, calculado de manera precisa a partir de los
aspectos de texto y de las dimensiones del tipo de caracteres. La posición de la cadena de texto se
determina mediante el alineamiento del texto y la posición del texto. En el recorte se efectúa por
lo menos carácter por carácter.

Si se especifica la precisión 'TRAZO', la cadena de texto se visualiza en la posición de texto
aplicando todos los aspectos de texto. La cadena de texto se recorta exactamente según el
rectángulo de recorte.

Primitivas conexas: TEXTO

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto de ese parámetro.

C.6.2.2.2.22 ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER

Nivel: 0a

Parámetros: – Factor de expansión de carácter (R)

Descripción: El factor de expansión de carácter se establece al valor especificado por el parámetro.

Cuando la ASF de factor de carácter es 'INDIVIDUAL', los elementos de visualización de
TEXTO siguientes se visualizan con este factor de expansión de carácter.

Cuando la ASF de factor de expansión de carácter es 'AGRUPADO', esta primitiva no afecta a la
visualización de los elementos de visualización de TEXTO siguientes hasta que la ASF vuelve a
'INDIVIDUAL'.

El factor de expansión de carácter especifica la desviación de la relación de anchura/altura de los
caracteres con respecto a la relación indicada por el diseño del tipo de caracteres.

El factor de expansión de carácter es un escalar no dimensional. La anchura de carácter deseada es
el producto de la longitud del vector de anchura de carácter multiplicada por la relación
anchura/altura para el carácter multiplicada por el factor de expansión de carácter.

Primitivas conexas: TEXTO
ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER

Discusión: Si el factor de expansión de carácter tiene un valor inferior o igual a 0, se establece el valor por
defecto del factor de expansión de carácter.
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C.6.2.2.2.23 ESTABLECER ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER

Nivel: 0a

Parámetros: – Espaciamiento de carácter (R)

Descripción: El espaciamiento de carácter se establece al valor especificado por el parámetro.

Cuando la ASF de espaciamiento de carácter es 'INDIVIDUAL', los elementos de visualización de
TEXTO siguientes se visualizan con este espaciamiento de carácter.

Cuando la ASF de espaciamiento de carácter es 'AGRUPADO', esta primitiva no afecta a la
visualización de elementos de visualización de TEXTO siguientes hasta que la ASF vuelve a
'INDIVIDUAL'.

El parámetro representa el espacio deseado que se insertará entre caracteres de una cadena de
texto. Se especifica como una fracción del atributo del vector altura de carácter actual. El espacio
se añade a lo largo del trayecto de texto. Un valor negativo implica que los caracteres pueden
superponerse.

Primitivas conexas: TEXTO
ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER

Discusión: El parámetro se compara con las dimensiones del espacio entre caracteres disponible en el
dispositivo. Se selecciona el valor disponible inmediatamente inferior o igual al especificado. Si
tal valor no está disponible, se puede seleccionar el valor inmediatamente superior.

C.6.2.2.2.24 ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO

Nivel: 0a

Parámetros: – Índice de color de texto (CI)

Descripción: El índice de color de texto se establece como se especifica por el parámetro.

Cuando la ASF de color de texto es 'INDIVIDUAL', los elementos de visualización son de
TEXTO siguientes, se visualizan utilizando este índice de color de texto.

Cuando la ASF de color de texto es 'AGRUPADO', esta primitiva no afecta a la visualización de
los elementos de visualización de todo TEXTO siguientes hasta que la ASF vuelve a
'INDIVIDUAL'.

Primitivas conexas: TEXTO

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.

C.6.2.2.2.25 ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO

Nivel: 0a

Parámetros: – Trayecto de texto (E)
(Uno de: DERECHA, IZQUIERDA, ARRIBA, ABAJO).

Descripción: El trayecto de texto establece el valor especificado por el parámetro. Los elementos de
visualización de TEXTO siguientes se visualizan con este trayecto de texto.

Esta primitiva establece el valor de atributo de trayecto de texto, especificando la dirección de
escritura de una cadena de texto con relación al vector altura de carácter y al vector anchura de
carácter.

'DERECHA' significa la dirección del vector anchura de carácter.

'IZQUIERDA' significa 180° con respecto al vector anchura de carácter.

'ARRIBA' significa la dirección del vector altura de carácter.

'ABAJO' significa 180° con respecto al vector altura de carácter.

Primitivas conexas: TEXTO
ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER

Discusión: Si el valor del parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.
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C.6.2.2.2.26 ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER

Nivel: 0a

Parámetros: – Vector altura (P)
– Vector anchura (P)

Descripción: El origen del espacio NDC y el primer punto definen el vector altura de carácter. El origen del
espacio NDC y el segundo punto definen el vector anchura de carácter.

La dirección de los dos vectores definen la orientación y la inclinación del cuerpo de carácter, así
como el sentido del trayecto de texto en los elementos de visualización de TEXTO siguientes.

La longitud del vector altura de carácter define la altura del carácter dentro del cuerpo de carácter
y se utiliza también como factor de escala para el cálculo del espacio que se desea insertar entre
los caracteres. La longitud del vector anchura se utiliza como factor de escala cuando se calcula la
anchura del carácter dentro del cuerpo de carácter.

El factor de expansión de carácter es un escalar no dimensional. La anchura de carácter resultante
deseada es el producto de la longitud del vector anchura de carácter multiplicada por la relación
anchura/altura para el carácter multiplicada por el factor de expansión de carácter.

Primitivas conexas: TEXTO
ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO
ESTABLECER ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER
ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER
ESTABLECER ALINEAMIENTO DE TEXTO

Discusión: Si los dos vectores coinciden o forman un ángulo de 180° se descarta la primitiva.

Para su procesamiento, la primitiva es transformada por el procedimiento de transformación que
esté empleando la estación de trabajo para hacer corresponder las coordenadas NDC con las
coordenadas de dispositivo, y el valor resultante se compara con el conjunto de alturas de carácter
disponibles en el dispositivo. Se selecciona el valor inmediatamente inferior o igual al valor
transformado. Si este valor no está disponible, se puede seleccionar el valor inmediatamente
superior.

C.6.2.2.2.27 ESTABLECER ALINEAMIENTO DE TEXTO

Nivel: 0a

Parámetros: – Alineamiento horizontal (E)
(Uno de: NORMAL, IZQUIERDA, CENTRO, DERECHA)

– Alineamiento vertical (E)
(Uno de: NORMAL, SUPERIOR, CAPITEL, MITAD, BASE, INFERIOR)

Descripción: El alineamiento de texto se establece al valor especificado por el parámetro. Los elementos de
visualización siguientes que utilizan atributos de TEXTO se visualizan con este alineamiento de
texto.

Primitivas conexas: TEXTO
ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER

Discusión: Los valores de parámetro 'NORMAL' dependen del trayecto de texto existente en el momento de
la elaboración de elemento de visualización de TEXTO.

TRAYECTO NORMAL HORIZONTAL NORMAL VERTICAL

DERECHA IZQUIERDA BASE

IZQUIERDA DERECHA BASE

ARRIBA CENTRO BASE

ABAJO CENTRO SUPERIOR

Si uno de los valores de parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.
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C.6.2.2.2.28 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE COLOR

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Entrada inicial en la tabla de color (CI)
– Datos de color (nCD)

Descripción: Esta primitiva se utiliza para cargar tablas de colores. El primer parámetro especifica la estación
de trabajo. El segundo parámetro define la primera entrada en la tabla que ha de cargarse.

El número de bits utilizados para definir una intensidad se define por el parámetro 'resolución
unitaria' de la última primitiva ESTABLECER CABECERA DE COLOR procesada.

El final del parámetro datos de color (y en consecuencia el número de entradas n que han de
cargarse) se indica implícitamente por la recepción de la próxima primitiva a procesar.

Primitivas conexas: ESTABLECER CABECERA DE COLOR

Discusión: Si el primero o el segundo parámetros no son válidos o están fuera de la gama, se ignora la
primitiva. Si los últimos datos de color están incompletos, se ignoran estos últimos datos de color
truncados.

C.6.2.2.2.29 ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO

Nivel: 0a

Parámetros: – ASF de tipo de línea (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF de factor de escala de altura de línea (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF de color de polilínea (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF de tipo de marca (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF de factor de escala de tamaño de marca (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF de color de polimarca (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF de tipo de caracteres y precisión para texto (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF de factor de expansión de carácter (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF de espaciamiento de carácter (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF color de texto (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF estilo interior de llenar área (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF de índice de estilo de llenar área (E)
(Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

– ASF de llenar área (E)
Uno de: INDIVIDUAL, AGRUPADO)

Descripción: Las banderas de fuente de aspecto (ASF) se establecen a los valores especificados por los
parámetros.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Si uno de los valores de parámetro está fuera de la gama, se establece el valor por defecto.
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C.6.2.2.3 Primitivas de transformación

C.6.2.2.3.1 ESTABLECER VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Límites de ventana (2P)

Descripción: Los parámetros especifican un rectángulo en el cuadrado unitario del espacio NDC utilizado para la
visualización de imágenes.

La entrada 'ventana de estación de trabajo solicitada' en la lista de estados de estación de trabajo de
la estación de trabajo especificada se establece al valor especificado por el parámetro.

Si la entrada 'modificación dinámica aceptada' para la transformación de estación de trabajo en la
tabla de descripciones de estación de trabajo se establece a IMM o si la entrada 'superficie de
visualización vacía' en la lista de estados de estación de trabajo se establece a VACÍA, la entrada
'ventana de estación de trabajo actual' en la lista de estados de estación de trabajo se establece al
valor especificado por el parámetro y la entrada 'estado actualización de transformación de estación
de trabajo' se establece a NO PENDIENTE. En otro caso, la entrada 'estado actualización de
transformación de estación de trabajo' en la lista de estados de estación de trabajo se establece a
PENDIENTE y la entrada 'ventana de estación de trabajo actual' no se modifica.

Primitivas conexas: ESTABLECER ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO

Discusión: Si los puntos están fuera del cuadrado unitario, se establece la ventana de estación de trabajo por
defecto.

Si el parámetro identificador de estación de trabajo está fuera de la gama, se ignora la primitiva.
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C.6.2.2.3.2 ESTABLECER ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Límites de encuadre: XMIN  <  XMAX, YMIN  <  YMAX (4R)

Descripción: Los parámetros especifican un rectángulo en el espacio DC.

La entrada 'encuadre de estación de trabajo solicitado' en la lista de estados de estación de trabajo
de la estación de trabajo especificada se establece al valor especificado por el parámetro.

Si la entrada 'modificación dinámica aceptada' para la transformación de estación de trabajo en la
tabla de descripciones de estación de trabajo se establece a IMM o si la entrada 'superficie de
visualización vacía' en la lista de estados de estación de trabajo se establece a VACÍA, la entrada
'encuadre de estación de trabajo actual' en la lista de estados de estación de trabajo se establece al
valor especificado por el parámetro y la entrada 'estado actualización de transformación de estación
de trabajo' se establece a NO PENDIENTE. En otro caso, la entrada 'estado actualización de
transformación de estación de trabajo' en la lista de estados de estación de trabajo se establece a
PENDIENTE y la entrada 'encuadre de estación de trabajo actual' no se modifica.

Primitivas conexas: ESTABLECER VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO

Discusión: Si los puntos están fuera del espacio de visualización, se establece el encuadre de estación de
trabajo por defecto.

Si el parámetro de identificador de estación de trabajo está fuera de la gama, se ignora la primitiva.
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C.6.2.2.4 Primitivas de recorte

C.6.2.2.4.1 ESTABLECER RECTÁNGULO DE RECORTE

Nivel: 0a

Parámetros: – Límites de rectángulo de recorte (2P)

Descripción: Los parámetros especifican un rectángulo, en el cuadrado unitario del espacio NDC, que define el
rectángulo de recorte.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Esta primitiva es necesaria para proporcionar áreas de recorte local dentro del espacio NDC. Por
ejemplo, un texto de alta calidad podría enviarse al dispositivo como cadena de texto y rectángulo
de recorte, de modo que el interpretador pueda recortar trazos de caracteres.

Si los puntos están fuera del cuadrado unitario, se establece el rectángulo de recorte por defecto.

C.6.2.2.5 Primitivas de control

C.6.2.2.5.1 ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 0a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Bandera de actualizar regeneración (E)

(uno de: EFECTUAR, APLAZAR)

Descripción: Todas las acciones aplazadas para la estación de trabajo especificada se ejecutan (sin liberación
intermedia de la superficie de visualización). Si la bandera de actualizar regeneración está
establecida a EFECTUAR y si la entrada 'necesaria acción de nuevo marco al actualizar' en la lista
de estados de estación de trabajo es SI, se ejecutan las siguientes acciones en la secuencia indicada:

a) La superficie de visualización se libera solamente si la entrada 'superficie de visualización
vacía' en la lista de estados de estación de trabajo es NO VACÍA. La entrada se establece a
VACÍA.

b) Si la entrada 'estado actualización de transformación de estación de trabajo' en la lista de
estados de estación de trabajo es PENDIENTE, las entradas 'ventana de estación de trabajo
actual' y 'encuadre de estación de trabajo actual' en la lista de estados de estación de trabajo
reciben los valores asignados de las entradas 'ventana de estación de trabajo solicitada' y
'encuadre de estación de trabajo solicitado'. La entrada 'estado actualización de transformación
de estación de trabajo' se establece a NO PENDIENTE.

c) Todos los segmentos visibles almacenados en esta estación de trabajo (es decir, contenidos en
la entrada 'conjunto de segmentos almacenados para esta estación de trabajo' de la lista de
estados de estación de trabajo) son revisualizados. Como efecto típico de esta acción, la
entrada 'superficie de visualización vacía' en la lista de estados de estación de trabajo se
establece a NO VACÍA.

d) La entrada 'necesaria acción de nuevo marco al actualizar' de la lista de estados de estación de
trabajo se establece a NO.

Si la bandera de actualizar regeneración es EFECTUAR, la primitiva ACTUALIZAR ESTACIÓN
DE TRABAJO suspende el efecto de ESTABLECER ESTADO DE APLAZAMIENTO. En ese
caso, es equivalente a la siguiente secuencia de primitivas:

– INDAGAR ESTADO DE ESTACIÓN DE TRABAJO;
conservar o salvaguardar ('save') estado de aplazamiento;

– ESTABLECER ESTADO DE APLAZAMIENTO (ASAP, AUTORIZADO);
establecer estado de aplazamiento al valor conservado.
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Si el valor de la entrada 'necesaria acción de nuevo marco al actualizar' es NO o la bandera de
actualizar regeneración es APLAZAR; la primitiva ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO
inicia simplemente la transmisión de datos en bloques. Si el valor de la entrada 'nuevo marco
necesario al actualizar' es SÍ, y la bandera de actualizar regeneración es EFECTUAR, la primitiva
ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO se comporta como REDIBUJAR TODOS LOS
SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE TRABAJO.

La entrada 'necesaria acción de nuevo marco al actualizar' en la lista de estados de estación de
trabajo se establece a SÍ durante la generación de la acción aplazada si se cumplen las dos
condiciones siguientes (véase C.5.5):

a) una acción que causa una modificación de la imagen está aplazada en ese momento en la
estación de trabajo;

b) la superficie de visualización de la estación de trabajo no permite una modificación de la
imagen sin redibujar la imagen completa (por ejemplo: la visualización del dispositivo de
almacenamiento de un trazador).

Primitivas conexas: ESTABLECER ESTADO DE APLAZAMIENTO

Discusión: Si el parámetro identificador de estación de trabajo está fuera de la gama, se ignora la primitiva.

C.6.2.2.5.2 ESTABLECER ESTADO DE APLAZAMIENTO

Nivel: 1a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Modo aplazamiento (E)

(uno de: ASAP, BNIL, BNIG, ASTI)

– Bandera de regeneración implícita (E)
(uno de: SUPRIMIDO, AUTORIZADO)

Descripción: El modo aplazamiento y la bandera de regeneración implícita de la estación de trabajo especificada
se establecen a los valores especificados por los parámetros.

Según el nuevo valor de modo aplazamiento, la salida aplazada puede ser desbloqueada. Si el
nuevo valor de la bandera de regeneración implícita es AUTORIZADA y la entrada 'necesaria
acción de nuevo marco al actualizar' en la lista de estados de estación de trabajo es SÍ, se efectúa la
acción equivalente a REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE TRABAJO.

Primitivas conexas: ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO

Discusión: Si el parámetro identificador de estación de trabajo está fuera de la gama, se ignora la primitiva.

C.6.2.2.5.3 CIERRE DE EMERGENCIA

Nivel: 0a

Parámetros: – Ninguno.

Descripción: La configuración de gráfica es cerrada en una situación de emergencia. Se ejecutan las siguientes
acciones (si es posible):

a) CERRAR SEGMENTO (si está abierto);

b) ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO con la bandera de actualizar regeneración
establecida a EFECTUAR para todas las estaciones de trabajo abiertas;
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c) DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO para todas las estaciones de trabajo activas;

d) CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO para todas las estaciones de trabajo abiertas.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Ninguna.

C.6.2.3 Primitivas relacionadas con segmentos

C.6.2.3.1 Primitivas relacionadas con WDSS

C.6.2.3.1.1 CREAR SEGMENTO

Nivel: 1a

Parámetros: – Nombre de segmento (ID)

Descripción: Se abre un segmento con el nombre <nombre de segmento>. Todas las primitivas de salida
siguientes pertenecen a este segmento hasta la primera primitiva CERRAR SEGMENTO.

Primitivas conexas: CERRAR SEGMENTO

Discusión: Ninguna.

C.6.2.3.1.2 CERRAR SEGMENTO

Nivel: 1a

Parámetros: – Ninguno.

Descripción: No se añadirá ninguna otra primitiva al segmento abierto en ese momento. Si no hay ningún
segmento abierto, esta primitiva no produce efecto alguno.

Primitivas conexas: CREAR SEGMENTO

Discusión: Ninguna.

C.6.2.3.1.3 REDENOMINAR SEGMENTO

Nivel: 1a

Parámetros: – Antiguo nombre de segmento (ID)
– Nuevo nombre de segmento (ID)

Descripción: Dondequiera que aparece el antiguo nombre de segmento se sustituye por el nuevo nombre de
segmento.

Si el antiguo nombre de segmento es el nombre del segmento abierto, el nombre del segmento
abierto se establece al nuevo nombre de segmento.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Si el antiguo nombre de segmento no existe en una estación de trabajo, esta primitiva no produce
efecto alguno en dicha estación de trabajo.

C.6.2.3.1.4 BORRAR SEGMENTO EN ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 1a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Nombre de segmento (ID)

Descripción: El segmento denominado se borra en la estación de trabajo especificada y el nombre de segmento
se retira del conjunto de nombres de segmento en uso para esa estación de trabajo.

Primitivas conexas: Ninguna
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Discusión: Si el segmento denominado no existe en una estación de trabajo especificada, la primitiva no
produce efecto alguno.

Si el parámetro identificador de estación de trabajo está fuera de la gama, se ignora la primitiva.

C.6.2.3.1.5 BORRAR SEGMENTO

Nivel: 1a

Parámetros: – Nombre de segmento (ID)

Descripción: El segmento denominado y el nombre de segmento se borran en todos los almacenamientos de
segmento de la estación de trabajo.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Si el nombre de segmento no existe en una estación de trabajo, la primitiva no produce efecto
alguno en dicha estación de trabajo.

C.6.2.3.1.6 REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 1a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)

Descripción: Se ejecutan las siguientes acciones en la secuencia indicada:

a) Todas las acciones aplazadas para la estación de trabajo especificada se ejecutan (sin una
liberación intermedia de la superficie de visualización).

b) La superficie de visualización se libera si la entrada 'superficie de visualización vacía' en la
lista de estados de estación de trabajo es NO VACÍA. La entrada se establece a VACÍA.

c) La transformación de estación de trabajo actual se establece a la última ventana de estación de
trabajo y al último encuadre de estación de trabajo definidos, si la entrada 'estado actualización
de transformación de estación de trabajo' en la lista de estados de estación de trabajo es
PENDIENTE. La entrada se establece a NO PENDIENTE.

d) Todos los segmentos visibles almacenados en esta estación de trabajo son revisualizados.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Si el parámetro identificador de estación de trabajo está fuera de la gama, se ignora la primitiva.

C.6.2.3.1.7 ESTABLECER RESALTE

Nivel: 1a

Parámetros: – Nombre de segmento (ID)
– Bandera de resalte(E)

(uno de: NO RESALTADO, RESALTADO)

Descripción: El atributo resalte del segmento denominado se establece al valor especificado, por el parámetro.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Ninguna.

C.6.2.3.1.8 ESTABLECER VISIBILIDAD

Nivel: 1a

Parámetros: – Nombre de segmento (ID)
– Bandera de visibilidad (E)

(uno de: VISIBLE, INVISIBLE)
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Descripción: El atributo visibilidad del segmento denominado se establece al valor especificado por el
parámetro.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Ninguna.

C.6.2.3.1.9 ESTABLECER TRANSFOMACIÓN DE SEGMENTO

Nivel: 1a

Parámetros: – Nombre de segmento (ID)
– Matriz de transformación (M)

Descripción: La matriz de transformación de segmento se establece al valor especificado por el parámetro.
Cuando se visualiza un segmento, las coordenadas de sus elementos de visualización se
transforman aplicándoles la siguiente multiplicación matricial:

 -  -   
|  x′  |  
|    |   =  
|  y′  |  
 -  -  

 -  -   
|  M11   M12   M13 |  
|    |   ×  
|  M21   M22   M23 |  
 -  -   

 -  -  
|  x  |
|  y  |
|  1  |
 -  -

Las coordenadas originales son (x, y), las coordenadas transformadas son (x′, y′ ), ambas en NDC.

Los valores Ml3 y M23 de la matriz de transformación son valores de coordenadas NDC; los otros
valores no están referidos a una unidad. Para los atributos geométricos que son vectores (por
ejemplo: VECTORES DE CARÁCTER), los valores Ml3 y M23 no se tienen en cuenta.

La función puede utilizarse para transformar un segmento almacenado.

La transformación de segmento tiene lugar (conceptualmente) en el espacio NDC. Esta
transformación no es acumulativa, es decir, siempre se aplica al segmento tal como fue creado
originalmente.

Primitivas conexas: INSERTAR SEGMENTO
REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE TRABAJO

Discusión: Ninguna.

C.6.2.3.1.10 ESTABLECER PRIORIDAD DE SEGMENTO

Nivel: 1a

Parámetros: – Nombre de segmento (ID)
– Prioridad de segmento (R)

Descripción: La entrada 'prioridad de segmento' en la lista de estados de segmento del segmento denominado se
establece al valor especificado por el parámetro. La prioridad de segmento afecta a la visualización
de segmentos y a la entrada de toma si los segmentos se superponen, en cuyo caso se da
precedencia a los segmentos de prioridad más elevada. Si se superponen segmentos con la misma
prioridad, el resultado depende de la implementación.

La utilización de prioridad de segmento se aplica solamente a estaciones de trabajo cuando la
entrada 'número de prioridades de segmento admitidas' en la tabla de descripciones de estación de
trabajo es mayor que 1 o igual a cero (lo que indica que se admite una gama continua de
prioridades).

Si 'número de prioridades de segmento admitidas' es mayor que 1, la gama [0,l] para prioridad de
segmento se hace corresponder con la gama 1 a 'número de prioridades de segmento admitidas' para
una estación de trabajo especifica antes de utilizarse. Si 'número de prioridades de segmento
admitidas' es igual a 0, la implementación autoriza que todos los valores de prioridad de segmento
sean diferenciados.
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Con esta característica se pretende direccionar solamente capacidades adecuadas de los soportes
físicos. No puede utilizarse para obligar a una comprobación, por soporte lógico, de la interferencia
entre segmentos en dispositivos de visualización no basados en matrices de puntos.

Primitivas conexas: REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE TRABAJO

Discusión: Ninguna.

C.6.2.3.2 Primitivas relacionadas con WISS

C.6.2.3.2.1 ASOCIAR SEGMENTO CON ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 2a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Nombre de segmento (ID)

Descripción: El segmento se envía a la estación de trabajo especificada de la misma manera que si ésta estuviese
activa cuando se creó el segmento. Los rectángulos de recorte se copian sin modificación.

Relativas conexas: Ninguna

Discusión: Si el segmento no está presente en el WISS o sí está ya asociado con la estación de trabajo
especificada, la primitiva no produce ningún efecto.

C.6.2.3.2.2 COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO

Nivel: 2a

Parámetros: – Identificador de estación de trabajo (ID)
– Nombre de segmento (ID)

Descripción: Las primitivas en el segmento especificado se envían a la estación de trabajo indicada después de la
transformación de segmento y el recorte en el rectángulo de recorte almacenado con cada primitiva.

Las primitivas no se almacenan en un segmento.

Todos los elementos de visualización mantienen, por toda su duración, los valores de los atributos
de elemento de visualización que se les asignaron cuando fueron creados.

En particular, cuando se copian segmentos, los valores de los atributos de primitiva en los
segmentos copiados no se cambian.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Si el segmento no está presente en el WISS o si la estación de trabajo especificada es el WISS, se
ignora esta primitiva.

C.6.2.3.2.3 INSERTAR SEGMENTO

Nivel: 2a

Parámetros: – Nombre de segmento (ID)
– Matriz de transformación (M)

Descripción: Una vez transformadas, en la forma descrita a continuación, las primitivas contenidas en el
segmento se dibujan en la superficie de visualización y eventualmente (o finalmente), se almacenan
en el segmento abierto (véase también C.5.4.6).

Las coordenadas de las primitivas contenidas en el segmento insertado son transformadas
primeramente por cualquier transformación de segmento especificada para la misma, y en segundo
lugar aplicándoles la siguiente multiplicación matricial:

 -  -   
|  x′  |  
|    |   =  
|  y′  |  
 -  -  

 -  -   
|  M11   M12   M13 |  
|    |   ×  
|  M21   M22   M23 |  
 -  -   

 -  -  
|  x  |
|  y  |
|  1  |
 -  -

Las coordenadas originales son (x, y) y las coordenadas transformadas son (x′, y′ ), ambas en NDC.
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Los valores Ml3 y M23 de la matriz de transformación son coordenadas NDC. Los otros valores no
están asociados a una unidad. Para atributos geométricos que son vectores (por ejemplo:
VECTORES DE CARÁCTER), los valores Ml3 y M23 no se tienen en cuenta.

Los atributos del segmento insertado que no han sido afectados por la transformación del segmento
no se tienen en cuenta.

Se ignoran todos los rectángulos de recorte en el segmento insertado, y a cada primitiva procesada
se le asigna un nuevo rectángulo de recorte que es el rectángulo de recorte actual.

Todas las primitivas procesadas por una sola invocación de INSERTAR SEGMENTO reciben el
mismo rectángulo de recorte. Todas las primitivas mantienen los valores de los atributos de
primitiva que se les asignaron cuando fueron creadas.

En particular, cuando se insertan segmentos, los valores de los atributos de primitiva dentro de los
segmentos insertados no se modifican. Los valores de atributos de primitiva utilizados en una
creación de primitivas siguientes dentro del segmento en que se produce la inserción, no son
afectados por la inserción.

Primitivas conexas: ESTABLECER TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO

Discusión: Ninguna.

C.6.2.4 Primitivas de entrada

Un entorno videotex no contendrá estaciones de trabajo del tipo ENTRADA. por lo que esta subcláusula no es aplicable
al videotex.

C.6.2.5 Primitivas de indagación

Un entorno videotex no admitirá primitivas de indagación, por lo que esta subcláusula no es aplicable al videotex.

C.6.2.6 Primitivas de descriptor de protocolo

C.6.2.6.1 ESTABLECER ANILLO DE DOMINIO

Nivel: 0a

Parámetros: – Factor de resolución angular (E)
(uno de: RESOLUCIÓN_0, RESOLUCIÓN_1,
RESOLUCIÓN_2, RESOLUCIÓN_3)

– Radio básico (I)

Descripción: Esta primitiva especifica la precisión de la codificación de las coordenadas cuando se utiliza el
modo incremental.

Primitivas conexas: ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS

Discusión: Si el valor del parámetro radio básico es 0, se selecciona el radio básico por defecto de acuerdo con
el código de granularidad actual (establecido con la primitiva ESTABLECER PRECISIÓN DE
COORDENADAS) (véase cláusula C.9).

Si el parámetro radio básico es negativo, se ignora la primitiva.

Si el valor del parámetro factor de resolución angular está fuera de la gama, se establece el valor
por defecto.

C.6.2.6.2 ESTABLECER CABECERA DE COLOR

Nivel: 0a

Parámetros: – Resolución unitaria (1, 2..9) (I)
– Método de codificación (E)

(solamente: CODIFICACION_RGB)
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Descripción: Los parámetros tienen el siguiente significado:

– el primer parámetro especifica el número de bits utilizados para codificar la intensidad de cada
componente de color en la definición de color RGB;

– el último parámetro especifica el método de codificación utilizado.

Primitivas conexas: ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE COLOR

Discusión: Si la resolución unitaria seleccionada está fuera de la gama, se selecciona la resolución unitaria por
defecto.

C.6.2.6.3 ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS

Nivel: 0a

Parámetros: – Código de magnitud (I)
– Código de granularidad (I)
– Exponente por defecto (I)
– Exponente explícito autorizado (E)

(uno de: AUTORIZADO, PROHIBIDO)

Descripción: El parámetro código de magnitud especifica la mayor magnitud posible de valores, positivos o
negativos, de coordenadas NDC y de tamaño que pueden codificarse (el número de bits que pueden
aparecer a la izquierda del punto de raíz binaria en la representación de un valor de coordenada o de
tamaño como una fracción binaria más un bit para representar el signo).

El parámetro código de granularidad especifica el menor valor diferente de cero que puede
expresarse con esta precisión. Este valor se denomina unidad de rejilla básica (BGU). Se especifica
indicando el menor exponente que se permite en la representación codificada de un valor de
coordenada o de tamaño.

El parámetro exponente por defecto especifica el valor de exponente que se utiliza cuando se
codifica un punto, en el caso de que:

– se omita el exponente en la codificación; y

– el punto codificado sea un punto único o el primer punto de una lista de puntos.

Especifica también el valor de exponente que se utiliza cuando se codifica un valor de tamaño, en
el caso de que el exponente se omita en la codificación.

El parámetro exponente explícito autorizado especifica si una parte exponente está o no autorizada
en la representación codificada de un valor de coordenada o de tamaño.

Por ejemplo, si el código de magnitud = +11 y el código de granularidad = –16,
las coordenadas en la gama de –1111111111.1111111111111111 (binario) a
+1111111111.1111111111111111 (binario) pueden codificarse, siendo cada coordenada codificada
un múltiplo de 2**–16 (0.0000000000000001 binario), la BGU.

Primitivas conexas: ESTABLECER ANILLO DE DOMINIO

Discusión: El código de magnitud debe ser mayor que el código de granularidad. El código de magnitud tiene
que ser mayor que 0. El exponente por defecto tiene que ser mayor o igual que el código de
granularidad. Si no se cumple una cualquiera de estas condiciones, se ignora la primitiva.

Esta primitiva se aplica solamente a valores de coordenadas y de tamaño.

C.6.2.6.4 ESTABLECER PRECISIÓN DE NÚMERO REAL

Nivel: 0a

Parámetros: – Código de magnitud
– Código de granularidad
– Exponente por defecto
– Exponente explícito autorizado (E)

(uno de: AUTORIZADO, PROHIBIDO)
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Descripción: El parámetro código de magnitud especifica la mayor magnitud posible de números reales positivos
o negativos que puede codificarse (número de bits que pueden aparecer a la izquierda del punto de
raíz binaria en la representación de un número real como una fracción binaria más un bit para
representar el signo).

El parámetro código de granularidad especifica el menor número real diferente de cero que puede
expresarse con esta precisión. Esto se efectúa especificando el menor exponente que se permite en
la representación codificada de un número real.

El parámetro exponente por defecto especifica el exponente que se utiliza cuando se codifica un
número real, en el caso de que se omita el exponente en la codificación.

El parámetro exponente explícito autorizado especifica si una parte exponente está o no permitida
en la representación codificada de un número real.

Por ejemplo, si el código de magnitud = +11 y el código de granularidad = –16,
los números reales en la gama de –1111111111.1111111111111111 (binario) a
+1111111111.1111111111111111 (binario) pueden codificarse con números
reales codificados que son múltiplos de 2**–16 (0.0000000000000001 binario).

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: El código de magnitud tiene que ser mayor que el código de granularidad. El código de magnitud
tiene que ser mayor que 0. El exponente por defecto tiene que ser mayor o igual que el código de
granularidad. Si no se cumple cualquiera de estas condiciones, se ignora la primitiva.

Esta primitiva se aplica solamente a números reales.

C.6.2.6.5 ESTABLECER PRECISIÓN DE ÍNDICE DE COLOR

Nivel: 0a

Parámetros: – Número de bits (I)

Descripción: El parámetro número de bits especifica el número de bits que se necesitan para codificar los índices
de color.

Primitivas conexas: Ninguna

Discusión: Ninguna.

C.7 Principios de codificación

La codificación de la visualización geométrica es independiente de la codificación de otros conjuntos, por ejemplo, la
visualización alfamosaica o fotográfica. La visualización geométrica en general se selecciona por medio de una
secuencia adecuada de US, como la descrita en la parte 0 de este documento. La especificación de niveles diferentes
dentro de la visualización geométrica se describe en el Apéndice IV.

La codificación de primitivas se define en base de un código de 7 bits. Cuando se utiliza en un entorno de 8 bits, el bit 8
de cada octeto será cero (salvo en el tipo de datos 'cadena').

Esta cláusula trata de los principios detallados de la codificación de:

– los códigos op de las primitivas;

– los operandos de las primitivas.

Cada primitiva se codifica de acuerdo con las reglas siguientes:

– una primitiva está constituida por un código op y el número de operandos que se necesiten;

– los códigos op se codifican en la columna 2 o en la columna 3 de la tabla de códigos de 7 bits:

– los operandos se codifican en las columnas 4 a 7. (Sin embargo, la representación codificada de un
operando 'cadena' puede incluir combinaciones de bits de otras columnas de la tabla de códigos – véase la
descripción de los operandos de cadena en C.7.2.5.)

El comienzo de una cadena de caracteres se indica por COMIENZO DE CADENA (SOS), (del inglés START OF
STRING), representado por ESC 5/8 (en un entorno de 7 bits, ESC = l/11) ó 9/8 (en un entorno de 8 bits).
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Una cadena de caracteres termina por el delimitador TERMINADOR DE CADENA (ST), (del inglés STRING
TERMINATOR), representado por secuencia de escape ESC 5/12 (en un entorno de 7 bits, ESC = l/11) ó 9/12 (en un
entorno de 8 bits). Sólo los tipos de datos cadena y registro utilizan cadenas de caracteres.
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T0822030-95/d147

Cuadro C.5/T.101 – Tabla de códigos de 7 bits
utilizada para la codificación GDS

Reservado
para

funciones
de control Códigos op Operandos

Primitivas

TABLEAU C.5/T.101...[D147] = 20
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C.7.1 Principios de codificación del código op

La técnica utilizada para la codificación de códigos op suministra:

– el conjunto básico de códigos op:

– conjuntos de códigos op por extensión.

La descripción de esta técnica de codificación se divide por tanto en dos partes:

– descripción de la técnica de codificación del conjunto básico de códigos op;

– descripción del mecanismo de extensión.

C.7.1.1 Técnica de codificación del conjunto básico de códigos op

El conjunto básico de códigos op está constituido por códigos op de un solo octeto y códigos op de dos octetos. La
estructura general de un código op se muestra en la Figura C.15.

1

b 8 b7 b6 b 5 b4 b3 b 2 b1

0–

10–

T0822040-95/d148

Bandera de
código op

Código op
Indicador de longitud
de código op

Código op

Primer octeto

Figura C.15/T.101 – Estructura de codificación de código op

Segundo octeto
(utilizado solamente
en los códigos op
de dos octetos)

Bandera de
código op

FIGURE C.15/T.101...[D148] = 6

Para los códigos op de un solo octeto, el indicador de longitud de código op, bit b5, es CERO (códigos op de la columna
2). Los bits b4 a b1 se utilizan para codificar el código op.

Para códigos op de dos octetos, el indicador de longitud de código op, bit b5 del primer octeto, es UNO. Los bits b4 a b1
del primer octeto y los bits b5 a b1 del segundo octeto se utilizan para codificar el código op (el primer octeto del código
op pertenece a la columna 3, el segundo octeto a la columna 2 ó 3).

El código ESPACIO DE CÓDIGO OP AMPLIADO (EOS, 3/15) se utiliza en un sentido diferente (véase C.7.1.2).

El conjunto básico de códigos op, suministrado por esta técnica de codificación, consiste en 496 códigos op, de los
cuales hay:

– 16 códigos op de un solo octeto (de la columna 2);

– 15 × 32 = 480 códigos op de dos octetos (el primer octeto de la columna 3 excepto el código 3/15, el
segundo octeto de la columna 2 o de la columna 3).

C.7.1.2 Mecanismo de extensión

El conjunto básico de códigos op puede ampliarse con un número limitado de conjuntos de códigos op de extensión por
medio del código EXTENDER ESPACIO DE CÓDIGO OP (EOS, 3/15).
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El conjunto de códigos op de la extensión N-ésima consiste en códigos op del conjunto básico de códigos op prefijados
con n veces el código EOS. Los tres formatos posibles de un código del conjunto de códigos op de la extensión N-ésima
son:

Formato de código op Códigos de
extensión

Códigos del conjunto
básico de códigos op

1 <EOS> ... <EOS> <2/x>
| |

|
n veces

2 <EOS> ... <EOS> <3/y> <2/z>
| |

|
n veces

3 <EOS> ... <EOS> <3/y> <3/z>
| |

|
n veces

<EOS>  =  3/15
x  =  0,1,...,15
y  =  0,1,...,14
z  =  0,1,...,15
n  =  0,1,......

n  =  0 selecciona el conjunto básico.
n  =  1 selecciona el conjunto de códigos op de la primera extensión.
n  =  N selecciona el conjunto de códigos op de la N-ésima extensión.

El número de códigos op suministrado por esta técnica de codificación (conjunto básico de códigos op más conjuntos de
códigos op de extensión) es:

– 16 códigos op de un solo octeto, del conjunto básico de códigos op (formato de código op 1, n  =  0);

– 480 códigos op de dos octetos, del conjunto básico de códigos op (formatos 2 y 3 de código op, n  =  0)
16 códigos op de dos octetos, del conjunto de códigos op de la primera extensión (formato de código 1,
n = l);

– 480 códigos op de N-octetos, del conjunto de códigos op de la extensión N-2 (formatos de código op 2
y 3, n  =  N – 2)

16 códigos op de N-octetos, del conjunto de códigos op de la extensión N-1 (formato de código op 1,
n = N – 1).

C.7.2 Principios de codificación de los operandos

La parte operando de una primitiva puede contener uno o más operandos, cada uno de los cuales está constituido por uno
o más octetos. El formato general de un octeto de operando se presenta en la Figura C.16.

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1

1

T0822050-95/d149

–

Bandera de
operando

Figura C.16/T.101 – Estructura de codificación de los operandos

Operando

FIGURE C.16/T.101...[D149] = 3.5
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Para la codificación de los operandos pueden utilizarse los siguientes TIPOS DE DATOS:

a) identificador (ID);

b) tipo enumerado (E);

c) cadena (S);

d) registro (REC);

e) punto (P);

f) índice de color (CI);

g) índice (IX);

h) valor de tamaño (V);

i) número entero (I);

j) número real (R);

k) matriz (M);

i) color directo (CD);

m) lista (CL).

Para codificar los tipos de datos se dispone de cinco ESTRUCTURAS:

1) formato básico;

2) formato real;

3) formato de tren de bits;

4) formato de cadena;

5) formato de registro.

Estas cinco estructuras se explicarán en las secciones siguientes.

C.7.2.1 Formato básico

Cada operando de formato básico se codifica como una secuencia de uno o más octetos, cuya estructura se muestra en la
Figura C.17:

b8 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1

1–

T0822060-95/d150

Bandera de extensión

Figura C.17/T.101 – Estructura de formato básico

Bits de datos

Bandera de operando

FIGURE C.17/T.101...[D150] = 4

El bit b6 de cada octeto es la bandera de extensión. Para operandos de un solo octeto, la bandera de extensión es CERO.
En operandos constituidos por más de un octeto, la bandera de extensión es UNO en todos los octetos, salvo en el
último, en el cual es CERO.

El formato básico se utiliza para codificar:

– identificadores (ID);

– tipos enumerados (E);
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– índices de color (CI);

– índices que no son de color (IX);

– números enteros (I).

La parte más significativa del operando se codifica en el primer octeto. La parte menos significativa del operando se
codifica en el último octeto.

Los enteros con signo se codifican utilizando la notación de módulo y signo. La gama de números enteros se subdivide
en una gama no negativa y una gama negativa, utilizándose el bit b5 del primer octeto como bit de signo. Si el bit b5 está
puesto a CERO, el entero es no negativo; si el bit b5 está puesto a UNO, el entero es negativo. Se sigue el convenio de
considerar MÁS CERO no negativo. MENOS CERO se utiliza en la codificación de modo incremental (véase
C.7.2.2.3.3). Los bits b4 y b1 del primer octeto y los bits b5 a b1 de los octetos siguientes se utilizan para codificar el
módulo del entero.

En algunas situaciones, la gama de enteros se utiliza para indicar dos categorías de parámetro, por ejemplo, uso privado
y uso normalizado. Los valores no negativos indican uso normalizado y los valores negativos indican uso privado.

El tipo de datos tipo enumerado se codifica de la misma manera que un entero. Los tipos de datos identificador, índice de
color e índice se codifican en el formato básico sin bit de signo.

En las Figuras C.18 a C.25 se presentan los ejemplos.

b 8 b7 b6 b 5 b4 b3 b 2 b1

1–

T0822070-95/d151

0 1 1 1 1 1

Figura C.18/T.101 – Codificación de identificador

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

nombre de segmento
identificador
31

FIGURE C.18/T.101...[D151] = 3.5

b 8 b7 b6 b 5 b4 b3 b 2 b1

1–

T0822080-95/d152

0 10 0 0 0

Figura C.19/T.101 – Codificación de tipo enumerado

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

ASF de color de polilínea
tipo enumerado
AGRUPADO

FIGURE C.19/T.101...[D152] = 4
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b 8 b7 b6 b5 b 4 b3 b2 b 1

1–

T0822090-95/d153

0 1 0 0 0 0

Figura C.20/T.101 – Codificación de índice de color

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

índice de color de polilínea
índice de color
16

FIGURE C.20/T.101...[D153] = 4

b8 b7 b 6 b5 b4 b 3 b 2 b1

1–

T0822100-95/d154

0 10 00 0

Figura C.21/T.101 – Codificación de entero
para uso normalizado

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

tipo de línea
entero
+2 (tipo de línea normalizado 2)

FIGURE C.21/T.101...[D154] = 4.5

b 8 b 7 b6 b 5 b 4 b3 b 2 b 1

1–

T0822110-95/d155

0 10 0 01

Figura C.22/T.101 – Codificación de entero
para uso privado

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

tipo de línea
entero
–2 (tipo de línea privado 2)

FIGURE C.22/T.101...[D155] = 4.5
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b 8 b7 b6 b 5 b4 b3 b 2 b1

1–

T0822120-95/d156

10 00 0

1– 01 0 00 0

1– 0 1

1

11 11

Figura C.23/T.101 – Codificación de identificador
(más de un octeto)

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

nombre de segmento
identificador
2079

FIGURE C.23/T.101...[D156] = 6.5

b 8 b7 b6 b 5 b4 b3 b 2 b1

1–

T0822130-95/d157

10 00 0

1– 00 00 0

1

0

Figura C.24/T.101 – Codificación de índice
(más de un octeto)

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

índice de agrupamiento
índice
32

FIGURE C.24/T.101...[D157] = 5.5

b8 b 7 b6 b5 b 4 b3 b2 b 1

1–

T0822140-95/d158

1 0 00

1– 00 00 0

1

0

1

Figura C.25/T.101 – Codificación de entero
para uso privado (más de un octeto)

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

tipo de marca
entero
–256 (tipo de marca de uso
privado 256)

FIGURE C.25/T.101...[D158] = 5.5
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C.7.2.2 Formato real

Cada formato real está constituido por una parte mantisa y una parte exponente opcional, que se codifican ambas en
formato básico. El exponente es la potencia de dos por la cual hay que multiplicar la mantisa. El exponente puede estar
definido implícitamente como un exponente por defecto, en cuyo caso se omite en el formato real, o puede ser
codificado explícitamente como la segunda parte del formato real.

<formato real>  =  <parte mantisa>  [<parte exponente>]

El que la parte exponente se codifique explícitamente como una parte del formato real depende de los valores siguientes:

– del valor 'exponente explícito autorizado' actual, que puede ser establecido por el parámetro 'exponente
explícito autorizado' de las primitivas ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS y
ESTABLECER PRECISIÓN DE NÚMERO REAL;

– del valor de la bandera 'sigue exponente' en la parte mantisa de un formato real.

El formato real se utiliza para codificar:

– números reales (R);

– valores de tamaño (V);

– puntos (P);

– matrices (M).

C.7.2.2.1 Mantisa

La mantisa es un entero, codificado en el formato básico. En el primer octeto de la mantisa, el bit b5 se utiliza como bit
de signo: CERO para una mantisa no negativa, UNO para una mantisa negativa. El código MENOS CERO para una
mantisa no se permite y está reservado para uso futuro.

Si el valor 'exponente explícito autorizado' actual es AUTORIZADO, el bit b4 del primer octeto de una mantisa se utiliza
como el bit 'sigue exponente': UNO si un exponente explícito sigue a la mantisa, CERO si ningún exponente sigue a la
mantisa.

Si el valor 'exponente explícito autorizado' actual es PROHIBIDO, el bit b4 del primer octeto de una mantisa se utiliza
como bit de datos.

Las Figuras C.26 y C.27 muestran el formato general de una mantisa. La Figura C.28 muestra un ejemplo de una mantisa
de más de un octeto.

C.7.2.2.2 Exponente

Si el valor 'exponente explícito autorizado' es AUTORIZADO y el bit 'sigue exponente' en una mantisa es UNO, la
mantisa va seguida de un exponente explícito. El exponente se codifica como un entero en formato básico.

Si el valor 'exponente explícito autorizado' actual es PROHIBIDO o si el valor 'exponente explícito autorizado' es
AUTORIZADO pero el bit 'sigue exponente' en la parte mantisa tiene el valor CERO, el exponente no se incluye en la
codificación y se supone un valor de exponente por defecto. El valor por defecto de un exponente depende del tipo de
datos que se codifica.

Si se omite un exponente en un número real, se establece un valor por defecto determinado por la primitiva
ESTABLECER PRECISIÓN DE NÚMERO REAL.

Si se omite un exponente en un valor de tamaño, se establece un valor por defecto determinado por la primitiva
ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS.

Si se omite un exponente en el componente x de un punto, se establece el exponente utilizado para el componente x del
punto precedente. De la misma manera, como valor por defecto de una coordenada y se establece el valor del exponente
en la coordenada y precedente. Para puntos individuales (puntos que no figuran en una lista de puntos) y para el primer
punto de una lista de puntos, si se omite un exponente se utiliza para el mismo el valor por defecto determinado por la
primitiva ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS.

Si se omite un exponente en uno de los elementos de una matriz, el valor por defecto establecido para ese componente
depende del elemento de matriz de que se trate (véase C.7.2.2.4).
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b 8 b 7 b6 b 5 b 4 b 3 b 2 b 1

1– 1

1–

T0822150-95/d159

1
. .

 . 
.

1– 0

. .
 . 

.

Figura C.26/T.101 – Codificación de una mantisa
según el formato básico

Bandera de operando

Primer octeto

Bits de datos

Bit de seguir exponente

Bit de signo

Bandera de extensión

Segundo octeto

n-ésimo octeto

Exponente explícito autorizado = AUTORIZADO

Bits de datos

Bandera de extensión

Bandera de operando

FIGURE C.26/T.101...[D159] = 11

b8 b 7 b 6 b5 b 4 b 3 b2 b 1

1– 1

1–

T0822160-95/d160

1

. .
 . 

.

1– 0

. .
 . 

.

Figura C.27/T.101 – Codificación de una mantisa
según el formato básico

Bandera de operando

Primer octeto

Bits de datos

Bit de signo

Bandera de extensión

Segundo octeto

n-ésimo octeto

Exponente explícito autorizado = PROHIBIDO

Bits de datos

Bandera de extensión

Bandera de operando

FIGURE C.27/T.101...[D160] = 11
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b8 b7 b 6 b5 b4 b 3 b2 b1

1– 1

1–

T0822170-95/d161

1

1–

01 0 0 1

0 0 0 0 0

0 0 0 0 00

Figura C.28/T.101 – Mantisa de más de un octeto

Signo (negativo)

No hay exponente

Magnitud
valor: 1024

Valor de la mantisa = –1024

FIGURE C.28/T.101...[D161] = 8.5

C.7.2.2.3 Puntos y listas de puntos

Las listas de puntos pueden codificarse con una o dos estructuras de codificación, o con una combinación de ambas.
Estas estructuras se denominan 'modo desplazamiento' y 'modo incremental'. Los puntos individuales (tipo de datos P) y
el primer punto de cada lista de puntos, sin embargo, hay que codificarlos en el modo desplazamiento.

C.7.2.2.3.1 Modo desplazamiento

En el modo desplazamiento, cada punto se codifica como una secuencia de dos parámetros de valor de tamaño. El primer
valor de tamaño da el componente x del desplazamiento del punto con respecto al punto precedente, y el segundo valor
de tamaño especifica el componente y de ese desplazamiento.

<P>  =  <V: delta x>  <V: delta y>

Para puntos individuales (tipo de datos P) y para el primer punto de cada lista de puntos, los valores de desplazamiento
delta x y delta y son desplazamientos medidos desde el origen. Para los puntos que no son el primero de una lista de
puntos, cada desplazamiento se mide con respecto al punto precedente de la lista de puntos (esto se aplica en todo caso,
independientemente de que el punto precedente haya sido codificado en modo desplazamiento o en modo incremental).

C.7.2.2.3.2 Modo incremental

El modo incremental se define como un denominado código de cadena diferencial (DCC). Los datos de este modo no
reflejan coordenadas efectivas, sino que identifican puntos en un anillo. Un anillo es un conjunto de puntos en un
cuadrado cuyo centro es el punto anteriormente identificado. El primer punto central se codifica en el modo
desplazamiento.
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Un anillo se caracteriza por su radio (R, en unidades de rejilla básicas), su resolución angular (un factor p) y su
dirección (D). El número máximo de puntos en un anillo es 8R. El número efectivo de puntos en un anillo con un factor
de resolución angular p dado se obtiene por:

N  =  
8R
2 p

con

p  =  0, 1, 2, 3

N tiene que ser par. Si N es impar, el operando codificado (la lista de puntos) debe desecharse. Si N es par para la
primera parte del operando e impar para la parte restante, se descarta la parte restante (para la cual N es impar).

Los puntos en el anillo están numerados, a partir del punto de dirección, de 0 a M – 1 para la parte superior del anillo y
de –l a –M para la parte inferior del anillo, siendo M = N/2.

La Figura C.29 muestra un anillo de radio R = 3 y factor de resolución angular p = 0, respectivamente 1.

0

1

2

3

–3

–2

–1

–4–5–6–7–8
–9

–10

–11

–12

45678
9

10

11

0

1

23

–3 –2

–1

–4

–5

–6

4

5

T0822180-95/d162

Figura C.29/T.101 – Algunos ejemplos de anillos con la numeración de los puntos

Centro Centro

FIGURE C.29/T.101...[D162] = 7.5

La dirección de un anillo se identifica por la posición del punto con el número CERO. La posición inicial de este punto
se encuentra en la parte positiva del eje x, en tanto que los ejes de coordenadas cartesianas pasan por el punto del centro
del anillo. La dirección de los anillos, después de la inicial, depende de la dirección de los incrementos. Esta dirección se
determina de la siguiente manera:

Si P1 es el centro previo y el centro actual es P2 (P2 es un punto del anillo de centro P1), la posición del punto
con número CERO en el anillo con P2 como punto central, opuesta al punto P1, define la dirección del anillo.
Por lo tanto, la dirección del anillo depende de la dirección de escritura indicada en el último incremento. La
posición del incremento sobre el nuevo anillo (de centro P2) se describe como la diferencia entre la posición
del punto P2 del anillo previo y la posición del punto P3 del anillo actual.

En el DCC sólo se codifica la diferencia entre puntos de dos anillos consecutivos. Dicho esto de otra manera, la
dirección del anillo depende de la dirección de la línea que será visualizada. Como se muestra en la Figura 30, la
posición del punto P3 se define por la diferencia:

P3  –  P2  =  –1

P3 y P2 son números de puntos en los dos anillos, numerados tal como se indicó en la Figura C.29. La dirección
(posición del punto número CERO) se identifica por D.

372 Recomendación T.101     (11/94)



El radio básico del anillo se expresa en unidades de rejilla básicas (BGU). El radio básico del anillo, tal como se utiliza
en el modo incremental, depende del código de granularidad establecido con la primitiva ESTABLECER PRECISIÓN
DE COORDENADAS. El radio básico por defecto se obtiene del siguiente modo:

Radio básico por defecto  =  2máx(0, –8-código de granularidad)

El radio básico derivado del código de granularidad puede cambiarse de modo que tenga un valor cualquiera mayor que
CERO, por medio de la primitiva ESTABLECER ANILLO DE DOMINIO. Con esta primitiva se puede también
cambiar el factor de resolución angular p. El valor por defecto de p es 0, y p puede también adoptar los valores 0, 1, 2
ó 3.

El radio básico tiene que ser igual o mayor que UNO. Si el radio básico es menor que UNO, se establece a su valor por
defecto.

T0822190-95/d163

D

P3

P2

P1

Figura C.30/T.101 – Cambio de dirección con R = 3

FIGURE C.30/T.101...[D163] = 8

Cuando se utiliza la codificación en modo incremental, se aplica la propiedad DCC mediante el empleo de palabras de
código de longitud variable (código Huffman). La codificación permite también cambiar temporalmente el radio básico y
el factor de resolución angular. El radio realmente utilizado (= Rt) puede tener un valor de R, 2R, 4R u 8R, siendo R el
radio básico establecido antes de pasar al modo incremental. El factor de resolución angular realmente utilizado (= pt)
p puede ser 0, 1, 2 ó 3.

La tabla de código Huffman utilizada en el modo incremental es una tabla de longitud fija. Para permitir la codificación
de más puntos en un anillo se definen dos códigos de escape. Con estos códigos de escape pueden direccionarse los
puntos situados fuera de la tabla de código Huffman. El final de los datos en modo incremental se indica por un valor de
fin de bloque en la tabla de código Huffman.
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La tabla de código Huffman se presenta en el Cuadro C.6.

Cuadro C.6/T.101 – Tabla de código Huffman
para el modo incremental

Longitud Palabra de código Número de punto

02
02
02
04
04
06
06
06
06
08
08
08
08
08
08
08
08
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10

0000000000
0000000010
0000000001
0000001100
0000001101
0000111000
0000111001
0000111010
0000111011
0011110000
0011110001
0011110010
0011110011
0011110100
0011110101
0011110110
0011110111
1111100000
1111100001
1111100010
1111100011
1111100100
1111100101
1111100110
1111100111
1111101000
1111101001
1111101010
1111101011
1111101100
1111101101
1111101110
1111101111
1111110000
1111110001
1111110010
1111110011
1111110100
1111110101
1111110110
1111110111
1111111000
1111111001
1111111010
1111111011
1111111100
1111111101
1111111110
1111111111

000
001
0–1
002
0–2
003
0–3
004
0–4
005
0–5
006
0–6
007
0–7
008
0–8
009
0–9
010
–10
011
–11
012
–12
013
–13
014
–14
015
–15
016
–16
017
–17
018
–18
019
–19
0C1
–20
0C2
0C3
0C4
0C5
0C6

IM-ESC 1
IM-ESC 2

Fin de bloque

El código <fin de bloque> de la tabla de código Huffman identifica el fin de datos en modo incremental. Los bits
restantes en el último octeto de datos en el modo incremental no tienen significado alguno y se ignoran.
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Los códigos de escape en modo incremental <IM-ESC l> y <IM-ESC 2> se utilizan para ampliar el número de puntos
direccionables, por ejemplo, los puntos fuera de la gama –20 a 19. El código <IM-ESC l> añade +20 ó –20 al código
siguiente, según el signo de ese punto siguiente. El código <IM-ESC 2> añade + 40 ó – 40 al código siguiente, según el
signo. Los códigos de escape pueden seguirse los unos a los otros en cualquier orden deseado. Los siguientes ejemplos
demuestran algunas combinaciones posibles, [n] es un número de punto.

<IM-ESC 1> [1] = número de punto  –21
<IM-ESC 1> [–1] = número de punto  –21
<IM-ESC 2> [14] = número de punto  –54
<IM-ESC 2> [–12] = número de punto  –52

<IM-ESC 1> <IM-ESC 2> [6] = número de punto  (20  +  40  +  6)  =  66
<IM-ESC 2> <IM-ESC 1> [–18] = número de punto  (– 40  +  –20  +  –18)  =  –78

Los códigos C1 a C6 se utilizan para cambiar temporalmente los parámetros que definen el anillo que ha de utilizarse
con Rt y pt. Los valores de Rt están comprendidos en la gama R, 2R, 4R y 8R, siendo R el valor del radio básico antes
de pasar al modo incremental. Los valores de pt están comprendidos en la gama 0, 1, 2 y 3. Estos códigos tienen las
funciones siguientes:

a) C1
Cambiar los parámetros del anillo, Rt y pt, al valor inmediatamente superior, por ejemplo si el Rt = R, el
valor inmediatamente superior es R2, si pt = 0, el valor inmediatamente superior es 1. Si Rt = 8R o pt = 3,
el código <C1> no produce efecto.

b) C2
Cambiar los parámetros del anillo, Rt y pt, al valor inmediatamente inferior. El efecto del código <C2> es
inverso al del código <C1>. Si Rt = R o pt = 0, el código <C2> no produce efecto.

c) C3
Cambiar el radio básico Rt al valor inmediatamente superior. El código <C3> no produce efecto si el
radio básico actual Rt = 8R.

d) C4
Cambiar el factor de resolución angular pt al valor inmediatamente superior. Si el factor de resolución
angular actual pt = 3, el código <C4> no produce efecto.

e) C5
Cambiar el radio básico Rt al valor inmediatamente inferior. El código <C5> no produce efecto si el radio
básico actual Rt = R.

f) C6
Cambiar el factor de resolución angular pt al valor inmediatamente inferior. El código <C6> no produce
efecto si el factor de resolución angular actual pt = 0.

Además, esos códigos (C1 a C6) establecen la posición del punto con el número CERO en el eje x positivo, en tanto que
los ejes de coordenadas cartesianas pasan por el punto del centro del anillo. El hecho de cambiar los parámetros del
anillo de R a Rt y de p a pt por medio de estos códigos surtirá efecto hasta el próximo código de fin de bloque en modo
incremental. El radio básico R y el factor de resolución angular p no son afectados. Esto implica que los parámetros de
anillo de las listas siguientes de puntos en modo incremental no son afectados por estos códigos.

Recomendación T.101     (11/94) 375



C.7.2.2.3.3 Codificación en modo incremental

La estructura del formato del modo incremental se indica en la Figura C.31.

b8 b 7 b 6 b5 b 4 b 3 b2 b 1

1–

1–

T0822200-95/d164

1

1–

01 0 0

0 0 0 00

00

Figura C.31/T.101 – Estructura del modo incremental

Bandera de operando

Primer octeto

Bandera de extensión

Segundo octeto

Bandera DCC

Otros octetos

Datos en modo incremental

Bandera de extensión

FIGURE C.31/T.101...[D164] = 8.5

El primer octeto sigue la estructura de formato básica e indica un valor entero MENOS CERO. El segundo octeto está
formado de acuerdo con la estructura del formato básico. El bit b1 se fija en este caso a UNO para identificar la
utilización de la codificación de cadena diferencial (DCC). Los bits b5 a b2 están reservados para uso futuro y se ponen
a CERO.

El modo incremental utiliza palabras de código de longitud variable. Esto implica que las palabras de código no se
ajustan a los bits de datos en el modo incremental (bit b6 a bit b1 de los otros octetos). Las palabras de código son
empaquetadas en bits consecutivos de los octetos del modo incremental, comenzando por los bits de numeración más
alta hacia los bits de numeración más baja. Si la palabra de código no cabe en un octeto, la parte restante se empaqueta
en el segundo octeto, y así sucesivamente.

El fin de los datos en modo incremental se identifica por el código <fin de bloque>. Los bits restantes en el último octeto
de datos en modo incremental no tienen significado y se ignoran.

C.7.2.2.4 Matrices

Una matriz es un tipo de datos estructurado que consiste en seis elementos de matriz. Los seis elementos de matriz están
ordenados en tres columnas, cada una de las cuales contiene dos filas. Los elementos de matriz se enumeran Mxy,
indicando x la fila (l..2) e y la columna (l..3). El elemento M23 es el elemento situado en la tercera columna y en la
segunda fila.

Los elementos de la columna 3 (M13 y M23) son coordenadas NDC, los otros elementos son números reales.

Los elementos de la columna 3 (M13 y M23) se codifican de la misma manera que los puntos individuales, utilizando el
formato real – modo desplazamiento. Los valores de desplazamiento se dan con respecto al origen.

Los otros elementos se codifican como números reales, utilizando el formato real.

Una matriz se codifica columna por columna. Esto significa que el primer elemento que se codifica es M11. El siguiente
elemento que se codifica es M21, después M12, etc.

376 Recomendación T.101     (11/94)



C.7.2.3 Formato de tren de bits

Cada operando de formato de tren de bits se codifica como una secuencia de uno o más octetos, cuya estructura se
muestra en la Figura C.32.

b 8 b7 b 6 b 5 b4 b 3 b 2 b1

1–

T0822210-95/d165

Figura C.32/T.101 – Estructura del formato
de tren de bits

Bandera de operando

Bits de datos

FIGURE C.32/T.101...[D165] = 4

El formato de tren de bits se utiliza para codificar:

– las coordenadas en modo incremental (véase C.7.2.2.3.3);

– el color directo (véase C.7.2.3.1);

– las listas de índices de color (véase C.7.2.4.1.1).

Los datos del tren de bits se empaquetan en bits de datos consecutivos, desde los bits de numeración más elevada hacia
los bits de numeración más baja del primer octeto para la parte más significativa de los datos del tren de bits.

El fin de un operando del formato de tren de bits no puede deducirse del propio formato de tren de bits (el formato no es
autodelimitante).

– Codificación de coordenadas en modo incremental, el final de los datos (que identifican el final del
operando de formato de tren de bits) se identifica por el código <fin de bloque>.

– Codificación de listas de índice de color, el número de bits necesario para codificar la lista de índices de
color (que identifica el fin del operando del formato de tren de bits) se establece por la primitiva
ESTABLECER PRECISIÓN DE ÍNDICE DE COLOR.

– Codificación de datos de color directo, el número de bits necesario para codificar estos datos (que
identifican el fin del operando del formato de tren de bits) se establece por la primitiva ESTABLECER
CABECERA DE COLOR.

C.7.2.3.1 Codificación de color directo

Para la codificación de datos de color que deben cargarse en una tabla de colores (color directo) se aplican los siguientes
principios. El formato de cadena de bits está compuesto de un número de octetos obtenido del parámetro de resolución
unitaria de la primitiva ESTABLECER CABECERA DE COLOR.

Cada octeto contiene dos bits para cada componente (R, G, B) (véase la Figura C.33). El primer octeto contiene los bits
más significativos. En el último octeto, los bits b3, b2 y b1 pueden no ser utilizados.

b8 b7 b 6 b 5 b4 b3 b 2 b1

1–

T0822220-95/d166

RR G B R G B

Figura C.33/T.101 – Codificación de color directo

Bandera de operando

Bits de datos Bits de datos

FIGURE C.33/T.101...[D166] = 3.5   2.5
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La Figura C.34 presenta un ejemplo de la carga de color con una resolución unitaria de 4.

1– 1–

b 4 b3 b2 b 1

b4 b3 b 2 b1

b4 b 3 b2 b1
T0822230-95/d167

R G B R G B R G B R G B

R R R R

G G G G

B B B B

Valor binario del
componente de color R

Figura C.34/T.101 – Carga de color con una resolución unitaria de 4

Valor binario del
componente de color G

Valor binario del
componente de color B

FIGURE C.34/T.101...[D167] = 7.5

C.7.2.4 Lista de colores

Una lista de colores es un tipo de datos estructurado que consiste en una secuencia de elementos de lista de colores, cada
uno de los cuales especifica un valor de color. El formato general de una lista de colores es:

<lista de colores>  = <elemento de lista de colores> n  =  1, 2, ....

| |

n veces

Los colores pueden especificarse:

– como color indexado, con elementos de lista de colores que representan índices de color que apuntan a la
tabla de colores. La lista de colores se denomina lista de índices de color;

– como color directo, con elementos de lista de colores que representan los componentes RGB de los datos
de color. La lista de colores se denomina lista de colores directos.

Hay dos formas de codificar una lista de colores. Si muchos elementos adyacentes de la lista de colores tienen el mismo
valor de color, una codificación por longitud de pasada es eficiente. En cambio, si sólo hay que codificar uno o dos
elementos de la lista de colores con el mismo valor de color, es más eficiente codificar individualmente los elementos de
la lista de colores.

Cuando se utiliza la codificación por longitud de pasada, para cada pasada se codifica el color de los elementos de la
lista de colores (color de la pasada), y se lleva una cuenta de los elementos de la lista de colores que se encuentran en la
pasada (cuenta de la pasada).

C.7.2.4.1 Codificación de lista de colores

El método utilizado para codificar una lista de colores se especifica en el primer octeto de una lista de colores (véase la
Figura C.35).
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b 8 b 7 b6 b 5 b 4 b3 b 2 b 1

1–

T0822240-95/d168

000

Figura C.35/T.101 – Primer octeto de la codificación
de la lista de colores

Bandera de operando

Bandera de extensión Bandera de longitud de pasada

Bandera de modo

Bandera de formato

FIGURE C.35/T.101...[D168] = 4.5

La bandera de modo, bit b3, especifica si la lista de colores se codifica como una lista de índices de color (la bandera de
modo es CERO) o como una lista de colores directos (la bandera de modo es UNO).

La bandera de longitud de pasada, bit b2, especifica si la codificación por la longitud de pasada se utiliza (la bandera de
longitud de pasada es UNO) o no se utiliza (la bandera de longitud de pasada es CERO).

La bandera de formato, bit b1, especifica si para la codificación de la lista de colores se utiliza el formato básico (la
bandera de formato es CERO) o el formato de tren de bits (la bandera de formato es UNO).

Los bits b5 y b4 están reservados para uso futuro y se ponen a CERO.

En las siguientes subcláusulas se describen más detalladamente los diferentes modos de codificar listas de colores.

C.7.2.4.1.1 Codificación individual de listas de índices de color

Este método de codificación especifica una lista de colores codificando individualmente todos los elementos de la lista
de colores como índices de color.

Los índices de color pueden codificarse utilizando el formato básico o el formato de tren de bits.

Si se especifica la codificación según el formato básico, el bit b3 del primer octeto se pone a CERO, los índices de la
lista de índices de color se codifican utilizando el formato básico descrito en C.7.2.1 para cada uno de los índices.

Si se especifica la codificación según el formato de tren de bits, el bit b3 del primer octeto se fija a UNO, los índices de
la lista de índices de color se codifican utilizando el formato de tren de bits descrito en C.7.2.3. La longitud (en bits) de
cada índice se identifica por la primitiva ESTABLECER PRECISIÓN DE ÍNDICE DE COLOR. Estos índices se
empaquetan en bits consecutivos comenzando por el bit b6 del primer octeto del formato de tren de bits. Si un índice no
cabe en un solo octeto, la parte más significativa del mismo se empaqueta en el primer octeto, la parte restante se
empaqueta en el segundo octeto, y así sucesivamente.

En las Figuras C.36 y C.37 se presentan algunos ejemplos.

C.7.2.4.1.2 Codificación de listas de índices de color por el método de la longitud de pasada

Cuando se codifica una lista de índices de color por el método de la longitud de pasada, el color de pasada y la cuenta de
pasada se codifican (respectivamente como un tipo de datos índice de color y un tipo de datos entero) utilizando el
formato básico, por lo que la bandera de formato, bit b1 del primer octeto, se pone siempre a CERO.

En la Figura C.38 se presenta un ejemplo.
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b8 b 7 b6 b5 b 4 b 3 b2 b 1

1–

T0822250-95/d169

000

1– 000

1– 000

1– 000

0 0 0

1 00

10 1

10 1

1– 000 10 1

1– 000 10 1

1– 000 1 00

Figura C.36/T.101 – Lista de índices de color
codificados individualmente según el formato básico

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

Lista de índices de color de celda de patrón
Lista de índices de color
2, 3, 3, 3, 3, 4

Índice de color 1

Índice de color 2

Índice de color 3

Índice de color 4

Índice de color 5

Índice de color 6

Bandera de operando

Bandera de extensión Bandera de longitud de pasada

Bandera de modo

Bandera de formato

Primer octeto

FIGURE C.36/T.101...[D169] = 13   12

b8 b 7 b 6 b5 b 4 b 3 b2 b 1

1–

T0822260-95/d170

000

1– 00

1– 0

1– 00

0 0

10

10 1

1 01

1

11

1 1

1

Figura C.37/T.101 – Lista de índices de color
codificados individualmente según el formato de tren de bits

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

Lista de índices de color de celda de patrón
Lista de índices de color
2, 3, 3, 3, 3, 4

Índices de color 1 y 2

Índices de color 3 y 4

Índices de color 5 y 6

Bandera de operando

Bandera de extensión Bandera de longitud de pasada

Bandera de modo

Bandera de formato

Primer octeto

FIGURE C.37/T.101...[D170] = 9.5    8.5

380 Recomendación T.101     (11/94)



b 8 b7 b 6 b 5 b4 b 3 b 2 b1

1–

T0822270-95/d171

000

1– 000

1– 000

1– 000

0 0

1 00

0 1

10 1

1– 000 1 0

1– 000 1

1– 000 100

0

0

00

1

Figura C.38/T.101 – Lista de índices de color
codificados según el método de la longitud de pasada

Parámetro:
Tipo de datos:
Valor de operando:

Lista de índices de color de celda de patrón
Lista de índices de color
2, 3, 3, 3, 3, 4

Color de pasada 1

Bandera de operando

Bandera de extensión Bandera de longitud de pasada

Bandera de modo

Bandera de formato

Primer octeto

Cuenta de pasada 1

Color de pasada 2

Cuenta de pasada 2

Color de pasada 3

Cuenta de pasada 3

FIGURE C.38/T.101...[D171] = 13

C.7.2.4.1.3 Codificación de listas de colores directos

En esta norma sólo se definen listas de índices de color, por lo que la bandera de modo, bit b3 del primer octeto, está
siempre puesta a CERO. La codificación de listas de colores directos se reserva para uso futuro.

C.7.2.5 Formato de cadena

La estructura de un formato de cadena se presenta en las Figuras C.39 y C.40.

El número de bits necesario para codificar un operando de cadena es igual al número de caracteres de la cadena más
cuatro (para SOS y ST codificados 1/11, 5/8 y 1/11, 5/12) en un entorno de 7 bits y es igual al número de caracteres de la
cadena más dos (para SOS y ST, codificados 9/8 y 9/12) en un entorno de 8 bits.

La codificación de una cadena es la única excepción de las reglas generales de codificación indicadas en C.7.2.

C.7.2.6 Formato de registro

La estructura del formato de registro depende de la implementación. Este formato debe constar de uno o más formatos ya
definidos (véanse C.7.2.1 a C.7.2.5).
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b8 b 7 b6 b5 b 4 b3 b2 b 1

1–

T0822280-95/d172

0 0

1– 00

0

1 00

1– 00 0 1

1– 0 1 0 0

11 1

1

. .
 . 

.

. .
 . 

.
11

1 1

C C C C C C C

C C C C C C C

–

–

Figura C.39/T.101 – Estructura del formato de cadena
en un entorno de 7 bits

Primer octeto (ESC)

(n – 1)-ésimo octeto (ESC)

Tercer octeto

n-ésimo octeto (5/12)

SOS

ST

NOTA – Los bits de datos se marcan con C.

Segundo octeto

Cuarto octeto

FIGURE C.39/T.101...[D172] = 10.5

b 8 b 7 b6 b5 b 4 b3 b2 b 1

T0822290-95/d173

1 00 1 00

1 00 0

1

. .
 . 

.

. .
 . 

.

11

0

1 0

C C C C C C C C

C C C C C C C C

Figura C.39/T.101 – Estructura del formato de cadena
en un entorno de 8 bits

Primer octeto (SOS)

Tercer octeto

Segundo octeto

n-ésimo octeto (ST)

NOTA – Los bits de datos se marcan con C.

FIGURE C.40/T.101...[D173] = 8
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C.8 Codificación de las primitivas
Recomendación T.101     (11/94)

La codificación de las primitivas se describe en la siguiente subcláusula. La subcláusula C.8.1 indica el código de cada
primitiva. La subcláusula C.8.2 define la codificación de cada primitiva e indica el orden de los parámetros con su tipo
de datos específico.

C.8.1 Codificación de primitivas

La siguiente tabla indica el código op para cada primitiva.

Primitivas
Código op

Octeto 1 Octeto 2

PRIMITIVAS DE GESTIÓN DE ESTACIÓN DE TRABAJO

ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO 3/2 3/0
CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO 3/2 3/1
ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO 3/2 3/2
DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO 3/2 3/3
LIBERAR ESTACIÓN DE TRABAJO 3/2 2/0
ESTABLECER VALORES POR DEFECTO 3/2 2/5
GDS ESCAPE 1 3/2 2/11

PRIMITIVAS DE DIBUJO DE SALIDA

POLÍNEA 2/0 -
POLIMARCA 2/2 -
LLENAR ÁREA 2/1 -
TEXTO 2/4 -
CONJUNTO DE CELDAS 2/3 -
GDP 2/5 -

PRIMITIVAS DE SALIDA RELACIONADAS CON ATRIBUTOS DE ELEMENTO
DE VISUALIZACIÓN

ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLILÍNEA 3/1 3/11
ESTABLECER ÍNDICE DE POLILÍNEA 3/1 2/3
ESTABLECER TIPO DE LÍNEA 3/1 2/2
ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA 3/1 2/1
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA 3/1 2/0
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA 3/1 3/13
ESTABLECER ÍNDICE DE POLIMARCA 3/1 2/14
ESTABLECER TIPO DE MARCA 3/1 2/12
ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA 3/1 2/13
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA 3/1 2/11
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA 3/1 3/12
ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA 3/1 2/10
ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA 3/1 2/5
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA 3/1 2/4
ESTABLECER ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA 3/1 2/6
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN 3/1 3/15
ESTABLECER PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN 3/1 2/9
ESTABLECER VECTORES DE PATRÓN 3/1 2/8
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE TEXTO 3/1 3/14
ESTABLECER ÍNDICE DE TEXTO 3/1 3/6
ESTABLECER TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO 3/1 3/4
ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER 3/1 3/0
ESTABLECER ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER 3/1 3/3
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO 3/1 2/15
ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO 3/1 3/2
ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER 3/1 3/1
ESTABLECER ALINEAMIENTO DE TEXTO 3/1 3/5
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE COLOR 3/2 3/8
ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO 3/1 2/7

PRIMITIVAS DE TRANSFORMACIÓN

ESTABLECER VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO 3/2 2/1
ESTABLECER ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO 3/2 2/2
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Primitivas
Código op

Octeto 1 Octeto 2

PRIMITIVAS DE RECORTE

ESTABLECER RECTÁNGULO DE RECORTE 3/2 2/3

PRIMITIVAS DE CONTROL

ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO 3/2 3/4
ESTABLECER ESTADO DE APLAZAMIENTO 3/2 3/5
CIERRE DE EMERGENCIA 3/2 2/6

PRIMITIVAS RELACIONADAS CON LOS SEGMENTOS

CREAR SEGMENTO 3/3 2/0
CERRAR SEGMENTO 3/3 2/1
REDENOMINAR SEGMENTO 3/3 2/2
BORRAR SEGMENTO EN ESTACIÓN DE TRABAJO 3/3 2/3
BORRAR SEGMENTO 3/3 2/8
REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE TRABAJO 3/3 2/9
ESTABLECER RESALTE 3/3 2/6
ESTABLECER VISIBILIDAD 3/3 2/7
ESTABLECER TRASFORMACIÓN DE SEGMENTO 3/3 2/5
ESTABLECER PRIORIDAD DE SEGMENTO 3/3 2/12
ASOCIAR SEGMENTO CON ESTACIÓN DE TRABAJO 3/3 2/10
COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO 3/3 2/11
INSERTAR SEGMENTO 3/3 2/4

PRIMITIVAS DE DESCRIPTOR DE PROTOCOLO

ESTABLECER ANILLO DE DOMINIO 3/2 2/4
ESTABLECER CABECERA DE COLOR 3/2 2/8
ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS 3/2 2/9
ESTABLECER PRECISIÓN DE NÚMERO REAL 3/2 3/9
ESTABLECER PRECISIÓN DE ÍNDICE DE COLOR 3/2 2/10

C.8.2 Codificación de las primitivas

Se utilizan los siguientes convenios de notación:

<símbolos> = 1 ocurrencia

<símbolos> (n) = n o más ocurrencias (con n > = 1)

<símbolos> (= n) = n ocurrencias (con n > = l)

<símbolos> (0) = opcional, 0 ó más ocurrencias

[comentario] = explicación de una producción

<x : y> = construcción x con significado y

<símbolos>|<símbolos>= elección

C.8.2.1 Primitivas de gestión de estación de trabajo

C.8.2.1.1 ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO

<ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/2, 3/0>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

C.8.2.1.2 CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO

<CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/2, 3/1>

<identificador : identificador de estación de trabajo>
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C.8.2.1.3 ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO

<ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/2, 3/2>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

C.8.2.1.4 DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO

<DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/2, 3/3>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

C.8.2.1.5 LIBERAR ESTACIÓN DE TRABAJO

<LIBERAR ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/2, 2/0>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

C.8.2.1.6 ESTABLECER VALORES POR DEFECTO

<ESTABLECER VALORES POR DEFECTO código op: 3/2, 2/5>

C.8.2.1.7 GDS ESCAPE 1

<GDS ESCAPE 1 código op: 3/2, 2/11>

<entero : identificador de escape GDS>
<registro : registro de datos GDS>

con

<entero : identificador de escape> =
<entero : no negativo> [reservado]
|<entero : negativo> [escape privado]

C.8.2.2 Primitivas de estación de trabajo de salida

C.8.2.2.1 Primitivas de dibujo de salida

C.8.2.2.1.1 POLILÍNEA

<POLILÍNEA código op: 2/0>

<punto : lista de puntos> (2)

C.8.2.2.1.2 POLIMARCA

<POLIMARCA código op: 2/2>

<punto : lista de puntos> (1)

C.8.2.2.1.3 LLENAR ÁREA

<LLENAR ÁREA código op: 2/1>

<punto : lista de puntos> (3)

C.8.2.2.1.4 TEXTO

<TEXTO código op: 2/4>

<punto : posición de texto>
<cadena : cadena de caracteres>

C.8.2.2.1.5 CONJUNTO DE CELDAS

<CONJUNTO DE CELDAS código op: 2/3>

<punto : paralelogramo (P, Q, R) (= 3)
<entero : número de celdas en la dirección PQ>  [valor M]
<entero : número de celdas en la dirección QR> [valor N]
<lista de índices de color : lista de índices de color de celda>
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C.8.2.2.1.6 GDP

<GDP código op: 2/5>

<entero : identificador GDP>

con

<entero : identificador GDP>
<entero: 0> [rectángulo]
|<entero: 1> [círculo]
|<entero: 2> [arco circular 3 puntos]
|<entero: 3> [arco circular 3 puntos cuerda]
|<entero: 4> [arco circular 3 puntos sector]
|<entero: 5> [arco circular centro]
|<entero: 6> [arco circular centro cuerda]
|<entero: 7> [arco circular centro sector]
|<entero: 8> [elipse]
|<entero: 9> [arco elíptico]
|<entero: 10> [arco elíptico cuerda]
|<entero: 11> [arco elíptico sector]
|<entero: 12> [spline]
|<entero: >12> [reservado]
|<entero: negativo> [GDP privado]

si <entero: identificador GDP> = 0 [rectángulo]

entonces

<punto : dos puntos> (= 2)

si <entero: identificador GDP> = 1 [círculo]

entonces
<punto : centro>
<valor de tamaño : radio>

si <entero: identificador GDP> = 2 [arco circular 3 puntos]

entonces
<punto : punto inicial>
<punto : punto intermedio>
<punto : punto final>

si <entero: identificador GDP> = 3 [arco circular 3 puntos cuerda]

entonces
<punto : punto inicial>
<punto : punto intermedio>
<punto : punto final>

si <entero: identificador GDP> = 4 [arco circular 3 puntos sector]

entonces
<punto : punto inicial>
<punto : punto intermedio>
<punto : punto final>

si <entero: identificador GDP> = 5 [arco circular centro]

entonces
<punto : centro>
<valor de tamaño : radio>
<punto : vector de comienzo>
<punto : vector de fin>
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si <entero: identificador GDP> = 6 [arco circular centro cuerda]

entonces
<punto : centro>
<valor de tamaño : radio>
<punto : vector de comienzo>
<punto : vector de fin>

si <entero: identificador GDP> = 7 [arco circular centro sector]

<punto : centro>
<valor de tamaño : radio>
<punto : vector de comienzo>
<punto : vector de fin>

si <entero: identificador GDP> = 8 [elipse]

entonces
<punto : punto central>

<punto : puntos extremos> (= 2) [(X1, Y1) y (X2, Y2)]

si <entero: identificador GDP> = 9 [arco elíptico]

entonces
<punto : punto central>

<punto : puntos extremos> (= 2) [(X1, Y1) y (X2, Y2)]

<real : T-comienzo, T-fin> (= 2)

si <entero: identificador GDP> = 10 [arco elíptico cuerda]

entonces
<punto : punto central>

<punto : puntos extremos> (= 2) [(X1, Y1) y (X2, Y2)]

<real : T-comienzo, T-fin> (= 2)

si <entero: identificador GDP> = 11 [arco elíptico sector]

entonces
<punto : punto central>

<punto : puntos extremos> (= 2) [(X1, Y1) y (X2, Y2)]

<real : T-comienzo, T-fin> (= 2)

si <entero: identificador GDP> = 12 [spline]

entonces
<punto : lista de puntos> (3)

C.8.2.2.2 Primitivas de salida relacionadas con atributos de elemento de visualización

C.8.2.2.2.1 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLILÍNEA

<ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLILÍNEA código op: 3/1, 3/11>

<identificador : identificador de estación de trabajo>
<índice : índice de polilínea>
<entero : tipo de línea>
<real : factor de escala de anchura de línea>
<índice de color : índice de color de polilínea>

con

<entero : tipo de línea> =
<entero: 0> [CONTINUA]
|<entero: 1> [RAYADA]
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|<entero: 2> [PUNTEADA]
|<entero: 3> [RAYADA-PUNTEADA]
|<entero: >3> [reservado]
|<entero: negativo> [tipo de línea privada]

C.8.2.2.2.2 ESTABLECER ÍNDICE DE POLILÍNEA

<ESTABLECER ÍNDICE DE POLILÍNEA código op: 3/1, 2/3>

<índice : índice de polilínea>

C.8.2.2.2.3 ESTABLECER TIPO DE LÍNEA

<ESTABLECER TIPO DE LÍNEA código op: 3/1, 2/2>

<entero : tipo de línea>

con

<entero : tipo de línea> =
<entero: 0> [CONTINUA]
|<entero: l> [RAYADA]
|<entero: 2> [PUNTEADA]
|<entero: 3> [RAYADA-PUNTEADA]
|<entero: >3> [reservado]
|<entero: negativo> [tipo de línea privada]

C.8.2.2.2.4 ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA

<ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA código op: 3/1, 2/1>

<real : factor de escala de anchura de línea>

C.8.2.2.2.5 ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA

<ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA código op: 3/1, 2/0>

<índice de color : índice de color de polilínea>

C.8.2.2.2.6 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA

<ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA código op: 3/1, 3/13>

<identificador : identificador de estación de trabajo>
<índice : índice de polimarca>
<entero : tipo de marca>
<real : factor de escala de tamaño de marca>
<índice de color : índice de color de polimarcas>

con

<entero : tipo de marca> =
<entero: 0> [PUNTO]
|<entero: 1> [SIGNO MÁS]
|<entero: 2> [ASTERISCO]
|<entero: 3> [CÍRCULO]
|<entero: 4> [CRUZ DIAGONAL]
|<entero: >4> [reservado]
|<entero: negativo> [tipo de marca privada]

C.8.2.2.2.7 ESTABLECER ÍNDICE DE POLIMARCA

<ESTABLECER ÍNDICE DE POLIMARCA código op: 3/1, 2/14>

<índice :  índice de polimarca>
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C.8.2.2.2.8 ESTABLECER TIPO DE MARCA

<ESTABLECER TIPO DE MARCA código op: 3/1, 2/12>

<entero : tipo de marca>

con

<entero : tipo de marca> =
<entero: 0> [PUNTO)

|<entero: 1> [SIGNO MÁS]

|<entero: 2> [ASTERISCO]

|<entero: 3< [CÍRCULO]

|<entero: 4> [CRUZ DIAGONAL]

|<entero: >4> [reservado]

|<entero: negativo> [tipo de marca privada]

C.8.2.2.2.9 ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA

<ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA código op: 3/1, 2/13>

<real : factor de escala de tamaño de marca>

C.8.2.2.2.10 ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA

<ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA código op: 3/1, 2/11>

<índice de color : índice de color de polimarca>

C.8.2.2.2.11 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA

<ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA código op: 3/1, 3/12>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

<índice : índice de llenar área>

<enumerado : estilo interior de llenar área>

<entero : índice de estilo de llenar área>

[estilo interior SOMBREADO]

|<índice : índice de estilo de llenar área>

[estilo interior PATRÓN]

<índice de color : índice de color de llenar área>

con

<enumerado : estilo interior de llenar área> =
<enumerado: 0> [HUECO]

|<enumerado: 1> [CONTINUO]

|<enumerado: 2> [PATRÓN]

|<enumerado: 3> [SOMBREADO]

|<enumerado: >3> [reservado]

<entero : índice de estilo de llenar área> =
[estilo interior SOMBREADO]

<entero: 0> [líneas verticales]

|<entero: 1> [líneas horizontales]

|<entero: 2> [líneas de 45 grados]

|<entero: 3> [líneas de −45 grados]

|<entero: 4> [líneas cruzadas, verticales y horizontales]

|<entero: 5> [líneas cruzadas, 45 y −45 grados]

|<entero: >5> [reservado]

|<entero: negativo> [estilo de sombreado privado]
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C.8.2.2.2.12 ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA

<ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA código op: 3/1, 2/10>

<índice : índice de llenar área>

C.8.2.2.2.13 ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA

<ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA código op: 3/1, 2/5>

<enumerado :  estilo interior de llenar área>

con

<enumerado: 0> [HUECO]

|<enumerado: 1> [CONTINUO]

|<enumerado: 2> [PATRÓN

|<enumerado: 3> [SOMBREADO]

|<enumerado: >3> [reservado]

C.8.2.2.2.14 ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA

<ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA código op: 3/1, 2/4>

<índice de color : índice de color de llenar área>

C.8.2.2.2.15 ESTABLECER ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA

<ESTABLECER ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA código op: 3/1, 2/6>

<entero : índice de estilo de llenar área>

[estilo interior SOMBREADO]

<índice : índice de estilo de llenar área>

[estilo interior PATRÓN]

con

<entero : índice de estilo de llenar área>

<entero: 0> [líneas verticales]

|<entero: 1> [líneas horizontales]

|<entero: 2> [líneas de 45 grados]

|<entero: 3> [líneas de −45 grados]

|<entero: 4> [líneas cruzadas, verticales y horizontales]

|<entero: 5> [líneas cruzadas, 45 y −45 grados]

|<entero: >5> [reservado]

|<entero: negativo> [estilo de sombreado privado]

C.8.2.2.2.16 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN

<ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN código op: 3/1, 3/15>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

<índice : índice de patrón>

<entero : deltax> [DX]

<entero : deltay> [DY]

<lista de índices
de color : lista de índices de color de celda de patrón>

C.8.2.2.2.17 ESTABLECER PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN

<ESTABLECER PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN código op: 3/1, 2/9>

<punto : punto referencia>
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C.8.2.2.2.18 ESTABLECER VECTORES DE PATRÓN

<ESTABLECER VECTORES DE PATRÓN código op: 3/1, 2/8>

<punto : vector altura>

<punto : vector anchura>

C.8.2.2.2.19 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE TEXTO

<ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE TEXTO código op: 3/1, 3/14>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

<índice : índice de textos>

<entero : tipo de caracteres para texto>

<enumerado : precisión de texto>

<real : factor de expansión de carácter>

<real : espaciamiento de carácter>

<índice de color : índice de color de texto>

con

<enumerado : precisión de texto> =
<enumerado: 0> [precisión de CADENA]

|<enumerado: 1> [precisión de CARÁCTER]

|<enumerado: 2> [precisión de TRAZO]

|<enumerado: >2> [reservado]

<entero : tipo de caracteres para texto> =
<entero: 0> [tipo de caracteres 0]

|<entero: >0> [reservado]

|<entero: valor negativo [tipo de caracteres privado]

C.8.2.2.2.20 ESTABLECER ÍNDICE DE TEXTO

<ESTABLECER ÍNDICE DE TEXTO código op: 3/1, 3/6>

<índice :  índice de texto>

C.8.2.2.2.21 ESTABLECER TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO

<ESTABLECER TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO código op: 3/1, 3/4>

<entero : tipo de caracteres para texto>

<enumerado : precisión de texto>

con

<enumerado : precisión de textos> =

<enumerado: 0> [precisión de CADENA]

|<enumerado: 1> [precisión de CARÁCTER]

|<enumerado: 2> [precisión de TRAZO]

|<enumerado: >2> [reservado]

<entero : tipo de caracteres para texto> =

<entero: 0> [tipo de caracteres 0]

|<entero: >0> [reservado]

|<entero: valor negativo>[tipo de caracteres privado]

C.8.2.2.2.22 ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER

<ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER código op: 3/1, 3/0>

<real : factor de expansión de carácter>
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C.8.2.2.2.23 ESTABLECER ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER

<ESTABLECER ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER código op: 3/1, 3/3>

<real : espaciamiento de carácter>

C.8.2.2.2.24 ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO

<ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO código op: 3/1, 2/15>

<índice de color : índice de color de texto>

C.8.2.2.2.25 ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO

<ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO código op: 3/1, 3/2>

<enumerado : trayecto de texto>

con

<enumerado : trayecto de texto> =
<enumerado: 0> [DERECHA]
|<enumerado: 1> [IZQUIERDA]
|<enumerado: 2> [ARRIBA]
|<enumerado: 3> [ABAJO]
|<enumerado: >3> [reservado]

C.8.2.2.2.26 ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER

<ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER código op: 3/1, 3/1>

<punto: : vector altura>
<punto : vector anchura>

C.8.2.2.2.27 ESTABLECER ALINEAMIENTO DE TEXTO

<ESTABLECER ALINEAMIENTO DE TEXTO código op: 3/1, 3/5>

<enumerado : alineamiento horizontal>
<enumerado : alineamiento vertical>

con

<enumerado : alineamiento horizontal> =
<enumerado: 0> [NORMAL]
|<enumerado: 1> [IZQUIERDA]
|<enumerado: 2> [CENTRO]
|<enumerado: 3> [DERECHA]
|<enumerado: >3> [reservado]

<enumerado :  alineamiento vertical> =
<enumerado: 0> [NORMAL]
|<enumerado: 1> [SUPERIOR]
|<enumerado: 2> [CAPITEL]
|<enumerado: 3> [MITAD]
|<enumerado: 4> [BASE]
|<enumerado: 5> [INFERIOR]
|<enumerado: >5> [reservado]

C.8.2.2.2.28 ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE COLOR

<ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE COLOR código op: 3/2, 3/8>

<ídentificador : identificador de estación de trabajo>
<índice de color : entrada inicial en la tabla de colores>
<color directo : datos de color> (1)
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C.8.2.2.2.29 ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO

<ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO código op: 3/1, 2/7>

<enumerado: ASF de tipo de línea>
<enumerado: ASF de factor de escala de anchura de línea>
<enumerado: ASF de color de polilínea>
<enumerado: ASF de tipo de marca>
<enumerado: ASF de factor de escala de tamaño de marca>
<enumerado: ASF de color de polimarca>
<enumerado: ASF de tipo de caracteres y precisión para texto>
<enumerado: ASF de factor de expansión de carácter>
<enumerado: ASF de espaciamiento de carácter>
<enumerado: ASF de color de texto>
<enumerado: ASF de estilo interior de llenar área>
<enumerado: ASF de índice de estilo de llenar área>
<enumerado: ASF de color de llenar área>

con

<enumerado : <atributo> ASF> =
<enumerado: 0> [INDIVIDUAL]
|<enumerado: 1> [AGRUPADO]
|<enumerado: >1> [reservado]

C.8.2.2.3 Primitivas de transformación

C.8.2.2.3.1 ESTABLECER VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO

<ESTABLECER VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/2, 2/1>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

<punto : límites de ventana> (= 2)

C.8.2.2.3.2 ESTABLECER ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO

<ESTABLECER ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/2, 2,2>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

<real : límites de encuadre> (= 4)

C.8.2.2.4 Primitivas de recorte

C.8.2.2.4.1 ESTABLECER RECTÁNGULO DE RECORTE

<ESTABLECER RECTÁNGULO DE RECORTE código op: 3/2, 2/3>

<punto : límites de rectángulo de recorte> (= 2)

C.8.2.2.5 Primitivas de control

C.8.2.2.5.1 ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO

<ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/2, 3/4>

<identificador : identificador de estación de trabajo>
<enumerado : bandera de actualizar regeneración>

con

<enumerado : bandera de actualizar regeneración> =
<enumerado: 0> [EFECTUAR]
|<enumerado: 1> [APLAZAR]
|<enumerado: >1> [reservado]
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C.8.2.2.5.2 ESTABLECER ESTADO DE APLAZAMIENTO

<ESTABLECER ESTADO DE APLAZAMIENTO código op: 3/2, 3/5>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

<enumerado : modo aplazamiento>

<enumerado : bandera de regeneración implícita>

con

<enumerado : modo aplazamiento> =
<enumerado: 0> [ASAP]

|<enumerado: 1> [BNIL]

|<enumerado: 2> [BNIG]

|<enumerado: 3> [ASTI]

|<enumerado: >3> [reservado]

<enumerado : bandera de regeneración implícita> =
<enumerado: 0> [SUPRIMIDO]

|<enumerado: 1> [AUTORIZADO]

|<enumerado: >1> [reservado]

C.8.2.2.5.3 CIERRE DE EMERGENCIA

<CIERRE DE EMERGENCIA código op: 3/2, 2/6>

C.8.2.3 Primitivas relacionadas con segmentos

C.8.2.3.1 Primitivas relacionadas con WDSS

C.8.2.3.1.1 CREAR SEGMENTO

<CREAR SEGMENTO código op: 3/3, 2/0>

<identificador : nombre de segmento>

C.8.2.3.1.2 CERRAR SEGMENTO

<CERRAR SEGMENTO código op: 3/3, 2/1>

C.8.2.3.1.3 REDENOMINAR SEGMENTO

<REDENOMINAR SEGMENTO código op: 3/3, 2/2>

<identificador : antiguo nombre de segmento>

<identificador : nuevo nombre de segmento>

C.8.2.3.1.4 BORRAR SEGMENTO EN ESTACIÓN DE TRABAJO

<BORRAR SEGMENTO EN ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/3, 2/3>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

<identificador : nombre de segmento>

C.8.2.3.1.5 BORRAR SEGMENTO

<BORRAR SEGMENTO código op: 3/3, 2/8>

<identificador :  nombre de segmento>

C.8.2.3.1.6 REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE TRABAJO

<REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/3, 2/9>

<identificador : identificador de estación de trabajo>
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C.8.2.3.1.7 ESTABLECER RESALTE

<ESTABLECER RESALTE código op: 3/3, 2/6>

<identificador : nombre de segmento>

<enumerado : bandera de resalte>

con

<enumerado : bandera de resalte> =
<enumerado: 0> [NO RESALTADO]

<enumerado: 1> [RESALTADO]

<enumerado: >1> [reservado]

C.8.2.3.1.8 ESTABLECER VISIBILIDAD

<ESTABLECER VISIBILIDAD código op: 3/3, 2/7>

<identificador : nombre de segmento>

<enumerado : bandera de visibilidad>

con

<enumerado : bandera de visibilidad> =
<enumerado: 0> [VISIBLE]

|<enumerado: 1> [INVISIBLE]

|<enumerado: >1> [reservado]

C.8.2.3.1.9 ESTABLECER TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO

<ESTABLECER TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO código op: 3/3, 2/5>

<identificador :  nombre de segmento>

<matriz :  matriz de transformación>

C.8.2.3.1.10 ESTABLECER PRIORIDAD DE SEGMENTO

<ESTABLECER PRIORIDAD DE SEGMENTO código op: 3/3, 2/12>

<identificador : nombre de segmento>

<real : prioridad de segmento>

C.8.2.3.2 Primitivas relacionadas con WISS

C.8.2.3.2.1 ASOCIAR SEGMENTO CON ESTACIÓN DE TRABAJO

<ASOCIAR SEGMENTO CON ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/3, 2/10>

<identificador : identificador de estación de trabajo>

<identificador :  nombre de segmento>

C.8.2.3.2.2 COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO

<COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO código op: 3/3, 2/11>

<identíficador : identificador de estación de trabajo>

<identificador : nombre de segmento>

C.8.2.3.2.3 INSERTAR EL SEGMENTO

<INSERTAR EL SEGMENTO código op: 3/3, 2/4>

<identificador : nombre de segmento>

<matriz : matriz de transformación>

Recomendación T.101     (11/94) 395



C.8.2.4 Primitivas de entrada

Un entorno videotex no contendrá estaciones de trabajo del tipo ENTRADA, por lo que esta subcláusula no es aplicable
al videotex.

C.8.2.5 Primitivas de indagación

Un entorno videotex no admitirá primitivas de indagación, por lo que esta subcláusula no es aplicable al videotex.

C.8.2.6 Primitivas de descriptor de protocolo

C.8.2.6.1 ESTABLECER ANILLO DE DOMINIO

<ESTABLECER ANILLO DE DOMINIO código op: 3/2, 2/4>

<enumerado : factor de resolución angular>
<entero : radio básico>

con

<enumerado : factor de resolución angular> =
<enumerado: 0> [resolución 0]
|<enumerado: 1> [resolución 1]
|<enumerado: 2> [resolución 2]
|<enumerado: 3> [resolución 3]
|<enumerado: >3> [reservado]

C.8.2.6.2 ESTABLECER CABECERA DE COLOR

<ESTABLECER CABECERA DE COLOR código op: 3/2, 2/8>

<entero resolución unitaria>
<enumerado método de codificación>

con

<enumerado método de codificación> =
<enumerado: 1> [codificación RGB]
|<enumerado: >1> [reservado]

C.8.2.6.3 ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS

<ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS código op: 3/2, 2/9>

<entero : código de magnitud>
<entero : código de granularidad>
<entero : exponente por defecto>
<enumerado : exponente explícito autorizado>

con

<enumerado: 0> [AUTORIZADO]
|<enumerado: 1> [PROHIBIDO]

C.8.2.6.4 ESTABLECER PRECISIÓN DE NÚMERO REAL

<ESTABLECER PRECISIÓN DE NÚMERO REAL código op: 3/2, 3/9>

<entero : código de magnitud>
<entero : código de granularidad>
<entero : exponente por defecto>
<enumerado : exponente explícito autorizado>

con

<enumerado: 0> [AUTORIZADO]
|<enumerado: 1> [PROHIBIDO]
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C.8.2.6.5 ESTABLECER PRECISIÓN DE ÍNDICE DE COLOR

<ESTABLECER PRECISIÓN DE ÍNDICE DE COLOR código op: 3/2, 2/10>

<entero : número de bits>

C.9 Valores por defecto

Los valores por defecto en esta cláusula definen los valores que toman los parámetros cuando un valor particular de los
mismos está fuera de la gama o no está definido. Los valores por defecto tienen por finalidad permitir el procesamiento
de las primitivas aunque algunos valores de parámetros no estén aún definidos.

Parámetros Valor

BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO (TODAS) INDIVIDUAL
FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER 1,0
ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER 0,0
VECTORES DE CARÁCTER Dependientes de la implementación
RECTÁNGULO DE RECORTE (0,0,  0,0) y (1,0  1,0)
MODO DE APLAZAMIENTO ASAP
ANILLO DE DOMINIO

Factor de resolución angular RESOLUCIÓN-0
Radio básico 2**max(0, –8-código de granularidad actual)

TABLA DE AGRUPAMIENTO DE LLENAR ÁREA La entrada de la TABLA DE AGRUPAMIENTO
DE LLENAR ÁREA que corresponde al ÍNDICE
DE LLENAR ÁREA 1 contiene los valores por
defecto de ESTILO INTERIOR DE LLENAR
ÁREA, ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR
ÁREA e ÍNDICE COLOR DE LLENAR ÁREA.
Las entradas no definidas utilizan los atributos
especificados por ÍNDICE DE LLENAR
ÁREA 1.

ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA 1
ÍNDICE DE LLENAR ÁREA 1
ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA HUECO
ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA 1
BANDERA DE RESALTE NO RESALTADO
BANDERA DE REGENERACION IMPLÍCITA AUTORIZADA
TIPO DE LÍNEA CONTINUA
FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA 1, 0
FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA 1, 0
TIPO DE MARCA ASTERISCO
PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN (0, 0,  0, 0)
TABLA DE PATRONES

Deltax 1
Deltay 1
Lista de índices de color de celda de patrón 1

VECTORES DE PATRÓN (0,0,  1,0) y (1,0,  0,0)
TABLA DE AGRUPAMIENTO DE POLILÍNEA La entrada de la TABLA DE AGRUPAMIENTO

DE POLILÍNEA que corresponde al ÍNDICE DE
POLILÍNEA 1 contiene los valores por defecto de
TIPO DE LÍNEA, FACTOR DE ESCALA DE
ANCHURA DE LÍNEA e ÍNDICE DE COLOR
DE POLILÍNEA. Las entradas no definidas
utilizan los atributos especificados por ÍNDICE
DE POLILÍNEA 1.

ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA 1
ÍNDICE DE POLILÍNEA 1
TABLA DE AGRUPAMIENTO DE POLIMARCA La entrada de la TABLA DE AGRUPAMIENTO

DE POLIMARCA que corresponde al ÍNDICE
DE POLIMARCA 1 contiene los valores por
defecto de TIPO DE MARCA, FACTOR DE
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ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA e ÍNDICE
DE COLOR DE POLIMARCA. Las entradas no
definidas utilizan los atributos especificados por
ÍNDICE DE POLIMARCA 1.

ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA 1
ÍNDICE DE POLIMARCA 1
PRIORIDAD DE SEGMENTO 0,0
ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS

exponente –9
código de granularidad –9
código de magnitud 4
exponente explícito autorizado PROHIBIDO

ESTABLECER PRECISIÓN DE NÚMERO REAL
exponente –9
código de granularidad –9
código de magnitud 4
exponente explícito autorizado PROHIBIDO

ESTABLECER PRECISIÓN DE ÍNDICE DE COLOR
número de bits 5

ENTRADA INICIAL EN LA TABLA DE COLORES 1
ALINEAMIENTO DE TEXTO NORMAL, NORMAL
TABLA DE AGRUPAMIENTO DE TEXTO La entrada de la TABLA DE AGRUPAMIENTO

DE TEXTO que corresponde a ÍNDICE DE
TEXTO 1 contiene los valores por defecto de
TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA
TEXTO, FACTOR DE EXPANSIÓN DE
CARACTER, ESPACIAMIENTO DE
CARACTER e ÍNDICE DE COLOR DE
TEXTO. Las entradas no definidas utilizan los
atributos especificados ÍNDICE DE TEXTO 1.

ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO 1
TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO 0, CADENA
ÍNDICE DE TEXTO 1
TRAYECTO DE TEXTO DERECHA
MATRIZ DE TRANSFORMACIÓN 1,0  0,0  0,0

0,0  1,0  0,0
RESOLUCIÓN UNITARIA 4
BANDERA DE ACTUALIZAR REGENERACIÓN APLAZAR
BANDERA DE VISIBILIDAD VISIBLE
ENCUADRE DE ESTACION DE TRABAJO*) El mayor cuadrado que cabe en el área de

visualización (véase la Figura C.9).
VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO*) (0,0, 0,0) y (1,0, 1,0)

*) La VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO y el ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO por defecto establecidos por la
primitiva ESTABLECER VALORES POR DEFECTO afectará solamente a las entradas solicitadas en las listas de estados de
estación de trabajo de todas las estaciones de trabajo abiertas.

C.10 Conformidad

Por conformidad con una norma ha de entenderse que se cumplen todos los requisitos de la misma.

La GDS está destinada a los dispositivos capaces de procesar las primitivas de gráficas codificadas, definidas en ella.
Estos dispositivos pueden ser diferentes unos de otros, según la aplicación para la que han sido específicamente
diseñados. A fin de tener esto en cuenta, la GDS proporciona un conjunto de primitivas agrupadas en niveles de una
manera consecuente con los niveles del GKS.

En consecuencia, la conformidad con la GDS significa la conformidad con uno de los niveles definidos en esta
Recomendación (véase 5.10 de la DIS 7942 de la ISO sobre el GKS).

El hecho de que un dispositivo sea conforme a un nivel significa que dicho dispositivo ofrece, por lo menos, todas las
funcionalidades propias de ese nivel.
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Apéndice I
(a la Parte 2 del Anexo C a la Recomendación T.101)

Primitivas, categorías de estación de trabajo, niveles y opciones

El cuadro adjunto enumera las primitivas contenidas en esta Recomendación.

Para cada primitiva se indica:

– la aplicabilidad a categorías de estación de trabajo;

– el nivel en que aparece;

– el estado (obligatorio u opcional).

Se siguen los siguientes convenios de notación:

SS Almacenamiento de segmento independiente de la estación de trabajo

O Estación de trabajo de categoría SALIDA

SN SS es fundamental para la primitiva, pero el parámetro identificador de estación de trabajo no puede ser el
del SS

M Obligatorio

N No obligatorio

Cuadro I.1/T.101 – Primitivas, categorías de estación de trabajo, niveles y opciones

Primitiva Nivel Aplicable a Opción

ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO L0a SS O M
CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO L0a SS O M
ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO L0a SS O M
DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO L0a SS O M
LIBERAR ESTACIÓN DE TRABAJO L0a SS O M
ESTABLECER VALORES POR DEFECTO L0a SS O M
GDS ESCAPE 1 L0a SS O M
POLILÍNEA L0a SS O M
POLIMARCA L0a SS O M
TEXTO L0a SS O M
LLENAR ÁREA L0a SS O M
CONJUNTO DE CELDAS L0a SS O M
PRIMITIVA DE DIBUJO GENERALIZADA: L0a SS O M

RECTÁNGULO L0a SS O N
CÍRCULO L0a SS O N
ARCO CIRCULAR 3 PUNTOS L0a SS O N
ARCO CIRCULAR 3 PUNTOS CUERDA L0a SS O N
ARCO CIRCULAR 3 PUNTOS SECTOR L0a SS O N
ARCO CIRCULAR CENTRO L0a SS O N
ARCO CIRCULAR CENTRO CUERDA L0a SS O N
ARCO CIRCULAR CENTRO SECTOR L0a SS O N
ELIPSE L0a SS O N
ARCO ELÍPTICO L0a SS O N
ARCO ELÍPTICO CUERDA L0a SS O N
ARCO ELÍPTICO SECTOR L0a SS O N
SPLINE L0a SS O N

ESTABLECER ÍNDICE DE POLILÍNEA L0a SS O M
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLILÍNEA L1a O M
ESTABLECER TIPO DE LÍNEA L0a SS O M
ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA L0a SS O M
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Cuadro I.1/T.101 – Primitivas, categorías de estación de trabajo, niveles y opciones (cont)

Primitiva Nivel Aplicable a Opción

ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA L0a SS O M
ESTABLECER ÍNDICE DE POLIMARCA L0a SS O M
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA L1a O M
ESTABLECER TIPO DE MARCA L0a SS O M
ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA L0a SS O M
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA L0a SS O M
ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA L0a SS O M
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA L1a O M
ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA L0a SS O M
ESTABLECER ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA L0a SS O M
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA L0a SS O M
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN L1a O N
ESTABLECER PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN L0a SS O N
ESTABLECER VECTORES DE PATRÓN L0a SS O N
ESTABLECER ÍNDICE DE TEXTO L0a SS O M
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE TEXTO L1a O M
ESTABLECER TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO L0a SS O M
ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER L0a SS O M
ESTABLECER ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER L0a SS O M
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO L0a SS O M
ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO L0a SS O M
ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER L0a SS O M
ESTABLECER ALINEAMIENTO DE TEXTO L0a SS O M
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE COLOR L0a O M
ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO L0a SS O M
ESTABLECER VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO L0a O M
ESTABLECER ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO L0a O M
ESTABLECER RECTÁNGULO DE RECORTE L0a SS O M
ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO L0a O M
ESTABLECER ESTADO DE APLAZAMIENTO Lla O M
CIERRE DE EMERGENCIA L0a SS O M
CREAR SEGMENTO Lla SS O M
CERRAR SEGMENTO Lla SS O M
REDENOMINAR SEGMENTO Lla SS O M
BORRAR SEGMENTO EN ESTACIÓN DE TRABAJO Lla SS O M
BORRAR SEGMENTO Lla SS O M
REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE
TRABAJO

Lla O M

ESTABLECER RESALTE Lla SS O M
ESTABLECER VISIBILIDAD Lla SS O M
ESTABLECER TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO Lla SS O M
ESTABLECER PRIORIDAD DE SEGMENTO Lla SS O N
ASOCIAR SEGMENTO CON ESTACIÓN DE TRABAJO L2a SS O M
COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO L2a SN O M
INSERTAR SEGMENTO L2a SS O M
ESTABLECER CABECERA DE COLOR L0a SS O N
ESTABLECER ANILLO DE DOMINIO L0a SS O M
ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS L0a SS O M
ESTABLECER PRECISIÓN DE NÚMERO REAL L0a SS O M
ESTABLECER PRECISIÓN DE ÍNDICE DE COLOR L0a SS O M
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Apéndice II
(a la Parte 2 del Anexo C a la Recomendación T.101)

Curvas spline-B y elipses

II.1 Breve información sobre las curvas spline-B

Una spline es una función polinómica gradual que produce una curva que pasa por un conjunto de puntos denominados
nudos (véase la Figura II.1).

x1 x2 x3 x4

F(x)

T0822300-95/d174

Figura II.1/T.101 – Spline que pasa por 4 nudos

FIGURE II.1/T.101...[D174] =    6  CM

Los valores X1, X2, .... Xk se denominan puntos de corte. Entre cada punto de corte, f(x) es un polinomio de grado m y
las j-primeras derivadas son continuas en cada punto de corte. Para la mayor parte de las aplicaciones basta con
polinomios de grado 2 ó 3 con j = 1 ó 2 respectivamente.

Cada (Xi, Xi+1) define un subintervalo. Las splines B son splines que son cero en todos los subintervalos excepto m + 1
de ellos, siendo m el grado de los polinomios. En la mayor parte de los casos se utilizan splines B uniformes, que son
splines-B para los cuales los puntos de corte están igualmente espaciados. En el espacio bidimensional, una curva
spline B se define por la siguiente expresión:

P(t)  =  ∑
i=1

n

  Pi  Nim  (t)

donde P(t) es un punto de la curva, los puntos Pi se denominan puntos de guía y Nim es una spline-B de grado m.

Para una spline-B cuadrática uniforme, entre dos nudos, tenemos:

P(t)  =  



Pi+2  +  Pi

2   −  Pi+1  t2  +  (Pi+1  −  Pi ) t  +  
1
2  (Pi+1  +  Pi)

Los nudos correspondientes son:

Pi  +  Pi+1
2           y          

Pi+1  +  Pi+2
2
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En la Figura II.2 se presenta un ejemplo de esta curva. Los nudos están constituidos por el punto central de los
segmentos que unen los puntos de corte y la curva es tangente al segmento en este punto.

T0822310-95/d175

Pi+3

Pi+2

P′i+3

P′i+2
Pi+1

P′i+1

P′i

Pi

Figura II.2/T.101 – Curva spline-B cuadrática uniforme

FIGURE II.2/T.101...[D175] =   5.5   CM

Estas curvas splines pueden generarse fácilmente utilizando las propiedades de subdivisión o refinamiento de las
splines-B [1].

Podemos aplicar esta teoría a las splines-B cuadráticas sustituyendo Pi, Pi+1 y Pi+2 por el conjunto de cuatro puntos: P′i,
P′i+1, P′i+2 y P′i+3 dados por:

P ′i  =  
1
2  





Pi  +  
Pi  +  Pi+1

2

P′i+1  =  
1
2  



Pi+1  +  Pi

2   +  Pi+1

P′i+2  =  
1
2  





Pi+1  +  
Pi+1  +  Pi+2

2

P′i+3  =  
1
2  



Pi+1  +  Pi+2

2   +  Pi+2

Los nuevos puntos de guía producen la misma curva que los primeros, pero introducen un nudo suplementario:

Pi+1  +  Pi+2
2

Así, el segmento de curva original se ha dividido en dos partes. Además, los nuevos puntos de guía están más próximos
a la curva que los anteriores (véase la Figura II.2).

Repitiendo simplemente este procedimiento, hasta que los segmentos de la curva alcancen el tamaño de un elemento de
imagen, se puede trazar la curva spline. En cada paso de subdivisión sólo se necesita una aritmética muy simple de
número entero (adición y desplazamiento). Un algoritmo de este tipo se presenta en [2]. Obsérvese que en este algoritmo
los puntos extremos dados de la curva no son puntos de guía sino nudos.
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Las coordenadas, tal como se especifican en la primitiva GDP (spline) se considerarán puntos de guía de una curva
spline-B cuadrática uniforme. De esta forma, la curva puede generarse fácilmente utilizando la mencionada técnica de
subdivisión.

[l] LANE (J.M.), RIESENFELD (R.F.): A theoretical Development for the Computer Generation and Display of
Piecewise Polynomial Surfaces. I.E.E.E. Trans. on P.A.M.I. – Vol. PAMI – 2, N° 1, páginas 35-46, (enero, 1980).

[2] CHAIKIN (G.M.): An Algorithm for High-Speed Curve Generation Computer Graphics and Image Processing,
Vol. 3, páginas 346-349, 1974.

II.2 Primitivas de elipse

Una cuestión esencial es como representar una elipse en una orientación general, de modo que las propiedades
necesarias de la imagen se mantengan en todas las transformaciones gráficas. Desafortunadamente, los ejes mayor y
menor no pueden utilizarse para una elipse en una orientación general pues, como se muestra en la Figura II.3, estos ejes
no se mantienen ortogonales (es decir, no siguen siendo ejes) cuando se efectúa una transformación en escala que no
mantiene la relación de aspecto.

P2

P1

P1

P2

T0822320-95/d176

Figura II.3/T.101 – Afectación en escala de una elipse y sus ejes de modo
que X´ = X e Y´ = 2Y

FIGURE II.3/T.101...[D176] =   10.5    CM

El problema puede resolverse aprovechando la circunstancia de que un par de diámetros conjugados (CDP, conjugate
diameter pair) cualquiera de la elipse continúa siendo un CDP a lo largo de cualquier transformación gráfica.

Un CDP es un par D,d de diámetros de la elipse tales que una tangente a la elipse en cada uno de los puntos extremos de
un diámetro es paralela al otro diámetro. Obsérvese que las cuatro tangentes a la elipse en los puntos extremos del CDP
forman un paralelogramo cuyos lados son bisectados por los puntos extremos.
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Esto se demuestra en la siguiente Figura II.4, en la cual la elipse ha sido afectada en escala por un factor de dos en la
dirección Y solamente.

T0822330-95/d177

P2

P1

M

M

P2

P1

Figura II.4/T.101 – Elipses definidas por un par de diámetros conjugados

FIGURE II.4/T.101...[D177] =   10.5  CM

Así, cualquier CDP puede utilizarse para representar una elipse. Obsérvese que los ejes mayor y menor (perpendiculares
entre sí) de una elipse, y cualquier par de diámetros perpendiculares de un círculo son CDP, aunque no se mantengan
perpendiculares a lo largo de una transformación.

Para representar una elipse de este modo se necesitan tres puntos:

– el punto central M (Xm, Ym) de la elipse;

– dos puntos extremos P1 (X1, Y1) y P2 (X2, Y2) de un CDP.

Los componentes del vector CDP con relación al punto central se definen de la manera siguiente:

DX1 = X1 − Xm

DY1 = Y1 − Ym

DX2 = X2 − Xm

DY2 = Y2 − Ym

Los componentes del vector CDP son los coeficientes de las ecuaciones paramétricas:

X = Xm + DX1 *  cos(t) + DX2 *  sen(t)

Y = Ym + DY1 *  cos(t) + DY2 *  sen(t)

en las cuales t puede tomar cualquier valor de 0 a 2 *  pi.
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Apéndice III
(a la Parte 2 del Anexo C de la Recomendación T.101)

Referencias recíprocas

III.1 Orden funcional

Primitivas Número de sección

Descripción Codificación

PRIMITIVAS DE GESTIÓN DE ESTACIÓN DE TRABAJO

ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.1.1 C.8.2.1.1
CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.1.2 C.8.2.1.2
ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.1.3 C.8.2.1.3
DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.1.4 C.8.2.1.4
LIBERAR ESTACION DE TRABAJO C.6.2.1.5 C.8.2.1.5
ESTABLECER VALORES POR DEFECTO C.6.2.1.6 C.8.2.1.6
SDG ESCAPE 1 C.6.2.1.7 C.8.2.1.7

PRIMITIVAS DE DIBUJO DE SALIDA

POLILÍNEA C.6.2.2.1.1 C.8.2.2.1.1
POLIMARCA C.6.2.2.1.2 C.8 2.2.1.2
LLENAR ÁREA C.6.2.2.1.3 C.8.2.2.1.3
TEXTO C.6.2.2.1.4 C.8.2.2.1.4
CONJUNTO DE CELDAS C.6.2.2.1.5 C.8.2.2.1.5
PGD C.6.2.2.1.6 C.8.2.2.1.6

PRIMITIVAS DE SALIDA RELACIONADAS CON LOS ATRIBUTOS DE
ELEMENTO DE VISUALIZACIÓN

ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLILÍNEA C.6.2.2.2.1 C.8.2.2.2.1
ESTABLECER ÍNDICE DE POLILÍNEA C.6.2.2.2.2 C.8.2.2.2.2
ESTABLECER TIPO DE LÍNEA C.6.2.2.2.3 C.8.2.2.2.3
ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA C.6.2.2.2.4 C.8.2.2.2.4
ESTABLECER ÍNDICE DEL COLOR DE POLILÍNEA C.6.2.2.2.5 C.8.2.2.2.5
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA C.6.2.2.2.6 C.8.2.2.2.6
ESTABLECER ÍNDICE DE POLIMARCA C.6.2.2.2.7 C.8.2.2.2.7
ESTABLECER TIPO DE MARCA C.6.2.2.2.8 C.8.2.2.2.8
ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA C.6.2.2.2.9 C.8.2.2.2.9
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA C.6.2.2.2.10 C.8.2.2.2.10
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA C.6.2.2.2.11 C.8.2.2.2.11
ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA C.6.2.2.2.12 C.8.2.2.2.12
ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA C.6.2.2.2.13 C.8.2.2.2.13
ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA C.6.2.2.2.14 C.8.2.2.2.14
ESTABLECER ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA C.6.2.2.2.15 C.8.2.2.2.15
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN C.6.2.2.2.16 C.8.2.2.2.16
ESTABLECER PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN C.6.2.2.2.17 C.8.2.2.2.17
ESTABLECER VECTORES DE PATRÓN C.6.2.2.2.18 C.8.2.2.2.18
ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE TEXTO C.6.2.2.2.19 C.8.2.2.2.19
ESTABLECER ÍNDICE DE TEXTO C.6.2.2.2.20 C.8.2.2.2.20
ESTABLECER TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO C.6.2.2.2.21 C.8.2.2.2.21
ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER C.6.2.2.2.22 C.8.2.2.2.22
ESTABLECER ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER C.6.2.2.2.23 C.8.2.2.2.23
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ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO C.6.2.2.2.24 C.8.2.2.2.24

ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO C.6.2.2.2.25 C.8.2.2.2.25

ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER C.6.2.2.2.26 C.8.2.2.2.26

ESTABLECER ALINEAMIENTO DE TEXTO C.6.2.2.2.27 C.8.2.2.2.27

ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE COLOR C.6.2.2.2.28 C.8.2.2.2.28

ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO C.6.2.2.2.29 C.8.2.2.2.29

PRIMITIVAS DE TRANSFORMACIÓN

ESTABLECER VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.2.3.1 C.8.2.2.3.1

ESTABLECER ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.2.3.2 C.8.2.2.3.2

PRIMITIVAS DE RECORTE

ESTABLECER RECTÁNGULO DE RECORTE C.6.2.2.4.1 C.8.2.2.4.1

PRIMITIVAS DE CONTROL

ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.2.5.1 C.8.2.2.5.1

ESTABLECER ESTADO DE APLAZAMIENTO C.6.2.2.5.2 C.8.2.2.5.2

CIERRE DE EMERGENCIA C.6.2.2.5.3 C.8.2.2.5.3

PRIMITIVAS RELACIONADAS CON LOS SEGMENTOS

CREAR SEGMENTO C.6.2.3.1.1 C.8.2.3.1.1

CERRAR SEGMENTO C.6.2.3.1.2 C.8.2.3.1.2

REDENOMINAR SEGMENTO C.6.2.3.1.3 C.8.2.3.1.3

BORRAR SEGMENTO EN ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.3.1.4 C.8.2.3.1.4

BORRAR SEGMENTO C.6.2.3.1.5 C.8.2.3.1.5

REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.3.1.6 C.8.2.3.1.6

ESTABLECER RESALTE C.6.2.3.1.7 C.8.2.3.1.7

ESTABLECER VISIBILIDAD C.6.2.3.1.8 C.8.2.3.1.8

ESTABLECER TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO C.6.2.3.1.9 C.8.2.3.1.9

ESTABLECER PRIORIDAD DE SEGMENTO C.6.2.3.1.10 C.8.2.3.1.10

SEGMENTO ASOCIADO CON ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.3.2.1 C.8.2.3.2.1

COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.3.2.2 C.8.2.3.2.2

INSERTAR SEGMENTO C.6.2.3.2.3 C.8.2.3.2.3

PRIMITIVAS DE DESCRIPTOR DE PROTOCOLO

ESTABLECER ANILLO DE DOMINIO C.6.2.6.1 C.8.2.6.1

ESTABLECER CABECERA DE COLOR C.6.2.6.2 C.8.2.6.2

ESTABLECER PRECISIÓN DE COORDENADAS C.6.2.6.3 C.8.2.6.3

ESTABLECER PRECISIÓN DE NÚMERO REAL C.6.2.6.4 C.8.2.6.4

ESTABLECER PRECISIÓN DE ÍNDICE DE COLOR C.6.2.6.5 C.8.2.6.5

III.2 Orden alfabético

Primitivas Número de sección

Descripción Codificación

ACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.1.3 C.8.2.1.3
ASOCIAR SEGMENTO CON ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.3.2.1 C.8.2.3.2.1

CONJUNTO DE CELDAS C.6.2.2.1.5 C.8.2.2.1.5

LIBERAR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.1.5 C.8.2.1.5

CERRAR SEGMENTO C.6.2.3.1.2 C.8.2.3.1.2
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CERRAR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.1.2 C.8.2.1.2

COPIAR SEGMENTO A ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.3.2.2 C.8.2.3.2.2

CREAR SEGMENTO C.6.2.3.1.1 C.8.2.3.1.1

DESACTIVAR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.1.4 C.8.2.1.4

BORRAR SEGMENTO C.6.2.3.1.5 C.8.2.3.1.5

BORRAR SEGMENTO EN ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.3.1.4 C.8.2.3.1.4

CIERRE DE EMERGENCIA C.6.2.2.5.3 C.8.2.2.5.3

LLENAR ÁREA C.6.2.2.1.3 C.8.2.2.1.3

GDP C.6.2.2.1.6 C.8.2.2.1.6

GDS ESCAPE 1 C.6.2.1.7 C.8.2.1.7

INSERTAR SEGMENTO C.6.2.3.2.3 C.8.2.3.2.3

ABRIR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.1.1 C.8.2.1.1

POLILÍNEA C.6.2.2.1.1 C.8.2.2.1.1

POLIMARCA C.6.2.2.1.2 C.8.2.2.1.2

REDIBUJAR TODOS LOS SEGMENTOS EN ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.3.1.6 C.8.2.3.1.6

REDENOMINAR SEGMENTO C.6.2.3.1.3 C.8.2.3.1.3

ESTABLECER BANDERAS DE FUENTE DE ASPECTO C.6.2.2.2.29 C.8.2.2.2.29

ESTABLECER RECTÁNGULO DE RECORTE C.6.2.2.4.1 C.8.2.2.4.1

ESTABLECER FACTOR DE EXPANSIÓN DE CARÁCTER C.6.2.2.2.22 C.8.2.2.2.22

ESTABLECER ESPACIAMIENTO DE CARÁCTER C.6.2.2.2.23 C.8.2.2.2.23

ESTABLECER VECTORES DE CARÁCTER C.6.2.2.2.26 C.8.2.2.2.26

ESTABLECER CABECERA DE COLOR C.6.2.6.2 C.8.2.6.2

ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE COLOR C.6.2.2.2.28 C.8.2.2.2.28

ESTABLECER VALORES POR DEFECTO C.6.2.1.6 C.8.2.1.6

ESTABLECER ESTADO DE APLAZAMIENTO C.6.2.2.5.2 C.8.2.2.5.2

ESTABLECER ANILLO DE DOMINIO C.6.2.6.1 C.8.2.6.1

ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE LLENAR ÁREA C.6.2.2.2.14 C.8.2.2.2.14

ESTABLECER ÍNDICE DE LLENAR ÁREA C.6.2.2.2.12 C.8.2.2.2.12

ESTABLECER ESTILO INTERIOR DE LLENAR ÁREA C.6.2.2.2.13 C.8.2.2.2.13

ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE LLENAR ÁREA C.6.2.2.2.11 C.8.2.2.2.11

ESTABLECER ÍNDICE DE ESTILO DE LLENAR ÁREA C.6.2.2.2.15 C.8.2.2.2.15

ESTABLECER RESALTE C.6.2.3.1.7 C.8.2.3.1.7

ESTABLECER TIPO DE LÍNEA C.6.2.2.2.3 C.8.2.2.2.3

ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE ANCHURA DE LÍNEA C.6.2.2.2.4 C.8.2.2.2.4

ESTABLECER FACTOR DE ESCALA DE TAMAÑO DE MARCA C.6.2.2.2.9 C.8.2.2.2.9

ESTABLECER TIPO DE MARCA C.6.2.2.2.8 C.8.2.2.2.8

ESTABLECER PUNTO DE REFERENCIA DE PATRÓN C.6.2.2.2.17 C.8.2.2.2.17

ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE PATRÓN C.6.2.2.2.16 C.8.2.2.2.16

ESTABLECER VECTORES DE PATRÓN C.6.2.2.2.18 C.8.2.2.2.18

ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLILÍNEA C.6.2.2.2.5 C.8.2.2.2.5

ESTABLECER ÍNDICE DE POLILÍNEA C.6.2.2.2.2 C.8.2.2.2.2

ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLILÍNEA C.6.2.2.2.1 C.8.2.2.2.1

ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE POLIMARCA C.6.2.2.2.10 C.8.2.2.2.10

ESTABLECER ÍNDICE DE POLIMARCA C.6.2.2.2.7 C.8.2.2.2.7

ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE POLIMARCA C.6.2.2.2.6 C.8.2.2.2.6

ESTABLECER PRIORIDAD DE SEGMENTO C.6.2.3.1.10 C.8.2.3.1.10
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ESTABLECER TRANSFORMACIÓN DE SEGMENTO C.6.2.3.1.9 C.8.2.3.1.9

ESTABLECER ALINEAMIENTO DE TEXTO C.6.2.2.2.27 C.8.2.2.2.27

ESTABLECER ÍNDICE DE COLOR DE TEXTO C.6.2.2.2.24 C.8.2.2.2.24

ESTABLECER TIPO DE CARACTERES Y PRECISIÓN PARA TEXTO C.6.2.2.2.21 C.8.2.2.2.21

ESTABLECER ÍNDICE DE TEXTO C.6.2.2.2.20 C.8.2.2.2.20

ESTABLECER TRAYECTO DE TEXTO C.6.2.2.2.25 C.8.2.2.2.25

ESTABLECER REPRESENTACIÓN DE TEXTO C.6.2.2.2.19 C.8.2.2.2.19

ESTABLECER VISIBILIDAD C.6.2.3.1.8 C.8.2.3.1.8

ESTABLECER ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.2.3.2 C.8.2.2.3.2

ESTABLECER VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.2.3.1 C.8.2.2.3.1

TEXTO C.6.2.2.1.4 C.8.2.2.1.4

ACTUALIZAR ESTACIÓN DE TRABAJO C.6.2.2.5.1 C.8.2.2.5.1

Apéndice IV
(a la Parte 2 del Anexo C a la Recomendación T.101)

Selección de la visualización geométrica

La visualización geométrica se selecciona por medio de la secuencia US elemento de control de presentación videotex
(VPCE, videotex presentation control element):

<US> <3/2> <y>

como se describe en la parte 0 de T/CD 6.1. US (unit separator) es la función de control SEPARADOR UNITARIO y se
codifica l/15. La <y> indica el nivel más elevado de primitivas que están insertadas en los datos geométricos que siguen
a la secuencia US. Los valores de <y> definidos en cada momento se indican en el Cuadro IV.l.

Después de esta secuencia US (VPCE), todos los datos se consideran datos geométricos.

Cuadro IV.1/T.101 – Relación entre los códigos <y> y los niveles

Código <y> Nivel más elevado

2/1 L0a

2/2 L1a

2/3 L2a
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Parte 3 – Visualización fotográfica
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C.1 Introducción

La facilidad fotográfica permite transmitir y visualizar una imagen compuesta por elementos de imagen individualmente
definidos (píxels) con muchos niveles de gris/color. La imagen puede ser subjetivamente similar a una imagen fija de
televisión radiodifundida. Pueden utilizarse técnicas de televisión en color para definir la imagen y técnicas de
procesamiento digital de la señal para comprimir la imagen con fines de almacenamiento y transmisión.

El protocolo permite especificar muchos sistemas videotex fotográficos diferentes, pero se hacen Recomendaciones
basadas en la norma CCIR sobre televisión digital (Rec. 601).

Un modo de transmisión que permita utilizar todos los bits a nivel de presentación para datos fotográficos (modo
transparente), proporciona un método eficiente para transmitir las cantidades relativamente grandes de datos necesarias
para las imágenes fotográficas.

C.1.1 Principios del protocolo

La transmisión de una imagen fotográfica se efectúa utilizando dos elementos de datos de presentación videotex (VPDE,
videotex presentation data elements). Para cada tipo de VPDE hay dos subtipos: una unidad de encabezamiento y una
unidad de transferencia. Sus funciones se describen a continuación.

– Unidad de encabezamiento de píxel – Indica los parámetros que definen la composición de la imagen
visualizada y el método de codificación utilizado para almacenamiento y transmisión.
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– Unidad de transferencia de píxels – Contiene los datos reales que describen la imagen (niveles de
gris/color de cada píxel).

– Unidad de encabezamiento de tabla – Especifica el tipo y formato de las tablas utilizadas en el proceso de
decodificación (por ejemplo, establecer un cuantificador).

– Unidad de transferencia de tabla – Contiene los valores reales que hay que cargar en las tablas
(por ejemplo, llenar el cuantificador).

C.1.2 Definiciones de codificación protocolo

En esta parte de la presente Recomendación se aplican las siguientes definiciones:

parámetro fotográfico:  Magnitud que caracteriza convenientemente un determinado aspecto de la transmisión o
visualización de la imagen fotográfica (por ejemplo, resolución de visualización).

campo de parámetro:  Especificación completa de la codificación de un parámetro. Consta de un identificador de
parámetro y de uno o más valores del parámetro.

identificador de parámetro:  Presenta un campo de parámetro y define el parámetro concreto que se está especificando.

componente:  Algunos aspectos de la visualización o transmisión han de desglosarse en partes separadas, que se
denominan componentes (por ejemplo, las componentes de color Y, U y V).

delimitador:  Puede utilizarse para separar valores de parámetros o datos para componentes diferentes.

C.1.3 Principios de codificación

El esquema de codificación permite la identificación invequívoca de códigos de control videotex (columnas 0 y 1),
parámetros de fotovideotex (columnas 2 y 3) y reserva 6 bits (columnas 4, 5, 6 y 7) para utilizarlos como datos. Véase el
diagrama de la tabla de códigos en la Figura C.1.

– Columna 2 – Identifica el parámetro que se especifica. Véase la Figura C.2.

– Columna 3 – Se utiliza para especificar:

– un valor en forma decimal;

– dar un 'número de tipo';

– separar parámetros/datos para componentes diferentes.

Los códigos 3/0 a 3/9 representan los valores decimales 0 a 9.

3/11 se utiliza para delimitar valores decimales. Los ceros no significativos pueden omitirse.

3/12 puede utilizarse, si se desea, dentro de un parámetro para separar componentes diferentes.

Si existe un valor por defecto para un parámetro, se le asigna el valor de tipo 3/0.

Cuando un parámetro tiene varias componentes, los valores de cada componente vienen especificados en secuencia. Si
el(los) valor(es) de(de las) componente(s) siguiente(s) tiene(n) el mismo valor que los anteriores, puede(n) ser
omitido(s). Si se omite un parámetro completo, se supone:

– que su valor viene implícito de otra información;

– que es un valor por defecto; o

– que el parámetro no es aplicable en este caso concreto.
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Los datos pueden codificarse utilizando las columnas 4, 5, 6 y 7 de la tabla de códigos. El protocolo también permite que
todos los códigos de bits que se reciben a nivel de presentación se utilicen como datos (transparencia).
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Figura C.1/T.101 – Tabla de codificación fotovideotex

FIGURE C.1/T.101...[D178] = 17 cm

C.2 Unidad de encabezamiento de píxels fotográficos

La unidad de encabezamiento adoptará la forma siguiente:

US 3/4 2/0 <SDC>   <SCM>

La definición de los campos de parámetros se da a continuación. El encabezamiento se aplica a todas las unidades de
transferencia de píxels que sigan, hasta que se envíe otro encabezamiento o hasta el final de la sesión.
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C.2.1 <SDC>: Selección de composición de visualización

Este campo especifica la composición de la visualización fotográfica. Puede contener hasta cuatro parámetros.

<SDC>  :  <COM>   <RES>   <BPC>   <STR>

CÓDIGO DE PARÁMETRO VALOR POR DEFECTO

SELECCIÓN DE LA
COMPOSICIÓN DE

--------
|

2/0 Componentes (Y, U*, V*)

VISUALIZACIÓN |--
|

2/1 Resolución (4:2:2)

|-- 2/2 Bits/píxel/componente (8/8/8)
|
'-- 2/3 Estructura de muestreo (Ortogonal coincidente)

SELECCIÓN
MÉTODO DE
CODIFICACIÓN

--------
|

2/4 Codificación imagen (MIC lineal)

TRANSFERENCIA DE
PÍXELS

--------
|

2/12 Origen (Parte superior izquierda de
la zona de visualización
definida)

|
'--

2/13 Zona (Zona de visualización
definida)

VALORES --------
|

3/0 0

|--
|

3/1 1

|--
|

3/2 2

|--
|

3/3 3

|--
|

3/4 4

|--
|

3/5 5

|--
|

3/6 6

|--
|

3/7 7

|--
|

3/8 8

'-- 3/9 9

DELIMITADORES --------
|

3/11 Delimitador de decimales

'-- 3/12 Delimitador de componentes

* Señales diferencia de color CCIR.

Figura  C.2/T.101 – Códigos de parámetros de elementos de imagen y valores por defecto

C.2.1.1 <COM>: Componentes de visualización

Una imagen visualizada puede estar formada por una o más componentes. Una imagen monocroma sólo necesita una
componente, pero el color exige tres. En la tabla siguiente se dan conjuntos de diferentes posibilidades de componentes y
se asigna un código a cada punto.
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<COM> = identificador de componente de visualización, número del tipo de componente

= 2/0 3/C

3/C = 3/0 color YU*V*

3/1 monocromo

:

:

3/15 (para asignación posterior)

* Señales de diferencia de color del CCIR.

C.2.1.1.1 Componentes monocromas y de color del CCIR

Una imagen de color se define como constituida por luminancia (brillo) y un par de componentes de diferencia de color.
Una imagen monocroma está constituida sólo por la componente de luminancia (brillo).

La señal de luminancia se obtiene de tres señales primarias con corrección gamma, R, G, B, y corresponde a la ecuación:

Y  =  0,299R  +  0,587G  +  0,114B

Las señales de diferencia de color se definen así:

R-Y  =  0,701R  –  0,587G  –  0,114B

B-Y  =  –0,299R  –  0,587G  +  0,886B

Las señales de diferencia de color tienen una gama de 0,701 a –0,701 para R-Y y de 0,866 a –0,866 para B-Y. Para
reponer la excursión de la señal de diferencia de color a la unidad (esto es, de +0,5 a –0,5), se aplican unos coeficientes a
R-Y y a B-Y. Las señales de diferencia de color ponderadas U* y V* se definen como:

U*  =  0,564 (B-Y)

V*  =  0,713 (R-Y)

C.2.1.2 <RES>: Resolución de visualización

La resolución de visualización se define como el número de píxels horizontales y verticales en la zona definida.

La Recomendación 601 del CCIR especifica para la norma de televisión digital de estudio, una frecuencia de muestreo
de luminancia de 13,5 MHz y una frecuencia de muestreo de crominancia de 6,75 MHz, para sistemas de 625 y 525
líneas. El número de píxels es dependiente del tamaño de la zona de visualización. Para esta norma existente y para otros
sistemas basados en la misma, puede utilizarse una codificación más corta para especificar la resolución horizontal y
vertical. Se utiliza la nomenclatura del CCIR para las frecuencias de muestreo, donde las frecuencias de las tres
componentes se expresan en secuencia y con relación a 3,375 MHz (por ejemplo, 13,5 / 6,75 / 6,75 = 4:2:2).

<RES> = identificador de resolución, número del tipo de resolución

= 2/1 3/R

3/R = 3/0 4:2:2 (Norma del CCIR para estudios)

3/1 2:1:1

: (para asignación futura)

3/15 valor definido en decimal – véase más abajo.
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C.2.1.2.1 Resolución definida en forma decimal

Pueden especificarse otras resoluciones, si es necesario, especificando en forma decimal el número de píxels
horizontales y verticales. Si el píxel está formado por más de una componente, la resolución de cada componente se
especifica en secuencia en orden de resolución descendente. La componente de mayor resolución es denominada la
primera componente. La resolución de las otras componentes de menor resolución se especifica como una fracción de la
resolución de la primera componente y se codifica como el inverso de la fracción (es decir, ¼ se especifica como 4).

<RES> = identificador de resolución, número de píxeles horizontal, número de píxels verticales

= 2/1 3/15 …3/uHa 3/11 …3/uVa 3/11  (primera componente)

… :

…3/uHn 3/11 …3/uVn 3/11  (n-ésimo componente)

C.2.1.3 <BPC>: Bits por componente de visualización

Este parámetro da el número de niveles de gris o de color que puede tener un píxel. El número de niveles disponibles
para cada componente se expresa en términos del número de bits de almacenamiento por píxel por componente, si se
almacenan en forma MIC no comprimida. Normalmente, este será un valor de la gama de 1 a 9, y puede especificarse
por un único valor de código.

<BPC> = bits/píxel/identificador de componente, número de bits/píxel/componente

= 2/2 …3/Ba 3/11 (primera componente)

… :

…3/Bn 3/11 (n-ésima componente)

donde

3/B = 3/0 8 bits/píxel (valor por defecto)

3/1 1 bit/píxel

3/2 2 bits/píxel

3/9 9 bits/píxel

3/15 valor definido en forma decimal – véase más abajo.

C.2.1.3.1 Bits definidos en forma decimal por componente de visualización

Si es necesario, el número de bits por componente puede especificarse en forma totalmente decimal.

<BPC> = bits/píxel/identificador de componente, número de bits/píxel/componente (en forma decimal)

= 2/2 3.15 …3/uBa 3/11 (primera componente)

… :

…3/uBn 3/11 (n-ésima componente)

C.2.1.3.2 Asignación de niveles CCIR

La Recomendación del CCIR define ciertos niveles binarios de referencia para una imagen MIC uniformemente
cuantificada con 8 bits por muestra. Las muestras de luminancia se representan por un número binario de
desplazamiento. La excursión nominal total de la señal de luminancia corresponde a 220 niveles de cuantificación, con el
negro correspondiente al nivel 16, y el blanco nominal al nivel 235 (véase la Figura C.3). Hay un margen de
cuantificación desigual por encima y por debajo de la señal nominal, porque hay una mayor variación en el nivel de
blanco nominal que en el nivel de negro nominal y el efecto de recortar el sobreimpulso será más perceptible en la región
del blanco.
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NIVEL BINARIO HEX

255 -------------------------------------- (11111111) FF

235 --------------Blanco--------------- (11101011) EB

16 ---------------Negro--------------- (00010000) 10

0 -------------------------------------- (00000000) 00

GAMA DE CODIFICACIÓN DE LUMINANCIA

NIVEL BINARIO HEX

255 ------------------------------------- (11111111) FF

240 ------------Máximo--------------- (11110000) F0

128 --------------Cero----------------- (10000000) 80

16 ------------Mínimo--------------- (00010000) 10

0 ------------------------------------- (00000000) 0

GAMA DE CODIFICACIÓN DE DIFERENCIA DE COLOR

Figura  C.3/T.101 – Asignación de nivel

Dado que la señal de luminancia debe ocupar 220 niveles y que el negro debe estar en el nivel 16, la señal de luminancia
Yd puede calcularse por:

Yd  =  219Y  +  16

Y es la señal analógica de luminancia de cualquier color, expresada como una fracción de la unidad.

Yd es el número del nivel correspondiente, después de cuantificar al valor entero más próximo.

Las señales de diferencia de color ocupan cada una 225 niveles en la parte central de la escala de cuantificación, con la
señal cero correspondiendo al nivel 128 (véase la Figura C.3).

Dado que las señales de diferencia de color deben ocupar 225 niveles y que el nivel cero debe estar en el 128, los valores
decimales de las señales diferencia de color, V*, U* pueden calcularse así:

V*d  =  224  [0,713 (R-Y)]  +  128

U*d  =  224  [0,564 (B-Y)]  +  128

V*d y U*d son los números de nivel correspondientes después de la cuantificación al valor entero más próximo.

R-Y y B-Y son los valores analógicos de diferencia de color, expresados como fracciones de la unidad.

C.2.1.4 <STR>: Estructura de muestreo

El parámetro de estructura define la relación espacial y temporal entre píxels en líneas y campos adyacentes, véase la
Figura C.4 (Estructuras de muestreo). La relación entre muestras de la primera componente se especifica en primer lugar,
seguida por la estructura de las demás componentes con relación a la primera.
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<STR> = identificador de estructura, número(s) de tipo de estructura

= 2/3 3/S 3/R

3/S =


3/0 línea ortogonal, campo ortogonal 

3/1 línea ortogonal, campo alterno 
3/2 línea alterna, campo ortogonal 

  entrelazado

3/3 línea ortogonal, campo único
3/4 línea alterna, campo único
:
:
3/15 (para asignación futura)

3/R = 3/0 coincidente
3/1 muestras alternas
3/2 línea secuencial
3/3 línea ortogonal, campo único
:
:
3/15 (para asignación futura)

# # # # #
o o o o o

__x_____x_____x_____x_____x_____x__ __x_____  _____x_____  _____x_____  __

# # # # #
o o o o o

....x.....x.....x.....x.....x.....x.... ..x..... .....x..... .....x..... ...

# # # # #
o o o o o

__x_____x_____x_____x_____x_____x__ __x_____  _____x_____  _____x_____  __

# # # # #
o o o o o

....x.....x.....x.....x.....x.....x.... ..x..... .....x..... .....x..... ... 

Campo ortogonal y línea ortogonal
Muestras coincidentes (modo 4.2.2 CCIR)

Campo ortogonal y línea ortogonal
Muestras coincidentes (modo 2.1.1 CCIR)

o o o o # o
__x_____x_____x_____x_____x_____x__ __x_____x_____x_____x_____x_____x__

o o o o # o
..x.....x.....x.....x.....x....x... ..x.....x.....x.....x.....x.....x...

# # # o # o
__x_____x_____x_____x_____x_____x__ __x_____x_____x_____x_____x_____x__

# # # o # o
..x.....x.....x.....x.....x.....x... ..x.....x.....x.....x.....x.....x...

Campo ortogonal y línea ortogonal
Muestra secuencial

Campo ortogonal y línea ortogonal
Muestras alternadas

__________x__________x__________x__ __x_____x_____x_____x_____x_____x__
..x..............x..............x......... ...x.....x.....x.....x.....x.....x...
__________x__________x__________x__ __x_____x_____x_____x_____x_____x
..x..............x..............x......... ......x......x......x......x......x......x

Campo quincuncial y línea ortogonal
Muestras coincidentes

Campo ortogonal y línea quincuncial
Muestras coincidentes

x Primera componente Y
o Segunda componente U ____Campo 1
# Tercera componente V ........Campo 2

Figura  C.4/T.101 – Estructura de muestreo
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C.2.2 <SMC>: Selección del método de codificación

En esta subcláusula se describe la forma en que se codifican los datos para su almacenamiento y/o transmisión. Por
ahora, sólo es especificable un campo de parámetro, aunque se dan otros parámetros en las descripciones de
determinadas técnicas de codificación. Posteriormente, cuando se identifiquen otros parámetros útiles, éstos podrán
hacerse individualmente especificables.

<SCM>  :  <ICT>

C.2.2.1 <ICT>: Técnicas de codificación de imagen

Una imagen fotográfica se codifica normalmente utilizando técnicas de procesamiento digital de la señal
(por ejemplo, modulación por impulsos codificados o una transformada matemática). Los diferentes métodos tienen
ventajas tales como alta compresión, construcción adecuada de la imagen, buena calidad, o ser adecuados para un cierto
tipo de imagen. Se da una tabla de técnicas de codificación de imágenes y se asigna un código a cada una. Puede
utilizarse un subtipo para distinguir entre técnicas diferentes del mismo tipo. Cada técnica puede tener un juego
independiente de subtipos especificados en una lista.

<ICT> = identificador de codificación, número del tipo de codificación.

= 2/4 <TY> <STY> <SSTY>

<TY>  :  tipo <STY>  :  subtipo <SSTY>  :  subsubtipo

3/1 MICD ------------------- 3/0 unidimensional

| (Apéndice I)

|

3/2 transformada ----------- 3/1 coseno ------------ 3/0 bidimensional

| | (Apéndice II)

| |

:

:

3/15 (para asignación futura)

Los detalles de los métodos de codificación recomendados se indican en los Apéndices I y II. Una determinada técnica
de codificación puede especificar implícitamente ciertos parámetros tales como el número de bits por muestra o la
secuencia para la transmisión.

C.3 Unidad de transferencia de píxels fotográficos

Este VPDE transporta los datos que definen el nivel de gris/color de los píxels que forman la imagen fotográfica y
especifica el lugar de la zona de visualización donde debe colocarse. Tiene la forma:

US 3/4 <ORG>   <ARE>   <DAT>

C.3.1 <ORG>: Origen

El origen es la posición de la primera posición de píxel a la cual se referirán los datos que siguen. Esta será la esquina
superior izquierda de la zona rectangular definida más adelante. Se especifica en términos de la posición de píxel
horizontal y vertical de la primera componente con respecto a la zona de visualización definida (véase C.2.1.2). Véase en
la Figura C.5 las relaciones entre pantalla completa, origen y zona de visualización definida.

<ORG> = identificador de origen, posición de píxel horizontal, posición de píxel vertical

= 2/12 …3/uX 3/11 …3/uY 3/11

C.3.2 <ARE>: Zona

Este parámetro define una superficie rectangular que será ocupada por los datos fotográficos que siguen. La anchura y la
altura de la zona se especifican en términos del número de píxels de la primera componente. Puede construirse una
imagen no rectangular a base de pequeños rectángulos, de una sola línea de altura, si se desea. Otra posibilidad es crear
una plantilla de la forma deseada en una capa externa.
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<ARE> = identificador de zona, anchura de zona, altura de zona

= 2/13 …3/uAW 3/11 …3/uAD 3/11

Cuando una zona se ha llenado completamente con todas las componentes, se supone que el origen se fija de nuevo en el
origen de la zona.

Quedan en estudio otros modos de definir la zona que será ocupada por la imagen.

T0822350-95/d179

Zona visible

Zona de visualización definida

Zona 
fotográfica

Figura C.5/T.101 – Zonas de visualización

Elemento de imagen 1,1
Origen

Dx

Dy

FIGURE C.5/T.101...[D179] = 7.5 cm

C.3.3 <DAT>: Datos de píxels

C.3.3.1 Dentro de la tabla de códigos

Tras la introducción de las variables antes descritas, cualesquiera códigos de las columnas 4, 5, 6 ó 7 se interpretarán
automáticamente como datos, considerándose los 6 bits menos significativos de cada código como un tren de bits
continuo que contiene valores de datos concatenados.

<DAT> = 4/H  5/H  6/H  7/H …

C.3.3.2 Datos transparentes

Dado que las imágenes fotográficas contienen una cantidad relativamente grande de datos, es deseable para una mayor
eficacia utilizar todos los bits de códigos a nivel de presentación para datos reales (8 bits por carácter). De este modo,
todos los códigos pasan sin ser interrumpidos por los códigos de control normales a nivel de presentación, por lo que el
modo se denomina modo transparente.

El modo transparente se introduce utilizando el VPDE de datos TRANSPARENTE (véase la Parte 7).

C.4 Unidad de encabezamiento de tabla fotográfica

Para algunos esquemas fotovideotex, se necesitan diversas tablas en el proceso de decodificación, cuyo contenido debe
ser cambiado para diferentes imágenes. La unidad de encabezamiento de tabla permite especificar un juego de tablas. La
Figura C.6 muestra ejemplos de estructuras de tablas.

La unidad de encabezamiento adoptará la forma:

US 3/5 2/0   <SET>   <SIZ>
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T0822360-95/d180

z z z

y y

x

Tabla unidimensional
p. ej., un registro

Tabla bidimensional
p. ej., un cuantificador

Tabla tridimensional
p. ej., un mapa

Figura C.6/T.101 – Estructura de tabla de parámetros

FIGURE C.6/T.101...[D180] = 8 cm

C.4.1 <SET>: Juego de tablas

El uso al que se destina esta tabla se define dentro de la descripción de una determinada técnica de codificación. El
campo de parámetro especifica el número de identificación del tipo de tabla y el número de tablas de ese tipo que se
necesitan. El campo de parámetro viene definido dentro de esa técnica de codificación.

<SET> = identificador de juego, número de tipo de tabla, número de tablas

= 2/1 …3/uT 3/11 …3/uN 3/11

C.4.2 <SIZ>: Tamaño de tabla

Una tabla generalizada se define en forma tridimensional. Si una tabla tiene sólo dos dimensiones (por ejemplo, un
cuantificador), se omite la tercera dimensión.

<SIZ> = identificador de tamaño de tabla, profundidad (Z), altura (Y), anchura (X) de tabla

= 2/2 …3/uZ 3/11 …3/uY 3/11 …3/uX 3/11

C.5 Unidad de transferencia de tabla fotográfica

Una unidad de transferencia de tabla fotográfica se utiliza para llenar una(s) tabla(s) definida(s) previamente.

US 3/5 <ID>   <LOC>   <DAT>

C.5.1 <ID>: Identidad

Un determinado juego de tablas se identifica utilizando su número de tipo de juego de tablas y su número de tabla dentro
del juego. Cuando exista un número de tablas de un tipo determinado, se llenará en secuencia. Si se da un solo valor, se
supone que se direcciona la primera tabla del juego.

<ID> = identificador de identificación de tabla, número de tipo de juego, número de tabla

= 2/1 …3/uT 3/11 …3/uN 3/11

C.5.2 <LOC>: Localización

Un determinado lugar o bit dentro de la tabla puede direccionarse usando sus coordenadas XYZ, tal y como se utilizan
para las dimensiones de la tabla. Véase la Figura C.7.
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<LOC> = identificador de localización, direcciones XYZ

= 2/2 …3/uX 3/11 …3/uY 3/11 …3/uZ 3/11

T0822370-95/d181

1 2 N. . . . . . . . . . . . . 

–Y

Tablas tipo T

Localización T, N, Y

Juego de N tablas de tipo T, de tamaño X por Y

Figura C.7/T.101 – Direccionamiento de tabla de parámetros

FIGURE C.7/T.101...[D181] = 9 cm

C.5.3 <DAT>: Datos

C.5.3.1 Dentro de la tabla de códigos

Los datos de la tabla se codifican utilizando los 6 bits menos significativos de los códigos de las columnas 4, 5, 6 y 7.

<DAT> = 4/H 5/H 6/H 7/H …

C.5.3.2 Datos transparentes

Una tabla puede llenarse utilizando el modo transparente, como se describe en C.3.3.2.

Apéndice  I
(a la Parte 3 del Anexo C a la Recomendación T.101)

Codificación de imagen MICD unidimensional

I.1 Introducción

La modulación por impulsos codificados diferencial (MICD) es una técnica de codificación digital de señal en la cual se
utilizan las diferencias entre valores de muestras adyacentes codificadas digitalmente para su almacenamiento y/o
transmisión. La MICD también se denomina codificación predictiva, ya que puede utilizarse la diferencia entre el valor
actual y un valor predicho.

Un esquema de codificación puede obtenerse utilizando un valor diferencial basado en una predicción unidimensional o
bidimensional. El cuantificador que relaciona los códigos de diferencia con los cambios de valor reales puede ser fijo o
adaptativo (es decir, cambiarse de acuerdo con las características de la imagen).
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I.2 MICD por predicción de elemento previo unidimensional

I.2.1 Generalidades

Este esquema proporciona una compresión de datos del 50%. Su decodificación es relativamente simple, permitiendo
una decodificación barata y/o de alta velocidad. La imagen se construye píxel a píxel y línea a línea, en dos
exploraciones. La primera exploración llena toda la zona con una imagen monocroma que se colorea en la segunda
exploración.

I.2.2 Técnica de compresión

La información de color de píxels se describe utilizando las componentes de señal de televisión, luminancia (Y) y
crominancia (U y V). La predicción del valor de la muestra siguiente (Pn+1) es que será la misma que el valor actual en
la misma línea de televisión. La predicción se repone al principio de cada línea a un valor intermedio. La diferencia o
error (D) entre la predicción (P) y el valor real (V) se codifica y se utiliza para almacenamiento y/o transmisión.

Valor transmitido D  =  V  –  P  =  V  –  V

La compresión de datos se consigue utilizando un cuantificador no uniforme. Se utiliza un cuantificador de 16 niveles,
por lo que se transmiten 4 bits por muestra. Este esquema es no adaptativo y por lo tanto el cuantificador es fijo, como se
describe a continuación. Se utiliza el mismo cuantificador para la señal de luminancia y las dos de crominancia.

Se reconstruye el valor para su visualización, añadiendo la diferencia/error a la predicción:

Valor de visualización Vn+1  =  Pn+1  +  Dn+1  =  Vn  +  Dn+1

Diferencia de entrada Código transmitido Diferencia de salida  (D)

0-2
3-6

17-12
13-21
22-35
36-61
62-99

100-255

0
1
2
3
4
5
6
7

1
4
9

16
27
44
79

120

– (1-2)
– (3-6)

1– (7-12)
– (13-21)
– (22-35)
– (36-61)
– (62-99)

– (100-255)

8
9

10
11
12
13
14
15

–1
– 4
–9

–16
–27
– 44
–79

–120

I.2.3 Secuencia de transmisión

Se transmiten primero los valores de luminancia de la zona. Cada byte contiene dos muestras. Empezando por el origen
se envían los valores secuencialmente, píxel a píxel y línea a línea. Cuando la zona se ha llenado con una componente, se
repone la siguiente posición de píxel al origen de la zona. Los valores de crominancia se transmiten por parejas UV,
secuencialmente, píxel a píxel y línea a línea. También ahora se envían dos muestras por byte.

Y11 Y12 ……… Y1N

Y21 Y22 ……… Y2N

: :

YM1 YM2 ……… YMN

UV11 UV13 ……… UV1N/2

UV21 UV23 ……… UV2N/2

: :

UVM1 UVM3 ……… UVMN/2
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I.3 Ejemplo de codificación para MICD

Unidad de encabezamiento de datos fotográficos

Normalmente sólo se transmitirá una vez al principio de una sesión fotovideotex.

VPCE: US 3/4 2/0 (unidad de encabezamiento de datos fotográficos)

VSCE: 2/1 3/1 (composición de visualización  =  2:1:1)

2/3 3/3 (estructura  =  línea ortogonal, campo único)

2/4 3/1 3/0 (técnica de codificación  =  MICD  –  unidimensional)

Valores por defecto para componentes no transmitidas  =  Y, U*, V*

bits/componente  =  8/8/8

Unidad de transferencia de datos fotográficos

Esta unidad se transmite para cada imagen fotovideotex.

VPCE: US 3/4 (unidad de transferencia de datos fotográficos)

PDSU: 2/12 3/hX 3/tX 3/uX 3/11 3/hY 3/tY 3/uY 3/11

no 2/0 (situación píxel origen  =  htuX htuY)

PDSU: 2/13 3/hW 3/tW 3/uW 3/11 3/hH 3/tH 3/uH 3/11

(anchura y altura de la zona  =  htuW  ×  htuH)

US 3/15 N Y Y Y Y  … (datos transparentes para N bytes)

datos de luminancia

:

:

:

US 3/15 N Y Y Y Y  …

US 3/15 N U* V* U* V*  …

datos de crominancia

:

:

:

US 3/15 N U* V* U* V*  …

Apéndice  II
(a la Parte 3 del Anexo C a la Recomendación T.101)

Codificación de imagen DCT bidimensional

II.1 Introducción

Los pasos principales para la codificación y decodificación de imágenes mediante una transformada se muestran en la
Figura II.1.
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T0822380-95/d182

Imagen transmitida

Transformada
directa

Imagen recibida

Transformada
inversa

Cuantificación

Tr
an

sm
is

ió
n

Cuantificación
inversa

F(u,v)Subimagen f(j,k)

Subimagen f(j,k)

>

F(u,v)

>

Figura II.1/T.101 – Codificación y decodificación por transformada

FIGURE II.1/T.101...[D182] = 9 cm

Las características principales de la codificación de imagen mediante métodos de transformación son las siguientes:

– mediante el uso de una transformación ortogonal, tal como la transformada discreta del coseno (DCT,
discrete cosine transform), se consigue una alta concentración de energía;

– adaptatividad, debida a la distribución de subimágenes transformadas de una imagen en clases,
correspondientes al nivel de actividad presente en la imagen;

– promediación del ruido del canal sobre la totalidad de la subimagen.

La transformada discreta del coseno es un método de codificación perteneciente a la clase general de las transformadas
ortogonales discretas.

Los resultados típicos obtenidos con la DCT son:

1) 0,5-1 bit por elemento de imagen, para imágenes monocromáticas;

2) 1-2 bits por píxel, para imágenes en color.

II.2 Transformada discreta del coseno

II.2.1 Generalidades

La transformada del coseno bidimensional de una función discreta

f(j,k) j,k  =  0, 1, …, N – 1 se define como:

F(u,v)  =  
4C(u)  ·  C(v)

N2   ∑
j=0

N–1

     ∑
k=0

N–1

     f(j,k)  ·  cos 



(2j  +  1) π  ·  u

N   ·  cos 



(2j  +  1) π  ·  v

N

donde

u, v  =  0, 1, …, N – 1
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La transformada inversa es:

f(j,k)  =  ∑
u=0

N–1

     ∑
v=0

N–1

       C(u)  ·  C(v) F(u,v)  ·  cos 



(2j  +  1) π  ·  j

N   ·  cos 



(2j  +  1) π  ·  k

N

donde

C(0)  =  
1

2

C(u)  =  C(v)  =  1 para u, v  =  1, 2, …, N – 1

C(u)  =  C(v)  =  0 en los demás casos

Los diagramas de bloques de un sistema de codificación adaptativo DCT se muestran en las Figuras II.2 y II.3.

T0822390-95/d183

Mapa de
clasificación

de subbloques

Matriz de
varianza

Matriz de
asignación

de bits

Factor
normalizado

Coeficiente
normalizado

Transformada
del coseno

Normalización Cuantificación Codificación

Figura II.2/T.101 – Sistema de codificación adaptativo
de la transformada del coseno

Al canal
de común

FIGURE II.2/T.101...[D183] = 14.5 cm
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T0822400-95/d184

Mapa de
clasificación de

subbloques

Matriz de
asignación

de bits

Matriz de
factores de

normalización

Coeficientes de
normalización

DecodificaciónDel canal
de común

Cuantificación
inversa

Normalización
inversa

Transformada del
coseno inversa

Figura II.3/T.101 – Sistema de codificación adaptativo
de la transformada del coseno – Decodificación

FIGURE II.3/T.101...[D184] = 12 cm
II.2.2 Clasificación de subbloques transformados

La clasificación de subbloques tranformados trata de clasificar los bloques transformados de una imagen de acuerdo a
ciertos criterios que pueden ser función de la actividad de la imagen, direccionalidad, grado de detalle, etc., presentes en
cada subimagen transformada.

Después de llevar a cabo el cálculo, la gama completa de valores obtenidos con arreglo al criterio elegido se divide entre
el número de clases que satisfacen el principio de adaptatividad. Dentro de ciertos límites, cuanto mayor sea el número
de clases, mejor es la adaptatividad.

Finalmente, se genera un mapa de clasificación, dentro del cual cada subimagen es identificada por su identificador de
clase. Este identificador actúa como un índice de referencia a la tabla (matriz) de asignación de bits asociada con esa
clase.

II.2.3 Tabla de asignación de bits

Este paso asigna cierto número de bits de codificación a determinados elementos, de acuerdo con su referencia de clase y
con una velocidad de transmisión de datos fijada para una distorsión media de un nivel aceptable o por debajo del mismo
(teoría de la distorsión de tasa). Los bits se distribuyen entonces entre zonas de imagen «activas» e «inactivas» para
proporcionar la adaptatividad deseada – asignando más bits a las zonas de alta actividad de imagen y menos a las de baja
actividad.

La estrategia de asignación de bits se elige a conveniencia del diseñador. El esquema siguiente proporciona un máximo
de 16 clases diferentes.

II.2.4 Normalización de los coeficientes

Este cálculo se lleva a cabo para:

– evitar el recorte de las muestras transformadas antes de la cuantificación;

– usar cuantificadores normalizados asociados con leyes probabilísticas normalizadas.

Con el fin de utilizar densidades de probabilidad normalizadas

p(x)  =  
2π

  e
–x2

2
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para la definición de cuantificadores, es apropiado especificar valores normalizados para los coeficientes de la
transformada, sobre los cuales se aplica el proceso de cuantificación.

La normalización de los coeficientes de la transformada se lleva a cabo a través del siguiente esquema:

para u, v  =  0 el valor normalizado a cuantificar es:

x  =  
Fm,  (0,0)  –  2m
2(2Nd  –  1) / X128

donde

m  = E f(j,k)

Nd número de bits por píxel en la imagen original f(j,k)

X128 es el nivel de decisión más alto con 8 bits.

Esto garantiza que no se recorten valores de componente continua (c.c.)

T0822410-95/d185

– 1 + 1
x

P (x)

xx

 (x)  (x)

– 2m

2(2      – 1)Nd 2(2      – 1)
N d

x        – 2m x0

Media estadística

Caso típico Caso más desfavorable
(Un subbloque blanco, otro negro)

Para u, v ≠ 0

Fm,  (u, v)

C . 2 N    (u,v)–1B k

donde
C = Sup σ  (u, v) para N     (u, v) = 1 

x =

Bku, v, k x

E Fm,  (u, v) = 0

[para N    (u, v) = 1]Bk

= C

máx máx

FIGURE 0822410/T.101...[D185] = 17 cm
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En el extremo receptor se requiere, tras la cuantificación inversa, el valor del factor de normalización para Fm, l (0,0)
y Fm, l (u,v), con el fin de obtener el valor correcto del coeficiente antes de procesar la transformada del coseno inversa.

– Para Fm, l (0,0) se necesita el valor de Nd (por defecto es 8 bits)

– Para  Fm, l (u,v) se necesita el valor de C (no hay valor por defecto).

II.2.5 Cuantificación

Las muestras normalizadas se cuantifican de forma óptica con el número de niveles de cuantificación (bits) fijados de
acuerdo con las tablas de asignación de bits. El proceso de cuantificación intenta definir una relación entre un coeficiente
de la transformada Fm, l (u,v) y un número binario de NBk (u,v) bits tomado de la tabla de asignación de bits apropiada.
Esta relación se deriva de la ley de distribución de los coeficientes y de alguna función del error entre entrada y salida
del cuantificador.

Se utiliza la ley de distribución gaussiana:

p(x)  =  
2π σ(u,v)

  e
–x2

2

con x en la forma general

x  =  
Fm,  (u,v)  –  2m

σk (u,v)

El criterio utilizado para la función del error entre entrada y salida del cuantificador es el error cuadrático medio:

D  =  ∑
i=1

2NBk

 
⌡
⌠

Sent(i)

Sent(i+1) (Sent  –  Ssal)2  p(x)  ·  dx

resultando, si

xk son los extremos de los 2Nbk(u,v) gamas de entrada
yk son los niveles de salida de las correspondientes gamas de entrada

xi  =  (yi  +  yi–1  –  1)/2 para i  =  2, …, 2NBk(u,v)

y

⌡
⌠

xi

xi+1    (x  –  yi)  ·  o(x) dx  =  0  para  i  =  1,  ...  2NBk(u,v)

Cuadro  II.1/T.101 – Ejemplo para NBk = 1, 2, 3 bits

N = 2 N = 4 N = 8

i xi yi xi yi xi yi

1 0,0 0,7980 0,0 0,4528 0,0 0,2451

2 0,9816 1,510 0,5006 0,7560

3 1,050 1,344

4 1,748 2,152

Error 0,3634 0,1175 0,03454
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II.3 Aplicación de la transformada discreta del coseno

La codificación de imagen DCT puede efectuarse de varias maneras; esta aplicación utiliza uno o dos bits por elemento
de imagen para codificar imágenes en color.

La aplicación se codifica con:

<ICT>  =  2/4  3/2  3/1  3/0

(identificación de código, transformada, coseno, bidimensional)

II.3.1 Estructura de la imagen

Se utiliza la imagen completa (dos campos) (véase la Figura II.4):

T0822420-95/d186

Y

ORG

Subimagen de 8 × 8 píxels Y

Fila de subbloques

Subbloque de 16 × 16 píxels

Zona fotográfica

Figura II.4/T.101 – Estructura de la imagen

FIGURE II.4/T.101...[D186] = 7.5 cm

II.3.1.1 Estructura espacial

La imagen muestreada tiene la siguiente estructura (véase la Figura II.5).

# # #
o o o

__x______x______x________x_______x_______x__
 ...x.....x.....x.....x.....x.....x......

# # #
o o o

__x______x______x________x_______x_______x__
 ...x.....x.....x.....x.....x.....x......

Campo ortogonal y línea ortogonal
Muestras coincidentes (modo 2.1.1 del CCIR)

x Primera componente Y

o Segunda componente U ___ Campo 1

# Tercera componente V .......Campo 2

Figura  II.5/T.101 – Estructura de muestreo
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II.3.1.2 Estructura temporal

La imagen transformada transmitida tiene la siguiente estructura (véase la Figura II.6).

x     x     x      x      x    .   .   .

o           o             o    .   .   .

#           #             #    .   .   .

x 8

8

8

T0822430-95/d187

Plano Y:
4 matrices de 8 × 8 píxels
transformados que
comprenden un
subbloque

Plano U:
1 matriz de 8 × 8 píxels
transformados que
comprenden un
subbloque

Plano V:
1 matriz de 8 × 8 píxles
transformados que
comprenden un
subbloque

Figura II.6/T.101 – Estructura de la imagen transformada transmitida

FIGURE II.6/T.101...[D187] = 13 cm

En el modo 2.1.1 se transmite un subbloque U (8  ×  8) y un subbloque V (8  ×  8) por cada subbloque Y (16  ×  16).

II.3.2 Parámetros de codificación

Estos parámetros serán especificados implícitamente mediante <SMC>, en el byte de subsubtipo con el valor
codificado 3/0.

Los parámetros son:

– subbloque de 16  ×  16 píxels (basado en la primera componente);

– subimagen de 8  ×  8 píxels (basado en la primera componente);

– 1 a 16 clases de activad;

– ley de cuantificación que utiliza distribución gaussiana de densidades;

– imagen fuente cuantificada con 8 bits por componente.

II.3.3 Tipos de tablas y estructuras

La imagen se define utilizando tres tablas.
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II.3.3.1 Tabla 1

Define lo siguiente:

mY  =  Ey [f(j,k)]: Media de la componente Y sobre la imagen completa en un byte sin signo.

CY: Coeficiente de normalización11) de Ym para (u,v)  =  0 codificado como M  ×  2, con la
mantisa M en dos bytes y el exponente n en un byte con signo.

mU  =  Eu [f(j,k)]: Media de la componente U sobre la imagen completa en un byte sin signo.

CU: Coeficiente de normalización11) de Y para (u,v)  =  0 codificado como M  ×  2, con la
mantisa M en dos bytes y el exponente n en un byte con signo.

mV  =  Ev [f(j,k)]: Media de la componente V sobre la imagen completa en un byte sin signo.

CV: Coeficiente de normalización11) de V para (u,v)  =  0 codificado como M  ×  2, con la
mantisa M en dos bytes y el exponente n en un byte con signo.

II.3.3.1.1 Estructura de datos

Los datos se enviarán en la secuencia siguiente (mY primero):

mY  CY  mU  CU  mV  CV

(los bytes se transmiten empezando por el bit más significativo).

II.3.3.2 Tabla 2

Define lo siguiente:

N tablas de asignación de bits de luminancia

N tablas de asignación de bits para la componente U

N tablas de asignación de bits para la componente V

II.3.3.2.1 Estructura de datos

Se disponen cuatro bits para asignar quince bits por coeficiente.

Para cada tabla los datos se transmiten fila a fila, comenzando por el byte (bit más significativo primero). Las tablas se
transmiten en el orden Y, U y V (véase la Figura II.7).

Si se requieren los datos relativos a cada componente, pueden ser transmitidos en VPDE de datos transparentes
separados (véase la Parte 7).

T0822440-95/d188

Y11 Y12 Y18

Y38Y31 Y32

U11 U 12 U18

U38U31 U32

V11 V12 V18

V38V31 V32

Figura II.7/T.101 – Tablas de asignación de bits

FIGURE II.7/T.101...[D188] = 5 cm

_______________
11) El coeficiente de normalización para Fm, l (0,0) no se transmite, ya que el valor más adecuado de Nd es 8 bits, y por tanto éste es

el valor por defecto.
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II.3.3.3 Tabla 3

Es una tabla de longitud variable que describe la actividad sobre la totalidad de la imagen. A cada subimagen se da una
referencia de cuatro bits a una de las clases.

II.3.3.3.1 Estructura de datos

T0822450-95/d189

A ii

Aykn

Actividad de Y dentro de
la primera subimagen de
8 × 8 (A = 1, 2, ..., 16)

Figura II.8/T101 – Tabla de actividad para Y

FIGURE II.8/T.101...[D189] = 5 cm

Se transmiten tablas similares para U y V con números apropiados de coeficientes. (En el modo CCIR 2.1.1 se
transmiten cuatro veces menos coeficientes U y V que para Y.)

Para cada tabla los datos se transmiten fila a fila, comenzando por el byte (bit más significativo primero). Las tablas se
transmiten en el orden Y, U y V.

Si se requieren los datos relativos a cada componente, pueden ser transmitidos en VPDE de datos transparentes
separados (véase la Parte 7).

II.3.4 Unidad de transferencia de píxels fotográficos

No se describe aquí el encabezamiento, ya que depende de la imagen concreta que se transmite. Los datos de píxels
fotográficos se transmiten en modo datos transparente (véase Parte 7).

Con el fin de evitar la propagación de errores, a través de subbloques consecutivos, cada descripción de subbloques se
resincroniza mediante un nuevo VPDE transparente con un indicador de longitud apropiado.

Cada subbloque se codifica con coeficientes transformados y cuantificados enviados en la secuencia siguiente:

US 3/4 <ORG> <ARE>

US 3/15 longitud Y1 Y2 Y3 Y4 U V

US 3/15 longitud Y'1 Y'2 Y'3 Y'4 U' V'

US 3/15 longitud Y"1 Y"2…

:

:

:
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II.4 Ejemplo de codificación para DTC

Los VPDE tomarán la siguiente forma:

UNIDAD DE ENCABEZAMIENTO DE PÍXEL

VPCE US 3/4 2/0

SDC Color YUV (por defecto)

Composición de
visualización 2/1 3/4

3/6
3/1
3/2

3/6
3/5

3/11
3/11

416Hy ×
625Vy

3/2
3/3

3/0
3/1

3/8
3/2

3/11
3/11

208Huv ×
312Vuv

2/3 3/0 3/1 Campos y líneas
muestras alternadas

SMC
Método de
codificación 2/4 3/2 3/0 3/0 Transformada discreta del

coseno-bidimensional

UNIDAD DE TRANSFERENCIA DE TABLAS

Tabla 1 Encabezamiento

VPCE
Juego de tablas
Tamaño de tabla

US
2/1
2/2

3/5
3/1
3/8

2/0
3/11
3/11

3/3
3/9

3/11
3/11

Tabla 1; 3 subtablas
Z  =  8 bits, Y  =  9

Tabla 1 Transferencia

VPCE
Dirección
Datos

US
2/1
US

3/5
3/1
3/15

3/11
0/11 datos transparentes …

Tabla 1; dirección 0

Tabla 2 Encabezamiento

VPCE
Juego de tablas
Tamaño de tabla

US
2/1
2/2

3/5
3/2
3/4

2/0
3/11
3/11

3/3
3/1

3/11
2/2 3/8 3/11

Tabla 2; 3 subtablas
Z  =  4 bits, Y  =  128

Tabla 2 Transferencia

VPCE
Dirección
Datos

US
2/1
US

3/5
3/2
3/15

3/11
5/3 datos transparentes …

Tabla 2; dirección 0

Tabla 3 Encabezamiento

VPCE
Juego de tablas
Tamaño de tabla

US
2/1
2/2

3/5
3/3
3/4

2/0
3/11
3/11

Tabla 3;
Z  =  4 bits,
Y  dependiente del tamaño
de la imagen

Tabla 3 Transferencia

VPCE
Dirección
Datos

US
2/1
US

3/5
3/3
3/15

3/11
longitud datos transparentes …

Tabla 3; dirección 0
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UNIDAD DE TRANSFERENCIA DE PÍXELS

VPCE US 3/4

<ORG> DDA superior izquierda
(por defecto)

<ARE> 2/13 3/1
3/3

3/6
3/2

3/0
3/0

3/11
3/11

X  =  160 píxels
Y  =  320 píxels

Datos US 3/15 longitud datos transparentes …
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Parte 4 – Definición de juegos de caracteres dinámicamente redefinibles (DRCS)

ÍNDICE
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C.1 Introducción

Un DRCS (dynamically redefinable character sets) es un conjunto de caracteres cuyas formas son enviadas desde el
servicio y telecargadas en el terminal a través de la línea. Los DRCS pueden utilizarse para representar caracteres
alfabéticos, símbolos especiales, o símbolos de elementos pictográficos elementales para la construcción de gráficos
detallados. Una vez cargados, son mantenidos como miembros de una biblioteca y pueden ser designados, mediante las
secuencias de ESCAPE apropiadas, como juegos G0, G1, G2 o G3.

Se identifican dos tipos de DRCS. El primer tipo es el DRCS básico. Únicamente se cargan las formas de los caracteres.
Los caracteres se visualizan sobre la pantalla en el color de primer plano imperante en el color de fondo imperante. En el
segundo tipo de DRCS, los caracteres telecargados se definen completamente en colores de primer plano, esto es, todos
los puntos de una célula de carácter tienen un color de primer plano definido y elegido entre cierto número de colores.

El protocolo que se define más adelante para la telecarga de DRCS permite la telecarga de ambos tipos de DRCS. Dicho
protocolo está abierto para permitir futuras extensiones del mismo.

La telecarga de DRCS se efectúa utilizando dos tipos de unidades:

– unidades de encabezamiento DRCS;

– unidades de transferencia de modelo DRCS.

Una unidad de encabezamiento DRCS describe las propiedades generales del DRCS que se carga. La transferencia del
patrón efectivo tiene lugar utilizando unidades de transferencia del patrón DRCS. Ambas unidades se codifican como
elementos de datos de presentación videotex (VPDE) de acuerdo con la sintaxis de datos del nivel presentación (PLDS),
como:

US 2/3 Y <datos>

Y  = 2/0 indica unidad de encabezamiento DRCS

Y_2/0 indica unidades de transferencia de patrón DRCS

C.2 Unidades de encabezamiento DRCS

Una unidad de encabezamiento DRCS se aplica para todas las subsiguientes unidades de transferencia del patrón hasta
que se redefina el encabezamiento o hasta el final de la sesión. La unidad de encabezamiento DRCS se codifica de la
forma siguiente:

US 2/3 2/0 <ICS>   <SDC>   <SCM>   <SSA>

Los diversos campos de la unidad de encabezamiento DRCS se codifican con bytes de columnas diferentes de la tabla de
códigos. Si se aplican condiciones por defecto se omiten estos campos. Las condiciones por defecto se especifican en la
descripción de los campos. Son independientes de las unidades de encabezamiento previamente cargadas o unidades
independientes.
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C.2.1 <ICS>: Identificación del juego de caracteres (identification of character set)

El campo <ICS> identifica al DRCS a cargar, mediante un número que, por consiguiente, será utilizado en la secuencia
de designación de dicho juego. Excepción hecha del último byte, todos los bytes del campo <ICS> se toman de la
columna 2 de la tabla de códigos.

<ICS>: 2/k F

k: indica si el juego pertenece al primer o al segundo repertorio de la biblioteca (ver la cláusula C.5 para la
secuencia de designación). También indica si un supuesto DRCS, ya existente e identificado por el mismo
campo <ICS>, será suprimido o simplemente sobreescrito por las unidades de transferencia de patrón que
siguen:

0: primer repertorio, no suprime los DRCS existentes;

1: segundo repertorio, no suprime los DRCS existentes;

8: primer repertorio, suprime los DRCS existentes;

9: segundo repertorio, suprime los DRCS existentes;

F: si el DRCS está registrado en ISO 2375, F es el carácter asignado por ISO.

Si el DRCS es un juego no registrado, se transmite la secuencia 2/0 Fx. Fx puede tomarse de las columnas 4 a 7 de la
tabla de códigos.

El valor por defecto para <ICS> es: 2/0  2/0  4/0, que identificará un juego no registrado del primer repertorio a cargar
en la biblioteca, con el carácter final 4/0 utilizado para la designación. Un DRCS existente en esta posición de la
biblioteca no será suprimido.

C.2.2 <SDC>: Selección de la composición por puntos (select dot composition)

El campo <SDC> describe la estructura de las células del DRCS a cargar. Este campo discrimina también los dos tipos
de DRCS.

Hay dos tipos alternativos de <SDC>.

C.2.2.1 SDC tipo 1

El primer tipo se codifica con bytes de la columna 3 de la tabla de códigos. Este es el tipo extendido de <SDC>. Su
codificación permitirá futuras extensiones de la arquitectura DRCS.

<SDC> tipo 1: <célula de carácter>  <factor de bloque>  <características del píxel>

<célula de carácter>: 3/th  3/uh  3/11  3/tv  3/uv  3/11

th: (0,1 … 9): decenas de píxels horizontales,
los ceros iniciales pueden omitirse12);

uh: (0,1 … 9): unidades de píxels horizontales,
no existe valor por defecto para el número de píxels horizontales;

tv: (0,1 … 9): decenas de píxels verticales,
los ceros iniciales pueden suprimirse12);

uv: (0,1 … 9): unidades de elementos de imagen horizontales,
el número por defecto de píxels verticales es 10.

<factor de bloque>: indica el agrupamiento de las células de carácter (horizontales  ×  verticales) para un bloque de
caracteres rectangular. Este bloque de caracteres se considera como una célula de carácter individual durante la
descripción del carácter. Cuando se telecarga un bloque de carácter en el terminal, se ocupan h  ×  v posiciones de
carácter en el DRCS. La codificación del <factor de bloque> es: 3/th 3/uh 3/11 3/tv 3/uv 3/11.

th: (0,1 … 9): decenas de células de carácter horizontales,
los ceros iniciales pueden suprimirse12);

uh: (0,1 … 9): unidades de células de carácter horizontales,

tv: (0,1 … 9): decenas de células de carácter verticales,
los ceros iniciales pueden suprimirse12);

uv: (0,1 … 9): unidades de células de carácter verticales,

_______________
12) El esquema de codificación permite añadir más cifras significativas si es necesario.
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La codificación por defecto para el <factor de bloque> es: 3/1 3/11 3/1 3/11, que indica un bloque de caracteres
de 1  ×  1 célula de carácter.

<características del píxel>: queda un estudio. La condición por defecto es 1 bit/punto/píxel de DRCS básico.

C.2.2.2 SDC tipo 2

El segundo tipo de <SDC> se codifica con bytes de las columnas 4 y 3 de la tabla de códigos. Este es el tipo abreviado
de <SDC>.

<SDC> tipe 2: 4/p  <factor de bloque>  4/q

p: indica los tamaños previstos (horizontales  ×  verticales) de las matrices de puntos recomendadas. No hay
valor por defecto para p.

0: 16  ×  24 18:  8  ×  12

1: 16  ×  20 19:  8  ×  10

2: 16  ×  12 10:  6  ×  12

3: 16  ×  10 11:  6  ×  10

4: 12  ×  24 12:  6  ×  5

5: 12  ×  20 13:  4  ×  10

6: 12  ×  12 14:  4  ×  5

7: 12  ×  10 15:  6  ×  6

<factor de bloque>: como se definió anteriormente.

q: indica el número de bits por punto utilizados para codificar el DRCS. El valor por defecto para q es 1,
indica un bit por punto de DRCS básico. Los DRCS de color se codifican con q_1:

1: 1 bit/punto de DRCS básico

2: 2 bits/punto, DRCS de color, 4 colores

DCLUT por defecto: negro, rojo, verde, amarillo

3: 3 bits/punto, DRCS de color, 8 colores

DCLUT por defecto: 1.a paleta de colores

4: 4 bits/punto, DRCS de color, 16 colores

DCLUT por defecto: 1.a y 2.a paletas de colores (o 3.a y 4.a paletas de colores, si la 1.a y 2.a paletas
de colores no son redefinibles).

Los colores mencionados pueden modificarse mediante la carga de la tabla de consulta de colores DRCS (DCLUT,
DRCS colour look up table). Véase la Parte 5, colores redefinibles.

Como no hay valor por defecto para algunos bytes del <SDC>, una unidad de encabezamiento DRCS debe siempre
contener al menos parte de un <SDC>. Si se usa un <SDC tipo 1>, al menos 3/uh y 3/11 deben estar presentes en el
encabezamiento; si se usa <SDC tipo 2>, debe incluirse 4/p en el encabezamiento.

C.2.3 <SCM>: Selección del método de codificación (select coding method)

El campo <SCM> determina la manera por la cual se codifican las unidades de transferencia de patrón DRCS cuando
son telecargadas. Los detalles de la codificación se determinan también por el campo <SDC> (por ejemplo, tamaño de
matriz, bits por punto, factor de bloque, características de los píxels). Los bytes del campo <SDC> se toman de la
columna 5 de la tabla de códigos (véase C.4.1.3).

<SMC>: <tipo> [<subtipo>]

<tipo>: 5/t (por defecto, t  =  0)

<subtipo>: 5/st
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El campo <tipo> identifica el método de codificación del DRCS a telecargar. Algunos métodos de codificación requieren
un campo <subtipo> para identificar opciones del método de codificación.

t  =  0: codificación 'directa', descrita en C.4.1

no es necesario el <subtipo>.

t  =  1: codificación por 'longitud de gamas de repeticiones', descrita en C.4.2

la codificación por defecto para st  =  0.

Otros métodos de codificación quedan en estudio.

C.2.4 <SSA>: Selección de los atributos (select set attributes)

El campo <SSA> describe las acciones que ciertos atributos tendrán sobre los caracteres DRCS una vez que se
visualicen en la pantalla. Los bytes del campo <SSA> se toman de la columna 6 de la tabla de códigos (véase C.4.1.3).

Los detalles del <SSA> quedan en estudio.

El valor por defecto para <SSA> es tal que el atributo SUBRAYADO causa un subrayado, como para caracteres
alfanuméricos, pero no tiene efecto en los DRCS de color.

C.3 Unidades de transferencia de patrón

Las unidades de transferencia de patrón se codificarán como:

US 2/3 Y <datos del patrón>

Y: código del primer carácter (o bloque de caracteres) descrito en la unidad; toma un valor de la gama 2/1
a 7/14, inclusive.

El campo <datos del patrón>, de una unidad de transferencia de patrón, describe los patrones de los caracteres DRCS
telecargados, de acuerdo con la última unidad de encabezamiento DRCS recibida.

El valor del parámetro Y corresponde al código del primer carácter definido. Si la unidad de transferencia de patrón
contiene más definiciones de carácter, se les asignarán códigos subsiguientes. Los datos contenidos en una unidad de
transferencia de patrón, para un carácter subsiguiente a otro de código 7/14, serán descartados.

Los métodos de codificación a utilizar en <datos del patrón> se describen en la cláusula C.4.

C.4 Métodos de codificación

En las subcláusulas siguientes se definen los métodos de codificación recomendados, como se indica en el campo
<SCM> de la unidad de encabezamiento DRCS.

C.4.1 Método de codificación 'directa'

El método de codificación 'directa' se identifica por t  =  0 (valor por defecto) en el campo <SCM> de la unidad de
encabezamiento DRCS. No se necesita <subtipo> para este método de codificación. El método puede utilizarse para
cargar DRCS básico, así como DRCS de color.

C.4.1.1 DRCS básico

Una célula de carácter DRCS consta de m puntos horizontalmente y de n puntos verticalmente (en total m  ×  n puntos).
Los valores de m y n se determinan mediante el campo <SDC> de la unidad de encabezamiento DRCS. El método de
codificación directo puede usarse para todos los valores posibles de m y n.

Los puntos de un carácter se codifican utilizando bytes de las columnas 4 a 7 de la tabla de códigos, bytes que se
denominan bytes D. Los puntos se cargan de seis en seis, fila a fila, comenzando por la esquina superior izquierda,
utilizando los 6 bits menos significativos. Los puntos que se definen como '1' se visualizan en el color de primer plano.
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Para mejorar la eficacia de este código se han añadido algunas instrucciones especiales, que se codifican como bytes de
la columna 2 de la tabla de códigos (véase C.4.1.3), y que se denominan bytes S. La codificación de estos bytes es la
siguiente:

Código Nombre Descripción

2/0 Sf Rellena el resto del carácter con '0's

2/1 R1 Repite una vez la última fila completa

2/2 R2 Repite dos veces la última fila completa

2/3 R3 Repite tres veces la última fila completa

2/4 R4 Repite cuatro veces la última fila completa

2/5 R5 Repite cinco veces la última fila completa

2/6 R6 Repite seis veces la última fila completa

2/7 R7 Repite siete veces la última fila completa

2/8 R8 Repite ocho veces la última fila completa

2/9 R9 Repite nueve veces la última fila completa

2/10 R10 Repite diez veces la última fila completa

2/12 S1 Define una fila completa que contiene '1's

2/14 Sr Rellena el resto del carácter con la última fila completa

2/15 Ss Rellena el resto del carácter con '1's

3/0 B1 Comienzo del bloque de patrón para un nuevo carácter.

El bloque de patrón para cada carácter DRCS va precedido por la instrucción B1 (3/0).

La inserción de un byte S puede dejar en el byte D anterior cierto número de bits sobrantes, que no definirán una fila
completa. El uso de estos bits se explica a continuación.

Las acciones de la instrucción Sf (2/0) son las siguientes. Los bits restantes de último byte D se usan como primeros bits
de la siguiente fila; el resto de esta fila y posiblemente las filas restantes del carácter se rellenan con '0's. La acción del
comando Ss (2/15) es equivalente pero el carácter se rellena con '1's.

La instrucción Sr (2/14) hace que la última fila completa se copie en las restantes filas del carácter. Los bits restantes del
último byte D se descartan.

Para las restantes instrucciones S0 (2/12), S1 (2/13) y R1 (2/1) a R10 (2/10), el procesamiento de los bits restantes del
último byte D se aplaza hasta que sea ejecutada la acción indicada por la instrucción. Junto con el siguiente byte D (o Sf
o Ss), estos bits se utilizan para definir la parte restante del carácter. Si el resto del carácter está completamente definido
por las instrucciones mencionadas en este punto, se descartan los bits restantes.

El alcance de la instrucción de repetición (R1 … R10) no puede sobrepasar el límite de un bloque de caracteres. Si se
usa una instrucción de repetición como primer byte de una definición de carácter (esto es, como el primer byte después
de una instrucción B1), la acción es como si la última fila completa se compusiese de todos '0's.

Si se recibe una instrucción B1 antes de que un carácter esté completamente definido, la parte restante se define como
todos '0's. Los bytes excedentes antes de una instrucción B1 son ignorados.

C.4.1.2 DRCS de color

En las unidades de transferencia de patrón para DRCS de color, se telecarga cierto número de bits para identificar el
color de cada punto. En el método de codificación 'directa', la información del patrón para el DRCS se transmite como
uno o varios bloques de patrón. Un bloque de patrón define un bit de cada uno de los puntos del carácter DRCS como se
muestra a continuación en la Figura C.1. Los bloques de patrón se separan mediante bytes separadores (bytes B),
codificados con los códigos de la columna 3 de la tabla de códigos (véase el Cuadro C.1).
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Código Nombre Descripción

3/0 B1 Comienzo del primer bloque de patrón de un carácter DRCS, definiendo el bit
menos significativo del punto

3/1 B2 Comienzo del segundo bloque de patrón

3/2 B3 Comienzo del tercer bloque de patrón

3/3 B4 Comienzo del cuarto bloque de patrón

b 6 . . . . . . . . . . . . b 1

b 6 . . . . . . . . . . . . b 1

b 6 . . . . . . . . . . . . b 1

b 6 . . . . . . . . . . . . b 1

b 1 b 2 b 3 b 4

T0822460-95/d190

Secuencia para una definición
de 16 colores (4 bits por punto)

1    byte
3    byte

2º  byte
4º  byte

Figura C.1/T.101 – Definición de DRCS formato de telecarga para
matriz de 12 ×  10 puntos

er

er

FIGURE C.1/T.101...[D190] = 14 cm

Los bloques de patrón iguales solamente tienen que ser transmitidos una vez. En este caso, el bloque de patrón va
precedido por los dos (o más) bytes de separación a los cuales se aplica el bloque de patrón.

Ejemplos de unidades de transferencia de patrón para DRCS de color:

DRCS de 16 colores <4 bits por punto>:

US 2/3 Y 3/0  <1.er bloque de patrón>  3/1  <2.° bloque de patrón>

3/2  <3.er bloque de patrón>  3/3  <4.° bloque de patrón>  3/0

…

US 2/3 Y 3/0 3/1 3/2  <bloque de patrón>  3/3  2/0  3/0 …
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En este segundo ejemplo los bloques de patrón, para los tres primeros bits del punto, son iguales, pero el cuarto bit es '0'.

DRCS de 4 colores <2 bits por punto>:

US 2/3 Y 3/0  <1.er bloque de patrón>  3/1  <2.° bloque de patrón>  3/0

…

C.4.1.3 Tabla de códigos de codificación directa

Véase el Cuadro C.1.

Cuadro  C.1/T.101 – Tabla de códigos de codificación directa

0 1 2 3 4 5 6 7

00 Sf0 B1 00 16 32 48

01 R10 B2 10 17 33 49

02 R20 B3 20 18 34 50

03 R30 B4 30 19 35 51

04 R40 40 20 36 52

05 R50 50 21 37 53

06 R60 60 22 38 54

07 R70 70 23 39 55

08 R80 80 24 40 56

09 R90 90 25 41 57

10 R10 10 26 42 58

11 11 27 43 59

12 S00 12 28 44 60

13 S10 13 29 45 61

14 Sr0 14 30 46 62

15 Ss0 15 31 47 63

-S0 -B <--------------------bytes-D------------------------------>

C.4.2 Método de codificación por 'longitud de gamas de repeticiones'

Este método de codificación se identifica por t  =  1 en el campo <SCM> de la unidad de encabezamiento DRCS. En
algunos casos se necesita un campo <subtipo> para este método de codificación. El valor por defecto para el <subtipo>
es 5/0 (st  =  0).

El método de codificación por 'longitud de gamas de repeticiones' puede utilizarse tanto para DRCS básicos como para
DRCS de color, aunque su mejor aplicación se da en tipos avanzados de DRCS de color que no utilizan un <factor de
bloque> por defecto.

Se aplican las siguientes reglas generales a este método de codificación.
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La codificación por longitud de repeticiones utiliza los seis bits menos significativos de los bytes de las columnas 4 a 7
de la tabla de códigos. Estos bits se identifican como b6, b5, b4, b3, b2, b1, (b1 es el bit menos significativo).

La codificación por longitud de repeticiones se aplica a bloques de caracteres definidos por el campo <SDC> de la
unidad de encabezamiento (por defecto 1  ×  1), fila a fila, empezando desde la esquina superior izquierda del bloque.

Si una cadena de longitud variable sobrepasa el límite derecho del bloque de caracteres, la parte restante de la longitud
de repeticiones continúa en la fila siguiente. Si sobrepasa el límite derecho de la última fila del bloque de caracteres, la
parte restante se ignora.

C.4.2.1 DRCS básico

Para DRCS básicos se especifican dos tipos de codificación por longitud de gamas de repeticiones. El primer tipo se
identifica por st  =  0 (valor por defecto). En este caso se codifica con tres bits:

b6, b5, b4: longitud de repeticiones para el color de fondo

b3, b2, b1: longitud de repeticiones para el color de primer plano

La codificación para cada longitud de repeticiones es:

Código Longitud

001 0

010 1

011 2

100 3

101 4

110 5

111 6

000 escape

Si se utiliza el código de escape, los seis bits del byte siguiente son utilizados en su totalidad para codificar la longitud
de repeticiones (1 a 63). Si en un byte se codifican ambas longitudes como escape, el segundo byte ha de contener la
longitud de repeticiones del color de fondo y el tercer byte la del color de primer plano.

El segundo tipo de codificación por longitud de gamas de repeticiones para DRCS básicos se define por st  =  1. En este
caso, la codificación es:

b6: 0 longitud de repeticiones para el color de fondo

1 longitud de repeticiones para el color de primer plano

b5, b4, b3, b2, b1: longitud de repeticiones (1 a 31)

C.4.2.2 DRCS de color

En los DRCS de color la longitud de gamas de repeticiones se codifica por color.

En el caso de DRCS de dieciséis colores la codificación por longitud de repeticiones será:

b6, b5, b4, b3: definición del color

b2, b1: longitud de repeticiones

01 longitud 1

10 longitud 2

11 longitud 3

00 escape

Si se utiliza el código de escape, los seis bits del byte siguiente definen la longitud de repeticiones (1 a 63).
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Para DRCS de ocho colores la longitud será:

b6, b5, b4: definición del color

b3, b2, b1: longitud (1 a 7)

000 escape

Para DRCS de cuatro colores la longitud será:

b6, b5: definición del color

b4, b3, b2, b1: longitud (1 a 15)

0000 escape

C.5 Designación e invocación de DRCS

Una vez telecargado un DRCS (o parte del mismo), el juego se considera parte de la biblioteca. Entonces, dicho juego
puede designarse por la secuencia ESC.

ESC I F

I  =  2/k  +  i

k: 8 ó 12, indicando primer o segundo repertorio. El valor de k debe estar de acuerdo con el
valor de k en el campo <ICS> de la unidad de encabezamiento del DRCS requerido.

i: 0, 1, 2 ó 3 dependiendo de que el juego sea designado como G0, G1, G2 ó G3,
respectivamente.

F: Si el DRCS está registrado en ISO 2375, F será el carácter asignado por la ISO.

Si el DRCS no es un juego registrado, se transmite la secuencia 2/0 Fx, donde Fx es igual
al Fx del campo <ICS> de la unidad de encabezamiento del DRCS requerido.

Una vez designado el juego, puede invocarse de la manera normal.

Si un bloque de caracteres va a visualizarse en pantalla, la célula de carácter superior izquierda será colocada en la
posición activa. Tras la visualización del bloque, la posición activa avanzará a la posición siguiente a la célula de
carácter superior derecha del bloque.

C.6 Aplicación de atributos

A menos que el campo <SSA> de la unidad de encabezamiento DRCS defina otra cosa, todos los atributos se aplicarán a
los caracteres DRCS de manera normal; la única excepción es para el atributo de SUBRAYADO, que no es aplicable a
DRCS de color.

Aunque en un DRCS de color un carácter está completamente definido en su color de primer plano, debe tenerse en
cuenta que en la posición donde se presenta un carácter DRCS de color ya hay definido un color de fondo, el cual será
aplicado en los casos de atributos de INVERSIÓN o INTERMITENCIA, por ejemplo.
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Parte 5 – Definición de COLOR
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C.1 Introducción

El juego alfamosaico C1 permite la selección de ocho colores. En esta parte se describe el método usado para extender
este sistema de colores y redefinir colores.

C.2 Extensión del sistema de colores

La extensión del sistema de colores se lleva a cabo proporcionando cierto número de tablas de ocho colores cada una. En
un instante determinado solamente puede estar en uso una tabla. Esta es seleccionada mediante una secuencia CSI (véase
C.2.3.13 en la Parte 1). Cada tabla se implementa como una tabla de consulta de colores (CLUT, colour look up table)
con ocho entradas. La entrada en la CLUT 'en uso' se selecciona utilizando los controles C1, de acuerdo con la tabla
siguiente:

Control C1 de color N.° de entrada en la CLUT

negro 0

rojo 1

verde 2

amarillo 3

azul 4

magenta 5

cian 6

blanco 7

La entrada en la CLUT contiene un número ordinal del mapa de colores. El contenido de esta entrada en el mapa de
colores define un color. En el modo alfamosaico se utilizan cuatro CLUT, llamadas CLUT1, CLUT2, CLUT3 y CLUT4.
El tamaño del mapa de colores es: 32 entradas, divididas en 4 partes de 8 entradas cada una.

Para DRCS de color (véase Parte 4) pueden proporcionarse tablas de consulta de colores separadas, llamadas DCLUT.
Una DCLUT contiene cierto número de entradas utilizadas para definir los colores usados en los DRCS de color. El
esquema de extensión de colores se muestra en la Figura C.1.
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C1

C1

C1

C1

0

7
8a)

15
16

23
24

31 T0822470-95/d191

CSI 3/0 4/0

CLUT 1

CSI 3/1 4/0

CLUT 2

CSI 3/2 4/0

CLUT 3

CSI 3/3 4/0

CLUT 4

CLUT 1 por
defecto

(3 bits/punto
DRCS de color)

CLUT 2
por defecto

CLUT 3
por defecto

CLUT 4
por defecto

DCLUT

Figura C.1/T.101 – Esquema de extensión de colores

DRCS de color

DCLUT por
defecto

Si esta entrada (N.° 8) se define como NEGRO será interpretada como
TRANSPARENTE (ya que es la entrada por defecto).

a)

FIGURE C.1/T.101...[D191] = 12 cm

C.3 Codificación de colores redefinibles

El VPDE definición de COLOR se utiliza para redefinir el contenido del mapa de colores, o redefinir el contenido de las
CLUT o DCLUT. La codificación es la siguiente:

US 2/6 Y <datos>

Y: determina la función del VPDE definición de COLOR

2/0: unidad de encabezamiento de definición de COLOR

2/1: unidad de reposición de definición de COLOR

3/x: unidad de transferencia de COLOR

C.3.1 Unidad de encabezamiento de COLOR

Una unidad de encabezamiento de COLOR se aplica a todas las unidades de transferencia de color que siguen hasta que
dicho encabezamiento se redefina o hasta el fin de una sesión. Se codifica de la siguiente manera:

US 2/6 2/0 <ICT>   <SUR>   <SCM>

<ICT>: Identificación de la tabla de colores, codificado como: 2/a I.

a: indica el tipo de tabla de colores

0: mapa de colores

1: CLUT

2: DCLUT
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I: señala el número de la unidad indicada en 2/a

I está en la gama 2/0 a 7/15.

La codificación por defecto para <ICT> es 2/0 2/0, que identifica el mapa de colores N.° 1.

<SUR>: Selección de la resolución de la unidad, codificada como: 3/c.

c: (1, 2…9) indica el número de bits utilizados para definir cada unidad de la tabla identificada.
El valor por defecto para <SUR> es 3/4.

<SCM>: Selección del método de codificación, se codifica como: 4/d.

d: indica el método de codificación

0: entradas en el mapa de colores

1: carga del mapa de colores utilizando R, G, B.

El valor por defecto para <SCM> es 4/1.

Si es necesario puede añadirse un byte extra (codificado 4/e).

C.3.2 Unidad de reposición de COLOR

La unidad de reposición de COLOR se utiliza para reponer todas las tablas de colores (CLUT, DCLUT y mapa de
colores) a sus valores por defecto. La codificación de la unidad de reposición es la siguiente:

US 2/6 2/1

C.3.3 Unidades de transferencia de COLOR

Las unidades de transferencia de COLOR se utilizan para cargar tablas de colores. La tabla de colores a cargar y el
método de carga utilizado son definidos por la unidad de encabezamiento de 'Definición de COLOR'. Las unidades de
transferencia de COLOR se codifican del modo siguiente:

US 2/6 Y <datos de color>

Y: indica la entrada de la primera tabla a cargar, y se codifica como: 3/t 3/u

t: (0,1…9) son las decenas de la dirección; los ceros iniciales pueden omitirse

u: (0,1…9) unidades de la dirección13)

<datos de color>: bytes en la gama 4/0 a 7/15.

El significado de los <datos de color> depende de la unidad de encabezamiento de 'Definición de COLOR' precedente, y
se define en las siguientes subcláusulas.

C.3.3.1 Carga de una CLUT o DCLUT

Esta función es identificada por la última unidad de encabezamiento de 'Definición de COLOR' que se haya recibido con
su <ICT>  =  2/1 (para CLUT) o con <ICT>  =  2/2 (para DCLUT). Los bits de <SUR> menos significativos se toman de
cada byte de los datos de color y se almacenan en posiciones consecutivas de la CLUT o DCLUT identificada,
comenzando en la dirección indicada por Y.

Los datos recibidos para direcciones fuera de la CLUT o DCLUT identificada se descartarán.

C.3.3.2 Carga del mapa de colores utilizando R, G, B

Esta función será identificada por la última unidad de encabezamiento de 'Definición de COLOR' recibida con
<ICT>  =  2/0 y <SCM>  =  4/1, o por la unidad de encabezamiento por defecto. El mapa de colores se carga
comenzando por la dirección que indica Y. Los colores se definen por sus componentes rojo (R), verde (G) y azul (B),
cada una de las cuales se define por bits <SUR>.

Cada byte <datos de color> contiene dos bits para cada uno de los colores primarios, excepto el último byte, que sólo
puede contener un bit significativo para cada color primario. La codificación de los seis bits menos significativos de los
bytes <datos de color> es: R G B R G B, los bits más significativos definen los bits más significativos de las
componentes de color. Un valor '0' para una componente de color indica intensidad cero. Todos los bits a '1' indican
máxima intensidad. Los valores intermedios se interpretan en pasos de igual brillo (tras corrección visual).

_______________
13) El esquema de codificación permite la adición de más cifras significativas si es necesario.
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b b b b

b b

b b

b b
T0822480-95/d192

X 1 R G B R G B X 1 R G B R G B

R R R R

G G G G

B B B B

8 1 8 1

6 3 6 3

4 1

4 1

4 1

1    byte 2º byte

Valor binario de la componente
de color R

Valor binario de la componente
de color G

Valor binario de la componente
de color B

Figura C.2/T.101 – Ejemplo de transferencia de color en el caso de telecarga
de valores de RGB con 4 bits cada uno

er

FIGURE C.2/T.101...[D192] = 15 cm
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C.1 Introducción

El VPDE 'Definición de FORMATO' se utiliza para definir el número de filas y columnas presentadas dentro de la zona
de visualización definida para la presentación alfamosaica.

El formato de visualización alfamosaica por defecto es de 24 filas de 40 caracteres.

La posibilidad de cambiar la relación de aspecto de la zona de visualización definida mediante el VPDE 'Definición de
formato' se deja para ulterior estudio.

Cuando se ejecuta el elemento 'Definición de FORMATO', no puede hacerse ninguna hipótesis en cuanto al contenido
correspondiente de la pantalla.

C.2 Codificación

La codificación del VPDE 'Definición de formato' es la siguiente:

US 2/13 Y <CH>   <CT>   <CU>   3/11   <RH>   <RT>   <RU>   3/11   <WC>

Si Y está entre 4/1 y 4/14, se define uno de los formatos siguientes:

4/1: 40 columnas por 24 filas

4/2: 40 columnas por 20 filas

4/3: 80 columnas por 24 filas

4/4: 80 columnas por 20 filas

4/5: 48 columnas por 20 filas

4/6: 40 columnas por 25 filas (numeradas de 0 a 24)

4/7: 20 columnas por 12 filas (para caracteres chinos)

4/8: 20 columnas por 8 filas (para caracteres chinos)

4/9 a 4/14 quedan en estudio

Si Y es 4/15, el número de columnas y filas es definido por los datos siguientes, donde:

<CH>  <CT>  <CU> es el número de columnas, en centenas, decenas y unidades, codificadas con códigos de
la columna 3 (los ceros iniciales pueden omitirse)14);

<RH>  <RT>  <RU> es el número de filas, en centenas, decenas y unidades, codificadas con códigos de la
columna 3 (los ceros iniciales pueden omitirse)14);

<WC> se usa para definir los controles de desbordamiento, y toma los siguientes valores:

7/0: desbordamiento ACTIVADO

7/1: desbordamiento DESACTIVADO.

C.3 Valores por defecto

El VPDE 'Definición de formato' por defecto es:

US 2/13 4/1 7/0

_______________
14) El esquema de codificación permite añadir más dígitos significativos si es necesario.
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C.1 Introducción

Ciertas aplicaciones videotex, tales como las visualizaciones geométrica y fotográfica, contienen una cantidad de datos
relativamente grande. Consecuentemente, conviene para aumentar la eficacia utilizar todos los bits de código del nivel de
presentación para los datos efectivos (7 u 8 bits por byte). En un modo de estas características, todos los códigos pasan
sin interrupción por los códigos de control de nivel de presentación normales, por lo que este modo se denomina
transparente.

C.2 Protocolo

El VPCE 'Datos TRANSPARENTES' se utiliza para pasar al modo transparente. Existen dos métodos para salir del
modo transparente, bien por una cuenta de bytes o al detectar un nuevo VPCE. La salida inmediata de este modo por un
nuevo VPCE asegura que funcionará «REINICIACIÓN a corte del servicio en la fila X».

Cuando un código US (01/15) (que se utiliza para señalar el comienzo de un nuevo VPCE) aparece naturalmente en los
datos, debe transmitirse dos veces (esta técnica se conoce por relleno de bytes). Un nuevo VPCE se detecta al haber un
solo separador US en el tren de datos.

El valor de los primeros «N» bytes en los datos en modo transparente indica el método normal de salida del modo
transparente. Cuando «N» es cero, no se define una cuenta de bytes, y sólo se sale del modo transparente cuando aparece
un nuevo VPCE. Si N tiene un valor entre 1 y 254 inclusive, el valor especifica el número de octetos que ha de recibirse
antes de retornarse automáticamente al VPCE precedente. La cuenta de bytes en modo transparente se efectúa sobre los
bytes recibidos después que se han suprimido los bytes de relleno.

T0822490-95/d193

Modo transparente (con relleno de US)

US 3/15 N
Cuenta de

caracteres N US US
Cuenta

completa

Modo normal Siguiente VPDE (puede ser
más datos transparentes)

N = 0 salida por aparecer un nuevo VPCE
N = 1 a 254 inclusive salida como resultado de una cuenta de bytes o por aparecer un nuevo VPCE
N = 255 no está definido

FIGURE 0822490/T.101...[D193] = 3.5 cm
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C.1 Introducción

Esta función se utiliza para establecer estados predefinidos en el terminal y sincronizar así el servicio videotex y el
terminal en la capa de presentación.

C.2 Estructura de codificación

La estructura de codificación para la función REINICIACIÓN es como sigue:

US 2/15 <operación>   <parámetro>

<operación>: Este carácter indica el modo de visualización que se reinicia y la operación requerida. Para la codificación
de este carácter se utilizan las columnas 2 a 4 de la tabla de códigos.

<parámetro>: Para la codificación de este carácter se utilizan las columnas 4 a 7 de la tabla de códigos. Su significado
depende de la operación de REINICIACIÓN.

C.3 Descripción funcional y codificación

C.3.1 Reiniciación a visualización general

Por medio de la reiniciación a visualización general, el terminal puede ser llevado a una condición definida,
independientemente del modo del terminal. Su función es combinar las acciones de la operación de reiniciación para la
visualización alfamosaica, la visualización geométrica, la visualización fotográfica, etc. Sus acciones se resumen a
continuación:

– Se ejecutan las acciones descritas en C.3.2 (Control de reiniciación y juegos gráficos).

– El formato se fija al valor por defecto de 24 filas de 40 caracteres.

– La zona de visualización definida (DDA) alfamosaica se llenará con espacios.

– La posición activa se fija a la primera posición de carácter de la primera fila.

– Todos los atributos de la visualización alfamosaica se ponen a sus valores por defecto, que se describen
en la Parte 1, C.1.5.2.

– Las acciones sobre la visualización geométrica (véase T/C-06-02) pueden describirse como sigue:

La reiniciación a visualización general es equivalente a la ejecución de la siguiente secuencia de
primitivas:

– DESACTIVACIÓN ESTACIÓN DE TRABAJO (ws_id) para todas las estaciones de trabajo.

– CIERRE ESTACIÓN DE TRABAJO (ws_id) para todas las estaciones de trabajo.

– APERTURA ESTACIÓN DE TRABAJO (ws_id) para ws_id  =  0.

– ACTIVACIÓN ESTACIÓN DE TRABAJO (ws_id) para ws_id  =  0.

– FIJACIÓN VALORES POR DEFECTO.

– FIJACIÓN VENTANA DE ESTACIÓN DE TRABAJO (ws_id, P1, P2).

ws_id  =  0; P1  =  (0,0; 0,0); P2  =  (1.0; 0,75).
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– FIJACIÓN ENCUADRE DE ESTACIÓN DE TRABAJO (ws_id, XMÍN, XMÁX, YMÍN, YMÁX).

ws_id  =  0; XMÍN  =  0,0; XMÁX  =  1,0; YMÍN  =  0,0; YMÁX  =  0,75.

NOTA 1 – APERTURA ESTACIÓN DE TRABAJO (ws_id) asegura que se libera la superficie de
visualización.

– Para la visualización fotográfica todas las tablas fotográficas se liberan, y la visualización fotográfica se
pone a transparente. (Este aspecto queda en estudio.)

– Se termina la acción de un VPDE espera de control por temporización y se suprimen los datos recibidos
desde el comienzo de la espera.

– Los datos que siguen a la función reiniciación a visualización general han de interpretarse como datos
alfamosaicos.

La codificación de la reiniciación a visualización general es la siguiente:

a) Se invoca el juego C1 serie

US 2/15 4/1

b) Se invoca el juego C1 paralelo

US 2/15 4/2

NOTA 2 – Esta instrucción se extenderá a la reiniciación de otras funciones de visualización de terminal aún no
definidas.

C.3.2 Control de reiniciación y juegos gráficos

Las acciones de esta función son las siguientes:

– se designan los juegos gráficos por defecto descritos en la Parte 1, C.1.5.6

– en el entorno de 7 bits, se invoca el juego G0 en las columnas 2 a 7 de la tabla de códigos

– en el entorno de 8 bits, se invoca el juego G0 en las columnas 2 a 7 de la tabla de códigos y se invoca el
juego G2 en las columnas 10 a 15 de la tabla de códigos

– el control de reiniciación y los juegos gráficos siguientes han de interpretarse como datos alfamosaicos

y

a) se invoca el juego C1 serie

US 2/15 4/3

o

b) se invoca el juego C1 paralelo

US 2/15 4/4

C.3.3 Interrupción de servicio en la fila X

Esta función afecta al terminal desde el momento de su recepción hasta el momento en que se recibe la instrucción US
siguiente. El terminal reinicia al estado anterior antes de ejecutar la próxima instrucción US. La acción de esta función es
la siguiente:

Los estados anteriores de visualización, incluidos los juegos de caracteres, controles de atributos de colores y la posición
activa, se almacenarán en el terminal, pero dejarán de estar activos.

Se terminará el proceso de telecarga al terminal.

El juego primario de caracteres gráficos se designa como el juego G0 y el juego suplementario de caracteres gráficos se
designa como el juego G2. Otros juegos de caracteres no son afectados.

En el entorno de 7 bits se invoca el juego G0 en las columnas 2 a 7 de la tabla de códigos.

En el entorno de 8 bits se invoca el juego G0 en las columnas 2 a 7 de la tabla de códigos, y el juego G2 en las
columnas 10 a 15 de la tabla de códigos.

El formato no es afectado, pero el desbordamiento queda inactivo.
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La posición activa se fija a la primera posición de carácter de la fila designada.

Sólo son válidos los siguientes controles del juego primario de funciones de control:

– en el entorno de 7 bits:

APB, APF, APR, CAN, SS2, ESC (en combinación con un carácter de las columnas 4 ó 5 de la tabla de
códigos), US;

– en el entorno de 8 bits:

APB, APF, APR, CAN, US.

Si se invoca el juego C1 serie, los siguientes controles no son válidos:

– en el entorno de 7 bits:

5/0 a 5/7, 5/11, 5/14, 5/15;

– en el entorno de 8 bits:

9/0 a 9/7, 9/11, 9/14, 9/15.

El atributo de zona protegida está inactivo; todos los demás atributos no varían.

La tabla de consulta de colores está activa.

Los datos siguientes se interpretan como alfamosaicos.

Si un terminal recibe un corte del servicio en la fila X mientras está ejecutando un VPDE espera de control de
temporización, el corte de servicio se ejecuta inmediatamente, después de lo cual continúa la espera original.

Codificación:  US  2/15  <CS>  (RN)

<CS> El juego C1 designado se codifica como sigue:

4/0  =  juego C1 serie

4/5  =  juego C1 paralelo

(RN) La fila designada se codifica con las columnas 4 a 7 de la tabla. El número de fila es indicado por el
valor binario de los 6 bits menos significativos. Si la fila X especificada está fuera de la D.D.A., los
datos siguientes se visualizan en la fila inferior de la D.D.A.

Para reiniciar al estado previo después de producirse un corte de servicio, se define la siguiente codificación:

US 2/15 4/15

Esta función debe seguir a un corte de servicio en la fila X. Sólo se permite utilizarla de esta manera.

El atributo de zona protegida está inactivo; todos los demás atributos no varían.

Los estados de visualización anteriores, incluidos juegos de caracteres, colores, controles de atributo y la posición activa
serán restituidos por la función reiniciación a los estados anteriores.
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Parte 9 – Telesoporte lógico
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SECCIÓN 1 – INTRODUCCIÓN

C.1 Preámbulo

Este anexo describe los datos procesables videotex que permiten la transferencia simétrica de ficheros. Este anexo
incluye como subconjunto un kernel (núcleo) básico que permite solamente la transferencia de ficheros del computador
principal al terminal.

La Sección 1, la Sección 2 y todas las notas contenidas en dichas secciones son parte integrante de este anexo.

C.2 Alcance

La facilidad de datos procesables videotex especificada en este anexo está destinada a su utilización para la transferencia
de ficheros de datos. Estos ficheros pueden contener soporte lógico de computador u otros tipos de ficheros.

Este protocolo puede utilizarse para telecargar ficheros del computador principal al terminal. Puede también utilizarse
para transferir ficheros entre dos sistemas extremos en ambos sentidos, efectuándose luego todas las operaciones bajo el
control de uno u otro sistema según se acuerde en una negociación preliminar.

Se ha definido para que funcione en un entorno videotex, pero también puede funcionar sin entorno de aplicación
específico.

C.3 Recomendaciones y normas correspondientes

– Recomendación T-101 del CCITT (Rev.1994),  Interfuncionamiento internacional de servicios videotex.

– ETS 300 072,  Terminal Equipment (TE) Videotex presentation layer protocol, Videotex presentation
layer data syntax.

– ETS 300 079 (1991),  Integrated Services Digital Network (ISDN) – Syntax – based videotex, end-to-end
protocols.

– ETS 300 223,  Terminal Equipment (TE) syntax – based videotex, end-to-end protocols.
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SECCIÓN 2 – SERVICIO, APLICACIONES, PROTOCOLOS, CODIFICACIÓN

Introducción general

La facilidad de datos procesables videotex especificada en este anexo permite en particular la transferencia de ficheros
de datos; estos ficheros pueden contener soporte lógico de computador, pero no se excluyen otro tipo de ficheros. Esta
facilidad también permite la transferencia fiable de datos a dispositivos asociados con un terminal videotex bajo control
de los datos recibidos. Además de la transferencia transparente, se adoptan disposiciones normalizadas específicas para
pasar datos a una impresora asociada, pero el protocolo no se limita a este dispositivo, y pueden normalizarse más tarde
otros dispositivos.

Se definen actualmente dos clases de servicios en el presente anexo:

– Un «kernel básico» permite la transferencia de ficheros de un computador principal a un terminal,
controlando el primero todas las operaciones. El acceso a un fichero o a un conjunto específico de
ficheros se lleva a cabo mediante un diálogo videotex que tiene lugar fuera de la fase de telecarga y que
no forma parte de la actual especificación. Además, el kernel básico permite mecanismos de recuperación
de bajo nivel.

– Un servicio mejorado, denominado «servicio simétrico», permite la transferencia de ficheros entre dos
sistemas en ambos sentidos, pudiéndose efectuar todas las operaciones bajo el control de uno u otro
sistema según se acuerde en una negociación preliminar. El acceso a un fichero o a un conjunto específico
de ficheros se lleva a cabo con una fase de diálogo que puede estar completamente automatizada y que
forma parte del protocolo de telecarga. En esta clase de servicio se disponen facilidades mejoradas: de
recuperación, de identificación de usuario, mecanismo de ventana.

Estas dos clases de servicio permiten soportar una amplia gama de aplicaciones que requieren transferencia de ficheros.
Se definen actualmente dos aplicaciones en este anexo: una aplicación de telesoporte lógico y una aplicación de
transferencia de ficheros destinada a impresión. Estas aplicaciones se especifican como reglas para la utilización del
servicio T y como estructura y codificación de los ficheros intercambiados.

La cláusula 1 de este anexo describe las funciones que se ofrecen a una aplicación utilizando la facilidad de datos
procesables. Estas funciones se describen en términos de elementos de servicio.

A fin de permitir la transferencia de ficheros en los sistemas videotex ya existentes, así como permitir facilidades más
avanzadas en sistemas futuros, la transferencia se describe como compuesta por dos capas.

Los datos procesables, incluidos los ficheros de telesoporte lógico, datos para impresión, parámetros de ficheros y datos
de control relacionados con el procedimiento de telecarga se transmiten por medio de unidades de datos de telesoporte
lógico (TDU, telesoftware data units). Estas TDU son intercambiadas entre entidades cooperantes según el protocolo T.
Este protocolo, así como las reglas específicas para las aplicaciones de telesoporte lógico y de dispositivos impresores se
especifican en la cláusula 3.

Además, se utilizan unidades de datos de diálogo (DDU, dialogue data units) para la adaptación a los diferentes sistemas
videotex. Se proporcionan capacidades opcionales de transparencia de 8 bits y facilidades opcionales de detección de
errores y recuperación tras los mismos. El tratamiento de estas DDU se describe en la cláusula 5.

En el caso del videotex sintáctico, no se utiliza el protocolo DDU.

La Figura C.1 describe el modelo teórico para tratar datos procesables.
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C.1 Definición del servicio

C.1.1 Alcance y campo de aplicación

Esta subcláusula define de un modo abstracto el servicio externalmente visible proporcionado por la capa TDU
(servicio T) en términos de:

a) las acciones primitivas y eventos del servicio;

b) los datos de parámetros asociados con cada acción primitiva y evento;

c) la relación entre estas acciones y eventos, y la secuencia válida de los mismos.

Esta subcláusula también describe las aplicaciones de datos procesables que utilizan el servicio antes mencionado.

C.1.2 Modelo del servicio T

C.1.2.1 Referencias a los servicios

Este anexo se basa en los conceptos que se desarrollaron en el CCITT y la ISO para la descripción del modelo de
referencia de interconexión de sistemas abiertos (Rec. X.200 del CCITT | ISO 7498).

Los convenios utilizados para describir el servicio se basan en la Recomendación X.210 del CCITT (convenios relativos
a la definición del servicio de capa en la interconexión de sistemas abiertos).
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C.1.2.2 Definiciones de los servicios

C.1.2.2.1 Términos generales

Esta subcláusula utiliza los siguientes términos tal como se definen en la Recomendación X.210:

a) usuario del servicio;

b) proveedor del servicio;

c) primitiva;

d) petición;

e) indicación;

f) respuesta;

g) confirmación;

h) servicio confirmado, no confirmado, iniciado por el proveedor.

Se aplican también las siguientes definiciones:

servicio opcionalmente confirmado: Servicio confirmado o no confirmado según la elección del usuario especificada
en la primitiva de petición.

fase de protocolo: Periodo de tiempo durante el cual los intercambios están dedicados a una función específica
(conexión, desconexión, transferencia masiva, etc.).

régimen: Conjunto de fases de protocolo; un régimen es un periodo de tiempo continuo. Un régimen se establece
utilizando un servicio confirmado u opcionalmente confirmado, y es ordenadamente terminado utilizando un servicio
confirmado, aunque también puede interrumpirse de una manera anormal.

Un régimen queda perfectamente definido especificando el servicio o servicios utilizados para establecerlo y el servicio
o servicios utilizados para terminarlo. Un régimen se utiliza en esta descripción para limitar la gama de algunos servicios
que sólo pueden estar disponibles durante un régimen determinado.

unidad de transferencia: Datos transferidos utilizando una primitiva de transferencia masiva.

iniciador: Entidad que inicia una petición de servicio.

aceptador: Entidad que acepta (o rechaza) una indicación de servicio.

C.1.2.2.2 Regímenes

Se definen tres regímenes: el régimen de asociación, el régimen de acceso y el régimen de transferencia. En el kernel
básico sólo pueden establecerse los regímenes de asociación y de transferencia.

Estos regímenes se definen en C.1.2.3.

A continuación se definen las funciones de los regímenes y sus relaciones entre sí.

Un régimen de asociación determina un periodo durante el cual dos aplicaciones permanecen asociadas.

Un régimen de acceso se utiliza para permitir que las funciones sean negociadas y determina un periodo durante el cual
están disponibles estas funciones. El régimen de acceso nunca se establece en «kernel básico».

Un régimen de transferencia determina un periodo durante el cual se efectúa una transferencia masiva.

La fase transferencia masiva está relacionada con la transferencia de datos propiamente dicha y tiene lugar durante un
régimen de transferencia.

Un régimen de acceso se establece dentro de un régimen de asociación, siempre que no haya ya establecido otro régimen
de acceso. Un régimen de transferencias se establece dentro de un régimen de acceso (servicios simétricos) dentro de un
régimen de asociación (kernel básico), siempre que no haya ya establecido otro régimen de transferencia.

Las Figuras C.2 y C.3 muestran ejemplos de establecimiento de regímenes en el kernel básico y en el servicio simétrico.

C.1.2.2.3 Cometidos

En un instante dado cada entidad tiene asignada un cometido único. Dentro de un régimen dado, un cometido determina
el conjunto de servicios para los que la entidad puede ser el iniciador o el aceptador.

Se definen los siguientes cometidos:

– El director (master) es la entidad que controla el diálogo.

456 Recomendación T.101     (11/94)



– El subordinado (slave) es la entidad que efectúa las operaciones solicitadas por el director.

– El emisor (sender) es la entidad que envía los datos durante una transferencia masiva.

– El receptor (receiver) es la entidad que recibe los datos durante una transferencia masiva.

Fases de transferencia masiva ********** ** ** *** **************

Regímenes

Transferencia |-----------| |---| |------| |---------------|

Asociación |------------------------------------------------------------------------------|

Figura C.2/T.101 – Ejemplo de establecimiento de regímenes en el kernel básico

Fases de transferencia masiva |*********| |**| |***| |**************|

Regímenes

Transferencia |------------ | |---| |------| |-------------------|

Acceso |----------------| |----------------------------------------------------|

Asociación |--------------------------------------------------------------------------------|

Figura C.3/T.101 – Ejemplo de establecimiento de regímenes en el servicio simétrico

Durante un régimen de transferencia completo, una entidad dada mantiene el mismo cometido emisor o receptor.

Tras haber establecido un régimen de asociación, el cometido director es asignado a la entidad iniciadora del servicio de
establecimiento de asociación, y el cometido subordinado a la entidad aceptadora del servicio de establecimiento de
asociación.

En el establecimiento del régimen de acceso (en el servicio simétrico), los cometidos director y subordinado pueden
modificarse y permanecerán entonces invariables durante todo el régimen de acceso. Una vez finalizado el régimen de
acceso, el cometido director es asignado a la entidad iniciadora del servicio de liberación del régimen de acceso, y el
cometido subordinado es asignado a la entidad aceptadora del servicio de liberación del régimen de acceso.

En el establecimiento del régimen de transferencia, los cometidos emisor y receptor se asignan según el sentido de
transferencia masiva. El sentido de transferencia masiva viene determinado por el servicio que ha sido utilizado para
establecer el régimen de transferencia. Al final del régimen de transferencia, cada entidad asume su propio cometido
director o subordinado que se le asignó antes del establecimiento del régimen de transferencia.

En la clase de servicio «kernel básico», la transferencia masiva siempre se efectúa en el mismo sentido, por lo cual el
cometido emisor se asigna siempre al director y el cometido receptor se asigna siempre al subordinado.

C.1.2.2.4 Conceptos locales

– El servidor (server) es el sistema que contiene una base de datos (que almacena y recupera información
sin procesarla). En el núcleo básico, el servidor puede ser denominado el anfitrión  (conmutador
principal).

– El ejecutor es el sistema que procesa los ficheros telecargados.

Un sistema dado puede contener tanto una aplicación servidor como una aplicación ejecutor. Los conceptos servidor y
ejecutor son conceptos locales y no están relacionados con la transmisión de ficheros, pero ésta puede repercutir en la
definición de subconjuntos de implementación.

En la clase de servicio «kernel básico», durante toda una asociación, el servidor desempeñará los cometidos director y
emisor, mientras que la otra entidad es el ejecutor y desempeñará los cometidos subordinado y receptor.
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C.1.2.3 Elementos del servicio

C.1.2.3.1 Organización general

El cuadro C.1 da la lista de los elementos del servicio.

Cuadro C.1/T.101 – Lista de las primitivas del servicio

Servicio Iniciado por Función S B

T-ASOCIACIÓN OC Ambos Establecimiento de asociación M M

T-LIBERACIÓN C Ambos (Nota 1) Liberación de asociación M M

T-U-ABORTO NC Ambos ( Nota 2) Aborto M M

T-P-ABORTO P Ambos Aborto por el proveedor de asociación M –

T-ACCESO C Director Establecimiento del régimen de acceso M –

T-FIN DE ACCESO C Ambos Fin del régimen de acceso M –

T-DIRECTORIO C Director Petición de directorio de ficheros O –

T-CARGA C Director Iniciación transferencia masiva subordinado-director O –

T-CONSERVACIÓN C Director Iniciación transferencia masiva director-subordinado O –

T-REDENOMINACIÓN C Director Redenominar fichero O –

T-SUPRESIÓN C Director Suprimir fichero O –

T-DATOS TIPIFICADOS NC Ambos Transferencia de datos tipificados O –

T-ESCRITURA OC Emisor Transferencia de datos M M

T-FIN DE ESCRITURA C Emisor Fin de transferencia de datos M M

T-U-EXCEPCIÓN NC Ambos (Nota 3) Informe de excepción de usuario M M

T-P-EXCEPCIÓN P Ambos Informe de excepción de proveedor M –

C Servicio confirmado
OC Servicio opcionalmente confirmado
NC Servicio no confirmado
P Servicio iniciado por el proveedor
B Kernel básico
S Servicio simétrico
O Opcional
M Obligatorio
– Indiferente

NOTAS
1 Sólo puede enviarlo el director en el kernel básico.
2 Sólo puede enviarlo el subordinado en el kernel básico.
3 Sólo puede enviarlo el receptor en el kernel básico.

La Figura C.4 da la relación entre los servicios y regímenes, indicando qué servicios se utilizan para establecer y
terminar un régimen y qué servicios están disponibles en un régimen dado. La definición de los regímenes figura en las
subcláusulas que siguen.

C.1.2.3.2 Régimen de asociación

El régimen de asociación se establece utilizando el servicio de establecimiento de asociación. Puede terminarse
utilizando el servicio de liberación de asociación o los servicios de aborto de asociación.

En el estado de reposo, el director puede invocar los servicios de aborto o de liberación de asociación, y los servicios de
establecimiento de régimen de acceso (servicio simétrico) o de régimen de transferencia (kernel básico).

En el estado de reposo, el subordinado puede invocar los servicios de aborto o de liberación de asociación.

C.1.2.3.3 Régimen de acceso

El régimen de acceso se establece (en el servicio simétrico) utilizando el servicio de establecimiento de régimen de
acceso. Puede terminarse utilizando el fin del servicio de régimen de acceso o el servicio de aborto de asociación (en este
último caso se termina también la asociación).
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Cuando se establece el régimen de acceso, el director y el subordinado pueden invocar el fin del servicio de régimen de
acceso, el servicio de aborto de asociación o los servicios de informe de excepción. El director puede invocar los
servicios de transferencia de datos, carga, conservación, redenominación, supresión, directorio de ficheros. El director y
el subordinado pueden también invocar el servicio de transferencia de datos tipificados, siempre que se haya negociado
la utilización de esos servicios durante el establecimiento del régimen de acceso.

a)  Kernel básico

RÉGIMEN DE ASOCIACIÓN

RÉGIMEN DE TRANSFERENCIA

FASE DE TRANSFERENCIA MASIVA

(Director a subordinado)

T-ESCRITURA

T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

T-ESCRITURA T-FIN DE ESCRITURA
T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

T-ASOCIACIÓN

T-LIBERACIÓN
T-U-ABORTO
T-P-ABORTO

b)  Servicio simétrico

RÉGIMEN DE ASOCIACIÓN

RÉGIMEN DE ACCESO

RÉGIMEN DE TRANSFERENCIA

FASE DE TRANSFERENCIA MASIVA

(Director a subordinado o subordinado a director)

T-ESCRITURA

T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

|

|

|

|

T-DIRECTORIO
T-CARGA
T-CONSERVACIÓN
T-ESCRITURA

T-FIN DE ESCRITURA
T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN
T-P-INFORME DE EXCEPCIÓN

T-REDENOMINACIÓN
T-SUPRESIÓN
T-DATOS TIPIFICADOS

T-ACCESO T-FIN DE ACCESO

T-ASOCIACIÓN T-LIBERACIÓN
T-U-ABORTO
T-P-ABORTO

NOTA – T-U-ABORTO y T-P-ABORTO pueden utilizarse en cualquier momento en cualquier régimen; terminan todos los
regímenes establecidos en ese momento.

Figura C.4/T.101 – Regímenes

C.1.2.3.4 Régimen de transferencia

El régimen de transferencia se utiliza para transmitir un gran volumen de información (por ejemplo, ficheros) del emisor
al receptor. La fase de transferencia masiva, que consiste en efectuar la transferencia de datos y el fin de los servicios de
transferencia de datos, tiene lugar durante el régimen de transferencia.
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En la clase de servicio simétrico, un régimen de transferencia puede establecerse dentro del régimen de acceso utilizando
los servicios de carga, conservación o directorio de ficheros. Cuando se establece el régimen de acceso, el régimen de
transferencia puede también establecerlo implícitamente el director iniciando la fase de transferencia masiva. Cuando un
régimen de transferencia consiste sólo en una fase de transferencia masiva (es decir, se establece directamente emitiendo
una primitiva de servicio de transferencia de datos), la transferencia se denomina modo de transferencia básica. En la
clase de servicio simétrico, la utilización del modo de transferencia básica se negocia al establecerse el régimen de
acceso, y es exclusivo de la utilización de los servicios de directorio de ficheros, carga o conservación.

En el kernel básico, un régimen de transferencia se reduce a la fase de transferencia masiva (modo de transferencia
básica). Por tanto, el régimen de transferencia se establece cuando se establece el régimen de asociación iniciando la fase
de transferencia masiva.

Un régimen de transferencia puede terminarse utilizando el final del servicio de transferencia de datos, el servicio de
informe de excepción o los servicios de aborto de asociación.

Durante el régimen de transferencia, el emisor puede invocar el servicio de transferencia de datos, el fin del servicio de
transferencia de datos, los servicios de informe de excepción o los servicios de aborto de asociación. El receptor puede
invocar los servicios de informe de excepción y los servicios de aborto de asociación. En el servicio simétrico sólo el
receptor puede invocar el servicio de informe de excepción del usuario.

C.1.2.3.5 Restricciones a la utilización de los servicios

Las subcláusulas C.1.3.2, C.1.2.3.3 y C.1.2.3.4 especifican los servicios que pueden utilizarse en cada régimen.

Además, entre el envío de una petición de servicio confirmado y la recepción de la confirmación correspondiente (en el
lado iniciador del servicio) o entre el recibo de una indicación de servicio confirmado y el envío de la correspondiente
respuesta (en el lado aceptador del servicio), no puede iniciarse ningún otro servicio salvo los servicios de informe de
excepción, o los servicios de aborto de asociación. Esta restricción no es aplicable a los servicios de transferencia de
datos cuando el tamaño de ventana es superior a 1 y en las condiciones descritas en C.1.2.4.3.

C.1.2.4 Conceptos relacionados con la transferencia masiva

A fin de facilitar la transferencia de un gran volumen de información, se proveen diversos mecanismos.

La noción principal es el punto de recuperación. Los puntos de recuperación están localizados al comienzo de la fase de
transferencia masiva y en cada primitiva de transferencia de datos confirmada.

En el servicio simétrico, el tamaño de las unidades de transferencia (transportadas dentro de una primitiva de
transferencia de datos) se negocia durante el establecimiento del régimen de acceso.

C.1.2.4.1 Recuperación durante una transferencia masiva

Se proporcionan varias facilidades para la recuperación durante una fase de transferencia masiva:

– El receptor puede solicitar recomenzar la transmisión al comienzo de la fase de transferencia masiva. Esta
facilidad está siempre disponible en el kernel básico y se negocia durante el establecimiento del régimen
de acceso en el servicio simétrico.

– Durante la transferencia masiva, la transmisión puede reanudarse a partir de la última primitiva de
transferencia de datos confirmada, lo cual puede hacerse enviando una respuesta negativa a una primitiva
de transferencia de datos. La transmisión se reanuda a partir de los datos que siguen inmediatamente a los
últimos datos para los que el emisor había recibido una confirmación positiva o, si no, al comienzo de la
transferencia.

C.1.2.4.2 Recuperación fuera de una transferencia masiva

La recuperación fuera de una fase de transferencia masiva se lleva a cabo cuando se ha interrumpido la fase de
transferencia masiva. Esta recuperación puede tener lugar durante la misma asociación que la transferencia original o
durante otra asociación. Este mecanismo sólo está disponible en el servicio simétrico cuando se utilizan los servicios
carga o conservación, y se negocia durante el establecimiento del régimen de acceso.

Cuando se ha negociado la recuperación fuera de una transferencia masiva, el emisor debe asociar un número de punto
de recuperación a cada unidad de transferencia y debe confirmarse cada primitiva de transferencia de datos.

NOTA 1 – El servicio no asegura que la información para la cual se reanuda la transmisión sea consecuente con la
información anteriormente transmitida. Corresponde al usuario del servicio proporcionar medios para una correcta recuperación (por
ejemplo, almacenamiento del contexto de transferencia interrumpida, número de versión de fichero, etc.).
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La petición de recuperación se efectúa indicando un número de punto de recuperación en un parámetro de las primitivas
petición T-CONSERVACIÓN o petición T-CARGA. La transmisión se reanuda comenzando con los datos que siguen
inmediatamente al punto de recuperación indicado en la transferencia original. El punto de recuperación indicado
corresponde a la última primitiva de transferencia de datos para la que se ha recibido o enviado una confirmación
positiva.

NOTA 2 – Después de una interrupción de transferencia puede ocurrir que el número de punto de recuperación, desde el
punto de vista del emisor, sea menor que el número de punto de recuperación desde el punto de vista del receptor. Corresponde al
receptor verificar que no se produce ninguna duplicación de datos en caso de recuperación.

C.1.2.4.3 Ventana de anticipación

El mecanismo de anticipación ofrece la posibilidad de enviar varias primitivas de transferencia con petición de
confirmación explícita, sin esperar a haber recibido la confirmación de las anteriores. El objeto del mecanismo de
ventana es mejorar la eficacia de transmisión evitando periodos de reposo debidos a la espera de confirmaciones.

La ventana de anticipación es el número de puntos de recuperación (es decir, el número de primitivas de transferencia de
datos con petición de confirmación explícita) que el emisor puede enviar sin haber recibido ninguna confirmación.
Cuando no existe ninguna anticipación, el tamaño de ventana es igual a 1.

Cuando el tamaño de ventana de anticipación es mayor que 1, el emisor debe asociar un número de puntos de
recuperación a cada unidad de transferencia y debe confirmarse cada primitiva de transferencia de datos.

En el kernel básico, el tamaño de ventana es siempre igual a 1.

En el servicio simétrico, el tamaño de ventana se negocia durante el establecimiento del régimen de acceso. Cada entidad
indica el tamaño de ventana que puede aceptar cuando la entidad desempeña el cometido de receptor. Sin embargo, el
emisor puede utilizar, para el envío, una ventana de un valor menor que el indicado por el receptor (es decir, el emisor
no está obligado a llenar la ventana de emisión). El receptor debe confirmar los puntos de recuperación «lo antes
posible», y no esperar hasta que se alcance el máximo valor de ventana para confirmarlos (este valor no puede nunca
alcanzarse si el emisor utiliza un tamaño de ventana inferior para el envío).

Cuando se alcanza el máximo tamaño de ventana, al emisor no se le permite ya enviar datos hasta que recibe una
confirmación explícita a un punto de recuperación anterior. Los puntos de recuperación se fijan incrementando el
número de punto de recuperación en una unidad para cada nuevo punto de recuperación, y se confirma explícitamente
(uno a uno) en orden creciente de su recepción.

C.1.3 Control del régimen de asociación

Si el servicio de establecimiento de asociación requiere confirmación, el régimen de asociación se establece tan pronto
como el aceptador ha enviado una respuesta T-ASOCIACIÓN (positiva) y se ha recibido, en el extremo del iniciador,
una confirmación T-ASOCIACIÓN (positiva).

Si el establecimiento de asociación no requiere confirmación, el régimen de asociación se establece tan pronto como el
iniciador ha enviado una petición T-ASOCIACIÓN y se ha recibido, en el extremo del aceptador, una indicación
T-ASOCIACIÓN.

El régimen de asociación termina tras la transmisión de respuesta T-LIBERACIÓN o petición T-U-ABORTO y tras la
recepción de confirmación T-LIBERACIÓN, indicación T-U-ABORTO o indicación T-P-ABORTO.

C.1.3.1 Establecimiento de asociación

C.1.3.1.1 Función

T-ASOCIACIÓN es utilizado por un usuario del servicio para asociarse a una aplicación de datos procesables
especificada (identificada por el parámetro «nombre de aplicación»).

La primitiva petición T-ASOCIACIÓN se utiliza para establecer un régimen de asociación; esta primitiva no puede
utilizarse cuando se está estableciendo o se ha establecido ya la asociación.

En el kernel básico, una petición T-ASOCIACIÓN sólo puede ser iniciada por el anfitrión.

T-ASOCIACIÓN es un servicio opcionalmente confirmado, y el parámetro «confirmación explícita» indica si se pide o
no una confirmación explícita.

C.1.3.1.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y parámetros requeridos por el servicio de establecimiento de asociación se describen en la
tabla que sigue.
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Parámetro Petición
T-ASOCIACIÓN

Indicación
T-ASOCIACIÓN

Respuesta
T-ASOCIACIÓN

Confirmación
T-ASOCIACIÓN

S

Clase de servicio Obligatorio Obligatorio (=) Obligatorio Obligatorio (=)

Dirección llamada Opcional Opcional (=) Opcional Opcional (=) S

Dirección llamante Opcional Opcional (=) S

Nombre de aplicación Obligatorio Obligatorio (=)

Confirmación explícita Obligatorio Obligatorio (=)

Tiempo muerto Opcional Opcional (=) Opcional Opcional (=)

Identificación de petición Opcional Opcional (=) S

Identificación Opcional Opcional (=) Opcional Opcional (=) S

Datos de usuario Opcional Opcional (=) Opcional Opcional (=)

Resultado Obligatorio Obligatorio

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.

S Servicio simétrico solamente.

C.1.3.1.2.1 Clase de servicio

Este parámetro se utiliza para indicar la clase de servicio en uso. Puede tomar los siguientes valores:

a) «kernel básico»

b) «servicio simétrico»

En la Petición/indicación, indica la clase o clases de servicio propuestas.

En la Respuesta/confirmación, anuncia la clase de servicio seleccionada si se acepta la asociación.

C.1.3.1.2.2 Dirección llamada

Este parámetro indica la dirección de la entidad que ha enviado una respuesta o una confirmación. Esta dirección puede
diferir del parámetro proporcionado en la petición o en la indicación (puede ocurrir así después del reencaminamiento).

Este parámetro no se utiliza si el parámetro clase de servicio indica el valor «kernel básico».

C.1.3.1.2.3 Dirección llamante

Este parámetro proporciona la dirección de la entidad que originó la asociación.

Este parámetro no se utiliza si el parámetro clase de servicio indica solamente el valor «kernel básico».

C.1.3.1.2.4 Nombre de aplicación

El parámetro «nombre de aplicación» anuncia la utilización de una aplicación de datos procesables especificada. Este
parámetro es una cadena de longitud variable.

Se definen los siguientes nombres normalizados:

– !A: Cualquier aplicación (incluidos telesoporte lógico e impresora).

– !T: Telesoporte lógico.

– !P: Dispositivo impresor.
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Los nombres que empiezan por ! se reservan para aplicaciones normalizadas.

C.1.3.1.2.5 Confirmación explícita

Este parámetro se utiliza en el kernel básico para indicar si se pidió o no confirmación explícita.

Si el parámetro clase de servicio indica «servicio simétrico», este parámetro debe fijarse para indicar que se pide
confirmación.

C.1.2.1.2.6 Tiempo muerto

En el kernel básico, este parámetro indica el máximo tiempo de respuesta del director y contiene el valor máximo del
retardo entre una primitiva de respuesta emitida por el subordinado y la primitiva de indicación siguiente. Este retardo es
controlado por el proveedor del servicio. La ausencia de este parámetro significa que este retardo no debe ser controlado
por el proveedor del servicio.

En el servicio simétrico, este parámetro especifica el máximo tiempo de respuesta requerido para responder a una
petición. Cada entidad se encarga de definir su propio tiempo de respuesta. Este tiempo de respuesta es controlado por el
proveedor del servicio en el otro extremo.

La ausencia de este parámetro significa en ambos casos que el tiempo de respuesta no debe ser comprobado por el
proveedor del servicio.

C.1.3.1.2.7 Identificación de petición

Este parámetro permite al iniciador requerir identificación en la respuesta/confirmación. Puede tomar los dos valores
siguientes:

a) se requiere identificación;

b) no se requiere identificación.

Este parámetro no se utiliza si el parámetro clase de servicio indica solamente el valor «kernel básico».

C.1.3.1.2.8 Identificación

Este parámetro es una cadena de longitud variable, de no más de 254 bytes. Proporciona datos de identificación sobre el
usuario de este servicio.

Este parámetro no se utiliza si el parámetro clase de servicio indica sólo el valor «kernel básico».

C.1.3.1.2.9 Datos de usuario

Este parámetro se utiliza para transportar información de tipo cadena de no más 254 bytes.

En el kernel básico, este parámetro no puede utilizarse en la respuesta T-ASOCIACIÓN ni en la confirmación
T-ASOCIACIÓN.

C.1.3.1.2.10 Resultado

Este parámetro indica si la asociación es aceptada o rechazada.

Si la clase de servicio seleccionado es el servicio simétrico, los posibles valores de este parámetro son los siguientes:

a) Petición de asociación aceptada.

b) Petición de asociación rechazada; razón no especificada.

c) Rechazo por el proveedor del servicio; razón:

– dirección llamada incorrecta;

– dirección llamante incorrecta;

– clase de servicio rechazada.
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d) Rechazo por el usuario del servicio; razón:

– dirección llamada incorrecta;

– dirección llamante incorrecta;

– clase de servicio rechazada;

– nombre de aplicación desconocido;

– identificación equivocada;

– datos de usuario erróneos;

– otra razón.

Si la clase de servicio seleccionada es el kernel básico, el valor de este parámetro puede ser:

a) petición de asociación aceptada; o

b) petición de aceptación rechazada.

C.1.3.1.3 Operación de establecimiento de asociación

En el caso de que se pida una confirmación explícita por medio del parámetro «confirmación explícita», la
correspondiente primitiva de respuesta debe ser enviada por el receptor antes que cualquier otro intercambio de
protocolo.

Petición T-ASOCIACIÓN

------------------> Indicación T-ASOCIACIÓN

------------------>

Respuesta T-ASOCIACIÓN

Confirmación T-ASOCIACIÓN <------------------

<------------------

Si no se pide confirmación explícita y si la aplicación especificada en una T-ASOCIACIÓN no está disponible en el lado
del aceptador o en el caso de cualquier error del usuario, el aceptador debe entonces utilizar el servicio T-U-ABORTO.

C.1.3.2 Liberación de asociación

C.1.3.2.1 Función

Un régimen de asociación puede terminarse mediante el intercambio de primitivas T-LIBERACIÓN. Este servicio puede
utilizarse sólo una vez que está establecido el régimen de asociación y siempre que no haya establecido otro régimen.

El servicio T-LIBERACIÓN se utiliza por tanto para solicitar la terminación ordenada de la aplicación de datos
procesables.

Si la clase de servicios seleccionada es el kernel básico, sólo el director puede emitir una petición T-LIBERACIÓN.

C.1.3.2.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de liberación de asociación se describen
en la tabla siguiente:

Parámetro Petición
T-LIBERACIÓN

Indicación
T-LIBERACIÓN

Respuesta
T-LIBERACIÓN

Confirmación
T-LIBERACIÓN

Datos de usuario Opcional Opcional (=) Opcional Opcional (=)

Resultado Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.
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C.1.3.2.2.1 Datos de usuario

Este parámetro se utiliza para transportar información de tipo cadena de no más de 254 bytes.

En el kernel básico, este parámetro no puede utilizarse en la respuesta T-LIBERACIÓN ni en la confirmación
T-LIBERACIÓN.

C.1.3.2.2.2 Resultado

Este parámetro siempre indica que se ha aceptado el servicio T-LIBERACIÓN.

C.1.3.2.3 Operación liberación de asociación

Petición T-LIBERACIÓN

------------------> Indicación T-LIBERACIÓN

------------------>

Respuesta T-LIBERACIÓN

Confirmación T-LIBERACIÓN <------------------

<------------------

C.1.3.3 Aborto de asociación

C.1.3.3.1 Función

Este servicio es efectuado por las primitivas petición T-U-ABORTO cuando es iniciado por el usuario, y por
T-P-ABORTO cuando es iniciado por el proveedor.

En el kernel básico, una petición T-U-ABORTO sólo puede ser iniciada por el subordinado. T-P-ABORTO no se utiliza
en el kernel básico.

Una petición T-U-ABORTO puede ser enviada por el usuario del servicio T en cualquier momento tras la recepción de
una indicación T-ASOCIACIÓN o tras la transmisión de una petición T-ASOCIACIÓN. El proveedor del servicio T
puede emitir una indicación T-P-ABORTO en cualquier momento tras la recepción de una petición T-ASOCIACIÓN.

Se recomienda evitar el uso del servicio T-U-ABORTO para rechazar un T-ASOCIACIÓN para el cual se ha pedido
confirmación explícita.

Estas primitivas terminan el régimen de asociación anormalmente. Pueden perderse datos.

C.1.3.3.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de aborto se describen en la tabla
siguiente:

Parámetro Petición T-U-ABORTO Indicación T-U-ABORTO

Razón Obligatorio

Razón (usuario):

– razón no especificada;

– identificación incorrecta;

– cometido/función incorrecto(a);

– otra razón.
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Si la clase de servicio es el kernel básico, este parámetro es siempre igual a «razón no especificada».

Parámetro Indicación T-P-ABORTO

Razón Obligatorio

Razón (proveedor):

– razón no especificada;

– repetidos acuses de recibo negativos/repetidos errores;

– expirado retardo;

– mensaje desconocido;

– conflicto de protocolo;

– error de capa inferior;

– error de sintaxis/ausencia del parámetro;

– otra razón.

C.1.3.3.3 Operación aborto de asociación

Petición T-U-ABORTO

------------------> Indicación T-U-ABORTO

------------------>

Respuesta T-U-ABORTO

Confirmación T-U-ABORTO <------------------

<------------------

C.1.4 Control del régimen de acceso

El régimen de acceso se establece tras la transmisión de la primitiva respuesta T-ACCESO (positiva) en el lado del
aceptador y tras la recepción de la primitiva confirmación T-ACCESO (positiva) en el lado del iniciador.

El régimen de acceso se termina tras la transmisión de la primitiva respuesta T-FIN DE ACCESO o petición
T-U-ABORTO (en el lado del aceptador) y tras la recepción de la primitiva confirmación T-FIN DE ACCESO,
indicación T-U-ABORTO o indicación T-P-ABORTO (en el lado del iniciador).

C.1.4.1 Establecimiento de acceso

C.1.4.1.1 Función

El servicio T-ACCESO permite el establecimiento del régimen de acceso siempre que la clase de servicio seleccionada
sea el servicio simétrico.

El establecimiento de este régimen es iniciado por la primitiva petición T-ACCESO, primitiva que sólo puede ser
emitida por el director en el régimen de asociación y siempre que no esté establecido ningún otro régimen de acceso.

El establecimiento del régimen de acceso puede ser rechazado por el aceptador mediante la primitiva respuesta
T-ACCESO. En dicho caso, tras concluir el servicio T-ACCESO, ambas entidades están en reposo en el régimen de
asociación.

En el caso de que el iniciador de la primitiva T-ACCESO no quede satisfecho con la respuesta, puede emitir una
primitiva petición T-FIN DE ACCESO, terminando así el régimen de acceso y dando la razón de la terminación.
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C.1.4.1.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de acceso se describen en la tabla
siguiente:

Parámetros Petición
T-ACCESO

Indicación
T-ACCESO

Respuesta
T-ACCESO

Confirmación
T-ACCESO

Cometido Obligatorio Obligatorio (=)

Funciones Obligatorio Obligatorio (=) Obligatorio Obligatorio (=)

Tamaño de la unidad de transferencia Obligatorio Obligatorio (=) Obligatorio Obligatorio (=)

Ventana de anticipación Obligatorio Obligatorio (=) Obligatorio Obligatorio (=)

Recuperación Obligatorio Obligatorio (=) Obligatorio Obligatorio (=)

Modo de transferencia Obligatorio Obligatorio (=) Obligatorio Obligatorio (=)

Datos de usuario Opcional Opcional (=) Opcional Opcional (=)

Resultado Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.

C.1.4.1.2.1 Cometido

Este parámetro puede tomar uno de los dos siguientes valores:

a) director;

b) subordinado.

Este parámetro indica el cometido adoptado por el iniciador de la primitiva petición T-ACCESO. Este cometido
sustituirá al anteriormente asignado tan pronto como se establezca el régimen de acceso.

C.1.4.1.2.2 Función

Este parámetro indica si el usuario trata o no las siguientes primitivas de indicación:

– Subordinado: T-DIRECTORIO, T-CARGA, T-CONSERVACIÓN, T-REDENOMINACIÓN,
T-SUPRESIÓN, T-DATOS TIPIFICADOS, T-U-EXCEPCION (recomenzar lectura).

– Director: T-DATOS TIPIFICADOS, T-U-EXCEPCIÓN (recomenzar lectura).

Si se selecciona el modo de transferencia básica (véase C.1.4.1.2.6), no deben utilizarse los servicios T-DIRECTORIO,
T-CARGA ni T-CONSERVACIÓN.

C.1.4.1.2.3 Tamaño de las unidades de transferencia

Este parámetro indica el máximo tamaño de los datos de aplicación contenidos en una primitiva petición T-ESCRITURA
o T-FIN DE ESCRITURA.

Se permiten los siguientes valores:

512, 1024, 2048, 4096, 8192, 16384, 32768, 65528 bytes

En el kernel básico este parámetro no se utiliza y el valor es 1024 bytes.
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C.1.4.1.2.4 Ventana de anticipación

Este parámetro indica el máximo número de primitivas T-ESCRITURA o T-FIN DE ESCRITURA (confirmación
requerida) consecutivas que el usuario está autorizado a recibir antes de emitir una respuesta.

Puede tomar un valor de 1 a 8.

Este parámetro no se utiliza en el kernel básico, y su valor es 1.

C.1.4.1.2.5 Recuperación

Este parámetro indica si el subordinado puede o no manejar el mecanismo de recuperación tras la transmisión y
recepción de ficheros.

C.1.4.1.2.6 Modo de transferencia

Este parámetro puede tomar uno de los dos valores siguientes:

a) Modo de transferencia básica soportado (subordinado) o modo transferencia básica requerido (director).

b) Modo de transferencia básica no soportado (subordinado) o modo transferencia básica no requerido
(director).

Si el director indica que necesita utilizar el modo de transferencia básica y el subordinado indica que soporta este modo,
se selecciona entonces el modo de transferencia básica, lo que significa que sólo puede utilizarse este modo para
transferir ficheros y que no deben utilizarse las funciones de carga, conservación o directorio durante el régimen de
acceso, independientemente de lo que el subordinado indicó en el parámetro de función. En otro caso, no debe utilizarse
el modo de transferencia básica (sólo pueden utilizarse las otras funciones indicadas en el parámetro de función).

C.1.4.1.2.7 Datos de usuario

Este parámetro se utiliza para transportar información de tipo cadena de no más de 254 bytes.

C.1.4.1.2.8 Resultado

Este parámetro indica si el servicio ha sido o no aceptado o rechazado.

Este parámetro puede tomar uno de los valores siguientes:

a) Petición de acceso aceptada.

b) Petición de acceso rechazada; razón no especificada.

c) Rechazo por el proveedor del servicio; razón:

cometido rechazado.

d) Rechazo por el usuario del servicio; razón:

– cometido rechazado;

– tratadas primitivas insuficientes;

– datos de usuario erróneos;

– otra razón.

C.1.4.2 Servicio de fin de acceso

C.1.4.2.1 Función

El régimen de acceso puede terminarse utilizando una primitiva T-FIN DE ACCESO. La primitiva petición T-FIN DE
ACCESO sólo puede emitirse dentro del estado de reposo del régimen de acceso.

Puede ser iniciada por el director y por el subordinado.

C.1.4.2.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de fin de acceso se describen en la tabla
siguiente:
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Parámetros Petición
T-FIN DE ACCESO

Indicación
T-FIN DE ACCESO

Respuesta
T-FIN DE ACCESO

Confirmación
T-FIN DE ACCESO

Datos de usuario Opcional Opcional (=) Opcional Opcional (=)

Resultado Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.

C.1.4.2.2.1 Datos de usuario

Este parámetro se utiliza para transportar información de tipo cadena de no más de 254 bytes.

C.1.4.2.2.2 Resultado

Este parámetro indica la razón de la terminación del régimen de acceso.

– razón no especificada;

– tratadas primitivas insuficientes;

– otra razón.

C.1.4.3 Servicio de directorio de ficheros

C.1.4.3.1 Función

El servicio de directorio de ficheros permite al director pedir la transferencia de un directorio de ficheros del
subordinado al director y el establecimiento del régimen de transferencia. Este servicio no está disponible en el kernel
básico.

Sólo el director puede emitir una petición T-DIRECTORIO, siempre que el régimen de acceso esté establecido y la
utilización del T-DIRECTORIO haya sido aceptada por el subordinado en el momento en que se estableció el régimen
de acceso.

La información se transfiere del subordinado al director después que el subordinado ha respondido mediante respuesta
T-DIRECTORIO (aceptación). Una respuesta positiva establece el régimen de transferencia.

En el régimen de transferencia, el subordinado pasa a emisor y el director a receptor.

C.1.4.3.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de directorio de ficheros se describen en
la tabla siguiente:

Parámetros Petición
T-DIRECTORIO

Indicación
T-DIRECTORIO

Respuesta
T-DIRECTORIO

Confirmación
T-DIRECTORIO

Designación Obligatorio Obligatorio (=) Obligatorio Obligatorio (=)

Datos de usuario Opcional Opcional (=)

Resultado

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.
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C.1.4.3.2.1 Designación

El parámetro permite al director designar el directorio que requiere. Es una secuencia de bytes de no más de 254 bytes.

C.1.4.3.2.2 Datos de usuario

Este parámetro se utiliza para transportar información de tipo cadena de no más de 254 bytes.

C.1.4.3.2.3 Resultado

Este parámetro permite al subordinado indicar la aceptación o el rechazo de la petición de directorio.

Este parámetro puede tomar uno de los valores siguientes:

a) aceptación;

b) rechazo por el usuario; razón:

– razón no especificada;

– designación errónea;

– no hay respuesta a la petición;

– datos de usuario erróneos;

– otra razón.

C.1.4.4 Servicio de carga

C.1.4.4.1 Función

El servicio de carga permite al director pedir la transferencia de un fichero del subordinado al director y establece el
régimen de transferencia.

El servicio de carga no se utiliza si se utiliza el modo de transferencia básica (el modo de transferencia básica se utiliza
en el kernel básico o como opción del servicio simétrico).

Sólo el director puede emitir una petición T-CARGA, siempre que el régimen de acceso esté establecido y la utilización
del T-CARGA haya sido aceptada por el subordinado en el momento en que se estableció el régimen de acceso.

La información se transfiere del subordinado al director después que el subordinado ha respondido mediante respuesta
T-CARGA (aceptación). Una respuesta positiva establece el régimen de transferencia.

En el régimen de transferencia, el subordinado pasa a emisor y el director a receptor.

C.1.4.4.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de carga se describen en la tabla
siguiente:

Parámetros Petición
T-CARGA

Indicación
T-CARGA

Respuesta
T-CARGA

Confirmación
T-CARGA

Punto de recuperación Opcional Opcional (=)

Designación Obligatorio Obligatorio (=)

Datos de usuario Opcional Opcional (=)

Resultado Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.
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C.1.4.4.2.1 Punto de recuperación

Este parámetro se utiliza para permitir al director indicar el punto de recuperación que corresponde a la última primitiva
de transferencia de datos para la que se ha enviado una confirmación positiva. La transferencia se reanudará a partir del
servicio de transferencia de datos inmediatamente siguiente al punto de recuperación indicado. El valor del punto de
recuperación está en la gama de 0 a 65535.

Este parámetro no puede utilizarse si la función de recuperación no ha sido aceptada en el momento en que se estableció
el régimen de acceso.

C.1.4.4.2.2 Designación

El parámetro permite al director designar el directorio que requiere. Es una secuencia de bytes de no más de 254 bytes.

C.1.4.4.2.3 Datos de usuario

Este parámetro se utiliza para transportar información de tipo cadena de no más de 254 bytes.

C.1.4.4.2.4 Resultado

Este parámetro permite al subordinado indicar la aceptación o el rechazo de la petición de carga.

Este parámetro puede tomar uno de los valores siguientes:

a) aceptación;

b) rechazo por el usuario; razón:

– razón no especificada;

– designación errónea;

– fichero desconocido;

– punto de recuperación erróneo;

– datos de usuario erróneos;

– otra razón.

C.1.4.5 Servicio de conservación

C.1.4.5.1 Función

El servicio de conservación permite al director pedir la transferencia de un fichero del subordinado al director y
establece el régimen de transferencia. Este servicio no está disponible en el kernel básico.

Sólo el director puede emitir una petición T-CONSERVACIÓN, siempre que el régimen de acceso esté establecido y la
utilización del T-CONSERVACIÓN haya sido aceptada por el subordinado en el momento en que se estableció el
régimen de acceso.

La información se transfiere del director al subordinado después que el subordinado ha respondido mediante respuesta
T-CONSERVACIÓN (aceptación). Una respuesta positiva establece el régimen de transferencia.

En el régimen de transferencia, el subordinado pasa a receptor y el director a emisor.

C.1.4.5.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de conservación se describen en la tabla
siguiente:

C.1.4.5.2.1 Punto de recuperación

Este parámetro se utiliza para permitir al director indicar el punto de recuperación que corresponde a la última primitiva
de transferencia de datos para la que se ha enviado una confirmación positiva. La transferencia se reanudará a partir del
servicio de transferencia de datos inmediatamente siguiente al punto de recuperación indicado. El valor del punto de
recuperación está en la gama de 0 a 65535.

Este parámetro no puede utilizarse si la función de recuperación no ha sido aceptada en el momento en que se estableció
el régimen de acceso.
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Parámetros Petición
T-CONSERVACIÓN

Indicación
T-CONSERVACIÓN

Respuesta
T-CONSERVACIÓN

Confirmación
T-CONSERVACIÓN

Punto de recuperación Opcional Opcional (=)

Designación Obligatorio Obligatorio (=)

Datos de usuario Opcional Opcional (=)

Resultado Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.

C.1.4.5.2.2 Designación

El parámetro permite al director designar la información que desea conservar. Es una secuencia de bytes de no más de
254 bytes.

C.1.4.5.2.3 Datos de usuario

Este parámetro se utiliza para transportar información de tipo cadena de no más de 254 bytes.

C.1.4.5.2.4 Resultado

Este parámetro permite al subordinado indicar la aceptación o el rechazo de la petición de conservación.

Este parámetro puede tomar uno de los valores siguientes:

a) aceptación;

b) rechazo por el usuario; razón:

– razón no especificada;

– designación errónea;

– el fichero ya existe;

– punto de recuperación erróneo;

– datos de usuario erróneos;

– otra razón.

C.1.4.6 Servicio de redenominación

C.1.4.6.1 Función

El servicio de redenominación permite al director redenominar la designación de un fichero dentro del subordinado. Este
servicio no está disponible en el kernel básico.

Sólo el director puede emitir una petición T-REDENOMINACIÓN, siempre que el régimen de acceso esté establecido y
la utilización del T-REDENOMINACIÓN haya sido aceptada por el subordinado en el momento en que se estableció el
régimen de acceso.

C.1.4.6.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de redenominación se describen en la
tabla siguiente.

C.1.4.6.2.1 Nuevo nombre

Este parámetro proporciona la nueva designación de la información requerida. Es una secuencia de bytes de no más de
254 bytes.
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Parámetros Petición
T-REDENOMINACIÓN

Indicación
T-REDENOMINACIÓN

Respuesta
T-REDENOMINACIÓN

Confirmación
T-REDENOMINACIÓN

Nuevo nombre Obligatorio Obligatorio (=)

Designación Obligatorio Obligatorio (=)

Datos de usuario Opcional Opcional (=)

Resultado Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.

C.1.4.6.2.2 Designación

Este parámetro permite al director designar la información que necesita redenominar. Es una secuencia de bytes de no
más de 254 bytes.

C.1.4.6.2.3 Datos de usuario

Este parámetro se utiliza para transportar información de tipo cadena de no más de 254 bytes.

C.1.4.6.2.4 Resultado

Este parámetro permite al subordinado indicar la aceptación o el rechazo de la petición de redenominación.

Este parámetro puede tomar uno de los valores siguientes:

a) aceptación;

b) rechazo por el usuario; razón:

– razón no especificada;

– designación errónea;

– nuevo nombre erróneo;

– fichero desconocido;

– nuevo nombre ya en uso;

– datos de usuario erróneos;

– otra razón.

C.1.4.7 Servicio de supresión

C.1.4.7.1 Función

El servicio de supresión permite al director suprimir un fichero dentro del subordinado. Este servicio no está disponible
en el kernel básico.

Sólo el director puede emitir una petición T-SUPRESIÓN, siempre que el régimen de acceso esté establecido y la
utilización del T-SUPRESIÓN haya sido aceptada por el subordinado en el momento en que se estableció el régimen de
acceso.

C.1.4.7.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de supresión se describen en la tabla
siguiente:
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Parámetros Petición
T-SUPRESIÓN

Indicación
T-SUPRESIÓN

Respuesta
T-SUPRESIÓN

Confirmación
T-SUPRESIÓN

Designación Obligatorio Obligatorio (=)

Datos de usuario Opcional Opcional (=)

Resultado Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.

C.1.4.7.2.1 Designación

Este parámetro permite al director designar la información que necesita que se suprima. Es una secuencia de bytes de no
más de 254 bytes.

C.1.4.7.2.2 Datos de usuario

Este parámetro se utiliza para transportar información de tipo cadena de no más de 254 bytes.

C.1.4.7.2.3 Resultado

Este parámetro permite al subordinado indicar la aceptación o el rechazo de la petición de supresión.

Este parámetro puede tomar uno de los valores siguientes:

a) aceptación;

b) rechazo por el usuario; razón:

– razón no especificada;

– designación errónea;

– fichero desconocido;

– datos de usuario erróneos;

– otra razón.

C.1.4.8 Servicio de datos tipificados

C.1.4.8.1 Función

El servicio de datos tipificados permite la transferencia de información desde el subordinado o desde el director a la otra
entidad, siempre que esté establecido el régimen de acceso y se haya aceptado la utilización del T-DATOS
TIPIFICADOS en el momento en que se estableció el régimen de acceso. Este servicio no está disponible en el kernel
básico.

C.1.4.8.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de datos tipificados se describen en la
tabla siguiente.

C.1.4.8.2.1 Datos de usuario

Este parámetro se utiliza para transportar información procedente del usuario del servicio de transferencia de aplicación,
y es una secuencia de no más de 254 bytes.
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Parámetros Petición
T-DATOS TIPIFICADOS

Indicación
T-DATOS TIPIFICADOS

Datos de usuario Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en
la primitiva de petición o de respuesta precedente.

C.1.5 Control del régimen de transferencia

Si la clase de servicio seleccionada es la clase simétrica y si no se ha seleccionado el modo de transferencia básica en el
establecimiento del régimen de acceso, y siempre que no esté establecido otro régimen de transferencia, el régimen de
transferencia es establecido por el director dentro del régimen de acceso:

a) en el lado del aceptador tras la transmisión de una de las siguientes primitivas respuesta T-DIRECTORIO
(positiva), respuesta T-CARGA (positiva), o respuesta T-CONSERVACIÓN (positiva);

b) en el lado del iniciador tras la recepción de una de las siguientes primitivas confirmación
T-DIRECTORIO (positiva), confirmación T-CONSERVACIÓN (positiva), o confirmación
T-CONSERVACIÓN (positiva).

Si el servicio seleccionado es la clase simétrica y se ha seleccionado el modo de transferencia básica en el
establecimiento del régimen de acceso, y no se ha establecido ningún otro régimen de transferencia, el régimen de
transferencia es establecido por el director dentro del régimen de acceso:

a) en el lado del iniciador tras la transmisión de una primitiva petición T-ESCRITURA (T-FIN DE
ESCRITURA) en el caso de un fichero «corto»);

b) en el lado del aceptador tras la recepción de una primitiva indicación T-ESCRITURA (T-FIN DE
ESCRITURA) en el caso de un fichero «corto»).

Si la clase de servicio seleccionada es el kernel básico y no está establecido ningún otro régimen de transferencia, el
régimen de transferencia es establecido por el director dentro del régimen de asociación:

a) en el lado del iniciador tras la transmisión de una primitiva petición T-ESCRITURA (T-FIN DE
ESCRITURA en el caso de un fichero «corto»);

b) en el lado del aceptador tras la recepción de una primitiva indicación T-ESCRITURA (T-FIN DE
ESCRITURA en el caso de un fichero «corto»).

El régimen de transferencia se termina tras la transmisión de una primitiva respuesta T-FIN DE ESCRITURA o petición
T-U-EXCEPCIÓN (rechazo) y tras la recepción de una confirmación T-FIN DE ESCRITURA, indicación
T-U-EXCEPCIÓN (rechazo) o indicación T-P-EXCEPCIÓN.

C.1.5.1 Transferencia masiva

Este servicio permite la transferencia de datos confirmada y fiable al espacio de memoria virtual en el receptor.

El espacio de memoria se considera como una secuencia de bytes o una secuencia de registros. La relación de este
espacio de memoria a ficheros, memoria de primer plano, u otros dispositivos en el equipo de recepción efectivo se
define en cada caso por los atributos de fichero incluidos en el encabezamiento de fichero.

C.1.5.1.1 Función

El servicio T-ESCRITURA transporta datos procedentes del fichero requerido. Los datos asociados con cada una de
estas primitivas están destinados a seguir inmediatamente a los del anterior T-ESCRITURA en el espacio de memoria
virtual.

El servicio T-FIN DE ESCRITURA transporta el último conjunto de datos del fichero requerido. Es un servicio
confirmado. Una confirmación de este servicio termina el régimen de transferencia.

Sólo el emisor puede emitir una primitiva petición T-ESCRITURA o una petición T-FIN DE ESCRITURA.

Si la clase de servicio es el kernel básico, sólo el director puede pasar a ser el emisor.
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T-ESCRITURA es un servicio opcionalmente confirmado. Se proporciona un servicio de recuperación con cada
primitiva T-ESCRITURA si se pide una confirmación explícita.

C.1.5.1.2 Parámetros del servicio T-ESCRITURA

Parámetro Petición
T-ESCRITURA

Indicación
T-ESCRITURA

Respuesta
T-ESCRITURA

Confirmación
T-ESCRITURA

S

Confirmación explícita Obligatorio Obligatorio (=)

Primer bloque Obligatorio Obligatorio (=)

Número de bloque Opcional Opcional (=) Opcional Opcional (=) S

Campo de datos Obligatorio Obligatorio (=)

Resultado Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.

S Servicio simétrico solamente.

C.1.5.1.2.1 Confirmación explícita

Este parámetro se utiliza para indicar si se pide o no confirmación explícita.

Este parámetro debe siempre ponerse a «pedida confirmación explícita» tan pronto como una entidad dada sugiera una
ventana de anticipación distinta de 1 o la función de recuperación.

C.1.5.1.2.2 Primer bloque

Este parámetro se utiliza para indicar si los datos contenidos en el parámetro campo de datos consisten o no en el
comienzo del fichero.

C.1.5.1.2.3 Número de bloque

En el kernel básico este parámetro está ausente.

En el servicio simétrico, el número de bloque es obligatorio si se selecciona el mecanismo de recuperación o si la
ventana de anticipación no es 1. En este caso, cada bloque está numerado y el número de bloque aumenta en 1 en cada
transmisión de un nuevo bloque. El número de bloque está en gama de 0 a 65535. El primer bloque es 0.

Si un número de bloque está presente en una petición, debe devolverse en la respuesta.

C.1.5.1.2.4 Campo de datos

Se utiliza para transportar datos desde el fichero, tiene una cadena de longitud variable de no más de 1024 bytes en el
kernel básico, y la longitud máxima se negocia en el servicio simétrico durante el establecimiento del régimen de acceso.

C.1.5.1.2.5 Resultado

Este parámetro indica, si se ha pedido la confirmación explícita, que el servicio ha sido aceptado o rechazado. El
parámetro resultado puesto a «rechazo» tiene el efecto de recomenzar la transmisión desde el T-ESCRITURA siguiente
al último T-ESCRITURA confirmado (o desde el primer T-ESCRITURA del fichero si no se confirmó previamente
ningún T-ESCRITURA).

C.1.5.1.3 Parámetros del servicio T-FIN DE ESCRITURA

El servicio T-FIN DE ESCRITURA es un servicio confirmado, por lo que el código de respuesta correspondiente debe
ser enviado por el receptor antes que cualquier otro intercambio de protocolo.
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Parámetro Petición
T-FIN DE ESCRITURA

Indicación
T-FIN DE ESCRITURA

Respuesta
T-FIN DE ESCRITURA

Confirmación
T-FIN DE ESCRITURA

S

Primer bloque Obligatorio Obligatorio (=)

Número de bloque Opcional Opcional (=) Opcional Opcional (=) S

Campo de datos Opcional Opcional (=)

Resultado Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de petición o de respuesta
precedente.

S Servicio simétrico solamente.

C.1.5.1.3.1 Primer bloque

Este parámetro se utiliza para indicar si los datos contenidos en el parámetro campo de datos consisten o no en el
comienzo del fichero.

C.1.5.1.3.2 Número de bloque

En el kernel básico este parámetro está ausente.

En el servicio simétrico, el número de bloque es obligatorio si se selecciona el mecanismo de recuperación o si la
ventana de anticipación no es 1. El número de bloque está en gama de 0 a 65535. El primer bloque es 0.

Si un número de bloque está presente en una petición, debe devolverse en la respuesta.

C.1.5.1.3.3 Campo de datos

Se utiliza para transportar datos desde el fichero, tiene una cadena de longitud variable de no más de 1024 bytes en el
kernel básico, y la longitud máxima se negocia en el servicio simétrico durante el establecimiento del régimen de acceso.

C.1.5.1.3.4 Resultado

Este parámetro indica:

– en el kernel básico, aceptación o rechazo del fichero;

– en el servicio simétrico, este parámetro indica aceptación o rechazo del fichero, o rechazo del servicio o
servicios desde el último punto de recuperación confirmado.

C.1.5.1.4 Operación del procedimiento de transferencia masiva

Es objeto y responsabilidad de la fase de transferencia masiva asegurar la correcta transferencia de los datos masivos
identificados.

Una fase de transferencia masiva es iniciada por las primitivas petición e indicación T-ESCRITURA, cuyo primer
bloque de datos contiene el encabezamiento de fichero o parte del mismo, y durante una fase de transferencia masiva, la
recepción de una indicación T-ESCRITURA válida debe provocar la adición o sobreescritura de los datos en el lugar
apropiado del espacio de memoria definido. Los campos de datos que acompañan a T-ESCRITURA o T-FIN DE
ESCRITURA se agrupan en un fichero de acuerdo con los parámetros especificados en el encabezamiento del fichero, y
sólo deben transmitirse una respuesta y una confirmación T-FIN DE ESCRITURA cuando el receptor ha almacenado
con éxito (si es necesario) el fichero transferido. La confirmación positiva de T-FIN DE ESCRITURA indica que el
receptor acepta la responsabilidad del fichero; la confirmación negativa indica que el receptor no acepta la
responsabilidad del fichero.
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En la aplicación de dispositivo impresor, los campos de datos son almacenados o pasados al dispositivo impresor. Los
datos deben transferirse secuencial y sucesivamente. La respuesta y la confirmación T-FIN DE ESCRITURA deben
emitirse solamente cuando el receptor ha recibido y transmitido con éxito los datos transferidos o los ha almacenado
fiablemente para una transferencia posterior.

En el caso de que la transferencia se complete correctamente, la secuencia de eventos puede representarse como sigue:

(Primera) Petición T-ESCRITURA

(Primera) Petición T-ESCRITURA

------------------> (Primera) Indicación T-ESCRITURA

------------------>

Petición T-ESCRITURA

------------------> Indicación T-ESCRITURA

------------------>

Petición T-FIN DE ESCRITURA

------------------> Indicación T-FIN DE ESCRITURA

------------------>

Respuesta T-FIN DE ESCRITURA

Confirmación T-FIN DE ESCRITURA <------------------

<------------------

o

(Primera) Petición T-FIN DE ESCRITURA

------------------> (Primera) Indicación (T-FIN DE ESCRITURA)

------------------>

Respuesta T-FIN DE ESCRITURA

Confirmación T-FIN DE ESCRITURA <------------------

<------------------

En caso de un error del usuario, la secuencia de eventos es la siguiente:

Petición T-ESCRITURA

------------------> Indicación T-ESCRITURA

------------------>

Petición T-ESCRITURA

------------------> Petición T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

<------------------

Indicación T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

<------------------

El estado resultante de las dos entidades depende del valor del parámetro «razón» en el T-U-INFORME DE
EXCEPCIÓN definido en C.1.5.2.2.1.
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C.1.5.2 Servicio de informe de excepción

C.1.5.2.1 Función

Este servicio es utilizado en el régimen de transferencia:

– por el receptor para forzar el aborto de transferencia o recomenzar la transferencia masiva al comienzo del
fichero;

– por el emisor o el receptor en el servicio simétrico para forzar el aborto de transferencia.

Este servicio es efectuado por la primitiva petición T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN.

C.1.5.2.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio informe de excepción se describen en la
tabla siguiente:

Parámetro Petición
T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

Indicación
T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

Razón Obligatorio Obligatorio (=)

(=) El valor del parámetro es idéntico al valor del parámetro correspondiente en la primitiva de
petición precedente.

C.1.5.2.2.1 Razón

Este parámetro puede tomar los valores siguientes:

a) Recomienzo de lectura – Si se utiliza durante la fase de transferencia masiva, hará que la transferencia
masiva se reinicie y recomience desde el principio.

b) Rechazo de transferencia – Se utiliza si el receptor no puede soportar elementos requeridos por los
atributos de fichero transmitidos en la primera primitiva T-ESCRITURA, o en el caso de cualquier error
del usuario, cuando se recibe una T-ESCRITURA, para interrumpir la transferencia.

Si este parámetro es igual a «rechazo de transferencia», se termina el régimen de transferencia.

Si este parámetro es igual a «recomienzo de lectura», el régimen de transferencia no se interrumpe y la fase de
transferencia se reanuda desde su comienzo.

C.1.5.2.3 Operación de recuperación tras error

Petición T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

------------------> Indicación T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

------------------>

C.1.6 Excepción

C.1.6.1 Informe de excepción

C.1.6.1.1 Función

La primitiva indicación T-P-INFORME DE EXCEPCIÓN es utilizada por el proveedor del servicio para señalar
excepciones durante el servicio al usuario del otro extremo. Esta primitiva sólo puede utilizarse dentro del régimen de
acceso.

La excepción es un error que el proveedor del servicio considera recuperable.

Tras la recepción de T-P-INFORME DE EXCEPCIÓN, las dos entidades están de nuevo en el estado de reposo en el
régimen de acceso.

Recomendación T.101     (11/94) 479



C.1.6.1.2 Parámetros

Las diferentes primitivas y los diferentes parámetros requeridos por el servicio de informe de excepción se describen en
la tabla siguiente.

Parámetro Indicación T-P-INFORME DE EXCEPCIÓN

Razón Obligatorio

C.1.6.1.2.1 Razón

• Razón:

– razón no especificada;

– repetidos acuses de recibo negativos;

– conflicto de protocolo;

– expirado retardo;

– error de sintaxis/falta el parámetro;

– primitiva no tratada;

– otra razón.

C.1.6.1.3 Operación de recuperación tras error

Indicación T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

<------------------ Indicación T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN

------------------>

C.1.7 Colisiones

En un régimen dado un usuario puede normalmente emitir una petición sólo en el estado de reposo, lo que significa que
no hay otra petición o indicación en el proceso.

En ciertos casos ambas entidades están autorizadas a iniciar servicios. Pueden así surgir colisiones entre dos servicios
solicitados.

C.1.7.1 Colisión en la fase de asociación

En caso de colisión en la fase de asociación, el iniciador de la conexión física ignora la indicación T-ASOCIACIÓN y el
aceptador de la conexión física debe responder a la indicación T-ASOCIACIÓN para que sólo se considere la asociación
pedida por el iniciador.

C.1.7.2 Colisión en el régimen de asociación

Las únicas colisiones posibles en el régimen de asociación son las que hay entre una petición de liberación y una
petición de acceso o de aborto.

El servicio de aborto tiene la más alta prioridad, y en este caso la colisión siempre da lugar al aborto del servicio. Si una
petición de aborto colisiona con una indicación de servicio, ésta no se tiene en cuenta y se lleva a cabo la petición de
aborto. Si una indicación de aborto colisiona con una petición de servicio, se ignora esta última y se lleva a cabo la
indicación de aborto.

El servicio de liberación tiene prioridad en una petición de acceso; en el caso de que se produzca una colisión, dará lugar
en este caso a una terminación de asociación.

Si una petición de liberación colisiona con una indicación de servicio de acceso, la indicación de servicio no se tiene en
cuenta y se lleva a cabo la petición de liberación. Si una indicación de liberación colisiona con una petición de servicio
de acceso, se ignora esta última y se lleva a cabo la indicación de liberación.

Si una petición de liberación colisiona con una indicación de liberación, se lleva a cabo la indicación de liberación del
director y se ignora la otra.
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C.1.7.3 Colisión en el régimen de acceso

En el régimen de acceso pueden producirse un cierto número de colisiones entre peticiones de servicio, colisiones que se
resuelven del modo siguiente.

El cuadro que sigue especifica el resultado de las colisiones en el régimen de acceso.

Director

Subordinado
ABORTO FIN DE ACCESO DLSRD DATOS

TIPIFICADOS
P-INFORME

DE EXCEPCIÓN

ABORTO Aborto Aborto Aborto Aborto Aborto

FIN DE ACCESO Aborto Fin de acceso (Nota 1) Fin de acceso Fin de acceso Fin de acceso

DATOS TIPIFICADOS Aborto Fin de acceso (Nota 2) (Nota 3) (Nota 3)

P-INFORME DE EXCEPCIÓN Aborto Fin de acceso (Nota 2) (Nota 3) (Nota 4)

ABORTO T-U-ABORTO, T-P-ABORTO

FIN DE ACCESO T-FIN DE ACCESO

DLSRD T-DIRECTORIO, T-CARGA, T-CONSERVACIÓN, T-REDENOMINACIÓN,
T-SUPRESIÓN

T-DATOS TIPIFICADOS T-DATOS TIPIFICADOS

P-INFORME DE EXCEPCIÓN T-P-INFORME DE EXCEPCIÓN

Resultado de la colisión:

Aborto: Se satisface la petición de aborto. La asociación ha terminado, los datos pueden perderse.

Fin de acceso: Se satisface la petición de fin de acceso. El régimen de acceso ha terminado. El otro servicio se ignora o se
abandona.

NOTAS

1 Se satisface la petición de fin de acceso del director. La petición del subordinado se ignora o se abandona.

2 Se satisface la petición del subordinado. La petición del director es confirmada normalmente por el subordinado. La primitiva
T-DATOS TIPIFICADOS no tiene consecuencias sobre el servicio.

3 Se satisfacen las dos peticiones.

4 No hay colisión; se vuelve al estado de reposo en el régimen de acceso.

C.1.7.4 Colisión en el régimen de transferencia

Durante la fase de transferencia, el orden de prioridades es el siguiente: primero el servicio de aborto, luego el servicio
de informe de excepción del usuario y el servicio de informe de excepción del proveedor.

Siempre que el proveedor del servicio emite una indicación T-P-ABORTO o una indicación T-P-INFORME DE
EXCEPCIÓN, abandona el servicio en curso y vuelve al estado de reposo, como antes del establecimiento del régimen
de asociación o en el estado de reposo en el régimen de acceso.

Siempre que el proveedor del servicio recibe una petición T-U-ABORTO o una indicación T-U-ABORTO, abandona el
servicio en curso y satisface el servicio de aborto del usuario, y vuelve al estado de reposo, como antes del
establecimiento del régimen de asociación.

Siempre que colisionan una petición de transferencia y una petición de transferencia de aborto, se satisface la petición de
transferencia de aborto, y se abandonan todas las primitivas de transferencia en el proceso.

C.2 Aplicaciones de telesoporte lógico y de dispositivos auxiliares

C.2.1 Preliminares

Se definen aquí dos aplicaciones: telesoporte lógico y dispositivo auxiliar.

A través de una red, una aplicación de telesoporte lógico permite la interconexión de dos máquinas y permite por tanto el
intercambio de ficheros.
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Las aplicaciones de telesoporte lógico y de dispositivo auxiliar se definen mediante reglas que especifican la utilización
del servicio descrito en la cláusula 1, y mediante una estructura de fichero que contiene las características de cada
fichero virtual y la relación de estas características con las acciones efectuadas por las aplicaciones que manipulan estos
ficheros.

Un fichero de transferencia estructurado se compone de un conjunto de informaciones que contienen:

– un nombre de fichero único, que le permite ser referenciado sin ambigüedad;

– atributos de ficheros descriptivos que expresan características del fichero (fecha, etc.);

– atributos que describen la estructura lógica y los datos almacenados en el fichero;

– datos, que forman el contenido del fichero.

Los tres primeros tipos de información constituyen el encabezamiento del fichero, y los datos constituyen el contenido
del fichero.

Para poder utilizar el servicio de transferencia de ficheros, una implementación práctica debe indicar la relación entre los
elementos del fichero transferido y del sistema de almacenamiento real disponible.

En esta aplicación, los ficheros han de dividirse en tres grupos diferentes.

En el servicio simétrico, la aplicación no hace ninguna hipótesis sobre las dos máquinas y su funcionamiento. Esta
aplicación puede utilizarse entre dos servidores, o dos ejecutores, o entre un servidor y un ejecutor. Cualquiera de las
entidades puede asumir el papel del director según sus necesidades, redefiniendo un régimen de acceso dentro de un
régimen de asociación dado.

C.2.2 Organización de la aplicación de telesoporte lógico

La aplicación de telesoporte lógico utiliza ficheros descritos en C.2.5 y estos ficheros se transfieren según las reglas
descritas en C.2.6.

La organización del telesoporte lógico permite el intercambio de ficheros desde los tres grupos diferentes:

– grupos de ficheros transferibles (grupo A);

– grupo de ficheros de presentación de aplicación (grupo B);

– grupo de ficheros soporte de servicios (grupo C).

NOTA – Cuando se utiliza la clase de servicio «kernel básico» sólo se consideran ficheros del grupo A. En la clase de
servicio simétrico, el grupo por defecto es el grupo A y no pueden implementarse otros grupos en algunas bases de datos.

C.2.2.1 Ficheros transferibles – Grupo A

Este grupo contiene ficheros transferibles que se componen de ficheros de descripción, texto, soporte lógico, datos e
instrucción, que juntos componen la aplicación (véase C.2.4).

Estos ficheros pueden obtenerse por su nombre de transferencia. La lista de todos los nombres de transferencia compone
el directorio del fichero. La sublista de todos los nombres de transferencia de los ficheros de estructura compone el
directorio de la aplicación.

C.2.2.2 Fichero de presentación de aplicaciones – Grupo B

Este grupo contiene ficheros que describen las aplicaciones. Si estos ficheros existen, comparten el mismo nombre de
transferencia que el fichero de descripción correspondiente (nombre de la aplicación). La lista de todos los nombres de
transferencia de ficheros de presentación de aplicaciones compone el directorio de ficheros de presentación de
aplicaciones.

Estos ficheros son ficheros de texto. Contienen informaciones técnicas, de usuarios y de gestión sobre la aplicación que
comparte el mismo nombre. El objetivo de estos ficheros es proporcionar el máximo de información sobre la aplicación
a fin de orientar mejor al usuario.
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C.2.2.3 Soporte del servicio – Grupo C

Este grupo contiene ficheros de información general. Estas informaciones se organizan mediante ficheros y son
accesibles mediante palabras clave. La lista de todos los nombres de transferencia de los ficheros soporte del servicio
compone el directorio de ficheros soporte del servicio.

Estos ficheros son ficheros de texto. Contienen información general sobre el servicio.

C.2.2.4 Área de trabajo

Son posibles varias áreas de trabajo. Corresponde a la aplicación de nivel superior definir las diferentes áreas de trabajo.
Estas aplicaciones deben poder ofrecer acceso a un área de trabajo pública y a una privada. Los derechos de acceso a
estas áreas de trabajo pueden depender de diferentes criterios (ejemplo: contraseña).

Sin embargo, el acceso a una o a las otras áreas de trabajo debe quedar transparente para el operador.

C.2.3 Organización de la aplicación de dispositivo impresor

La aplicación de dispositivo impresor es un caso específico de la aplicación de dispositivo auxiliar. Utiliza ficheros que
se describen en C.2.5. Estos ficheros se transfieren según las reglas descritas en C.2.6. No todos los parámetros del
fichero se utilizan para la aplicación de dispositivo impresor (véase C.2.5.1.17).

C.2.4 Ficheros

C.2.4.1 Identificación de ficheros

C.2.4.1.1 Preliminares

En telesoporte lógico, hay cinco tipos de ficheros:

– ficheros de descripción (DeF, description files);

– ficheros de soporte lógico (SF, software files);

– ficheros de datos (DF, data files);

– ficheros de instrucciones (CF, command files);

– ficheros de texto (TF, text files).

Los puntos siguientes indican cómo se reagrupan estos diferentes ficheros en los tres grupos anteriormente definidos.

C.2.4.1.2 Ficheros de descripción

Estos ficheros pertenecen al grupo A. Contienen datos requeridos para transferir la aplicación, y también los nombres de
todos los ficheros que forman parte de esta aplicación.

C.2.4.1.3 Ficheros de soporte lógico

Estos ficheros pertenecen al grupo A. Contienen soporte lógico que ha de ejecutarse inmediatamente o previo
procesamiento.

C.2.4.1.4 Ficheros de datos

Estos ficheros pertenecen al grupo A. Contienen información requerida por ficheros de soporte lógico en el momento de
la ejecución.

C.2.4.1.5 Ficheros de instrucciones

Estos ficheros pertenecen al grupo A. Contienen indicaciones de procesamiento significativas para la entidad que
requería la transferencia de estos ficheros. Estas indicaciones han de aplicarse a ficheros que forman parte de la
aplicación. El procesamiento se efectúa antes o durante la ejecución de estos ficheros.

C.2.4.1.6 Ficheros de texto

Estos ficheros pueden pertenecer al grupo A, B o C. Estos ficheros pueden crearse tras una petición de directorio en el
grupo A, B o C.
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C.2.4.1.6.1 Ficheros de texto – Grupo A

Estos ficheros pueden visualizarse y representar un manual del usuario, o visualizarse algunos datos durante la ejecución
de la aplicación.

C.2.4.1.6.2 Ficheros de texto – Grupo B

Estos ficheros contienen datos visualizables. Estos datos pueden ser de utilidad antes de necesitar la transferencia de la
aplicación correspondiente.

C.2.4.1.6.3 Ficheros de texto – Grupo C

Estos ficheros contienen datos visualizables del servicio soporte de telesoporte lógico.

Esta información no está necesariamente relacionada con las aplicaciones transferibles.

C.2.4.1.6.4 Ficheros de texto obtenidos de una petición de directorio de ficheros

Estos ficheros enumeran todos los nombres de ficheros pertenecientes al conjunto de ficheros en el que tuvo lugar la
petición. La longitud de esta lista depende de la designación de parámetros en la petición de directorio de ficheros.

C.2.4.2 Aplicaciones transferibles

Una aplicación transferible es un conjunto de ficheros. Todos estos ficheros forman parte del grupo A y su número no
está limitado.

C.2.4.2.1 Estructura de una aplicación transferible

Una aplicación transferible se compone de un fichero de descripción y al menos un fichero de soporte lógico, de
instrucciones, de datos o de texto.

C.2.4.2.1.1 Objeto del fichero de descripción

El objeto del fichero de descripción es proporcionar información codificada que reagrupe las características de una
aplicación transferible y la lista de todos los ficheros que forman parte de esta aplicación.

C.2.4.2.1.2 Organización del fichero de descripción

Como todos los otros ficheros, el fichero de descripción se compone de un encabezamiento y de un cuerpo principal.

El encabezamiento se describe en C.2.5.1.

El cuerpo principal reagrupa todos los encabezamientos de todos los ficheros que forman parte de esta aplicación.

Los datos de estos encabezamientos se reagrupan en cada fichero.

Estos datos proporcionan elementos útiles necesarios para efectuar correctamente la transferencia de una aplicación, por
ejemplo: tipo, nombre de transferencia, tamaño, recursos, codificación. Pueden encontrarse otros campos de datos.

C.2.4.3 Clasificación de los ficheros

Los ficheros se clasifican en tres grupos.

Dentro de cada grupo, los ficheros tienen un nombre de transferencia único. Este nombre se conserva en un directorio.
Apunta a una aplicación siempre que es el nombre de un fichero de descripción, y a un fichero en todos los demás casos.

C.2.4.3.1 Estructura de un nombre de transferencia

Un nombre de transferencia se compone de una o más palabras clave. El número máximo de palabras clave en un
nombre es ocho (8).

Estas palabras clave se denominan subnombres del nombre de transferencia.

C.2.4.3.1.1 Palabras clave

Una palabra clave es una secuencia de bytes de no más de 12 bytes. Cada byte puede tomar diferentes valores.
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C.2.4.3.1.2 Nombre de transferencia

Si un nombre de transferencia se compone de varias palabras clave, están separadas entonces por un byte «/». La
longitud máxima de un nombre de transferencia, contando todos los separadores, es 70.

C.2.5 Descripción de la estructura del fichero de transferencia

El fichero de transferencia está estructurado como sigue:

– los atributos del fichero: el encabezamiento;

– los datos del fichero: el contenido del fichero.

Esta organización es válida para una aplicación:

a) de telesoporte lógico;

b) de impresión;

c) de telesoporte lógico y de impresión.

C.2.5.1 Encabezamiento

El encabezamiento proporciona información sobre las características del fichero. Se transmite siempre en el primer
T-ESCRITURA (o T-FIN DE ESCRITURA para ficheros cortos) y posiblemente en los siguientes si es necesario, a fin
de enlazar la información de encabezamiento a los datos. El contenido del fichero puede transmitirse en el primer
T-ESCRITURA (si su campo de datos no está lleno con el encabezamiento de fichero), y posteriormente en otro
T-ESCRITURA o T-FIN DE ESCRITURA.

Pueden utilizarse los siguientes atributos.

C.2.5.1.1 Tipo de fichero

Hay cinco tipos diferentes de ficheros:

– el fichero de descripción, que identifica las características de los ficheros que componen la aplicación;

– los ficheros de soporte lógico a ejecutar;

– los ficheros de datos;

– los ficheros de instrucciones;

– los ficheros de texto a visualizar o a imprimir.

El valor por defecto es el fichero de texto.

C.2.5.1.2 Orden de ejecución

Este atributo indica si la aplicación debe ejecutarse inmediatamente o después de que se ha liberado la asociación a la
aplicación de telesoporte lógico. También indica el fichero de comienzo de la aplicación (valor por defecto: indiferente).

C.2.5.1.3 Nombre de transferencia

Este atributo representa la designación del fichero en el lado del emisor (C.2.4.3.1).

C.2.5.1.4 Nombre de fichero

Este atributo proporciona un «nombre» que puede ser asociado con el fichero transferido en la memoria de ficheros (el
nombre de fichero no necesariamente está relacionado con ningún nombre de transferencia).

NOTA – Algunos sistemas pueden requerir que los 6 primeros caracteres del nombre de fichero sean alfabéticos o
numéricos. Las designaciones del disco, dispositivo o directorio no deben incluirse en este atributo, pero pueden incluirse sufijos de
tipo fichero.
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C.2.5.1.5 Fecha/hora de la última modificación

Este atributo indica la fecha y la hora de la última modificación del fichero.

C.2.5.1.6 Longitud del fichero

Este atributo indica el tamaño en bytes del contenido del fichero en forma no comprimida.

C.2.5.1.7 Código de destino

Este atributo puede tomar los valores «indiferente» (por defecto), «memoria de primer plano», «acceso aleatorio
requerido a memoria de fondo» (por ejemplo, disco) o «requerida cinta casete».

NOTA – La última opción puede ser necesaria para que algún soporte lógico supere las constricciones del sistema
operativo o de seguridad.

C.2.5.1.8 Codificación de ficheros

Este atributo indica la sintaxis de datos, el lenguaje, el tipo de máquina o el sistema operativo.

Según el tipo de fichero, este atributo puede tomar los valores siguientes:

a) Fichero de soporte lógico:

– código de fuente en forma de texto;

– código de fuente en forma de testigo;

– código intermedio;

– código de objeto;

– código ejecutable (valor por defecto).

b) Fichero de datos:

– código binario (valor por defecto);

– código de carácter.

c) Fichero de instrucciones:

– código de máquina dependiente (valor por defecto);

– código normalizado.

d) Fichero de texto:

– código de carácter (valor por defecto);

– código videotex (+ perfil);

– otro código.

La información adicional, si está presente, identifica por medio de una cadena de texto un lenguaje (tal como «BASIC»,
«P-CODE») o un procesador final (tal como «6502»). Este puede ir opcionalmente seguido por una identificación del
dialecto de lenguaje (tal como «MSDOS»).

C.2.5.1.9 Nombre de destino

Este atributo indica nombre de disco, dispositivo y/o directorio para el almacenamiento del fichero. No puede utilizarse
en combinación con un código de destino. La longitud del atributo se limita a 255 bytes.

C.2.5.1.10 Costo

Este atributo representa el precio del soporte lógico, y es una cadena de no más de 31 bytes. El contenido de este campo
es sólo informativo.

C.2.5.1.11 Campo de usuario/referencia de aplicación

Este campo se utiliza para incluir comentarios relativos al fichero o a la aplicación pertinente, y está compuesto por no
más de 254 caracteres visualizables.
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C.2.5.1.12 Dirección de carga

Este atributo puede utilizarse para indicar una dirección en la memoria de primer plano en la que deben cargarse los
datos. En el caso de una transferencia a memoria de primer plano, este atributo proporciona una dirección de base para
los datos transferidos; en el caso de transferencia a memoria de fondo, este atributo puede registrarse como un atributo
de fichero de acuerdo con el sistema de archivado del terminal. La relación de esta dirección con cualquier esquema de
direccionamiento de memoria virtual del sistema operativo ejecutor no es especificada por este protocolo.

C.2.5.1.13 Dirección de ejecución (absoluta)

Este atributo puede utilizarse para indicar una dirección absoluta en la que debe comenzar la ejecución del programa
cuando el fichero está cargado en la memoria de primer plano. La relación de esta dirección con cualquier esquema de
direccionamiento de memoria virtual del sistema operativo ejecutor no es especificada por este protocolo.

C.2.5.1.14 Dirección de ejecución (relativa)

Este atributo puede utilizarse para indicar una dirección relativa al comienzo del fichero después de la carga en la
memoria de primer plano, en la que debe comenzar la ejecución del programa.

C.2.5.1.15 Modo de compresión

Este atributo se utiliza para indicar qué algoritmo de compresión se utiliza para el contenido del fichero.

Este atributo puede tomar los valores siguientes:

– modo de compresión básica;

– modo de compresión de alta eficacia;

– modo de compresión «definido por la aplicación».

NOTA – Hay una propuesta de algoritmo de compresión contenida en el Anexo informativo A, a fin de proporcionar
interoperabilidad.

C.2.5.1.16 Dispositivo

Este atributo se utiliza para especificar las características del dispositivo al que ha de enviarse un contenido de fichero.

Obsérvese que en un núcleo básico sólo se tiene en cuenta la impresora.

C.2.5.1.17 Suma de verificación de fichero

Este atributo contiene la «secuencia de verificación de trama» (FCS, frame check sequence) de 32 bits calculada a partir
del contenido de fichero no comprimido.

C.2.5.1.18 Nombre del autor

Este atributo indica el nombre del creador del fichero.

C.2.5.1.19 Futura longitud del fichero

Este atributo indica la longitud nominal que puede alcanzar el fichero de resultas de una ampliación.

C.2.5.1.20 Acciones permitidas

Este atributo indica el conjunto de acciones que pueden realizarse en el fichero (lectura, inserción, sustitución, borrado).

C.2.5.1.21 Calificación jurídica

Este atributo transporta información sobre la categoría y utilización del fichero.

C.2.5.1.22 Creación

Este atributo indica la fecha y hora de creación del fichero.
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C.2.5.1.23 Acceso de última lectura

Este atributo indica la fecha y hora de la última lectura del fichero.

C.2.5.1.24 Identidad del último modificador

Este atributo indica el nombre del último modificador del fichero. Es alterado por el receptor siempre que el fichero ha
sido abierto para su modificación o ampliación, y es cerrado.

C.2.5.1.25 Identidad del último lector

Este atributo indica el nombre del último lector del fichero. Es alterado por el receptor siempre que el fichero ha sido
abierto para lectura, y es cerrado.

C.2.5.1.26 Destinatario

Este atributo indica el nombre del receptor del fichero.

C.2.5.1.27 Versión de la transferencia telemática de ficheros

Este atributo indica la versión del método de transferencia telemática de ficheros que se utiliza (número ETS y fecha).

C.2.5.1.28 Carácter de los atributos de fichero

C.2.5.2 Contenido del fichero

El contenido del fichero consiste en datos ejecutables o datos necesarios para presentación, telecarga o ejecución de
otros ficheros.

C.2.6 Utilización del servicio T para la aplicación de telesoporte lógico y de dispositivo impresor

C.2.6.1 Preliminares

Las aplicaciones de telesoporte lógico y de dispositivo auxiliar utilizan todas las primitivas de servicio de clase simétrico
en el servicio.

Sólo puede asociarse a un tiempo una aplicación de telesoporte lógico y sólo puede transmitirse a un tiempo un fichero.

Todos los atributos enumerados en C.2.5.1.17 pueden utilizarse para caracterizar un fichero que intervenga en una
aplicación de telesoporte lógico.

Sólo puede asociarse a un tiempo una aplicación de dispositivo impresor, y sólo puede procesarse a un tiempo una
transferencia masiva.

Los atributos enumerados en C.2.5.1.17 pueden utilizarse para caracterizar un fichero que intervenga en una aplicación
de dispositivo impresor.

En las aplicaciones de telesoporte lógico consistentes en varios ficheros, puede transmitirse primero un fichero de
descripción. Este fichero contiene su propio encabezamiento y todos los encabezamientos de los ficheros a telecargar.
Cada encabezamiento está autodelimitado por codificación TLV. Cuando se transmiten los ficheros subsiguientes, los
encabezamientos transmitidos pueden no incluir informaciones que se incluyeron en el fichero de descripción.

Esta organización permite utilizar el servicio TDU para otras aplicaciones de transferencia de ficheros que no sean el
telesoporte lógico, que requeriría una organización de ficheros diferente (por ejemplo, un descriptor de aplicación
específica que sería diferente del fichero de descripción).

C.2.6.2 Asociación

La finalidad de la asociación es establecer un enlace entre dos aplicaciones.

La asociación utiliza las primitivas de servicio petición T-ASOCIACIÓN y respuesta T-ASOCIACIÓN.
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Atributos de fichero
Aplicación

Valor por defecto

Telesoporte lógico Impresora

Tipo de fichero O O Fichero de texto

Orden de ejecución O – Indiferente

Nombre de transferencia O O No

Nombre de fichero O O No

Fecha de la última modificación O O No

Longitud del fichero O O No

Código de destino O – Indiferente

Codificación de ficheros O O Depende del tipo de fichero

Nombre de destino O – No

Costo O O No

Campo de usuario/referencia de aplicación O O No

Dirección de carga (abs.) O – No

Dirección de ejecución (abs.) O – No

Dirección de ejecución (rel.) O – No

Modo de compresión O O Sin compresión

Dispositivo O O Indiferente

Suma de verificación de fichero O O No

Nombre del autor O O No

Futura longitud del fichero O O No

Acciones permitidas O O No

Calificación jurídica O O No

Creación O O No

Acceso de última lectura O O No

Identidad del último modificador O O No

Identidad del último lector O O No

Destinatario O O No

Versión de la transferencia telemática de ficheros O O No

O Opcional

– Irrelevante

El nombre de aplicación contendrá:

– !T telesoporte lógico

– !P aplicación de impresora

– !A una aplicación de telesoporte lógico y de impresora.
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Si !T se utiliza como un nombre de aplicación, sólo pueden transferirse durante la asociación ficheros de telesoporte
lógico.

Si !P se utiliza como un nombre de aplicación, sólo pueden transferirse durante la asociación ficheros de dispositivo
impresor.

Si se utiliza !A, pueden intercambiarse durante la asociación ficheros de dispositivo impresor y de telesoporte lógico.

Si la clase de servicio seleccionada es «kernel básico», se aplica la restricción al servicio T y no están disponibles los
servicios de acceso, fin de acceso, directorio de ficheros, carga, conservación, ayuda, redenominación, supresión y datos
tipificados.

C.2.6.3 Liberación

La liberación de la aplicación es efectuada por las primitivas de servicio petición T-LIBERACIÓN y respuesta
T-LIBERACIÓN.

C.2.6.4 Aborto

El servicio de aborto se utiliza para abandonar una aplicación de una manera anormal.

La primitiva petición T-U-ABORTO puede ser utilizada por la aplicación.

El parámetro razón en la petición/indicación indica la razón del aborto.

C.2.6.5 Acceso

Las condiciones de transferencia se establecen mediante las primitivas de servicio petición T-ACCESO y respuesta
T-ACCESO.

Si el cometido es subordinado, el parámetro datos de usuario indica el alcance de servicios como T-DIRECTORIO,
T-CARGA, T-CONSERVACIÓN, T-REDENOMINACIÓN, T-SUPRESIÓN en los grupos A, B y C.

Si el cometido es maestro, el parámetro datos de usuario no se utiliza.

C.2.6.6 Fin de acceso

La terminación de un régimen de acceso es efectuada por las primitivas de servicio petición T-FIN DE ACCESO y
respuesta T-FIN DE ACCESO.

C.2.6.7 Directorio de ficheros

La primitiva petición T-DIRECTORIO es utilizada por el director para pedir transferencia de ficheros, recopilación de
nombres de fichero y nombre de aplicación, del subordinado al director. En caso de que se acepte la petición, el
contenido de fichero dependerá del parámetro de designación en la petición.

Una petición de directorio es efectuada por la primitiva petición T-DIRECTORIO.

El parámetro designación es una secuencia de bytes que indica los criterios para seleccionar los nombres de fichero.

El parámetro datos de usuario indica el grupo o subgrupo al cual se aplica la petición de directorio.

La respuesta/confirmación es proporcionada por el parámetro resultado en la primitiva respuesta T-DIRECTORIO, este
parámetro indica aceptación o la razón del rechazo.

La aceptación significa que los nombres de fichero de aplicación cumplen los criterios de la petición.

El subordinado lleva entonces a cabo la transferencia del fichero enumerando todos los nombres de fichero de aplicación
que satisfacen la petición.

C.2.6.7.1 Secuencia de bytes en una petición de directorio

El parámetro designación en una petición de directorio se compone de una o más palabras elementales separadas por un
operador específico. Pueden utilizarse otros operadores tales como OR y AND, o códigos específicos tales como
paréntesis o asteriscos. En C.2.7 se incluye una descripción detallada de la sintaxis.

El número máximo de palabras elementales es 8.
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C.2.6.8 Carga

La petición de carga es efectuada por la primitiva de servicio petición T-CARGA. La primitiva es utilizada por el
director para pedir transferencia de ficheros del subordinado al director.

El parámetro designación contiene el nombre de transferencia de fichero solicitado (véase C.2.4.3.1).

El parámetro recuperación, si está presente (a condición de que se autorizase previamente) indica el número del último
T-ESCRITURA correctamente recibido. La recuperación comenzará con el número siguiente.

El parámetro datos de usuario indica el grupo requerido en el servicio CARGA. Si este parámetro está ausente, se
entiende que el grupo es el grupo A.

La respuesta/confirmación es proporcionada por el parámetro resultado en la primitiva respuesta T-CARGA, y este
parámetro indica la aceptación o la razón del rechazo.

Aceptación significa que un fichero satisface la petición.

El subordinado llevará entonces a cabo la transferencia del fichero.

C.2.6.9 Ayuda

La petición de un fichero de ayuda puede ser efectuada por la primitiva de servicio petición T-CARGA en el grupo A,
siendo entonces 2/0 el valor del parámetro designación.

El parámetro recuperación, si está presente (a condición de que se autorizase previamente) indica el número del último
T-ESCRITURA correctamente recibido. La recuperación comenzará con el número siguiente.

La respuesta/confirmación es proporcionada por el parámetro resultado en la primitiva respuesta T-CARGA, y este
parámetro indica la aceptación o la razón del rechazo.

Aceptación significa que un fichero satisface la petición.

El subordinado llevará entonces a cabo la transferencia del fichero.

El objeto de este fichero es proporcionar informaciones sobre la organización de la base de datos del subordinado:
estructura, palabras clave, nombre del fichero, etc.

Este fichero es un fichero de texto con caracteres codificados.

C.2.6.10 Conservación

En el kernel básico, el director puede pedir transferencia de director a subordinado iniciando una transferencia masiva
mediante T-ESCRITURA.

En el servicio simétrico, la primitiva petición T-CONSERVACIÓN es utilizada por el director para pedir transferencia
de ficheros del director al subordinado.

En el servicio de telesoporte lógico, pueden transferirse ficheros desde cualquiera de los grupos A, B o C (véase C.2.2).

El parámetro designación contiene el nombre de transferencia de fichero solicitado (véase C.2.4.3.1).

El parámetro recuperación, si está presente (a condición de que se autorizase previamente) indica el número del último
T-ESCRITURA correctamente recibido. La recuperación comenzará con el número siguiente.

El parámetro datos de usuario indica el grupo requerido en el servicio CONSERVACIÓN. Si este parámetro está
ausente, se entiende que el grupo es el grupo A.

La respuesta/confirmación es proporcionada por el parámetro resultado en la primitiva respuesta T-CONSERVACIÓN,
y este parámetro indica la aceptación o la razón del rechazo.

Aceptación significa que un fichero satisface la petición.

El director llevará entonces a cabo la transferencia del fichero.

C.2.6.11 Redenominación

La primitiva petición T-REDENOMINACIÓN es utilizada por el director para pedir la redenominación de un fichero o
un nombre de transferencia de aplicación en la base de datos del subordinado.
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Los parámetros designación y nuevo nombre contienen el viejo y el nuevo nombre de transferencia del fichero (o
aplicación).

El parámetro datos de usuario indica el grupo requerido en el servicio REDENOMINACIÓN. Si este parámetro está
ausente, se entiende que el grupo es el grupo A.

La respuesta/confirmación es proporcionada por el parámetro resultado en la primitiva respuesta
T-REDENOMINACIÓN, y este parámetro indica la aceptación o la razón del rechazo.

Aceptación significa que un fichero fue redenominado.

Rechazo indica que no se efectuó la redenominación.

C.2.6.12 Supresión

La primitiva petición T-SUPRESIÓN es utilizada por el director para pedir la supresión de un fichero o un nombre de
transferencia de aplicación en la base de datos del subordinado.

El parámetro designación indica el fichero a suprimir.

El parámetro datos de usuario indica el grupo requerido en el servicio SUPRESIÓN. Si este parámetro está ausente, se
entiende que el grupo es el grupo A.

La respuesta/confirmación es proporcionada por el parámetro resultado en la primitiva respuesta T-SUPRESIÓN, y este
parámetro indica la aceptación o la razón del rechazo.

Aceptación significa que un fichero fue suprimido.

Rechazo indica que no se efectuó la supresión.

C.2.6.13 Aborto de transferencia

La primitiva petición T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN es utilizada por una u otra entidad para suspender o recomenzar
una transferencia de ficheros.

El parámetro indica la razón de esto.

C.2.7 Campo de designación en una petición de directorio

El campo de designación en una petición de directorio permite definir un criterio de investigación en la base de datos
vigente.

Puede utilizarse un comodín (joker) «*» en este campo para designar una cadena de caracteres. También pueden
utilizarse los operadores lógicos AND, / visualizado, y OR,  +  visualizado, para combinar diversas cadenas de
caracteres. Los paréntesis (y) indican cómo actúan estos operadores.

Ejemplos:

1) Cualquier fichero en la base de datos cumple el criterio * o los criterios * + *, */*, (* +*).

2) Los ficheros SOFT y SMALL.BAT cumplen el criterio S*T.

3) Los ficheros SOFT, SMALL.BAT, SUN cumplen el criterio S*/(*N  +  *T).

El objeto de este anexo es definir la sintaxis del campo de designación en una petición de directorio y en la investigación
del correspondiente criterio.

Las secuencias (AB), (A)  +  B*, (((*))), */* son todas petición de directorio sintácticamente correcta, caso que no ocurre
con las secuencias siguientes: A++B, (((A*)B*)C*), A(/)B.

Definiciones:

a) Un nombre de fichero es cualquier secuencia de no más de 8 palabras clave separadas por / , siendo una
palabra clave cualquier secuencia de no más de 12 bytes (se permite cualquier valor entre 2/1 y 7/14 con
excepción de 2/8, 2/9, 2/10, 211, 2/15 (, ), *,  +  y /) visualizados. Cada una de estas palabras clave se
denomina subnombre del nombre de fichero.

b) Una palabra elemental es cualquier secuencia de no más de 12 bytes (se permite cualquier valor entre
2/1 y 7/14 con la excepción de (, ),  +  y /). Además, no más de un byte es igual a *.
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Utilizando las definiciones anteriores puede especificarse una sintaxis correcta para una petición de directorio utilizando
también las siguientes 4 reglas gramaticales ($ designa aquí un símbolo abstracto pero no un carácter):

(0) $ -------> elija su palabra elemental

(1) $ -------> ($)

(2) $ -------> $  +  $

(3) $ -------> $/$

Se lee -------> cambia a

Cualquier secuencia generada utilizando estas cuatro reglas se dice que es una secuencia correcta para una petición de
directorio.

Ejemplo: S*/(N  +  *T)

Para este ejemplo se utilizan las primeras reglas (1), (2) y (3):

$  ------->  $/$  -------> $($) ------->  $/($  +  $)

(3) (1) (2)

y luego se utiliza la regla (0) para sustituir cada símbolo $ por una palabra elemental:

$/($  +  $)  ------->  S*/($  +  $)  ------->  S*/(*N  +  $)

y finalmente

------->  S*/(*N  +  *T)

A cualquier secuencia de bytes que forme una petición de directorio correcta se asocia un criterio de investigación:

Un nombre de fichero se dice que cumple el criterio A si y sólo:

a) Si a es una palabra elemental y si la sustitución del * (si lo hubiere) por 0, 1 o más caracteres da un
subnombre de este nombre de fichero.

– Ejemplos: SOFT, RON/SIFT, SUN/RON/SOFT cumplen el criterio SOFT.

SOFT, SUN, SAND/SUN/ALL cumplen el criterio S*.

SUN, SAND/SUN/ALL cumplen el criterio S*N.

b) O si a puede escribirse (b) y el nombre de fichero cumple el criterio b.

– Ejemplos: cualquier fichero cumple el criterio (*).

SOFT, SAND/SUN/ALL cumplen el criterio (S*).

c) O si a puede escribirse b  +  c y el nombre de fichero cumple el criterio b o el criterio c.

– Ejemplos: SOFT y SAND/SUN/ALL cumplen el criterio *N  +  *T.

SOFT y RON cumplen el criterio (S*T)  +  (*N).

d) O si a puede escribirse b/c y el nombre de fichero cumple el criterio b y el criterio c.

– Ejemplos: SAND/SUN/ALL cumplen el criterio S*D/A*.

SOFT cumple el criterio S*/*T.

RON/SOFT cumple el criterio *N(SAND  +  R*).

Importante: Si a no es una palabra elemental, descomponer a en criterios más simples se hace por este orden. Es
equivalente a decir que el operador / tiene mayor prioridad que el operador +.

Ejemplo:

AB/T  +  CA es (AB/T)  +  CA.

Recomendación T.101     (11/94) 493



C.3 Especificación del protocolo T

C.3.1 Definiciones

bloque:  Un bloque de información de usuario enviado en una TDU T-Escritura.

fase de transferencia masiva:  La fase de transferencia masiva se inicia enviando (o recibiendo) la primera
TDU T-Escritura y se termina cuando se recibe (o envía) una T-Aborto, una T-Rechazo de transferencia, una
T-Recomienzo de lectura o la confirmación a la última TDU T-Escritura.

unidad de datos de telesoporte lógico (TDU):  Estas unidades son elementos de protocolo que se utilizan para manejar
el protocolo T.

estado de reposo en el régimen de asociación:  El estado que se alcanza cuando se establece el régimen de asociación,
cuando no hay establecido ningún otro régimen y cuando no se está iniciando ningún otro servicio.

estado de reposo en el régimen de acceso:  El estado que se alcanza cuando se establece el régimen de acceso, cuando
no hay establecido ningún régimen de transferencia y cuando no se está iniciando ningún otro servicio.

El Cuadro C.2 da una sinopsis de las TDU y de su correspondencia con las primitivas de servicio, e indica qué TDU
debe enviarse para una primitiva de servicio dada y qué TDU puede recibirse en respuesta a esa TDU. Sin embargo, esta
tabla no es exhaustiva y no trata las colisiones y el mecanismo completo de tratamiento de errores.

Cuadro C.2/T101 – Lista de las TDU utilizadas

Primitiva de servicio emitida TDU TDU de respuesta posible Primitiva de servicio recibida

Petición T-ASOCIACIÓN T-Asociación T-Respuesta positiva (S) Conf T-ASOCIACIÓN (+)
T-Respuesta negativa (S) Conf T-ASOCIACIÓN (–)
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-LIBERACIÓN T-Liberación T-Respuesta positiva (S) Conf T-LIBERACIÓN (+)
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-U-ABORTO T-Aborto No se requiere respuesta

Petición T-ACCESO T-Acceso T-Respuesta positiva (S) Conf T-ACCESO (+)
T-Respuesta negativa (S) Conf T-ACCESO (–)
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-FIN DE-ACCESO T-Fin de acceso T-Respuesta positiva (S) Conf T-FIN DE-ACCESO (+)
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-DIRECTORIO T-Directorio T-Respuesta positiva (S) Conf T-DIRECTORIO(+)
T-Respuesta negativa (S) Conf T-DIRECTORIO (–)
T-P-Excepción (A) Ind T-P-EXCEPCIÓN
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-CARGA T-Carga T-Respuesta positiva (S) Conf T-CARGA (+)
T-Respuesta negativa (S) Conf T-CARGA.(–)
T-P-Excepción (A) Ind T-P-EXCEPCIÓN
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-CONSERVACIÓN T-Conservación T-Respuesta positiva (S) Conf T-CONSERVACIÓN (+)
T-Respuesta negativa (S) Conf T-CONSERVACIÓN (–)
T-P-Excepción (A) Ind T-P-EXCEPCIÓN
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-REDENOMINACIÓN T-Redenominación T-Respuesta positiva (S) Conf T-REDENOMINACIÓN (+)
T-Respuesta negativa (S) Conf T-REDENOMINACIÓN (–)
T-P-Excepción (A) Ind T-P-EXCEPCIÓN
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-SUPRESIÓN T-Supresión T-Respuesta positiva (S) Conf T-SUPRESIÓN (+)
T-Respuesta negativa (S) Conf T-SUPRESIÓN (–)
T-P-Excepción (A) Ind T-P-EXCEPCIÓN
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO
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Cuadro C.2/T101 – Lista de las TDU utilizadas (fin)

Primitiva de servicio emitida TDU TDU de respuesta posible Primitiva de servicio recibida

Petición T-ESCRITURA T-Escritura T-Respuesta positiva (S) Conf T-ESCRITURA (+)
T-Respuesta negativa (S) Conf T-ESCRITURA (–)
T-Rechazo de transferencia (A1) Ind T-U-EXCEPCIÓN
T-Reconienzo de lectura (A1) Ind T-U-EXCEPCIÓN
T-P-Excepción (A) Ind T-P-EXCEPCIÓN
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-FIN DE ESCRITURA T-Escritura (fin) T-Respuesta positiva (S) Conf T-FIN DE ESCRITURA (+)
T-Respuesta negativa (S) Conf T-FIN DE ESCRITURA (–)
T-Rechazo de transferencia (A1) Ind T-U-EXCEPCIÓN
T-Recomienzo de lectura (A1) Ind T-U-EXCEPCIÓN
T-P-Excepción (A) Ind T-P-EXCEPCIÓN
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-DATOS TIPIFICADOS T-Datos tipificados No se requiere respuesta
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-U-EXCEPCIÓN
(Recomienzo de lectura)

T-Recomienzo de
lectura

T-Escritura (S)
T-Aborto (A)

Ind T-ESCRITURA
Ind T-U/P-ABORTO

Petición T-U-EXCEPCIÓN
(Cualquier otra razón)

T-Rechazo
de transferencia

No se requiere respuesta
T-P-Excepción (A) Ind T-P-EXCEPCIÓN
T-Aborto (A) Ind T-U/P-ABORTO

(A) Significa que la TDU puede enviarse de manera asíncrona (en cualquier momento después de haber recibido la TDU).

(A1) Significa que la TDU puede enviarse de manera asíncrona (en cualquier momento después de haber recibido la TDU durante la
fase de transferencia masiva).

(S) Significa que la TDU debe enviarse de manera asíncrona (en respuesta a la otra TDU).

(+) El parámetro resultado de la primitiva se pone a «aceptación».

(–) El parámetro resultado de la primitiva se pone a «rechazo».
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C.3.2 Descripción y utilización de TDU

C.3.2.1 T-Asociación

T-Asociación se utiliza para establecer la asociación con una aplicación de datos procesables especificada.

La respuesta a una T-Asociación se transmite utilizando la TDU T-Respuesta positiva o T-Respuesta negativa.

C.3.2.1.1 Contenido de la TDU T-Asociación y las respuestas asociadas

T-Asociación

Dirección llamante *
Dirección llamada *
Nombre de aplicación
Clase de servicio
Confirmación explícita
Tiempo muerto
Identificación de petición *
Identificación *
Datos de usuario

T-Respuesta positiva

Dirección llamada *
Tiempo muerto *
Identificación *
Datos de usuario *
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T-Respuesta negativa

Resultado *

* Este parámetro sólo puede estar presente si se propone la clase de servicio simétrico.

La utilización de los parámetros se describe en la definición del servicio.

El formato de la T-Respuesta positiva indica que clase de servicio se selecciona.

El parámetro resultado de la T-Respuesta negativa puede indicar las siguientes razones:

– Razón no especificada (valor por defecto)

– Rechazo por el proveedor del servicio:

• dirección llamada incorrecta;

• dirección llamante incorrecta;

• clase de servicio rechazada.

– Rechazo por el usuario del servicio:

• dirección llamada incorrecta;

• dirección llamante incorrecta;

• clase de servicio rechazada;

• nombre de aplicación desconocido;

• identificación equivocada;

• punto datos de usuario erróneos;

• otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 62 caracteres
visualizables).

C.3.2.1.2 Envío de T-Asociación

Una primitiva petición T-ASOCIACIÓN da lugar al envío de una TDU T-Asociación.

Si no se ha pedido confirmación explícita, el emisor está en el estado de asociación establecida.

Si se ha pedido confirmación explícita, el emisor espera una T-Respuesta positiva o negativa. En este caso, no se permite
ninguna otra acción antes de la recepción de esta respuesta, excepto el aborto de la asociación. La recepción de esta
respuesta da lugar en este caso a una confirmación T-ASOCIACIÓN con el código de resultado apropiado. La
asociación se establecerá tan pronto como se reciba una T-Respuesta positiva. Si se recibe una T-Respuesta negativa o
una T-Aborto, la asociación no se establece y el iniciador debe enviar una D-U-Aborto.

NOTAS

1 Se recomienda que no se utilice T-Aborto para rechazar una T-Asociación para la cual se pidió una confirmación
explícita.

2 Si se propone la clase de servicio simétrico en T-Asociación, debe pedirse una confirmación explícita.

C.3.2.1.3 Recepción de T-Asociación

Una TDU T-Asociación entrante válida da lugar a una primitiva indicación T-Asociación.

Si no se pide confirmación explícita, se establece la asociación (puede ser rechazada utilizando T-Aborto).

Si se pide confirmación explícita, una primitiva respuesta T-Asociación da lugar al envío de una T-Respuesta positiva o
negativa según el parámetro resultado de la primitiva. Si se devuelve una T-Respuesta positiva, se establece la
asociación; en otro caso la asociación no se establece.

C.3.2.2 T-Liberación

Esta TDU se utiliza para pedir la terminación ordenada de la aplicación de datos procesable.

La respuesta a una T-Liberación se transmite utilizando la TDU T-Respuesta positiva.

C.3.2.2.1 Contenido de la TDU T-Liberación y la respuesta asociada

T-Liberación

Datos de usuario
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T-Respuesta positiva

Datos de usuario *

* Este parámetro sólo puede estar presente si se ha seleccionado la clase de servicio simétrico.

La utilización de los parámetros se define en la definición del servicio:

C.3.2.2.2 Envío de T-Liberación

Una primitiva petición T-LIBERACIÓN da lugar a una TDU T-Liberación. Si la clase de servicio seleccionada es
«kernel básico», sólo al iniciador de la asociación se le permite enviar una TDU T-Liberación. Una TDU T-Liberación
puede enviarse en cualquier momento después que se ha establecido la asociación cuando no está establecido ningún
otro régimen.

No se permite ninguna otra acción después de haber enviado una TDU T-Liberación antes de haber recibido una
TDU T-Respuesta positiva, salvo abortar la asociación.

Al recibo de la TDU T-Respuesta positiva, debe enviarse una D-U-Aborto. La recepción de una T-Respuesta positiva da
lugar a una confirmación T-LIBERACIÓN.

C.3.2.2.3 Recepción de T-Liberación

Una TDU T-Liberación da lugar a una indicación T-LIBERACIÓN. Una primitiva confirmación T-LIBERACIÓN da
lugar al envío de una T-Respuesta positiva para acusar recibo de la T-Liberación; no se permite una respuesta negativa.

C.3.2.3 T-Aborto

Esta TDU se utiliza para terminar bruscamente la asociación.

C.3.2.3.1 Contenido de la TDU-T-Aborto

T-Aborto

Razón *

* Este parámetro sólo puede estar presente si se ha seleccionado la clase de servicio simétrico.

Los siguientes valores del parámetro razón están relacionados con el servicio T-P-ABORTO:

– repetidos acuses de recibo negativos/repetidos errores;

– expirado retardo;

– mensaje desconocido;

– conflicto de protocolo;

– error de capa inferior irrecuperable;

– error de sintaxis;

– otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 62 caracteres visualizables).

Los siguientes valores del parámetro razón están relacionados con el servicio T-U-ABORTO:

– razón no especificada (valor por defecto);

– identificación equivocada;

– cometido/función erróneo/a;

– otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 62 caracteres visualizables).

C.3.2.3.2 Envío de T-Aborto

Una primitiva petición T-U-ABORTO o una condición de excepción (véanse C.3.3.2, C.3.3.3) da lugar al envío de una
TDU T-Aborto.

Una T-Aborto puede ser enviada en cualquier momento después de haber recibido una T-Asociación, para rechazar una
T-Asociación no confirmada o para terminar bruscamente una asociación.

Si la clase de servicio seleccionada es kernel básico, sólo al aceptador de la asociación se le permite enviar una
T-Aborto.
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C.3.2.3.3 Recepción de T-Aborto

Una TDU T-Aborto entrante válida da lugar a la emisión de una primitiva indicación T-U-ABORTO o T-P-ABORTO,
según el parámetro razón. La asociación ha terminado.

Debe enviarse una TDU D-U-Aborto al recibo de una TDU T-Aborto.

C.3.2.4 T-Acceso

T-Acceso se utiliza para establecer el régimen de acceso. Esta TDU sólo puede utilizarse si se ha seleccionado la clase
de servicio simétrico.

La respuesta a una T-Acceso se transmite utilizando la TDU T-Respuesta positiva o T-Respuesta negativa.

C.3.2.4.1 Contenido de la TDU T-Acceso y las respuestas asociadas

T-Acceso

Cometido
Funciones
Tamaño de la unidad de transferencia
Ventana de anticipación
Recuperación
Modo de transferencia
Datos de usuario

T-Respuesta positiva

Funciones
Tamaño de la unidad de transferencia
Ventana de anticipación
Recuperación
Modo de transferencia
Datos de usuario

T-Respuesta negativa

Resultado

La utilización de los parámetros se describe en la definición del servicio.

El parámetro resultado en T-Respuesta negativa puede indicar las siguientes razones:

– razón no especificada (valor por defecto);

– rechazo por el proveedor del servicio:

• cometido rechazado;

– rechazo por el usuario del servicio:

• cometido rechazado;

• tratadas primitivas insuficientes;

• datos de usuario erróneos;

• otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 62 caracteres
visualizables).

C.3.2.4.2 Envío de T-Acceso

Una primitiva petición T-ACCESO da lugar al envío de una TDU T-Acceso. Sólo al director se le permite enviar una
TDU T-Acceso cuando el régimen de asociación está establecido y siempre que no esté establecido ningún otro régimen.
El emisor espera entonces una T-Respuesta positiva o negativa; no se permite ninguna otra acción antes de la recepción
de esta respuesta, salvo el aborto de la asociación. La recepción de esta respuesta da lugar a una confirmación
T-ACCESO con código de resultado apropiado. El régimen de acceso y el cometido asignado se establecerán tan pronto
como se reciba una T-Respuesta positiva. Si se recibe una T-Respuesta negativa o una T-Aborto, no establece el régimen
de acceso.

498 Recomendación T.101     (11/94)



C.3.2.4.3 Recepción de T-Acceso

Una TDU T-Acceso entrante válida da lugar a una primitiva indicación T-ACCESO.

Una primitiva respuesta T-ACCESO da lugar al envío de una T-Respuesta positiva o negativa según el parámetro de
resultado de la primitiva. Si se devuelve una T-Respuesta positiva, se establece el régimen de acceso; en otro caso, no se
establece el régimen de acceso.

C.3.2.5 T-Fin de acceso

T-Fin de acceso se utiliza para pedir la terminación del régimen de acceso.

La respuesta a una T-Fin de acceso se transmite utilizando la TDU T-Respuesta positiva.

C.3.2.5.1 Contenido de la TDU T-Fin de acceso y la respuesta asociada

T-Fin de acceso

Razón
Datos de usuario

T-Respuesta positiva

Datos de usuario

La utilización de los parámetros se describe en la definición del servicio.

El parámetro razón en la T-Fin de acceso puede tomar los siguientes valores:

– Terminación del régimen de acceso pedido por el usuario del servicio:

• razón no especificada (valor por defecto);

• aborto del régimen de acceso por el usuario;

• tratadas primitivas insuficientes;

• otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 62 caracteres
visualizables).

C.3.2.5.2 Envío de T-Fin de acceso

Una primitiva petición T-FIN DE ACCESO da lugar al envío de una TDU T-Fin de acceso. Una TDU T-Fin de acceso
puede enviarse en cualquier momento después de que se ha establecido el régimen de acceso cuando no está establecido
ningún otro régimen.

No se permite ninguna otra acción después de haber enviado una TDU T-Fin de acceso antes de haber recibido una TDU
T-Respuesta positiva, salvo el aborto de la asociación. Al recibo de una T-Respuesta positiva, ambas entidades están en
estado de reposo con el régimen de asociación establecido.

C.3.2.5.3 Recepción de T-Fin de acceso

Una TDU T-Fin de acceso entrante válida da lugar a una indicación T-Fin de Acceso. Una primitiva confirmación T-Fin
de acceso da lugar al envío de una T-Respuesta positiva para acusar el envío de la T-Fin de acceso, no permitiéndose una
respuesta negativa.

C.3.2.6 T-Directorio

T-Directorio se utiliza para pedir la transmisión de un directorio de ficheros del subordinado al maestro y establece un
régimen de transferencia.

La respuesta a una T-Directorio se transmite utilizando la TDU T-Respuesta positiva o T-Respuesta negativa.

C.3.2.6.1 Contenido de la TDU T-Directorio y las respuestas asociadas

T-Directorio

Designación
Datos de usuario

T-Respuesta positiva

T-Respuesta negativa

Resultado
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La utilización de los parámetros se describe en la definición del servicio.

El parámetro resultado en la T-Respuesta negativa puede indicar las siguientes razones:

– Rechazo por el usuario del servicio:

• razón no especificada (valor por defecto);

• designación errónea;

• ninguna respuesta a la petición;

• datos de usuario erróneos;

• otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 64 caracteres
visualizables).

C.3.2.6.2 Envío de T-Directorio

Una primitiva petición T-DIRECTORIO da lugar al envío de una TDU T-Directorio. Sólo al director se le permite
enviar una TDU T-Directorio cuando está establecido el régimen de acceso y siempre que no esté establecido ningún
régimen de transferencia. El emisor espera entonces una T-Respuesta positiva o negativa; no se permite ninguna otra
acción antes de la recepción de esta respuesta, salvo el aborto de la asociación o el informe de una excepción. La
recepción de esta respuesta da lugar a una confirmación T-DIRECTORIO con el código de resultado apropiado. El
régimen de transferencia se establecerá tan pronto como se reciba una T-Respuesta positiva. Si se recibe una T-
Respuesta negativa, una T-P-Excepción o una T-Aborto, no se establece el régimen de transferencia.

C.3.2.6.3 Recepción de T-Directorio

Una TDU T-Directorio entrante válida da lugar a una primitiva indicación T-DIRECTORIO.

Una primitiva respuesta T-DIRECTORIO da lugar al envío de una T-Respuesta positiva o negativa según el parámetro
resultado de la primitiva. Si se devuelve una T-Respuesta positiva, se establece el régimen de transferencia; en otro caso,
no se establece el régimen de transferencia.

C.3.2.7 T-Carga

T-Carga se utiliza para pedir la transmisión de un fichero del subordinado al maestro, y establecer un régimen de
transferencia.

La respuesta a una T-Carga se transmite utilizando la TDU T-Respuesta positiva o negativa.

C.3.2.7.1 Contenido de la TDU T-Carga y las respuestas asociadas

T-Carga

Punto de recuperación
Designación
Datos de usuario

T-Respuesta positiva

T-Respuesta negativa

Resultado

La utilización de los parámetros se describe en la definición del servicio. El parámetro resultado en la T-Respuesta
negativa puede indicar las razones siguientes:

– Rechazo por el usuario del servicio:

• razón no especificada (valor por defecto);

• designación errónea;

• fichero desconocido;

• punto de recuperación erróneo;

• datos de usuario erróneos;

• otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 62 caracteres
visualizables).
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C.3.2.7.2 Envío de T-Carga

Una primitiva petición T-CARGA da lugar al envío de una TDU T-Carga. Sólo al director se le permite enviar una TDU
T-Carga cuando está establecido el régimen de acceso y siempre que no esté establecido ningún régimen de
transferencia. El emisor espera entonces una T-Respuesta positiva o negativa; no se permite ninguna otra acción antes de
la recepción de esta respuesta, salvo el aborto de la asociación o el informe de una excepción. La recepción de esta
respuesta da lugar a una confirmación T-CARGA con el código de resultado apropiado. El régimen de transferencia se
establecerá tan pronto como se reciba una T-Respuesta positiva. Si se recibe una T-Respuesta negativa, una
T-P-Excepción o una T-Aborto, no se establece el régimen de transferencia.

C.3.2.7.3 Recepción de T-Carga

Una TDU T-Carga entrante válida da lugar a una primitiva indicación T-CARGA.

Una primitiva respuesta T-CARGA da lugar al envío de una T-Respuesta positiva o negativa según el parámetro
resultado de la primitiva. Si se devuelve una T-Respuesta positiva, se establece el régimen de transferencia; en otro caso,
no se establece el régimen de transferencia.

C.3.2.8 T-Conservación

T-Conservación se utiliza para anunciar la transmisión de un fichero del director al subordinado, y establece un régimen
de transferencia.

La respuesta a una T-Conservación se transmite utilizando la TDU T-Respuesta positiva o T-Respuesta negativa.

C.3.2.8.1 Contenido de la TDU T-Conservación y las respuestas asociadas

T-Conservación

Punto de recuperación
Designación
Datos de usuario

T-Respuesta positiva

T-Respuesta negativa

Resultado

La utilización de los parámetros se describe en la definición del servicio. El parámetro resultado en la T-Respuesta
negativa puede indicar las razones siguientes:

– Rechazo por el usuario del servicio:

• razón no especificada (valor por defecto);

• designación errónea;

• fichero ya existente;

• punto de recuperación erróneo;

• datos de usuario erróneos;

• otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 62 caracteres
visualizables).

C.3.2.8.2 Envío de T-Conservación

Una primitiva petición T-CONSERVACIÓN da lugar al envío de una TDU T-Conservación. Sólo al director se le
permite enviar una TDU T-Conservación cuando está establecido el régimen de acceso y siempre que no esté establecido
ningún régimen de transferencia. El emisor espera entonces una T-Respuesta positiva o negativa; no se permite ninguna
otra acción antes de la recepción de esta respuesta, salvo el aborto de la asociación o el informe de una excepción. La
recepción de esta respuesta da lugar a una confirmación T-CONSERVACIÓN con el código de resultado apropiado. El
régimen de transferencia se establecerá tan pronto como se reciba una T-Respuesta positiva. Si se recibe una
T-Respuesta negativa, una T-P-Excepción o una T-Aborto, no se establece el régimen de transferencia.

C.3.2.8.3 Recepción de T-Conservación

Una TDU T-Conservación entrante válida da lugar a una primitiva indicación T-CONSERVACIÓN.

Una primitiva respuesta T-CONSERVACIÓN da lugar al envío de una T-Respuesta positiva o negativa según el
parámetro de resultado de la primitiva. Si se devuelve una T-Respuesta positiva, se establece el régimen de transferencia;
en otro caso, no se establece el régimen de transferencia.
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C.3.2.9 T-Redenominación

T-Redenominación se utiliza para cambiar la designación de un fichero en el sistema de fichero del subordinado.

La respuesta a una T-Redenominación se transmite utilizando la TDU T-Respuesta positiva o T-Respuesta negativa.

C.3.2.9.1 Contenido de la TDU T-Redenominación y las respuestas asociadas

T-Redenominación

Nuevo nombre
Designación
Datos de usuario

T-Respuesta positiva

T-Respuesta negativa

Resultado

La utilización de los parámetros se describe en la definición del servicio. El parámetro resultado en la T-Respuesta
negativa puede indicar las razones siguientes:

– Rechazo por el usuario del servicio:

• razón no especificada (valor por defecto);

• designación errónea;

• fichero desconocido;

• nuevo nombre ya en uso;

• datos de usuario erróneos;

• otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 62 caracteres
visualizables).

C.3.2.9.2 Envío de T-Redenominación

Una primitiva petición T-REDENOMINACIÓN da lugar al envío de una TDU T-Redenominación. Sólo al director se le
permite enviar una TDU T-Redenominación cuando está establecido el régimen de acceso y siempre que no esté
establecido ningún régimen de transferencia. El emisor espera entonces una T-Respuesta positiva o negativa; no se
permite ninguna otra acción antes de la recepción de esta respuesta, salvo el aborto de la asociación o el informe de una
excepción. La recepción de esta respuesta da lugar a una confirmación T-REDENOMINACIÓN con el código de
resultado apropiado.

C.3.2.9.3 Recepción de T-Redenominación

Una TDU T-Redenominación entrante válida da lugar a una primitiva indicación T-REDENOMINACIÓN.

Una primitiva respuesta T-REDENOMINACIÓN da lugar al envío de una T-Respuesta positiva o negativa según el
parámetro de resultado de la primitiva.

C.3.2.10 T-Supresión

T-Supresión se utiliza para cambiar la designación de un fichero en el sistema de fichero del subordinado.

La respuesta a una T-Supresión se transmite utilizando la TDU T-Respuesta positiva o T-Respuesta negativa.

C.3.2.10.1 Contenido de la TDU T-Supresión y las respuestas asociadas

T-Supresión

Designación
Datos de usuario

T-Respuesta positiva

T-Respuesta negativa

Resultado

La utilización de los parámetros se describe en la definición del servicio.
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El parámetro resultado en la T-Respuesta negativa puede indicar las razones siguientes:

– Rechazo por el usuario del servicio:

• razón no especificada (valor por defecto);

• designación errónea;

• fichero desconocido;

• datos de usuario erróneos;

• otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 62 caracteres
visualizables).

C.3.2.10.2 Envío de T-Supresión

Una primitiva petición T-SUPRESIÓN da lugar al envío de una TDU T-Supresión. Sólo al director se le permite enviar
una TDU T-Supresión cuando está establecido el régimen de acceso y siempre que no esté establecido ningún régimen
de transferencia. El emisor espera entonces una T-Respuesta positiva o negativa; no se permite ninguna otra acción antes
de la recepción de esta respuesta, salvo el aborto de la asociación o el informe de una excepción. La recepción de esta
respuesta da lugar a una confirmación T-SUPRESIÓN con el código de resultado apropiado.

C.3.2.10.3 Recepción de T-Supresión

Una TDU T-Supresión entrante válida da lugar a una primitiva indicación T-SUPRESIÓN.

Una primitiva respuesta T-SUPRESIÓN da lugar al envío de una T-Respuesta positiva o negativa según el parámetro de
resultado de la primitiva.

C.3.2.11 T-Datos tipificados

T-Datos tipificados se utiliza para transferir datos en uno u otro sentido, independientemente de los cometidos asignados
en ese momento.

No se necesita ninguna respuesta de la entidad de capa de TDU.

C.3.2.11.1 Contenido de la TDU T-Datos tipificados

T-Datos tipificados

Datos de usuario

La utilización del parámetro se describe en la definición del servicio.

C.3.2.11.2 Envío de T-Datos tipificados

Una primitiva petición T-DATOS TIPIFICADOS da lugar al envío de una TDU T-Datos tipificados. Se permite a ambas
entidades enviar una TDU T-Datos tipificados cuando el régimen de acceso está establecido y siempre que no esté
establecido ningún régimen de transferencia.

C.3.2.11.3 Recepción de T-Datos tipificados

Una TDU T-Datos tipificados entrante valida da lugar a una primitiva indicación T-DATOS TIPIFICADOS.

C.3.2.12 T-Escritura

T-Escritura se utiliza para transportar datos durante una fase de transferencia masiva.

La respuesta opcional a T-Escritura se transporta utilizando la TDU T-Respuesta positiva o T-Respuesta negativa.

C.3.2.12.1 Contenido de la TDU T-Escritura y respuestas asociadas

T-Escritura

Confirmación explícita
Primer bloque/último bloque
Número de bloque *
Datos
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T-Respuesta positiva

Número de bloque *

T-Respuesta-negativa

Número de bloque *

C.3.2.12.1.1 Primero/último

Este parámetro indica si los datos transmitidos en la TDU T-Escritura consisten en el primer bloque de datos o en el
último bloque, o en ambos o ninguno.

Este parámetro se pone a «primero» cuando el parámetro «primer bloque» de la primitiva petición T-ESCRITURA o
T-FIN DE ESCRITURA se pone a «primero».

El parámetro se pone a «último» cuando la TDU se emite posteriormente a una primitiva petición T-FIN DE
ESCRITURA.

C.3.2.12.1.2 Confirmación explícita

Este parámetro indica si se espera o no una confirmación positiva o negativa a la TDU T-Escritura.

En el caso del último bloque de datos o cuando el tamaño de ventana de anticipación propuesto es mayor que uno o
cuando está en uso la función de recuperación, el valor debe ponerse a «pedida confirmación explícita».

C.3.2.12.1.3 Número de bloque

Este parámetro sólo puede estar presente cuando se ha seleccionado la clase de servicio simétrico. Debe estar presente
cuando el tamaño de la ventana de anticipación propuesto es mayor que uno o cuando se ha seleccionado la
recuperación.

En la T-Escritura este parámetro indica el número del bloque, número que se aumenta en uno en cada transmisión de una
T-Escritura.

En la T-Respuesta positiva, este número indica el número de bloque de la T-Escritura acusada.

En la T-Respuesta negativa, este número indica el número de bloque de la primera T-Escritura a retransmitir.

En la T-Respuesta positiva o negativa, el parámetro número de bloque está presente si y sólo si estaba presente en la
T-Escritura correspondiente.

C.3.2.12.1.4 Datos

La TDU T-Escritura puede contener un bloque de no más de 1024 octetos de datos si se utiliza el kernel básico. En el
servicio simétrico, el tamaño máximo de un bloque se negocia en el servicio T-Acceso.

C.3.2.12.2 Envío de T-Escritura

Una petición T-ESCRITURA o T-FIN DE ESCRITURA da lugar a una TDU T-Escritura. Esta TDU se envía en una
DDU D-Datos. Sólo al emisor se le permite enviar una TDU T-Escritura en los siguientes casos:

– en el estado de reposo del régimen de asociación si se ha seleccionado la clase de servicio kernel básico;

– en el estado de reposo del régimen de acceso si se ha seleccionado la clase de servicio simétrico y se ha
seleccionado el modo de transferencia básica;

– después de haber enviado una T-Respuesta positiva a una TDU T-Directorio o T-Carga;

– después de haber recibido una T-Respuesta positiva a una TDU T-Conservación;

– durante una fase de transferencia masiva.

Si se está utilizando el núcleo básico o se está utilizando un tamaño de ventana de 1 en el servicio simétrico, el emisor
entonces, si se ha pedido confirmación explícita, espera una T-Respuesta positiva o negativa, sin permitir en este caso
ninguna otra acción antes de la recepción de esta respuesta, salvo el aborto de la asociación o el informe de una
excepción.

Si el tamaño de ventana no es igual a 1, el emisor puede entonces transmitir hasta el número de tamaño de ventana de
petición T-ESCRITURA o hasta petición T-FIN DE ESCRITURA antes de esperar una T-Respuesta, salvo el aborto de
la asociación o el informe de una excepción.

La recepción de T-Respuesta da lugar en este caso a una primitiva confirmación T-ESCRITURA o confirmación T-FIN
DE ESCRITURA con el código de resultado apropiado.
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En el caso de T-Respuesta negativa en una T-Escritura que no estuviera indicando «último bloque», la transferencia debe
reanudarse desde la primera T-Escritura enviada después de la última T-Escritura para la que se ha recibido una
T-Respuesta positiva (o desde la T-Escritura (primera) si no se ha acusado recibo de ninguna T-Escritura desde el
comienzo de la fase de transferencia masiva).

C.3.2.12.3 Recepción de T-Escritura

La fase de transferencia masiva se inicia mediante la recepción de una TDU T-Escritura con el parámetro primero/último
indicando el comienzo del fichero.

Una TDU T-Escritura entrante válida da lugar a una primitiva indicación T-ESCRITURA o indicación T-FIN DE
ESCRITURA. Si se pidió confirmación explícita, debe enviarse de vuelta una T-Respuesta positiva o negativa.

NOTA – T-Escritura puede también ser rechazada mediante T-Rechazo de transferencia, T-Recomienzo de lectura o
T-P-Excepción.

C.3.2.13 T-Rechazo de transferencia

Esta TDU es utilizada por el terminal para pedir la terminación de una transferencia masiva.

C.3.2.13.1 Contenido

T-Rechazo de transferencia

Razón

El parámetro razón está ausente en el caso de rechazo por el usuario; en otro caso, contiene una cadena de no más de
62 caracteres visualizables (otra razón).

C.3.2.13.2 Envío de T-Rechazo de transferencia

Una T-Rechazo de transferencia puede enviarse en cualquier momento durante la fase de transferencia masiva después
de haber transmitido una T-Escritura. Si la clase de servicio seleccionada es el kernel básico, sólo el receptor puede
enviar una TDU T-Rechazo de transferencia.

C.3.2.13.3 Recepción de T-Rechazo de transferencia

Una TDU T-Rechazo de transferencia entrante válida da lugar a una indicación T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN. La
fase de transferencia masiva ha terminado.

C.3.2.14 T-Recomienzo de lectura

Esta TDU es utilizada por el receptor para pedir la terminación de una transferencia masiva y provoca la retransmisión
de datos desde el comienzo del fichero.

C.3.2.14.1 Contenido

Esta TDU no contiene ningún parámetro.

C.3.2.14.2 Envío de T-Recomienzo de lectura

Una petición T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN con el código de razón «recomienzo de lectura» da lugar a una TDU
T-Recomienzo de lectura.

Una T-Recomienzo de lectura sólo puede ser enviada por el receptor, en cualquier momento durante la fase de
transferencia masiva después de haber recibido una T-Escritura.

C.3.2.14.3 Recepción de T-Recomienzo de lectura

Una T-Recomienzo de lectura entrante válida da lugar a una indicación T-U-INFORME DE EXCEPCIÓN. La
transferencia masiva ha terminado. El emisor debe recomenzar la transferencia masiva desde el principio.

C.3.2.15 T-P-Excepción

Esta TDU se utiliza para abortar cualquier servicio en el régimen de acceso.
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C.3.2.15.1 Contenido

T-P-Excepción

Razón

El parámetro razón puede tomar los siguientes valores:

– repetidos acuses de recibo negativos;

– conflicto de protocolo;

– error de sintaxis/falta el parámetro;

– primitiva no tratada;

– otra razón (este último valor puede ir seguido por una cadena de no más de 62 caracteres visualizables).

C.3.2.15.2 Envío de T-P-Excepción

Una T-P-Excepción sólo puede enviarse cuando se establece el régimen de acceso tras la detección de un error por el
proveedor del servicio (véase C.3.3). T-P-Excepción no puede enviarse en el estado de reposo del régimen de acceso.

El envío de una T-P-Excepción da lugar a una indicación T-P-INFORME DE EXCEPCIÓN local. La entidad emisora
pasa entonces al estado de reposo del régimen de acceso.

C.3.2.15.3 Recepción de T-P-Excepción

Una T-P-Excepción entrante válida da lugar a una indicación T-P-INFORME DE EXCEPCIÓN. La entidad receptora
pasa entonces al estado de reposo del régimen de acceso.

C.3.2.16 T-Respuesta positiva

Esta TDU se utiliza para acusar recibo de las TDU para las que se requiere confirmación por esta especificación de
protocolo (véanse C.3.2.1 a C.3.2.12).

C.3.2.16.1 Contenido

T-Respuesta positiva

Código TDU *

Otros parámetros *

* Este parámetro sólo puede estar presente si se selecciona la clase de servicio simétrico.

El parámetro código TDU indica qué TDU se acusa.

Los otros parámetros dependen de la TDU que se acusa (véanse C.3.2.1.1 a C.3.2.12.1).

C.3.2.16.2 Envío de T-Respuesta positiva

Las condiciones para el envío de una T-Respuesta positiva se describen en C.3.2.1.3 a C.3.2.12.3.

C.3.2.16.3 Recepción de T-Respuesta positiva

Las acciones a efectuar al recibo de T-Respuesta positiva se describen en C.3.2.1.2 a C.3.2.12.2.

C.3.2.17 T-Respuesta negativa

Esta TDU se utiliza para rechazar las TDU para las que se requiere confirmación por esta especificación de protocolo
(véanse C.3.2.1 a C.3.1.12).

C.3.2.17.1 Contenido

T-Respuesta negativa

Código TDU *

Resultado *

* Este parámetro sólo puede estar presente si se selecciona la clase de servicio simétrico.
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El código TDU indica qué TDU se rechaza.

El parámetro resultado contiene una razón que depende de la TDU que se rechaza (véanse C.3.2.1.1 a C.3.2.12.1).

C.3.2.17.2 Envío de T-Respuesta negativa

Las condiciones para el envío de una T-Respuesta negativa se describen en C.3.2.1.3 a C.3.2.12.3.

C.3.2.17.3 Recepción de T-Respuesta negativa

Las acciones a realizar al recibo de T-Respuesta negativa se describen en C.3.2.1.2 a C.3.2.12.2.

C.3.3 Excepciones y temporizadores

C.3.3.1 Temporizador de respuesta de aplicación

Este temporizador se utiliza para controlar el retardo máximo entre el envío de una TDU correspondiente a una petición
de servicio y la recepción de la TDU correspondiente a la confirmación del servicio (T-Respuesta positiva o negativa) o
cualquier otro evento destinado a terminar la petición de servicio (informe de excepción, colisión, etc.).

El retardo es fijado por el usuario del servicio y controlado por el proveedor del servicio. Al establecerse la asociación,
cada entidad indica el máximo retardo que requiere para responder a una respuesta. Este retardo es controlado por la
entidad homóloga.

Si la clase de servicio propuesto es kernel básico, sólo el iniciador de la asociación indica el valor del temporizador de
respuesta de aplicación.

Si expira este temporizador, puede intentarse la recuperación utilizando los procedimientos descritos en C.3.3.2
ó C.3.3.3.

NOTA – Es responsabilidad del anfitrión (host) asegurar que este temporizador no expira cuando arranca en una
T-Respuesta positiva o negativa. (En particular, el diálogo de usuarios utilizando VPDE no procesables no debe tener lugar dentro de
una asociación.)

C.3.3.2 Terminación anormal de la transferencia masiva

Las siguientes condiciones de error detectadas por el receptor durante una fase de transferencia masiva producen la
transmisión por el receptor de una T-Recomienzo de lectura o una T-Rechazo de transferencia:

– aparición de una condición de excepción de DDU;

– recepción de cualquier TDU distinta de T-Escritura;

– expiración del temporizador de respuesta de aplicación.

Si se detectan más de cinco apariciones sucesivas del mismo error, el receptor puede enviar una T-Aborto o
una D-U-Aborto.

Una fase de transferencia masiva puede también terminarse anormalmente mediante:

– transmisión de una DDU D-U-Aborto por una u otra entidad;

– transmisión de una T-Aborto, T-Rechazo de transferencia, T-Recomienzo de lectura, T-P-Excepción por
una u otra entidad.

C.3.3.3 Errores fuera de una fase de transferencia masiva

Las siguientes condiciones de error pueden producirse fuera de una fase de transferencia masiva:

– aparición de una condición de excepción de DDU;

– recepción de una TDU T-Escritura;

– recepción de una TDU desconocida o inesperada;

– expiración del temporizador de respuesta de aplicación.

En este caso, la entidad puede enviar una P-Aborto o una T-P-Excepción. Si se detectan más de cinco apariciones del
mismo error, la entidad envía una D-U-Aborto.
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C.3.4 Utilización de la capa DDU

La TDU T-Asociación debe ser transportada por la DDU D-Fijación de modo.

Otras TDU son transportadas en las DDU D-Datos. Es posible concatenar varias TDU en la misma D-Datos siempre que
sólo la última sea una TDU que requiera confirmación al nivel TDU y que la longitud total no exceda el tamaño máximo
de DDU.

Las T-Respuestas a una TDU no deben nunca concatenarse con ninguna otra TDU. Cuando se utilizan DDU de
modos A, B, D y E se envían T-Aborto, T-Recomienzo de lectura, T-Rechazo de transferencia, T-Respuesta positiva,
T-Respuesta negativa sin utilizar ninguna DDU.

Cuando se utiliza un modo de DDU simétricas, estas TDU se transmiten dentro de las DDU D-Datos y no deben nunca
concatenarse con ninguna otra TDU.

Si se propone la clase de servicio simétrico, debe seleccionarse un modo de DDU simétrica.

Cuando ha de confirmarse una TDU (T-Asociación o T-Escritura con confirmación explícita pedida, T-Escritura
(última), T-Liberación, T-Directorio, T-Carga, T-Conservación, T-Redenominación o T-Supresión), la bandera de
confirmación debe ponerse en la D-Datos correspondientes.

Al indicarse una excepción de DDU (error irrecuperable al nivel DDU) la capa TDU debe tratar de recuperarse (enviar
una T-Recomienzo de Lectura, T-Rechazo de transferencia o T-P-Excepción) o abortar la asociación de TDU. Si se
detectan más de cinco apariciones del mismo error, la envía entonces una D-U-Aborto.

C.3.5 Utilización del videotex sintáctico

Las primitivas SBV_TPD (datos procesables transparentes) pueden utilizarse para permitir el intercambio de datos
procesables transparentemente sin hacer uso de la DDU. Se soportarán ambas primitivas de datos procesables
transparentes (SBV_TPD_Comienzo y SBV_TPD_Fin).

La primitiva de servicio T_ASOCIACIÓN está vinculada a la primitiva SBV_TPD_Comienzo. Las primitivas de
servicio TPD_LIBERACIÓN y T_ABORTO están vinculadas a la primitiva SNV_TPD_Fin.

El iniciador de la petición T-ASOCIACIÓN debe enviar previamente una petición SBV_TPD_Comienzo. El iniciador
de una petición T-Liberación debe enviar una SBV_RPD_Fin cuando reciba una confirmación de T-LIBERACIÓN.

Los mecanismos precisos se definen en ETS 300 223.

La SBV_Establecimiento y la SBV-Liberación deben procesarse fuera de la utilización de los servicios TDU.

C.4 Codificación de las TDU

C.4.1 Codificación de las TDU

La codificación es una codificación de valor de longitud tipo (TLV, type length value). Cada TDU es identificada por un
identificador de instrucción y la longitud total de la TDU se indica en un indicador de longitud.

NOTA 1 – En el kernel básico, las TDU enviadas por el aceptador de la asociación sólo contienen un identificador de
instrucción sin indicador de longitud.

Si la clase de servicio simétrico ha sido seleccionada por el aceptador de la asociación, todas las TDU contienen al
menos un indicador de longitud y pueden ir seguidas por un campo de parámetro (es decir, LI puede ser igual a 0).

NOTA 2 – La TDU completa está sujeta a la traducción de 7-8 bits especificada por la D-Fijación de modo o por la D-
Datos que transmite esta TDU.
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C.4.1.1 Estructura de las TDU

La estructura general de las TDU es la siguiente:

Campo CI Campo LI Campo de parámetro

o

Campo CI

C.4.1.1.1 Campo de indentificador de instrucción (CI)

El primer byte de una TDU identifica la TDU de acuerdo con la codificación del Cuadro C.3.

Cuadro C.3/T.101 – Codificación de los identificadores
de instrucciones de TDU

TDU CI

T-Asociación 2/0
T-Liberación 2/1
T-Aborto 3/8
T-Acceso 2/2 *
T-Fin de acceso 2/3 *
T-Directorio 2/4 *
T-Carga 2/5 *
T-Conservación 2/6 *
T-Redenominación 2/7 *
T-Supresión 2/8 *
T-Datos tipificados 2/9 *
T-Escritura 2/15
T-Rechazo de transferencia 3/6
T-Recomienzo de lectura 3/7
T-P-Excepción 2/14 *
T-Respuesta positiva 3/2
T-Respuesta-negativa 3/3

* Servicios simétricos solamente.

C.4.1.1.2 Campo de indicador de longitud (LI)

El indicador de longitud se utiliza para indicar la longitud del campo de parámetro. El valor del campo LI se expresa
como un número binario que representa la longitud en bytes del campo de parámetro asociado (es decir, el valor del
campo LI no incluye a éste ni el campo CI).

Los campos LI que indican longitudes dentro de la gama 0-254 comprenderán un byte.

Los campos LI que indican longitudes de la gama 255-65534 comprenderán tres bytes: el primer byte se codificará 15/15
y el segundo y el tercer bytes contendrán la longitud del campo de parámetro asociado con los bits de alto orden en el
primero de estos dos bytes.
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C.4.1.1.3 Campo de parámetro

El campo de parámetro comprende cero o más grupos de:

– Campo de identificador de parámetro (PI) – Un único byte que identifica el parámetro. La codificación
de los PI se especifica en el Cuadro C.4.

– Campo de indicador de longitud (LI) – Este indicador de longitud se utiliza para indicar la longitud del
valor de parámetro siguiente. Este LI se codifica como se especifica en C.4.1.1.2.

– Campo de valor de parámetro (PV) – La codificación de los valores de parámetros se especifican más
adelante en C.4.1.2.

NOTA – El campo de datos en T-Escritura contiene sólo un campo PV sin ningún campo PI ni LI.

Cuadro C.4/T.101 – Codificación de los identificadores de parámetro de TDU

Parámetro PI

Datos de usuario 4/0
Dirección de llamada 4/1 *
Dirección llamante 4/2 *
Resultado/razón 4/3 *
Cometido/función 4/4 *
Nombre de aplicación 4/5
Tiempo muerto de respuesta de aplicación 4/6
Tamaño/recuperación/ventana 4/7 *
Designación 4/8 *
Nuevo nombre 4/9 *
Identificación de petición 4/10 *
Identificación 4/11 *
Confirmación explícita primero/último,
número de bloque 4/12 *
Modo de transferencia 4/13 *
Punto de recuperación 4/15
Clases de servicio 5/1

* Servicios simétricos solamente.

La ausencia de un parámetro en un campo de parámetros significa que se aplica el valor por defecto si está definido o
que no hay ninguna información asociada con este parámetro.

Si un campo PV está ausente, el grupo de parámetros completo debe estar ausente (es decir, LI puede no ser igual a 0).

Para asegurar una más fácil transición a versiones mejoradas del protocolo, deben aplicarse las siguientes reglas:

– los campos de parámetro con identificadores de parámetros no definidos deben ignorarse en recepción;

– los bits reservados en un valor de parámetro se ponen a 0 y se ignoran en recepción.

Los bits de un byte se numeran de b0 (menos significativo) a b7 (más significativo).

C.4.1.2 Codificación de las TDU

C.4.1.2.1 T-Asociación

C.4.1.2.1.1 Petición

CI T-Asociación =  20
LI =  L

* PI Dirección llamada =  4/1
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.3)
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* PI Dirección llamante =  4/2
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.4)

PI Nombre de aplicación =  4/5
LI =  n  <  17
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.5)

PI Tiempo muerto de respuesta de aplicación=  4/6
LI =  0/1
PV =  1 byte (véase C.4.1.2.1.6)

PI Clase de servicio =  5/1
LI =  0/1
PV =  1 byte (véase C.4.1.2.1.7)

PI Confirmación explícita =  4/12
LI =  0/1
PV =  1 byte (véase C.4.1.2.1.8)

* PI Identificación =  4/11
LI =  n  <  32
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.9)

* PI Identificación de petición =  4/10
LI =  0/1
PV =  1 byte (véase C.4.1.2.1.10)

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  1 byte (véase C.4.1.2.1.11)

* Estos parámetros sólo pueden estar presentes en la clase de servicio simétrico.

C.4.1.2.1.2 Respuestas

CI T-Respuesta positiva =  3/2
LI =  L

PI Dirección llamada =  4/1
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.3)

PI Resultado =  4/3
LI =  0/1
PV =  20

PI Tiempo muerto de respuesta de aplicación=  4/6
LI =  0/1
PV =  1 byte (véase C.4.1.2.1.6)

Identificación =  4/11
LI =  n  <  32
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.9)

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.11)
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CI T-Respuesta negativa =  3/3
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  65
PV =  2/0  +  razón (véase C.4.1.2.1.12)

En el kernel básico, las respuestas se codifican en un byte:

T-Respuesta positiva =  3/2

T-Respuesta negativa =  3/3

Si se propone la clase de servicio simétrico, el emisor de T-Asociación debe poder reconocer la codificación de
respuesta del kernel básico y del servicio simétrico.

C.4.1.2.1.3 Dirección llamada

Este parámetro es una cadena de longitud variable de no más de 254 bytes. Si se utiliza, corresponde a la aplicación
insertar una identificación apropiada en este campo.

C.4.1.2.1.4 Dirección llamante

Este parámetro es una cadena de longitud variable de no más de 254 bytes. Si se utiliza, corresponde a la aplicación
insertar una identificación apropiada en este campo.

C.4.1.2.1.5 Nombre de aplicación

Este parámetro es una cadena de longitud variable de no más de 16 bytes que contiene un nombre de aplicación. La
utilización de un carácter inicial 2/1 ('!') se reserva para aplicaciones normalizadas.

C.4.1.2.1.6 Tiempo muerto de respuesta de aplicación

Este parámetro se codifica en un byte. El tiempo muerto se codifica en forma binaria en incrementos de 1.

El valor 0/0 (valor por defecto) tiene el significado especial de 'desactivado por temporizador'.

C.4.1.2.1.7 Clase de servicio

Este parámetro se codifica en un byte. El bit b0 se pone a 1 para indicar que se utiliza el kernel básico. El bit b1 se pone
a 1 para indicar que se utiliza el servicio simétrico. Todos los demás bits están reservados.

C.4.1.2.1.8 Confirmación explícita

Este parámetro se codifica en 1 byte.

Los bits b0, b1, b2, b4, b5, b6, b7 están reservados.

b3  =  0:  no se pide confirmación explícita

b3  =  1:  se pide confirmación explícita

El valor por defecto es todos los bits puestos a 0 excepto b3 puesto a 1.

Si se propone la clase de servicio simétrico, el bit b3 debe ponerse a 1.

C.4.1.2.1.9 Identificación

Este parámetro es una cadena de longitud variable de no más de 31 bytes.

Esa cadena contiene parámetros de identificación separados por 2/15 (la longitud máxima de cada parámetro es
12 bytes).

C.4.1.2.1.10 Identificación de petición

Este parámetro se codifica en 1 byte.

b0  =  0:  no se pide confirmación en la respuesta (valor por defecto).

b0  =  1:  se pide identificación en la respuesta.

Todos los demás bytes están reservados.
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C.4.1.2.1.11 Datos de usuario

Este parámetro es una cadena de longitud variable, codificada según la Recomendación T.51 del CCITT, de no más de
254 bytes.

C.4.1.2.1.12 Razón (en el parámetro resultado)

Este valor es una cadena de longitud variable de no más de 63 bytes. El valor por defecto es: razón no especificada. La
codificación de los valores de razón se especifica en C.4.2.1.

C.4.1.2.2 T-Liberación

C.4.1.2.2.1 Petición

CI T-Liberación =  2/1
LI =  L

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.11)

C.4.1.2.2.2 Respuesta

CI T-Respuesta positiva =  3/2
LI =  L

PI Resultado =  4/3

LI =  0/1

PV =  2/1

PI Datos de usuario =  4/0

LI =  n  <  255

PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.11)

En el kernel básico, la respuesta se codifica en un byte: 3/2.

C.4.1.2.3 T-Aborto

C.4.1.2.3.1 Petición

CI T-Aborto =  3/8
LI =  L

PI Razón =  4/3
LI =  n  <  64
PV =  n bytes (véase C.4.2.2)

En el kernel básico, esta TDU se codifica en un byte: 3/8

C.4.1.2.4 T-Acceso

C.4.1.2.4.1 Petición

CI T-Acceso =  2/2
LI =  L

PI Cometido/función =  4/4
LI =  n  <  3
PV =  1 ó 2 bytes (véase C.4.1.2.4.3)

PI Tamaño/recuperación/ventana =  4/7
LI =  0/1
PV =  1 byte (véase C.4.1.2.4.4)
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PI Modo de transferencia =  4/13
LI =  0/1
PV =  1 byte (véase C.4.1.2.4.5)

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.4.6)

C.4.1.2.4.2 Respuesta

CI T-Respuesta positiva =  3/2
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  0/1
PV =  2/2

PI Cometido/función =  4/4
LI =  n  <  3
PV =  1 ó 2 bytes (véase C.4.1.2.4.3)

PI Tamaño/recuperación/ventana =  4/7
LI =  0/1
PV =  1 byte (véase C.4.1.2.4.4)

PI Modo de transferencia =  4/13
LI =  0/1
PV =  1 byte (véase C.4.1.2.4.5)

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.4.6)

CI T-Respuesta negativa =  3/3
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  65
PV =  2/2  +  razón (véase C.4.1.2.1.12)

C.4.1.2.4.3 Cometido/función

Este parámetro se codifica en 1 ó 2 bytes.

El primer byte se codifica como sigue:

b0  =  0:  subordinado

b0  =  1:  director

Si el cometido es Subordinado, los otros bits indican las TDU que pueden ser recibidas por esta entidad.

b1  =  1:  T-Recomienzo de lectura

b2  =  1:  T-Datos tipificados

b3  =  1:  T-Directorio

b4  =  1:  T-Supresión

b5  =  1:  T-Redenominación

b6  =  1:  T-Conservación

b7  =  1:  T-Carga
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Si el cometido es Director, los otros bits indican las TDU que pueden ser recibidas por esta entidad.

b1  =  1:  T-Recomienzo de lectura

b2  =  1:  T-Datos tipificados

Los otros bits están reservados.

Un segundo bit está reservado para uso futuro y no debe enviarse en esta versión del protocolo.

Ningún valor por defecto.

C.4.1.2.4.4 Tamaño, recuperación, ventana

Este parámetro se codifica en 1 byte. Indica:

b0  =  0:  ninguna recuperación aceptada por el subordinado fuera de la transferencia masiva

b0  =  1:  recuperación aceptada por el subordinado fuera de la transferencia masiva

Este bit no tiene ningún significado si el cometido es director.

b3, b2, b1 indican el tamaño máximo de los datos de aplicación, contenido en una T-Escritura o T-Escritura (última),
aceptada por el receptor:

b3, b2, b1  = 000: 0512 100: 08192
001: 1024 101: 16384
010: 2048 110: 32768
011: 4096 111: 65528

b4: reservado

b7, b6, b5 indican el número máximo de T-Escritura o T-Escritura (última) consecutivas (Confirmación requerida) que el
receptor puede aceptar antes de emitir una respuesta:

b7, b6, b5  = 000: 1 100: 5
001: 2 101: 6
010: 3 110: 7
011: 4 111: 8

Valor por defecto: tamaño: 1024 bytes, ninguna recuperación, ventana: 1.

C.4.1.2.4.5 Modo de transferencia

Este parámetro se codifica en 1 byte como sigue:

b0  =  0: Modo de transferencia básica no soportado por el subordinado (si el bit b0 de cometido/función se
pone a 0)

Modo de transferencia básica requerido por el director (si el bit b0 de cometido/función se pone a 1)

b0  =  1: Modo de transferencia básica soportado por el subordinado (si el bit b0 de cometido/función se pone
a 0)

Modo de transferencia básica requerido por el director (si el bit b0 de cometido/función se pone a 1).

b0  =  0 valor por defecto

Todos los otros bits están reservados.

C.4.1.2.4.6 Datos de usuario

Para las aplicaciones de telesoporte lógico y/o de dispositivo impresor, véase C.4.4.1.

C.4.1.2.5 T-Fin de acceso

C.4.1.2.5.1 Petición

CI T-Fin de acceso =  2/3
LI =  L

PI Razón =  4/3
LI =  n  <  64
PV =  n bytes (véase C.4.2.2)
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PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  < 255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.11)

C.4.1.2.5.2 Respuesta

CI T-Respuesta positiva =  3/2
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  0/1
PV =  2/3

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.1.11)

C.4.1.2.6 T-Directorio

C.4.1.2.6.1 Petición

CI T-Directorio =  2/4
LI =  L

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.6.3)

PI Designación =  4/8
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.6.4)

C.4.1.2.6.2 Respuesta

CI T-Respuesta-positiva =  3/2
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  0/1
PV =  2/4

CI T-Respuesta negativa =  3/3
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  65
PV =  2/4  +  razón (véase C.4.1.2.1.12)

C.4.1.2.6.3 Datos de usuario

Para las aplicaciones de telesoporte lógico y/o de dispositivo impresor, véase C.4.4.2.

C.4.1.2.6.4 Designación

Para las aplicaciones de telesoporte lógico y/o de dispositivo impresor, véase C.4.4.3.
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C.4.1.2.7 T-Carga

C.4.1.2.7.1 Petición

CI T-Carga =  2/5
LI =  L

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.7.5)

PI Designación =  4/8
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.7.4)

PI Punto de recuperación =  4/15
LI =  n  <  3
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.7.3)

C.4.1.2.7.2 Respuestas

CI T-Respuesta positiva =  3/2
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  0/1
PV =  2/5

CI T-Respuesta negativa =  3/3
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  65
PV =  2/5  +  razón (véase C.4.1.2.1.12)

C.4.1.2.7.3 Punto de recuperación

Este parámetro sólo está presente si se ha propuesto esta facilidad y si la recuperación no se efectúa desde el comienzo
del fichero.

El byte (o bytes) siguientes (máximo 2 bytes), si están presentes, indica el número de bloque.

El número de bloque se codifica en forma binaria absoluta utilizando los ocho bits de cada byte. Se codifica en 1 byte
entre 0 y 255 y en 2 bytes entre 256 y 65535. Si se utilizan 2 bytes, el primer byte contiene entonces los bits más
significativos.

Los puntos de recuperación se numeran consecutivamente y el primer bloque se codifica 0.

C.4.1.2.7.4 Designación

Para las aplicaciones de telesoporte lógico y/o de dispositivo impresor, véase C.4.4.4.

C.4.1.2.7.5 Datos de usuario

Para las aplicaciones de telesoporte lógico y/o de dispositivo impresor, véase C.4.4.5.

C.4.1.2.8 T-Conservación

C.4.1.2.8.1 Petición

CI T-Conservación =  2/6

LI =  L
PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.7.5)
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PI Designación =  4/8
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.7.4)

PI Punto de recuperación =  4/15
LI =  n  <  3
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.7.3)

C.4.1.2.8.2 Respuestas

CI T-Respuesta positiva =  3/2
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  0/1
PV =  2/6

CI T-Respuesta negativa =  3/3
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  65
PV =  2/6  +  razón (véase C.4.1.2.1.12)

C.4.1.2.9 T-Redenominación

C.4.1.2.9.1 Petición

CI T-Redenominación =  2/7
LI =  L

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.7.5)

PI Designación =  4/8
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.9.3)

PI Nuevo nombre =  4/9
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.9.3)

C.4.1.2.9.2 Respuestas

CI T-Respuesta positiva =  3/2
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  0/1
PV =  2/7

CI T-Respuesta negativa =  3/3
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  65
PV =  2/7  +  razón (véase C.4.1.2.1.12)
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C.4.1.2.9.3 Designación, nuevo nombre

Los parámetros designación y nuevo nombre contienen el nombre de transferencia y el nuevo nombre de transferencia
del fichero (véase C.4.1.2.7.4 para la codificación).

C.4.1.2.10 T-Supresión

C.4.1.2.10.1 Petición

CI T-Supresión =  2/8
LI =  L

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.7.5)

PI Designación =  4/8
LI =  n  <  255
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.7.4)

C.4.1.2.10.2 Respuestas

CI T-Respuesta positiva =  3/2
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  0/1
PV =  2/8

CI T-Respuesta negativa =  3/3
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  65
PV =  2/8  +  razón (véase C.4.1.2.1.12)

C.4.1.2.11 T-Datos tipificados

C.4.1.2.11.1 Petición

CI T-Datos tipificados =  2/9
LI =  L

PI Datos de usuario =  4/0
LI =  n  <  255
PV =  n bytes

C.4.1.2.12 T-Escritura

C.4.1.2.12.1 Petición

CI T-Escritura =  2/15
LI =  L

PI Confirmación explícita =  4/12
LI =  n  <  4
PV =  n bytes (véase C.4.1.2.12.4)

PV Campo de datos =  N bytes

La longitud del campo de datos se da implícitamente como:

N  =  L – (n  +  2) bytes

En el servicio simétrico N es mayor o igual que el valor negociado en el servicio T-Acceso.

En el kernel básico N es menor que 1025 bytes.
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C.4.1.2.12.2 Respuestas a una T-Escritura (no última)

CI T-Respuesta positiva =  3/2
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  4
PV =  2/15  +  número de bloque (véase C.4.1.2.12.5)

CI T-Respuesta negativa =  3/3
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  4
PV =  2/15  +  número de bloque (véase C.4.1.2.12.5)

En el kernel básico, la respuesta se codifica en un byte 3/2 ó 3/3.

C.4.1.2.12.3 Respuestas a una T-Escritura (última)

CI T-Respuesta positiva =  3/2
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  4
PV =  2/15  +  número de bloque (véase C.4.1.2.12.5)

CI T-Respuesta negativa =  3/3
LI =  L

PI Resultado =  4/3
LI =  n  <  67
PV =  2/15  +  número de bloque  +  razón (véase C.4.1.2.12.5)

Servicio simétrico:

– una T-Respuesta positiva significa aceptación del fichero;

– una T-Respuesta negativa significa:

si existe una razón de usuario (fichero erróneo, otra razón), rechazo del fichero;

si no existe ninguna razón, rechazo del último bloque (o bloques).

Kernel básico:

La respuesta se codifica en 1 byte 3/2 ó 3/3.

– una T-Respuesta positiva significa aceptación del fichero;

– una T-Respuesta negativa significa rechazo del fichero.

C.4.1.2.12.4 Confirmación explícita, primero/último, número de bloque

Este parámetro se codifica en 1 byte en el kernel básico, y en 1 o más bytes en el servicio simétrico.

El primer byte contiene la indicación de confirmación explícita y la indicación de primer/último bloque.

Los bits b7, b6, b5, b4, b2 están reservados.

b3  =  0: no pedida confirmación explícita

b3  =  1: pedida confirmación explícita

b1, b0  = 0 0:  bloque

0 1:  primer bloque

1 0:  último bloque

1 1:  primer y último bloques

Cuando b1  =  1 (último bloque) b3 debe ponerse a 1.

520 Recomendación T.101     (11/94)



El byte (o bytes) siguiente (máximo 2 bytes), si está presente, indica el número de bloque.

El número de bloque se codifica en forma binaria absoluta utilizando los ocho bits de cada byte. Se codifica en 1 byte
entre 0 y 255 y en 2 bytes entre 256 y 65535. Si se utilizan 2 bytes, el primer byte contiene entonces los bits más
significativos.

Los puntos de recuperación se enumeran consecutivamente y el primer bloque se codifica 0.

C.4.1.2.12.5 Resultado

Este parámetro contiene el código TDU y el número de bloque si está presente en la T-Escritura con la misma
codificación. Puede también contener la razón de la respuesta negativa de la T-Escritura última.

C.4.1.2.13 T-Rechazo de transferencia

C.4.1.2.13.1 Petición

CI T-Rechazo de transferencia =  3/6
LI =  L

PI Razón =  4/3
LI =  n  <  64
PV =  n bytes (véase C.4.2.2)

En el kernel básico, esta TDU se codifica en 1 byte: 3/6.

C.4.1.2.14 T-Recomienzo de lectura

C.4.1.2.14.1 Petición

CI T-Recomienzo de lectura =  3/7

C.4.1.2.15 T-P-Excepción

C.4.1.2.15.1 Indicación

CI T-P-Excepción =  2/14
LI =  L

PI Razón =  4/3
LI =  n  <  64
PV =  n bytes (véase C.4.2.2).

C.4.2 Codificación de los rechazos por el proveedor y por el usuario

Los códigos de razón están contenidos en el parámetro resultado de algunas TDU para indicar un rechazo por el usuario
o por el proveedor. Se asignan los siguientes códigos. Si la razón del usuario no se especifica, no se transmite entonces
ningún código.

C.4.2.1 Códigos de razón en una T-Respuesta negativa

Proveedor Usuario

Dirección llamada incorrecta 3/0 4/0

Dirección llamante incorrecta 3/1 4/1

Cometido rechazado 3/2 4/2

Tratadas primitivas insuficientes 4/3

Nombre de aplicación desconocido 4/4

Clase de servicio rechazada 3/5 4/5

Punto de recuperación erróneo 4/6

Designación errónea 4/7

Ninguna respuesta a la petición 4/8

Fichero desconocido 4/9

Fichero ya existente 4/10

Fichero erróneo (T-Escritura última) 4/11
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Nuevo nombre erróneo 4/12

Nuevo nombre ya en uso 4/13

Identidad equivocada 5/0

Datos de usuario erróneos 6/0

Datos de usuario erróneos, servicio desconocido 6/0, 6/1

Datos de usuario erróneos, grupo prohibido 6/0, 6/2

Otra razón (+  cadena opcional de caracteres  <  63 bytes) 6/15*

C.4.2.2 Razón en otras TDU

C.4.2.2.1 Razón del proveedor

Repetidos acuses de recibo negativos/repetidos errores 7/0

Expirado retardo 7/1

Mensaje desconocido 7/2

Error de sintaxis/falta el parámetro 7/3

Error de capa inferior y recuperable 7/4

Conflicto de protocolo 7/5

Primitiva no tratada 7/6

Otra razón (+  cadena opcional de caracteres  <  63 bytes) 6/15*

C.4.2.2.2 Razón del usuario

Identificación equivocada 5/0

Cometido rechazado 4/2

Tratadas primitivas insuficientes 4/3

Otra razón (+  cadena opcional de caracteres  <  63 bytes) 6/15*

* La cadena debe contener caracteres visualizables (códigos 2/0 a 7/14 del juego gráfico primario videotex)

C.4.3 Codificación de ficheros

El esquema de codificación de ficheros es una codificación TLV y utiliza los mismos principios que se describen
en C.4.1.1 para la codificación de campos de parámetro  de TDU.

C.4.3.1 Codificación de estructura de fichero

Cada fichero tiene la siguiente estructura:

ENCABEZAMIENTO CONTENIDO  DEL  FICHERO

El fichero de descripción tiene la siguiente estructura:

ENCABEZAMIENTO del fichero de descripción ENCABEZAMIENTO del fichero 1

ENCABEZAMIENTO del fichero n

La estructura de los encabezamientos se indica en C.4.3.2.
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C.4.3.2 Codificación del encabezamiento de fichero

El encabezamiento es una secuencia de atributos, siendo cada atributo un grupo de PI LI PV.

La estructura general de un encabezamiento es la siguiente:

PI FH LI PI LI PV PI LI PV

El PI del encabezamiento de fichero (FH) se utiliza para delimitar el encabezamiento del fichero, su LI asociado indica la
longitud de la lista de atributos contenidos en el encabezamiento. Este parámetro está siempre presente, pero si no hay
ningún encabezamiento, LI se pone entonces a 0/0.

El PI del encabezamiento de fichero se codifica 3/0.

Se especifican los siguientes atributos de fichero (véase el Cuadro C.5).

Cuadro C.5/T.101 – Codificación de los atributos de fichero

Atributo Campo PI

Tipo de fichero 2/0
Orden de ejecución 2/1
Nombre de transferencia 2/2
Nombre de fichero 2/3
Fecha 2/4
Longitud de fichero 2/5
Código de destino 2/6
Codificación de fichero 2/7
Nombre de destino 2/8
Costo 2/9
Campo de usuario/referencia de aplicación 2/10
Dirección de carga 2/11
Dirección de ejecución (absoluta) 2/12
Dirección de ejecución (relativa) 2/13
Modo de compresión 2/14
Dispositivo 2/15
Suma de verificación de fichero 3/0
Nombre del autor 3/1
Futura longitud de fichero 3/2
Acciones permitidas 3/3
Calificación legal 3/4
Creación 3/5
Acceso a última lectura 3/6
Identidad del último modificador 3/7
Identidad del último lector 3/8
Destinatario 3/9
Versión de la transferencia telemática de ficheros 3/10

C.4.3.2.1 Tipo de fichero

PI Tipo de fichero = 2/0
LI = 0/1
PV = 1 byte codificado como sigue:

4/0 fichero de descripción
4/1 fichero de datos
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4/2 fichero de datos
4/3 fichero de instrucciones
4/4 fichero de texto (valor por defecto)
Todos los otros valores están reservados para ampliación futura

C.4.3.2.2 Orden de ejecución

PI Orden de ejecución = 2/1
LI = 0/1
PV = 1 byte codificado como sigue:

2/0 indiferente (valor por defecto)
2/1 orden de ejecución más alto
7/15 procesamiento inmediato

C.4.3.2.3 Nombre de transferencia

PI = 2/2
LI = n  <  255
PV = cadena de n bits

En el servicio simétrico, el valor se compone de palabras clave.

C.4.3.2.4 Nombre de fichero

PI Nombre de fichero = 2/3
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

El valor es una cadena de longitud variable que contiene el nombre del fichero.

C.4.3.2.5 Fecha

PI Fecha = 2/4
LI = n  <  13
PV = cadena de n bytes

El valor es una cadena de longitud variable de un número par de dígitos, codificados en la gama 3/0 a 3/9, que
especifican la fecha y hora en el formato yymmddhhmmss. La cadena puede estar truncada por la derecha para dar un
menor grado de exactitud.

C.4.3.2.6 Longitud de fichero

PI Longitud de fichero = 2/5
LI = n  <  9
PV = n bytes

El valor es un parámetro de longitud variable en el cual la longitud esperada en bytes se codifica en forma binaria
absoluta utilizando los ocho bits de cada byte. Si el parámetro se codifica en más de 1 byte, el primer byte a transmitir
contiene los bits más significativos.

NOTA – Si se utiliza un algoritmo de compresión (véase C.4.3.2.15), el valor indica el tamaño en bytes del contenido de
fichero antes de ejecutar el algoritmo de compresión.

C.4.3.2.7 Código de destino

PI Código de destino

PI Código de destino = 2/6
LI = 0/1
PV = 1 byte codificado como sigue:

4/0 indiferente (valor por defecto)
4/1 memoria de primer plano
4/2 memoria de fondo
4/3 cinta casete
Todos los otros valores se reservan para ampliación futura
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C.4.3.2.8 Codificación de fichero

PI Codificación de fichero = 2/7
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

El primer byte de la cadena se codifica como sigue:

fichero de soporte lógico: 2/0 fuente de texto
2/1 fuente en forma de testigo
2/2 código intermedio
2/3 código de objeto
2/4 código de ejecución (valor por defecto)

fichero de datos: 3/0 código binario (valor por defecto)
3/1 códigos 2/0 a 7/14 del juego gráfico primario videotex y los

códigos de control básicos especificados en C.4.3.4.3.1

fichero de instrucciones: 4/0 dependiente de la máquina (valor por defecto)
4/1 código normalizado

fichero de texto: 5/0 otro código
5/1 igual que en 3/1 (valor por defecto)

5/2 perfil de código videotex 2
5/3 perfil de código videotex 1
5/4 perfil de código videotex 3
5/5 geométrico
5/6 fotográfico
5/7 sonido

Todos los otros valores se reservan para ampliación futura

Los valores por defecto arriba indicados dependen del valor del tipo de fichero de parámetro y si el tipo de fichero está
ausente, el valor por defecto es 5/1.

Los bytes subsiguientes, si están presentes, identifican por medio de una cadena de texto un lenguaje (tal como 'BASIC',
'P-CODE'), o un procesador final (tal como '6502'). Este puede ir seguido opcionalmente por un 2/15 ('/') y una
identificación del dialecto del lenguaje (tal como '/MSDOS').

C.4.3.2.9 Nombre de destino

PI Nombre de destino = 2/8
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

C.4.3.2.10 Costo

PI Costo = 2/9

LI = n  <  32
PV = cadena de n bytes

La cadena debe contener caracteres visualizables codificados según la Recomendación T.51 del CCITT.

C.4.3.2.11 Campo de usuario

PI Campo de usuario = 2/10
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

La cadena debe contener caracteres visualizables codificados según la Recomendación T.51 del CCITT.

C.4.3.2.12 Dirección de carga

PI Dirección de carga = 2/11
LI = n  <  9
PV = n bytes
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El valor es un parámetro de longitud variable en el que la dirección de carga se codifica en forma binaria absoluta
utilizando los ocho bits de cada byte. Si el parámetro se codifica en más de 1 byte, el primer byte a transmitir contiene
entonces los bits más significativos.

C.4.3.2.13 Dirección de ejecución (absoluta)

PI Dirección de ejecución (absoluta) = 2/12
LI = n  <  9
PV = n bytes

El valor es un parámetro de longitud variable en el que la dirección de ejecución absoluta se codifica en forma binaria
absoluta utilizando los ocho bits de cada byte. Si el parámetro se codifica en más de 1 byte, el primer byte a transmitir
contiene entonces los bits más significativos.

C.4.3.2.14 Dirección de ejecución (relativa)

PI Dirección de ejecución (relativa) = 2/13
LI = n  <  9
PV = n bytes

El valor es un parámetro de longitud variable en el que la dirección de ejecución relativa se codifica en forma binaria
absoluta utilizando los ocho bits de cada byte. Si el parámetro se codifica en más de 1 byte, el primer byte a transmitir
contiene entonces los bits más significativos.

C.4.3.2.15 Modo de compresión

PI Modo de compresión = 2/14
LI = 0/1
PV = 1 byte codificado como sigue:

4/0 modo de compresión básica
4/1 modo de compresión de alta eficacia
4/15 modo de compresión «definida por la aplicación»

La utilización del algoritmo de compresión se aplica al contenido de fichero.

El valor 4/0 identifica el algoritmo de compresión definido a continuación.

Para repetir un byte, deben transmitirse los caracteres siguientes:

X, RPT, N.

Donde

X es el byte a repetir en la gama 0/0 a 15/15;

RPT es el carácter 1/2;

N se codifica 2/0 + n, siendo n el número de repeticiones en la gama 0/1 a 5/15.

Cuando este algoritmo de compresión está en uso, el código RPT (1/2) debe transmitirse dos veces.

El valor 4/1 identifica un modo de compresión basado en el mecanismo de compresión «CCITT V42 bis».

NOTA – Las mismas reglas que las definidas en la Recomendación del CCITT que se aplican a la utilización de este
algoritmo.

El valor 4/15 identifica un algoritmo de compresión «definido por la aplicación» no definido en esta norma. Se supone
que el receptor tiene el conocimiento sobre el algoritmo de compresión utilizado.

Todos los otros valores se reservan para uso futuro. La ausencia de este parámetro significa que no hay en uso ningún
algoritmo de compresión.

C.4.3.2.16 Dispositivo

PI Dispositivo = 2/15
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes
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Este valor es una cadena de longitud variable que comprende uno o más campos. Los campos están separados por el
carácter 4/0. El primer campo debe contener un nombre que es suficiente para distinguir el tipo de dispositivo. La
utilización de otros campos está sin normalizar. La utilización del carácter inicial 2/1 ('!') en cada campo está reservada
para dispositivos normalizados.

Si el primer campo comienza con 2/1, 5/0 ('!P'), el dispositivo requerido es entonces una impresora. La codificación del
campo de datos se especifica en C.4.3.4.3.

Puede estar presente un tercer byte en el tercer campo para indicar el mínimo repertorio de caracteres de imprenta
necesario, como sigue:

2/1: códigos 2/0-2/2, 2/5-5/10 y 6/1-7/10 del juego gráfico primario videotex, y los códigos de control especificados
en C.4.3.4.3.1.

Los códigos 2/3, 2/4, 5/11, 5/15, 7/11-7/15 puede también utilizarse, pero la representación de estos caracteres no
está garantizada en las comunicaciones internacionales, y pueden sustituirse por variantes nacionales orientadas a
la aplicación.

2/2: los códigos especificados para 2/1, más los caracteres mosaicos del primer juego mosaico suplementario.

2/3: los códigos especificados para 2/1, más el código de control SS2, más los caracteres G2 siguientes: 2/3, 2/4, 2/6,
2/12, 2/13, 2/14 , 2/15, 3/0, 3/1, 4/1, 4/2, 4/3, 4/8, 4/11, 6/10, 7/10.

Deben visualizarse los caracteres siguientes: à é ù è â ê î ô û ï ü oe ç Â É È Î Ô Ù OE Ç.

2/4: los códigos especificados para 2/3, más los códigos de control SI y SO, más los caracteres del segundo juego
mosaico suplementario (G1), excepto los códigos 4/0 a 5/14.

2/5: el repertorio alfanumérico especificado en 2.1.1 de ETS 300 072, Parte 1.

2/6: los repertorios alfanuméricos y mosaicos especificados en 2.1.1 y 2.1.2 de ETS 300 072 Parte 1.

2/7: los códigos especificados para 4/4, más capacidad DRCS.

4/1: los códigos especificados para 2/1, más los códigos de control especificados en C.4.3.4.3.2

4/2: los códigos especificados para 2/2, más los códigos de control especificados en C.4.3.4.3.2

4/3: los códigos especificados para 2/3, más los códigos de control especificados en C.4.3.4.3.2

4/4: los códigos especificados para 2/4, más los códigos de control especificados en C.4.3.4.3.2

4/5: los códigos especificados para 2/5, más los códigos de control especificados en C.4.3.4.3.2

4/6: los códigos especificados para 2/6 más los códigos de control especificados en C.4.3.4.3.2

4/7: los códigos especificados para 2/7, más los códigos de control especificados en C.4.3.4.3.2

4/15 uso privado.

Todos los otros valores están reservados para ampliación futura.

Puede seguir una cadena de longitud arbitraria compuesta por una secuencia de códigos de caracteres de control y/o
gráficos adicionales o secuencias de caracteres que se necesita reproducir (por ejemplo, signos de monedas nacionales,
caracteres acentuados, caracteres de trazado lineal seleccionados, reproducciones gráficas).

Si el byte de especificación de repertorio es 4/15, los caracteres subsiguientes pueden utilizarse para definir el repertorio
y, posiblemente también, el formato de página o los objetos de escritorio especiales a utilizar.

El segundo campo, si existe y su longitud es distinta de cero, especifica el formato de página requerido. Puede ser:

– un número decimal codificado utilizando los bytes 3/0 a 3/9, que indique que la impresora debe poder
imprimir filas de al menos este número de caracteres,

– un carácter, que indique que cada registro ha de formatarse hasta una longitud de línea localmente
especificada, insertándose cortes de línea en lugar de espacios, o siguiendo a guiones ('-', 2/13). Los
caracteres permitidos son 4/12 ('L') indicando que el texto ha de justificarse a izquierda y 4/10 ('J')
indicando que el texto que precede a un corte de línea debe ir justificado para que abarque la longitud de
línea disponible.
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C.4.3.2.17 Suma de verificación de fichero

PI Suma de verificación de fichero = 3/0
LI = 0/4
PV = 4 bytes

El valor es un parámetro de 4 bytes de longitud que contiene una secuencia de verificación de trama de 32 bits.

La FCS de 32 bits será el complemento a uno de la suma (módulo 2) de:

a) el resto de:

xk (x31 + x30 + x29 + x28 + x27 + x26 + x25 + x24 + x23 + x22 + x21 + x20 + x19 + x18 + x17 + x16 + x15 +
x14 + x13 + x12 + x11 + x10 + x9 + x8 + x7 + x6 + x5 + x4 + x3 + x2 + x1 + 1) dividido (en módulo 2) por el
polinomio generador x32 + x26 + x23+ x22 + x16 + x12 + x11 + x10 + x8 + x7 + x5 + x4 + x2 + x + 1,
siendo k el número de bits del contenido de fichero; y

b) el resto de la división (módulo 2) por el polinomio generador x32 + x26 + x23 + x22 + x16 + x12 + x11 +
x10 + x8 + x7 + x5 + x4 + x2 + x + 1, del producto x32  por el contenido de fichero.

Para el transmisor, el contenido inicial del registro del dispositivo que calcula el resto de la división se fija previamente a
todos unos y se modifica luego por división por el polinomio generador (antes descrito) del contenido del fichero; el
complemento a uno del resto resultante se transmite como la FCS de 32 bits.

Para el receptor, el contenido inicial del registro del fichero que calcula el resto de la división se fija previamente a todos
unos. El resto final, tras multiplicación por x32 y posterior división (en módulo 2) por el polinomio generador x32 + x26 +
x23 + x22 + xl6 + x12 + x11 + x10 + x8 + x7 + x5 + x4 + x2 + x + 1 de los bits protegidos entrantes en serie y la FCS, será
"1100 0111 0000 0100 1101 1101 0111 1011 (x31 a x0 respectivamente) en ausencia de errores de transmisión.

C.4.3.2.18 Nombre del autor

PI Nombre del autor = 3/1
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

La cadena debe contener caracteres visualizables codificados según la Recomendación T.51 del CCITT.

C.4.3.2.19 Futura longitud de fichero

PI Futura longitud de fichero = 3/2
LI = n  <  9
PV = n bytes

El valor es un parámetro de longitud variable en el que la longitud esperada en bytes se codifica en forma binaria
absoluta utilizando los ocho bits de cada byte. Si el parámetro se codifica en más de un byte, el primer byte a transmitir
contiene entonces los bits más significativos.

La longitud de fichero nominal se refiere al fichero no comprimido. La ampliación significa una operación de fichero
dependiente de la aplicación y es diferente de la decompresión de fichero.

C.4.3.2.20 Acciones permitidas

PI Acciones permitidas = 3/3
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

Si el primer byte del campo PV tiene el valor 4/0, el byte posterior tiene el siguiente significado:

bit 0:  lectura bit 1:  inserción

bit 2:  sustitución bit 3:  ampliación

bit 4:  borrado bit 5:  ocultación

bit 6:  reservado bit 7:  no utilizado
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Si el primer byte del campo PV se codifica 4/7, la cadena posterior debe contener caracteres visualizables codificados
según la Recomendación T.51 del CCITT.

C.4.3.2.21 Calificación legal

PI Calificación legal = 3/4
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

La cadena debe contener caracteres visualizables codificados según la Recomendación T.51 del CCITT.

C.4.3.2.22 Creación

PI Creación = 3/5
LI = n  <  13
PV = cadena de n bytes

El valor es una cadena de longitud variable de un número par de cifras, codificado en la gama 3/0 a 3/9, que especifica la
fecha y hora en el formato yymmddhhmmss. La cadena puede estar truncada por la derecha para un menor nivel de
exactitud.

C.4.3.2.23 Acceso de última lectura

PI Acceso de última lectura = 3/6
LI = n  <  13
PV = cadena de n bytes

El valor es una cadena de longitud variable de un número par de cifras, codificado en la gama 3/0 a 3/9, que especifica la
fecha y hora en el formato yymmddhhmmss. La cadena puede estar truncada por la derecha para un menor nivel de
exactitud.

C.4.3.2.24 Identidad del último modificador

PI Identidad del último modificador = 3/7
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

La cadena debe contener caracteres visualizables codificados según la Recomendación T.51 del CCITT.

C.4.3.2.25 Identidad del último lector

PI Identidad del último lector = 3/8
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

La cadena debe contener caracteres visualizables codificados según la Recomendación T.51 del CCITT.

C.4.3.2.26 Destinatario

PI Destinatario = 3/9
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

La cadena debe contener caracteres visualizables codificados según la Recomendación T.51 del CCITT.

C.4.3.2.27 Versión de la transferencia telemática de ficheros

PI Versión de la transferencia telemática
de ficheros = 3/10
LI = n  <  255
PV = cadena de n bytes

La cadena debe contener caracteres visualizables codificados según la Recomendación T.51 del CCITT.

C.4.3.3 Codificación del contenido de fichero

C.4.3.3.1 Fichero de descripción

El contenido del fichero de descripción se compone de los encabezamientos de fichero de todos los otros ficheros que
forman parte de la aplicación a teledescargar desde origen y a teledescargar desde destino.

Recomendación T.101     (11/94) 529



Cada encabezamiento de fichero es introducido por el parámetro FH seguido por el indicador de longitud. El valor de
parámetro contiene al menos el nombre de transferencia y el tamaño del fichero.

C.4.3.3.2 Otro fichero

Los otros ficheros contienen sus propios datos. Estos datos siguen al encabezamiento del fichero. No son introducidos
por un identificador de parámetro.

C.4.3.4 Contenido de algunos ficheros específicos

C.4.3.4.1 Fichero de texto resultante de una petición T-DIRECTORIO

Este fichero contiene una lista de nombres de transferencia de fichero.

Cada nombre de transferencia es identificado por una o más palabras clave (máximo 8).

Si existe más de una palabra clave, se separan por «/». Un campo privado puede seguir al nombre de transferencia, en
cuyo caso es introducido por el código 2/0 y contiene caracteres visualizables (codificados entre 2/1 y 7/14). La longitud
máxima del nombre de fichero, incluidos separadores, no es superior a 70 bytes, y la longitud de campo privado,
incluido el introductor, no es superior a 10 bytes.

Cualquiera que sea la codificación (codificación de caracteres o codificación videotex), cada campo, incluido el nombre
de transferencia y el campo privado, es terminado por CR, LF (0/13, 0/10).

Si la codificación es videotex, no hay ninguna secuencia US x,y dentro de un campo y no hay códigos al HT, VT, BS. El
fichero está compuesto por páginas de 24 filas y 40 caracteres. Un campo dado no se superpone en dos páginas
consecutivas.

C.4.3.4.2 Fichero del grupo B y C

Estos ficheros son ficheros de texto. Pueden codificarse en código de caracteres y código videotex.

Si la codificación es videotex, puede utilizarse toda la codificación videotex alfamosaica. El fichero se compone de 20
páginas de 24 filas y 40 caracteres.

C.4.3.4.3 Codificación de datos destinados a una impresora normalizada

Esta subcláusula especifica la codificación de datos destinados a la impresora normalizada (dispositivo !P) en la fase de
transferencia masiva.

En la aplicación de dispositivo auxiliar, cada transferencia está destinada a comenzar una nueva página o formulario,
aunque la trasferencia puede ampliarse a más de una página o forma de texto.

Los códigos de caracteres gráficos se codificarán de acuerdo con la sintaxis de visualización videotex ETSI y al
parámetro dispositivo del encabezamiento de fichero.

Los códigos de control serán interpretados por el terminal como se indica en C.4.3.4.3.1 y C.4.3.4.3.2.

C.4.3.4.3.1 Códigos de control básicos

C.4.3.4.3.1.1 NULL

Codificado 0/0. Este carácter debe ser ignorado.

C.4.3.4.3.1.2 Retroceso (BS, back space)

Codificado 0/8. La acción preferida es sobreimprimir uno o más caracteres previamente definidos; la acción por defecto
es imprimir sólo el segundo carácter definido.

C.4.3.4.3.1.3 Cambio de renglón (LF, line feed)

Codificado 0/10.

C.4.3.4.3.1.4 Borrado de la pantalla (CS, clear screen)

Codificado 0/12 y con el significado 'nueva página'.

C.4.3.4.3.1.5 Retorno del carro (CR, carriage return)

Codificado 0/13.
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C.4.3.4.3.2 Códigos de control ampliados

Los códigos de control especificados para la impresora normalizada virtual se toman en general de las sintaxis de
visualización videotex ETSI o de ISO 6429. Se prevé que los terminales se reconozcan las siguientes sintaxis de códigos
de control:

ESC (2/x ...) 3/x

ESC (2/x ...) 4/x

ESC (2/x ...) 5/x

ESC (2/x ...) 6/x

ESC (2/x ...) 7/x

CSI (3/x ...) (2/x ...) 4/x

CSI (3/x ...) (2/x ...) 5/x

CSI (3/x ...) (2/x ...) 6/x

CSI (3/x ...) (2/x ...) 7/x

Donde (2/x ...) indica cero, una o más apariciones de un código 2/x.ESC = 1/11, CSI = 1/11 5/11 o CSI = 9/11.

Cualquier otro byte aislado de las columnas 0, 1, 8, 9.

NOTAS

1 Las secuencias de códigos ESC 4/x y ESC 5/x tienen el mismo significado que los códigos 8/x y 9/x respectivamente.

2 Los códigos de control y las secuencias de códigos son sin espaciamiento, excepto los atributos de visualización
videotex con espaciamiento (C.4.3.4.3.2.8).

Se prevé que los terminales interpreten e implementen los códigos de control siguientes:

C.4.3.4.3.2.1 Repetición (RPT, repeat)

Codificado 1/2, X y con el significado «repetir el último carácter gráfico otras n veces», siendo n el valor binario de los 6
bytes menos significativos de X.

C.4.3.4.3.2.2 Dirección de posición activa (APA, active position address)

Codificado 1/15, X', X, Y', Y (todos los parámetros tomados de las columnas 4 a 7 de la tabla de códigos). Esta
secuencia produce el desplazamiento de la posición activa a la fila especificada por los bytes X' y X, y la columna
especificada por los bytes Y' e Y, siempre que el número de filas especificado sea igual o mayor que el número de fila en
curso en la página. (No se especifica el efecto de intentar sobreescribir texto en la fila en curso, o de direccionar una
columna mayor que la disponible en la impresora.) La fila y la columna se especifican como valores de 12 bytes
utilizando los 6 bytes menos significativos de 2 bytes, conteniendo el primer byte los bits más significativos. Si se
especifican la dirección cero de fila y de columna, la posición activa debe permanecer entonces en la fila y columna en la
que estaba situada antes de que se recibiera la secuencia APA.

La operación de los códigos siguientes puede ser dependiente de la implementación.

C.4.3.4.3.2.3 Separadores de unidad (US, unit separator)

Codificado 1/15, X, Y, (el código X se toma de las columnas 2 y 3 de la tabla de códigos). Esta secuencia de códigos
identifica el comienzo de datos codificados no alfamosaicos que pueden ser ignorados por el terminal a menos que estén
dentro del repertorio especificado del terminal (p. ej., definiciones DRCS requeridas por el byte de especificación de
repertorio 4/5). El final de la cadena de datos que puede ser ignorada será marcada por la secuencia de US o APA.

C.4.3.4.3.2.4 Descenso parcial de línea (PLD, partial line up)

Codificado 9/11, 4/11. Los caracteres siguientes dentro del mismo registro, o hasta el próximo carácter CS, US o PLU,
están destinados a imprimirse como subíndices; si PLU ya está en vigor, PLD tiene entonces el único efecto de cancelar
el PLU.

C.4.3.4.3.2.5 Ascenso parcial de línea (PLU, partial line up)

Codificado 9/11, 4/12. Los caracteres siguientes dentro del mismo registro, o hasta el  próximo carácter CS, US O PLD,
están destinados a imprimirse como subíndices, si PLD ya está en vigor, PLU tiene entonces el único efecto de cancelar
el PLD.
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C.4.3.4.3.2.6 Selección de reproducción gráfica (SGR, select graphic rendition)

Codificado 9/11, (P1, (3/11, P2, (3/11, P3, (3/11, P4,)))) 6/13, donde cada parámetro Pn puede tomar uno de los valores:

3/1:  negritas o intensidad mayor

3/3:  cursiva

3/4:  subrayado

3/9:  tachado

Cada parámetro afecta a la representación del texto posterior hasta la próxima secuencia SGR o hasta el fin de la
transferencia si no se encuentra ningún otro SGR.

C.4.3.4.3.2.7 Modificación del tamaño gráfico (GSM, graphic size modification)

Codificado 9/11, P1, 3/11, P2, 2/0, 4/2, donde los parámetros P1 y P2 se codifican cada uno como números decimales
utilizando los bytes 3/0 y 3/9, especificando respectivamente la altura y la anchura requeridas de los caracteres
posteriores como porcentajes de la altura y la anchura por defecto. Cada parámetro afecta a la representación del texto
posterior hasta la próxima secuencia GSM y hasta el final de la transferencia si no se encuentra ningún otro GSM.

C.4.3.4.3.2.8 Atributos de visualización videotex

Codificados 8/x o 9/x (o alternativamente ESC 4/x o ESC 5/x). Estos atributos pueden utilizarse para indicar un color de
primer plano o de fondo preferido o un tamaño de caracteres preferido para el texto impreso. (La utilización de un
atributo de visualización videotex para cambiar el tamaño de los caracteres se considera una alternativa al uso del GSM,
que no altera la altura por defecto referenciada por la instrucción GSM. Por ejemplo, el código 8/13 (altura doble) tiene
un efecto idéntico en el terminal que la secuencia de códigos 9/11, 3/2, 3/0, 3/0, 3/11, 3/1, 3/0, 3/0, 2/0, 4/2.

C.4.4 Codificación de parámetros para las aplicaciones de telesoporte lógico y de dispositivo impresor

C.4.4.1 Datos de usuario en T-Acceso y en T-(Acceso) Respuesta positiva

Este parámetro es utilizado por el subordinado para indicar en qué grupos pueden recibirse las TDU.

Subordinado solamente:

Bit 1 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0

| | | | | | | | 0: rechazado

| | | | | | | | 1: aceptado

-------------/ \------------------------------------------------/ \--------------------------------/

CONSERVACIÓN DIRECTORIO CARGA

-------------\ /------------------------------------------------\ /--------------------------------\

| | | | | | | Grupo A

| | | | | | Grupo B

| | | | | Grupo C

| | | | Grupo A, Subconjunto del nombre de aplicación

| | | Grupo A

| | Grupo B

| Grupo C

Grupo A
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Bit 2 b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0

| | | | | | | |

| | | | | | | |

\-----------------------/ \------------------------/ \--------------------------------/

SUPRESIÓN REDENOMINACIÓN CONSERVACIÓN

/-----------------------\ /------------------------\ /--------------------------------\

| | | | | | | Grupo B

| | | | | | Grupo C

| | | | | Grupo A

| | | | Grupo B

| | | Grupo C

| | Grupo A

| Grupo B

Grupo C

Valor por defecto:

Las primitivas T-DIRECTORIO, T-CARGA, T-CONSERVACIÓN, T-REDENOMINACIÓN, T-SUPRESIÓN, si están
autorizadas, se utilizan sólo en el grupo A, que es equivalente a byte 1 igual a 8/9 y a byte 2 igual a 2/4.

C.4.4.2 Datos de usuario en T-Directorio

Este parámetro se codifica hasta en 254 bytes, codificándose el primer byte como sigue:

3/0:  grupo A, subconjunto de fichero de descripción

3/1:  grupo A, valor por defecto

3/2:  grupo B

3/3:  grupo C

C.4.4.3 Designación en T-Directorio

El parámetro designación se compone de una o más palabras elementales separadas por los códigos 2/11 («+»
visualizado), 2/15 («/» visualizado), 2/8 «(» visualizado) y 2/9 «)» visualizado).

En una secuencia de bytes que formen una secuencia correcta (véase C.2.6, Parte 9 de las aplicaciones de telesoporte
lógico y de dispositivo impresor de servicio simétrico),

2/11 se interpretará como el operador lógico OR,

2/15 se interpretará como el operador lógico AND.

Se utilizan paréntesis para indicar el alcance de estos operadores lógicos.

El número máximo de palabras elementales es 8.

Una palabra elemental es una secuencia de bytes de no más de 12 bytes. Cada byte puede tomar cualquier valor entre 2/1
y 7/14, salvo 2/8, 2/9, 2/11 y 2/15; además, esta palabra no puede contener más de un byte 2/10 («*» visualizado).

C.4.4.4 Designación en T-Carga y T-Conservación

El parámetro designación contiene el nombre de transferencia.

Un nombre de transferencia se compone de una o más palabras clave. Si un nombre de transferencia se compone de
varias palabras clave, están entonces separadas por el código 2/15 («/» visualizado).
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El número máximo de palabras clave en un nombre de transferencia es 8. La longitud máxima de un nombre de
transferencia es 70 bytes, incluidos todos los separadores.

Una palabra clave es una secuencia de bytes de no más de 12 bytes. Cada byte puede tomar cualquier valor entre 2/1
y 7/14, salvo 2/8, 2/9, 2/10, 2/11 y 2/15.

C.4.4.5 Datos de usuario en T-Carga, T-Conservación, T-Redenominación, T-Supresión

Este parámetro se codifica hasta en 254 bytes, codificándose el primer byte como sigue:

3/1:  grupo A, valor por defecto

3/2:  grupo B

3/3:  grupo C

C.5 Especificación de protocolo D

C.5.1 Definiciones

DDU: Unidad de datos de diálogo (dialogue data unit).

VPDE: Elementos de datos de presentación videotex (videotex presentation data element) (véase ETS 300 072).

trama videotex:  Los datos que se recuperan por una única instrucción desde un terminal videotex.

BCS: Secuencia de verificación de bloque (block check sequence).

ED: Mecanismo de detección de errores (error detection mechanism).

modos de traducción:  Se definen 4 modos de traducción a fin de proporcionar transparencia de 8 bits según el entorno
videotex en el que ha de utilizarse el protocolo; estos modos se especifican en C.5.5.

– Modo 1: No hay traducción.

– Modo 2: Codificación 3 en 4.

– Modo 3: Cambio a esquema de 8 bits.

– Modo 4: Cambio a esquema de 7 bits.

modos DDU:  Se definen 7 modos DDU a fin de adaptar los códigos de delimitación de DDU al entorno videotex en el
que ha de utilizarse el protocolo. Estos modos se especifican en C.5.5.

– Modo A: Modificación de respuesta de 1 byte.

– Modo B: Codificación de respuesta de 1 byte más terminador.

– Modo C: Codificación simétrica con un terminador de un byte.

– Modo D: Codificación de respuesta redefinible.

– Modo E: Codificación de respuesta redefinible con un delimitador de fin.

– Modo F: Codificación simétrica con un delimitador de fin.

– Modo G: Codificación simétrica.

Podrían añadirse otros modos para cubrir posibles necesidades identificadas en relación con los estudios sobre el
servicio simétrico.

C.5.2 Visión general del protocolo

C.5.2.1 Estructura de las DDU

Las unidades de datos de diálogo se utilizan para delimitar las TDU. Las DDU son introducidas por el delimitador de
datos procesables videotex y están delimitadas por su sintaxis interna (véase C.5.5). Se proporcionan capacidades
opcionales de transparencia en 8 bits (modos de traducción) y facilidades opcionales de detección de errores (BCS), pero
las primeras o las segundas de estas características (o ambas) pueden omitirse si ya se proporcionan por otros medios.
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C.5.2.2 Banderas

Las banderas están asociadas con las DDU D-Fijación de modo y D-Datos. Estas banderas son utilizadas por el
mecanismo de recuperación tras error. Sólo una de estas banderas puede fijarse en una DDU dada.

La bandera más (more) indica, si se fija, que éste no es el último VPDE de datos procesable en la trama videotex, y que
deben esperarse otros VPDE de datos procesables sin solicitarlos.

La bandera petición (poll) indica, si se fija, que no se enviarán más VPDE de datos procesables hasta que se soliciten, y
que se espera que el receptor transmita una D-respuesta positiva si este bloque y todos los bloques anteriores han sido
recibidos correctamente.

La bandera de confirmación indica, si se fija, que no se enviarán más VPDE de datos procesables hasta que se soliciten,
y que se espera que el subordinado devuelva el acuse de recibo de TDU después de que este bloque y todos los bloques
anteriores han sido correctamente recibidos y procesados por la aplicación. Esta bandera se fija de acuerdo con la
semántica de la TDU que es transportada por el correspondiente modo D-Fijación o D-Datos.

En el servicio simétrico:

La bandera no (no) se utiliza cuando no se utiliza ED y si la DDU D-Datos contiene solamente una T-Aborto, una
T-Datos tipificados, una T-Rechazo de transferencia, una T-Recomienzo de lectura, una T-P-Excepción o una
T-Respuesta.

La bandera de petición (poll) se utiliza sólo si se utiliza ED.

C.5.2.3 Detección de errores y recuperación

Esta subcláusula hace una sinopsis del mecanismo de detección de errores y de recuperación.

La detección de errores se consigue utilizando una numeración de secuencia o bien una numeración de secuencia y una
suma de verificación. La utilización de la detección de errores puede seleccionarse enviando un modo D-Fijación que
indique el empleo ya sea de la secuencia de numeración (modo E y F solamente) o bien de la secuencia de numeración y
suma de verificación (todos los modos).

Los principios principales del mecanismo de recuperación tras error se describen a continuación. La especificación
completa figura en C.5.4. Este mecanismo hace uso de la numeración de secuencia y de la BCS.

Al recibo de una DDU errónea (por ejemplo, detectada con una BCS incorrecta o una DDU fuera de secuencia), el
receptor debe enviar una D-Respuesta negativa.

Si se utiliza ED, las TDU contenidas en las DDU D-Datos se entregan a la capa superior cuando hay una bandera de
petición (poll) o de confirmación contenida en la última D-Datos correctamente recibida.

Si se utiliza ED, las TDU contenidas en las DDU D-Datos se entregan tan pronto como se reciban las DDU.

Cuando se recibe una D-Respuesta negativa, el emisor debe enviar de nuevo las DDU que siguen a la última DDU con la
bandera de petición (poll) o confirmación fijada y para la cual se ha recibido una D-Respuesta positiva o una
T-respuesta.

La D-Respuesta negativa se utiliza sólo cuando se utiliza ED.

Se definen dos temporizadores para fines de detección de errores:

– Temporizador general de inactividad en recepción – Este temporizador sólo está activo cuando lo está la
recepción de datos procesables. Arranca al recibirse un delimitador de datos procesables y rearranca al
recibirse cualesquiera datos. Se para al recibirse una DDU completa, a menos que se haya fijado la
bandera más (more).
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– Temporizador de petición DDU – Este temporizador arranca con la transmisión por el receptor de una
D-Respuesta positiva o una D-Respuesta negativa. Se para al recibirse una DDU con un código de
secuencia que indique el número de secuencia requerido o bien una DDU no numerada.

C.5.3 Repertorio y utilización de unidades de datos de diálogo

Se describen aquí las DDU y sus parámetros (véase el Cuadro `C.6).

Cuadro C.6/T.101 – Unidadex de datos de diálogo

DDU Parámetros Obligatorio/opcional

D-Fijación de modo Modo de traducción M
Modo DDU M
Banderas M
Uso de numeración de secuencia O
Uso de BCS O
Definición D-Respuesta positiva O
Definición D-Respuesta negativa O
Temporizador de inactividad O
Temporizador de petición O

D-Datos Código de secuencia O
Modo de traducción M
Banderas M
Reiniciación O
Definición D-respuesta positiva O
Definición D-respuesta negativa O

D-U-Aborto Ninguno –

D-Respuesta positiva Ninguno –

D-Respuesta-negativa Ninguno –

M Obligatorio (mandatory)

O Opcional

C.5.3.1 D-Fijación de modo

D-Fijación de modo anuncia la utilización deseada de los VPDE de datos procesables. D-Fijación de modo selecciona el
modo de traducción y el modo DDU. D-Fijación de modo repone el número de secuencia a 0 para ambos sentidos de
transmisión y repone todas las variables DDU a defecto a menos que sean especificadas por uno de sus parámetros
opcionales.

C.5.3.1.1 Contenido de la DDU D-Fijación de modo

C.5.3.1.1.1 Modo de traducción

El parámetro define la técnica de traducción de 7-8 bits a utilizar. Los valores de este parámetro especifican que ha de
utilizarse la facilidad de datos procesables y definen el esquema de codificación de datos utilizados descrito en C.5.5.
Este parámetro tiene efecto inmediatamente, y por tanto afectará a la decodificación de cualesquiera valores posteriores
de parámetros de longitud variable en el mismo VPDE, así como en VPDE posteriores. El modo de traducción 1 no
puede utilizarse cuando se utiliza el modo DDU C.

C.5.3.1.1.2 Modo DDU

Este parámetro especifica el modo DDU a utilizar descrito en C.5.5. Este parámetro tiene efecto inmediatamente.
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C.5.3.1.1.3 Banderas

Este parámetro indica qué banderas están asociadas con D-Fijación de modo (véase C.5.2.2).

C.5.3.1.1.4 Utilización de ED

Este parámetro indica que se utilizará numeración de secuencia o bien BCS y numeración de secuencia.

C.5.3.1.1.5 Definición de D-Respuesta positiva

Este parámetro sólo puede utilizarse cuando se selecciona el modo DDU D o E o F; especifica la codificación
D-Respuesta positiva. La redefinición tiene efecto inmediato. El valor por defecto es 3/0.

C.5.3.1.1.6 Definición de D-Respuesta negativa

Este parámetro sólo puede utilizarse cuando se selecciona el modo DDU D o E o F; especifica la codificación
D Respuesta negativa. La redefinición tiene efecto tras la recepción de una D-Respuesta positiva. El valor por defecto
es 3/1.

NOTA – Para protegerse contra un posible punto muerto en el caso de doble error, el emisor debe reconocer la respuesta
negativa anterior y nueva hasta que se reciba una respuesta positiva.

C.5.3.1.2 Envío de D-Fijación modo

En el kernel básico, D-Fijación modo sólo puede ser enviada por el anfitrión. En el servicio simétrico, D-Fijación modo
puede ser enviada por ambas entidades.

D-Fijación modo no debe ir precedida por ningún otro VPDE de datos procesables en una trama videotex.

Si se fija la bandera de petición (poll), el emisor debe esperar a que se reciba una D-Respuesta positiva o una
D-Respuesta negativa.

Si está fijada la bandera de confirmación, el emisor debe esperar a la recepción de una TDU.

C.5.3.1.3 Recepción de D-fijación modo

Al recibirse D-fijación modo, se activa la facilidad de datos procesables y se seleccionan el modo de traducción y los
modos DDU de acuerdo con los parámetros de D-fijación modo.

Si se acepta las DDU y si está fijada la bandera de petición (poll), debe devolverse una D-respuesta positiva.

Si está fijada la bandera de confirmación, la capa DDU espera una T-respuesta local o una DDU entrante.

Si se rechazan D-fijación modo o uno de sus parámetros, debe devolverse una D-U-Aborto.

C.5.3.2 D-Datos

Esta DDU se utiliza para transmitir datos para la capa superior (TDU).

C.5.3.2.1 Contenido de la DDU D-Datos

C.5.3.2.1.1 Código de secuencia

El parámetro contiene un número de secuencia si se utiliza la numeración secuencial (véase C.5.4.2); en otro caso, este
parámetro está ausente.

C.5.3.2.1.2 Modo de traducción

El mismo especificado en C.5.3.1.1.1.

C.5.3.2.1.3 Banderas

Este parámetro indica qué banderas están asociadas con D-Datos (véase C.5.2.2).

Recomendación T.101     (11/94) 537



C.5.3.2.1.4 Reiniciación

Este parámetro final permite la reposición selectiva del número de secuencia a 0, y/o del código o códigos para
D-Respuesta positiva y D-Respuesta negativa a valor por defecto. El valor por defecto es no hay reiniciación. En caso de
conflicto con los parámetros de redefinición (C.5.3.2.1.5 y C.5.3.2.1.6), tiene precedencia el parámetro más
recientemente recibido. En el caso de reiniciación de una respuesta negativa, la reiniciación tiene efecto después de que
ha sido aceptada una D-Datos con una bandera de petición o de confirmación fijada (véase C.5.3.1.1.6).

C.5.3.2.1.5 D-Respuesta positiva

La misma especificada en C.5.3.1.1.5, pero el valor por defecto es sin variación.

C.5.3.2.1.6 D-Respuesta negativa

La misma especificada en C.5.3.1.1.6, pero el valor por defecto es sin variación.

C.5.3.2.2 Envío de D-Datos

En el kernel básico, D-Datos sólo puede ser enviada por el anfitrión. En el servicio simétrico, D-Datos puede ser enviada
por ambas entidades. Si se fija la bandera de petición (poll), el emisor debe esperar hasta la recepción de una
D-Respuesta positiva y negativa.

Si se fija la bandera de confirmación, el emisor debe esperar hasta la recepción de una TDU.

C.5.3.2.3 Recepción de D-Datos

Al recibo de D-Datos, los datos se entregan a la capa superior si está fijada la bandera de petición (poll) o de
confirmación. Si está fijada la bandera más (more), se memorizan los datos.

Al recibo de una D-Datos válida, si está fijada la bandera de petición, debe enviarse una D-respuesta positiva; si está
fijada la bandera de confirmación, la capa DDU espera una T-Respuesta local o una DDU entrante.

Si se utiliza ED y la D-Datos es no válida (véase C.5.4.6), debe enviarse una D-respuesta negativa.

C.5.3.3 D-U-Aborto

Esta DDU se utiliza para terminar bruscamente la utilización del VPDE de datos procesables.

C.5.3.3.1 Contenido de la DDU D-U-Aborto

Esta DDU no contiene ningún parámetro.

C.5.3.3.2 Envío de D-U-Aborto

El envío de D-U-Aborto produce la terminación inmediata de la capa DDU.

D-U-Aborto puede ser enviada en cualquier momento por el director después de haber enviado una D-Fijación de modo.
No debe enviarse ningún otro VPDE procesable si se envía una D-Fijación de modo.

D-U-Aborto puede ser enviada en cualquier momento por el subordinado después de haber recibido una D-Fijación de
modo. Todos los otros VPDE procesables se descartarán hasta que se reciba una D-fijación de modo.

C.5.3.3.3 Recepción de D-U-Aborto

La recepción de una D-U-Aborto produce la terminación inmediata de la capa DDU. Todos los otros VPDE procesables
se descartarán hasta que se transmita una D-Fijación de modo.
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C.5.3.4 D-Respuesta positiva

D-Respuesta positiva se utiliza para acusar recibo de una DDU con la bandera de petición (poll) fijada.

C.5.3.4.1 Contenido de la DDU D-Respuesta positiva

No hay ningún parámetro asociado con esta DDU.

C.5.3.4.2 Envío de D-Respuesta positiva

Se envía una D-Respuesta positiva al correcto recibo de una DDU con la bandera de petición fijada.

Cuando se envía una D-Respuesta positiva arranca el temporizador de petición DDU.

C.5.3.4.3 Recepción de D-Respuesta positiva

Tras la recepción de una D-Respuesta positiva, puede enviarse otra DDU.

C.5.3.5 D-Respuesta negativa

D-Respuesta negativa se utiliza para indicar un error en el proceso de recepción de las DDU.

C.5.3.5.1 Contenido de la DDU D-Respuesta negativa

No hay ningún parámetro asociado con esta DDU.

C.5.3.5.2 Envío de D-Respuesta negativa

Para enviarse una respuesta negativa al detectarse un error de DDU o la expiración del temporizador (véase C.5.4).
Cuando se envía una D-Respuesta negativa, se arranca el temporizador de petición de DDU.

C.5.3.5.3 Recepción de D-respuesta negativa

Al recibo de D-Respuesta negativa, se reanuda la transmisión desde la DDU siguiente a la última DDU acusada
(véase C.5.4.6).

C.5.4 Mecanismo de detección de errores y de recuperación

C.5.4.1 Utilización de BCS

Se asocia una suma de verificación (BCS) con cada DDU (D-Fijación de modo, D-Datos) si el parámetro «utilización
de BCS» se pone en la DDU inicial D-fijación modo.

Se recomienda no utilizar BCS cuando hay disponible una capa de enlace de datos.

La BCS se utiliza para detectar errores de transmisión de DDU. La codificación BCS se especifica en C.5.5.

C.5.4.2 Utilización de numeración secuencial

La numeración secuencial de la DDU (D-Fijación de modo, D-Datos) se utiliza si la «utilización de BCS» o la
«utilización de numeración secuencial» se fija en la DDU D-Fijación de modo.

El número de secuencia se pone a 0 cuando se envía o recibe la DDU D-Fijación de modo. Este número de secuencia se
incrementa en 1 con cada D-Datos.

La primera D-Datos después de D-Fijación de modo tiene un número de secuencia de 1. El número de secuencia se
repone a 0 utilizando el parámetro «reposición» en D-Datos.

Una variable interna Sn contiene el valor del número de secuencia siguiente.
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Otra variable interna Sa contiene el valor del número de secuencia asociado con la última D-Datos acusada.

Sn y Sa se ponen a 0 cuando se envía (resp. recibe) D-Fijación de modo o D-Datos con el parámetro «reposición».

Sn se incrementa en uno después de haber enviado D-Datos sin el parámetro «reposición». Si se está utilizando ED el
parámetro «código de secuencia» contiene el valor en curso de Sn más uno. Cuando Sn es igual a 31, el incremento de
Sn pone Sn a 0.

Sa se fija a Sn cuando se recibe (resp. envía) una D-Respuesta positiva o una T-Respuesta (que es considerada como una
respuesta positiva por la capa DDU).

NOTA 1 – Cuando se utilizan modos DDU simétricos (C, F, G) el mecanismo de numeración de secuencia se aplica a
ambas direcciones independientemente (es decir, un conjunto de Sn y Sa está asociado con cada sentido de transmisión).

D-Fijación de modo repone a ambos conjuntos de variables, mientras el parámetro "reposición" D-Datos repone
solamente el conjunto de variables asociadas con el sentido de transmisión de D-Datos.

Un número de secuencia se detecta como no válido cuando se ha seleccionado la utilización de ED y:

– no se ha iniciado ninguna recuperación y el código de secuencia indica un número de secuencia diferente
de Sn + 1, o

– no se ha iniciado la recuperación y el código de frecuencia indica un número de secuencia superior a Sn o
inferior a Sa + 1.

NOTA 2 – Todas estas comparaciones de valores son en módulo 32.

C.5.4.3 Utilización de banderas

Si se utiliza ED, los datos (es decir, TDU) se entregan a la capa superior al recibo de una DDU válida con un bandera de
petición (poll) o de confirmación fijada o al recibo de una D-U-Aborto válida.

NOTA – Las DDU válidas son DDU que no conducen a la detección de excepción o error de DDU (véanse C.5.4.6
y C.5.4.7).

Si no se utiliza BCS, los datos se entregan a la capa superior tan pronto como se reciban DDU.

Debido a limitaciones de codificación de números de secuencia, el máximo número de D-Datos posteriores sin bandera
de petición o confirmación no debe exceder de 31.

C.5.4.4 Tamaño de las DDU

Un parámetro de D-Fijación de modo indica si el máximo tamaño de los datos contenidos en D-Datos no debe exceder
de 2048 bytes o si no existe limitación de este tamaño.

Si se utiliza el kernel básico o si se utiliza ED, este parámetro debe indicar que este tamaño se limita a 2048 bytes.

Cuando se está utilizando ED, por razones de memorización, el máximo tamaño de los datos entre dos banderas de
petición o de confirmación no debe exceder de 2048 octetos.

NOTA – Todos estos tamaños son el número de bytes que se transmiten por la línea teniendo en cuenta el mecanismo del
modo de traducción.
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C.5.4.5 Utilización de temporizadores

Se definen dos temporizadores para el fin de la detección de pérdida de DDU:

– Temporizador general de inactividad en recepción – Este temporizador sólo está activo mientras lo está la
recepción de datos procesables. Arranca con la recepción de un delimitador de datos procesables y
rearranca con la recepción de cualesquiera datos. Se detiene con la recepción de una DDU completa, a
menos que se haya fijado la bandera más (more).

– Temporizador de peticiones de DDU – Arranca con la transmisión de una D-Respuesta positiva o una
D-Respuesta negativa si se utiliza ED. Se detiene con la recepción de una DDU con un código de
secuencia que indique el número de secuencia requerido si se utiliza el ED o mediante la recepción de una
DDU sin código de secuencia.

C.5.4.6 Acciones en el caso de errores de DDU

En el caso de los siguientes errores de recepción de DDU, la entidad que detecta el error debe transmitir una
D-Respuesta negativa para solicitar retransmisión:

– una DDU con un número de secuencia no válido (véase C.5.4.2) (sólo cuando se utiliza ED),

– una DDU de longitud superior a la permitida (sólo cuando se utiliza ED),

– una secuencia DDU sin banderas de petición o de confirmación que transporten más de 2048 octetos (sólo
cuando se utiliza ED),

– un error de BCS.

La entidad que recibe una D-Respuesta negativa debe enviar de nuevo todas las DDU y su contenido desde la
última DDU acusada (DDU a partir de Sa + 1).

C.5.4.7 Acciones en el caso de excepciones de DDU

Las siguientes excepciones no deben producir la transmisión de una D-Respuesta negativa, pero se indican a la capa
superior y pueden producir la iniciación de una recuperación tras error de nivel superior:

– Recepción de una DDU D-Fijación modo en una conexión DDU ya establecida.

– Parámetros o valores de parámetros inaceptables en una DDU D-Datos, (si no se utiliza ED, el valor de
parámetro de código de secuencia no es significativo).

– Error de protocolo (DDU sintácticamente incorrecta, o identificador DDU no reconocido, o DDU
inesperada, o, si no se utiliza ED, DDU de longitud superior a la permitida).

– Retransmisión excesiva D-Respuesta negativa ( más de 5 retransmisiones).

– Error irrecuperable procedente de la capa de enlace de datos (si está disponible dicha indicación).

– Expiración del temporizador general de inactividad en recepción del temporizador de petición de DDU
cuando no se está utilizando numeración secuencial.

– Se recibe un VPDE distinto de un VPDE de datos procesables durante la recepción de un VPDE de datos
procesables [que es un único carácter 1/15 (US) seguido por un carácter distinto de 3/14]. En este caso
debe procesarse el VPDE posterior.

C.5.4.8 Acciones en el caso de expiración del temporizador

Si expira el temporizador general de inactividad de recepción o el temporizador de petición de DDU, y si se utiliza
numeración secuencial, su recuperación puede intentarse emitiendo una D-Respuesta negativa. El número de
retransmisiones de D-Respuesta negativa se limita a 5 (véase C.5.4.7).
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C.5.5 Codificación
Recomendación T.101     (11/94)

C.5.5.1 Modos de traducción

Los esquemas de transcodificación siguientes se aplican a todos los parámetros DDU de longitud variable y a la totalidad
de cada TDU.

C.5.5.1.1 Modo 1 (sin traducción)

En este esquema, no se efectúa ninguna traducción de los datos, salvo que todos los caracteres US (1/15) en los datos
procesables están representados por dos caracteres US contiguos en el tren de datos transmitido.

C.5.5.1.2 Modo 2 (codificación 3 en 4)

Cada grupo de tres bytes en los datos procesables se hace corresponder con cuatro bytes para transmisión, como se
muestra en el Cuadro C.9. Cualquier grupo restante de uno o dos bytes al final del bloque de datos se hace corresponder
con dos o tres bytes respectivamente, con los bits no definidos puestos a cero. [(Un bloque consta de todos los bytes de
una DDU a la cual se aplica el algoritmo de traducción (véase C.5.5.3.1).]

C.5.5.1.3 Modo 3 (esquema de cambio de 8 bits)

En este esquema, los bytes de los datos procesables se hacen corresponder cada uno con uno o dos bytes de los datos
transmitidos, como se muestra en el Cuadro C.7. En el modo 3, se tiene en cuenta el bit más significativo de cada byte
transmitido. Obsérvese que la mayoría de las conversiones son opcionales. Una y otra entidad deben estar preparadas
para aceptar cualquier combinación de datos convertidos o no convertidos en estos casos.

CUADRO  C.7/T.101

Código de conversión para el esquema de cambio de 8 bits (modo 3)

Datos Conversión del
Opcional/obligatorio

Datos
procesables emisor Modo C A, B, D, E, F, G transmitidos

0/0-0/12 7/14 x + 5/0 – O 7/14, 5/0-5/12
0/13 7/14 x + 5/0 M O 7/14, 5/13
0/14-01/14 7/14 x + 5/0 – O 7/14, 5/14-6/14
1/15 7/14 x + 5/0 M M 7/14, 6/15
2/0 7/13 – O 7/13
2/1-7/10 ninguno 2/1-7/10
7/11 7/11 x – 5/8 M M 7/11, 2/3
7/12, 7/13 7/11 x – 5/8 – M 7/11, 2/4-2/5
7/14 7/11 x – 5/8 M M 7/11, 2/6
7/15 7/11 x – 5/8 – M 7/11, 2/7
8/0-13/0 7/11 x – 5/8 – O 7/11, 2/8-7/8
13/1-15/15 7/14 x + 5/0 – O 7/14, 2/1-4/15

– Irrelevante
O Opcional
M Obligatorio (mandatory)

C.5.5.1.4 Modo 4 (esquema de cambio de 7 bits)

En este esquema, los bytes de los datos procesables se hacen corresponder cada uno con uno o dos bytes de los datos
transmitidos, como se muestra en el Cuadro C.8. En el modo 4, se tiene en cuenta el bit más significativo de cada byte
transmitido. Obsérvese que la mayoría de las conversiones son opcionales. Una y otra entidad deben estar preparadas a
aceptar cualquier combinación de datos convertidos o no convertidos en estos casos.
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CUADRO  C.8/T.101

Código de conversión para el esquema de cambio de 7 bits (modo 4)

Datos procesables Conversión del emisor Opcional/obligatorio Datos transmitidos

0/0-1/14 7/14, x + 5/0 O 7/14, 5/0-6/14
1/15 7/14, 6/15 M 7/14, 6/15
2/0 7/13 O 7/13
2/1-7/10 ninguno – 2/1-7/10
7/11-7/15 7/11, x – 5/8 M 7/11, 2/3-2/7
8/0-13/0 7/11, x – 5/8 M 7/11, 2/8-7/8
13/1-15/15 7/14, x + 5/0 M 7/14, 2/1-4/15

– Irrelevante
O Opcional
M Obligatorio (mandatory)
NOTA – En el modo 4, los bytes transmitidos pueden tener fijados el bit más significativo.

CUADRO  C.9/T.101

Esquema de codificación 3 en 4

Secuencia de datos procesables 3 bytes 3 bytes .. 1, 2 ó 3 bytes

Secuencia de datos transmitidos 4 bytes 4 bytes .. 2, 3 ó 4 bytes respectivamente

Dentro de cada grupo los bits se hacen corresponder como sigue, donde ’bxy’ indica bit y del byte x en los datos de
usuario. El bit 7 no es tenido en cuenta por este esquema, pero puede ser determinado por características del trayecto de
transmisión que se utiliza (por ejemplo, si se requiere paridad).

a) Tres bytes de datos procesables

Transmitido b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0

Primer byte X 1 b17 b16 b27 b26 b37 b36

Segundo byte X 1 b15 b14 b13 b12 b11 b10

Tercer byte X 1 b25 b24 b23 b22 b21 b20

Cuarto byte X 1 b35 b34 b33 b32 b31 b30

b) Dos bytes de datos procesables al final de la secuencia

Transmitido b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0

Primer byte X 1 b17 b16 b27 b26 0 0

Segundo byte X 1 b15 b14 b13 b12 b11 b10

Tercer byte X 1 b25 b24 b23 b22 b21 b20

NOTA – En el caso de la suma de verificación, b0-b7 de la suma de verificación se hacen corresponder con
b10 b17, y b8-b15 de la suma de verificación se hacen corresponder con b20-b27 respectivamente (véase C.5.5.4).
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c) Un byte de datos procesables al final de la secuencia

Transmitido b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 b0

Primer byte X 1 b17 b16 0 0 0 0

Segundo byte X 1 b15 b14 b13 b12 b11 b10

C.5.5.2 Modos DDU

La estructura de las DDU depende del modo DDU:

C.5.5.2.1 Kernel básico

Delimitación:

En los modos A, B y D, la D-Fijación modo y la D-Datos se delimitan utilizando un indicador de longitud (LI).

En el modo C, las DDU se delimitan con un delimitador de fin (0/13).

En el modo E, las DDU se delimitan con un delimitador de fin (1/15).

Codificación de las respuestas del terminal (D-Respuesta positiva, D-Respuesta negativa, D-U-Aborto)

En el modo A, sólo se transmite el identificador de instrucción (CI).

En el modo B, el CI se transmite seguido por 1/12.

En el modo C, el CI se transmite precedido por 1/15, 3/14 (US '>') y seguido por el delimitador de fin 0/13. Las TDU
enviadas por el terminal se transmiten en una D-Datos precedidas por 1/15, 3/14 y seguidas por 0/13.

En los modos D y E, se transmite el CI de D-U-Aborto, y la cadena definida en la D-Fijación de modo o D-Parámetro de
datos (o su valor por defecto) se transmite para D-Respuesta positiva o negativa.

C.5.5.2.2 Servicio simétrico

En el servicio simétrico, las TDU se transmiten en el modo D-Fijación de modo o D-Datos.

C.5.5.3 Codificación de las DDU

C.5.5.3.1 Estructuras de las DDU

La estructura general de las DDU es la siguiente:

SD CI Código de secuencia Ll1 Campo de parámetro LI2 Campo de datos TRAILER

SD Delimitador de comienzo codificado 1/15, 3/14 (US ’>’)

Este delimitador de comienzo está presente en todas las DDU, salvo en las DDU enviadas por el terminal en
los modos A, B, D, E.

CI Identificador de instrucción

Este campo es un campo de un byte codificado como se indica en C.5.5.3.2 (salvo en los modos D, E y F para
D-Respuesta positiva o negativa, donde es sustituido por una cadena redefinible).

Código de secuencia

Este campo está presente en D-Fijación de modo y D-Datos solamente si se selecciona utilización de ED.

Su codificación se indica en C.5.5.3.2.2.1.
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LI1 Este campo indica la longitud del campo de parámetro.

Se codifica como se indica en C.5.5.3.1.1.

En D-Fijación de modo este campo está siempre presente.

En D-Datos este campo sólo está presente en los modos D y E.

En otras DDU este campo está ausente.

Campo de parámetro

Este campo se codifica como se indica en C.5.5.3.1.2.

Este campo sólo puede estar presente cuando está presente LI1 y es diferente de 0.

LI2 Este campo indica la longitud del campo de datos; se codifica como se indica en C.5.5.3.1.1.

Este campo sólo está presente en D-Fijación de modo y D-Datos en los modos A, B, D, E, F y G.

Campo de datos

Este campo sólo puede estar presente en las DDU D-Fijación de modo y D-Datos.

TRAILER

En los modos A, B, D y G

Este campo sólo está presente en D-Fijación de modo y D-Datos si se ha seleccionado la utilización de BCS.

Su codificación se indica en C.5.5.4

En el modo C

Este campo contiene BCS en las mismas condiciones que en los modos anteriores.

El trailer se termina en todas las DDU en el modo C por un delimitador de fin.

Se codifica 0/13 (retorno del carro).

En el modo B

Este campo está presente en las respuestas del terminal. Se codifica 1/12 ('#').

En los modos E y F

Este campo contiene secuencia US, 3/14, 2/X seguidas sea por BCS si se utiliza BCS o por la siguiente
secuencia US.

X contiene la bandera; en este modo, el valor de bandera en el parámetro CI se fija a «00».

Los modos de traducción especificados en C.5.5.1 se aplican a todos los bytes de D-Fijación de modo y D-Datos, salvo
SD, delimitador de fin CI, BCS (véase C.5.5.4) y los campos de código de secuencia.

C.5.5.3.1.1 Campo de indicador de longitud (LI)

El indicador de longitud se utiliza para indicar la longitud de un campo. El valor del campo LI se expresa como un
número binario que representa la longitud en octetos del campo de parámetro asociado (es decir, el valor del campo LI
no se incluye asimismo).

Los campos LI que indican longitudes dentro de la gama 0-254 comprenderán un byte.

Los campos LI que indican longitudes dentro de la gama 255-65534 comprenderán tres bytes. El primer byte se
codificará 15/15 y el segundo y el tercer bytes contendrán la longitud del campo de parámetro asociado con los bytes de
orden alto en el primero de estos dos bytes.

C.5.5.3.1.2 Campo de parámetro

El campo de parámetro comprende cero o más grupos de:

– Campo de identificador de parámetro (PI) – Un único byte que identifica el parámetro. La codificación
de los PI se especifica en el Cuadro C.11.
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– Campo de indicador de longitud (LI) – Este indicador de longitud se utiliza para indicar la longitud del
siguiente valor de parámetro. Este LI se codifica como se especifica en C.5.5.3.1.1.

– Campo de valor de parámetro (PV) – La codificación de los valores de parámetro se especifica
en C.5.5.3.2.

La ausencia de un parámetro en un campo de parámetro significa que se aplica al valor por defecto si está definido.

Si un campo PV está ausente, debe estarlo el grupo de parámetros completo (es decir, LI no puede ser igual a 0).

Para asegurar una evolución más fácil a versiones mejoradas del protocolo, deben aplicarse las siguientes reglas:

– un grupo de parámetros que contenga un identificador de parámetro no definido debe ignorarse en
recepción;

– los bits reservados en un valor de parámetro son fijados a cero por el emisor e ignorados en recepción;

– los parámetros pueden aparecer en cualquier orden en un campo de parámetro. No deben ser repetidos.

Los bits de un byte se numeran de b0 (menos significativo) a b7 (más significativo).

C.5.5.3.2 Codificación DDU

Véase el Cuadro C.10

CUADRO  C.10/T.101

Codificación de los identificadores de instrucción DDU

DDU Código de secuencia
CI/BCS

Código de secuencia
CI/sin BCS

Código N.º/secuencia
CI/sin BCS

D-Fijación de modo 7/x 6/x 4/x
D-Datos 5/x 5/x 5/x
D-U-Aborto 3/9 3/9 3/9
D-Respuesta positiva 3/0 3/0 3/0
D-Respuesta negativa 3/1 3/1 3/1

C.5.5.3.2.1 Valores de x

bits b1, b0 =  0 0: modo de traducción 4

=  0 1: modo de traducción 2

=  1 0: modo de traducción 3

=  1 1: modo de traducción 1

bits b3, b2 =  0 0: ninguna bandera fijada

=  0 1: fijada bandera de confirmación

=  1 0: fijada bandera más (more)

=  1 1: fijada bandera de petición (poll)

En los modos E y F, las banderas están contenidas en el trailer. En este caso, en el parámetro CI, los bits b3, b2 se fijan a
«00»; en el trailer los bits b3, b2 de 2/x se fijan a «11» y la bandera se codifica en b1, b0 de acuerdo con el Cuadro C.10.
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C.5.3.3.2.2 Codificación de parámetros

Véase el Cuadro C.11.

CUADRO  C.11/T.101

Codificación de los identificadores de parámetros DDU

Parámetro PI

Código de secuencia 4/0-5/15, 6/0

Definición de D-Respuesta positiva 2/1

Definición de D-Respuesta negativa 2/2

Modo DDU 2/3

Temporizador de inactividad 2/4

Temporizador de petición 2/5

Reiniciación 2/6

NOTA – Modo traducción, las banderas forman parte del código DDU.

C.5.5.3.2.3 D-fijación de modo

SD = 1/15, 3/14
CI D-Fijación de modo = 7/x o 6/x o 4/x
* Código de secuencia = 4/0 (véase C.5.5.3.2.3.1)

LI1 = 1 byte (véase C.5.5.3.1.1)

PI Modo DDU = 2/3
LI = 0/1
PV = 1 byte (véase C.5.5.3.2.3.2)

* PI Definición de respuesta positiva = 2/1
LI = n < 17
PV = cadena (véase C.5.5.3.2.3.3)

* PI Definición de respuesta negativa = 2/2
LI = n < 17
PV = cadena (véase C.5.5.3.2.3.4)

* PI Temporizador de actividad = 2/4
LI = 0/1
PV = 1 byte (véase C.5.5.3.2.3.5)

* PI DDU Temporizador de petición = 2/5
LI = 0/1
PV = 1 byte (véase C.5.5.3.2.3.6)

* LI2 = 1 ó 3 bytes (véase C.5.5.3.1.1)
* Datos = n bytes
* Trailer

* BCS = 3 bytes (véase C.5.5.4)
* Delimitador de fin = 1 byte

o
* Delimitador de fin = 1/15, 3/14, 2/x (véase C.5.5.3.1)
* BCS = 3 bytes (véase C.5.5.4)

* La presencia del campo es opcional y sujeta a las condiciones indicadas en la subcláusula citada.

C.5.5.3.2.3.1 Código de secuencia

Este campo sólo está presente si se dispone detección de errores.
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C.5.5.3.2.3.2 Valor de parámetro de modo DDU

Este parámetro está codificado en 1 byte. Los bits b3, b5, b6, b7 están reservados.

bits b2, b1, b0 = 0 0 0: modo A

= 0 0 1: modo B

= 0 1 0: modo C

= 0 1 1: modo D

= 1 0 0: modo E

= 1 0 1: modo F

= 1 1 0: modo G

bit b4 = 0: D-Tamaño de datos limitado a 2048 bytes

= 1: D-Tamaño de datos no limitado.

C.5.5.3.2.3.3 Valor de parámetro definición de D-Respuesta positiva

Cadena de longitud máxima de 16 bytes que redefine la DDU D-Respuesta positiva. El valor por defecto es 3/0.

NOTA – Corresponde al director asegurar que los caracteres de la cadena no causen ningún problema en el servicio
portador.

Este parámetro sólo está presente en los modos D, E y F.

C.5.5.3.2.3.4 Valor de parámetro definición de D-respuesta negativa

Cadena de longitud máxima de 16 bytes que redefine la DDU D-Respuesta negativa. El valor por defecto es 3/1.

NOTA – Corresponde al director asegurar que los caracteres de la cadena no causen ningún problema en el servicio
portador.

Este parámetro sólo está presente en los modos D, E y F.

C.5.5.3.2.3.5 Valor de parámetro temporizador de inactividad

Este parámetro se codifica en 1 byte. El intervalo de tiempo muerto se codifica en forma binaria en incrementos de 1 s.
El valor 0/0 (valor por defecto) tiene la significación especial de 'desactivado por temporizador'.

C.5.5.3.2.3.6 Valor de parámetro temporizador de petición DDU

Este parámetro se codifica en 1 byte. El intervalo de tiempo muerto se codifica en forma binaria en incrementos de 1 s.
El valor 0/0 (valor por defecto) tiene la significación especial de 'desactivado por temporizador'.

Este temporizador sólo está presente si se utiliza ED.

C.5.5.3.2.4 D-datos

SD = 1/15, 3/14
CI D-Datos = 5/x

* Código de secuencia = 4/0-5/15, 6/0 (véase C.5.5.3.2.4.1)
* LI1 = 1 byte (véase C.5.5.3.1.1)

* PI Definición de D-Respuesta positiva = 2/1
LI = n < 17
PV = cadena (véase C.5.5.3.2.4.2)

* PI Definición de D-Respuesta negativa = 2/2
LI = n < 17
PV = cadena (véase C.5.5.3.2.4.3)

* PI Reiniciación = 2/6
LI = 0/1
PV = 1 byte (véase C.5.5.3.2.4.4)
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* LI2 = 1 ó 3 bytes (véase C.5.5.3.1.1)
* Datos = n bytes
* Trailer

* BCS = 3 bytes (véase C.5.5.4)
* Delimitador de fin = 1 byte

o
* Delimitador de fin = 1/15, 3/14, 2/x (véase C.5.5.3.1)
* BCS = 3 bytes (véase C.5.5.4)

* La presencia del campo es opcional y sujeta a las condiciones indicadas en la subcláusula citada.

C.5.5.3.2.4.1 Codificación de códigos de secuencia

bits b7,
0
0
0
0
0

0

b6,
1
1
1
1
1

1

b5,
0
0
0
0
0

1

b4,
0
0
–
–
1

0

b3,
0
0
–
–
1

0

b2,
0
0
–
–
1

0

b1,
0
0
–
–
1

0

b0

0
1
–
–
1

0





número de secuencia módulo 32

6/0 número de secuencia repuesto a 0

(El número de secuencia de la DDU vigente es 0 y el
siguiente se codificará 4/1.)

El campo sólo está presente si se utilizan detección de errores.

C.5.5.3.2.4.2 Valor de parámetro definición de D-Respuesta positiva

Como en C.5.5.3.2.3.2, pero el valor por defecto de este parámetro es «sin variación».

C.5.5.3.2.4.3 Valor de parámetro definición de D-Respuesta negativa

Como en C.5.5.3.2.3.3, pero el valor por defecto de este parámetro es «sin variación».

C.5.5.3.2.4.4 Reposición de valor

Este parámetro se codifica en 1 byte. Los bits b2, b3, b4, b5, b6, b7 están reservados.

bits b1, b0 = 0 0: no hay reposición (valor por defecto)

= 0 1: D-Respuesta positiva se repone al valor por defecto

= 1 0: D-Respuesta negativa se repone al valor por defecto

= 1 1: D-Respuesta positiva y D-Respuesta negativa se reponen a los valores por defecto

C.5.5.3.2.5 D-U-Aborto

CI D-U-Aborto = 3/9

C.5.5.3.2.6 D-Respuesta positiva

CI D-Respuesta positiva =3/0

C.5.5.3.2.7 D-Respuesta negativa

CI D-Respuesta negativa = 3/1

C.5.5.4 Codificación de BCS

La BCS se aplica a todos los bytes transmitidos de las DDU D-Fijación modo o D-Datos a partir del primer byte
siguiente al delimitador de comienzo hasta e inclusive el último byte que precede al campo BCS.
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El campo BCS se codifica en 3 bytes utilizando codificación 3 en 4 (véase C.5.5.1.2).

La BCS es un valor de 16 bits calculado como sigue:

La suma de verificación es la secuencia de verificación de trama de 16 bits especificada en la Recomendación X.25 del
CCITT, formada por división por el polinomio:

x16 + x12 + x5 + 1

Puede calcularse por el siguiente procedimiento.

La suma de verificación, b15 ... b0, se inicializa a todos 1. Se modifica luego a su vez para cada bit de los datos. Con este
fin, los datos se tratan como bytes de 8 bits, y se toman primero los bits menos significativos de cada byte; si el byte más
significativo de cada byte de datos es un byte paridad, se pone a 0 antes del cálculo de la suma de verificación. La
modificación consta de:

a) un OR exclusivo de b0 con el próximo bit de datos,

b) un cambio de un bit en el que un bit cero se lleva al b15 de la suma de verificación;

c) un OR exclusivo del resultado de a) con los nuevos bits b15, b10 y b3 de la suma de verificación.

Esto puede ilustrarse como sigue:

B                                     
XOR
B                                      

XOR
B                  

DATOS

B
XOR

A
b15>b14>b13>b12>b11>b10>b9>b8>b7>b6>b5>b4>b3>b2>b1>b0

La suma de verificación se complementa finalmente (complemento a 1) y se hace corresponder en 3 bytes como se
indica en C.5.5.1.2 y se ilustra en el Cuadro C.9 b).

C.5.5.4.1 Ejemplo de cálculo de CRC

La Figura C.5 ilustra el cálculo de la suma de verificación CRC
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Datos
siguientes

Bit 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 bit byte

1 1 1 1 1 1 1 1 1  1 1 1 1 1 1 1 1
0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2
0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 /
1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 7
1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1
0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0
1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0

0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0
0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0
1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 4
0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 /
1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0
1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0
0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1
1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0

1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0
1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0
1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 4
1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 /
0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0
1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0
1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1
0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0

1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1
0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1
0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1
0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 /
0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1
1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 5
1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0
1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0

0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0
1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1
1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 3
0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 /
1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1
1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 4
1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0
0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0

1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0
0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0
0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 3
0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 /
0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0
1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1
0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0
0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0

1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 Valor final
0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 Complemento

Estos 16 bits se corresponden para transmisión:

Primer bit: X 1 1 1 0 1 0 0

Segundo bit: X 1 0 0 1 0 0 0

Tercer bit: X 1 1 0 1 0 1 1
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Apéndice  I
(a la Parte 9 del Anexo C a la Recomendación T.101)

Un algoritmo de compresión

/**************************************************************
Izhuf.c
written by Haruyasu Yoshizaki 11/20/1988
some minor changes 4/6/1989
comments translated by Haruhiko Okumura 4/7/1989
modified for Btx-FIF by Info TeSys GmhH      1991-11-04
: use malloc() instead of huge static areas
: files have to be opened outside of this module
: FCS-check included
: length field "long(Filesize)" has been removed from file

**************************************************************/
#include <stdio.h>
#include <io.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include <ctype.h>
typedef unsigned char BYTE;
#define ushort  unsigned short
#define EXIT_FAILURE    0
#define EXIT_SUCCESS    1
static  int infile, outfile;
static  long codesize;
static  long InpSize, OutSize;
static char wterr[] = "Can’t write.";
extern unsigned long FCS_32(BYTE CH, unsigned long crc_reg); static void near Error(char *message)
{

printf("\r\n%s\n", message);
exit(EXIT_FAILURE);

}
/********** LZSS compression **********/
#define N 4096    /* buffer size */
#define F 60  /* lookahead buffer size */
#define THRESHOLD 2
#define NIL N /* leaf of tree */
#define text_buf_len    (N + F - 1)
static  BYTE *text_buf;
static  int near match_position;
static  int near match_length;
static  short *lson;                      /*      [N + 1];        */
static  short *rson;                      /*      [N + 257];      */
static  short *dad;                       /*      [N + 1];        */
#define N_CHAR (256 - THRESHOLD + F)

/* kinds of characters (character code = 0..N_CHAR-1) */ #define T
(N_CHAR * 2 - 1)    /* size of table */
#define R (T - 1)  /* position of root */
#define MAX_FREQ 0x8000      /* updates tree when the */

/* root frequency comes to this value. */ struct lzh_env
{

BYTE InpBuf[2048];
short InpPos;
short InpMax;
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BYTE OutBuf[1024];
short OutPos;
short OutMax;
unsignedfreq[T + 1];   /* frequency table */
int prnt[T + N_CHAR];

/* pointers to parent nodes, except for the */
/* elements [T..T + N_CHAR - 1] which are used to get */ /* the positions of leaves corresponding to the codes. */

int son[T]; /* pointers to child nodes (son[], son[] + 1) */
};
static  struct lzh_env  *LZHENV;
static int near InpByt(void)
{

if (LZHENV->InpPos >= LZHENV->InpMax)
{

LZHENV->InpMax = read(infile, LZHENV->InpBuf, LZHENV->InpMax);
if     (LZHENV->InpMax == 0) return(EOF);
LZHENV->InpPos = 0;
InpSize   += LZHENV->InpMax;
printf("\r   %6ld\r", InpSize);

}
return(LZHENV->InpBuf[LZHENV->InpPos++]);

} /* InpByt */
static int near OutByt(short BY)
{

if (LZHENV->OutPos == LZHENV->OutMax)
{

write(outfile, LZHENV->OutBuf, LZHENV->OutPos); OutSize += LZHENV->OutPos; printf("\r\t\t\t\t\t   %6ld\r",
OutSize); LZHENV->OutPos = 0;

}
LZHENV->OutBuf[LZHENV->OutPos++] = (BYTE) BY;

return(1);
} /* OutByt */
static void near InitTree(void)  /* initialize trees */ {

register int  i;
for (i = N + 1; i <= N + 256; i++)

rson[i] = NIL;    /* root */
for (i = 0; i < N; i++)

dad[i] = NIL;      /* node */
} /* InitTree */
static void near InsertNode(register int r)  /* insert to tree */ {

register int  p;
int  i, cmp;
unsigned char *key;
unsigned c;
cmp = 1;
key = &text_buf[r];
p = N + 1 + key[0];
rson[r] = lson[r] = NIL;
match_length = 0;
for ( ; ; )
{

if (cmp >= 0)
{

if (rson[p] != NIL)
p = rson[p];

else
{

rson[p] = r;
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dad[r]  = p;
return;

}
}
else
{

if (lson[p] != NIL)
p = lson[p];

else
{

lson[p] = r;
dad[r]  = p;
return;

}
}
for (i = 1; i < F; i++)

if ((cmp = key[i] - text_buf[p + i]) != 0) break;
if (i > THRESHOLD)
{

if (i > match_length)
{

match_position = ((r - p) & (N - 1)) - 1;
if ((match_length = i) >= F)

break;
}
if (i == match_length)
{

if ((c = ((r - p) & (N - 1)) - 1) < match_position) {
match_position = c;

}
}

}
}
dad[r] = i = dad[p];
lson[r] = lson[p];
rson[r] = rson[p];
dad[lson[p]] = r;
dad[rson[p]] = r;
if (rson[i] == p)

rson[i] = r;
else

lson[i] = r;
dad[p] = NIL;                                 /* remove p */
} /* InsertNode */
static void near DeleteNode(register int p)  /* remove from tree */ {

register int  q;
if (dad[p] == NIL)
return;                                     /* not registered */ if (rson[p] == NIL)

q = lson[p];
else
{

if (lson[p] == NIL)
q = rson[p];

else
{

q = lson[p];
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if (rson[q] != NIL)
{

do
{

q = rson[q];
} while (rson[q] != NIL);
rson[dad[q]] = lson[q];
dad[lson[q]] = dad[q];
lson[q]      = lson[p];
dad[lson[p]] = q;

}
rson[q]      = rson[p];
dad[rson[p]] = q;

}
}
dad[q] = dad[p];
if (rson[dad[p]] == p)

rson[dad[p]] = q;
else

lson[dad[p]] = q;
dad[p] = NIL;

} /* DeleteNode */
/* Huffman coding */
/* table for encoding and decoding the upper 6 bits of position */ /* for encoding */
static BYTE near p_len[64] =
{

  0x03, 0x04, 0x04, 0x04, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05,
0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x07, 0x07, 0x07,
0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07,
0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x08, 0x08, 0x08,
0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08
};
static BYTE near p_code[64] =
{
0x00, 0x20, 0x30, 0x40, 0x50, 0x58, 0x60, 0x68, 0x70, 0x78, 0x80, 0x88, 0x90, 0x94, 0x98, 0x9C, 0xA0, 0xA4, 0xA8,
0xAC, 0xB0, 0xB4, 0xB8, 0xBC, 0xC0, 0xC2, 0xC4, 0xC6, 0xC8, 0xCA, 0xCC, 0xCE, 0xD0, 0xD2, 0xD4, 0xD6,
0xD8, 0xDA, 0xDC, 0xDE, 0xE0, 0xE2, 0xE4, 0xE6, 0xE8, 0xEA, 0xEC, 0xEE, 0xF0, 0xF1, 0xF2, 0xF3, 0xF4, 0xF5,
0xF6, 0xF7, 0xF8, 0xF9, 0xFA, 0xFB, 0xFC, 0xFD, 0xFE, 0xFF
};
/* for decoding */
static BYTE near d_code[256] =
{
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x01, 0x01, 0x01, 0x01, 0x01, 0x01,
0x01, 0x01, 0x01, 0x01, 0x01, 0x01, 0x01, 0x01, 0x01, 0x01, 0x02, 0x02, 0x02, 0x02, 0x02, 0x02, 0x02, 0x02, 0x02,
0x02, 0x02, 0x02, 0x02, 0x02, 0x02, 0x02, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03,
0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05,
0x05, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x08, 0x08,
0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x09, 0x09, 0x09, 0x09, 0x09, 0x09, 0x09, 0x09, 0x0A, 0x0A, 0x0A, 0x0A,
0x0A, 0x0A, 0x0A, 0x0A, 0x0B, 0x0B, 0x0B, 0x0B, 0x0B, 0x0B, 0x0B, 0x0B, 0x0C, 0x0C, 0x0C, 0x0C, 0x0D, 0x0D,
0x0D, 0x0D, 0x0E, 0x0E, 0x0E, 0x0E, 0x0F, 0x0F, 0x0F, 0x0F, 0x10, 0x10, 0x10, 0x10, 0x11, 0x11, 0x11, 0x11,
0x12, 0x12, 0x12, 0x12, 0x13, 0x13, 0x13, 0x13, 0x14, 0x14, 0x14, 0x14, 0x15, 0x15, 0x15, 0x15, 0x16, 0x16, 0x16,
0x16, 0x17, 0x17, 0x17, 0x17, 0x18, 0x18, 0x19, 0x19, 0x1A, 0x1A, 0x1B, 0x1B, 0x1C, 0x1C, 0x1D, 0x1D, 0x1E,
0x1E, 0x1F, 0x1F, 0x20, 0x20, 0x21, 0x21, 0x22, 0x22, 0x23, 0x23, 0x24, 0x24, 0x25, 0x25, 0x26, 0x26, 0x27, 0x27,
0x28, 0x28, 0x29, 0x29, 0x2A, 0x2A, 0x2B, 0x2B, 0x2C, 0x2C, 0x2D, 0x2D, 0x2E, 0x2E, 0x2F, 0x2F, 0x30, 0x31,
0x32, 0x33, 0x34, 0x35, 0x36, 0x37, 0x38, 0x39, 0x3A, 0x3B, 0x3C, 0x3D, 0x3E, 0x3F,
};
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static BYTE near d_len[256] =
{
0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03,
0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x03, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04,
0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04,
0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04,
0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x04, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05,
0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05,
0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05,
0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x05, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06,
0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06,
0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06,
0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x06, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07,
0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07,
0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x07, 0x08, 0x08, 0x08,
0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08, 0x08,
};
static unsigned near getbuf = 0;
static int      near getlen = 0;
static int near GetBit(void)    /* get one bit */ {

register int  i, j;
j = getlen;
while (j <= 8)
{

if ((i = InpByt()) == EOF) i = 0;
getbuf |= (i << (8 - j));
j      += 8;

}
i        = getbuf;
getbuf <<= 1;
getlen   = --j;
return(i < 0);

} /* GetBit */
static int near GetByte(void)   /* get one byte */ {

register unsigned i;
register int      j;
j = getlen;
while (j <= 8)
{

if ((i = InpByt()) == EOF) i = 0;
getbuf |= i << (8 - j);
j      += 8;

}
i        = getbuf;
getbuf <<= 8;
getlen   = j - 8;
return(i >> 8);

} /* GetByte */
static unsigned near putbuf = 0; static int      near putlen = 0;
static void near Putcode(int l, register unsigned c)     /* output c bits of code */ {

register int  j;
j = putlen;
putbuf |= c >> j;
if ((j += l) >= 8)
{

if (! OutByt(putbuf >> 8))                          /* HIBYTE putbuf */ {
Error(wterr);

}
if ((j -= 8) >= 8)
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{
if (! OutByt(putbuf))                            /* LOBYTE putbuf */ {

Error(wterr);
}
codesize += 2;
j        -= 8;
putbuf    = c << (l - j);

}
else
{

putbuf <<= 8;
codesize++;

}
}
putlen = j;

} /* Putcode */
/* initialization of tree */
static void near StartHuff(void)
{

register int i, j;
lson     = calloc(1, (N +   1) * sizeof(short)); rson     = calloc(1, (N + 257) * sizeof(short));
dad      = calloc(1, (N +   1) * sizeof(short)); text_buf = calloc(1, text_buf_len); memset(text_buf, ’ ’, (N - F));
LZHENV   = calloc(1, sizeof(struct lzh_env));
LZHENV->InpMax = LZHENV->InpPos = sizeof(LZHENV->InpBuf);

LZHENV->OutMax = sizeof(LZHENV->OutBuf);
getbuf = getlen = putbuf = putlen = 0; match_position = match_length = 0; codesize = InpSize = OutSize = 0;

for (i = 0; i < N_CHAR; i++)
{

LZHENV->freq[i]     = 1; LZHENV->son[i]      = i + T; LZHENV->prnt[i + T] = i;
}
i = 0;
j = N_CHAR;
while (j <= R)
{

LZHENV->freq[j] = LZHENV->freq[i] + LZHENV->freq[i + 1]; LZHENV->son[j]  = i;
LZHENV->prnt[i] = LZHENV->prnt[i + 1] = j;
i += 2;
j++;

}
LZHENV->freq[T] = 0xffff;
LZHENV->prnt[R] = 0;

} /* StartHuff */
/* reconstruction of tree */
static void near reconst(void)
{

register int i, k, j;
unsigned f, l;

/* collect leaf nodes in the first half of the table */
/* and replace the freq by (freq + 1) / 2. */
for (i = k = 0; i < T; ++i)
{

if (LZHENV->son[i] >= T)
{

LZHENV->freq[k] = (LZHENV->freq[i] + 1) / 2; LZHENV->son[k]  = LZHENV->son[i];
k++;

}
}
/* begin constructing tree by connecting sons */

Recomendación T.101     (11/94) 557



for (i = 0, j = N_CHAR; j < T; i += 2, j++)
{

k = i + 1;
f = LZHENV->freq[j] = LZHENV->freq[i] + LZHENV->freq[k]; for (k = j - 1; f < LZHENV->freq[k]; k--);

k++;
l = (j - k) * 2;

memmove(&LZHENV->freq[k + 1], &LZHENV->freq[k], l);
LZHENV->freq[k] = f;

memmove(&LZHENV->son[k + 1], &LZHENV->son[k], l);
LZHENV->son[k] = i;

}
/* connect prnt */
for (i = 0; i < T; i++)
{

if ((k = LZHENV->son[i]) >= T)
{

LZHENV->prnt[k] = i;
}
else
{

LZHENV->prnt[k] = LZHENV->prnt[k + 1] = i;
}

}
} /* reconst */
/* increment frequency of given code by one, and update tree */ static void near update(register int c)
{

register int l;
int          i, j, k;
if (LZHENV->freq[R] == MAX_FREQ)
{

reconst();
}
c = LZHENV->prnt[c + T];
do
{

k = ++LZHENV->freq[c];
/* if the order is disturbed, exchange nodes */
if (k > LZHENV->freq[l = c + 1])
{

while (k > LZHENV->freq[++l]);
l--;
LZHENV->freq[c] = LZHENV->freq[l];
LZHENV->freq[l] = k;
i = LZHENV->son[c];
LZHENV->prnt[i] = l;
if (i < T) LZHENV->prnt[i + 1] = l;

j = LZHENV->son[l]; LZHENV->son[l] = i;
LZHENV->prnt[j] = c;
if (j < T) LZHENV->prnt[j + 1] = c;
LZHENV->son[c] = j;
c = l;

}
} while ((c = LZHENV->prnt[c]) != 0);   /* repeat up to root */
} /* update */
//static unsigned code, len;
static void near EncodeChar(unsigned c)
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{
register unsigned     i;
register int          k, j;
i = j = 0;
k = LZHENV->prnt[c + T];

/* travel from leaf to root */
do
{

i >>= 1;
/* if node’s address is odd-numbered, choose bigger brother node */ if (k & 1) i += 0x8000;

j++;
} while ((k = LZHENV->prnt[k]) != R);
Putcode(j, i);

//  code = i;
//  len  = j;

update(c);
} /* EncodeChar */
static void near EncodePosition(register unsigned c)
{

register unsigned i;
/* output upper 6 bits by table lookup */
i = c >> 6;
Putcode(p_len[i], (unsigned) p_code[i] << 8);
/* output lower 6 bits verbatim */
Putcode(6, (c & 0x3f) << 10);

} /* EncodePosition */
static void near EncodeEnd(void)
{

if (putlen)
{

if (! OutByt(putbuf >> 8))                          /* HIBYTE putbuf */ {
Error(wterr);

}
codesize++;

}
} /* EncodeEnd */
static int near DecodeChar(void)
{

register unsigned     c;
c = LZHENV->son[R];
/* travel from root to leaf, */

/* choosing the smaller child node (son[]) if the read bit is 0, */
/* the bigger (son[]+1} if 1 */
while (c < T)
{

c += GetBit();
c = LZHENV->son[c];

}
c -= T;
update(c);
return(c);

} /* DecodeChar */
static int near DecodePosition(void)
{

register unsigned     i, j, c;
/* recover upper 6 bits from table */

i = GetByte();
c = ((unsigned) d_code[i] << 6);

j = d_len[i];
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/* read lower 6 bits verbatim */
j -= 2;
while (j--)
{

i = (i << 1) + GetBit();
}
return(c | (i & 0x3f));

} /* DecodePosition */
/* compression */
void LZH_Encode(int fi, int fo, unsigned long *CRC_32)  /* compression  */ {

register int  r, s;
int           i, c, len, last_match_length;
long          textsize;
unsigned long INPCRC = 0xffffffff;
infile  = fi;
outfile = fo;
textsize = filelength(infile);
StartHuff();
InitTree();
r = N - F;

for (s = 0; s < F && (c = InpByt()) != EOF; ++s)
{

INPCRC = FCS_32((BYTE) c, INPCRC); text_buf[r + s] = (BYTE) c;
}
len = s;

for (s = 1; s <= F; ++s) InsertNode(r - s);
InsertNode(r);
s = 0;
do
{

if (match_length > len)
match_length = len;

if (match_length <= THRESHOLD)
{

match_length = 1;
EncodeChar(text_buf[r]);

}
else
{

EncodeChar(255 - THRESHOLD + match_length); EncodePosition(match_position);
}
last_match_length = match_length;

for (i = 0; i < last_match_length && (c = InpByt()) != EOF; ++i) {
INPCRC = FCS_32((BYTE) c, INPCRC);
DeleteNode(s);
text_buf[s] = (BYTE) c;
if (s < F - 1) text_buf[s + N] = (BYTE) c;
s = (s + 1) & (N - 1);
r = (r + 1) & (N - 1);
InsertNode(r);

}
while (i++ < last_match_length)
{

DeleteNode(s);
s = (s + 1) & (N - 1);
r = (r + 1) & (N - 1);
if (--len) InsertNode(r);

}
} while (len > 0);
EncodeEnd();
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if (LZHENV->OutPos)
{

write(outfile, LZHENV->OutBuf, LZHENV->OutPos); OutSize += LZHENV->OutPos;
}

printf("In : %6ld bytes\n", InpSize); printf("Out: %6ld bytes\n", OutSize);
//  printf("Out/In: %.3f\n", (double) InpSize / OutSize);

free(LZHENV);
free(text_buf);
free(dad);
free(lson);
free(rson);
*CRC_32  = INPCRC;

} /* Encode */
/* recover      */ void LZH_Decode(int fi, int fo,

long filesize, unsigned long *CRC_32)
{

register int  i, j, k, r, c;
unsigned long count;
unsigned long OUTCRC = 0xffffffff;
infile  = fi;
outfile = fo;
StartHuff();
r = N - F;
for (count = 0; count < filesize; )
{

if ((c = DecodeChar()) < 256)
{

if (! OutByt(c))
{

Error(wterr);
}

OUTCRC = FCS_32((BYTE) c, OUTCRC); text_buf[r++] = (BYTE) c;
r &= (N - 1);
count++;

}
else
{

i = (r - DecodePosition() - 1) & (N - 1); j = c - 255 + THRESHOLD;
for (k = 0; k < j; ++k)
{

c = text_buf[(i + k) & (N - 1)]; if (! OutByt(c))
{

Error(wterr);
}

OUTCRC = FCS_32((BYTE) c, OUTCRC); text_buf[r++] = (BYTE) c;
r &= (N - 1);
count++;

}
}

}
if (LZHENV->OutPos) write(outfile, LZHENV->OutBuf, LZHENV->OutPos);

printf("\r\t\t\t\t\t   %6ld\r", OutSize);
free(LZHENV);
free(text_buf);
free(dad);
free(lson);
free(rson);
*CRC_32  = OUTCRC;

} /* Decode */
/* end of FIFLZH.C      */
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Parte 10 – Identificador de facilidad de terminal
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Preámbulo

Esta parte ha sido establecida por el Comité Técnico de equipos terminales (TE, terminal equipment) del Instituto
Europeo de Normalización de las Telecomunicaciones (ETSI, European Telecommunications Standars Institute).

Esta edición (1994) anula y reemplaza a la anterior versión para tener en cuenta la introducción de:

– la sintaxis fotográfica descrita en ETS 300 177, que corresponde al Anexo F de la Recomendación T.101;

– la sintaxis de audio descrita en ETS 300 149, que corresponde al Anexo E de la Recomendación T.101;

– la interfaz hombre-máquina mejorada videotex/servicio VEMMI, (videotex enhanced man machine
interface) descrita en ETS 300 382, que corresponde a la Recomendación UIT-T T.107.

Esta Recomendación describe el identificador de facilidad de terminal (TFI, terminal facility identifier) que puede
utilizarse para determinar las capacidades de un terminal videotex físico u otro servicio videotex.

Introducción

El identificador de facilidad de terminal (TFI) puede utilizarse para determinar las capacidades de un «terminal» (que
puede ser realmente un terminal físico u otro servicio videotex).
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Los terminales videotex no han sido todos diseñados para soportar todas las técnicas de codificación; por ejemplo,
fotográfica y de audio, o el soporte de diferentes tipos de facilidades locales tales como el telesoporte lógico o diversos
tipos de módems. Además, un terminal determinado puede soportar una o más de las sintaxis de datos de base
definidas DS I, DS II o DS III. El TFI puede utilizarse para determinar:

– cada uno de los servicios videotex nacionales o regionales;

– el perfil del terminal y otras capacidades de terminal adicionales;

– a qué partes del modelo de referencia del servicio (SRM, service reference model) se ajusta el terminal;

– el perfil y capacidades vigentes del terminal.

C.1 Alcance

Esta Recomendación especifica la sintaxis de datos que han de utilizar los servicios videotex para la identificación de las
capacidades de terminal.

Esta Recomendación es aplicable al servicio videotex y a los terminales videotex. Estos terminales pueden comunicar
con el servicio videotex por la red telefónica pública conmutada (RTPC) o la red digital de servicios integrados (RDSI).
Seguirá en estudio la conexión de terminales a otras redes.

También se aplica a cualquier equipo (por ejemplo, dentro del sistema de otro servicio videotex) que actúe como un
terminal videotex.

C.2 Referencias normativas

– Recomendación F.300 del CCITT (1988), Servicio videotex.

– Recomendación T.100 del CCITT (1988), Intercambio de información internacional para el videotex
interactivo.

– Recomendación UIT-T T.107, Servicio de interfaz hombre-máquina mejorada videotex (VEMMI).

– ETS 300 072 (1990), Terminal Equipment (TE) Videotex presentation layer protocol, Videotex
presentation layer data syntax.

NOTA – El Anexo A de esta ETS es equivalente al Anexo C a la Recomendación T.101, Partes 1, 3, 4, 5, 6, 8
y 11. Los Anexos B y C de esta ETS son equivalentes al Anexo C a la Recomendación T.101, Apéndices I y II
respectivamente.

– ETS 300 073 (1990), Videotex presentation layer protocol; Geometric Display (CEPT Recommendation
T/TE 06-02, Edinburgh 1988).

NOTA – Esta ETS es equivalente a la Parte 2 del Anexo C a la Recomendación T.101.

– ETS 300 074 (1990), Videotex presentation layer protocol; Transparent data (CEPT Recommendation
T/TE 06-03, Edinburgh 1988).

NOTA – Esta ETS es equivalente a la Parte 7 del Anexo C a la Recomendación T.101.

– ETS 300 075 (1990) Terminal Equipment (TE); Videotex processable data.

NOTA – Esta ETS es equivalente a la Parte 9 del Anexo C a la Recomendación T.101 (llamada también
«telesoporte lógico»).

– ETS 300 177, Terminal Equipment (TE); Videotex, Photographic syntax.

– ETS 300 149, Terminal Equipment (TE); Videotex, Audio syntax.

– Recomendación G.711 del CCITT (1988) ,Modulación por impulsos codificados de frecuencias vocales.

– Recomendación G.721 del CCITT (1988), Modulación por impulsos codificados diferencial adaptativa.

– Recomendación G.722 del CCITT(1988), Codificación audio de 7 kHz dentro de 64 kbit/s.
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– Recomendación G.723 del CCITT (1988), Extensiones de la modulación por impulsos codificados
diferencial adaptativa de la Recomendación G.721 a 20 y 40 kbit/s para aplicaciones en equipos de
multiplicación de circuitos digitales.

– Recomendación J.41 del CCITT (1988), Características de los equipos de codificación de las señales
radiofónicas y analógicas de alta calidad para su transmisión por canales a 384 kbit/s.

– Recomendación J.42 del CCITT (1988), Características de los equipos de codificación de la señales
radiofónicas analógicas de calidad media para su transmisión por canales a 384 kbit/s.

– I-ETS 300 036, European digital cellular telecommunications system (phase 1); Full-rate speech
transcoding (GSM 06.10).

– Recomendación V.17 del CCITT (1990), Módem a 2 hilos para aplicaciones facsímil con velocidades de
hasta 14 400 bit/s.

– Recomendación V.21 del CCITT (1988), Módem dúplex a 300 bit/s normalizado para uso en la red
pública general conmutada.

– Recomendación V.22 del CCITT (1988), Módem dúplex a 1200 bit/s normalizado para uso en la red
telefónica general conmutada y en circuitos arrendados de tipo telefónico punto a punto a dos hilos.

– Recomendación V.22 bis del CCITT (1988), Módem dúplex a 2400 bit/s que utiliza la técnica de división
de frecuencia normalizado para uso en la red telefónica general conmutada y en circuitos arrendados de
tipo telefónico punto a punto a dos hilos.

– Recomendación V.23 del CCITT (1988), Módem a 600/1200 bit/s normalizado para uso en la red
telefónica general conmutada.

– Recomendación V.26 bis del CCITT (1988), Módem a 2400 bit/s normalizado para uso en la red
telefónica general conmutada.

– Recomendación V.26 ter del CCITT (1988), Módem dúplex a 2400 bit/s que utiliza la técnica de
compensación de eco normalizado para uso en la red telefónica general conmutada y en circuitos
arrendados de tipo telefónico punto a punto a 2 hilos.

– Recomendación V.27 ter del CCITT (1988), Módem a 4800/2400 bit/s normalizado para uso en la red
telefónica conmutada.

– Recomendación V.29 del CCITT (1988), Módem a 9600 bit/s normalizado para uso en circuitos
arrendados de tipo telefónico punto a punto a 4 hilos".

– Recomendación V.32 del CCITT (1988), Familia de módems dúplex a 2 hilos que funcionan a
velocidades binarias de hasta 9600 bit/s para uso en la red telefónica general conmutada y en circuitos
arrendados de tipo telefónico.

– Recomendación V.32 bis del CCITT (1991), Módem dúplex que funciona a velocidades de transmisión de
datos de hasta 14 400 bit/s para uso en la red telefónica general conmutada y en circuitos arrendados de
tipo telefónico a 2 hilos punto a punto.

– Recomendación UIT-T V.34 (1994), Módem que funciona a velocidades binarias de hasta 28 800 bit/s
para uso en la red telefónica general conmutada y en circuitos arrendados de tipo telefónicos a dos hilos
punto a punto.

– Recomendación H.221 del CCITT (1988), Estructura de trama para un canal de 64 kbit/s en teleservicios
audiovisuales.

– Recomendación V.42 del CCITT (1988), Procedimientos de corrección de errores para los equipos de
terminación del circuito de datos que utilizan la conversión de modo asíncrono a modo síncrono.

– Recomendación V.42 bis del CCITT (1990), Procedimientos de compresión de datos para los equipos de
terminación de circuitos de datos que utilizan procedimientos de corrección de errores.

– ISO 11172-3, Coding of moving pictures and associated audio for digital storage media at up to about
1,5 Mbit/s – Audio part.
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C.3 Definiciones

capacidad: Método de codificación descrito por la sintaxis de datos videotex y soportado por un terminal videotex.

sintaxis de datos: Técnica de codificación videotex descrita en la Recomendación T.101 del CCITT.

facilidad: Veáse «capacidad».

perfil: Subconjunto coherente del modelo de referencia del servicio.

modelo de referencia del servicio: Lista de las funcionalidades que debe satisfacer un terminal.

computador principal videotex: Véase la Recomendación F.300 del CCITT.

C.4 Abreviaturas

DRCS Juego de caracteres dinámicamente redefinibles (dynamically redefinable character set)

DS I Sintaxis de datos conforme con la Recomendación T.101, Anexo B

DS II Sintaxis de datos conforme con la Recomendación T.101, Anexo C

DS III Sintaxis de datos conforme con la Recomendación T.101, Anexo D

ETS Norma europea de telecomunicaciones (european telecommunication standard)

ETSI Instituto Europeo de Normalización de las Telecomunicaciones (european telecommunications standards
institute)

PDE Elemento de presentación de datos (presentation data element)

RDSI Red digital de servicios integrados

RTPC Red telefónica pública conmutada

SRM Modelo de referencia del servicio (service reference model)

TFI Identificador de facilidad de terminal (terminal facility identifier)

US Separador de unidades (unit separator)

VEMMI Interfaz hombre-máquina mejorada videotex (videotex enhanced man machine interface)

VPCE Elemento de control de presentación videotex (videotex presentation control element)

VPDE Elemento de datos de presentación videotex (videotex presentation data element)

C.5 Sinopsis

La sintaxis de datos videotex permite la utilización de una variedad de técnicas de codificación diferentes (texto,
mosaicos, gráficos, audio, imágenes fotográficas, etc.)

Los terminales videotex no han sido todos diseñados para soportar todas las técnicas de codificación posibles; algunos
de ellos son incapaces de visualizar imágenes gráficas o fotográficas, o de dar salida a información de audio. Algunos
otros soportan en parte dichas facilidades. Algunas facilidades se agrupan a fin de establecer un denominado «perfil
videotex» que represente un conjunto coherente y consecuente de funcionalidades y, por tanto, están destinadas a ser
soportadas por una gran población de terminales.

Además, los terminales pueden conectarse a diferentes redes, utilizar diferentes módems, etc.

Para hacer máxima la posibilidad de éxito de la comunicación, el computador principal videotex puede indagar al
terminal sobre las capacidades que soporta.

El terminal puede responder indicando:

– la sintaxis de datos y el perfil o perfiles; o

– la lista precisa de las facilidades que soporta.

La codificación se describe a continuación en la cláusula C.6, y la descripción formal de la respuesta del terminal se
indica en la cláusula C.8.
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C.6 Codificación

Para pedir el perfil del terminal se transmite a éste el código US 2/0 4/0

El terminal responderá con US 2/0 seguido por una serie de bytes de las columnas 4 a 7 de la tabla de códigos y
terminando con el código 4/0, excepto en algunos casos en los que se utiliza el código de escape (7/15) (véase C.6.3).

Computador principal Terminal

  … Instrucción de identificación: US 2/0 4/0  - - - - - - - - - >

<- - - - US 2/0 x/y…x/y Z Respuesta del TF1…

Los códigos intermedios x/y serán transmitidos por el terminal entre US 2/0 y el código final Z. El valor del código
final Z se describe en C.6.3. Los códigos intermedios identifican las capacidades del terminal y se seleccionarán de la
siguiente lista:

4/1-4/15 = reservados para uso interno de cada una de las sintaxis de datos DS I, DS II y DS III (DS II es
definido por este Anexo)

5/0, 5/1 = definido en C.6.4

5/2 = capacidad del módem (definida en C.6.5)

5/3 = reservado

5/4 = identificación de sintaxis de datos y perfil (rango/facilidad)

3/1 = DS I

3/2 = DS II

3/3 = DS III

3/4 a 3/13 = reservados

3/14 = privado

3/15 = código terminador

5/5 = modo fotográfico (definido en 6.6)

5/6 = soporte de conmutación ISO 9281

5/7 = soporte de datos VEMMI

5/8-5/15 = reservados

6/0-7/15 = reservados para uso interno de cada una de las sintaxis DS I, DS II y DS III.

Los valores de la gama 4/1-4/15 y 6/0-7/15 terminados por el código 3/15 se utilizan para la identificación del perfil. Los
códigos que siguen una determinada identificación de sintaxis de datos pertenecen a esa sintaxis de datos.

C.6.1 Disposición de compatibilidad para la Recomendación UIT-T T.101

Las implementaciones de identificador de facilidad del terminal (TFI) de los terminales destinados a ser utilizados en
sistemas en los que se utiliza más de una sintaxis de datos, deben basarse en la Recomendación T.101. En dicho caso, la
identificación del perfil de la sintaxis de datos II (4/1-4/15 y 6/0 -7/15) se incluyen entre los códigos 5/4, 3/2 y 3/15. El
código 5/6 indica el soporte de la conmutación ISO 9281. El código 5/7 indica el soporte de la VEMMI. El final de la
respuesta TFI es indicado por el valor 4/0 solamente y no por el último byte de capacidad (véase C.6.3). La descripción
detallada figura en la Recomendación UIT-T.101, cláusula C.11.

C.6.2 Conformidad con el SRM
NOTA – Esta subcláusula sólo figura en este Anexo para mantener la compatibilidad con los sistemas existentes.

Se han asignado los siguientes códigos para identificar partes del SRM:

4/0 Terminador

4/1 Alfamosaico

4/2 Geométrico

4/3 Fotográfico

4/4 Definir DRCS
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4/5 Definir color

4/6 Definir formato

4/7 Datos transparentes

4/8 Reiniciación

4/9 Datos procesables

4/11 Control de temporización

Ejemplo:

Un terminal conforme con las siguientes partes del SRM: alfamosaico, definir DRCS, definir color, definir formato,
reiniciación, transmitirá:

US 2/0, 4/1, 4/4, 4/5, 4/6, 4/8, 4/0.

Si se definen diferentes niveles de conformidad en el futuro (como para la visualización geométrica o los datos
procesables), el nivel de conformidad puede indicarse entonces por uno o más bytes de la columna 3 de la tabla de
códigos que siguen al correspondiente byte de la columna 4.

Para el modo geométrico (byte primario 4/2), se definirán los siguientes subniveles:

3/0-3/7 reservados

3/8-3/15 los subniveles a definir seguirán en estudio.

Ejemplo:

Un terminal conforme a las siguientes partes del SRM: alfamosaico, geométrico (subnivel codificado 3/9), definir juego
de caracteres dinámicamente redefinibles (DRCS), definir color, definir formato y reiniciación, transmitirá:

US 2/0 4/1 4/2 3/9 4/4 4/5 4/6 4/8 4/0.

Los subniveles de los datos procesables quedan en estudio.

C.6.3 Perfiles y capacidades en idiomas no latinos

Se han asignado los siguientes códigos para los perfiles de terminal:

6/0 Perfil alfamosaico 1 de este Anexo, que corresponde a ETS 300 072

6/1 Perfil alfamosaico 2 de este Anexo, que corresponde a ETS 300 072

6/2 Perfil alfamosaico 3 de este Anexo, que corresponde a ETS 300 072

6/3 Perfil alfamosaico 4 de este Anexo, que corresponde a ETS 300 072

6/4 Perfil chino alfamosaico 5 de este Anexo

6/5 Reservado para perfiles alfamosaicos

6/6 Indicador de byte de capacidad no final

6/7 Delimitador de configuración de terminal

6/8 Perfil geométrico x1 de este Anexo, que corresponde a ETS 300 073

6/9 Perfil geométrico x2 de este Anexo, que corresponde a ETS 300 073

6/10-6/15 Reservados para futuros perfiles geométricos

7/0 Cualquier perfil fotográfico

7/1 Reservado para el perfil de codificación de imagen DPCM de la CEPT (ETS 300 072 Parte 3,
Apéndice A)

7/2 Reservado para el perfil de codificación de imagen de ADCT de la CEPT (ETS 300 072 Parte 3,
Apéndice B)

7/3 Capacidad de griego

7/4 Capacidad de árabe

7/5 Reservado (capacidad de chino)
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7/6 Capacidad de hebreo

7/7 Capacidad de cirílico

7/8-7/13 Reservados para uso futuro

7/14 Introductor de perfil ASCII

El siguiente byte de las columnas 4-7 especifica las capacidades ASCII, y se han reservado las siguientes
capacidades ASCII:

4/1 reservada para VT52

4/2 reservada para la serie VT100

4/3 reservada para la serie VT200

4/4 reservada para teletipo

4/5 reservada para la serie VT300

4/6-7/13 reservada

7/14 atribuida para uso privado

7/15 Código de escape. Los siguientes bytes (bytes de capacidad) de las columnas 4-7 especifican
capacidades de terminal adicionales utilizando una identificación por bits (bits de capacidad) de
la manera siguiente:

Byte de capacidad 1 – 1 0/1 0 1 1 1 1

Bit de ampliación
Si b6 = 1, siguen más bytes de capacidad
Si b6 = 0, último byte de capacidad

Reservado

Capacidad de telesoporte lógico

Capacidad de modo transparente

Capacidad de 80 caracteres

Capacidad de tarjeta chip

El bit de capacidad de telesoporte lógico y el bit de capacidad de modo transparente se utilizarán para identificar el uso
de estos tipos de datos asociados con los perfiles. La subcláusula C.6.2 indica los códigos que se utilizan para identificar
la conformidad del SRM con ETS 300 074 (datos transparentes) y ETS 300 075 (datos procesables).

Byte de capacidad 2 – 1 0/1 0 1 1 1 1

Bit de ampliación
Si b6 = 1, siguen más bytes de capacidad
Si b6 = 0, último byte de capacidad

Reservado

Por definir
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El final de la secuencia TFI vendrá determinado:

– por el código 4/0; o

– por el último byte de capacidad (bit de ampliación puesto a 0), excepto cuando se utiliza el indicador de
byte de capacidad no final.

El indicador de byte de capacidad no final tiene el valor 6/6 y será el primerísimo bit de la respuesta de identificación del
terminal de sintaxis de datos ETSI.

Para un terminal que soporte solamente la sintaxis de datos ETSI, el byte de capacidad no final seguirá inmediatamente a
la secuencia US 2/0. El indicador de capacidad no final indica que el byte de capacidad no será el byte final del TFI. El
final de la secuencia TFI será entonces 4/0.

Si un terminal soporta más de un perfil alfamosaico, ASCII geométrico, fotográfico o especial, puede enviar los códigos
asignados a cada perfil que soporta. Si un terminal envía más de un código para el mismo modo de visualización, será
capaz de tratar las secuencias de conmutación definidas en el Anexo C, cláusula 5 de ETS 300 072.

El primer perfil alfamosaico identificará el perfil preferido.

Ejemplos:

a) US 2/0 6/1 4/0: perfil alfamosaico 2

b) US 2/0 6/0 6/9 7/15 4/6 = – 1 0 0 0 1 1 0

Perfil alfamosaico 1 con perfil geométrico x2, modo transparente y capacidad de 80 caracteres.

NOTA – En los ejemplos indicados en toda esta subcláusula, el bit más significativo se representa por el símbolo "-".
Corresponde al bit de paridad en un entorno de 7 bits, y no se define en un entorno de 8 bits.

C.6.4 Capacidades audio

Al recibir una petición de perfil US 2/0 4/0, el terminal que soporta una capacidad audio enviará, junto con los otros
códigos utilizados para identificar perfiles o partes del SRM, uno o más códigos de conformidad de audio seguidos de
uno o más pares de octetos que indiquen respectivamente el algoritmo soportado y la velocidad binaria de audio.

Los códigos de conformidad de audio se han asignado del siguiente modo:

5/0 Capacidad audio, modo bloque (que se describe en ETS 300 149)

5/1 Capacidad audio con estructura de trama (que se define en la Recomendación H.221 del CCITT)

Identificación de algoritmo:

3/0 MIC ley A descrito en la Recomendación G.711 del CCITT

3/1 MIC ley µ descrito en la Recomendación G.711 del CCITT

3/2 MICDA descrito en las Recomendaciones G.721/G.723 del CCITT

3/3 MICDA de sub-banda descrito en la Recomendación G.722 del CCITT

3/4 Método de codificación RPE-LTP (I-ETS 300 036)

3/5 Casi instantánea (Recomendación J.41 del CCITT)

3/6 MICDA de sub-banda (Recomendación J.42 del CCITT)

3/7 MPEG de audio (ISO 11172-3)

3/8-3/14 Reservados para uso futuro

3/15 Prohibido (código terminador del CCITT para facilidad alfamosaica)

Codificación de velocidad binaria de audio:

3/0 8 kbit/s

3/1 16 kbit/s

3/2 24 kbit/s
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3/3 32 kbit/s

3/4 40 kbit/s

3/5 48 kbit/s

3/6 56 kbit/s

3/7 64 kbit/s

3/8 13 kbit/s (I-ETS 300 036)

3/9 2,4 kbit/s (provisional)

3/10 4,8 kbit/s (provisional)

3/11 128 kbit/s (provisional)

3/12 192 kbit/s (provisional)

3/13 384 kbit/s (provisional)

3/14 256 kbit/s (provisional)

3/15 prohibido (código terminador del CCITT para facilidad alfamosaica)

Ejemplo:

Al recibir una petición de perfil, un terminal conforme a las partes alfamosaica, geométrica y fotográfica del SRM y que
soporta la capacidad audio en modo bloque utilizando modulación MIC de ley A a 64 kbit/s o MICDA a 32 kbit/s
transmitirá:

US 2/0 4/1 4/2 4/3 5/0 3/0 3/7 3/2 3/3 4/0

C.6.5 Capacidad módem

Al recibir una petición de perfil US 2/0 4/0, el terminal que soporta la capacidad módem enviará, junto con los otros
códigos utilizados para identificar perfiles o partes del SRM, o una capacidad audio, el código de conformidad de
módem, seguido de uno o varios bytes para indicar el tipo de módems soportados por el terminal.

El código de conformidad de módem se ha asignado de la manera siguiente:

5/2 capacidad módem

Cada byte de los que siguen al código de conformidad de módem tomará uno de los siguientes valores:

3/0 no aplicable o capacidad desconocida (por defecto)

3/1 no se utiliza módem

3/2 módem que funciona en modo asíncrono, de acuerdo con la siguiente especificación:

4/0 código reservado (código terminador)

4/1 velocidad desconocida (por defecto)

4/2 módem de acuerdo con la Recomendación V.21 del CCITT

4/3 módem de acuerdo con la Recomendación V.22 del CCITT

4/4 módem de acuerdo con la Recomendación V.22 bis del CCITT

4/5 módem de acuerdo con la Recomendación V.23 del CCITT

4/6 módem de acuerdo con la Recomendación V.32 del CCITT

4/7 módem de acuerdo con la Recomendación V.32 bis del CCITT

4/8 módem de acuerdo con la Recomendación V.26 ter del CCITT

4/9 módem de acuerdo con la Recomendación UIT-T V.34

4/10-4/13 códigos reservados

4/14 código reservado para un módem que no es del CCITT

4/15 código reservado

3/3 módem que funciona en modo síncrono, de acuerdo con la siguiente especificación

4/0 reservado (código terminador)

4/1 velocidad desconocida (por defecto)

4/2 módem de acuerdo con la Recomendación V.26 bis del CCITT

570 Recomendación T.101     (11/94)



4/3 módem de acuerdo con la Recomendación V.26 ter del CCITT

4/4 módem de acuerdo con la Recomendación V.27 ter del CCITT

4/5 módem que utiliza la técnica de modulación descrita en la Recomendación V.29
del CCITT

4/6 módem de acuerdo con la Recomendación V.32 del CCITT

4/7 módem de acuerdo con la Recomendación V.32 bis del CCITT

4/8 módem de acuerdo con la Recomendación V.17 del CCITT

4/9 módem de acuerdo con la Recomendación V.22 del CCITT

4/10 módem de acuerdo con la Recomendación V.22 bis del CCITT

4/11 módem de acuerdo con la Recomendación  UIT-T V.34

4/12-4/13 códigos reservados

4/14 código reservado para un módem que no es del CCITT

4/15 código reservado

3/4 módem que utiliza una corrección de errores incorporada o un mecanismo de compresión, cuyo tipo
o tipos están identificados por el byte o el byte siguientes:

4/0 reservado (código terminador)

4/1 mecanismo desconocido

4/2 mecanismo de corrección que se describe en la Recomendación V.42 del CCITT

4/3 mecanismo de compresión que se describe en la Recomendación V.42 bis del CCITT

4/4-4/15 códigos reservados

El mecanismo de compresión o corrección sólo se aplica al tipo de módem definido precedente inmediato. En este caso,
se repetirá el tipo asíncrono o síncrono de cualquier módem adicional.

Ejemplo:

Al recibir una petición de perfil, un terminal conforme al perfil alfamosaico 3, y puede utilizar un módem V.23, o un
módem V.32/V.42, o un módem V.27 ter transmitirá:

US 2/0 6/2 5/2 3/2 4/5 3/3 4/6 3/4 4/2 3/3 4/4 4/0

3/5-3/14 reservados

3/15 prohibido (código terminador del CCITT para facilidad alfamosaica)

C.6.6 Capacidades fotográficas

Al recibir una petición de perfil US 2/0 4/0, el terminal que soporta una capacidad fotográfica enviará, junto con los
otros códigos, el código de conformidad fotográfica.

El código de conformidad fotográfica ha sido asignado como sigue:

5/5 código de conformidad fotográfica

Este código de conformidad puede ir seguido de uno o más códigos que identifican el perfil o perfiles en uso:

3/0 reservado

3/1 perfil fotográfico compatible P1 (CIF, secuencial)

3/2 perfil fotográfico compatible P2 (P1 + 2-1-1 secuencial)

3/3 perfil fotográfico compatible P3 (P2 + 4-2-2 secuencial)

3/4 perfil fotográfico compatible P4 (P3 + modo c de selección espectral)

3/5 perfil fotográfico compatible P5 (P4 + modo progresivo de aproximación sucesiva)

3/6-3/13 reservados

3/14 elección privada de perfil fotográfico PPRIV

3/15 prohibido (código terminador del CCITT para facilidad alfamosaica)
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Para un determinado perfil, es posible indicar si el terminal tiene una capacidad de visualización específica, cuyo tipo se
identifica mediante el byte siguiente:

4/0 reservado (código terminador)

4/1 capacidad monocroma

4/2 facilidad de decodificación T.4

4/3 facilidad de decodificación T.6

4/4-4/15 reservados

Se supone que, en ausencia de cualquier información adicional, el terminal tiene una capacidad de visualización en color.
Además, un terminal monocromo siempre será capaz de tratar la información de color recibida y de visualizarla en forma
monocroma.

Ejemplo:

Al recibir una petición de perfil, un terminal conforme al perfil mosaico 4 junto con el fotográfico P1 (color y facilidad
de codificación T.4) y al fotográfico P2 (monocromo y facilidad de decodificación T.6) transmitirá:

US 2/0 6/3 5/5 3/1 4/2 3/2 4/1 4/3 4/0

C.6.7 Delimitador de configuración de terminal

Un determinado terminal videotex puede estar compuesto por varios terminales lógicos videotex.

Cada terminal lógico puede tener varias características: perfiles, módem, etc.

El delimitador de configuración de terminal se utiliza para delimitar terminales lógicos dentro de un único terminal
físico.

Al recibir una petición de perfil US 2/0 4/0, el terminal puede transmitir una lista de terminales lógicos soportados. En
esta lista, los terminales lógicos se delimitarán con el carácter 6/7.

Ejemplo:

(En este ejemplo, el carácter «/» se utiliza para representar el delimitador de configuración de terminal):

– perfil alfamosaico 4: 6/3;

– perfil alfageométrico 1, x2/perfil alfageométrico 2, x1: 6/0 6/9 6/7 6/1 6/8;

– perfil alfamosaico 4/VT100, perfil fotográfico P1: 6/3 6/7 7/14 4/2 5/5 3/2.

NOTA – El servicio videotex puede conmutar el terminal a una configuración emitiendo el mecanismo de ETS 300 072,
Anexo C, cláusula 5.

C.6.8 Capacidad de idiomas no latinos

Se reservan varios códigos de la gama 7/3-7/7 para expresar la capacidad de idiomas no latinos.

A fin de indicar que un determinado perfil alfamosaico debe utilizarse con un idioma no latino, el código de perfil
alfamosaico irá inmediatamente seguido por un código de capacidad de idioma no latino.

Ejemplo 1:

Un terminal que soporta el perfil alfamosaico 1, el perfil alfamosaico 3 para los idiomas griego y chino y una capacidad
de tarjeta chip transmitirá:

US 2/0 6/0 6/2 7/3 6/2 7/5 7/15 4/1

Ejemplo 2:

Un terminal que soporta dos configuraciones: la primera compuesta por el perfil alfamosaico y el perfil griego 2; una
segunda compuesta por el perfil chino 2 con una capacidad de tarjeta chip, transmitirá:

US 2/0 6/3 6/1 7/3 6/7 6/1 7/5 7/15 4/1
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Ejemplo 3:

Un terminal que soporte tres configuraciones:

– configuración 1: perfil alfamosaico 1 con tarjeta chip;

– configuración 2: perfil griego alfamosaico 2 con telesoporte lógico;

– configuración 3: perfil alfamosaico 4;

transmitirá:

US 2/0 6/6 6/0 7/15 4/1 6/7 6/1 7/3 7/15 4/8 6/7 6/3 4/0

C.6.9 Determinación del perfil y capacidades vigentes del terminal

En el contexto de una red videotex multinormas, podría ser útil determinar el perfil y las capacidades del terminal
utilizadas en un cierto momento.

Para pedir el perfil y las capacidades vigentes del terminal, se transmite al terminal la secuencia US 2/0 4/15 4/0.

Computador principal Terminal

  … Instrucción de perfil vigente US 2/0 4/15 4/0  - - - - - - - - - >

<- - - - US 2/0 x/y...x/y Z; Respuesta TFI…

El terminal responderá con la frecuencia US 2/0 seguida por una serie de bytes (x/y) de las columnas 4 a 7 de la tabla de
códigos y terminada por Z, que es el código 4/0, excepto en algunos casos en los que se utiliza el código de escape
(7/15) (véase C.6.3). Los códigos intermedios identificarán el perfil y capacidades vigentes del terminal. En este caso no
se utilizará nunca el delimitador de configuración de terminal (6/7).

Ejemplo:

Un terminal que soporte las tres configuraciones siguientes:

– configuración 1: perfil alfamosaico 1 con capacidad de tarjeta chip;

– configuración 2: perfil alfamosaico 4 y perfil alfamosaico 2 con capacidad de griego;

– configuración 3: perfil alfamosaico 3.

responderá:

– cuando se utilice la configuración 1: US 2/0 6/0 7/15 4/1;

– cuando se utilice la configuración 2 y el perfil 4: US 2/0 6/3 4/0;

– cuando se utilice la configuración 2 y el perfil 2 con capacidad de griego: US 2/0 6/1 7/3 4/0;

– cuando se utilice la configuración 3: US 2/0 6/2 4/0.

C.7 Valores por defecto

Si no se recibe respuesta de un terminal en un plazo especificado (según la red de transmisión que se utilice), se supone
el terminal básico utilizado dentro de esa red.

C.8 Descripción formal de la respuesta del terminal

C.8.1 Introducción

Esta gramática formal es una descripción de la respuesta del TFI.

C.8.2 Notación utilizada

<symbol> no hay terminal
<a/b> terminal: a, b = 0..15
<symbol>* 0 o más apariciones
<symbol>+ 1 o más apariciones
<symbol>O opcional (0 ó 1 apariciones)
<symbol-1> := <symbol-2> símbolo 1 tiene la sintaxis del símbolo 2
<symbol-1> | <symbol-2> símbolo 1 o símbolo alternativo 2
[comment] explicación
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C.8.3 Descripción formal de las peticiones y respuesta del terminal

TFI-global-request ::= 1/15 2/0 4/0
TFI-current-prof-request ::= 1/15 2/0 4/15 4/0

TFI-response ::= 1/15 2/0 <response>
response ::= <response-et> | <response-ci>
response-et ::= <response-66> | <old-response>
response-66 ::= 6/6 <response-n> 4/0
response-n ::= <congfig-1> <config-n>*
[En el caso de una respuesta a una TF1-current-prof-request, "response-n" se limitará a:
response-n ::= <congfig-1>]
config-1 ::= <response-1> <cap-bytes>O
response-l ::= <ds-II-prof> <com-prof>O
config-n ::= 6/7 <config-1 >
old-response ::= <response-l> <config-p>*,<caps-bits-or-end>
[En el caso de una respuesta a una TF1-current-prof-request, "old-response" se limitará a:
old-response ::= <response-1><caps-bits-or-end>]
config-p ::= 6/7 <response-1
response-ci ::= 5/4 < ds-list> <com-prof>O <end  of resp>
ds-II-prof ::= <srm>*<etsi-prof>O
etsi-prof ::= <alpham-prof >+<geom-prof>*<cept-photo-prof>*<ascii-prof >O
[En el caso de una respuesta a una TF1-current-prof-request, habrá sólo una aparición de <alpham-prof> y sólo una
aparición de <geom-prof> y/o sólo una aparición de <cept-photo-prof>]
com-prof ::= <audio-prof>O <photo-prof>O <9281-switch>O

::= <modem-prof>O <VEMMI>O
audio-prof ::= <audio-intro> <audio-alg-and-rate>
audio-intro ::= 5/0 | 5/1
audio-alg-and-rate ::= 3/x 3/y [x=0..7, y=0..14]
photo-prof ::= 515 <photo-id>+
photo-id ::= 3/x <monochrome>O [x=0..14] <T.4decoding>O <T.6decoding>O
monochrome ::= 4/1
T.4decoding ::= 4/2
T.6decoding ::= 4/3
9281-switch ::= 5/6
VEMMI ::= 5/7
cap-bits-or-end ::= <cap-bytes> / <end of resp>
ds-list ::= <ds-I-list>O <ds-II-list> <ds-III-list>O
ds-l-list ::= 3/1 <ds-I-prof> 3/15 [para la descripción de <ds-I-prof>, véase la

Recomendación T.101 del CCITT, Anexo B]
ds-II-list ::= 3/2<response-n> 3/15
ds-III-list ::= 3/3 <ds-III-prof> 3/15 [para la descripción de <ds-III-prof>, véase la

Recomendación T.101 del CCITT, Anexo D]
srm ::= 4/x [x= 1..11]
end-of-resp ::= 4/0
alpham-prof ::= 6/x <Non-Latin-language>O [x=0..4]
Non-Latin-language ::= 7/x [x=3,7]
geom-prof ::= 6/8 | 6/9
cept-photo-prof ::= 7/0 | 7/1 | 7/2
ascii-prof ::= 7/14 <ascii-prof-id>+
[En el caso de una respuesta a una TFI-current-prof-request, sólo habrá una aparición de <ascii-prof-id>]
ascii-prof-id ::= 4/x [x= l..5]
cap-bytes ::= 7/15 <cap-byte-1> <cap-byte-2>O
modem-prof ::= 5/2 <modem-type>+
[En el caso de una respuesta a una TFI-current-prof-request, sólo habrá una aparición de <modem-type>]
modem-type ::= <default> | <nil> | <modem-list>
default ::= 3/0
nil ::= 3/1
modem-list ::= <asyn> | <syn>
asyn ::= 3/2 4/x <cc>O [x = 1..9]
syn ::= 3/3 4/x <cc>O [x = 1..12]
cc ::= 3/4 4/x [x = 1..3]
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Parte 11 – Control de temporización
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C.1 Introducción

Cuando se visualizan datos en un terminal, puede ser conveniente introducir ciertas funciones de control de
temporización tales como una instrucción de espera durante cierto periodo de tiempo antes de continuar la visualización
de datos. Estas funciones de control se codifican en elementos de datos de presentación videotex de control (VPDE de
control, control videotex presentation data elements) de la manera siguiente:

US 2/4 < identificador de control > < datos >

El identificador de control determina el tipo de control y puede ir seguido de datos opcionales. El identificador de
control se codifica así:

2/1: ESPERA

Los códigos restantes del identificador de control se reservan para una normalización futura.

C.2 Espera

El VPDE de control de espera se codifica como sigue:

US 2/14 2/1 < periodo >

El periodo especifica, en décimas de segundo, la pausa que hay que hacer entre el instante en que se decodifica el VPDE
de control de espera y el instante en que se comienza a ejecutar el siguiente VPDE de control de espera. Los datos
recibidos durante un periodo de espera se almacenan en el terminal después que se ha practicado una exploración para la
inserción de una reiniciación de visualización general (parte 8 C.3.3) o un corte del servicio en la fila X (parte 8, C.3.3).
Si se detecta una reiniciación de visualización general, se termina el periodo de espera y se borran todos los datos
almacenados en el terminal desde el instante en que se inició la espera hasta aquél en que se detectó la reiniciación de
visualización general. La reiniciación de visualización general se ejecuta inmediatamente.

Si se detecta un corte del servicio en la fila X, se eyecta lo antes posible, después de lo cual continuará la espera original.
No se borra ningún dato almacenado en el terminal.

El periodo se codifica en decimal, comenzando por la cifra más significativo, mediante códigos de la gama 3/0 a 3/9
inclusive, y se termina por el código 3/11.

Un VPDE de control de espera que indica un periodo de espera de 30 segundos se codificaría como sigue:

US 2/14 2/1 3/3 3/0 3/0 3/11
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Apéndice  I
(a la Parte 11 del Anexo C a la Recomendación T.101)

Modelo de referencia del servicio videotex – Conformidad

Para establecer la conformidad con la sintaxis de datos II se ha hecho una selección de facilidades específicas que deben
ser soportadas por todos los servicios. El grado en que un servicio proporciona estas facilidades viene determinado por el
perfil de servicio. Los perfiles de servicios utilizables se describen en el Apéndice II.

Las reglas para la transcodificación entre los perfiles reconocidos quedan en estudio.

Son aplicables las siguientes definiciones:

RECONOCER: Significa determinar la forma sintáctica, pero no necesariamente la semántica, de una secuencia de
códigos.

EJECUTAR: Significa procesar una secuencia de códigos para permitir la visualización de la información transportada
por esa secuencia y por secuencias de códigos siguientes.

PRESENTAR: Significa visualizar la información transportada por una secuencia de códigos y, en el caso de una
función de control, visualizar la información afectada por esta función.

Parte 0 – Generalidades

Todos los elementos de control de presentación videotex (VPCE) serán reconocidos (véase la Parte 0, C.1.1.1).

Parte 1 – Visualización alfamosaica

I.1.1 Caracteres alfanuméricos

I.1.1.1 Caracteres alfanuméricos simples

Se reconocerá y presentará el juego primario de caracteres gráficos (véase la Parte 1, Cuadros C.8), excluidas las
posiciones de carácter 2/3, 2/4, 4/0, 5/11 a 5/14, 6/0 y 7/11 a 7/14 (que pueden presentarse utilizando caracteres
sustitutivos).

Los terminales con capacidad caracteres griegos reconocerán y presentarán el juego primario griego de caracteres
gráficos (véase la Parte 1, Cuadro C.13).

I.1.1.2 Caracteres alfanuméricos ampliados

Se reconocerán y presentarán todos los caracteres alfanuméricos del repertorio (véase la Parte 1, C.2.1.1).

I.1.2 Caracteres mosaicos y otros caracteres

I.1.2.1 Caracteres mosaicos simples y otros caracteres

Se reconocerán y presentarán los caracteres mosaicos bloque (véase la Parte 1, C.2.1.2).

I.1.2.2 Caracteres mosaicos ampliados y otros caracteres

Se reconocerán y presentarán todos los caracteres mosaicos, de dibujo lineal y varios del repertorio de caracteres.

I.1.3 Determinantes de formato

I.1.3.1 Determinantes de formato simples

Se reconocerán y ejecutarán los siguientes determinantes de formato APB, APF, APD, APR, APU, CS y APH.
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I.1.3.2 Determinantes de formato ampliados

Se reconocerán y ejecutarán todos los determinantes de formato (váse la Parte 1, C.2.2).

I.1.4 Controles de atributos

I.1.4.1 Controles de atributos paralelo

Se reconocerán y ejecutarán los siguientes controles:

– colores de primer plano;

– colores de fondo;

– comienzo de recubrimiento y fin de recubrimiento;

– tamaño normal;

– altura doble;

– anchura doble;

– tamaño doble;

– intermitente y estable;

– ocultación y fin de ocultación;

– polaridad inversa y polaridad normal;

– comienzo de casilla y fin de casilla.

I.1.4.2 Controles de atributos serie

Se reconocerán y presentarán los siguientes controles:

– colores de primer plano alfa y mosaico;

– color de fondo nuevo y color de fondo negro;

– comienzo de recubrimiento y fin de recubrimiento;

– tamaño normal y altura doble;

– intermitente y estable;

– ocultación y fin de ocultación;

– comienzo de casilla y fin de casilla.

I.1.4.3 Controles de atributos ampliados

Se reconocerán y presentarán los siguientes controles de atributos paralelo y serie serán reconocidos y presentados:

– estados de intermitencia – Intermitente, estable, intermitencia inversa e intermitencia de intensidad
reducida;

– cadencia de la intermitencia – Intermitencia normal, intermitencia rápida (tres fases), intermitencia
incremental e intermitencia decremental;

– marcado.

NOTA – El valor por defecto para la intermitencia y su cadencia es la intermitencia normal; el valor por defecto para el
marcado es sin marcado.

I.1.4.4 Controles de atributos de fila completa

Se reconocerán y presentarán los siguientes controles:

– colores de primer plano;

– colores de fondo;

– recubrimiento;

– tamaño normal;

– intermitencia normal;
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– estable;

– inversión;

– ventana;

– ocultación;

– protección.

NOTA – El valor por defecto para la protección es sin protección.

I.1.4.5 Controles de atributos de pantalla completa

Se reconocerán y presentarán los siguientes controles:

– color de fondo.

I.1.4.6 Desplazamiento vertical

I.1.4.6.1 Desplazamiento vertical simple

Se ejecutará el desplazamiento vertical implícito.

I.1.4.6.2 Desplazamiento vertical ampliado

Se reconocerá y ejecutará la definición de una zona de desplazamiento vertical.

Se reconocerán y ejecutarán el desplazamiento vertical implícito y el explícito.

I.1.5 Controles de dispositivo

Se reconocerán todas las funciones de control de dispositivos (véase la parte 1, C.2.4).

Se ejecutarán las funciones de cursor visible y de cursor invisible.

I.1.6 Estructura de codificación

Se ejecutará la codificación de 7 bits o de 8 bits.

I.1.7 Invocación de juegos de caracteres

Se ejecutará la invocación de juegos de caracteres para los entornos de 7 bits y 8 bits, según convenga (véase la Parte 1,
C.3.1.2 y C.3.1.3).

I.1.8 Designación de juegos de caracteres

Se ejecutará la designación de cuatro juegos de caracteres fijos (véase la Parte 1, C.3.4.3).

Obsérvese que no se requiere una secuencia de designación para el juego de caracteres, pues éste es fijo, en la medida en
que sólo se utilicen caracteres latinos.

I.1.8.1 Para los terminales con capacidad de caracteres griegos, se ejecutará la designación del juego primario griego
(véase la Parte 1, C.3.4.4).

I.1.8.2 Para los terminales con capacidad de caracteres árabes, se ejecutará la designación del juego primario árabe
(véase la Parte 1, C.3.4.5).

I.1.8.3 Para los terminales con capacidad de caracteres hebreos, se ejecutará la designación del juego secundario
hebreo (véase la Parte 1, C.3.4.6).

I.1.8.4 Para los terminales con capacidad de caracteres chinos, se ejecutará la designación del juego primario
multibyte chino (véase la Parte 1, C.3.4.7).

I.1.9 Controles de tablas de colores

Se reconocerá y ejecutará la invocación de cuatro tablas de colores (véase la Parte 1, C.3.5.6).
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Parte 2 – Visualizaciones geométricas

La conformidad con la visualización geométrica se define en la parte 2.

Parte 3 – Visualización fotográfica

I.3.1 Generalidades

Se reconocerán todas las unidades de encabezamiento y de transferencia (véase la Parte 3, C.2, C.3, C.4, y C.5).

Queda en estudio.

Parte 4 – Definición de DRCS

I.4.1 Designación e identificación

Se ejecutará la designación de un DRCS (véase la Parte 4, C.5).

NOTA – La identificación de biblioteca del DRCS se da en la secuencia de telecarga.

Se ejecutará la identificación del juego de caracteres (ICS, identify character set)) por defecto (véase la Parte 4, C.2.1).

I.4.2 Matrices de caracteres

I.4.2.1 Matrices de caracteres preferidas

Se ejecutará la selección de composición de puntos (SDC, select dot composition) de tipo 2 (véase la Parte 4, C.2.2.2)
para las siguientes matrices de caracteres:

12 × 10    6 × 10    6 × 5

12 × 12    6 × 12    6 × 6

I.4.2.2 Matrices de tipo 8 puntos

8 × 10    4 × 10    4 × 5

El juego de matrices de tipo 8 puntos puede implementarse como alternativa, pero en tales casos deberá proporcionarse
también el medio, dentro del sistema, que se empleará para la traducción desde y hacia sistemas que emplean matrices
del tipo 10 × 12 y sus derivadas.

I.4.3 Bits por punto

I.4.3.1 DRCS básico

Se ejecutará y presentará el DRCS básico (véase la Parte 4, C.2.2.2).

I.4.3.2 DRCS de color

Se ejecutará y presentará el DRCS de color con 4 y 16 colores por carácter (véase la Parte 4, C.2.2.2). No obstante, se
aceptará un DRCS de cuatro colores durante un periodo de transición.

I.4.4 Método de codificación

Se ejecutará el método de codificación directa (véase la Parte 4, C.2.3).
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I.4.5 Capacidad de direccionamiento

Se ejecutará y presentará un DRCS formado por 94 caracteres del DRCS básico.

NOTA – La presentación de los caracteres dependerá de las capacidades del dispositivo de visualización.

Parte 5 – Definición de COLOR

I.5.1 Estructura del mapa de colores

I.5.1.1 Tamaño

El mapa de colores consta de 32 colores (véase la Parte 5, C.2).

I.5.1.2 Tablas de consulta de colores (CLUT)

Se ejecutarán y presentarán cuatro CLUT fijas (de ocho colores cada una).

I.5.1.3 Tablas de consulta de colores por defecto (DCLUT)

Se ejecutarán y presentarán dos DCLUT:

– una para DRCS de 4 colores;

– una para DRCS de 16 colores.

I.5.2 Definición

Se ejecutará el método de carga rojo-verde-azul (RGB) (véase la Parte 5, C.3.3.2).

I.5.2.1 Mapa de colores

Se ejecutará la definición de los colores 16 a 31 de un único mapa de colores (ICT 2/0 2/0) (véase la Parte 5, C.3.1).

I.5.2.2 DCLUT

La definición de una única DCLUT para uso con DRCS de 4 colores (ICT 2/2 2/0) deberá ser ejecutada (véase la
Parte 5, C.3.1).

I.5.2.3 Resolución

Se ejecutará una selección de resolución unitaria (SUR) de 4 para el mapa de colores (véase la Parte 5, C.3.1).

Una selección de la resolución unitaria (SUR) de 5 para DCLUT para uso con DRCS de 4 colores deberá ser ejecutada
(véase la Parte 5, C.3.1).

I.5.2.4 Reiniciación

Parte 6 – Definición de FORMATO

I.6.1 Codificación

Se reconocerán todas las codificaciones de definición de FORMATO.

I.6.2 Formato y desbordamiento

I.6.2.1 Simple

Se presentará un formato de 24 filas de 40 columnas con desbordamiento automático.

I.6.2.2 Ampliado

Se presentará un formato de 20 filas (US 2/13 4/2) de 40 columnas (véase la Parte 6, C.2).

Se ejecutarán las instrucciones CON desbordamiento y SIN desbordamiento (véase Parte 6, C.2).
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Parte 7 – Datos transparentes

No es aplicable.

Parte 8 – Reinicialización

Se reconocerán todas las secuencias de reiniciación (véase la Parte 8).

Se ejecutarán todas las secuencias que afecten a los modos de visualización implementados.

Parte 9 – Telesoporte lógico

La conformidad con los datos procesables se define en la Parte 9.

Parte 10 – Identificador de facilidad de terminal

La conformidad con el identificador de facilidad de terminal se define en la Parte 10.

Parte 11 – Control de temporización

Se ejecutarán todas las funciones de control de temporización (véase la Parte 11).

Apéndice  II
(a la Parte 11 del Anexo C a la Recomendación T.101)

Modelo de referencia del servicio videotex – Perfiles

Perfiles reconocidos

Se reconocen los siguientes perfiles para los servicios videotex existentes que utilizan la sintaxis de datos II.

II.1 Perfil 1

Este es el perfil que incluye el primer horizonte (véase la Figura 1 de la Recomendación). Utiliza una codificación de
7 bits y satisface las siguientes partes de los requisitos de conformidad descritos en el Apéndice I:

Parte 0 Generalidades

Parte 1 Visualizaciones alfamosaicas (codificación de 8 bits)

Parte 4 Definición de DRCS (excepto C.4.2.2)

Parte 5 Definición de color

Parte 6 Definición de formato

Parte 8 Reiniciación

Parte 10 Identificador de facilidad de terminal

II.2 Perfil 2

Este es el perfil de un servicio que aplica sólo controles de atributos paralelo y determinantes de formato ampliados.

Utiliza la codificación de 7 bits y satisface las siguientes partes de los requisitos de conformidad descritos en el
Apéndice B:

Parte 1 – Visualización alfamosaica

Las siguientes subcláusulas solamente:

I.1.1.1 Caracteres alfanuméricos simples
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I.1.1.2 Caracteres alfanuméricos ampliados

Debe reconocerse el repertorio alfanumérico. siempre que un determinado carácter gráfico no pueda
ser presentado exactamente, debe mostrarse en su lugar una presentación sustitutiva. La presentación
sustitutiva será, preferentemente, una aproximación del gráfico deseado.

I.1.2.1 Caracteres mosaicos simples y otros caracteres

I.1.3 Determinantes de formato

I.1.4.1 Controles de atributos paralelo

NOTAS

1 Los controles de color de fondo, comienzo de recubrimiento y fin de recubrimiento requieren un espacio
cuando se utilizan con caracteres alfanuméricos.

2 El comienzo y el fin de casilla requieren un espacio.

3 Los controles de altura doble y tamaño doble no se pueden utilizarse en filas adyacentes.

I.1.4.6.1 Desplazamiento vertical implícito de la pantalla completa

I.1.5 Controles de dispositivos

I.1.6 Estructura de codificación (codificación de 7 bits)

I.1.7 Invocación de juegos de caracteres

I.1.8 Designación de juegos de caracteres no latinos (para terminales con la capacidad correspondiente)

I.1.8.1 Designación de un juego de caracteres griegos (para terminales con la capacidad de caracteres
griegos)

I.1.8.2 Designación de un juego de caracteres árabes (para terminales con la capacidad de caracteres árabes)

Los terminales con la capacidad de caracteres árabes pueden hallarse en uno de los siguientes estados

• Estado latino con el juego primario latino como G0, el estado secundario latino como G2 y el
segundo juego suplementario mosaico como G1

• Estado árabe con el juego primario árabe como G0 y el segundo juego suplementario mosaico
como G1

• Estado árabe-latino con el juego primario árabe como G0, el juego primario latino como G1, el
juego secundario latino como G2 y el segundo juego suplementario mosaico como G3

• Estado latino-árabe con el juego primario latino como G0, el juego primario árabe como G1, el
juego secundario latino como G2 y el segundo juego suplementario mosaico como G3

I.1.8.3 Designación de un juego de caracteres hebreos (para terminales con la capacidad de caracteres
hebreos)

I.1.8.4 Designación de un juego de caracteres multibyte chino (para terminales con la capacidad de
caracteres chinos)

Parte 6 – Formato y desbordamiento

La subcláusula siguiente solamente:

I.6.2.1 Formato simple y desbordamiento

II.3 Perfil 3

Este es el perfil de un servicio que sólo implementa controles de atributos serie y determinantes de formato simples.

Utiliza la codificación de 7 bits y satisface las siguientes partes de los requisitos de conformidad descritos en el
Anexo B:

Parte 1 – Visualización alfamosaica

Los puntos siguientes solamente:

I.1.1.1 Caracteres alfanuméricos simples

I.1.2.1 Caracteres mosaicos simples y otros caracteres
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I.1.3.1 Determinantes de formato simples

I.1.4.2 Controles de atributos serie (excluido fin de ocultación)

NOTA – Los controles de atributos suelen necesitar un espacio.

I.1.5 Controles de dispositivos

I.1.6 Estructura de codificación – codificación de 7 bits

I.1.7 Invocación de juegos de caracteres

I.1.8 Designación de juegos de caracteres griegos (para terminales con capacidad de caracteres griegos)

Parte 6 – Definición de formato

La cláusula siguiente solamente:

I.6.2.1 Formato simple y desbordamiento

II.4 Perfil 4

Este es el perfil de un servicio que sólo implementa controles de atributos serie y determinantes de formato ampliados.

Utiliza la codificación de 7 bits y satisface las siguientes partes de los requisitos de conformidad descritos en el
Apéndice I:

Parte 1 – Visualización alfamosaicas

Las subcláusulas siguientes solamente:

I.1.1.1 Caracteres alfanuméricos simples

I.1.2.1 Caracteres mosaicos simples y otros caracteres

I.1.3 Determinantes de formato

I.1.4.2 Controles de atributos serie (excluido fin de ocultación)

NOTA – Los controles de atributos suelen necesitar un espacio.

I.1.5 Controles de dispositivos

I.1.6 Estructura de codificación – codificación de 7 bits

I.1.7 Invocación de juegos de caracteres

I.1.8 Designación de juegos de caracteres griegos (para terminales con capacidad de caracteres griegos)

Parte 6 – Definición de formato

La subcláusula solamente:

I.6.2.1 Formato simple y desbordamiento.

II.5 Perfil 5

Este es el perfil de un servicio que sólo implementa controles de atributos paralelo, y controles de determinantes de
formato ampliado.

Utiliza la codificación de 7 bits y satisface las siguientes partes del requisito de conformidad descritos en el Apéndice 1.

Parte 0 Reconoce sólo el encabezamiento DRCS

Parte 1 Visualización alfamosaica

Las subcláusulas siguientes solamente:

I.1.1.1 Juego primario de caracteres gráficos

El símbolo general de moneda $ se reemplaza por el signo de moneda china ¥

I.1.1.2 Caracteres alfanuméricos ampliados

I.1.1.3 Juego de ideogramas codificados chinos para comunicación

I.1.2.1 Juego mosaico

Sólo se aplica el segundo juego mosaico suplementario que figura en el Anexo C.
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I.1.3 Determinantes de formato

I.1.4.1 Controles de atributos paralelo

I.1.4.4 Atributos de fila completa

Se reconocerán y presentarán los siguientes atributos:

• color de primer plano

• color de fondo

• intermitencia normal

• recubrimiento

• polaridad inversa

• estable

• ocultación

• casilla

I.1.4.5 Atributos de pantalla completa

Se reconocerá y presentará el siguiente atributo:

• color de fondo

I.1.4.6.1 Desplazamiento vertical implícito de la pantalla completa

I.1.5 Controles de dispositivos

Sólo se utiliza el control de cursor.

I.1.6 Estructura de codificación – codificación de 7 bits

I.1.8 Designación del juego de caracteres videotex chinos (la designación del juego de caracteres puede
verse en C.3.4.7 del Anexo C, Parte 1, a la Recomendación T.101)

I.4.1 Designación e identificación

I.4.2 Matrices de caracteres

I.4.2.1 Matrices de caracteres seleccionables

I.4.3.1 DRCS básico

I.4.4 Codificación: se utiliza la codificación directa

I.4.5 Capacidad de direccionamiento

Cada juego DRCS puede contener 94 caracteres direccionados.

Parte 6 – Definición de formato

La subcláusula siguiente solamente:

I.6.2.1 Formato simple y desbordamiento

II.6 Conmutación entre perfiles videotex

La conmutación a un determinado perfil se hace efectiva cuando se recibe la secuencia ESC 2/5 4/4 <perfil> 4/0, donde
<perfil> es un parámetro que indica qué perfil ha de tenerse en cuenta.

Identificador de <perfil>:

– un solo perfil dentro de un modo de visualización, o bien,

– una combinación de perfiles, uno y sólo uno por modo de visualización.

En el modo de visualización alfamosaico, se utilizan los siguientes valores:

6/0 perfil alfamosaico 1

6/1 perfil alfamosaico 2

6/2 perfil alfamosaico 3

6/3 perfil alfamosaico 4

6/4 perfil alfamosaico 5
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