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Recommandation T.101

INTERFUNCIONAMIENTO INTERNACIONAL DE SERVICIOSVIDEOTEX
(Malaga-Torremolinos, 1984; modificada en Melbourne, 1988)
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Preambulo
El CCITT,
considerando

(& que se han introducido servicios videotex en distintos paises y regiones utilizando diferentes sintaxis de
datos, denominadas sintaxis de datos I, sintaxis de datos Il y sintaxis de datos Il11, que tienen igual
categoria;

(b) que e CCIR esta estudiando normas para los servicios de teletexto radiodifundido de recepcién general, y
ha expresado la opinion de que es conveniente que exista compatibilidad de equipos terminales entre los
sistemas de teletexto radiodifundido de recepcion genera y los sistemas de bases de datos que utilizan la
red piblica;

() quelosdistintos paisesy regiones tienen derecho a utilizar sus sistemas existentes;

(d) que € interfuncionamiento entre servicios videotex de distintos paises puede requerir transcodificacion
y/o conversion;

(e) que €l interfuncionamiento entre servicios videotex puede proporcionarse por diferentes tipos de redes,
tales como la red telefénica pablica conmutada (RTPC), la red publica de datos con conmutacion de
paquetes (RPDCP), la red publica de datos con conmutacién de circuitos (RPDCC), la red digital de
servicios integrados (RDSl), etc,;

(f) quelos protocolos de interfuncionamiento videotex deben ofrecer un amplio grado de compatibilidad con
los protocolos utilizados en otros servicios telematicos,

Y LosanexosB, C y D no se publicaran en € fasciculo VI1.5 (Recomendaciones de la serie T), sino en una publicacion aparte.
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recomienda

gue se apliquen las siguientes disposiciones técnicas para € interfuncionamiento internacional de los servicios
videotex.

1 Objetoy campo de aplicacién de la Recomendacion

11 Objeto
El objeto de esta Recomendacion es:
a) facilitar @ interfuncionamiento de los diferentes servicios videotex;
b) identificar |os parametros necesarios para comunicar con los terminales videotex; y

c) establecer las especificaciones técnicas necesarias para el posible interfuncionamiento de otros servicios
teleméticos con los servicios videotex.

12 Campo de aplicacion

121 Esta Recomendacién describe las caracteristicas de la informacion codificada intercambiada entre los paises
gue participan en el servicio videotex interactivo internacional .

122 Los sistemas videotex son sistemas de comunicacion de texto, que tienen ademés la posibilidad de ofrecer un
determinado nivel de representacion gréfica y un repertorio de atributos de visualizacion. El texto y las iméagenes
obtenidos estén destinados a ser visualizados utilizando las actuales normas de exploracién de television de los distintos
paises.

123 Se proponen diferentes sintaxis de datos para |os servicios nacionales de las Administraciones. Existe un grado
considerable de compatibilidad entre estas opciones, pero puede ser necesaria cierta transcodificacion y/o conversiéon
parafacilitar € interfuncionamiento.

124 Para el servicio internacional se han identificado diferentes sintaxis de datos:
a) sintaxisde datos de interfuncionamiento;
b) sintaxisdedatosl;
¢) sintaxisdedatosll;
d) sintaxisdedatoslll;
€) otrassintaxis que se estudiaran ulteriormente.

2 I nterfuncionamiento entre servicios videotex - Consider aciones gener ales

21 Corresponde a las Administraciones decidir por qué red o redes se proporcionard €l servicio o servicios
videotex.

22 A continuacion se consideran varias posibilidades:

221 Servicio videotex explotado por la RTPC: la comunicacion entre un termina videotex y un computador
principal (o central) videotex se establece por laRTPC.

222 Servicio videotex explotado por la RTPC y una red publica de datos (RPD) (generalmente una RPDCP): la
comunicacion entre un terminal videotex conectado a la RTPC y un computador principa videotex conectado a una
RPD se establece a través de un punto de acceso videotex o de un centro de servicio videotex que hace de interfaz entre
ambas redes.

223 Podrian considerarse también otras posibilidades (RPDCC, RDSI, €tc.).

23 Puede resultar posible €l interfuncionamiento internacional entre servicios videotex a través de cabeceras y
conectados a cualquier red (RTPC, RPDCP, RPDCC, RDSl, etc.). Este interfuncionamiento permite que un terminal
videotex perteneciente a un servicio videotex tenga acceso a un computador principal videotex perteneciente a otro
servicio videotex. También puede resultar posible el interfuncionamiento internacional entre un terminal videotex de un
pais y un computador principal videotex de otro. Todo intercambio internacional de datos debe gjustarse a las
especificaciones contenidas en esta Recomendacion. (La descripcion del  servicio puede verse en la
Recomendacion F.300.)
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3 I nterfuncionamiento inter nacional del servicio videotex

31 El interfuncionamiento videotex permite que un terminal videotex de un pais dado interactie en tiempo real
con una aplicacion videotex situada en un pais diferente.

3.2 El interfuncionamiento internacional entre servicios videotex debe utilizar las funciones definidas en las
sintaxis de datos aplicadas por las Administraciones interesadas: las sintaxis de datos 1, 11 y |11 se definen en los anexos.

33 Configuraciones de interfuncionamiento internacional

Las diversas configuraciones para €l interfuncionamiento internacional se definen en la Recomendacion F.300.
Las dos clases principales de interfuncionamiento se definen a continuacion.

331 Interfuncionamiento de una cabecera de linea a otra

Esta clase de interfuncionamiento exige la comunicacién entre cabeceras de linea situadas en cada paisy en las
gue se realizan todos los procesos de tratamiento de datos exigidos por €l interfuncionamiento. Los protocolos y las
sintaxis de datos para esta clase de interfuncionamiento se especifican en el § 4.

332 Interfuncionamiento de terminal a computador principal

Esta clase de interfuncionamiento exige la comunicacién entre un terminal y un computador principal situados
en diferentes paises, ya sea directamente o a través de una unidad de conversion situada en el pais en € que esta situado
el terminal. Se han identificado varios casos. Los protocolos y las sintaxis de datos para los diversos casos de esta clase
de interfuncionamiento se especificanen el §5.

4 Interfuncionamiento internacional entre cabeceras delinea

El interfuncionamiento internacional entre cabeceras de linea permite a un terminal videotex situado en el pais
A tener acceso alos servicios videotex de un pais B por medio de un servicio videotex del pais A. La configuracion para
el interfuncionamiento internacional entre cabeceras de linea seilustraen lafigura 1/T.101.

Pais A PaisB

RPDCP {o RDSI}

“|compu-

“f ‘Servicio videotex {i . tador

Servicio videotex

/

v principal
Terminal videotex
Cabecera . i Cabecera . S 'rym‘uo-w
FIGUBA 1/T.101
4.1 Interfuncionamiento internacional a nivel dered

41.1 El interfuncionamiento internacional entre servicios videotex debe preferentemente producirse entre redes del
mismo tipo cuando éstas son proporcionadas por ambas Administraciones interesadas (RPDCP, RPDCC, RDS y lineas
arrendadas).

41.2 La definicion del servicio de red de la interconexién de sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT figura
en la Recomendacion X.213.

4.1.3 Cuando € interfuncionamiento se produce entre servicios videotex explotados por diferentes tipos de red, debe
aplicarse normalmente la Recomendacién X.75. El interfuncionamiento con la RDS|I debe gustarse a la
Recomendacion T.90.

4.2 Capa de transporte

El servicio de capa de transporte de la interconexion de sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT se
define en la Recomendacion X.214.

El protocolo de transporte de la interconexién de sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT se especifica
en la Recomendacion X.224.

Pueden utilizarse | as clases O (correspondiente ala Recomendacién T.70) y 2.
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Cuando se selecciona la clase 0, € protocolo utilizado es plenamente compatible con la Recomendacion T.70
del CCITT. Cuando se seleccionala clase 2, debe utilizarse control de flujo explicito.

4.3 Capa de sesién

El servicio de capa de sesién de lainterconexion de sistemas abiertos para aplicacionesdel CCITT se defineen
la Recomendacion X.215. El protocolo de sesion de la interconexidn de sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT
se especifica en la Recomendacion X.225.

La utilizacién de los protocolos de sesion por €l interfuncionamiento videotex se define en la
Recomendacion T.523.

4.4 Capa de presentacion
44.1 Protocolo de presentacion

El servicio de capa de presentacién de la interconexion de sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT se
define en la Recomendacion X.216. El protocolo de presentacion de la interconexion de sistemas abiertos para
aplicaciones del CCITT se especifica en la Recomendacion X.226.

La utilizacion de los protocolos de presentacion por e interfuncionamiento videotex se define en la
Recomendacién T.523.

4.4.2 Codificacién de informaciones videotex
Codificacién del contenido del elemento de datos de visualizacién

El contenido videotex se gjusta a una de las varias sintaxis de datos diferentes. En el anexo A se describe una
sintaxis de datos, denominada sintaxis de datos de interfuncionamiento. Existen tres sintaxis de datos basadas en la
Recomendacion T.50, y denominadas sintaxis de datos |, sintaxis de datos |1 y sintaxis de datos |11, que se describen en
los anexos B, C y D respectivamente. Estos cuatro anexos forman parte integrante de esta Recomendacién.

Diferentes Administraciones que proporcionan un servicio videotex pueden utilizar una de esas tres sintaxis de
datos.

Si dos paises aplican la misma sintaxis de datos, el interfuncionamiento videotex entre ambos paises puede
utilizar esamismasintaxis.

Si un pais aplica una sintaxis de datos y otro pais aplica una sintaxis de datos diferente, el interfuncionamiento
videotex entre |os dos paises puede:

i) utilizar la sintaxis de datos de interfuncionamiento como sintaxis intermedia. Los dos paises deberan
efectuar una transcodificacion/conversion hacia la sintaxis de datos de interfuncionamiento y desde ésta;
o}

ii) utilizar una de las dos sintaxis de datos realizandose |a transcodificaci6n/conversién en el pais de origen o
en el pais de destino.

Para la identificacion de la sintaxis de datos en uso (1 o Il o I11), puede utilizarse la designacion e invocacion
de las secuencias de escape de "cédigo completo":

ESC 2/5 4/3 parala sintaxis de datos |
ESC 2/5 4/4 paralasintaxis de datos |1
ESC 2/5 4/1 paralasintaxis de datos 1
El entorno de "codigo completo” terminard por la secuencia:
ESC 2/5 4/0
0 por la designacion e invocacion de cualquier otro codigo compl eto.

45 Capa de aplicacién

El elemento de servicio de control de asociacion (ESCA) de la interconexion de sistemas abiertos para
aplicaciones del CCITT se define en la Recomendacién X.217. El protocolo de elemento de servicio de control de
asociacion (ESCA) de la interconexion de sistemas abiertos para aplicaciones del CCITT se especifica en la
Recomendacion X.227.
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La capa de aplicacion para € interfuncionamiento videotex utiliza las siguientes Recomendaciones:
— Rec. T.400: Introduccién ala arquitectura, transferenciay manipulacion de documentos.

— Rec. T.411: Arquitectura de documento abierta (ADA) y formato de intercambio — Introduccion y
principios generales.

— Rec. T.412: Arquitectura de documento abierta (ADA) y formato de intercambio — Estructuras de
documento.

— Rec. T.414: Arquitectura de documento abierta (ADA) y formato de intercambio — Perfil de documento.

— Rec. T.415: Arquitectura de documento abierta (ADA) y formato de intercambio — Formato de
intercambio de documento abierto (FIDA).

La capa de aplicacion para € interfuncionamiento videotex utiliza €l servicio y protocolo de transferencia y
manipulacion de documentos (TMD) descritos en las Recomendaciones T.431, T.432y T.433.

La capa de aplicacion para el interfuncionamiento videotex utiliza las estructuras operacionales descritas en la
Recomendacién T.441.

La Recomendacién T.564 describe € perfil de aplicacién para e interfuncionamiento videotex y las
caracteristicas de cabecera de linea.

La Recomendacion T.504 describe el perfil de aplicacién de documento para el interfuncionamiento videotex.

La Recomendacion T.523 describe e perfil de aplicacion de comunicacion para € interfuncionamiento
videotex.

La Recomendacion T.541 describe el perfil de aplicacion operacional para el interfuncionamiento videotex.

4.6 Relacién con TMD/ADA

Las relaciones con la arquitectura de documento (Recomendacion T.412) y el formato de intercambio de
documento (Recomendacion T.415) se expresan mediante los atributos de clase de arquitectura de contenido y los
atributos de porcidn de contenido, y se describenenlos 86, 7y 8.

5 I nterfuncionamiento internacional entre un terminal y un computador principal

51 Acceso por la RTPC o servicio portador RDS

. Pais A o <0 . PaisB’
‘ ) . ) o Cormpu
%tador
i RTPC {o RDSI} ‘ éprinci-
Terminal épa[
TO303420-2%

En esta configuracién, el terminal utilizala RTPC internacional (respectivamente |os servicios portadores de la
RDSI) parallegar al computador principal. En € enlace internacional deben utilizarse |os siguientes protocolos:

capas 1 a3 porlaRTPC: los protocol os definidos por el computador principal;

capas 1 a3 por €l servicio portador

delaRDSI?: Recomendacién T.90;

capas4ar: los protocolos (si los hubiere) definidos por e computador
principa situado en el pais B;

sintaxis de datos: lasintaxis de datos definida por el computador principal;

funciones de didlogo/servicio: las funciones definidas por el computador principal.

2) Los protocolos que han de utilizarse en €l teleservicio videotex de laRDS| se estudiaran ulteriormente.
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52 Acceso por la RPDCP o por un servicio portador dela RDS

Pafs A o o ' Pais B
z Cornpu
4 RPDCP (o RDSI) f‘ac.*‘”.
. L Y princi- |
Terminal ,; pal
T0303430-59

En esta configuracion, e terminal utiliza la RPDCP internacional (respectivamente los servicios portadores de
laRDSI) parallegar a computador principal. En el enlace internacional, deben utilizarse |os siguientes protocolos:

capas 1 a3 por laRPDCP: Recomendacién X.75;

capas 1 a3 por €l servicio portador

delaRDSI?: Recomendacion T.90;

capas4ar: los protocolos (si los hubiere) definidos por e computador
principa situado en €l pais B;

sintaxis de datos: lasintaxis de datos definida por el computador principal;

funciones de did ogo/servicio: las funciones definidas por e computador principal.

53 Acceso por la RPDCP/EDD

Pais A PafsB

. : l//‘Oompu-
o i : EDD —{ RPDCP .

tad
%parilfgi-
. 7%
Terminal o
T0803440-45

En esta configuracion, el terminal esta conectado a un EDD que da acceso ala RPDCP internacional; tanto €l
terminal como el EDD estan situados en el pais A. El tipo de conexién entre el terminal y e EDD es un asunto de
carécter nacional (generalmente la RTPC o unalinea arrendada).

El acceso al computador principal del pais B puede producirse a través de la RPDCP internacional. El tipo de
conexion entre el computador principal y la RPDCP nacional es un asunto de caracter nacional (generalmente una linea
arrendada).

En € enlaceinternacional, deben utilizarse |os siguientes protocol os:

capaslas3: Recomendacién X.75;

por encimade la capa 3: Recomendacién X.29 + Recomendacion X.3;

sintaxis de datos: la sintaxis de datos definida por el computador principal situado en el
pais B;

funciones de did ogo/servicio: las funciones definidas por el computador principal.

5.4 Acceso por la RPDCP através de una UIV
Pais A | . Pais B

: — UIV - RPDCP

Terminal

Compu-

[
ztador
/

7

pringi-
pal
T0303450-39
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En esta configuracién, el terminal esta conectado a una UIV (unidad de interfaz videotex), que da acceso ala
RPDCP internacional; €l terminal y laUIV estan situados en el pais A. El tipo de conexion entre €l termina y laUIV es
un asunto de caréacter nacional (generalmente la RTPC o unalinea arrendada). La UIV realiza dos funciones. soporta los
terminales y convierte las sintaxis de datos. Corresponde a la Administracion del pais A decidir cdmo se realiza una
UIV: puede hacerse como un sistema separado o integrado con un equipo existente (por ejemplo, EDD o punto de
acceso videotex).

El acceso al computador principal del pais B puede producirse a través de la RPDCP internacional. El tipo de
conexién entre el computador principal y la RPDCP nacional es un asunto de caracter nacional (generalmente una linea
arrendada).

En € enlaceinternacional, deben utilizarse |os siguientes protocol os:
capaslas: Recomendacién X.75;

por encimade la capa 3: Recomendaciéon X.29 + Recomendacién X.3. Otra posibilidad es utilizar
protocolos basados en la Recomendacién X.200. En este caso, habra que
definir los perfiles de aplicacion en las Recomendaciones de la serie T.500.
Este asunto se estudiara ulteriormente;

sintaxis de datos: la sintaxis de datos definida por el computador principal situado en el
pais B;
funciones de did ogo/servicio: las funciones definidas por el computador principal.

55 Acceso por la RPDCP a través de una USV

PaisA Pafs B

) Lo Compu-+
‘ : usy

tador
Terminal

pringi-
pal
0303460-39

En esta configuracion, el terminal estd conectado a una USV (unidad de servicio videotex) que da acceso ala
RPDCP internacional; el terminal y laUSV estan situados en el pais A. UnaUSV esuna UIV que se encarga también de
procesar la tasacion y la contabilidad de las aplicaciones. Corresponde a la Administracion del pais A decidir si se
establece 0 no una USV y cdmo ha de redlizarse la USV, si la hubiere. Puede realizarse como un sistema separado o
integrado con un equipo existente (EDD, punto de acceso videotex o centro de servicio videotex).

El acceso al computador principal del pais B puede producirse a través de la RPDCP internacional. El tipo de
conexién entre el computador principal y la RPDCP nacional es un asunto de caracter nacional (generalmente una linea
arrendada).

En el enlaceinternacional, deben utilizarse |os siguientes protocol os:
capaslas3: Recomendacién X.75;

por encimade la capa 3: protocol os basados en la Recomendacion X.200.
En este caso, habra que definir los perfiles de aplicacién en las
Recomendaciones de la serie T.500. Este asunto se estudiara ulteriormente;

otra posibilidad es utilizar la Recomendacién X.29 mas la X.3. Se necesitan
ampliaciones (reglas de aplicacion) de la Recomendacion X.29 (véase

el §5.6);
sintaxis de datos: la sintaxis de datos definida por el computador principal situado en el
pais B;
funciones de did ogo/servicio: las funciones definidas por e computador principal.
5.6 Reglas de aplicacion para que la Recomendacion X.29 sustente funciones administrativas

Cuando se establece una comunicacion internacional por una USV utilizando la Recomendacidn X.29, pueden
utilizarse instrucciones videotex X.29 para que las tasas de aplicacion (si las hubiere) pasen del computador principal a
lausv.

Las instrucciones videotex deben enviarse en secuencias de paquetes completas con el bit Q puesto a uno.
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Las instrucciones videotex utilizan una codificacion T(ipo)—L (ongitud)-V (alor). Las instrucciones de longitud
fija no requieren ningln indicador de longitud. Cuando se utiliza, €l indicador de longitud se codifica en dos octetos y
define lalongitud total en octetos, del campo V.

A fin de distinguir las instrucciones videotex de las instrucciones EDD actuamente definidas en la
Recomendacion X.29, el valor tipo de unainstruccién videotex se define con el bit més significativo puesto a uno.

Se proponen los siguientes valores para sustentar €l intercambio de informacion de tasacién en las conexiones
internacionales:

— Administracién (99H) L2 tasacion (82H) L2 pardmetro de tasacion

El parametro de tasacién puede asumir €l valor operacién de servicio (80H) o € valor operaciéon de
aplicacion (81H); ambos valores pueden estar presentes en el mismo parametro de tasacion:

— operacién de servicio (80H) L1 paréametro de servicio
—  operacion de aplicacion (81H) L1 parametro de aplicacién

El pardmetro de servicio es dependiente del tiempo, y puede corresponder a importe/periodo (80H), a la
duracion del periodo (81H), o a una combinacion de los mismos:

— importe (80H) L1valor
—  periodo (81H) L1valor

El parametro de aplicacion puede ser dependiente de la trama (80H), del tiempo (81H) o de la transaccion
(82H), o de una combinaci6n de los mismos:

— trama (80H) L1vaor
— tiempo (81H) L1 parametro de tasacién por tiempo
—  transaccion (82H) L1vaor

El pardmetro de tasacion por tiempo se organiza como el pardmetro de servicio.
L1 esun acrénimo de unalongitud codificada en un byte.
L2 es un acrénimo de un indicador de longitud codificado en dos bytes.

El esquema siguiente representa el mecanismo de codificacion:

Administration L2 Charging L2 (Service) (Applicatioﬁ)

(99H) (82H)
(Service) ::= Service L1 (Amount L1 value) (Period L1 value)
(80H) (80H) (81H)
(Application) ::= Application L1 (Frame) (Time) (Transaction)
(81H) S :
(Frame) ::= Frame L1 value
(80H)
(Titme) ::="Time L1 (Amount L1 valué) (Period L1-value) =~
(81H) (80H) © o (81H) ' o
(Transaction) ::= Transaction L1 value
(82H)
6 Atributos de clase de ar quitectura de contenido
6.1 Clase de arquitectura de contenido

El valor del atributo "clase de arquitectura de contenido” de una descripcion de componente basico que se
gjusta ala presente Recomendacion T.101, es un identificador de objeto NSA.1 con €l valor:

{018 16 3}
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6.2

7.1

7.2

721

722

7.2.3

Tipo de contenido

El atributo de clase de arquitectura de contenido "tipo de contenido™ no puede utilizarse para especificar la
clase de arquitectura de contenido definida en esta Recomendacién.

Atributos de porcién de contenido

Tipo de codificacion

Clasificacion
Aplicabilidad
Estructura

Vaores admisibles

{018 164}
{018 165}
{018 166}
{018 167}

Valor por defecto
Definicion

Defectible

Clase de arquitectura de contenido videotex
Identificador de objeto NSA.1
Identificador de objeto NSA.1

para"Codificacién SDI"
para " Codificacion sintaxis de datos 1"
para " Codificacion sintaxis de datos 1"
para " Codificacién sintaxis de datos 111"

"Codificacion SDI"

Para el interfuncionamiento videotex, los valores posibles corresponden alas sintaxis
de datos descritas en los anexos A, B, C, D a esta Recomendacion.

Atributos de codificacién especificos

Estos atributos proporcionan informacion adicional necesaria para codificar/decodificar la informacién de
contenido, asi como otrainformacion intrinseca ala porcidn de contenido y al tipo de codificacion.

Subconjunto
Clasificacion
Aplicabilidad

Vaores
Valor por defecto
Definicién

Rango
Clasificacion
Aplicabilidad

Valores
Valor por defecto
Definicion

Perfil
Clasificacion
Aplicabilidad
Valores

Valor por defecto
Definicion

Por defecto

Clase de arquitectura de contenido videotex
Tipo de codificacion "codificacion SDI"
NUmero entero [0, 1 a5, 81 a92]

0

Este atributo identifica € subconjunto (rango o perfil) utilizado dentro del SDI. El
valor 0 se utiliza cuando no se especifica subconjunto.

Por defecto

Clase de arquitectura de contenido videotex
Tipo de codificacién "codificacion sintaxis de datos |

Nudmero entero [0, 1 a 5]
0

Este atributo identifica el rango utilizado dentro de la sintaxis de datos |. El valor O
se utiliza cuando no se especifica el rango.

Por defecto

Clase de arquitectura de contenido videotex
Tipo de codificacién "codificacion sintaxis de datos 11"

NUmero entero [0, 81 a92]
0

Este atributo identifica el rango utilizado dentro de la sintaxis de datos I1. El valor O
se utiliza cuando no se especifica el rango.
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8 Definicién formal del tipo de datos dependiente del videotex

8.1 Introduccién

Este punto contiene la definicion formal, en notacion NSA.1 (definida en la Recomendacién X.208), del tipo
de datos correspondiente alos atributos aplicables a videotex.

Este tipo de datos es:

— € tipo de datos para representar atributos de codificacion especificos.
8.2 Representaci 6n de atributos de codificacién especificos

Videotex-coding-attributes ::= CHOICE {

subset [0] IMPLICIT subset OPTIONAL
rank [1] IMPLICIT rank OPTIONAL
profile [2] IMPLICIT profile OPTIONAL }

Subset® = ::= INTEGER {undefined ()]
rank 1 (N
rank 2 (#2))]
rank 3 3)
rank 4 4
rank 5 (5)
profile 1 {81)
profile 2 (82)
profile 3 (83)
profile 4 34)
profile Xi-1 (85)®
profile X1-2 “(86)
profile X1-3 {87)
profile X1-4 (88)
profile X2-1 (89)
profile X2-2 90)
profile X2-3 91
profile X2-4 92y}

Rank = INTEGER { undefined (0)
rank 1 (1)
rank 2 (2)
rank 3 3)
rank 4 (C))]
rank 5 5)}

Profile = INTEGER { undefined ()]
profile 1 (81)
profile 2 82
profile 3 "(83)
profile 4 (84)
profile X1-1 (85) .
profile X1.2 . (86)
profile X1-3 &7
profile Xi-4 (88)
profile X2-1 (89)
profile X2-2 20)
profile X2-3 (91)
profile X2-4 92y}

8 El uso del subconjunto en SDI debe ser objeto de ulterior estudio.
b Perfil Xi.j: perfil geométrico X; con perfil alfomosaicoj.
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8.3 Resumen de los identificadores de objeto NSA.1 (véase € cuadro 1/T.101)

CUADRO 1/T.101

Perfi! de aplicacion de documento videotex o .. 0.1 816 0. .
Perfil de aplicacion de comunicacion DM1 FERRLICE . 0.1-8.16:1

Perfil de aplicaciéon operacional videotex e S 001 816 2 |
Clase de arquitectura de contenido T.101 o 0 1 8 16 3

Tipo de codificacion

IDS 00108 16 4
Sintaxis de datos [ Q0 1 8 16 5
Sintaxis de datos 11 M1 8 16 6
Sintaxis de datos 111 01 8 16 7
Contexto de aplicacion " : -0 1 8 16 8

ANEXO A
(ala Recomendacion T.101)

Sintaxis de datos de interfuncionamiento (SDI)
descrita en NSA.1 (Recomendacion X.208)

Preambulo
Para el intercambio videotex:

a) S dos paises aplican la misma sintaxis de datos, €l interfuncionamiento puede utilizar la misma sintaxis
dedatos(SD I, SD Il 0 SD I11).

b) S dos paises aplican dos sintaxis de datos distintas, €l interfuncionamiento puede utilizar:
i) lasintaxis de datos de interfuncionamiento (SDI) definida a continuacion, o

ii) cualquiera de las tres sintaxis de datos, y realizar conversiones directas entre SD |, SD |1 'y SD IlI.
Las sintaxis de datos pueden identificarse mediante el mecanismo ESC 2/5 F descrito en el § 4.4.2 de
la presente Recomendacién T.101.

Si se utilizala SDI, la Administracién en cuyo pais se halle la base de datos sera responsable de la conversién
alaSDI, y la Administracion en cuyo pais se halle el terminal de usuario sera responsable de la conversion a partir de la
SDI.

Si se utiliza el método de conversion directa en lugar de utilizar la SDI, ésta resultard una guia técnica para €l
disefio del proceso de conversion.

La SDI no esta destinada a emplearse en las comunicaciones entre terminal y computador principal.

Al Pagina videotex

Una pégina videotex en la sintaxis de datos de interfuncionamiento (SDI) es una secuencia de instrucciones de
presentacion expresadas de manera independiente de cualquiera de las sintaxis de datos de terminal . Esta formulacién de
la informacion que compone una pagina videotex pretende facilitar € interfuncionamiento entre sintaxis de datos de
terminal basicamente diferentes, aisando los elementos especificos y comunes de cada una de las sintaxis de datos.
Lasintaxis de datos de interfuncionamiento no esta prevista para ser utilizada como sintaxis de datos de termina por
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derecho propio. Una codificacién de la sintaxis de datos de interfuncionamiento se define en la Recomendacion X.209.
Otros tipos de codificacion seran objeto de ulterior estudio.

Videotex-Page ::= SEQUENCE OF Presentation-Commands
Presentation-Commands ::= SEQUENCE { State-Vector, Function-& -Parameters }

A2 Vector de estado

El vector de estado se define junto con cada instruccion de presentacion para establecer la relacion de esa
instruccién de presentacién con cada una de las demas instrucciones de presentacion. Si bien la informacién contenida
explicitamente en el vector de estado estd4 también contenida implicitamente en cada instruccién de presentacién, seria
necesario que € aparato de conversion comprendiera totalmente cada una de las tres sintaxis de datos orientadas a
terminal para descubrir esta informacion. Por consiguiente, se incluye un vector de estado con cada instruccion de
presentacion en que se afecta un estado global o en que se encuentra un valor limite, de modo que €l proceso de
conversion pueda funcionar anivel general.

State-Vector ;= CHOICE { [1] Vector-Definition
[2] Reset-State-Vector,
[3] NULL }

A21 Definicién de vector

Vector-Definition == SEQUENCE { Global-State-Affected-Indicator,
Terminal-M odel -Precedence,
Boundary-Condition-Definition }

-- SAlo necesita comunicarse la informacion que cambia entre vectores de estado. Si no hay ninglin cambio en
una determinada componente del vector de estado, no necesita comunicarse esa componente. Esto significa
que el vector de estado no se comunicaa menudo y no introduce un recargo apreciable.

A.2.1.1 Indicador de estados globales afectados

El indicador de estados globales afectados transmite informacion relativa a los estados globales de la sintaxis
de datos de presentacion. Las variables de estados globales representan los estados de la sintaxis de datos de
presentacion establecidos por instrucciones de presentacion, y que continlian afectando a los resultados de las
instrucciones de presentacion subsiguientes. Al declarar explicitamente las variables de estados globales, no es necesario
que €l proceso de conversion comprenda las interrelaciones entre las instrucciones de presentacion. Esto significa que €
proceso de conversion no tiene que simular un terminal de la sintaxis de datos fuente para tratar la conversion de sus
elementos.

El indicador de estados globales afectados no transmite informacion sobre € valor en que se ha fijado un
estado global. Esta informacion se transmite en la seccién funcion y parametro de la SDI. El indicador simplemente
identifica los estados que han cambiado. Esto tiene gran importancia en situaciones en las que es necesario que €
proceso de conversion clasifique las instrucciones de presentacion para tener en cuenta las diferencias existentes en el
modelo de terminal utilizado en la fuente y en & destino del intercambio. Si se modifica € orden de las 6rdenes de
presentacion, el proceso de conversion debe establecer las variables globales apropiadas antes de cada instruccién en la
secuencia modificada. Remitiéndose a indicador de estados globales afectados, el proceso de conversion puede
determinar los estados globales que deben restablecerse. Por gemplo, si es necesaria una clasificacion de las
instrucciones de presentacion parala conversion de un modelo de terminal multiplano a otro uniplano, y se han utilizado
instrucciones de control de color, €l indicador de estados globales afectados indicara que debe establecerse € estado de
color apropiado antes de cada porcién de datos clasificados.

En agunas de las sintaxis de datos de terminal, los atributos tienen efectos globales, mientras que en otras los
efectos se localizan segin €l tipo de primitiva de visuaizacién empleado. Por gjemplo, en la sintaxis de datos 111 una
instruccién de color permanece vigente para todas las primitivas, hasta la siguiente instruccion de color, mientras que en
la sintaxis de datos |l hay diversos estados de color que se aplican independientemente a diferentes primitivas, tales
como color LINE, color FILLED AREA, etc. El indicador de estados globales afectados transmite una referencia a un
nimero de vectores de estado de atributos independientes que definen el contexto de atributo. Para las sintaxis de datos
gue utilizan Unicamente parametros globales, sélo debe referenciarse un vector de estado de atributo. Para las demés
sintaxis de datos que utilizan multiples atributos localizados, pueden referenciarse varios vectores de estado de atributo.
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Global-State-Affected-Indicator ::= SEQUENCE|

attribute-state-vector-reference INTEGER,
attribute-affected-indicators SEQUENCE OF|{
‘ INTEGER |

current-text-position (1),
current-foreground-colour R VAR
current-auxiliary-colour 3,
lining-state (4),
flash-blink-state 5,
basic-char-size-state (6),
conceal-state 7,
char-invert-box-state (%),
char-marking-state (9),
screen-protection-state (10},
display-control-state (11},
device-control-state . (12),
cursor-control-state (13),
geometric-control-1-state (14),
geometric-control-2-state (15),
wait-state (16),
general-text-state (17,
p-text-state (18),
geometric-text-state (19),
DRCS-definition-state 20y,
macro-definition-state (21),
texture-pattern-state (22),
music-part-memory-state (23),
animation-configuration-state (24),
workstation-configuration-state (25)

i

-- El indicador de estados globales afectados consiste en un juego de banderas de indicador que identifican
estados globales especificos 0 en algunos casos categorias de estados globales que pueden aterarse mediante
instrucciones de presentacion y de control. Algunos estados, como todas las formas de los procesos de
intermitenciay parpadeo, se agrupan parasimplificar.

A.2.1.2 Modelo determinal

El modelo de termina difiere sensiblemente entre las diversas sintaxis de datos de termina. Para la
presentacion de imégenes estéticas € modelo terminal se manifiesta por la manera en que las instrucciones de
presentacion se superponen unas a otras. Una imagen desarrollada para un modelo de termina multiplano puede
representarse en un terminal utilizando un modelo terminal uniplano o un modelo terminal multiplano con un orden
distinto de precedencia para los planos, clasificando las instrucciones de presentacion de manera que elaboren una
imagen equivalente. La operacion de clasificacion es necesaria, ya que de otro modo el orden de formacién podria estar
en contradiccion con el orden de precedencia en €l nuevo entorno. El indicador de precedencia de modelo terminal es
sencillamente un indicador numérico de la precedencia de superposicion para las instrucciones de presentacion previstas
por la sintaxis de datos de terminal fuente. El proceso de conversion es independiente del modelo de terminal o de una
sintaxis de datos determinada, y simplemente clasifica las instrucciones de presentacion sobre la base de este indicador.
Obsérverse que ciertas instrucciones, como las reiniciaciones, que tienen efecto en més de un plano de modelo terminal,
podrian tener que repetirse en diversas partes de la secuencia de presentacion después de la clasificacion. El indicador de
precedencia de modelo de terminal consiste en una secuencia de nimeros para indicar € efecto de unainstruccion en el
modelo de terminal.

Terminal-Model-Precedence ::= INTEGER

-- El indicador de precedencia de modelo de terminal es un nimero que indica € orden de precedencia de la
informacién de presentacion identificada. EI nimero “1" indica que la informacion identificada es de la
maxima precedencia y debe situarse delante de cualquier otra informacion presentada en ese momento. El
nimero “2" indica que lainformacién identificada es del segundo nivel de precedencia, y debe situarse después
de cualquier informacion de nivel "1, pero delante de cualquier otro nivel de informacién. Por jemplo, los
datos de texto y mosaicos de la sintaxis de datos |1 son informacién de nivel “1", mientras que la informacion
geométrica puede ser de nivel “1” o de nivel "2". Para la sintaxis de datos 11, toda la informacion esta a
nivel "1, ya que €l orden de precedencia en e que se visualiza esta determinado Unicamente por € orden en
gue se comunica lainformacion. Para la sintaxis de datos |, € orden no esta fijado, ya que ciertos “planos’ de
memoria pueden cambiar de precedencia con lainstruccién ASSIGN FRAME.
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-- El valor “0” tiene un significado especial para el indicador de precedencia de modelo de terminal. Indica que la
informacién identificada requiere interpretacion especial. Esa informacion especial comprende instrucciones
de reiniciacién parcial que afectan a mas de una capa del modelo de terminal, e instrucciones con efecto
dependiente del tiempo especialmente WAIT, el carécter BEL y REVEAL.

A.2.1.3 Condicioneslimite

Las variables de condiciones limite representan los limites entre los que se ha definido la instruccion particular
de presentacion. Cada instruccion de presentacion contiene su interpretacion normal Unicamente dentro de una cierta
gama de valores. Por g.emplo, € nimero de caracteres que pueden visualizarse en una pantalla varia entre cada una de
las sintaxis de datos de termina fuente y, por consiguiente, la operacion de presentar un solo caracter no puede
considerarse la misma en cada sintaxis de datos de terminal. Para potenciar la utilizacion de elementos, la condicion
Iimite de encontrar €l borde de la zona de visualizacién se identifica independientemente de la presentacion de un
carécter. Esto facilita la conversion, ya que significa que las condiciones limite que se aplican a cada instruccién de
presentacion se dan explicitamente. Por tanto, €l proceso de conversion es independiente de las condiciones limite
internas dentro de cada sintaxis de datos de terminal fuente.

Boundary-Condition-Definition ::= SET{[1] Screen-Dimensions,
[2] Colour-Map-Limit,
[3] Presentation-Sub-Area,
[4] Char-Mode-Constraints,
[5] Coordinate-Limit-Polygon,
[6) Coordinate-Limit-Spline, -
[7] Presentation-Resolution,
[8] Macro-Seg-Memory-Limit,
[9] DRCS-Memory-Limit,
[10] Direct-Colours-Limit }

A.2.1.3.1 Dimensiones de pantalla
Screen-Dimensions ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER }

-- Las dimensiones de pantalla indican la relacion de dimensiones de la pantalla de visualizacion expresada en
forma de una fraccion de las dimensiones unitarias Y y X, en que el nimero INTEGER representa una fraccion
binaria con un punto binario indicado antes del bit més significativo. Obsérvese que una dimension de (1,1)
indica que no hay ninguna limitacion geométrica. Un servicio en modo carécter podria utilizar (1,1) para
indicar que no hay ningunalimitacion.

A.2.1.3.2 Limite de mapa de colores
Colour-Map-Limit == INTEGER

- El limite de mapa de colores indica el nimero maximo de colores que pueden almacenarse en un solo mapa de
colores, o € total combinado para multiples mapas de colores, y representa el nimero maximo de estados de
color que pueden darse en una determinada pagina de presentacion. De no utilizarse un mapa de colores, €l
entero especificael nimero de colores fijos.

A.2.1.3.3 Subzona de presentacién
Presentation-Sub-Area 1= SEQUENCE { Abs-Coord, Rel-Coord, INTEGER, INTEGER }

-- Las dos coordenadas dan las dimensiones limite de una subzona de la pantalla de visualizacién en forma de
dimensiones de la subzona'y del nimero de caracteres por filay niimero de columnas. La coordenada absoluta
especifica el origen de la subzona, la coordenada relativa el tamarfio de la mismay las coordenadas INTEGER,
d limite, respectivamente, de caracteres por filay defilas.
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A.2.1.3.4 Restricciones de modo caracter
Char-Mode-Constraints  ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER }

- Los dos parametros dan €l limite del nimero de caracteres por filay del nimero de filas de texto que pueden
presentarse en la pantalla de visuaizacion, es decir, los limites en que se producira arrollamiento y €
desplazamiento vertical de caracteres (o de palabras).

A.2.1.3.5 Limite de coordenadas de poligono
Coordinate-Limit-Polygon = INTEGER

-- El limite de coordenadas de poligono especifica el nimero méximo de coordenadas que pueden especificarse
para un poligono relleno.

A.2.1.3.6 Limite de coordenadas detira
Coordinate-Limit-Spline ::= INTEGER

- El limite de coordenadas de tira especifica el nimero maximo de coordenadas que pueden especificarse.

A.2.1.3.7 Resolucion de presentacién
Presentation-Resolution  ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER }

-- La resolucién de presentacién especifica la resolucion nomina de la pantalla de visualizaciéon que utilizé la
fuente de informacion.

A.2.1.3.8 Limite de memoria de macros o segmentos
Macro-Seg-Memory-Limit::= INTEGER

-- El limite de memoria de macros especifica el limite superior de la capacidad de memoria disponible para €l
almacenamiento de macros o segmentos. El parametro INTEGER representa la memoria disponible expresada
en bytes.

A.2.1.3.9 Limite de memoria de JCDR
DRCS-Memory-Limit = INTEGER

-- El limite de memoria de JCDR especifica €l limite superior de la capacidad de memoria disponible para el
almacenamiento de JCDR. El pardmetro INTEGER representa la memoria disponible expresada en bytes.

A.2.14 Identificador de sintaxis de datos (9 D)

SID ::= IMPLICIT INTEGER { data-syntax- | 2,
data-syntax- 1 (2),
data-syntax-111 ©N

-- El SID esun identificador que se referencia en cierto nimero de instrucciones de primitivas y que identificala
sintaxis de datos fuente de instruccion.

A.2.2 Reiniciacion vector de estado
Reset-State-Vector ::= SEQUENCE { SID, Vector-Definition }

-- Lainstruccién reiniciacion vector de estado se utiliza para establecer el estado inicial de la sintaxis de datos de
interfuncionamiento. El estado por defecto puede seleccionarse en la tabla correspondiente a la sintaxis (o
perfil) de datos de terminal fuente indicados en el apendice Il. Pueden especificarse otros parametros
utilizando €l vector de estado explicito y las definiciones de funciones y parametros.

A.23 NULL

NULL implicaque el vector de estado no cambia con respecto a lainstruccion de presentacion anterior.
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A3 Funcionesy parametros

Las funciones y parametros que componen las instrucciones de presentacion se agrupan en categorias que
dependen de su comunidad de especificacion entre las diversas sintaxis de datos de terminal. Las funciones que son
compatibles, como € repertorio basico de caracteres alfanuméricos definido en la Recomendacion T.51, definen grupos
distintos. Las funciones que son Unicas, como algunos caracteres especiales especificos, establecen también grupos
distintos de manera que puedan convertirse o tratarse de otro modo de manera especial. Funciones tales como las
instrucciones de representacion de JCDR y gréficos, que difieren fundamentalmente entre las diversas sintaxis de datos
de terminal, se organizan de manera que las capacidades subyacentes que son comunes puedan explotarse en € proceso
de conversion necesario.

Functions-&-Parameters ::= CHOICE {[0] Alpha-Char-String,
[1] Special-Char-String,
[2] Kana-Char-String,
[3] Kanji-Char-String,
[4] Block-Mosaic-String,
[5] Smooth-Mosaic-String,
[6] Special-Mosaic-String,
[7]1 Format-Effector-C0-Chars,
[8] Special-Format-C0-Characters,
[9] General-Control-Characters,
[10] Geometric-String,
[11] Animation-Control-String,
[12] Segment-Control-String,
[13] Colour-Control-Siring,
[14] Text-Control-String,
[15] Photo-Graphic-String-Syntetic-Image,
[16] Photo-Graphic-String-Natural-Image,
[17] MACRO-String,
[18] DRCS-String,
[19] Fill Pattern-Control-String,
[20] Music-String,
[21] Tele-Software-String,
[22] Audio-Data-String,
[23] Greek-Char-String }

Las seis primeras categorias de funciones y la Ultima son diversos caracteres de texto 0 mosaicos. Ninguna de
las sintaxis de datos de terminal definadas en la presente Recomendacion T.101 abarca todos estos caracteres. Hay
caracteres unicos y diferentes en cada una de las sintaxis de datos de terminal. Sin embargo, gran parte del repertorio es
comun entre las diversas sintaxis de datos de terminal, si bien los caracteres pueden codificarse de manera distina. Dado
gue no se trata aqui la codificacion, y que la utilizacion de tablas de codigos particulares podria realmente causar gran
confusién, los caracteres extraidos de los diversos repertorios de caracteres se distinguiran mediante cédigos de nombre
de identificador para cada caracter, como se define en la Recomendacion T.51. Dado que todas las sintaxis de datos
orientadas al terminal de la Recomendacion T.101 no utilizan explicitamente esos codigos de nombre en el cuerpo de la
Recomendacion, todo el repertorio de caracteres, junto con los cédigos de nombres para cada caracter, se incluyen aqui
en forma de apéndice.

A.3.0 Cadena de caracteres alfa

Alpha-Char-String ::= GRAPHICSTRING

- Caracteres (LA01 aLZ30, NDO1 aNDQ9 y ND10, SC01 a SC05, SP01 a SP22, SA01 a SA07, NS01 a NSO3,
NFO1l a NF21, SM01 a SM44 y SM47 a SM49, y SD11 a SD43) tomados del repertorio 1, que son los
caracteres de los juegos de caracteres primarios y suplementarios de la Recomedacién T.51, junto con el
caracter SPACE (SP01) y el carécter DELETE (SM34).

-- La codificacion de los caracteres en una cadena de caracteres alfa se tomard de la tabla de cédigos de
caracteres primarios de la versién internacional de referencia (VIR) (nimero de registro 2 de la SO segiin
SO 2375) y de la tabla de codigos secundarios a utilizar con la VIR de 1SO 6937/2 (nimero de registro 90 de
lalS0).

-- Nota — La codificacion del caracter $ «signo de ddlar» (SC02) se tomara del juego suplementario de caracteres.
-- Nota — La codificacion del caracter ## «signo de nimero» (SMOL1) se tomaradel juego primario de caracteres.

-- Nota—La codificacién del carécter «signo de moneda general» (SC01) se tomard del juego primario de
caracteres.
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A3l

Cadena de caracteres especiales

Special-Char-String ::= INTEGER { non-spacing-vector-overbar (1),

A.3.2

non-spacing-slant 2),
left-vertical-bar-jointive (3),
right-vertical-bar-jointive 4}
Barra superior de vector sin avance de espacio es un carécter (SM50) del repertorio 2.
Linea oblicua sin avance de espacio es un carécter (SM51) del repertorio 2.
Barravertical izquierda unitiva es un carécter (SM45) del repertorio 2.

Barravertical derecha unitivaes un carécter (SM46) del repertorio 2.

Cadena de caracteres kana

Kana-Char-String ;= GRAPHICSTRING

A.33

Caracteres (JAO1 a JA63) tomados del repertorio 3.

La codificacién de caracteres en una cadena de caracteres kana se tomara de la tabla de cédigos de caracteres
kana (numero de registro 56 de lalSO en 1SO 2375).

Cadena de caracteres kanji

Kanji-Char-String := GRAPHICSTRING

A34

Caracteres (JKO1 a JK2980, HK01 a HK 83, y JS01 a JS366) del repertorio 4.

La codificacion de caracteres en una cadena de caracteres kanji se tomara de |a tabla de cédigos de caracteres
kanji de dos bytes (nimero de registro 87 de la1SO segiin SO 2375).

Nota — Los caracteres de esta tabla de codigos de dos bytes que se superponen con otros juegos de caracteres
videotex definidos no se consideran parte del repertorio 4, por lo que se comunican como caracteres del
repertorio 1, del repertorio 3 o del repertorio 8, segin proceda. Esto incluye especificamente los caracteres
alfanuméricos latinos (LA01 a LZ30) y los caracteres no afabe ticos (NDO1 a ND09 y ND0O, SC01 a SCO5,
SP01, SP02, SP04 a SP15, SP17 a SP22, SA0L a SA07, NS02 a NS03, NFO1 a NF05, SM01 a SM14, SM19,
SM24 a SM34, SM38, SM43, SM44, SM47, SM48, y SD11 a SD43) dd repertorio 1, los caracteres kana
(JAOL a JA63) del repertorio 3, los caracteres de representacién (DG01 a DG04, DG13 a DG24, y DG32) del
repertorio 8, que tienen una codificacion alternada en la tabla de codigos de dos bytes pero que se incluyen en
otros repertorios.

Cadena de mosaicos bloque

Block-Mosaic-String ::= GRAPHICSTRING

A.35

Caracteres mosaicos bloque (MGO01 a MG63) tomados del repertorio 7.

La codificacién de caracteres del subrepertorio de mosaicos bloque es idéntica en las tres sintaxis de datos de
terminal definidas en la Recomendacién T.101. El juego se registra con el nimero 129 de la1SO 2375.

Cadena de mosaicos lisos

Smooth-Mosaic-String ::= CHOICE { [1] Sub-Cell-Aligned-Smooth-Mosaics,

[2] General-Smooth-Mosaics }

A.3.5.1 Mosaicos lisos alineados en subceldas

Sub-Cell-Aligned-Smooth-Mosaics ::= GRAPHICSTRING

Caracteres mosaicos lisos (SG01 a SG56) tomados del repertorio 8.

La codificacion de caracteres del subrepertorio de mosaicos lisos alineados en subceldas es idéntica en las dos
sintaxis de datos de terminal definidas en la Recomendacion T.101, o que permite disponer de esos caracteres.
Estos caracteres estan registrados con los nimeros 71y 72 en |SO 2375.

A.3.5.2 Mosaicoslisos generales
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General-Smooth-Mosaics ::= GRAPHICSTRING
-- Caracteres mosaicos lisos (MS01 a M S28) tomados del repertorio 9.

-- La codificacion de caracteres del subrepertorio de mosaicos lisos generales se toma de la sintaxis de datos de
terminal de la Recomendacion T.101, lo que permite disponer de esos caracteres. La tabla de codigos esta
registrada en SO 2375 con el nimero de Registro 137.

A.3.6  Cadena de mosaicos especiales

Special-Mosaic-String ::= CHOICE { [1] Drawing-Characters,
[2] Other-Special-Mosaics }

A.3.6.1 Caracteres de representacion
Drawing-Characters  ::= GRAPHICSTRING
-- Caracteres de representacion (DGO01 a DG50) tomados del repertorio 10.

A.3.6.2 Otros mosaicos especiales

Other-Special-Mosaics ::= INTEGER { open-left-half-oval = (1),
open-right-half-oval (@),
filled-left-half-oval =~ = 3,
filled-right-half-oval (@,
reverse-left-half-oval - (5),
reverse-right-half-oval 6}

-- Medio 6valo izquierdo abierto es un caracter mosaico especial (MS13) del repertorio 11.
-- Medio 6valo derecho abierto es un caracter mosaico especial (MS14) del repertorio 11.
-- Medio 6valo izquierdo relleno es un caracter mosaico especial (MS30) del repertorio 11.
-- Medio 6valo derecho relleno es un carécter mosaico especial (MS29) del repertorio 11.
-- Medio 6valo izquierdo inverso es un caracter mosaico especial (MS15) del repertorio 11.
-- Medio 6valo derecho inverso es un caracter mosaico especial (MS31) del repertorio 11.

Las categorias de funciones y parametros 7 y 8 contienen caracteres de control basicos que se utilizan para
controlar €l estado de presentacion de textos afanuméricos y caracteres mosaicos (incluido el JCDR). Estos caracteres
de control pueden separarse en dos categorias, los caracteres de control de determinante de formato y los caracteres de
control de formato especial. Los caracteres de control de determinante de formato tienen basicamente € mismo
significado en cada una de las tres sintaxis de datos de terminal. La Unica diferencia estriba en la manera en que las
funciones invocadas por esos caracteres de control interaccionan con € modelo de terminal y en e entorno de
visualizacion de las diversas sintaxis de datos de terminal: por ejemplo, pueden aplicarse a un solo plano de
visualizacion en un modelo de termina multiplano o a todos los planos de visualizacién. La codificacion de los
caracteres de determinante de formato es también compatible entre |as sintaxis de datos de terminal.

Los caracteres de control de formato especial de la categoria 8, suelen tener un significado especial que no es
compartido por todas las sintaxis de datos. Estas funciones deben convertirse especiamente durante el
interfuncionamiento, incluso entre sintaxis de datos que parecen asignar € mismo significado a una funcion de control
en particular. Esto se debe a que & modelo de terminal y el entorno de visualizacién de las diversas sintaxis de datos de
terminal son bastante distintos. El cardcter Bell (sefia aclUstica) se incluye en esta categoria porque requiere un
tratamiento especia debido alatemporizacion de la presentacion. Si se requiere una clasificacion de las instrucciones de
presentacion en el proceso de conversion de interfuncionamiento a fin de tener en cuenta las diferencias en e modelo
terminal, tales como € tratamiento de los datos destinados a un terminal multiplano en un terminal uniplano, debe
modificarse el tiempo de presentacion del caracter Bell.

A.3.7 Caracteres CO de deter minante de formato
Format-Effector-CO-Char ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres CO de determinante de formato (APB, APF, APD, APU, CS, APR, APH) tomados de las sintaxis de
datos|, Il y 111 de la presente Recomendacion T.101; (posiciones 0/8 a 0/13 y 1/14, respectivamente de latabla
de cadigos C0).
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- APB —  Retroceso posicion activa— analogo a |SO 646 (FE, BS)

-- APF — Avance posicion activa— (FE;HT)

- APD —  Descenso posicion activa— (FE, LF)

-- APU —  Ascenso posicion activa— (FE3 VT)

- CS —  Liberacion pantalla— (FE4 FF)

- APR — Retorno posicion activaretorno — (FEg CR)
- APH — Posicion activainicial.

A.3.8  Caracteres CO de formato especial

Special-Format-CQ-Char ::= CHOICE {[1] Bell-Character,

: [2] Position-Set,
[3] Cancel-Macro, _
[4] Non-Selective-Reset,
[5] Cancel-Row }

A.3.8.1 Carécter Bell
Bell-Character == GRAPHICSTRING

-- Carécter CO especial (BEL) tomado de las sintaxis de datos | y |11 de la Recomendacion T.101 (posicion 0/7
del juego CO)

-- Nota — Esta funcién da una sefial acUstica al usuario del dispositivo terminal. Esta funcion no esté disponible
en todas las sintaxis de datos de terminal, y no puede simularse de formarazonable.

A.3.8.2 Establecimiento de posicion
Position-set ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER }

- Esta funcién proporciona la capacidad equivalente de la instruccion establecimiento posicion activa (APS) de
las sintaxis de datos | y 11l de la Recomendaciéon T.101 y la porcion de posicionamiento de la instruccién
direccionamiento posicién activa (APA) de lasintaxis de datos 1.

-- Los pardmetros para establecer la nueva posicion activa de la pantalla como un cémputo de las celdas de
caracter «tamafio vigente» a partir de la posicion superior izquierdainicial.

A.3.8.3 Anular macro
Cancel-Macro .= GRAPHICSTRING

-- Caracter CO especia [CAN (macro)] tomado de las sintaxis de datos | y |1l de la Recomendacion T.101
(posicién 1/8 del juego CO).

A.3.8.4 Reiniciacion no selectiva

Non-Selective-Reset ;= SEQUENCE { [1] NSR-Code,
[2] Position-Set OPTIONAL }
NSR-Code ::= GRAPHICSTRING

-- Carécter CO especia (NSR) tomado de las sintaxis de datos | y 111 de la Recomendacién T.101 (posiciéon 1/15
del juego CO0). La secuencia de parametros de posicionamiento es facultativa.

A.3.85 Anular fila

Cancel-Row ::= GRAPHICSTRING

- Caracteres CO especiales[CAN (fila)] tomados de la Recomendacion T.101 (SD 11, posicion 1/8 del juego CO).
A.3.9 Caracteresde control general

La categoria de funciones y parametros 9 contiene las funciones de control general que se utilizan para
controlar € estado general de presentacion. El significado de estos caracteres de control depende en sumo grado del

Fasciculo VII.5—-Rec. T.101 19



modelo de termina y del entorno de visualizacién de la sintaxis de datos de terminal en que se utilizan. Se necesita
transcodificacion y conversion para cada una de la funciones invocadas por estos caracteres de control, que se han
organizado en varias subcategorias que corresponden ala zona de funcionalidad que se trata.

General-Control-Characters ::= CHOICE {[1] Other-Format-Effectors,
[2] Lining-Control,
[3] Character-Size-Control,
[4] Flash-Control,
[5] Conceal-Control,
[6] Invert-Control,
[7] Window/Box-Control,
[8] Marking-Control,
[91 Protection-Control,
[10] Display-Control,
[11] Device-Control,
[12] Cursor-Control,
[13] Reset-Control }

Este punto trata los caracteres determinantes de formato adicionales que deben tratarse especiamente en la
conversion entre las diversas sintaxis de datos.

Existe una funcion repeticion en todas las sintaxis de datos, pero los efectos secundarios de la funcién difieren
entre las sintaxis de datos. La sintaxis de datos de terminal SD | suministra una funcién que permite repetir el caracter de
juego G inmediatamente anterior, o €l par de caracteres en € caso de un carécter gréfico codificado compuesto y de
caracteres de acento sin avance de espacio. Las dos sintaxis de datos de terminal SD Il y SD 11 limitan el caracter a un
carécter grafico (es decir, un caracter de texto alfanumérico o un carcter mosaico del repertorio, 0 un carécter del
JCDR). Deben tenerse en cuentas estas limitaciones al establecer € proceso de conversion. Se considerara aqui que la
funcién de repeticion repite cualquier caracter precedente del juego G, y deben realizarse pruebas en la interpretacion de
la SDI paraeliminar posibles casos erréneos.

Las funciones retencion mosaico y liberacion mosaico se dan en una sola sintaxis de datos y requieren
interpretacion especial, ya que no existen directamente funciones analogas en ninguna de las otras sintaxis de datos de
terminal.

A.3.9.1 Otros determinantes de formato

Other-Format-Effectors ::= CHOICE { [1] Repeat-N,
[2] Repeat-EOL,
[3] Hold-Mosaic,
[4] Release-Mosaic }

A.3.9.1.1 Repetir N
Repeat-N ::= SEQUENCE{ SID, RPT-Par }

-- Carécter especial que indica la funcion REPEAT de la SD | [posicion 5/8, (9/8) del juego C1], de la SD Il
(posicién 1/2 del juego CO) y dela SD |11 [posicion 4/6, (8/6) del juego C1].

RPT-Par = INTEGER

- Computo de repeticiones.

A.3.9.1.2 Repetir EOL
Repest-EOL :=SID

- Caracter especia queindicalafuncion REPEAT TO END Of Linedela SD | [posicion 5/8, (9/8) del juego C1
con el parametro O] y dela SD Il [posicion 4/7, (8/7) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

A.3.9.1.3 Retener mosaico
Hold-Mosaic :=8SID

-- Carécter especia que indica la funcion retencién mosaico (HMS) de la SD |l [posicion 5/14, (9/14) del
juego CL1 (serie)] de la Recomendacion T.101.
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A.3.9.1.4 Liberar mosaico
Release-Mosaic  ::=SID

- Caracter especial que indica la funcion liberacion mosaico (RMS) de la SD Il [posicion 5/15, (9/15) del
juego CL1 (serie)] de la Recomendacion T.101.

A.3.9.2 Control derecubrimiento

La funcion de recubrimiento permite visualizar un subrayado, como parte de la forma de carécter grafico para
caracteres alfanuméricos del repertorio 1. Este subrayado se considera como parte de la imagen de la celda de carécter
antes de aplicar cualquier operacién de rotacion. En € caso especia de la visualizacion de caracteres mosaicos, la
funcidn de recubrimiento establece un tipo de «mosaicos separados». La capacidad de tratar mosaicos separados existe
en las tres sintaxis de datos de terminal, aunque difiera el nivel de capacidad. En la sintaxis de datos de terminal SD I,
sblo se dispone directamente de un tamafio de separacion para mosaicos separados. En las sintaxis de datos de terminal
SD | y SD IlI, la magnitud de la separacion esta definida por €l pardmetro (pel 16gico) anchura de linea (tamafio del
punto de representacién) en las instrucciones de representacion geométrica. Los mosaicos separados bésicos pueden
convertirse directamente entra cada una de las sintaxis de datos. Dado que la variacion de separacién no puede obtenerse
directamente en una de las sintaxis de datos de terminal, debe simularse utilizando el JCDR. Por supuesto, una
simulacién asi de mosaicos separados consumiria recursos de JCDR limitados, por 1o que debe tenerse en cuenta la
especificacion de condicion limite.

Lining-Control ::= INTEGER { start-lining (1),
stop-lining (2) }

-- Comienzo de recubrimiento es una funcion de las SD | y Il [posicion 5/10, (9/10) del juego C1] y
(UNDERLINE START) delaSD Il [posicion 5/9 (9/9) del juego C1] Recomendacion T.101.

-- Fin de recubrimiento es unafuncion delas SD | y |l [posicion 5/9 (9/9) del juego C1] y (UNDERLINE STOP)
delaSD Il [posicién 5/10, (9/10) del juego C1] dela Recomendacién T.101.

A.3.9.3 Control de tamario de |os caracteres

Las diversas sintaxis de datos de terminal proporcionan la capacidad de establecer una amplia gama de tamafio
de los carécteres de texto alfanumérico basico, caracteres mosaicos y caracteres JCDR. Ademas, la sintaxis de datos de
terminal SD |l proporciona la capacidad de definir por separado tamafios de caracteres completamente variables para
texto definidos como parte de la parte geométrica de la SD |1. Dado que estos datos de «texto geométrico» se usan
Unicamente para la anotacién de imagenes geométricas en la parte geométrica facultativa de la SD |1, no es necesario
considerarlos como parte de la traduccion del texto alfanumérico basico. La SD 111, en cambio, proporciona sélo una
forma de texto. Por tanto, es necesario tratar operaciones tales como los tamafios de texto dinamicos y las rotaciones
como parte de la conversién entre sintaxis de datos.

Dado que no todas las sintaxis de datos tienen la capacidad de graduar textos, mosaicos y JCDR a tamafios
arbitrarios, habra cierta degradacion de la imagen presentada cuando se convierta de una sintaxis de datos a otra. No
conviene perder ninguna informacién textual en el proceso de conversion, ya que dicha informacion podria ser de
importancia primordial parala comprension de la pagina videotex. Tampoco conviene arrollar o desplazar verticalmente
de forma arbitraria la informacion textual, ya que esto corromperia la informacion mosaica. En ciertas situaciones, €l
proceso de conversion debe elegir automaticamente un tamafio de celda de caracter més pequefio para evitar la pérdida
de informacién. Las instrucciones de control del tamafio de los caracteres indican el tamafio de la celda de carécter
previsto en la sintaxis de datos de terminal que se utiliza para representar |os datos fuente. La celda de carécter resultante
en la forma convertida puede ser mas pequefia, seglin las capacidades de la sintaxis de datos de terminal deseada y la
condicion limite vigente.

Existen dos funciones separadas para definir caracteres de doble atura. Esto se debe a una diferencia en la
definicion de larelacion existente entre la celda de carécter de doble aturay la ubicacion de la linea de base en parte de
una de la sintaxis de datos fuente. Dado que la sintaxis de datos SD 1 ofrece |la capacidad de definir caracteres de doble
altura que alcanzan una altura doble por encima de la linea de base, y que llegan por debajo de la linea de base, se
prevén dos funciones. Dado que las otras dos sintaxis de datos de terminal ofrecen sdlo una sola capacidad de altura
doble, se necesita una conversion que incluya reposicionamiento de lalinea de base.
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Character-Size-Control ::= CHOICE{ [1] Normal-Size, = -
[2] Double-Size-Up,
[3] Double-Width,
[4] Double-Height-Up,
[5] Double-Height-Down,
[6] Small-Size,
[7] Medium-Size,
[8] Double-Size-Down }

A.3.9.3.1 Tamario normal
Normal-Size :=8ID

-- Funcion de la SD | [posicion 4/10 (8/10) del juego C1], de la SD |l [posicion 4/12 (8/12) del juego C1] y
(NORMAL TEXT) delaSD Il (posicion 4/12, (8/12) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — El «tamafio normal» de texto estd definido por las condiciones limite de cada una de las sintaxis de
datos de terminal, y no es el mismo en ninguna de €llas. Aunque la anchura del tamafio de celda de caracter
«normal» es 1/40 de la anchura de pantallaen laSD 11 y la SD I11, la anchura de pantalla no es exactamente la
misma. El tamafio de celda de caracter «normal» en la SD | es por defecto 1/31 de la anchura; sin embargo,
puede ser redefinido por lainstruccion P-TEXT dela SD I. Del mismo modo, la atura vertical de una celdade
caracter es distinta entre las diversas sintaxis de datos de terminal. Esta instruccién indica que la sintaxis de
datos de terminal fuente pretende utilizar € tamafio «normal» implicito en esa sintaxis de datos de terminal.
Esto requerira la conversién al tamafio normal implicito en la sintaxis de datos de terminal resultante. El valor
de «tamafio normal» debe comunicarse explicitamente en el vector de estado asociado con estainstruccion.

A.3.9.3.2 Dobletamarfio hacia arriba
Double-Size-Up ==SID

- Funcién de la SD | [posicién 1/15 (8/15) del juego C1], (DOUBLE SIZE) dela SD 11 [posicion 4/15, (8/15)
del juego C1] y (DBS 4/5) de la SD | [posicion 4/11, (8/11) del juego C1 seguida del pardmetro 4/5] de la
Recomendacién T.101.

-- Nota — La altura y anchura de celda de caracter son € doble de las definidas por la instruccién de control
«tamafio hormal».

A.3.9.3.3 Anchuradoble
Double-Width »=SID

-- Funcion de la SD |1 [posicion 4/14, (8/14) del juego C1] y (DBW 4/4) de la SD | [posicion 4/11, (8/11) del
juego C1 seguida del parametro 4/4] de la Recomendacién T.101.

-- Nota — la anchura de celda de caracter es el doble de la definida por lainstruccion de control «tamafio normal».

A.3.9.3.4 Alturadoble hacia arriba
Double-Height-Up x=SID

-- Funcién de la SD Il [posicion 4/13, (8/13) del juego C1], (DOUBLE HEIGHT) de la SD IlI
[posicion 4/13, (8/13) del juego C1] y (DBH 4/1) dela SD | [posicion 4/11, (8/11) del juego C1) seguida del
pardmetro 4/1] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — La altura de celda de caracter es el doble de la definida por la instruccién de control «tamafio normal»,
y llega hasta dos aturas de celda de caréacter por encima de lalinea de base.

A.3.9.3.5 Altura doble hacia abajo
Double-Height-Down ::=SID
- Funcién dela SD |1 [posicion 4/13, (8/13) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — La altura de celda de caracter es €l doble de la definida por la instruccion de control «tamafio normal»,
y €l carécter de altura doble llega hasta una altura de celda por encima de lalinea de base y una altura de celda
por debajo de lalinea de base.
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A.3.9.3.6 Tamafio pequefio
Small-Size ==SID

- Funcién dela SD | [posicion 4/8, (8/8) del juego C1] y (SMALL TEXT) dela SD Il [posicién 4/10 (8/10) del
juego C1] de la Recomendacién T.101.

-- Nota — La anchura y altura de celda de carécter son la mitad de las definidas por la instruccion de control
«tamafio normal».

A.3.9.3.7 Tamario medio
Medium-Size x=8SID

-- Funcion dela SD | [posicion 4/9 (8/9) del juego C1] y (MEDIUM TEXT) dela SD Il [posicion 4/11, (8/11)
del juego C1] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — El tamafio de celda de caréacter se define de manera que sea de magnitud intermedia. Este tamafio
intermedio esta definido por las condiciones limite de cada una de las sintaxis de datos fuente que utilizan esta
funcién de control. En los datos que proceden de la sintaxis de datos SD 11, € tamafio medio esta definido
como 1/32 de la anchura normalizada de la zona de visualizacion y 3/64 de la altura de la zona unitaria
normalizada. En los datos de la sintaxis de datos SD 1, el texto medio ocupa la mitad de la altura de celda de
caracter y laanchura completa definida por lainstruccion de control «tamafio normals.

A.3.9.3.8 Tamarfio doble hacia abajo
Double-Size-Down x=8SID
-- Funcion dela SD 1 [posicion 4/15, (8/15) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

A.3.9.4 Control deintermitencia

El funcionamiento de la capacidad intermitencia depende del modelo de terminal de la sintaxis de datos fuente
en cuestion. En una configuracion de terminal «multiplano», las celdas de caracteres pueden tener un primer plano y un
fondo implicitos que aternan durante el parpadeo. En una configuracién de terminal «uniplano» la capacidad de
intermitencia se obtiene utilizando las operaciones de correspondencia de colores. Con la intermitencia es posible
efectuar conversiones entre estas dos variantes. Ademés de una capacidad de intermitencia béasica excitada por caracteres
de control, cada una de las sintaxis de datos de terminal suministra también la capacidad de establecer intermitencia
dinamica complegja por medio de otras instrucciones. Al convertir la instruccién de intermitencia es importante
referenciar la condicion limite impuesta por el nimero de colores en el mapa de colores y la estructura del plano de
modelo de terminal.

Flash-Control ::= SEQUENCE { Flash-Rate, Flash-Mode }

Flash-Rate

CHOICE {[1] Flash,

[2] Steady, ‘
[3] Phasel-Flash,

[4] Phase2-Flash,

[5] Phase3-Fiash,

[6] Increment-Fiash,
[7] Decrement-Flash,
[8] Blink-Stop }

Flash-Mode

CHOICE {[1] Normal,
[2] Inverted-Flash,
[3] Redpced-lntensity-Flash }

A.3.9.4.1 Intermitencia
Flash »=8ID
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- Funcién de la SD |1 [posicion 4/8, (8/8) del juego C1], (FLC 4/0) dela SD | [posicion 5/1, (9/1) ddl juego Cj
seguida del parametro 4/0] y (BLINK START) de la SD Ill [posicion 4/14, (8/14) dd juego C1] de la
Recomendacién T.101.

-- Nota — Establece una intermitencia con un ciclo intermitencia del 50% del primer plano al fondo o entre dos
direcciones de correspondencia de colores escogidas implicitamente para producir € efecto equivalente de
intermitencia primer plano/fondo. Aunque la funcién de intermitencia es similar en las tres sintaxis de datos
fuente, la frecuencia de intermitencia no es necesariamente la misma.

A.3.9.4.2 Permanente
Steady x=SID

-- Funcion de la SD |1 [posicién 4/9, (8/9) del juego C1], (FLC 4/15) dela SD | [posicién 5/1, (9/1) del juego
C1 seguida del pardmetro 4/15] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Cancela la aplicacion de cualquier atributo de intermitencia.

A.3.9.4.3 Intermitencia invertida
Inverted-Flash »=8SID

- Funcién de la SD |l [posicion CSI 3/0 4/1 del juego C1), (FLC 4/7) de la SD | [posicion 5/1, (9/1) del
juego C1 seguida del parametro 4/7] de la Recomendacién T.101.

-- Nota — Establece una intermitencia con un ciclo del 50% de fase invertida del primer plano a fondo.

A.3.9.4.4 Intermitencia de intensidad reducida
Reduced-Intensity-Flash  ::= SID

-- Funcion de la SD 1l (posicion CSI 3/1 4/1 del juego C1), (FLC 4/7) de la SD | [posicién 5/1, (9/1) del
juego C1 seguida del parametro 4/7] de la Recomendacién T.101.

-- Nota — Establece una intermitencia de intensidad reducida entre direcciones de correspondencia de color.

A.3.9.45 Intermitenciafasel
Phasel-Flash »=8SID

- Funcién dela SD Il (posicion CSI 3/2 4/1 del juego C1), (FLC 4/4) dela SD | [posicion 5/1 (9/1) del juego C1
seguida del pardmetro 4/4] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Establece una intermitencia con un ciclo del 33% del primer plano a fondo empezando en lafase 1.

A.3.9.4.6 Intermitenciafase 2
Phase2-Flash »=SID

-- Funcion de la SD 11 (posicién CSI 3/3 4/1 del juego C1), (FLC 4/2) dela SD | [posicion 5/1, (9/1) del juego
C1 seguida del pardmetro 4/2] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Establece una intermitencia de un ciclo del 33% del primer plano a fondo empezando en lafase 2.

A.3.94.7 Intermitenciafase3
Phase3-Flash =SID

- Funcién de la SD |l (posicion CSI 3/4 4/1 del juego C1), (FLC 4/1) de la SD | [posicion 5/1, (9/1) del
juego C1 seguida del parametro 4/1] de la Recomendacién T.101.

-- Nota — Establece una intermitencia con un ciclo del 33% primer plano a fondo empezando en lafase 3.
A.3.9.4.8 Incremento de intermitencia

Increment-Flash =SID

- Funcién dela SD |1 (posicién CSl 3/5 4/1 del juego C1) de la Recomendacién T.101.
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-- Nota — Establece una intermitencia con un ciclo del 33% del primer plano a fondo aumentando la referencia
defase.

A.3.9.4.9 Disminucion de intermitencia
Decrement-Flash x=SID
-- Funcion dela SD 1 (posicion CSl 3/6 4/1 del juego C1) de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Establece una intermitencia con un ciclo del 33% del primer plano a fondo aumentando la referencia
defase.

A.3.9.4.10 Parar parpadeo
Blink-Stop ==8D
- Funcién dela SD |11 [posicion 5/14, (9/14) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Detiene todos |os procesos de parpadeo.

A.3.9.5 Control de ocultacién

La funcion de ocultaciéon de visualizacion esta prevista para que funcione en un modelo de terminal que
sustenta multiples planos independientes. Los datos almacenados en las celdas de caracteres pueden marcarse como
ocultados, en cuyo caso €l fondo de la celda de caréacter se presentard en el mismo color que el fondo de la celda. Una
instruccion local de revelacion haria que el primer plano se visualizase en los colores definidos originamente. Es
necesaria una conversion para tratar esta funcion en un terminal uniplano. La capacidad puede simularse utilizando una
macro activada por tecla que contiene una definicion del primer plano de las celdas de caracter ocultadas, o puede
simularse el mapa de colores. La definicion de la secuencia macro activada por tecla puede establecerse durante un
proceso de clasificacion en € procedimiento de conversion y esta limitada por la disponibilidad de la memoria de macro.
La utilizacion del mapa de colores para la simulacién de esta funcion consume recursos del mapa de colores muy
répidamente. Por consiguiente, € tratamiento de la funcidon de ocultacion debe tener la menor prioridad para la
utilizacion de recursos del mapa de colores. Las funciones de control de ocultacion y fin de ocultacién se incluyen aqui
para que puedan tratarse de la manera maz eficaz en € proceso de conversion.

Conceal-Control ::= CHOICE { [1] Conceal-Display,
[2] Stop-Conceal-Display }

A.3.9.5.1 Visualizacion de ocultacion
Conceal-Display x=SID

-- Funcion dela SD |1 [posicion 5/8, (9/8) del juego C1] y dela SD | [posicion 5/2 (9/2) del juego C1 seguida del
parédmetro 4/0] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Establece €l atributo de estado de ocultacion.

A.3.9.5.2 Parar visualizacion de ocultacion
Stop-Conceal-Display ::= SID

-- Funcion dela SD 11 (posicion CS1 4/2 del juego C1) y dela SD | [posicién 5/2, (9/2) del juego C1 seguida del
parametro 4/15] de la Recomendacion T.101.

- Nota — Detiene la aplicacion del atributo de estado de ocultacion.

A.3.9.6 Control deinversiéon

Invert-Control ::= CHOICE { [1] Invert-Polarity,
[2] Normal-Polarity }

-- Nota — Invierte la aplicacién de los atributos de color de primer plano y de fondo en un entorno de modelo de
terminal multiplano e invierte los colores que se superponen (primer plano) y los colores subyacentes (fondo)
en un entorno de terminal uniplano. Estas instrucciones tienen esencialmente el mismo efecto cuando generan
una presentacion en cada uno de los entornos del modelo de terminal identificados; sin embargo, los efectos
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son muy distintos cuando esta instruccion se utiliza para cambiar €l atributo de un carécter gréfico ya
visualizado, que debe tratarse en la conversion por €l proceso que convierte los efectos de los diversos planos
del modelo de terminal.

A.3.9.6.1 Inversion de polaridad
Invert-Polarity x=SID

-- Funcion de la SD 1l [posicion 5/12, (9/12) del juego C1] y (REVERSE VIDEO) de la SD 1l [posicién 4/8,
(8/8) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Establece €l atributo de inversion de polaridad.

A.3.9.6.2 Polaridad normal
Normal-Polarity »=8D

- Funcién dela SD |1 [posicion 5/13, (9/13) del juego C1] y (NORMAL VIDEO) SD I, [posicion 4/9 (8/9) del
juego C1] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Establece el atributo de polaridad normal.

A.3.9.7 Control de ventana/casilla

La capacidad ventana/casilla establece un color de fondo especia para una celda de caracter que es
transparente a una imagen video que puede ser subyacente a la visualizacion. Esta capacidad es proporcionada
directamente por dos instrucciones de control en una de las sintaxis de datos de terminal fuente. La misma capacidad es
proporcionada de manera mas compleja en todas las sintaxis de datos por el establecimiento de un color transparente
especia que puede utilizarse junto con otras instrucciones de presentacion.

Window/Box-Control ::= INTEGER { start-box (2),
end-box @1}

-- Comienzo de casilla es una funcion de la SD |l [posicion 4/10, (8/10) del juego C1] de la
Recomendacién T.101.

-- Nota — Establece el atributo de encasillamiento.
- Fin decasillaesunafuncién delaSD Il [posicion 4/11, (8/11) del juego C1] de la Recomendacién T.101.

-- Nota — Detiene la aplicacion del atributo de encasillamiento.

A.3.9.8 Control de marcado

La capacidad de control de marcado marca las posiciones de celdas de cardcter para acciones ulteriores. Esta
funcién depende de la disponibilidad de la memoria orientada a la celda de caracter en e modelo de terminal. No puede
convertirse a otras sintaxis de datos.

Marking-Control == INTEGER { marked-mode-start (1),
marked-mode-stop (2) }

-- El comienzo de marcado es una funcién de la SD Il (posicion CSI 3/0 5/3, CSl 3/1 5/3 o CSI 3/2 5/3 del
juego C1) de la Recomendacién T.101.

-- Nota — Aplica el atributo de marcado.

-- Fin de modo marcado es una funcion de la SD Il (posicién CSI 3/0 5/4, CSI 3/1 5/4 o CSI 3/2 5/4 del
juego C1) de la Recomendacién T.101.

-- Nota — Detiene la aplicacion ddl atributo de marcado.

A.3.9.9 Control de proteccién

Hay grandes diferencias en la forma de tratar €l control selectivo de entrada en las tres sintaxis de datos de
termina fuente. No solo son distintos los procedimientos, sino que los procesos de entrada estéan limitados por
condiciones limite distintas. Por gjemplo, en un caso la entrada esta asociada con la memoria de celda de caracter del
modelo de terminal multiplano, mientras que en otro caso, esos datos de entrada estan limitados por un limite de
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almacenamiento en el nimero y el tamafio acumulativo de esos campos de entrada. Dado que esos procesos de entrada
son fundamentalmente distintos, las instrucciones que los controlan se indican separadamente. Esto permitira que el
proceso de conversion simule un juego de funciones en un entorno de terminal distinto.

Protection-Control ::= INTEGER { unprotect-field 0,
protect-field ' 2),
protect-mode-start 3),
protect-mode-cancel 4,
protect-mode-idle (5),
unprotect-block . (6),
protect-block (D)

- No proteccion de campo es una funcion de la SD Il [posicion 5/15, (9/15) del juego Cl] de la
Recomendacion T.101.

-- Nota — Deja sin protecciéon una zona determinada de la pantalla de visualizacion, definida por la instruccion
geométrica FIELD, para permitir la entrada de caracteres en la memoria tampdn de campo no protegido
cuando €l cursor estd en la zona no protegida.

- Proteccion de campo es una funcion de la SD Il [posicion 5/0, (9/0) del juego C1] de la
Recomendacion T.101.

-- Nota — Protege una zona determinada de la pantalla de visualizacién paraimpedir la entrada de caracteresen la
memoria tampdn de campo no protegido cuando el cursor esta en la zona protegida. Toda la zona de la pantalla
esta protegida por defecto.

-- Comienzo de modo proteccion es unafuncion dela SD 1 (posicion CSI 3/0 5/0, CSI 3/1 5/0 o CIS 3/2 5/0 del
juego C1) de la Recomendacién T.101.

-- Nota — Aplica el atributo proteccion alas posiciones de celdas de carécter impidiendo la sobreescritura.

- Cancelacién de modo proteccion es una funcion de la SD 1l (posicion CSI 3/0 5/1, CSl 3/15/1 0 CSl 3/2 5/1
del juego C1) de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Cancela el atributo de proteccion de las posiciones de celdas de caracter, permitiendo la sobreescritura.

- Modo proteccién en reposo es una funcion de la SD Il (posicion CSI 3/2 5/2 del juego Cl1) de la
Recomendacion T.101.

-- Nota — Detiene la aplicacién dd atributo modo proteccion.

-- No proteccién de blogue es una funcion de la SD | [posicién 5/14, (9/14) del juego C1] de la
Recomendacion T.101.

-- Nota — Suprime la proteccién de las posiciones de celda de carécter contrala alteracion.

-- Proteccion de bloque es una funcién de la SD | [posicién 5/15, (9/15) del juego C1] de la
Recomendacién T.101.

- Nota — Protege contra alteraciones las posiciones de celda de caracter.

A.3.9.10 Control de visualizacién

La subcategoria de instrucciones de control de visualizacion contiene funciones que afectan a modo en que €l
dispositivo de visualizacién presenta la informacion. Esto incluye la configuracion de la memoria de visualizacion
disponible en un modelo de terminal determinado, si el contenido de esa memoria de visuaizacion ha de desplazarse
verticalmente, y la sobreescritura de informacién en la memoria de visualizacion.

Display-Control ::= CHOICE { [1] Plane-Configuration-Control,
[2] Scroll-Control,
[3] Overwrite-Mode }

Los modelos de terminal utilizados en cada una de esas tres sintaxis de datos de terminal difieren
significativamente entre si. En dos de los casos, |as estructuras de modelo de terminal son fijas. En € caso de la sintaxis
de datos SD |, la estructura de modelo de termina puede aterarse dinamicamente. La cantidad de memoria de
visualizacion asignada a cada plano de visualizacion y € orden de presentacion (superposicién) de los planos pueden
modificarse. Estas funciones dependen en gran medida del soporte fisico de visualizacion utilizado para redizar €l
modelo de visualizacion en particular que subyace en la sintaxis de datos SD |, y los efectos dindmicos que pueden
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generarse utilizando esas funciones no pueden convertirse a ninguna de las otras sintaxis de datos. Sin embargo, estas
instrucciones deben ser interpretadas por €l proceso de conversion a fin de establecer los criterios para clasificar otra
informacién de visualizacion con objeto de obtener la correspondencia del modelo de terminal multiplano de la sintaxis
de datos SD | con los otros modelos de terminal multiplano de la sintaxis de datos SD |1, o con el modelo de terminal
uniplano de la sintaxis de datos SD I11.

A.3.9.10.1  Control de configuracién de plan

Plane-Configuration-Control ::= CHOICE { [1] Frame-Area,
[2] Set-Frame,
[3] Assign-Frame,
[4] Header-Area,
[5] Body-Area}

A.3.9.10.1.1 Zonadetrama
Frame-Area ::= SEQUENCE { Area-Origin, Area-Dimensions}

-- La funcién zona de trama procede de la SD | [posicion 2/5, (10/5) del juego de instrucciones de control de
visualizacion] de la Recomendacion T.101.

-- Nota — El juego G de instrucciones control de visualizacion tiene un carécter final 3/8 enlaSD |
Area-Origin .= SEQUENCE { REAL, REAL }

-- Especificacion del origen de la zona de trama.

Area-Dimensions .= SEQUENCE { REAL, REAL }

-- Especificacion de las dimensiones de la zona de trama.

-- Las coordenadas se especifican como fracciones normalizadas de la zona de pantalla unitaria representada en
un campo de enteros con signo con un punto binario implicito en la posicion més significativa.

A.3.9.10.1.2 Establecimiento de trama

Set-Frame := SEQUENCE OF { Set-Frame-Index,
Set-Frame-Memory-Assignment }

-- Lafuncion de zona de trama procede de la SD | [posicién 2/6, (10/6) del juego de instrucciones de control de
visuaizacion].

Set-Frame-Index = INTEGER

-- indice de zona de trama.

Set-Frame-Dimensions ::= INTEGER

-- NUmero de bits de memoria por puntos atribuidos ala trama.

A.3.9.10.1.3 Asignar trama
Assign-Frame = INTEGER

- Funcién de la SD | [posicion 2/7, (10/7) del juego de instrucciones de control de visualizacion] de la
Recomendacioén T.101.

A.3.9.10.1.4 Zona de encabezamiento

Algunas de las sintaxis de datos videotex orientadas al terminal ofrecen la capacidad de presentar informacion
en una zona de mensaje especia y en la zona de visualizacion principal. Esta zona de mensgje contendria mensajes
orientados a servicio. El contenido de dichos mensajes cambiaria indudablemente en € interfuncionamiento
internacional entre sistemas videotex. La sintaxis de datos SD | proporciona instrucciones especiales que controlan este
encabezamiento de mensgje. En la SD | las instrucciones de matriz de puntos y de matriz de puntos de encabezamiento
controlan la visuaizacion de la informacion de presentacion en la zona principal de visualizacion o en la zona de
mensaj e de encabezamiento. Las instrucciones por puntos establecen también los valores de color iniciales en las sintaxis
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de datos de SD |. Estas instrucciones se incluyen aqui para que la informacion de encabezamiento pueda identificarse y
convertirse adecuamente.

Header-Area ::= SEQUENCE { Raster-Colour-Value}

- Funcién de la SD | [posicion 3/9, (11/9) del juego de instrucciones de control de visualizacion] de la
Recomendacion T.101.

-- Nota — El juego G de instrucciones de control de visualizacion tiene el caracter final 3/8 dentrodela SD .
Raster-Colour-Values ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER, INTEGER }
-- Especificacion del color de encabezamiento por puntosinicial paraverde, rojo y azul respectivamente.

-- Los valores de color se especifican como fracciones normalizadas de la gama unitaria de colores representada
en un campo de enteros con signo con un punto binario implicito en la posicion mas significativa.

A.3.9.10.1.5 Zona de cuerpo
Body-Area ::= SEQUENCE { Body-Opcode, Raster-Colour-Values}

- Funcién de la SD | [posicién 3/8, (11/8) del juego de instrucciones de control de visualizacion], de la
Recomendacién T.101.

A.3.9.10.2 Control de desplazamiento vertical

El desplazamiento vertical puede darse en pantalla completa o en pantalla parcial. Hay una diferencia esencial
entre € desplazamiento vertical en un modelo de terminal multiplano y en un modelo de terminal uniplano. Asimismo, la
asignacion de funciones a los diversos planos de un modelo de terminal multiplano supone también una enorme
diferencia para € resultado del desplazamiento. En ciertos casos, la informacién grafica subyacente se mueve con los
caracteres que se desplaza verticalmente, y en otros casos se queda en su sitio. En la SD 1, la capacidad de movimiento
multiplano permite movimientos dinamicos y asignaciones de planos que afectan en gran medida a funcionamiento del
desplazamiento vertical. En general no es posible convertir todas las operaciones dinamicas, tales como €l
desplazamiento vertical entre las sintaxis de datos de terminal. Sin embargo, € resultado del desplazamiento vertical
afecta a la presentacion final. El proceso de conversion debe memorizar datos y procesarlos después de manera que la
imagen final sea correcta. Dado que las operaciones de desplazamiento en cada una de las tres sintaxis de datos de
terminal son fundamental mente distintas, se incluyen todas aqui para que el proceso de conversion pueda tratarlas.

Seroll-Control ::= CHOICE { scroll-on [1] NULL,
scroll-off [2] NULL,
scroll-up -~ [3] NULL,
scroll-down [4] NULL,

activate-implicit-scrolling  [5] NULL,
deactivate-implicit-scrolling [6] NULL,
create-scroll-area [7] Create-Scroll-Area,
delete-seroll-area [8] Delete-Scroll-Area,
scroll-display-mode-on [91 NULL,
scroll-display-mode-off [10] NULL }

-- Desplazamiento vertical activado es una funcién de la SD Il [posicién 5/7 (9/7) del juego C1] de la
Recomendacion T.101.

-- Nota — Permite el desplazamiento vertical uniplano en un campo de visualizacion activo.

-- Desplazamiento vertical desactivado es una funciéon de la SD 111 [posicion 5/8 (9/8) del juego C1] de la
Recomendacién T.101.

-- Nota — Neutraliza el desplazamiento vertical uniplano.

-- Desplazamiento vertical hacia arriba es una funcion de la SD 1l (posicién CS| 3/1 6/0 del juego C1) de la
Recomendacion T.101.

-- Nota — Hace que la zona se desplace hacia arriba.

- Desplazamiento vertical hacia abajo es una funcion de la SD |1 (posicion CS| 3/1 6/0 del juego C1) de la
Recomendacion T.101.
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-- Nota — Hace que la zona se desplace hacia abgjo.

- Activacion desplazamiento vertical implicito es unafuncién dela SD 11 (posicion CSI 3/2 6/0 del juego C1) de
la Recomendacion T.101.

-- Nota — Hace que la zona se desplace implicitamente a encontrar el limite de zona de desplazamiento.

- Desactivacion desplazamiento vertical implicito es unafuncion dela SD Il (posicion CSI 3/3 6/0 del juego C1)
de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Hace que la zona no se desplace de maneraimplicita.

-- Modo visualizacién con desplazamiento vertical activado es una funcion de la SD | (posicidon 2/4 con
pardmetro b6 = 1 del juego G de instrucciones de control de visualizacién) de la Recomendacién T.101.

-- Nota — El juego G de instrucciones de control de visualizacion tiene un caracter final 3/8 dentro delaSD |I.
-- Nota — Establece el atributo de desplazamiento del modo de visualizacién.

-- Modo visualizacién con desplazamiento vertical desactivado es una funcién de la SD | (posicion 2/4 con
parametro b6 = 0 del juego G de instrucciones de control de visualizacion) de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Neutraliza €l atributo de desplazamiento vertical del modo de visualizacion.

A.3.9.10.2.1 Crear zona de desplazamiento
Create-Scroll-Area ::= SEQUENCE { Upper-Par, Lower-Par }
- Funcién dela SD |1 (5/5) de la Recomendacion T.101.

-- Nota — Crea una zona de desplazamiento vertical.

Upper-Par ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER, INTEGER }

- Los parametros <URH> <URT> <URU> definen la fila del limite superior de la zona de desplazamiento
vertical.

Lower-Par ::= SEQUENCE { INTEGER, INTEGER, INTEGER }

-- Los parametros <LRH> <LRT> <LRU> definen la fila del limite inferior de la zona de desplazamiento
vertical.

A.3.9.10.2.2 Borrar zona de desplazamiento
Delete-Scroll-Area ::= SEQUENCE { Upper-Par, Lower-Par }
- Funcién delaDS |1 (5/6) de la Recomendacién T.101.

-- Nota — Borra una zona de desplazamiento vertical.

A.3.9.10.3 Modo de sobreescritura

Junto con € control de la configuracién de la memoria del modelo de terminal, una de las sintaxis de datos de
terminal proporciona una capacidad especifica de controlar |la manera en que los datos se colocan en un plano particular
de visuaizacion. La sintaxis de datos de SD | permite que la sobreescritura de memoria dependa del contenido vigente
de la memoria. Los nuevos datos pueden sustituir € antiguo contenido de la memoria, o realizar una «O» l6gica, una
«Y» logica, 0 una «XO» (exclusiva O) légica con el contenido anterior de la memoria antes de sustituirlo. Esta funcién
es muy dificil de simular en las otras dos sintaxis de datos en el caso general, ya que requiere operaciones al nivel de hits
dentro de una memoria dependiente del modelo de terminal concreto. Se incluye aqui para que €l proceso de conversion
pueda realizar lamejor simulacion posible.

Overwrite-Mode ::= SEQUENCE { Overwrite-Par }

- Funcién de la DS | (posicion 2/4 del juego G de instrucciones de control de visuaizacion) de la
Recomendacién T.101.

- Nota — El juego G de instrucciones de control de visualizacién tiene un carécter final 3/8 dentro delaSD I.
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Overwrite-Par = INTEGER { replace 1),

or: : . - : (Z)s :
and ) Lo G)
dops L e @)

A.3.9.11 Control del dispositivo

A excepcion de las instrucciones de activacion o desactivacion del dispositivo de visualizacion, las
instrucciones de control del dispositivo controlan funciones distintas de las de visualizacién de presentacion y estan
fueradel acance de las sintaxis de datos de interfuncionamiento.

Device-Control ::= INTEGER { display-device-on (1),
display-device-off 21

- Dispositivo de visualizacion activado es una funcién de la SD Il (secuencia de control ESC 3/12) de la
Recomendacion T.101.

-- Dispositivo de visualizacion desactivado es una funcién de la SD |1 (secuencia de control ESC 3/13) de la
Recomendacion T.101.

A.3.9.12 Control del cursor

El cursor de visualizacion esta controlado explicitamente en cada una de las sintaxis de datos de terminal e
implicitamente en una de ellas. Ademas, las instrucciones de control del cursor explicitas no tienen la misma
codificacion en ninguna de las sintaxis de datos de terminal. En & caso implicito de control del cursor, €l cursor de
visualizacion esta controlado por el control de modo proteccion del campo no protegido en la sintaxis de datos de
terminal SD I11. Se requiere conversion entre cada una de estas funciones de control.

Cursor-Control ::= CHOICE] Cursor-On ' S,
Cursor-Flash , (2),
Cursor-Off 3}

A.3.9.12.1  Cursor activado
Cursor-On =8ID

-- Funcion dela SD 11 (posicion del juego CO0), SD | [posicion 4/14, (8/14) del juego C1] y (CURSOR STEADY)
delaSD Il [posicion 5/12, (9/12) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

A.39.12.2  Cursor intermitente
Cursor-Flash :=SID
- Funcién dela SD |11 [posicion 5/11, (9/11) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

A.3.9.12.3 Cursor desactivado
Cursor-Off :=SID

- Funcién dela SD |1 (posicion 1/14 del juego CO), SD | [posicién 4/15, (8/15) del juego C1] y (CURSOR OFF)
delaSD Il [posicion 5/13, (9/13) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

A.3.9.13 Control dereiniciacion

Cada una de las sintaxis de datos videotex fuente proporciona la capacidad de reiniciar los estados del entorno
de visualizacion que soportan esa sintaxis de datos en particular a un juego de valores predefinido. Los pardmetros que
pueden ser aterados por las diversas funciones de reiniciacion en las sintaxis de datos fuente son bastante distintos.
Algunas de las funciones de reiniciacion proporcionan la capacidad de reiniciar selectivamente parametros particulares,
mientras que otras reinician una lista predefinida de pardmetros que dependen de la sintaxis de datos. La sintaxis de
datos de interfuncionamiento debe sustentar las funciones de reiniciacion de dos maneras distintas. En primer lugar, debe
comunicarse una indicacion de la instruccion de reiniciacion particular como un elemento sintactico dentro de la SDI.
Las diversas funciones de reiniciacion se incluyen aqui para que el efecto de presentacion de la funcién de reiniciacion
pueda realizarse en la conversién. En segundo lugar, una funcién de reiniciaciéon afecta en gran medida a los estados
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globales de presentacion. Estos estados se siguen en el proceso de conversion de tal manera que dicho proceso no tenga
que entender larelacidn existente entre las instrucciones de presentacion. Esto significa que el proceso de conversion no
tiene que simular un terminal de la sintaxis de datos fuente para tratar la conversién de sus elementos. Por consiguiente,
es necesario incluir, junto con una instruccion de control de reiniciacién SDI, una forma especia del vector de estado
que restablece las variables global es.

Reset-Control ::= CHOICE { [1] Reset-Type-l,
[2] Reset-Type-ll,
[3] Reset-Type-111 }

A.3.9.13.1 Reiniciaciontipo |
Reset-Type-l ::= SEQUENCE { P-Reset-Par OPTIONAL }

- Funcién de la SD | [posicion 2/1, (10/1) del juego G de instrucciones de control de visuaizacién] de la
Recomendacioén T.101.

-- Nota — El juego G de instrucciones de control de visualizacién tiene el carécter final 3/8 dentro delaSD I.

A.3.9.13.1.1 Parametroreiniciacion P

P-Reset-Par  ::= SEQUENCE { macro-reset BOOLEAN,
blink-reset BOOLEAN,
lut-reset BOOLEAN,
screen-reset BOOLEAN }

-- Reinicia selectivamente | os pardmetros identificados.

-- Nota — La sintaxis de datos SD | incluye tambien la funcion de reiniciacion NSR que se ha identificado
anteriormente por separado.

A.39.132 Reiniciaciontipoll

Reset-Type-l| ::= SEQUENCE { US-Reset-Operation,
US-Reset-Parameter }

- Funcién dela SD |1 (posicién 1/15 del juego C0) de la Recomendacion T.101 seguida del caracter fijo 2/15.

A.3.9.13.2.1 Operacion US-Reiniciacion

US-Reset-Operation ::= CHOICE { us-reset-mosaic-1 111 NULL,
us-reset-mosaic-2 [2] NULL,
us-reset-mosaic-1-limited [3] NULL,
us-reset-mosaic-2-limited [4] NULL,
us-reset-service-break [5] US-Reset-Service-Break,
us-reset-to-previous-state [6] NULL }

-- US-Reiniciacion mosaico 1 esta representado por € carécter identificador de reiniciacion US (4/1), y reiniciaa
valores por defecto einvoca el juego C1 serie.

- US-Reiniciacion mosaico 2 esta representado por €l caracter identificador de reiniciacion US (4/2), y reiniciaa
valores por defecto einvoca el juego C1 paralelo.

- US-Reiniciacion mosaico 1 limitado esta representado por € carécter identificador de reiniciacion US (4/3), y
reiniciaavalores por defecto limitados e invoca el juego C1 serie.

-- US-Reiniciacion mosaico 2 limitado esta representado por el caracter identificador de reiniciacion US (4/4), y
reiniciaavalores por defecto limitados e invoca el juego C1 paralelo.

-- US-Reiniciacion al estado anterior esta representado por el carécter identificador de reiniciacién US (4/15), y
reiniciaal estado anterior después de unareiniciacion ainterrupcion del servicio.

A.3.9.13.2.2 Interrupcion del servicio US-Reiniciacion
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US-Reset-Service-Break ::= SEQUENCE { INTEGER { break-to-row-serial (1),
break-to-row-parallel (2) }, row-designator }

- Paso a serie fila estd representado por €l caracter identificador de reiniciacion US (4/0), e interrumpe €l
servicio en filadel juego C1 serie.

-- Paso a paralelo fila esta representado por € carécter identificador de reiniciacion US (4/5), e interrumpe €
servicio en filadel juego C1 paraelo.

-- Designador de fila esta representado por el caracter de parametro designador de fila de reiniciacion, donde la
fila designada esta codificada de las columnas 4 a 7 de la tabla de cédigos. El nimero de fila esta indicado por
el valor binario de los 6 bits menos significativos.

A.3.9.13.3 Reiniciaciontipo lll

Reset-Type-1II ::= SEQUENCE {[1] Reset-Par! OPTIONAL,
‘ - [2] Reset-Par2 OPTIONAL }

--  Funcién de la SD 111 [posicién 2/0, (10/0) del juego PDI Gldela Recomendacién T.101;

Reset-Parl 1= SEQUENCE { INTEGER |{ _ .

- colour-mode-1 ‘ o (1),
colour-mode-2 (2),
colour-mode-3 3),}

INTEGER |
: display-to-nominal-black (1),
display-to-current-colour (2),
border-to-nominal-black (3),
border-to-current-colour 4),
display-and-border-to-current-colour (5),
display-to-current-colour-and-border-to-nominal-black - (6),

. display-and-border-to-nominal-black - @4
domain BOOLEAN |} : T

Reset-Par2 1= SEQUENCE |
‘ drcs-reset BOOLEAN, -
macro-pdi-reset BOOLEAN,
texture-reset BOOLEAN,
unprotected-field-reset BOOLEAN,
blink-pdi-reset BOOLEAN,
text-pdi-reset BOOLEAN }

- Reinicia selectivamente | os pardmetros identificados.

- Nota—La sintaxis de datos SD Il incluye también la funcién de reiniciacion NSR, que se identifica
anteriormente por separado.

A.3.10 Cadenageométrica

Todas las sintaxis de datos de terminal fuente proporcionan una capacidad geométrica, aungue las capacidades
disponibles en cada uno de los sistemas geomeétricos son bastante distintas. La sintaxis de datos del interfuncionamiento
agrupa las instrucciones geomeétricas comunes. En la Recomendacién F.300 se han identificado las diversas categorias en
gue pueden organizarse las funciones geométricas. A continuacion se utilizan dichas categorias. La SDI utiliza
coordenadas normalizadas para todas las instrucciones geométricas, y utiliza especificaciones de coordenadas relativas
para todas las listas de coordenadas, excepto para las instrucciones establecimiento de posicion y punto marcador, que
son absolutas. Sin embargo, en ciertos casos pueden elegirse coordenadas absolutas o relativas. Todas las demés formas
de coordenadas utilizadas en cualquiera de las sintaxis de datos orientadas al terminal, como €l uso general de
coordenadas absolutas o incrementales, se convertirdn alas formas indicadas anteriormente.

Geometric-String ::= CHOICE { [1] Geometric-Drawing-Command,
[2] Geometric-Control-Command }

A.3.10.1 Instruccién presentacion geométrica
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Geometric-Drawing-Command ::= CHOICE {[1] Marker-Point,
{2] Line,
{3] Arc-Circle,
[4] Rectangle,
[5] Polygon,
[6] Spline,
[7] Pixel-Array }

Algunas de las sintaxis de datos de terminal fuente proporcionan un método para pasar facultativamente de una
primitiva a otra de manera relativa, operacion que permite un nivel de eficacia en determinadas situaciones, aunque la
multiplicidad de formatos equival entes haria mas compleja la sintaxis de datos de interfuncionamiento. Por consiguiente,
dicha sintaxis requiere la especificacion de la posicion inicia de una instruccion de representacion como parte de la
cadena de parametros para cada instruccion. En determinadas situaciones, al realizarse la conversién de sintaxis de datos
gue permiten la asociacién relativa de instrucciones, € proceso de conversién debera calcular la posicién vigente
efectivaa comienzo de lainstruccién, e incluir esos datos como parte de la cadena de parametros. No existe equivalente
directo en la SDI de la instruccion establecimiento de posicion de la sintaxis de datos | y Ill. Esta informacion se
transmite como el pardmetro inicial de cada una de las instrucciones de representacion.

A.3.10.1.1 Punto marcador

Las diversas sintaxis de datos de terminal difieren en su capacidad para presentar una forma de marcador en un
punto. Las sintaxis de datos SD | y SD Il proporcionan Unicamente la capacidad de trazar un punto, mientras que la
sintaxis de datos SD |1 tiene también |a capacidad de trazar una forma de marcador en un punto determinado. El proceso
de conversién puede simular facilmente la funcionalidad del punto marcador haciendo la conversién a las sintaxis de
datos SD | 0 SD |11 utilizando més de una funcion de presentacién, posiblemente incluidas en una instruccion MACRO
por razones de eficacia. La instruccion punto de puntos o punto de forma se identifica por |a etiqueta de contexto de la
sentencia CHOICE. Laformadel punto de forma (marcador) se define por unainstruccion de control geométrica.

CHOICE {[1] Dot-Point,
[2] Shape-Point }

Marker-Point

Ml

Dot-Point

SEQUENCE. OF { Abs-Coord }

-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de lainstruccion SET POINT de las sintaxis de datos | y 111, y la
instruccion POLYMARKER de lasintaxis de datos 1, con €l marcador en forma de punto.

Shape-Point  ::= SEQUENCE OF { Abs-Coord }

-- Estainstruccion transmite la funcionalidad de lainstruccion POLY MARKER de la sintaxis de datos |1 con una
forma de marcador general.

A.310.1.2 Linea

Todas las sintaxis de datos de terminal proporcionan la capacidad de trazar una linea Unica 0 una serie de
lineas. Existen pequefias diferencias en la forma de tratar las condiciones limite, pero en genera es posible una
conversion directa.

Line ::= SEQUENCE OF { Abs-Coord, SEQUENCE OF { Rel-Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion LINE de las sintaxis de datos | y Il1, y de la
instruccion POLY LINE dela sintaxis de datos 1.

A.3.10.1.3  Arco-Circulo

La capacidad de dibujar un arco o un circulo difiere en las diversas sintaxis de datos. En cada una de las
sintaxis de datos, la funcién circulo/arco se ha optimizado hasta tal punto que permite comunicar eficazmente
informacion de arco o de circulo en el contexto de esa sintaxis de datos. La sintaxis de datos de interfuncionamiento se
interesa menos por la eficacia que por transportar informacion suficiente para permitir la conversion. Por consiguiente,
los modos alternativos de transmitir los mismos parametros no seran tratados por la SDI, aunque ésta incluira todas las
funciones disponibles en |a capacidad circulo-arco de las diversas sintaxis de datos.
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Arc-Circle i:= 'CHOICE{[1] Circle,
- .7 ... [21 Are-3-Point, :

i3] Arc-3-Point-Chord,
[4] Arc-3-Point-Pie,
[5] Ellipse,
[6] Eliiptic-Arc,
[7] Elliptic-Arc-Chord,
[8] Elliptic-Arc-Pie,
[9] Arc-Centre-Cord,
[10] Arc-Centre-Pie }

A.3.10.1.3.1 Circulo
Circle ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion ARC (forma de circulo) de las sintaxis de datos |
y I,y delainstruccién GDP (circulo) de la sintaxis de datos 1.

-- La coordenada absoluta define la posicidn inicial del circulo. La otra coordenada define el diametro del circulo
especificando un punto en el lado opuesto.

A.3.10.1.3.2 Arco determinado por tres puntos
Arc-3-Point == SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord }

- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion ARC (forma exterior) de las sintaxis de datos |
y I,y delainstruccién GDP (arco circular determinado por 3 puntos) de la sintaxis de datos 1.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial del arco. Los otros dos parametros de coordenadas definen,
respectivamente, un punto del arco y laposicién final del arco.

A.3.10.1.3.3 Cuerda de arco determinado por tres puntos
Arc-3-Point-Chord ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion ARC (segmento circular delimitado por un arco y
la cuerda) de las sintaxis de datos | y 111, y de la instruccion GDP (cuerda de arco circular determinado por 3
puntos) de la sintaxis de datos |1.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial ddl arco. Los otros dos parametros coordenados definen,
respectivamente, un punto del arco y la posicion final del arco. Se traza una cuerda desde la posicion inicial a
laposicion final del arco.

A.3.10.1.3.4 Sector circular determinado por tres puntos
Arc-3-Point-Pie == SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion GDP (sector circular correspondiente a un arco
determinado por 3 puntos) de lasintaxis de datos 1.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial del arco. Los otros dos parametros de coordenadas definen,
respectivamente, un punto del arco y la posicion final del arco. Se trazan dos lineas desde € punto inicia al
centro geomeétrico del arco y a continuacién ala posicion final del arco para obtener un sector circular. Aunque
no se dispone de un sector circular en las sintaxis de datos SD | y SD I, €l proceso de conversion puede
simular lafuncién utilizando un arco y dos lineas.

A.3.10.1.35 Elipse
Ellipse ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord, Coord }
-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de lainstruccion GDP (elipse) de la sintaxis de datos 1.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicial de la elipse. Un segundo pardmetro coordenado define un
punto del lado opuesto del arco, que establece e diametro del e mayor. Los parametros tercero y cuarto
definen €l diametro del eje menor. Aungue no se dispone directamente de una elipse o de un arco dliptico en
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las sintaxis de datos SD | y SD 11, €l proceso de conversion puede simular la funcién por piezas o gjustando
unatiracurva.

A.3.10.1.3.6 Arco dliptico
Elliptic-Arc ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord, Coord }
-- Estainstruccién transmite la funcionalidad de lainstruccion GDP (arco €eliptico) de lasintaxis de datos 1.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicia del arco. Un segundo parametro coordenado define un punto
del lado opuesto del arco, que establece el diametro del eje mayor. Un tercer pardmetro define el didametro del
€je menor. Un cuarto pardmetro define laposicion final del arco.

A.3.10.1.3.7 Cuerdadearco €liptico
Elliptic-Arc-Chord == SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord, Coord }

- Esta instruccién transmite la funcionalidad de la instruccién GDP (segmento eliptico delimitado por un arco y
la cuerda) de lasintaxis de datos I1.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicia del arco. Un segundo parametro coordenado define un punto
del lado opuesto del arco, que establece el diametro del eje mayor. Un tercer pardmetro define el didmetro del
€je menor. Un cuarto parametro define la posicion final del arco. Se traza una cuerda desde € punto inicial ala
posicion final del arco.

A.3.10.1.3.8 Sector eliptico
Elliptic-Arc-Pie ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord, Coord }
-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de lainstruccion GDP (sector €liptico) de lasintaxis de datos 1.

-- La coordenada absoluta define la posicion inicia del arco. Un segundo parametro coordenado define un punto
del lado opuesto del arco, que establece el diametro del gje mayor. Un tercer pardmetro define el didametro del
€je menor. Un cuarto parametro define la posicion final del arco. Se trazan dos lineas desde el punto inicial a
centro geométrico del arco y a continuacion ala posicién final del arco para obtener un sector €eliptico.

A.3.10.1.3.9 Centro del arco-cuerda
Arc-Centre-Chord ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion GDP (centro del arco-cuerda) de la sintaxis de
datos 1.

-- La coordenada absoluta define el centro del arco. Los otros pardmetros coordenados definen el punto inicial y
el punto final del arco.

A.3.10.1.3.10 Centro del arco-sector
Arc-Centre-Pie == SEQUENCE { Abs-Coord, Coord, Coord }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion GDP (centro del arco-sector) de la sintaxis de
datos 1.

-- La coordenada absoluta define el centro del arco. Los otros pardmetros coordenados definen los puntos inicial
y final del arco.

A.3.10.1.4  Rectangulo
Rectangle ::= SEQUENCE { Abs-Coord, Rel-Coord }

-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de lainstruccién RECTANGLE de las sintaxisde datos | y 111, y de
lainstruccion GDP (rectangulo) de lasintaxis de datos 1.

-- La coordenada absoluta define la posicién inicial del rectangulo. Un parametro coordenado relativo define un
punto del lado diagonalmente opuesto del rectangulo, que establece el tamafio del rectangulo.
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A.3.10.1.5 Poligono

Polygon

::= SEQUENCE { Abs-Coord, SEQUENCE OF { Rel-Coord } }

Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion POLY GON (relleno) de las sintaxis de datos | y
I, y de la instruccion FILL AREA de la sintaxis de datos Il. Las sintaxis de datos | y Il proporcionan
también unainstruccion POLY GON (contorno), que puede transmitirse a través de la SDI por unainstruccion
LINE con repeticion del punto inicial como punto final.

La coordenada absoluta define la posicién inicial del poligono. La secuencia de coordenadas relativas define
los vértices del poligono. Un poligono siempre esta cerrado, y la posicién final es la misma que la posicion
inicial.

A.310.16 Tira

Spline

::= SEQUENCE { Abs-Coord, SEQUENCE OF { Rel-Coord} }

Esta instruccion transmite la funcionalidad de lainstruccion ARC (tira) de las sintaxis de datos | y 111, y de la
instruccion GDP (tira) de lasintaxis de datos 1.

La coordenada absoluta define la posicion inicia de la curva poligonal. La secuencia de coordenadas relativas
(mayor que 3) define la curva.

Nota — las diversas sintaxis de datos de terminal no utilizan exactamente la misma definicion de tipo y/o de
parametros para la funcion generatriz de la tira, aunque todas las sintaxis de datos de terminal de origen
tienden a utilizar una funcién tira de algin tipo. Aungue esto podria causar diferencias considerables en la
imagen resultante después de la conversion, sigue siendo €l resultado més préximo que puede generarse de
manerarazonable.
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A.3.10.1.7 Matrizdepixels

Pixel-Array == SEQUENCE {
first-point Abs-Coord,
second-point Abs-Coord,
third-point Rel-Coord,

-- Estos tres puntos definen la zona de pixels que en general podria ser un paralelogramo. Los dos primeros
puntos son |os puntos extremos de una diagonal.

cellsfirst-direction INTEGER,
cells-second-direction INTEGER,

-- Estos valores dividen la zona de pixels en una regjilla de iguales dimensiones, para representar la resolucion
(I6gica) deseada. Se considera que la primera direccién vadel primer punto al tercero. La segunda direccion va
del primer punto a punto no especificado. Estos valores se pueden derivar facilmente, por ejemplo, del pel
l6gico en €l caso de INCREMENTAL POINT.

Pixel-Array-Data}

Pixel-Array-Data ::= CHOICE {[1] IMPLICIT SEQUENCE OF Basic-Colour-Selection,
2] IMPLICIT SEQUENCE OF Direct-Colour-Selection,
i3] IMPLICIT SEQUENCE OF Indexed-Colour-Selection }

- La lista de colores esta definida de acuerdo con la “cadena de control de colores'. La seleccion de colores
auxiliares no es significativa para esta definicion. El primer color se corresponde con la célula asociada con €l
primer punto. L os elementos de color se corresponden dentro de las filas que van del primer punto a tercero, y
con las filas que aumentan por orden del tercer punto a segundo.

Las diversas sintaxis de datos videotex de terminal fuente contienen instrucciones para codificar eficazmente
datos de lineas y de poligonos de manera incremental para obtener una mayor eficacia. La capacidad incremental difiere
en gran medida entre las diversas sintaxis de datos, y no podra desarrollarse ningin formato intermedio que sea
adecuado en los diferentes entornos. Dado que la eficacia es de importancia secundaria, las lineas y los poligonos
incrementales deben comunicarse en forma de las funciones lineay poligono antes citadas.

A.3.10.2 Instrucciones de control geométrico

Un gran ndmero de instrucciones de control estén disponibles en cada una de las sintaxis de datos de terminal
para controlar las funciones de representacion geométrica. Aungue muchas de las instrucciones de control geométrico
definidas en cada una de las sintaxis de datos pueden parecer iguales, tienen efectos secundarios distintos. Por esta
razén, se incluyen aqui todas las instrucciones de control geométrico que aparecen en las diversas sintaxis de datos. Sdlo
cuando las instrucciones de control son idénticas, como varias de las instrucciones de control geométrico de las sintaxis
dedatos SD | y SD I, puede utilizarse la definicion de instrucciones de control comunes descrita a continuacion.

Geometric-Control-Command ::= CHOICE { [1] Geo-Control-Command-1,
[2] Geo-Control-Command-2 }

-- En la SDI se incluyen dos tipos de instrucciones de control geométrico para incorporar los dos planteamientos
distintos adoptados en la sintaxis de datos |1 y en las sintaxis de datos | y I11. Esta instrucciones se agrupan por
separado, ya que nunca se recibirian conjuntamente.

A.3.10.2.1 Instrucciones de control geométrico

Geometric-Control-Command-1 ::= CHOICE {[1] Numeric-Precision,
[2] Drawing-Point-Size;
[3] Line-Style,
[4] Highlight,
[5] Fill,
[6] Field,
[7] Blink-Process,
[8] Wait }

-- I nstrucciones de control geométrico analogas alas de las sintaxis de datos | y I11.
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A.3.10.2.1.1 Precisiéon numérica
Numeric-Precision ;= SEQUENCE { REAL, REAL }

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccién de control geométrico DOMAIN de las sintaxis de
datos| y Il1.

- Define la precision numérica nominal empleada por la sintaxis de datos de origen. Dado que las reglas de
codificacién de la NSA.1 permiten comunicar cualquier precision de datos, esta instruccién de control no
afecta a la precision de los datos comunicados. Se utiliza para informar a proceso de conversion de la
precision nominal que utiliza la sintaxis de datos de fuente. El primer pardmetro transmite la precision,
expresada como un ndmero de bits significativos, para operandos de un solo valor. Andlogamente, € segundo
pardmetro transmite el nimero de bits significativos para operandos de mdltiples valores (2° y 3°).

A.3.10.2.1.2 Tamafio del punto de representacion
Drawing-Point-Size ::= Rel-Coord

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion de control geométrico DOMAIN (tamafio de pel
|6gico) delas sintaxis de datos | y 111.

- Esta funcién de control geométrico establece € tamafio del punto de representacion l6gico (LOGICAL PEL)
como una fraccion de las dimensiones de pantalla unitaria. El caso especial de cero se interpreta como el
tamafio més peguefio posible en un dispositivo de presentacién determinado.

A.3.10.2.1.3 Estilodelinea

Line-Style - 1= INTEGER { solid , ), .
. . C dotted _ - (2),
dashed (3),

dot-dashed @B}

-- Establece € estilo para presentar lineas de un conjunto fijo de estilos de lineas.

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccion de control geométrico TEXTURE (textura de
linea) delas sintaxisde datos | y I11.

A.3.102.14 Realce
Highlight ::= BOOLEAN

-- Establece s las éreas rellenas estan representadas en € modo realzado, en € que €l perimetro se traza en
BLACK (negro) o en un color que contraste con el del relleno.

-- Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccién de control geométrico TEXTURE (realce) de las
sintaxis de datos | y I11.

A.3.10.2.1.5 Relleno
Fill ::= BOOLEAN

- Establece si los poligonos, arcos cerrados, €lipses o rectangul os deben rellenarse. Por eficacia, este control esta
codificado como parte del opcédigo que identifica la primitiva de representacion en algunas de las sintaxis de
datos de terminal fuente. Esta funcidn se ha separado aqui para facilitar la conversion entre sintaxis de datos.

-- Esta instruccién transmite la funcionalidad de la instruccién de control geométrico TEXTURE (patrén de
texturade relleno) de las sintaxis de datos | y 111.
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A.3.10.2.1.6 Campo

Field

::= Rel-Coord

Define las dimensiones de la zona activa en la pantalla de visualizacion. Lainstruccién de campo establece los
limites que «contienen» texto, es decir, los limites de las zonas de desplazamiento vertica y, en los que actlian
los caracteres determinantes de formato. La posicion inicial esta definida por la posicion de representacion
geométrica vigente. Los parametros de coordenadas relativas definen un punto en e lado diagonalmente
opuesto del campo, que establece el tamafio de la zona de campo rectangular.

Esta instruccion transmite la funcionalidad de la instruccién de control geométrico FIELD de las sintaxis de
datos| y Il1.

A.3.10.2.1.7 Proceso de parpadeo
Blink-Process ::= SEQUENCE { [1] INTEGER,

[2] INTEGER OPTIONAL,
[3] INTEGER OPTIONAL,
[4] INTEGER OPTIONAL }

Establece un proceso de parpadeo en e que el mapa de colores se atera dinamicamente durante un intervalo y
una fase especificados. El primer entero representa la direccion del mapa de colores del color de parpadeo, a
continuacion el intervalo activado, el intervalo desactivado y € retardo de fase, respectivamente en dicimas de
segundo. La capacidad de tratar procesos de parpadeo depende mucho del modelo de terminal. En general los
procesos de parpadeo pueden utilizarse para simular cualquier otra capacidad de parpadeo disponible en
cuaquier sintaxis de datos dentro de los limites de la memoria disponible asignada para esas operaciones,
como se especifica en las condiciones de valor de limite. Sin embargo, los procesos de parpadeo no pueden
simularse facilmente en entornos de visualizacién que no presentan capacidades suficientes.

Esta instruccién transmite la funcionalidad de la instruccién de control geométrico BLINK de la sintaxis de
datos| y Ill.

A.3.10.2.1.8 Espera

Wait

= INTEGER

Establece un retardo de tiempo en el procesamiento de datos de presentacion durante el tiempo especificado en
décimas de segundo. Aungue la instruccion espera es muy sencilla, plantea grandes problemas de conversién,
ya que la instruccién espera es una instruccion de control dindmica. La dinamica de presentacion no puede
garantizarse en la conversion, porque puede ser necesario modificar el orden de las instrucciones de
presentacion para acomodar las diferencias en € modelo de terminal entre dos sintaxis de datos. Sélo debe
intentarse una conversion de la instruccion espera cuando los procesos de presentacion de origen y de objetivo
estdn sincronizados, es decir, cuando no sea necesaria ninguna clasificacion de las instrucciones de
presentacion durante la conversion, o a final de una unidad (pégina) de datos.

A.3.10.2.2 Instrucciones de control geométrico 2
Geo-Control-Command-2 ::= CHOICE { [1] Display-Element-Attributes,
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[2] Control-Element-Attributes }
I nstrucciones de control geométrico analogas alas de la sintaxis de datos 1.

Los atributos de elemento de visualizacién pertenecen a las primitivas de visualizacion de salida. Algunas de
estas primitivas deben ser similares a las indicadas en el § Geo-Control-Command-1 aungue los efectos
secundarios son diferentes para esas instrucciones.

Los atributos de elementos de control establecen las funciones de control de transformacion de visualizacion,
recorte y de la estacion de trabajo, que son especificas del entorno de visualizacion asociado con la sintaxis de
datos|I.

El uso de facilidades agrupadas debe ser objeto de ulterior estudio.
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A.3.10.2.2.1 Atributos de e ementos de visualizacion

Display-Element-Attributes
Line-Attributes

Line-Tybe

Lme Wldth -Scale- Factor

Polylme-Colour-Index
Marker-Attributes

Marker-Type

Marker-Size-Scale-Factor
Polymarker-Colour-Index
Fill-Area-Atiributes

Fill-Area-Interior-Style

Fill-Area-Colous-Index
Fill-Area-Style-Index

-~ Para el patrén de estilo interior, ¢l indice de estilo zona rellena selecciona un patrén definido por «cadena de
control de pairon de relleno».

CHOICE {
[1] IMPLICIT Line-Attributégs,
[2] IMPLICIT Marker-Attributes,
(3} IMPLICIT Fil]-Area‘-Att:i'ibutes b

SET|{ ; :
[1] IMPLICIT Line-Type OPTIONAL,
[2] IMPLICIT Line-Width-Scale-Factor OPTIONAL,
[3] IMPLICIT Poly]me—Colour-Index OPTIONAL]»
INTEGER{ I K .
solid - S S (),
_ dashed A M,
dotted . ‘ ‘ Q)
dashed-dotted S T ) N
implementation dependent =~ )Y
REAL
Colour-Index
SET|{
[1] IMPLICIT Marker-Type OPTIONAL,
[2] IMPLICIT Marker-Size-Scale-Factor OPTIONAL,
[3] IMPLICIT Polymarker-Colour-Index OPTIONAL}
INTEGER {
dot (0,
plus (W, -
asterisk (2},
circle (3),
diagonal-cross @}
REAL
Colour-Index
SET{ L ‘ : ‘
. - [1] IMPLICIT Fill-Area-Interior-Style OPTIONAL,
2] IMPLICIT Fill-Area-Colour-Style OPTIONAL,
[3] IMPLICIT Fill-Area-Style-Index OPTIONAL,’
[4] IMPLICIT Pattern-Reference-Point OPTIONAL,
[5] IMPLICIT Pattern-Vectors OPTIONAL}
INTEGER{ ' '
hollow ©),
solid (1),
pattern (2,
hatch 3}

= Colour-Index

INTEGER {

-- Para el estilo interior rayado se seleccionan los estilos siguientes:

Pattern-Reference-Point

Pattern-Vectors

lineas verticales : S (0),

lineas horizontales ),
lineas inclinadas a 45 grados ‘ _ (2,
lineas inclinadas a 45 grados 3,
lineas-verticales-y-horizontales cruzadas 4,
© 7 lineas- cruzadas a 45 grados s St &y -
= Abs Coord

= SEQUENCE { Abs-Coord, Abs-Coord}

-- El origen del espacio ND2 y el primer punto definen el vector de altura del patrén. El origen del espacio

ND2 y'el segundo punto definen el vector de anchura patron.

Colour-Index

:= CHOICE {

[1] IMPLICIT Basic-Colour-Selection,
[2] IMPLICIT Indexed-Colour-Selection '}
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A.3.10.2.2.2 Atributos de e ementos de control

Control-Element-Attributes ::= CHOICE {
S . o . [1] WS-Management-Primitives,
2] _Transformation-Prirnitives }

WS-Management-Primitives ::= CHOICE{

open-workstation - ‘ DR “[1] IMPLICIT INTEGER;
. e Identificador WST o T
cIoscworksta'tion N o [2] IMPLICIT INTEGER, o
o : . --Identificador WS '
activate-workstation .~ - [3] IMPLICIT INTEGER,

S ' : IR - --Identificador WS :
deactivate-workstation ' [4] IMPLICIT INTEGER,’

) ) . o . --Identificador WS .
clear-workstation [5] IMPLICIT INTEGER,

o --Identificador WS -
set-defaults ' " '[6] IMPLICIT NULL,
update-workstation [71 IMPLICIT Update-WS§,
deferral-state [8] IMPLICIT Deferral-State }
Update-WS ::= SEQUENCE |
workstation-identifier INTEGER, : . '
regeneration-flag INTEGER | perform (0),

postpone 1}
Deferral-State 1= SEQUENCE | -
workstation-identifier ; INTEGER, ‘
deferral-mode . INTEGER { asap (),

bnil (1),

bnig (2),

asti o @3))
implicit-regeneration INTEGER {suppressed  (0),

allowed (1 }}
Transformation-Primitives ::= SET|

[1] IMPLICIT WS-Window OPTIONAL,
[2] IMPLICIT WS-Viewport OPTIONAL,
[3] IMPLICIT Chppmg—Rectangle OPTIONAL}

WS-Window ::= SEQUENCE {
workstation-identifier INTEGER,
first-point Abs-Coord,
second-point Abs-Coord }
WS-Viewport 1= SEQUENCE {
workstation-identifier INTEGER,
Xmin REAL,
Xmax REAL,
ymin " REAL,
ymax REAL}
Clipping-Rectangle ;1= SEQUENCE {
first-point Abs-Coord,
second-point Abs-Coord }

A.3.10.3 Coordenadas geométricas

Los datos coordenados para operaciones geométricas se amacenan en términos de coordenadas de
visualizacion normalizadas en las tres sintaxis de datos fuente. Sin embargo, los detalles exactos del formato de nimero
difieren considerablemente entre planteamiento adaptado en las sintaxis de datos SD | y SD 11l y el de la sintaxis de
datos SD |I. Como €l objeto dela SDI es €l interfuncionamiento, deben evitarse las diferencias en e formato de nimero.
Por consiguiente, en la SDI se utiliza un esquema de numeracion simple basado en € tipo de datos REAL con signo de
la NSA.1. Los nimeros REAL de la NSA.1 son autodelimitadores y de longitud arbitraria, por lo que la precision no
plantea dificultades, ni hay que asignar campos de bits especiales para determinar la longitud del ndmero. Por
consiguiente, una coordenada puede representarse como un par de nimeros. La correspondencia de un campo de datos
reales con un campo de datos numéricos en cualquiera de las sintaxis de datos depende de la sintaxis de datos
considerada. En €l caso de las sintaxis de datos SD | y SD lll, la zona de visualizaciéon unitaria normalizada se
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corresponde con la parte fraccionaria (es decir, parte mantisa) del campo de nimero real. En la SD I, se utilizan la
mantisay el exponente del nimero real.

Dado que se dispone facultativamente de especificaciones de coordenadas tridimensionales en todas las
sintaxis de datos, se indica facultativamente a continuacion un triplete de enteros. Como la operacion tridimensional es
facultativa, la proyeccion a dos dimensiones debe definirse de tal manera que la informacion tridimensional pueda
visualizarse en un entorno bidimensional mediante €l interfuncionamiento. Se utiliza una proyeccién plana, en la que se
supone que Z = 0.

Coord = IMPLICIT CHOICE { Abs-Coord, Rel-Coord }

Abs-Coord ::= CHOICE {[1] X-Y, o
[2] X-Y-Z

X-Y = SEQUENCE{ REAL, REAL}

-~ Coordenadas X, Y absolutas.
X-Y-Z ::= SEQUENCE | REAL, REAL, REAL}

--  Coordenadas X, Y, Z absolutas.

Rel-Coord = CHOICE {

[3] DX-DY,

[4] DX-DY-DZ |
DX-DY _ SEQUENCE { REAL, REAL}

-- coordenadas DX, DY relativas.
DX-DY-DZ ::= SEQUENCE{REAL, REAL, REAL}

-- coordenadas DX, DY, DZ relativas.

A.3.11 Cadena de control de animacién

La capacidad de obtener efectos dinamicos o animados en el dispositivo de presentacion depende en gran
medida del modelo de terminal y del entorno de visualizacién. Varias de las sintaxis de datos de terminal proporcionan
algunas capacidades especializadas para obtener efectos dinamicos. Por g emplo, las sintaxis de datos SD | y 1l tienen
tres capacidades de intermitencia (parpadeo) en fase y la sintaxis de datos SD |1l incluye una funcion de parpadeo en
fase con mapa de colores. Los efectos dinamicos generados por estas funciones especiales, no se conservaran en general
en la conversion. Eso se debe sobre todo a que € orden de visualizacion de entidades de presentacion puede verse
alterado por €l proceso de conversion para tener en cuenta las diferencias en & modelo de terminal. Excepto para la
intermitencia (parpadeo), es necesario que el proceso de conversion tenga en cuenta los efectos dindmicos, aunque que
no pueda convertirlos fielmente, ya que pueden alterar considerablemente la imagen resultante final.

En la sintaxis de datos SD | se dispone de una sofisticada capacidad de animacion que depende del modelo de
terminal. Esta capacidad utiliza un modelo de terminal multiplano en e que pueden modificarse € orden y posicién
relativos de los diversos planos. Los efectos que puede generar esta capacidad son exclusivos del entorno en el que se
han definido. Las instrucciones de control de animacion de la sintaxis de datos SD | deben, sin embargo, incluirse en la
sintaxis de datos de interfuncionamiento, ya que afectan a resultado final de la visualizacion. El proceso de conversion
debe generar laimagen resultante final correcta.

Animation-Control-String ::= CHOICE { mvi-start [1] NULL,
mvi-stop [2] NULL,
mvi-repeat-start [3] MVI-Repeat-Start,
mvi-repeat-end [4] NULL,
mvi-move [5] MVI-Move }

-- Comienzo de MVI es una funcion de la SD | (posicion 2/0 del juego de cdédigos MVI) de la
Recomendacién T.101.

- Fin de MVI esunafuncion delaSD | (posicién 2/1 del juego de codigos MV 1) de la Recomendacién T.101.
A.3.11.1 Comienzo de repeticion de MV1
MV |-Repeat-Start ::= SEQUENCE { GRAPHICSTRING, INTEGER }
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- Caracter general (REPEAT START) de la SD | (posicion 3/12 6 11/12 del juego de cédigos MVI) de la
Recomendacién T.101, seguida por un cémputo del nimero de repeticiones.

- Fin de repeticién de MVI es una funcidn de la SD | (posicion 3/13 6 11/13 del juego de codigos MV1) de la
Recomendacion T.101.

A.3.11.2 Desplazamiento de MV1
MVI-Move ::= SEQUENCE { Move-Origin, Move-Termination, Move-Time }

-- Desplazamiento de MV1 es una funcion de la SD | (posicion 3/10 6 11/10 del juego de cédigos MVI1) de la
Recomendacién T.101.

Move-Origin ::= Abs-Coord

-- Parédmetros X, Y codificados como fracciones binarias empaquetadas.
Move-Termination == OCTETSTRING

-- Parédmetros X, Y codificados como fracciones binarias empaquetadas.
Move-Time = INTEGER

-- Computo numeérico del periodo de tiempo para la operacion de desplazamiento en de cimas de segundo.

A.3.12 Cadenade control de segmento

La sintaxis de datos |l proporciona una capacidad facultativa de almacenamiento y edicién de segmentos. Se
retienen una o dos memorias de almacenamiento de segmentos de visualizacion. Las instrucciones de edicion pueden
producir efectos dinamicos alterando € segmento de visualizacion amacenado y provocando la revisualizacion de la
imagen. Un segmento de visualizacién puede contener cual esquiera datos de cadena geométrica asi como |os atributos de
segmento especi al es descritos a continuacion.

El control de segmentos es similar a control de animacion, en cuanto a que proporciona funciones que
controlan capacidades especial es que dependen del entorno de visualizacion. Como no se dispone de funciones analogas
en las sintaxis de datos | o 11, estas funciones deben ser tratadas en el proceso de conversion. Para la conversion de
informacion de la sintaxis de datos Il en las sintaxis de datos | o 111 s6lo se utiliza una «estacién de trabajo» (o pantalla
de visualizacion).

CHOICE {[1] Work-Station-Dependent,
[2] Work-Station-Independent }

Segment-Control-String

Work-Station-Dependent ::= CHOICE {[1] W-Create,
[2] W-Close,
{3] W-Réname, -
[4] W-Delete-1,
[5] W-Delete-2,
- [6] W-Redraw,
[7] W-Set-Highlight,
[8] W-Set-Visibility,
[9] W-Set-Seg-Transparent,
[10] W-Set-Priority }

A31211 Crear ET

W-Create ;= INTEGER
-- Abre el segmento identificado.
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A.3.121.2 Cerrar ET
W-Close = INTEGER
-- Cierra el segmento identificado.

A.3.12.1.3 Redenominar ET

W-Rename .= SEQUENCE{
ol d-segment-number [1] INTEGER,
new-segment-number [2] INTEGER}

-- Redenomina &l nimero de segmento antiguo con €l nimero de segmento nuevo.

A.3.12.14 Borrar ET-1

W-Delete-1 .= SEQUENCE {
work-station-id  [1] INTEGER,
segment-number  [2] INTEGER }

-- Borra el segmento identificado de la estacién de trabajo.

A3.12.15 Borrar ET-2
W-Delete-2 = INTEGER

-- Borra el segmento identificado de todas | as estaciones de trabajo.

A.3121.6 Representar ET
W-Redraw = INTEGER
- Representa |la estacion de trabajo identificada.

A.3.12.17 Establecer realcede ET

W-Set-Highlight == SEQUENCE {
highlight-segment-number [1] INTEGER,
highlight-attribute [2] INTEGER}

-- Establece € atributo de realce del segmento identificado.

A.31218  Establecer visbilidad de ET

W-Set-Visibility ::= SEQUENCE {
visibility-segment-number [1] INTEGER,
visibility-attribute [2] INTEGER}

-- Establece € atributo de visibilidad del segmento identificado.

A.312.19  Establecer segmento transparente ET

W-Set-Seg-Transparent  ::= SEQUENCE { transparent-segment-number [1] INTEGER,
transform-matrix [2] MAT }

-- Establece los atributos de la matriz de transformacion para el segmento identificado.

MAT 2= SET { matrix-¢lement-11 [11] REAL,
matrix-element-12 [12] REAL,
matrix-element-13 [13] REAL,
matrix-element-21 [211 REAL,
matrix-element-22 [22] REAL,
matrix-element-23 [23] REAL}
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-- Definicién de la matriz de transformacion.

A.3.12.1.10 Establecer prioridad ET

W-Set-Priority ::= SEQUENCE { priority-segment-number [1] INTEGER,
priority-value [2] REAL }

-- Establece e atributo de prioridad de segmento para e segmento identificado. Este es andlogo ala prioridad de
orden de visualizacion.

A.3.12.2 Independiente ET

Work-Station-Independent ::= CHOICE { [1] W-Associated,
[2] W-Copy,
[3] W-Insert }

A.3.12.21  Asociado ET

W-Associated ::= SEQUENCE { associated-w-station-id [1] INTEGER,
associ ated-segment-number [2] INTEGER}

-- Asocia el segmento identificado con la estacion de trabgjo identificada.

A.3.12.22  Copiar ET

W-Copy ::= SEQUENCE { copy-w-station-id [1] INTEGER,
copy-segment-number  [2] INTEGER }

-- Copialas primitivas de estacion de trabajo identificada.

A.3.12.2.3 Insertar ET

W-Insert ::= SEQUENCE { insert-segment-number [1] INTEGER,
insert-transform-matrix-ref [2] MAT }

-- Transformay visualiza el segmento.

A.3.13 Cadena de control de color

Todas las sintaxis de datos de terminal fuente proporcionan la capacidad de definir color y tienen disponibles,
al menos facultativamente, una capacidad de mapa de colores. Sin embargo, €l modelo de color utilizado por cada una de
las sintaxis de datos de terminal fuente difiere considerablemente. A fin de proporcionar una base neutra para el color, se
usa aqui €l modelo de colores elaborado para |SO 8613 (Text and Office Systems - Office Document Architecture).

El modelo de colores bésicos utilizado en SO 8613 es un cubo de colores a base de los tres vectores bésicos
rojo, verde, azul (RVA). Un color del modelo de colores es representado por un triplete de componentes RVA.
L 6gicamente estos colores estan normalizados de 0 (minimo) a 1 (maximo). Por tanto, “negro” es € triplete <0,0,0> y
“blanco™ es d triplete <1,1,1>. Como todas las sintaxis de datos de terminal videotex sustentan modelos de colores que
difieren de éste, la correspondencia de los modelos de colores especificos con el cubo de colores basico RVA debe ser
entendida por €l proceso de conversion.
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Se dispone de dos modos de indexacion de colores: directo e indexado. En la seleccidn directa de colores, €l
color se define proporcionando un triplete de valores discretos para los componentes RVA. En el modo de seleccién de
color indexado, el color es definido por un indice en una sola tabla de colores de valores de colores discretos. El nimero
de colores que puede definirse en la tabla de colores depende del modelo de terminal. El limite supuesto en la definicion
de un conjunto de datos determinado se especifica en € punto Definicion de valores limite. Si un sistema receptor no
puede imaginizar la gama de valores de color especificada por un valor de color directo o € vaor de color indexado por
un indice de color, entonces se supone una “adaptacion més préxima’, de acuerdo con los criterios indicados en 1SO
8613. Se utiliza una variante del modo de color indexado denominado “modo de color auxiliar™ paradefinir un color para
el fondo de una celda de caracteres de texto y mosai cos.

Colour-Control-String  ::= CHOICE { [{] Basic-Colour-Selection,

o [2] Direct-Colour-Selection,
[31 Indexed-Colour-Selection,
[4] Auxiliary-Colour-Selection,
[5] Colour-Index-Setup }

A.3.13.1 Seleccion de colores basicos

Basic-Colour-Selection ::= INTEGER {black 0,
© 0 red 3 ),
green S e (D),
yellow 3),
blue ),
magenta : B (=) R
cyan (6),
white (7).
auxiliary-black (8),
auxiliary-red 9,
auxiliary-green (10),
auxiliary-yellow (11),
auxiliary-blue (12),
auxiliary-magenta (13),
auxiliary-cyan (14),
auxiliary-white (1%),
auxiliary-foreground (16)}

-- Varias de las sintaxis de datos de terminal proporcionan una manera simplificada de tener acceso a los colores
primarios basicos mediante la utilizacién de cédigos del juego C1. Los diversos juegos de control C1 difieren
de manera fundamental con respecto a cdmo interactlian las instrucciones de color con otros atributos. A fin de
evitar esta dificultad en € interfuncionamiento, solo se identifican aqui las propias instrucciones de colores
basicos. La gama de una especificacion de color depende del modelo de terminal. Esta tendencia se ha evitado
definiendo todas las instrucciones de seleccién de color con arredo al modelo de colores especificado en SO
8613. Las dependencias de la gama de colores (atributos de filas en serie o atributos de celdas en paralelo)
deben expresarse por medio del modelo de colores abstracto mediante el proceso de conversion. Es decir,
todas las reglas inherentes a método de atributos en serie para especificar colores basicos, 0 en e método de
atributos en paralelo, deben resolverse mediante € proceso de conversion que crea las instrucciones de color
delaSDI.

-- Las instrucciones de colores auxiliares especifican € color de fondo para texto y mosaicos. La instruccion
“primer plano auxiliar™ especificaque € color de fondo debefijarse a color de primer plano vigente.

A.3.13.2 Sdeccion de coloresdirecta
Direct-Colour-Selection  ::= SEQUENCE { REAL, REAL, REAL }

-- La seleccién de colores directa permite que se especifiquen los colores en términos de |os componentes rojo,
verde y azul del modelo de colores. Se utiliza € tipo de datos REAL de NSA.1, pues esta forma de nimero es
autodelimitadora y de longitud arbitraria. Los parametros de nimeros reales se relacionan con €l valor de color
maximo para cada componente. Los pardmetros son rojo, verde y azul respectivamente.
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A.3.13.3 Sleccion de colores indexada
Indexed-Colour-Selection ::= INTEGER

La seleccion de colores indexada permite especificar los colores como un indice en un mapa de colores
indirectos, que contienen especificaciones de colores reales rojo, verde y azul para cada color. Lalongitud del
mapa de colores y el nimero de mapas de colores disponibles depende del modelo de terminal. El parametro
INTEGER es interpretado con respecto a tamarfio vigente del mapa de colores especificado en la definicidn de
vaor limite. A fin de adaptar las reglas para acomodar las diferencias en la extension de valores de color,
como se especifica en SO 8613, € pardmetro INTEGER es interpretado como una fraccion normalizada de la
longitud del mapa especificado. Algunas sintaxis de datos de terminal proporcionan la capacidad de multiples
mapas de colores. M Ultiples mapas equivalen |6gicamente a un gran mapa que comprenda un cierto nimero de
submapas. En la SDI, la utilizacion de varios mapas de colores es tratada mediante la particion arbitraria del
mapa de colores Unico de la SDI.

A.3.13.4 Sdeccion de colores auxiliares

Auxiliary-Colour-Selection ::= INTEGER

La seleccion de colores auxiliares permite que se especifiquen colores para el fondo de celdas de caracteres de
texto 0 mosaicos. La operacién de esta instruccion es similar a la seleccién de colores indexada indicada
anteriormente, salvo que se establece el color de fondo vigente.

A.3.13.5 Establecimiento de indice de colores
Colour-Index-Setup ::= SEQUENCE { INTEGER, REAL, REAL, REAL }

A3.14

La instruccion de establecimiento de indice de colores define el contenido del mapa de colores. El primer
parametro toma indices del mapa de colores de una manera similar a la instruccion de seleccion de colores
indexada. Los tres parametros restantes definen los valores de color rojo, verde y azul de manera similar ala
instruccion de especificacion de colores directa.

Cadena de control de texto

La manera en que se presenta el texto y los atributos especializados y las limitaciones relativas a la

presentacion de texto difieren entre cada una de las sintaxis de datos de terminal.

Text-Control-String ::= CHOICE { [1] General-Text-Contral,

[2] Word-Wrap-Control }

A.3.14.1 Control general detexto

General-Text-Control ::= SEQUENCE { {1] General-Text-Control-Code,

[2] G-Text-Parl OPTIONAL, -
i3] G-Text-Par2 OPTIONAL,
{4] Rel-Coord OPTIONAL,

{51 Abs-Coord OPTIONAL }

General-Text-Control-Code ::= GRAPHICSTRING?

48

Funcion de control general dela SD 111 de la Recomendacion T.101 [posicion 2/2, (10/2) del juego PDI GJ.
Nota — El juego PDI G de IDPtiene €l caracter final 5/7 dentro dela SD I11.
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G-Text-Parl

SET {[1] Char-Rotation OPTIONAL,
[2] IMPLICIT Char-Path OPTIONAL,
[3] Char-Spacing OPTIONAL,
[4} IMPLICIT Text-Precision OPTIONAL,
[5] IMPLICIT Char-Expansion-Factor OPTIONAL,
[6] Text-Colour-Index OPTIONAL,
[7} IMPLICIT Text-Alignment OPTIONAL }

Char-Rotation ::= CHOICE { predefined [1] IMPLICIT INTEGER |{
. char-rotation-0 (0,
char-rotation-90 (1),
char-rotation-180 (2),
char-rotation-270 3}

continuous [2] IMPLICIT SEQUENCE {
height-vector Abs-Coord,
width-vector Abs-Coord }}

Char-Path INTEGER { char-path-right (0},
char-path-left (1),
char-path-up (2),

char-path-down (3)}
CHOICE { predefined {1] IMPLICIT INTEGER {

Char-Spacing

char-spacing-1 o (d), |
char-spacing-5/4 o,
char-spacing-3/2 @1}
continuous [2] IMPLICIT REAL}
Text-Precision = INTEGER { string {0),
char (1),
stroke )}
Char-Expansion-Factor ::= REAL ,
Text-Control-Index  ::= CHOICE {[1] IMPLICIT Basic-Colour-Selection,
: [2] IMPLICIT Indexed-Colour-Selection }
Text-Alignment 1= SEQUENCE { Horizontal-Alignment,
: ) Vertical-Alignment }
Horizontal-Alignment ::= INTEGER { normal 0,
left (1)9
centre (2),
right (3)} ——
Vertical-Alignment  ::= INTEGER | normal (o), ' o
top (1),
cap @),
half -~ 3);
‘base 4), -
bottom 3}
G-Text-Par2 ;1= SEQUENCE { INTEGER { cursor-style-underscore

cursor-style-block
cursor-style-cross-hair
cursor-style-custom

INTEGER { cursor-&-geometric-drawing-position-together
cursor-leads-geometric-drawing-position .
geometric-drawing-position-leads-cursor
cursor-&-geometric-drawing-position-separate

INTEGER { char-interrow-spacing-1
char-interrow-spacing-5/4
char-interrow-spacing-3/2
char-interrow-spacing-2

Char-Block-Dimension }
-~ Las coordenadas relativas definen el tamafio del campo de caracteres.
Char-Block-Dimensions ::= Rel-Coord
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A.3.14.2 Control de arrollamiento de palabras

La capacidad para arrollar la presentacion de caracteres en un limite de palabra mas bien que en un limite de
carécter esta disponible en una de las sintaxis de datos de terminal. Esta capacidad no puede convertirse directamente a
otras sintaxis de datos; sin embargo, puede lograrse €l efecto en € convertidor emitiendo los caracteres apropiados
determinantes de formato.

Word-Wrap-Control = INTEGER { Word-Wrap-On (1),
Word-Wrap-Off  (2) }

- Arrollamiento de palabra activado es una funcion de la SD 111 de la Recomendacion T.101 [posicion 5/5, (9/5)
del juego C1].

- Arrollamiento de palabra desactivado es una funcién de la SD |11 de la Recomendacién T.101 [posicion 5/6,
(9/6) del juego C1].

A.3.15 Imagen sintética de cadena fotografica

Todas las sintaxis de datos de terminal proporcionan un método para tratar una formacion de pixels. Algunas
de las sintaxis de datos ofrecen también capacidades fotograficas generales que proporcionan métodos mas eficaces para
codificar el mismo tipo de datos. Esto significa que es posible € interfuncionamiento entre todas las sintaxis de datos
terminales para datos fotograficos, aunque puede ser ineficaz en algunos casos.

A continuacion se identifican dos clases de imagenes fotograficas: la forma fotografica de imagen sintéticay la
forma fotografica de imagen natural. La forma fotografica sintética corresponde a las capacidades fotogréficas de la
sintaxis de datos |. La codificacién fotogréfica de imagen natural se estudiara ulteriormente.

Photo-Graphic-String-Synthetic-Image ::= CHOICE{[1] Line-Dot-Pattern,
(2] Line-Dot-Pattern-Comp,
[3] Field-Dot-Pattern,
14] Colouring-Block, . _
[5] Colouring-Block-Comp,
[6] Field-Colouring-Block,
(7] Field-Colouring-Block-Comp,
[8] Free-Format-Colouring-Block }

-- Las funciones de imégenes sintéticas fotogréficas corresponden a la sintaxis de datos | de la
Recomendacion T.101. Estas funciones son adecuadas para visualizar imagenes sintéticas tales como
caracteres kanji, graficos, etc.

A.3.15.1 Patrdn de puntos delinea

Line-Dot-Pattern ::= SEQUENCE { y-origin-point-coordinate-ldp Abs-Coord,
dot-pattern-data-1dp BITSTRING }

-- La funcién patrén de puntos de linea indica una seleccion de dos colores que son definidos por un bloque de
coloracion, blogue de coloracién de campo, etc. Esta funcion da datos de patron de puntos de una o varias
lineasalavez.

A.3.15.2 Comp. patrén de puntos de linea

Line-Dot-Pattern-Comp ::= SEQUENCE { y-origin-point-coordinate-ldpc Abs-Coord,
mh-run-length coded-data BITSTRING }

- Lafuncion comp. patron de puntos de linea es equivalente ala funcién patrén de puntos de linea, salvo que los
patrones de puntos estan codificados de una manera comprimida mediante € codigo de longitud de
pasada M.H.

A.3.15.3 Patrdn de puntos de campo

Field-Dot-Pattern ::= SEQUENCE { xy-origin-point-coordinate Abs-Coord,
dx-dy-field-dimensions Rel-Coord,
dot-pattern-data-fdp BITSTRING }
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- La funcion patron de puntos de campo es equivaente a la funcion patrén de puntos de linea, salvo que esta
funcion define el patron de puntos en una zona rectangular.

A.3.15.4 Bloque de coloracién

Colouring-Block . .. ;1= SEQUENCE { fg-bg- -da-existence-indicator INTEGER, :
e S .- y-origin-point-coordinate-cb Abs- Coprd
.SEQUENCE OF { SEQUENCE{ -. -
fg-colour BITSTRING,
bg-colour BITSTRING,
display-attributes-cb BITSTRING } } }.

- La funcion bloque de coloracion define unaimagen fotogréafica especificando € color de primer plano (FG), €l
color de fondo (BG) y atributos de visualizacién de ciertos blogues delante de los cuales esta indicado por €l
pardmetro coordenada punto de origen'y.

A.3.15.,5 Comp. bloque de coloracién

Colouring-Block-Comp ::= SEQUENCE { colouring-block-comp-function-id INTEGER,
fg-bg-da-existence-indicator-cbe INTEGER,
y-origin-point-coordinate-cbs Abs-Coord,

SEQUENCE OF{ SEQUENCE {
fg-comp-colour BITSTRING,
fg-runlength BITSTRING,
bg-comp-colour BITSTRING,
bg-runlength BITSTRING,

- display-attributes-cbc BITSTRING,
_da-runlength BITSTRING}}}

- La funcién comp. bloque de coloracién es equivalente a la funcion bloque de coloracion, salvo que los datos
de atributos de color y de visualizacion se codifican de manera comprimida como cédigo de longitud de
pasada.

A.3.15.6 Bloque de coloracion de campo

Field-Colouring-Block ::= SEQUENCE { field-colouring-block-function-id INTEGER,
. fg-bg-da-existence-indicator-fcb INTEGER,
xy-origin-point-coordinate-fcb Abs-Coord,
dx-dy-field-dimensions- fcb Rel-Coord
SEQUENCE OF{ SEQUENCE{"

fg-colour-fbc BITSTRING,

bg-colour-fbc BITSTRING, - - & .
display-attributes-fcb BITSTRING }}}

- La funcidn blogue de coloracion de campo define una imagen fotogréfica especificando el color de primer
plano (FG), €l color de fondo (BG), y los atributos de visualizacion de ciertos bloques que estan contenidos en
el campo atribuido por la coordenada punto de origen xy y las dimensiones de campo dx dy.

A.3.15.7 Comp. blogue de coloracion de campo

Field-Colouring-Block-Comp ::= SEQUENCE { field-colouring-block-comp-function-id INTEGER,
. fg-bg-da-existence-indicator-fcbec INTEGER,
‘Xy-origin-point-coordinate-fcbe Abs-Coord,
dx-dy-field-dimensions-fcbe Rel- Coord
" SEQUENCE OF{SEQUENCE{ " °
fg-colour-fcbe BITSTRING, -
fg-runlength-fcbe BITSTRING,

- bg-comp-colour-fcbe BITSTRING,
bg-runlength-fcbc BITSTRING,
display-attributes-foc BITSTRING,
da-runlength-fcbe BITSTRING }}}
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-- La funcion comp. blogue de coloracion de campo es equivalente a la funcién blogue de coloracion de campo,
salvo que los datos de atributos de color y de visualizacion se codifican de manera comprimida como codigo
de longitud de pasada.

A.3.15.8 Bloque de coloracion de formato libre

Free-Format-Colouring-Block ::= SEQUENCE { fg-bg-da-existence-indicator-ffcb INTEGER,
fg-bg-da-code-length INTEGER,
run-length-code-length-ffcb INTEGER,
xy-origin-point-coordinate-ffcb Abs-Coord,
dx-dy-field-dimensions- ffcb Rel-Coord,

SEQUENCE OF { SEQUENCE {
fg-colour-ffch BITSTRING,
runlength-ffcb BITSTRING,
bg-comp-colour-ffcb BITSTRING,
bg-runlength-ffcb BITSTRING,
display-attributes-ffcb BITSTRING,
da-runlength-ffcb BITSTRING } }}

-- La funcién bloque de coloracion de formato libre es equivalente a la funcién comp. bloque de coloracién de
campo, salvo que lalongitud de cédigo de los atributos de primer plano, fondo y visualizaciéon y lalongitud de
pasada pueden fijarse arbitrariamente.

A.3.16 Imagen natural de cadenafotografica

Photo-Graphic-String-Natural-Image ::= CHOICE { [0] IMPLICIT Header,
[1] IMPLICIT Transfer,
[2] IMPLICIT Table-Header,
. [3] IMPLICIT Table-Transfer }

Header ::= SET{ (0] IMPLICIT: Components OPTIONAL,
CHOICE {[1] IMPLICIT Resolution OPTIONAL,
[2] IMPLICIT PixelPair OPTIONAL } .
[3]1 IMPLICIT BitsPerDisplay OPTIONAL,
[4] IMPLICIT SamplingStructure OPTIONAL, -
CHOICE{ [5] IMPLICIT Adpecm OPTIONAL,
[6] IMPLICIT Adct OPTIONAL}}

Components  ::= INTEGER { colorYU*V* (D),
monochrome (1)}
Resolution = INTEGER{4-2-2 (0),
2-1-1 (1}
PixelPair = SEQUENCE { PixHor, PixVer}
PixHor i:= INTEGER
--  Nilmero de pixels horizontales.
PixVer 2= INTEGER
--  Numero de pixels verticales.
BitsPerDisplay = SEQUENCE OF INTEGER{ 8 bits/pixel (0),
. 1 bit/pixel Dy
2 bits/pixel (2},

.- 9 bits/pixel 9),...}
-~ Un valor por componente indica el nimero de grises o colores que puede tener un pixel.
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SamplingStructure ::= SEQUENCE |

spatial { INTEGER {line and orthogonal (0),
"~ line and orthogonal field quincunx (1),
line quincunx field orthogonal (2),
line orthogonal single field (3),
line quincunx single field @}
temporal { INTEGER { coincident (0,
‘ alternate samples . (1),
‘ _ sequential line @H
Adpem = SEQUENCE { INTEGER { Type dpcm (N},
INTEGER { Subtype 1 dimension (O }+}
Adet = SEQUENCE | INTEGER { Type transform (RN
INTEGER { Subtype Cosine i,
INTEGER { Subtype 2 dimension 1}
Transfer ;1= SET{Origin, Area, Data }
Origin n= [0] IMPLICIT PixelPair OPTIONAL
Area = [1] IMPLICIT PixelPair OPTIONAL
Data =

CHOICE {[2] IMPLICIT OCTETSTRING OPTIONAL,
-~ Cualquier valor de 4/0 a 7/F. '

[3] IMPLICIT OCTETSTRING OPTIONAL}
-- Modo transparente 8 bits/octeto.
TableHeader SET { TableSet, TableSize }

INTEGER,

TableSet ::= [0] IMPLICIT SEQUENCE {type =
number ::= INTEGER }
TableSize it= [1] IMPLICIT SEQUENCE{depth = INTEGER,
heigth ::= INTEGER,
width = INTEGER OPTIONAL}
TableTransfer ::= SET { TableSet, Position, Data }
Position ;1= TableSize
A.3.17 Macro

Se dispone de una capacidad de macros dentro de la sintaxis de dos de las tres sintaxis de datos de terminal.
Esta capacidad permite que se agrupen cadenas de datos de presentacion, de modo que puedan egjecutarse mediante la
referencia a una sola instruccién. En esencia, las sintaxis de datos de terminal SD | y SD Il proporcionan la misma
capacidad de macros; sin embargo, una macro en una sintaxis de datos no puede convertirse en general en una macro de
otra sintaxis de datos. Esto se debe a que una macro puede contener cualquier cadena de datos de presentacion. Como
los modelos de terminal de las diversas sintaxis de datos difieren, a menudo es necesario clasificar las introducciones en
el tren de datos a fin de lograr € efecto de presentacion deseado. La agrupacion arbitraria de la informacién en macros
impide la clasificacion general. Como la finalidad de las funciones macro ordinarias es lograr la eficacia de las
comunicaciones eliminando la comunicacién de cddigo repetitivo, es posible ampliar las macros en € proceso de
conversion. Por tanto, la conversion de una macro es la cadena de datos de presentacion que representa.

Dos formas especiales de macros en las sintaxis de datos SD | y SD 111 son las macros activadas por teclay las
macros de transmision. Las macros activadas por tecla vinculan la gjecucion de la funcion macro a unatecla local en el
terminal. Como esta operacion depende de la interaccién del usuario, el contenido de la macro no puede ampliarse en €l
convertidor por adelantado. El convertidor debe retransmitir la pagina entera de informacion al terminal con el contenido
de la macro activada por tecla clasificado y factorizado en la pagina. Este problema debe ser tratado por la arquitectura
de presentacion de interfuncionamiento. Analogamente, la macro de transmision plantea un problema de conversién. El
contenido de una macro de transmisién debe devolverse a origen después de una interaccion de usuario. En €
interfuncionamiento, esto podria significar que los datos de la sintaxis de datos SD | pueden estar contenidos dentro de
una macro de transmision en un termina de sintaxis de datos SD |1l después de una conversion, de modo que pueda
devolverse a origen inaterado. Es necesario poder identificar todos los entornos de codificacién o identificar
Unicamente cada tabla de codigos en cada sintaxis de datos a fin de evitar confusiones.
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MACRO-String ::= CHOICE {(1] Define-Macro,
(2] Define-and-Execute-Macro,
[3] Define-Transmit-Macro,
[4] Define-End-of-Macro-Definition,
[5] Macro-Invocation }

-- Macros activadas por tecla son macros con nimeros de referenciade O a 7 en lasintaxis de datos SD 1.

A.3.17.1 Déefinir macro
Define-Macro ;= SEQUENCE({ SID, INTEGER }

-- El caracter de control general (DEF MACRO) dela SD |11 de la Recomendacién T.101 [posicion 4/0, (8/0) del
juego C1] y (P-DEF MACRO) dela SD | [posicion 5/5, (9/5) del juego C1 seguida del parametro 4/Q].

-- Numero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia macro de la macro que se define.

A.3.17.2 Déefinir y gjecutar macro
Define-and-Execute-Macro ;= SEQUENCE{ SID, INTEGER }

- Carécter de control general (DEFP MACRO) de la SD |1l de la Recomendacién T.101 [posicién 4/1 (8/1) del
juego C1] y (P-DEFP MACRO) delaDS| [posicion 5/5, (9/5) del juego C1 seguidadel parametro 4/1].

-- NUmero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia macro de la macro que se define.

A.3.17.3 Definir macro de transmision
Define-Transmit-Macro ;= SEQUENCE{ SID, INTEGER }

-- Carécter de control general (DEFT MACRO) de la SD Ill [posicion 4/2, (8/2) del juego C1] y (P-DEFT
MACRO) delaSD I [posicion 5/5, (9/5) del juego C1 seguida del pardmetro 4/2] de la Recomendacion T.101.

-- Numero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia macro de la macro que se define

A.3.17.4 Definir fin de definicion de macro
Define-End-of-Macro-Definition  ::=SID

- Caracter de control general [END (Macro)] de la SD 11 [posicion 4/5, (8/5) del juego C1] y (END MACRO)
delaSD I [posicién 5/5, (9/5) del juego C1 seguida del pardmetro 4/15].

A.3.17.5 Invocacién de macro
Macro-Invocation = INTEGER
-- Numero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia macro de la macro que se invoca.

-- Nota — Las macros pueden invocar otras macros en cualquier momento y a cualquier profundidad.

A.3.18 Cadena JCDR

La capacidad juego de caracteres dindmicamente redefinibles (JCDR) permite que se definan y utilicen
caracteres adicionales de texto 0 mosaicos como caracteres ordinarios de texto alfanumérico o mosaicos. Las tres
sintaxis de datos de terminal incluyen una forma de capacidad JCDR; sin embargo, la operacion de JCDR es bastante
diferente en los diversos entornos de visualizacion. En general no es posible convertir exactamente de un tipo de JCDR a
otro debido a las condiciones limite impuestas por cada una de las sintaxis de datos de terminal. Existen limites
diferentes en el nimero de caracteres JCDR que pueden ser definidos o de la capacidad de memoria que puede utilizarse
para almacenar caracteres JCDR. La definicion de caracteres JCDR es una dificultad particular. Una de las sintaxis de
datos de terminal fuente adopta el planteamiento de permitir que puede utilizarse cualquier informacion de presentacion
en la definicion de un caracter JCDR, incluidas instrucciones de representacién geométrica, bits (fotogréfico) y texto, e
incluso otros caracteres JCDR. Las otras dos sintaxis de datos fuente definen los caracteres JCDR mediante un
planteamiento (fotogréfico) orientado a los bits. Sin embargo, los dos planteamientos fotogréficos de la definicion
de JCDR no son equivalentes, pues tienen densidades de pixels diferentes, y pueden resultar graves errores de
cuantificacion de larelacién de correspondencia de una formacién de pixels a otra de tamafio diferente. En la sintaxis de
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datos de interfuncionamiento se incluyen tres formas de definicion de JCDR para acomodar los requisitos de las tres
sintaxis de datos fuente. Por consiguiente, € proceso de conversion tendra por tanto suficiente informacion para hacer la
mejor conversion posible.

DRCS-String  ::= CHOICE {[1] Define-DRCS-Type-I-1byte,
[2] Define-DRCS-Type-1-2byte,
[3] Define-DRCS-Type-11, .
{4] Define.DRCS-Type-11, . .
{51 End-of-DRCS-Definition-Type-111,
[6] DRCS-Invocation,
- [7]1 DRCS-Invocation-2byte }

A.3.18.1 Definir JCDR, tipo |, 1 byte

Define-DRCS-Type-I-1byte ::= SEQUENCE { DRCS-I-Char-Size,
DRCS-I-Code,
DRCS-|-Data}

DRCS-I-Char-Size = INTEGER { normal-size (1),
medium-size ),
small-size 3)}

DRCS-I-Code = INTEGER
-- NUmero entero de 0 a 95 correspondiente a nimero de referencia JCDR del JCDR de 1 byte que seinvoca.
DRCS-|-Data = BITSTRING

A.3.18.2 Dsefinir JCDR, tipo I, 2 bytes

Define-DRCS-Type-1-2byte ::= SEQUENCE { DRCS-I-Char-Size,
DRCS-I-Code,
DRCS-I-Data}

-- Esta estructura es la misma de "Define-DRCS-Type-I-1byte", salvo que "DRCS-1-Code" es un nlimero entero
de 0 a 8835 correspondiente a niimero de referencia JCDR de 2 bytes que seinvoca.
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A.3.18.3 Déefinir JCDR, tipo Il

Define-DRCS-Type-11 ::= SEQUENCE {[1] IMPLICIT DRCS-Header OPTIONAL,

=" Descripcion de las propiedades generales del JCDR que ha de cargarse. Se apllca a todas las unidades de
: transferencla de patron JCDR submguxentes

[2] IMPLICIT DRCS-Pattern OPT IONAL} |

- Datos de patrones reales.

DRCS-Header ;1= SEQUENCE { Identification-of-Char-Set,
Select-Dot-Composition }

Identification-of-Char-Set ::= SEQUENCE{repertory—mfo SET{
repertory-# INTEGER { first repertory (1),
] second repertory @},

delete-existing-drcs BOOLEAN

registratibn-info CHOICE{

iso-registration ~ [1] IMPLICIT GRAPHICSTRING,
private-dres- [2] IMPLICIT INTEGER } }
Select-Dot-Composition  ::= SEQUENCE { Character-Cell-Structure,

Blocking-Factor,
Pixel-Characteristics }

Character-Cell-Structure  ::= CHOICE { matrix-dimensions [1] IMPLICIT SEQUENCE {
R C : i - horizontal - . - INTEGER, -
vertical INTEGER },

- De acuerdo con SDC tipo 1.

predefined-matrices [2] IMPLICIT INTEGER |

n16%#24 ), .
n16+20 (1,
n16*12 2,
nl6*10 3),
n12*24 4,
n12%20 (%),
nl2*12 (6),
n12*10 N,
ng8*12 (8),
ng8*10 (9,

.n6*12 (10),
n6*10 (11),
n6*5 (12},
nd*10 (13),
na*s 14,
n6*6 (15 }}

- De acuerdo con SDC tipo 2.

Blocking-Factor ::= SEQUENCE { horizontal INTEGER,
vertical INTEGER }

— Agrupacién de celdas de caracter, que se consideran como una sola celda de caracter durante la descripcién
del caricter.
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Pixel-Characteristics ::= CHOICE { number of bits .[1] IMPLICIT INTEGER,
predefined-numbers [2] IMPLICIT INTEGER }

basic-DRCS : (1),
-- 1 bit/punto.

four-colour-DRCS (4),
- Negro, rojo, verde y amarillo de la 'seleccién de colores basicos”.

eight-colour-DRCS (8),
--  Primeros 8 colores de la 'seleccidn de colores basicos’.

sixteen-colour-DRCS (16) !}

-- 16 colores redefinibles.

-- Este tipo de datos describe |os patrones para |os caracteres de los JCDR telecargados, de acuerdo con la Ultima
unidad de encabezamiento transmitida. No contiene compresion para los datos del patron. Las sintaxis de
datos| y Il no tienen codificaciones similares, y este método puede utilizarse para una relacién de
correspondencia adecuada. Todas las codificaciones diferentes del método directo y los codigos para mejorar
la eficacia (bytes) tienen que ser transformados en la descripcion siguiente.

DRCS-Pattern ::= SEQUENCE { first character GRAPHICSTRING,
-- Caodigo del primer caracter o bloque de caracteres.

pattern-units SEQUENCE OF {
pattern-block-## SEQUENCE OF INTEGER,
pattern-block BIT STRING } }

-- Cada bloque de patrén contiene un bit de cada uno de los puntos, que comienzan desde la esguina superior
izquierda, recorriendo fila por filade izquierda a derecha. Los nimeros de bloque de patron se ordenan a partir
del hit menos significativo. Si € blogue de patron es precidido por dos 0 mas nimeros de bloque, el blogue de
patrén se aplica a todos ellos. Los nimeros de bloque estan en la gama 0 a “caracteristicas de pixel™ 1. La
longitud del blogque de patrén equivale a nimero de pixels en el bloque.

A.3.184 Definir JCDR, tipo Il1
Define-DRCS-Type-l1l ::= INTEGER
- Unafuncion delaSD Il [posiciones 4/3, (8/3) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

-- NUmero entero de 0 a 95 correspondiente al nimero de referencia JCDR del caracter JCDR que se define que
ha de ser seguido por una cadena de datos.

A.3.18.5 Finde definicién JCDR, tipo I11
End-of-DRCS-Definition-Type-l1l ::= GRAPHICSTRING

-- Carécter de control general [END (DRCS)] de la SD Il [posicién 4/5, (8/5) del juego Cl] de la
Recomendacion C1].

A.3.18.6 Invocacion de JCDR
DRCS-Invocation ::= INTEGER

-- NUmero entero de 0 a 95 correspondiente a nimero de referencia JCDR del JCDR que se invoca.

A.3.18.7 Invocacion de JCDR, 2 bytes
DRCS-Invocation-2byte ::= INTEGER

-- Numero entero de 0 a 8835 correspondiente al nimero de referencia JCDR del JCDR de 2 bytes que se invoca.
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A.3.19 Cadena de control de patrén de relleno

La capacidad de rellenar una zona definida geométricamente con un patrén de relleno arbitrario, estilo interior,
rayado o textura, se proporciona en dos de las sintaxis de datos videotex fuente. Como una de las sintaxis de datos
videotex de terminal, la sintaxis de datos SD |, no proporciona esta capacidad, hay que acomodarla en el proceso de
conversion asignando colores distintivos u otros medios paraindicar la diferencia entre las zonas patroneadas. El método
por el cual se aplica esta capacidad en las otras dos sintaxis de datos fuente es bastante diferente. La sintaxis de datos SD
[11 proporciona cuatro patrones de textura predefinida que incluyen el relleno continuo, y cuatro plantillas de textura
redefinida. Estas plantillas son rectilineas y estan referenciadas al origen de la zona de visualizacion normalizada. Esto
significa que las zonas colindantes rellenadas con el mismo patrén alinearan perfectamente. En los patrones de estilo
interior definidos en la sintaxis de datos SD 11, el patron puede definirse en una zona conformada como paralelogramo y
es referenciada a origen de la zona. La sintaxis de datos SD Il proporciona también ocho patrones de relleno
predefinidos (patrones de rayado). En general, cualquier textura de patron de estilo interior puede simularse en el
proceso de conversion; sin embargo, no pueden garantizarse efectos secundarios tales como la alineacion exacta de
patrones. Los patrones de textura de la sintaxis de datos SD |1l se definen incluyendo cualquier cadena de datos de
presentacion en la definicion del patrén, mientras que los estilos interiores en la sintaxis de datos SD |l se definen en
forma de una formacion de celdas. El proceso de conversion debe resolver el patrén antes de la conversion. Los limites a
variables globales, tales como la capacidad disponible de memoria de textura, son definidos por los indicadores de
condicion de valor de limite en el vector de estado.

Fill-Pattern-Control-String ::= CHOICE {[1] Define-Texture,
[2] End-of-Texture-Definition,
[3] Texture-Mask-Size,
[4] Set-Pattern-Representation,
[5] Pattern-Selection |-

A.3.19.1 Déefinir textura
Define-Texture  ::=INTEGER
-- Unafuncion dela SD 1l [posicién 4/4, (8/4) del juego C1] de la Recomendacion T.101.

-- Numero entero de 4 a 7 correspondiente a la plantilla de textura redefinible que ha de definirse. Obsérvese que
las plantillas de textura 0 a 3 estan predefinidas y no pueden redefinirse para ser seguidas por cadena de datos.

A.3.19.2 Findedefinicién de textura
End-of-Texture-Definition::= GRAPHICSTRING

- Caracter de control general [(END TEXTURE)] de la SD Ill [posicion 4/5 (8/5) del juego C1] de la
Recomendacion T.101.

A.3.19.3 Tamafio dela plantilla detextura
Texture-Mask-Size ::= Rel-Coord
-- Establece € tamafio de la plantilla de textura hasta el limite definido por las condiciones limite.

-- Unafuncion dela SD |l dela Recomendacién T.101 [posicion 2/3, (10/3) del juego PDI].

A.3.19.4 Establecer representacion de patron
Set-Pattern-Representation ::= SEQUENCE { pattern-index INTEGER,

- Este nimero corresponde a la definicion de patron vigente. Puede ser referenciado por posteriores indices de
estilo de zona de relleno.

delta-x INTEGER,
deltay INTEGER,

-- Se especificaunareticula de celdas deltax* deltay. El color de cada celda viene dado individual mente por

pattern-cell-data Pixel-Array-Data }
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-- El conjunto de colores esta asociado con las celdas como sigue: e elemento (1, deltay) esta asociado con la
celda que tiene el punto de referencia de patrén en una esquina. Los elementos con primera dimension
creciente estan asociados con celdas sucesivas en la direccion del vector de anchura del patrén, los elementos
con segunda dimensién decreciente estan asociados con celdas sucesivas en la direccién del vector de altura
del patron.

-- Estas definiciones de patrones son de la SD |1 y son aplicables en combinacién con los atributos de zona de
relleno definidos por €l tipo de datos "atributos de elementos de visualizacion'.

A.3.19.5 Sdeccién-patrén
Pattern-Selection = INTEGER

-- Numero entero de 0 a 7 correspondiente ala plantilla de textura que se selecciona.

A.3.20 Cadena musical

La capacidad musical es una opcion especifica de sblo una de las sintaxis de datos de terminal. Requiere
capacidades especiales para presentacion y no puede ser convertida de ninguna manera razonable. La informacién
musical esta incluida en la sintaxis de datos de interfuncionamiento para compatibilidad futura, de modo que pueda
realizarse el interfuncionamiento entre la informacién de la sintaxis de datos SD | y cualesquiera versiones futuras de la
sintaxis de datos SD 11 o 111 que pudieran incluir una capacidad musical.

Music-String ::= CHOICE { [1] Music-Code-Sequence,
[2] Music-Control-Seguence }

A.3.20.1 Secuencia de cédigo musical
Music-Code-Sequence ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres de la SD | [conjunto de tonos musicales (altura tonal/duracion)] de la Recomendacion T.101.
Obsérvese que € conjunto de tonos musicales es un conjunto de dos bytes que puede describirse como la
combinacién de dos conjuntos de un byte, uno para la duracién y otro para la atura. Se hace referenciaala
Recomendacién T.101 porque esta tabla de cédigos no se ha registrado todavia.

A.3.20.2 Secuencia de control musical
Music-Control-Sequence ::= GRAPHICSTRING

-- Caracteres de control de la SD | (juego C1 de control musical) de la Recomendacion T.101. El juego de
control musical contiene las funciones: comienzo de secuencia musical, fin de secuencia musical, comienzo de
parte melodia, comienzo de parte ritmo, fin de parte, etiqueta musical, alto a parte, repeticion masical,
derivacion muasical, nivel sonoro, cambio de timbre, pausa o tono de larga duracién. Se hace referencia a la
Recomendacién T.101 porque esta tabla de cddigos no se ha registrado todavia.

A.3.21 Cadena de telesoporte légico

Telesoftware-String ::= Paraulterior estudio

A.3.22 Cadena de datos audio
Audio-Data-String ;= Paraulterior estudio

Fasciculo VII.5—-Rec. T.101 59



APENDICE |

(ala Recomendacion T.101)
Repertorios de caracteres de texto y mosaicos

En la sintaxis de datos de interfuncionamiento, se asigna a todos los caracteres de texto y mosaicos un hombre
de codigo de modo que puedan ser identificados univocamente. A continuacion se presenta un repertorio exhaustivo de
todos los caracteres de texto y mosaicos utilizados en las sintaxis de datos especificadas en la Recomendacién T.101.
Esto simplifica muchas de las referencias a los juegos de caracteres graficos utilizados en la SDI, pues solo hay que
utilizar los nombres de cadigo en el cuerpo de la descripcion NSA.1 de la sintaxis de datos de interfuncionamiento.
Ninguna de las sintaxis de datos videotex utiliza todos los caracteres de texto y mosaicos indicados a continuacion. Hay
zonas en las que hay gran superposicién entre las diversas sintaxis de datos. A fin de facilitar la transcodificacion y las
conversiones, se han identificado varias categorias. Se han definido repertorios separados para cada una de estas
categorias.

.1 Repertorio | —Caracteres de texto alfanuméricos ordinarios

El repertorio 1 contiene €l repertorio ordinario de caracteres de texto alfanuméricos bésicos. Estos caracteres se
han tomado de los caracteres primarios y suplementarios de la Recomendacion T.51, siendo los caracteres finaes
registrados 4/0 y 6/2 respectivamente. Ademads, se incluye el caracter ESPACIO (SP01) y e caracter SUPRIMIR
(SM34). Los nombres descriptivos dados a los caracteres difieren entre las diversas sintaxis de datos terminales
definidas en la Recomendacion T.101 y entre €l repertorio de caracteres alfanuméricos definido en la norma 6937 de la
ISO. En el presente documento se utilizan nombres compuestos, que intentan abarcar la gama completa de significados
especificados en las diferentes sintaxis de datos de terminal identificadas en la Recomendacién T.101 y lograr €l nivel
maximo de puntos comunes con la norma 6937 de la | SO.

1.1.1 Caracteres alfabéticos latinos

g:ff; bre Nombre descriptivo g:i’f; bre Nombre descriptivo
LAGL a minascula LC15 ¢ minuscula con acento circunflejo
LAQ2 . A rp_a_yﬁsculg . LClé  C mayiscula con acento circunflejo
LA11 . . a mintscula con acento agudo _ LC21 ¢ mindiscula ¢on caron
LA12 - A maylscula con acento agudo - LC22 C maylscula con caron
LA13 a miniiscula con acento grave - ' LC29 ¢ minuscula con punto superior
LA14 A mayiiscula con acento grave LC30 C mayuscula con punto superior
LA15 a mindscula con acento circunflejo LCa1 ¢ minascula con cedilla
LA16 A maytscula con acento circunflejo LC42 C mayiscula con cedilla
LA17 a minfiscula con diéresis o signo de LDo1 d miniscula

umlaut LD02 D mayiiscula
LA18 A mayiscula con diéresis o signo de LD21 d mindscula con caron

umlaut LD22 D mayiiscula con caron
LA19 a minuscula con tilde . LDs&1 d mintscula con trazo
LAZ_GJ A rnayﬁ;cula‘ con tilde ' LD62 D n‘iayﬁscdla con trazo («eth» islandesa
LA23 a mindscula con signo de breve - mayiiscula)
LA24 - A mayuscula con signo de breve . LD63 . «ethy islandesa mintscula
LA27 a mindscula con cero volado LEO1 ¢ mindscula
LA28 A mayuscula con cero volado LE02 E mayuscula
LA31 a mindscula con macron LE11 e miniscula con acento agudo
LA32 A mayuscula con macron LE12 E mayiiscula con acento agudo
LA43 a miniscula con ogonek LE13 e miniscula con acento grave
LA44 A mayuscula con ogonek LE14 E mayuscula con acento grave
LAS51 diptongo @ en mintscula LE15 € minﬁscula con acento circunflejo
LAS52 diptongo & en maytscula LE16 E mayiscula con acento circunflejo
LBO b mintscula LE17 e mintscula con diéresis o signo de

) umlaut

LB02 B mayiscula LE18 E maytiscula con diéresis o signo de
LCot ¢ mintscula umlaut
LC02 C mayuscula LE21 e minuscuia con caron
LC11 ¢ minfiscula con acento agudo LE22 E mayidscula con caron
LC12 C mayiscula con acento agudo LE29 € mintscula con punto superior
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Cédigo
de nombre
LE30
LE31
LE32
LE43
LE44
LF01
LF02
LGO1
LGO02
LGi1
LG15
LGl6
LG23
LG24
LG29
LG30
LG42
LHO1
LHO02
LHI15
LH16
LH61 .
LHé62
LIo1
LI02
LIl
LI12
LI13
LI14
LI15
LIl6
LH7

LI18

L119
Li20
L1390
LI31
LI32
LI43
L144
LI51
LI52
LIe1l
Lio1
Lio2
LJ15
L6
LKO1
LKO2
LK41
LK42
LKé1
LLO1
LL02
LL11

Nombre descriptivo

E maynscula con punto superior

¢ mintscula con macron

E maytiscula con macron

d mintscula ¢on ogonek

E mayiscula con ogonek

f minfiscula E

F mayascula

g minfiscula

G mayiscula _

g miniscula con acento agudo

g minuscula con acento circunflejo
G mayuascula con acento circunflejo
g mindscula con signo de breve

G mayuscula con signo de breve

g minGscula con punto superior

G mayiscula con punto superior
G mayuascula con cedilla

h minascula

H maytascula

h mintscula con acento circunflejo
H mayiscula con acento circunflejo
h miniscula con trazo

H mayuscula con trazo

i minfscula-

I mayfscula

i minascula con acento agudo

I maytiscula con acento agudo

i minfiscula con acento grave

I mayiiscula con acento grave

i mintdscula con acento circunflejo
I mayibscula con acento circunflejo

i mintscula con diéresis o signo de
umlaut

I mayiscula con diéresis o signo de
umlaut

i minfscula con tilde

I mayuscula con tilde

I mayiiscula con punto

i mintscula con macron

I mayuscula con macron

i minfiscula con ogonek

I maytscula con ogonek
ligadura ij en minfiscula
ligadura 1J en mayuscula

i minfiscula sin punto

Jj mindscula

J mayiscula

j mintiscula con acento circunfliejo
J mayiscula con acento circunflejo
k mintscula

K mayiscula

k mindscula con cedilla

K mayuscula con cedilla

k mintscula groelandesa

1 mintiscula '

L mayiiscula

I minfiscula con acento agudo

Cédigo

de nombre
LL12

LL21

LL22
LL41
LL42

LL61

LL62

LL63

LLo4

LMo1
LMO02
LNO1

LNO2
LN11
LN12
LN19
LN20
LN21
LN22
LN41
LN42
LN61
LN62
LN63
LO01

LOQ2
LO11

LO12
LO13
LO14
LO15
LO16
LO17

LO18

LO19
LO20
LO25
LO26
LO31
LO32

"LO51

LO52
LO61
LO62
LPO1

LP02
LQO1
LQ02
LRO1
LRO2
LR11
LR12
LR21
LR22
LR41

Nombre descriptivo

L mayiiscula con acento agudo
1 mintscula con caron

L maytscula con caron

| mindiscula con cedilla

L maytscula con cedilla

| mintscula con barra

L may#scula con barra

1 mintscula con punto central
L mayfscula con punto central
m minuscula '

M mayuscula

n mindscula

N mayuscula

n miniscula con acento agudo
N mayuscula con acento agudo
n mintscula con tilde

N mayuscula con tilde

n minuscula con caron

N maytiscula con caron

n mindscula con cedilla

N maytiscula con cedilla
«eng» minascula lapona

«eng» mayiscula lapona

n mintscula con apéstrofo

0 mintuscula

O mayniscula _ .
0 minuscula con acento agudo
O mayiscula con acento agudo
o miniiscula con acento grave
O mayuiscula con acento grave
o minuscula con acento circunflejo
O mayuscula con acento. circunflejo

o minnscula con diéresis o-signo de
umlaut :

O mayuscula con diéresis o signo de
umlaut

o mindscula con tilde

O mayiscula con tilde

o mintscula con doble acento agudo
O mayiscula con doble acento agudo
o mintscula con macron

O mayiscula con macron

Ligadura ¢ ent minascula

Ligadura (E en may(scula

0 miniiscula con barra oblicua

O mayiiscula con barra oblicua

p minfscula

P mayuscula

g minuscula

Q mayuscula

r minfiscula

R maytiscula

r mintscula con acento agndo

R maytiscula con acento agudo

r mintscula con caron

R mayuscula con caron .

r miniiscula con cedilla
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Codigo
de nombre
LR42
LS01
LS02
LSt11
LSi2
LS15
LS16
1521
Ls22
LS41
LS42
L861
LT0
LTO2
LT21
LT22
LT44
LT42
LT41
LTé62
LTé63
LT64
LUO1
LUi02
LU11
LU12
LU13
LU14
LU15
LU16
LU17

LU1S -

LU19

Nombre descriptivo

R mayﬂscu]a con cedilla

s miniscula .

S mayuscula

s mindscuia-con acento agudo

S maylsculz con acento agudo

s minuscula con acento circunflejo
S maydscula-con acento circunflejo

s miniscula con. caron

S mayuscula con caron

s minfiscula con cedilla

S mayascula con cediila

doble s alemana minascula (B)
t miniscula

T mayuscula .

t minascula con caron

T mayuscula con caron

t mintscula con cedilla

T mayuiscula con cedilla

t mintscula con tfazo

T maydscula con trazo

thorn mindscula islandesa
Thorn mayuscula 1slandesa

u mintiscula )

U mayhscula

u miniscula con acento agudo
U mayutscula con acento agudo
u mindscula con acento grave
U mayiiscula con acento grave

~u mindséula-con acento circunflejo

U'maytscila con acento circunflejo

u mindscula con diéresis o mgno de
. umlaut - :
e mayuscula con dleresw o signo de-

. umlaut

u minuscula con tllde

L1.2 .. Caracteres no alfabéticos

L1.21
Cédigo

de nombre

NDo01
NDO02
ND03
NDO4
NDoO5

L.1.2.2
Codigo

de nombre . -

S5C01
5Co2
SC03

~ Cifras decimales

- Nombre descriptivo

cifra 1 ‘
cifra 2

cifrad

cifra 4
cifra 5

Signos de moneda

Nombre de,_sjcripri‘vbr _

signo general de moneda
signo de libra ' :
signo de dolar -
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Codigo
de nombre
LU20
LU23
LU24
LU25
LU26
LU27
LU28
LU31
LU32
LU43
Lu44
LV01
Lvo2
Lwol
LW02
LW1s
LWI16
LX01
LX02
LYO1
LYO2
LY11
LY12
LY15
LY16
LY17

LY18

LZ01
LZz02
LZ11
LZ12
LZ21
LZ22
LZ29
LZ30

Codigo

de nombre
NDO06
NDo7
NDO8
ND09
ND19

Codigo
de nombre
SCo4

SC05

:Nombre descriptivo

‘U mayuscula con tilde

u mindscula con signo-de breve

U mayiscula con signo de-breve

u minuscula con doble acento agudo
U mayiscula.con doble acento agudo.
u mindscila con cero volado '
U maytiscula con cero volado
u mindscula con macron’
U mayuscula con macron
u miniscula con ogonek

U mayuscula con ogonek

v mintscula

V mayiscula

. w miniscula .

W mayuscula

W miniiscula con acento circunflejo -
W maytscula con acento circunflejo

x mindscula

X maytscula

y miniscula

Y maytscula

y miniscula con acento agudo

Y maytscula con -acento agudo

y mintscula con: acento circunflejo
Y maynscula con acento circunflejo
y mintscula con diéresis o signo de
umlaut

Y maytscula con dIEl‘BSlS o signo de
umiaut

z minfiséula

Z mayuscula

z min(sculda con acénto agudo

“Z mayuscula con acento agudo
*: 'z minfiscula con caron-
-Z mayfiscula con caron .

z minfscula con punto superior

- Z mayfiscula con punto superior

Nombre descriptivo -

cifra 6
cifra 7
cifra 8
cifra 9

cifra 0

Nombre descriptivo
signo de céntimo o centavo

signo de yen



L1.23  Signos de puntuacion

g:ifr;bre . Nombre descr‘iptiyo
SPO1 ESPACIO

SPO2- - cerrar admiracion

5P03 - abrir admiracion

SP04 comilias

SP0s apdstrofo

SP06 abrir paréntesis

SPO7 cerrar paréntesis

S5P08 coma

SP10 guidn (o signo menos)
SP1t - -~ punto (o punto decimal)

SPi2 - - barra oblicua ,

1124 - ‘Signos aritméticos

g: ilf;bre Nombre descriptivo
SA01 signo mas

SAQ2 signo mas/menos

SA03 signe menor que -

SA04 signo igual

L1.2.5  Subindices y superin_dié_es

g: ?E,Zb,.e Nombre descriptiv.o :
N501 superindice 2
NS02 superindice 2

1.1.2.6  Fracciones

geo ilog;bre N ?mbr:e descriptivo
NFo1 fraccion 1/2
NF04 fraccion 1/4
NFO05 fraccion 3/4

SM39 fraccion 1/8 (equivalente a NF18)

1.1.2.7 - Simbolos varios

gjff; bre Nombre descriptive
SMO1 signo de nimero h
SMo02 signo de tanto por ciento
SM03 «y» comercial

SMo4 asterisco

SMO05 . «an .corﬁercial

SM06 abrir corchete

SMO7 barra oblicua inversa

SM08 cerrar corchete

SM11 ~ abrir llave

SM12 barra hqrizohtal_centfal'_unftiva
SM13 barra vertical central unitiva
SMi4 cerrar llave

- SP22

Cédigo
dé nombre”
SP13
SP14
SPis
SP16
SP17
SP18
SP19
SP20
SP21 ¢

" Cédigo

de nombre

" SA05

SA06
SAQ7

Codigo
de nombre
NSO03

Codigo
de nombre
SM40
SM41
SM42

Codigo

- de nombre

SM17
SM18
SM19
SM20
SM21
SM24
SM25
SM26
SM30
SM31
SM32
SM33

Nombre descriptivo ..
dos puntos
punto y coma
cerrar interrogacion’
abrir interrogacion
abrir comillas angulares

cerrar comillas angulares
abrir comilla

-cerrar comilla

abrir dobles comillas

- cerrar- dobles comillas

Nombre descriptive’

signo mayor que
signo de division
signo de multiplicacién

" Nombre descriptivo

superindice 3

* Nombre descriptivo -

fraccion 3/8 (equivalente a NF19) -
fraccién 5/8 (equivalente a NF20)
fraccion 7/8 (equivalente a NF21)

Nombre descriptivo

signo de micro

signo de chmio

signo de grado

indicador ordinal masculino |
indicador ordinal femenino
signo de parrafo o seccién
signo de calderon

punto central

flecha hacia la izquierda
flecha hacia la derec.:hé‘
flecha hacia arriba -

flecha hacia abajo
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g:fogr: bre Nombre descriptivo g:if; bre Nombre descriptivo
SM34 SUPRESION ) SM44 barra oblicua inversa superior, forma de
SM35 simbolo de marca regisirada (equivalente acento grave '

a SM53) SM47 barra superior (no unitiva), forma de
SM36 simbolo de propiedad literaria barra o tilde

(equivalente a SM52) . ' SM48 barra inferior (no unitiva), linea baja,
§M37 simbolo de marca comercial (equivalente subrayada con avance de espacio

a SMs4) - (equivalente a SP09 de ISO 6937)
SM38 simbolo musical (equivalente a SM93) . SM49 subrayado sin avance de espacio
SM43 punta de flecha hacia arriba, forma

circunfleja

Nota — Los caracteres SM43, SM44, SM47 y SM48 tienen mdltiples nombres, ya que los nombres descriptivos
de estos caracteres difieren considerablemente entre las diversas sintaxis de datos de terminal definidas en la
Recomendacion T.101. Estos caracteres fueron concebidos originalmente como caracteres de acento en el uso original
de la tabla de cddigos de la Version Internacional de Referencia de 1SO 646. Este significado ha cambiado desde la
introduccion del método compuesto de codificacion de los caracteres acentuados definidos en la Recomendacion T.51
del CCITT, la norma ISO 6937 y varias Recomendaciones del CCITT. En consecuencia, estos caracteres no deben
utilizarse para generar caracteres acentuados. A fin de mantener la compatibilidad con las normas anteriores, se
describen agui os nombres mdltiples.

[.1.2.8 Signosdiacriticos (tal como se visualizan cuando se utilizan en unidn de ESPACIO)

Cédi - : ‘s _ :
deo nf;bre Nombre descriptivo g:ilg; bre Nombre descriptivo
SD11 acento agudo SD25 doble acento agudo
SDi13 acento grave sSD27 cero volado
SDi15 acento circunflejo SD29 punto superior
SD17 diéresis o signo de umlaut T SD31 macron -
SD19 tilde SD41 cedilla
Sb21 caron g . : SD43 ogonek
5D23 signo de breve

1.2 Repertorio 2 — Caracteres de texto alfanuméricos especiales

Estos caracteres son especificos para una o dos de las sintaxis de datos de terminal, y hay que convertir la
presentacion de estos caracteres para que su efecto de presentacion pueda obtenerse en otras sintaxis de datos de
terminal.

Codigo ' . Codigo L
de nombre Nombre descriptivo de nombre Nombre descriptivo
SM45 barra vertical izquierda unitiva SM50 barra superior de vector sin avance de
SM46 barra vertical derecha unitiva espacio
SM51 linea oblicua sin avance de espacio

Nota — Los codigos de nombre SM50 y SM51 se introducen aqui, ya que los cédigos de nombre para estos
caracteres no estén incluidos ni en € registro de la ISO (nimero 99 de la tabla de cbdigos registrados) ni en la
Recomendacién T.101 del CCITT.

1.3 Repertorio 3 — Caracteres kana

Este juego de caracteres completo es especifico para una sola de las sintaxis de datos de terminal, por lo cual
hay que convertir la presentacién de estos caracteres para que su efecto de presentacion pueda obtenerse en otras sintaxis
de datos de terminal.
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Codi .
d: nlg; bre Nombre descriptivo g:i‘g; bre Nombre descriptive
JAO1 punto y katakana o JAQT7 a mintscula katakana
JAD2 abrir paréntesis katakana . JAO08 i mindscula katakana
JAO03 cerrar paréntesis katakana JAO9 u minuscula katakana
JAO4 coma katakana . JA1O e mindscula katakana
JADS simbolo conjuntivo katakana JATL o mintscula katakana
JAC6 WO katakana : JA12 ya katakana
JA13 yu mindscula katakana JA39 NU katakana
JA14 vo katakana _ o JAA0 NE katakana
JA1S tsu katakana o : JAM NO katakana
JA16 Simbolo de sonido prolongado ‘ JA42 - HA katakang -
ji” A katakana o JA43 HI katakana
JAig I katakana JA44 FU katakana
TA20 gkatakana o JA45 HE katakana
katakana - JA46 HO katakana
JA21 O ’'katakana \
. JA47 MA katakana
JA22 KA katakana
JA48 MI katakana
JA23 KI katakana -
: JA49 MU katakana
JA24 KU katakana.
JA25 KE katakana JAS0 ME katakana
JA26 KO katakana JAS1 MO kgtakana '
JA27 SA katakana JAS52 . YA katakana
JA28  SHI katakana IAS3 YU katakana
JA29 SU katakana JAS4 YO katakana
JA30 SE katakana JASS RA katakana
JA31 SO katakana JAS56 RI katakana. -
JA32 TA katakana ‘ o JAS57 RU katakana
JA33 CHI katakana : o _ JASS RE katakana
JA34 TSU katakana S . JAS9 RO katakana
JA3s TE katakana =~ - JA60 WA katakana
JA36 TO 'I_catakana ’ - JA61 N o M katakana’
JA37 ~ NA katakana _ ’ JA62 . simbolo de sonido vocalizado
JA38 NI katakana JAG3 simbolo de sonido semivocalizado

Nota — Como los nombres de cédigo para estos caracteres no estan incluidos ni en e registro de la 1SO
(nimero de registro 13) ni en la Recomendacion T.101 del CCITT, se introducen agqui los codigos que comienzan
con JA.

1.4 Repertorio 4 — Caracteres kanji

Estos caracteres aparecen solamente en una de las sintaxis de datos terminales, aunque la tabla de codigos de
caracteres kanji registrada se utiliza algunas veces en combinacion con |0s juegos de otras sintaxis de datos terminales.
Salvo cuando se dispone de la capacidad de caracteres kanji en ambos extremos de un intercambio, hay que convertir la
presentacion de estos caracteres para que su efecto de presentacion pueda obtenerse en la otra sintaxis de datos de
terminal. El juego de caracteres kanji esta registrado como un conjunto de dos octetos. La Recomendacion T.101 del
CCITT utiliza un subrepertorio de este juego que incluye unos 3639 caracteres, de los cuales 2980 son caracteres de
simbolos kanji. Estos caracteres son especificos de este repertorio. Los caracteres restantes, incluido cierto nimero de
caracteres especiales asi como agunos afabéticos para otros idiomas, se duplican con otros juegos de caracteres
registrados. Por ejemplo, se incluyen los alfabetos cirilico, griego, katakana e hiragana, asi como todos menos 11 de los
caracteres alfabéticos latinos del repertorio 1. Los caracteres duplicados en esta tabla de cddigos tienen los mismos
codigos de nombre que los caracteres equivalentes del repertorio 1, por lo cual pueden convertirse directamente entre
sintaxis de datos. Se requiere un tratamiento especial para los otros caracteres. Ademas, hay 32 caracteres de
representacion que se duplican con los del repertorio 8. Estos también comparten |os mismos codigos de nombre que los
gue figuran en otros juegos de caracteres, y por consiguiente forman parte del gran repertorio de caracteres de
representacion (repertorio 8).
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El repertorio de caracteres gréficos kanji y caracteres especiales especificos es voluminoso. Como las
conversiones de este repertorio de caracteres requieren un tratamiento especial, no es necesario enumerar €l repertorio en
este documento. Para referencia, véase la sintaxis de datos | de la Recomendacion T.101 del CCITT que es un
subrepertorio del nimero de registro 87 de la 1SO. Se han introducido los cédigos de nombre kanji JKO1 a JK2980,
HKO01 a HK83 y JS01 a JS366 para identificar los caracteres graficos kanji, los caracteres hiragana y los caracteres
especiales kanji, respectivamente.

1.5 Repertorio 5 — Caracteres griegos
g:if; bre Nombre c_iescrip;ivo g;t:rlf; bre _Nombre des_criptivo_
GA01 letra griega alfa mindscula GOo1 letra griega Omicron minascula
GAO02 letra griega alfa mayuscula -~ . GQ02 letra griega 6micron mayuscula
GAIll letra griega alfa miniscula con acento . ! GO11 ‘letra griega dmicron’ mmuscula con
GA12 letra griega alfa mayuscula con acento: - acento .
GB01 letra griega beta mindscula - S GO12 letra griega dmicron mayuscu]a con
GB02 letra griega beta mayiscula ) acento :
GDO01 letra griega delta minascula o GO61 letra griega omega mmuscula
GD02 letra griega delta mayascula co G062 letra griega omega, mayfscula
GEO letra griega epsilon minuscula : G063 letra griega omega minfscula con acento
GEQ2 letra griega epsilon maydscula . G064 letra griega omega mayuscula con acento
GEi1 letra griega epsilon. minuscula con acento GPO1 letra griega pi mindscula
GE12 letra griega epsilon maydscula con acento GP0O2 letra griega pi mayuscula
. GE61 letra griega eta min(scula. .. GP61 letra griega psi minﬁscula ‘
GE62 letra griega eta mayilscula GP62 letra griega psi maytscula’
GE63 letra griega eta minuscula con acento GRO1 letra griega rho miniscula
GE64 letra griega eta mayGscula con acento GRO2 letra griega rho mayuscula
GFo1 letra griega phi minuscula _ GS01 letra griega sigma minuscula -
GF02 letra griega phi maynscula G802 letra griega sigma mayuscula
GGo1 letra griega gamma mintscula : GSel letra griega sigma final mintscula
GGO2 letra griega gamma mayuscula - GTO1 letra griega tau mintscula
GHO1 letra griega ji mindscula - S GT02 letra griega tau mayascula, -
GHo02 letra griega ji mayniscula DI GTé61 letra griega theta miniiscula
GIo letra griega iota minfscula _— GT62 letra griega theta mayuscula
G102 letra grxega iota mayuiscula GUo01 letra griega ipsilon mintscula
GI11 letra griega iota minuscula con accnto GuUo2 letra griega ipsilon mayuscula
GI12 letra griega iota mayiscula con acento ‘ GUI11 letra griega ipsilon miniscula con acento
GI17 ' letra griega iota mindscula con diéresis ° GUI12 letra griega ipsilon mayiscula con acento
GI18 letra griega iota mayiscula con diéresis GU17 letra griega ipsilon miniscula con diéresis
GI33. -letra griega iota mmuscula con. acento ¥ . GUIB. - letra griega ipsilon mayuscuia con
: diéresis : - B © o diéresis ‘ : ‘
GKO1 letra griega kappa mmuscula GU33 letra griega ipsilon mmuscula con acento
GKo2 letra griega kappa mayudscula y diéresis
GLO1 letra griega lambda mintscula GX01 letra griega xi mindscula
GL02 letra griega lambda mayiscula GX02 letra griega xi maylscula
GMO01 letra griega mu miniscula GZ01 letra griega zeta mindscula
GMO2 letra griega mu mayudscula GZ02 letra griega zeta mayuscula
GNO1 letra griega nu miniscula SD33 diéresis y signo de acento con avance de
GNO2 letra griega nu mayuscula espacio
1.6 Repertorio 6- Caracteres cirilicos .
g:ilf;bre Nombre dgs'cﬁptivo- g:i!‘agf:zbre - Nombre‘a_'escnptiyo
KAO1 a cirilica miniiscula -7 KDO02- - de cirilica maylscula
KA02 a cirilica mayuscula o © KEO01 e cirilica mindiscula -
KA61 ia cirilica minfiscula . o KE02 . ie cirilica mz_iyuscula
KA62 * ia cirilica mayfiscula KEt7 = = io cirilica miniscula
- o : o .. KE18 o cirilica mayuscula
KB01 be cirilica mintscula— © © * 'KE61 . ¢ cirilica mintscula
KB(O2: be c1ri11ca mayﬁscula . o KE62 e mn[lca mayus(:u]a”
KC01 tse cirilica mindscula | e KF01 . - ef cirilica mimiscula -
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Codigo L. TR Codi;
de nombre Nombre descriptivo L OIg0 Nombre deéscriptivo

de nombre

KC02 tse cirilica maytscula KF02 ef cirili‘c.a magfﬁs'cula
KC21 tche cirilica miniscula Iégg; . BuC c;rf:!ca mml{squ?lla. L

i . ayiscula
KC22 ‘tche cirilica mayascula ‘ .gue__.c:}r.l rea mayuscuta
- o a o ‘ KHO1 . . jacirilica miniscula.
}{.CS] shche c;nllca mindscula . KHO2 . ja cirilica mayéscula . . -
KCe2. . shche cirilica maytiscula S K101 1 cirilica mindscula
KDo1 de cirilica mindscula ~KI02 - i cirilica maytiscula
KI23 i breve cirilica miniscula ’ KTo02 te cirilica mayuscula
K124 i breve cirilica mayiscula . L Kuot u cirilica minfiscula
KJo1 zhe cirilica miniscula - -~ - KU02 u cirilica- mayiscula
KJo2 zhe cirilica. mayiscula - - | S KVveéi iu cirilica minfscula
KL ele cirilica mintscula . . \ Kvé2 fu cirilica mayiscula =+
KL02 ele cirilica maytscula - Kvoi ve cirilica mintscula
KMO01 eme cirilica minfscula - . KV02 ve cirilica mayiscula
KMo2 eme cirilica mayiscula . c KY01 ieri cirilica mingscula "
KNO1 ene C]rflfc?l mm‘{?wla L : KY02 ieri cirilica'mayuscula
KNO02 ene cirilica maylscula S KY61 ier cirilica mindscula (rmagkll znak)
KO01 o cirilica minascula . (signo blando)
Koo02 o cirilica maytscula . . e KY®62 ier cirilica mayuscula (mlagkzl znak)
KPO1 pe cirilica mmuscula ‘ . . (signo blando) °
KP02 pe cirilica mayascula S R K¥Y63 ier’ cirilica mmuscula (tV_lOl‘dy znak)’
KROt ere cirilica mindscula o (sngno duro) -
KR0O2 ere cirilica mayiscula ) . KY64 ier’ cirilica mayuscula (tVJOI‘dy znak)
KS01 ese cirilica mindscula ~ ; (signo duro)
K802 ese cirilica mayhseula - ' KZ01 ze cirilica miniscula’
K$23 sha cirilica mindscula” S KZ02 ze cirflica maytiscula
KS24 sha cirilica mayuscula o KKO01 ka cirilica mintiscula
KT01  tecirilica minuscula~ S KK02 ka cirilica mayfscila =
1.7 Repertorio 7 — Caracteres mosaicos bloque

L os caracteres mosaicos blogue son un subrepertorio de los mosaicos utilizados en cada una de las sintaxis de
datos de terminal, por lo que son directamente traducibles entre sintaxis de datos. Incluso la codificacion de los
caracteres mosaicos de bloque es idéntica salvo para el caracter mosaico rellenado. En el repertorio 5 se incluye un
mosaico rellenado. Cualquiera de las dos codificaciones equivalentes establecidas en la Recomendacion T.101
(posicion 5/15 6 7/15 de la tabla de codigos) para € carécter de mosaico rellenado es aceptable en una cadena de
caracteres del repertorio 5.

Nota — Se utiliza €l siguiente convenio para describir laforma de un caracter mosaico de 2 subceldas de ancho
por 3 subceldas de alto. Las celdas estédn numeradas asi: izquierda superior, derecha superior, izquierda centro, derecha
centro, izquierda inferior y derecha inferior, que corresponden a 1,2,3,4,5,6 respectivamente. Este cédigo se utiliza para
identificar cada carécter del repertorio.

1 2

3 4

5 6
TO303710-89

Estructura de subceldas de mosaicos
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Cédigo

de nombre

MGO00 Caracter mosaico vacio
MGO1 mosaico bloque 1
MG02 mosaico bloque 2
MGO03 mosaico bloque 1,2
MGO4 mosaico bloque 3
MGO5 mosaico bloque 1,3
MGO06 mosaico bloque 2,3
MGO07 mosaico bloque 1,2,3
MGO08 mosaico bloque 4
MG19 mosaico bloque 1,2,5
MG20 mosaico bloque 3,5
MG21 mosaico bloque 1,3,5
MG22 mosaico bloque 2,3,5
MG23 mosaico bloque 1,2,3,5
MG24 mosaico bloque 4,5
MG25 mosaico blogue 1,4,5
MG26 mosaico bloque 2,4,5
MG27 mosaico bloque 1,2,4,5
MG28 ~ mosaico bloque 3,4,5
MG29 mosaico bloque 1,3,4,5
MG30 .  mosaico bloque 2,3,4,5
MG3t mosaico bloque 1,2,3,4,5
MG32 . mosaico blogue 6
MG33 mosaico blogque 1,6
MG34 mosaico blogque 2,6
MG35 mosaico bloque 1,2,6
MG36 mosaico blogue 3,6
MG37 mosaico blogue 1,3,6
MG38 mosaico bloque 2,3,6
MG39 mosaico bloque 1,2,3,6
MG40 mosaico bloque 4,6
MG41 mosaico bloque 1,4,6
MG42 mosaico bloque 2,4,6
1.8

68

Nombre descriptivo

Cédigo

de nombre

MG09
MG10
MG11
MG12
MG13
MGi4
MGI15
MG16
MG17
MG18

MG43
MG44
MG45
MG46
MG47
MG48
MG49
MG50
MGs51
MG52
MGS53
MGs4
MGS55
MGSs6
MGS57
MGS58
MGs9
MG60
MGo61
MG62
MG63

Repertorio 8 - Mosaicos lisos con subceldas alineadas 1

Nombre descriptivo

mosaico bloque 1,4
mosaico blogue 2,4
mosaico blogue 1,2,4
mosaico bloque 3,4
mosaico bloque 1,3,4
mosaico bloque 2,3,4
mosaico blogue 1,2,3,4
mosaico bloque 5
mosaico bloque 1,5
mosaico bloque 2,5

mosaico bloque 1,2,4,6
mosaico bloque 3,4,6
mosaico bloque 1,3,4,6
mosaico bloque 2,3,4,6
mosaico bloque 1,2,3,4,6
mosaico bloque 5,6
mosaico bloque'1,5,6
mosaico blogque 2,5,6
mosaico bloque'1,2,5,6 -
mosaico bloque 3,5,6
mosaico bloque 1,3,5,6
mosaico bloque 2,3,5,6
mosaico bloque 1,2,3,5,6
mosaico bloque 4,56
mosaico bloque 1,4,5,6
mosaico bloque 2;4,5,6
mosaico bloque 1,2,4,5,6
mosaico blogque 3,4,5,6 .
mosaico bloque 1,3,4,5,6
mosaico bloque 2,3,4,5,6 .
mosaico bloque 1,2,3,4,5,6 (equivalente
también a MGé4 SD IIl de la -
Rec. T.101)

Un juego general de caracteres mosaicos lisos con subceldas alineadas forma parte del repertorio de caracteres
mosaicos utilizados en dos de las sintaxis de datos de terminal, y tiene la misma codificaciéon. Estos caracteres se
identifican separadamente como un repertorio de la sintaxis de datos de interfuncionamiento, pues estos caracteres son
directamente traducibles entre dos de las sintaxis de datos. Hay que convertir la presentacién de estos caracteres para que
su efecto de presentacion pueda obtenerse en un terminal que utilice una sintaxis de datos que no tenga esos caracteres.

Nota — Se utiliza €l siguiente convenio para describir la forma de un caracter mosaico de dos subceldas de
ancho por tres subceldas de alto, que contiene mosaicos lisos con subceldas alineadas. Los vértices de las subceldas se
numeran a partir de la esquina izquierda superior de la subcelda superior como se ilustra a continuacion. El mosaico liso
esté rellenado debgjo (B), arriba (A), ala derecha (R) o alaizquierda (L) de unalinea o lineas a través de los vértices
indicados.
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Cédigo
de nombre
S5G0o1
SG02
SG03
SG04
SGO5 |
SG06
SGO7
SGO8
SG09
SG10
SGit
5G12
S5G13
SG14
SG15
5G16
SG17
SG18
S5G19
5G20
SG21
SG22
S5G23
S5G24
SG25
5G26
SG27

S5G28

. Nombre ‘descn"ptivo

mosaice liso con subceldas alineadas’

B-7,11

mosaico liso con subceldas alineadas
B-7,12

mosaico liso con subceldas alineadas
B-4,11

mosaico liso con subceldas alineadas
B-4,12

mosaico liso con subceldas alineadas
B-1,11

mosaico liso con subceldas alineadas
B-1,12

mosaico liso con subceldas alineadas
B-42

mosaico liso con subceldas alineadas

B-4,3

mosaico liso con subceldas alineadas
B-7,2

mosaico liso con subceldas alineadas
B-7,3

mosaico liso con subceldas alineadas
B-10,2

mosaico liso con subceldas alineadas
B-7.6

mosaico liso con subceldas alineadas
R-1,¢,10

mosaico liso con subceldas alineadas

- B-.l,C,3 . . ..

mosaico liso con subceldas alineadas
A-10,c,12

mosaico liso con subceldas alineadas

L-3,c,12

mosaico liso con subceldas alineadas
B-4,9

mosaico liso con subceldas alineadas
B-2,12 _
mosaico liso con subceldas alineadas
B-1.9 o

mosaico liso con subceldas alineadas

- B-2,9

mosaico liso con subceldas alineadas
B-1,6

mosaico liso con subceldas alineadas
B-2,6

mosaico liso con subceldas alineadas
B-10,3

mosaico liso con subceldas alineadas
B-11,3

mosaico liso con subceldas alineadas
B-10,6 - :

mosaico liso con subceldas alineadas
B-11,6 ‘

mosaico liso con subceldas alineadas .

B-10,9
mosaico liso con subceldas alineadas
B-11,9

Codigo

de nombre
SG29.
SG30
SG31

SG32

SG33

S5G34

S5G35

- 8G36

SG37

SG38

SG39

5G40

SG41

S5G42

S5G43

SGa4

S5G45

8G46

SG47

SG48

3G49

SG50

SGs1

SGs2

SG53

- 8G54

SG55

85G56

Nombre descriptivo

A-7.11

-mosaico liso con subceldas alineadas

mosaico liso con subceldas alineadas

A-7,12

mosaico liso con subceldas alineadas

A-4,11
mosaico liso
A-4,12
mosaico liso
A-1,11
mosaico liso
A-1,12
mosaico liso
A-4,2
mosaico liso
A-43
mosaico liso
A-7,2
mosaico liso
A-7,3
mosaico liso
A-10,2
mosaico liso
A-7.6
mosaico liso
L-1,¢,10,
mosaico liso
A-1,c,3
mosaico liso
A-11,9
mosaico liso
A-10,9 )
mosaico liso
A-116
mosaico liso
A-10,6 -
mosaico liso
A-11,3
mosaico liso
A-10,3
mosaico liso
A-2.6
mosaico liso
A-1,6
mosaico liso
A-2,9
mosaico liso
A-1,9
mosaico liso
A-212

con subceldas
con subceldas
con subceldas
con subceldas
con subceldas
con subceldas
con subceldas
con subceldas
con subceldas
con subceldas
con subceldas
.con 'sﬁljlceldas;
”(_:oh su'bc::elda_s
con sﬁbccldas
“con subceldas
“con subceldas
coﬁ subceldas
con sﬁbéeldas
con subceldas
con subceldas
con subceldas

con subceldas

alineadas
alineadas
alineadas
alineadas
alineadas
alineadas
alineadas
alineadas
alineadas

alineadas

alineadas

alineadas
alineadas
alineadas

alineadas

alineadas

alineadas

alineadas

alineadas

alineadas

alineadas

alineadas

mosaico liso con subceldas alineadas

" A49 ‘
mosaico lisc con subceldas alineadas
. »

R-3,c,12

mosaico liso con subceldas alineadas

B-10,c,12
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1.9 Repertorio 9 — Mosaicos lisos generales

Una forma adicional de caracteres mosaicos lisos esta disponible en una sola de las sintaxis de datos de
terminal. Estos caracteres mosaicos lisos se alinean con limites de media subcelda. Como estos caracteres son
especificos para una sola de las sintaxis de datos de terminal, hay que convertir la presentacion de estos caracteres para
gue su efecto de presentacion pueda obtenerse en otra sintaxis de datos de terminal .

Nota — La notacién utilizada para describir estos caracteres es la misma que la utilizada en €l repertorio 6,
salvo que se introducen puntos intermedios que identifican la media subcelda. Cuando se dan cuatro nimeros, como para
los caracteres (SG58 y SG71), la zona esté delimitada por todos los lados por las cuatro posiciones de subcelda. En dos
casos especiales, paralos caracteres (SG68 y SG81), se llenan dos zonas dentro de la celda de mosaicos.

TOE03730-39

Vértices de subceldas de mosﬁfcos
y puntos intermedios

g;i’f; bre. qu_nbre des"cn'?riffo_‘_ g:ilog; bre ) Nambre dg;cfg‘ptivo ) '

MS01 mosaico liso general B-f,c MS18 mosaico liso general A-e,d & B-a.d

MS03 -~ “mosaico liso' general B-h,i S MS19 - mosaico liso-general A-h;i

MS04 _ mosaico liso general B-F,C,2° MS20 mosaico liso general\L—Q,c,‘g“

MS05 “ mosaico liso general A-f,11 MS21  mosaico liso general A-11,g

MS06 mosaico liso general A-1,g " - MS22  mosaico liso general A-f,3

M507 mosa}co lfso general L-1,g,10 MS§23 mosaico liso general R-3,1,12

MS08 . mosaico liso general B-f,12_ MS24 ° mosaico liso general B-10,g -

MS09 mosaico liso general A-f,11,g R e

MS10 . mosaico liso general L-3,£,12 : M523 mosalco, liso ge‘_‘era‘ B-f2g

MS11 mosaico liso general A-f,2,g MS26 mosaico liso general R-1,g,10

MS12 - mosaico liso general L-1,c,10 & R-3,¢,12 MS27 -mosaico liso general B-f,11,g

MS16 mosaico liso general B-f,g- MS28 mosaico liso general A-1,c.3-& B-10,¢,12

MS17 mosaico liso general B-c,g s T : ' :
1.10 Repertorio 10 — Caracteres de representacion

Se dispone de varios caracteres de representacion, que consisten principalmente en caracteres de delineacion,
en las diversas sintaxis de datos de terminal. Estas consisten en los caracteres de dibujo (DG01 a DG04, DG13, a24, y
DG32) que son comunes en las SD | y SD |l de la Recomendacion T.101 del CCITT, los caracteres de representacion
(DG35 a DG50) que son Unicos para la SD 1, los caracteres de representacion (DG05 a DG12 y DG25, a 31) que son
unicos parala SD |1 y los caracteres de representacion (DG33 y DG34) que son Unicos parala SD 111.

Nota — La notacién utilizada para describir estos caracteres identifica los vértices y puntos intermedios de
subceldas de caracter de manera similar a la manera en que se identifican los mosaicos lisos en € repertorio 7; sin
embargo, en este caso slo se utilizan lineas para conectar €l vértice y los puntos intermedios. Algunos de los graficos de
representacion contienen mas de un componente de linea. Este se identifica por la descripcion de dos elementos de linea
separados por « & ». Ademas, €l peso (0 anchura) de la linea puede variar en algunos caracteres de representacion. Los
elementos de linea con mayor peso (mas anchos) se indican mediante (W). Los graficos de representacidn especiales se
describen con palabras.
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Céodigo
de nombre
DGO1
DG02
DGO03
DG4
bGos5:
DGo6
DGO7
DGO
DGO9
DG10
DGl1
DG12
DGI13
DG14
DG15
DG16
DG17
DG18
DG19
DG20
DG21
DG22
DG23
DG24
DG25

DG26

DG27

T0803740-39

Veértices de subceldas de caracter
y puntos intermedios

Nombre descriptivo

caracter de representacion W-f,g & ¢,2
caracter de representacion W-f,g & c,11
caricter de representaciéon 2,11 & W-c,g
caracter de representacion 2,11 & W-f,c

- caricter de representacion-2,f,11
- caracter de representacion 2,g,11
[ caricter de representacién f,11,g

caracter de representacién f,2,g

carécter de representacion f,2

caracter de representacion g,2.

caracter de representacién f.11

caracter de representacmn g,ll

cardcter de representacion ‘W-f, 2 & 2,11
caracter de representacion 2,11

caracter de representacion f,g

caracter dé representacion 11,c,g
caracter de representacion f,c,11
caracter de representacion 2,¢,g
caracter de representacion f,c,2
caracter de representacion 2,11 & c,g
caracter de representacion 2,11 & f.c
caracter de representacion f,g & c,11
caracter de representacidn f,g & ¢,2
cardcter de representacion f,g & 2,11
caracter de representacion f,g (con cabeza
de flecha derecha)

caracter de representacion f,g (con cabeza
de flecha a la izquierda)

caricter de representacidn 2,11 (con
cabeza de flecha hacia arriba)

Cddigo
de nombre

‘DG28

DG29
D30
DG31

bcsz .

DG33
DG34
DG35
DG36
DG37
DG38
DG39
DG40
DG41

DG42
DG43

DG44
DG45

DG46
DG47
DG48
DG4¢9
DG50

Nombre descriptivo

. caracter. de representacion 2,11 (con

cabeza de flecha hacia abajo)

caracter de representacion (pequefio
punto central)

caracter de representacmn (punto grande

central) .
caracter de representacmn (punto hueco

~ grande central)

.caracter de representacwn (caracter con -
- puntitos) .

caracter de representamon 3, 10
caricter de representacion 1,12

caracter de representacion W-2,11
carécter de represeritacion W-f,g
caracter de representacion W-11,¢c,g
caracter de representaciéon W-f,c,11
caracter de representacion W-2,c,g
caracter de representacion W-f,c,2
caracter dé representacion W-2,11 &
W-c C.g

caracter de representacion W-2,11 &
W-f.c

caracter de representacion W-f,g &
W-c,11

caracter de representacion W-f,g & W-c,2
caracter de representacion W-f,g &
W-2,11

cardcter de representacion W-2,11 & c,g
caricter de representacién W-2,11 & f,¢
caracter de representacién fg & W-c,11
caracter de representacion f,g & W-c,2
caricter de representacién W-2,11 & f.g

Nota — Se introducen agui los codigos de nombre DG33 a DG50, ya que los codigos de nombre para estos
caracteres no estan incluidos ni en €l registro de lalSO ni en la Recomendacion T.101 del CCITT.
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.11 Repertorio 11 — Mosaicos especiales

En las distintas sintaxis de datos existen varias formas de mosaicos especiales. Estas formas de mosaicos
especiales son generalmente Unicas y aparecen solamente en una de las sintaxis de datos de terminal. Hay que convertir
la presentacion de estos caracteres para que su efecto de presentacion pueda obtenerse en otra sintaxis de datos de
terminal.

ldu ’ ra £
g: nlf; bre Nombre descriptivo g:i'f; bre Nombre descriptivo
MS02 pequeiio cuadrado central MS29 medio ovalo derecho abierto
MS13 medio dvalo izquierdo abierto MS30 medio dvalo derecho relleno
MSi4 medio évalo izquierdo relleno MS31 medio Ovalo derecho inverso
MSi5 medio ovalo izquierdo inverso
APENDICE Il

(ala Recomendacion T.101)

Estados por defecto de las sintaxis de datos de inter funcionamiento

La sintaxis de datos de interfuncionamiento permite elegir los estados por defecto que han de establecerse.
Estos valores por defecto corresponden a los estados por defecto de las sintaxis de datos orientadas a los terminales que
corresponden a la fuente de los datos. La referencia a los cuadros 11-1/T.101 a 11-3/T.101 proporciona una manera
conveniente de establecer los estados requeridos para € interfuncionamiento con una fuente de datos particular. A
continuacién solo se describen tres tablas de valores por defecto. Si un determinado perfil de una sintaxis de datos no
corresponde exactamente a la tabla de valores por defecto indicada més abajo, pueden utilizarse instrucciones de
vectores de estados explicitos para alterar los estados que sean diferentes.

Las tablas de valores por defecto incluyen los valores por defecto paralafuncion y parametro de la sintaxis de
datos, asi como las condiciones limite por defecto. Se supone siempre que €l indicador de precedencia de modelo de
terminal es inicialmente "1°, y naturalmente en € punto inicial, o en la reiniciacion, se supone que todas las variables
globales estan alteradas.

Nota— En € cuadro 11-2/T.101 € signo de interrogacion «(?)» indica que hay que confirmar la informacion
para la entrada en el cuadro. Un signo de interrogacion solo indica que la informacion deberd suministrarse en una
version futura del documento.
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CUADRO 1I-1/T.101

Juego por defecto I:  Valores por defecto correspondientes a la sintaxis de datos I

Valores de condicién limite por defecto

— Dimensiones de la pantalla

— Limite mapa de colores

— Subzona de presentacién

-— Limitaciones modo-caracteres

— Limite de coordenadas poligono
— Limite de coordenadas-tira

~ Resolucién de presentacion

— Limite memoria macro segmento
— Limite memoria JCDR

FPardmetros de presentacion por defecto

posicion de texto vigente

color de primer plano vigente
color auxiliar vigente

estado recubrimiento’

estado intermitencia/parpadeo
estado tamafo de carcter basico
estado bloque de coloracion
estado ocultacién

estado casilla inversion de caracteres
estado marcado de caracteres
estado proteccidn de pantalla
estado control de visualizacion
estado control de dispositivo
estado control de cursor
posicién geométrica vigente
estado control geométrico 1

estado control geométrico 2
estado espera

estado texto general

estado texto p

espaciamiento caracteres =1
estado texto geométrico
estado definicién JCDR
estade definicién macro
estado patron textura

estado memoria parte musical

estado configuracion animacion

estado configuracion estaciéon de trabajo

0,969, 0,797

16 B

pantalla completa

15,5, 8

256 (forma: rellena)

no aplicable

248, 204 (rango basico)
3072 bytes (min)

416 bytes (min)

esquina izquierda superior
blanco

azul de intensidad reducida
desactivado

desactivado :
caricter=normal 16/256, 24/256

47256, 4/256

desactivado

desactivado

no aplicable

proteger

desplazamiento vertical = desactivado
no aplicable

no aplicable

esquina izquierda inferior
textura de linea =continua,
patron de textura = continuo
realce = desactivado

logice =0,0

no aplicable

ninguno

no aplicable

rotacidn de caracteres=0°, trayecto de
caracteres =derecha

cursor =subrayado
entrefilas=un solo espacio
no aplicable

ninguno

ninguno

no aplicable

tono musical =fijo

control musical =fijo
memoria parte =ninguna
ninguna trama de animacion
orden de trama=normal
no aplicable
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CUADRO 1I-1/T.101 (cont.)

Mapa de colores por defecto —_ Sintaxis de datos I .

. . .Valor-de color,
Direccion de mapa —
! R | V- A
negro 0 0000- 0001 - 0001 0001
rojo 1 0001 1111 0000 - 0000
verde 2 0010 - 0000 1 0000
amarillo 3 0011 - 11114 13801 0000
azul 4 0100 - : 0000 0000 1111
magenta 5 0101 1111 0000 111L
cian 6 0110 0000 1111 1111
blanco 7 ot | 1nn R 1111
transparente 8 1000 0060 0000 0000
rojo Rl 9 1001 0111 0000 © 0000
verde RI 10 tot0 - 0000 o’ 0000
amarilio RI 11 1011 0111 otin 7 0000
azul RI 12 - 1100 ‘ 0000 0000 ' 0111
magenta RI 13 o1 - 0111 - 0000 0111
cian Rl 14 1110 0000 o111 0111
gris 15 1 - 0111 0111 o111
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CUADRO II-2/T.101°

Juego por defecto II: Valores por defecto correspondientes a la sintaxis de datos II

Vaiores de condicién limite por defecto

— Dimensiones de la pantalla

— Limite mapa de colores

— Subzona de presentacion

— Limitaciones modo caracteres

— Limite de coordenadas-poligono -
— Limite de coordenadas-policurva
— Resolucion de presentacion

— Limite memoria macro segmento:
— Limite memocria JCDR

— Colores directos

FPardametros de presentacion por defecto

posicion de texto vigente

color de primer plano vigente

color auxiliar vigente

estado recubrimiento

estado intermitencia/parpadeo

estado tamafio caricter basico
- estado ocultacién

estado casilla inversion de caracteres
“ estado ‘marcado de caracteres

estado proteccién de pantalla

estado control visualizacion

estado control de dispositivo

estado control de cursor
estado control geométrico !

estado control geométrico 2
— Rectangulo de recorte

— modo aplazamiento

— TIndice color zona rellena

— Estilo interior zona rellena

— TIndice estilo zona rellena

— Realce conjunto

— regeneracion implicita

— Tipo linea

— Factor escala anchura linea

— Factor escala tamafio marcador

— Tipo marcador

— Vectores patron

— indice color polilinea

— Indice color palimarcador

— bandera de regeneracién

— Encuadre estacion de trabajo

— Ventana estacion de trabajo

— identificador estacién de trabajo
" estado texto geométrico

— Factor expansnon ‘de caracteres

- Espamamlento de caracteres (contmuo)

— Rotacién de caracteres (continuo)

— Alineacién de fexto

— -Indice color de texto

- 1,1

~ 32

— no aplicable
— 40, 24

- 128

— no aplicable
- M

~- (M

— 2048 bytes
~ 8 colores

— esquina izquierda superior

‘— blanco

= transparente

— desactivado

— desactivado

- 1/40 5/128, 40 caracteres/24 filas

— - desactivado :

— desactivado

— desactivado -

— no protegido |

— desplazamiento vertical implicito activado.
Zona de desplazamiento vertical no definida

— dispositivo .de visualizacion =activado
dispositive auxiliar=desactivado
dispositivo de grabacién=parado dispositivo copla
impreso = parado

— desactivado-
— no aplicable

0,0,0,0 v 1,0, 1,0
cuanto antes
.

hueco

1

desactivado
autorizada
continua

1,0

1,0

asterisco

0,0, 1,0y 1,0, 0,0°
. .
1

posponer

¢l mayor cuadrado que enca_]e en la zona de wsuallzaclon
0,0,0,0 y 1,0, 1,0

0

1,0

0,0

0,0, 7,0/320,0 ¥ 7,0/320,0, 0,0
normal, normal

],
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CUADRO 11-2/T.1€1 fcont.)

— Precision de texto
— Trayecto de caracteres

Control patron de relieno
~ Representacion patron
delta-x

delta-y

datos celda patrén
indice patrén

estado definicion JCDR
estado definicion macro
estado patrén textura

estado memoria parte musical
estado configuracion animacion

estado control segmento
~ Prioridad segmento

— Matriz transformacién segmento

— visibilidad segmento

cadena

trayecto-caracter-derecha

—_ e -

— ninguno definido .

— no aplicable -

-7

— no aplicable.
— no aplicable

0,0

1,0; 0,0; 0,0

visible

Mapa de colores por defecto — Sintaxis de datos 1T

Valor de color
Direccion de mapa
R v A

negro 0 00000 000000 000000 000000
rojo 1 - 00001 114t 000000 000000
verde 2 00010 000000 111111 000000
amarillo 3 00011 111111 11111 000000
azul 4 00100 000000 000000 111
magenta 5 00101 1111 000000 11111t
cian 6 00110 000000 111111 11118
blanco 7 001t 11111 111 111111
transparente 8 01000 -

rojo RI 9 01001 011111 000000 000000
verde RI 10 01010 000000 011111 000000
amarillo RI 1t 01011 011111 011111 000000
azul RI 12 01100 000000 000000 011111
magenta RI 13 01101 011111 000000 o1
cian RI 14 01110 000000 ot1111 011111
gris 15 01111 011111 o111 0t1111
negre 16 10000 000000 000000 000000
rojo 17 10001 111111 000000 000000
verde 18 10010 000000 111111 000000
‘amarillo 19 10011 111111 111111 000000
azul 20 10100 000000 000000 111111
magenta 21 10101 111811 000000 1111
cian 22 10110 0000060 111113 1111
blanco 23 10111 111111 11111 111
negro 24 11000 000000 000000 000000
rojo 25 11001 11 000000 000000
verde 26 11010 060000 111111 000000
amarillo 27 11011 itiin 111111 000000
azul 28 11100 000000 000000 11111
magenta 29 t1101 111111 000000 [RRRREI
cian ‘ 30 11110 000000 11111 111
blanco ‘J 31 1111 111111 111 11111t

FasciculoVI1.5-Rec. T.101




. CUADRO 1I-3/T.101

Juego por defecto III:  Valores por defecto correspondientes a la sintaxis de dates III

Valores de condicién limite por defecto

— Dimensiones de la pantalla

— Limite mapa de colores

— Subzona de presentacion

— Limitaciones modo caracteres

— Limite de coordenadas-poligono
- Limite de coordenadas-policurva
— Resolucion de presentacién

— Limite memoria macro segmento
— Limite memoria JCDR

Farametros de presentacion por defecto

posicién de texto vigente
color de primer plano vigente

color auxiliar vigente

estado recubrimiento

estado intermitencia/parpadeo
estado tamafio de caracter basico
estado ocultacién

estado casilla inversion de caracteres

estado marcado de caracteres
estado proteccion de pantalla
estado control de visualizacion
estado control de dispositivo
estado control de cursor
estado control geométrico 1

estado control geométrico 2
estado espera
estado texto general

espaciamiento de caracteres=1

estado texto p

estado texto geométrico

estado definicion JCRD

estado definicién macro

estado patrén textura

estado memoria parte musical

estado configuracion animacion

estado configuracion estacion de trabajo

0,9999, 0,78125

16 ‘

pantalla completa

40, 20

256

256

256, 200 (nominal)

3072 bytes

3072 bytes (compartidos con macro)

esquina izquierda inferior

color="blanco
modo=directo

ninguno

desactivado
desactivado
dx=1/40, dy=1/128
no aplicable

caricter =tamano normal,
invertido = desactivado,
casilla (transparente) = desactivado,

no aplicable
protegido
desplazamiento vertical =desactivado

'né aplicable

desactivado (invisible)

- textura de linea = continua,

patrén de textura=continuo,
plantilta de textura=1/40, 5/128
realce = desactivado

pel 16gico=10,0

no aplicable

ninguno

rotacidn de caracteres =0°
trayecto de caracteres = derecha

cursor=subrayado
entre filas=un solo espacio

_no aplicable

no aplicable
no definido
no definido
no definido
no aplicable
no aplicable
no aplicable
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CUADRO 11:3/TA01 (cont.)

Mapa de colores por defecto — Sintaxis de datos IIT
- - Valor de color-
Direccion de mapa
R BN : - A

negro nominal Q9 0000 000 ~ 000 000

1 0001 001 Toom 001

2 oo1e | 010 oo [ o010
gris 3 0011 ‘ 011 1 011 1 011

4 0100 100 : T1000 o 100

5 0101 fot [ 1) - 101

6 0110 .. 110 - HO . 110
blanco nominal 7 (R : 111 o 11 - i

8 - 1000 ‘ 000 o000 111

9 1001 000 101 } 111

10 1010 000 111 100
matices 1 1611 010 111 000

12 1100 1 11t ] . 000

i3 1101 111 010 l 000

14 1110 11 h 000 - 100

15 1 101 000 111
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Serie A
Serie B
SerieC
SerieD
SerieE
SerieF
Serie G
SerieH
Seriel

Serie
SerieK
SerieL
SerieM

SerieN
SerieO
SerieP
SerieQ
SerieR
Serie S
SerieT
SerieU
SerieV
Serie X
SerieY
SerieZ

SERIES DE RECOMENDACIONES DEL UIT-T

Organizacion del trabajo del UIT-T

Medios de expresién: definiciones, simbolaos, clasificacion

Estadisticas general es de telecomunicaciones

Principios generales de tarificacion

Explotacion general de lared, servicio telefénico, explotacion del servicio y factores humanos
Servicios de telecomunicacion no telefénicos

Sistemas y medios de transmisién, sistemasy redes digitales

Sistemas audiovisuales y multimedios

Red digital de servicios integrados

Transmisiones de sefiales radiof dnicas, de television y de otras sefiales multimedios
Proteccion contralas interferencias

Construccion, instalacion y proteccién de los cables y otros elementos de planta exterior

RGT y mantenimiento de redes. sistemas de transmision, circuitos telefénicos, telegrafia, facsimil y
circuitos arrendados internacionales

Mantenimiento: circuitos internacionales paratransmisiones radiofonicasy de television
Especificaciones de | os aparatos de medida

Calidad de transmision telefonica, instalaciones telefonicas y redes locales
Conmutacion y sefializacion

Transmision telegréfica

Equipos terminales para servicios de telegrafia

Terminales para servicios de telemética

Conmutacion telegréfica

Comunicacién de datos por lared telefonica

Redes de datos y comunicacién entre sistemas abiertos

Infraestructura mundial de lainformacion y aspectos del protocolo Internet

Lenguajesy aspectos generales de soporte 16gico para sistemas de telecomunicacion
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