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Suplemento 28 a las Recomendaciones UIT-T de la serie Q

Informe técnico: Marco de sefializacion y protocolo para un entorno en evolucion —
Especificacion para el acceso de servicio

Resumen

Este Suplemento especifica el modelo de informacioén y computacion (nivel de sesion) del punto de
referencia consumidor-detallista. Proporciona especificacion de informacion y computacion para el
acceso de servicio definido en el marco de sefializacion y protocolo para un entorno en evolucion
(SPFEE). Las especificaciones de informaciéon y computacion se describen en lenguajes de
descripcion informales y formales, tales como el lenguaje de definicion de interfaz (IDL).

Origenes

El Suplemento 28 a las Recomendaciones UIT-T de la serie Q, preparado por la Comisién de
Estudio 11 (1997-2000) del UIT-T, fue aprobado por el procedimiento de la Resolucion 5 de la
CMNT el 3 de diciembre de 1999.

Palabras clave

Acceso, IDL, modelo computacional, modelo de informacion, punto de referencia, sesion.
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PREFACIO

La UIT (Unioén Internacional de Telecomunicaciones) es el organismo especializado de las Naciones Unidas
en el campo de las telecomunicaciones. El UIT-T (Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones de la
UIT) es un 6rgano permanente de la UIT. Este organo estudia los aspectos técnicos, de explotacion y
tarifarios y publica Recomendaciones sobre los mismos, con miras a la normalizacion de las telecomunica-
ciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacién de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro
afos, establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen
Recomendaciones sobre dichos temas.

La aprobacién de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido
en la Resolucion 1 de la CMNT.

En ciertos sectores de la tecnologia de la informacion que corresponden a la esfera de competencia del UIT-T,
se preparan las normas necesarias en colaboracion con la ISO y la CEL

NOTA

En esta publicacion, la expresion "Administracion" se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto una
administracién de telecomunicaciones como una empresa de explotacion reconocida de telecomunicaciones.

PROPIEDAD INTELECTUAL

La UIT senala a la atencion la posibilidad de que la utilizacion o aplicacion de la presente publicacion
suponga el empleo de un derecho de propiedad intelectual reivindicado. La UIT no adopta ninguna posicion
en cuanto a la demostracion, validez o aplicabilidad de los derechos de propiedad intelectual reivindicados, ya
sea por los miembros de la UIT o por terceros ajenos al proceso de elaboracion de publicaciones.

En la fecha de aprobacién de la presente publicacidon, la UIT no ha recibido notificacion de propiedad
intelectual, protegida por patente, que puede ser necesaria para aplicar esta publicacion. Sin embargo, debe
sefalarse a los usuarios que puede que esta informacién no se encuentre totalmente actualizada al respecto,
por lo que se les insta encarecidamente a consultar la base de datos sobre patentes de la TSB.

© UIT 2001

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por
ningun medio, sea éste electronico o mecéanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacién escrita
por parte de la UIT.
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Suplemento 28 a las Recomendaciones UIT-T de la serie Q

Informe técnico: Marco de sefializacion y protocolo para un entorno en evolucion —
Especificacion para el acceso de servicio

(Ginebra, 1999)

1 Alcance

Este Suplemento proporciona:

- especificacion de informacion; y

- especificacion de computacion

para el acceso de servicio definido en el marco de sefalizacién y protocolo para un entorno en
evolucion (SPFEE, signalling and protocol framework for an evolving environment), que incluyen
las especificaciones del punto de referencia consumidor-detallista. Las especificaciones de

informacion y computacion se describen en lenguajes de descripcion informales y formales, tales
como el lenguaje de definicion de interfaz (IDL, interface definition language).

2 Referencias

Los siguientes Informes técnicos y otras referencias contienen disposiciones que, mediante su
referencia en este texto, constituyen disposiciones del presente Suplemento. Al efectuar esta
publicacion, estaban en vigor las ediciones indicadas. Todos los Suplementos u otras referencias son
objeto de revisiones, por lo que se preconiza que los participantes en acuerdos basados en el presente
Suplemento investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones mas recientes de los Suplementos y
otras referencias citadas a continuacion. Se publica periddicamente una lista de las Recomendaciones
y Suplementos UIT-T actualmente vigentes.

[1] Recomendacion UIT-T X.901 (1997) | ISO/CEI 10746-1:1998, Tecnologia de la
informacion — Procesamiento distribuido abierto — Modelo de referencia: Vision de
conjunto.

[2] Recomendacion UIT-T X.902 (1995) | ISO/CEI 10746-2:1996, Tecnologia de la
informacion — Procesamiento distribuido abierto — Modelo de referencia: Fundamentos.

[3] Recomendacion UIT-T X.903 (1995) | ISO/CEI 10746-3:1996, Tecnologia de la
informacion — Procesamiento distribuido abierto — Modelo de referencia: Arquitectura.

[4] Recomendacion UIT-T X.920 (1997) | ISO/CEI 14750:1999, Tecnologia de la
informacion — Procesamiento distribuido abierto — Lenguaje de definicion de interfaz.

[5] Recomendacion UIT-T Z.130 (1999), Lenguaje de definicion de objetos de la UIT.

[6] Recomendaciones UIT-T de la Serie Q — Suplemento 27 (1999), Informe técnico: Vision
general del marco de senializacion y protocolo para un entorno en evolucion.

3 Definiciones
En este Suplemento se definen los términos siguientes ademas de los definidos en [6].

3.1 sesion de acceso de dominio (D_AS): Objeto abstracto que representa la informacion
genérica requerida para establecer y soportar el acceso entre dos dominios.
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3.2 sesion de acceso de dominio de usuario (UD_AS): Objeto gestionado por el usuario que
representa el conjunto de capacidades y configuracion que el usuario emplea para ponerse en
contacto con un proveedor.

33 sesion de acceso de dominio de proveedor (PD_AS): Objeto gestionado por el proveedor y
creado cuando el usuario se convierte en una entidad reconocida e identificable con capacidades
especificas y datos dentro del dominio de proveedor.

34 sesion de servicio de proveedor (PSS): Vision central de la sesion de servicio, que incluye
a todos los miembros y cualquier informacidon adicional y logica de proveedor necesarias para
ejecutar peticiones de servicio y mantener la sesion.

3.5 sesion de servicio de utilizacion (USS): Vision personalizada de un servicio que tiene un
miembro de sesion (por ejemplo, la vision de un usuario de extremo).

3.6 sesion de servicio de utilizacion de dominio (D _USS): Objeto abstracto que representa
informacion genérica requerida para establecer y mantener un servicio entre dos dominios para un
miembro de sesion asociado.

3.7 sesion de servicio de utilizacion de dominio de usuario (UD_USS): Funcionalidad e
informacion presentes en un dominio de usuario de extremo, por ejemplo, un dominio de
consumidor, para soportar la sesion de servicio de utilizacidon y permitir que el usuario de extremo
interactiie con el servicio.

3.8 sesion de servicio de utilizacion de dominio de proveedor (PD_USS): Funcionalidad e
informacion presentes en un dominio de proveedor (por ejemplo, detallista, proveedor de terceros)
para soportar la sesion de servicio de utilizacion en el cometido de proveedor de utilizacion.

3.9 vinculacion de sesiones de servicio de utilizacion de dominio (D_USS Binding):
Informacién dinamica asociada con la vinculacion de dos D_USS.

4 Abreviaturas
En este Suplemento se utilizan las siguientes siglas.

3Pty Punto de referencia entre dominios de terceros (third-party inter-domain reference
point)

anonUA  Agente de usuario anénimo (anonymous user agent)

as-UAP Aplicacion de usuario (relacionada con sesion de acceso) [user application (access
session related)]

AS Sesion de acceso (access session)

Bkr Punto de referencia entre dominios de corredor (broker inter-domain reference point)

CO Objeto computacional (computational object)

ConS Punto de referencia entre dominios de servicio de conectividad (connectivity service
inter-domain reference point)

CS Sesion de comunicacion (communication session)

CSLN Punto de referencia entre dominios de capa de cliente-servidor (client-server layer inter-

domain reference point)
DPE Entorno de procesamiento distribuido (distributed processing environment)

FCAPS Averias, configuracion contabilidad, calidad de funcionamiento, seguridad (fault,
configuration, accounting, performance, security)

1A Agente inicial (initial agent)
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IDL Lenguaje de definicion de interfaz (interface definition language)

LNFed Punto de referencia entre dominios de federacion de redes de capa (layer network
federation inter-domain reference point)

NamedUA Agente de usuario denominado (named user agent)

ODL Lenguaje de definicion de objetos (object definition language)

ODP Procesamiento distribuido abierto (open distributed processing)

OMT Técnica de modelado de objetos (object modelling technique)

PA Agente de proveedor (provider agent)

Ret Punto de referencia entre dominios de detallista (retailer inter-domain reference point)

RP Punto de referencia (reference point)

RtR Punto de referencia entre dominios de detallista a detallista (retailer to retailer
inter-domain reference point)

SC Componente de servicio (service component)

SF Fébrica de servicios (service factory)

SPFEE Marco de sefializacion y protocolo para un entorno en evolucion (signalling and
protocol framework for an evolving environment)

SS Sesion de servicio

SSM Gestor de sesion de servicio (service session manager)

ss-UAP Aplicacion de usuario (relacionada con sesion de servicio) [user application (service
session related)]

Tcon Punto de referencia entre dominios de conexion de terminal (ferminal connection
inter-domain reference point)

UA Agente de usuario (user agent)

UAP Aplicacion de usuario (user application)

USM Gestor de sesion de servicio de usuario (user service session manager)

5 Modelo de informacion del nivel de sesion y recurso

El modelo de informacion se describe en la notacion de modelo de objetos de OMT. Los simbolos
tipicos se ilustran en la figura 5-1. Las clases abstractas (para los cuales no hay objetos) se muestran
en el estilo "corchetes ondulados"!, cuya tnica finalidad es simplificar el modelado orientado a
objetos.

I Es decir, "{}" se insertan enfrente de la clase de nombre en los diagramas.
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— clase asociacion
{ exactamente

| nombre de clase | asociacion _/'T/_
nombre de asociacion cero o uno uno

ternaria

— herencia \‘

agregacion U i
uno o mas
z_ cero o mds _:1+A/_
atributo de enlace o
T11111590-01

clase de asociacion

Figura 5-1 — Simbolos tipicos en un diagrama OMT

51 Sesiones, servicios y dominios

Esta subclausula presenta el modelo de informacién en lo que respecta a los servicios relacionados
con sesion2. Como un servicio relacionado con sesidon puede extenderse a multiples dominios, que
son tratados como dominios administrativos comerciales, es util modelar el servicio como una
agregacion de uno o mas servicios de dominio, donde cada servicio de dominio representa una parte
de un servicio confinado a un solo dominio. Una sesion es un ejemplar de un servicio. Como una
sesion puede representar un caso de un servicio, una sesion de dominio representa un ejemplar de un
servicio de dominio. Las sesiones de dominio pueden interactuar para establecer servicios que
abarcan multiples dominios.

La figura 5-2 muestra la relacion entre dominio, servicio y objetos de sesion. Un servicio relacionado
con sesion es una agregacion de otros servicios relacionados con sesion y servicios de dominio. Cada
servicio de dominio es creado por una sesion de dominio, que es establecida en su dominio asociado
y es gestionada por éste. Una sesion de dominio puede estar vinculada a otra sesion de dominio por
una vinculacion de sesiones de dominio, que representa la informacién dindmica utilizada para
enlazar las dos sesiones.

Servicio relacionado

con sesion C Servicio de dominio

1+

Dominio

{}Vinculacion de sesiones C l

de dominio

{}Sesion de dominio

T11111600-01

Figura 5-2 — Modelo de informacion de sesion

2 Un servicio se clasifica en dos tipos: uno es "servicios relacionados con sesion" y el otro es "servicios no
relacionados con sesion". Los "servicios no relacionados con sesion” estan fuera del ambito del presente
Suplemento. Los servicios relacionados con sesion se definen como sigue: el servicio relacionado con
sesion representa un servicio de telecomunicacion en linea ofrecido a los usuarios con equipos y recursos
de telecomunicacion. Por ejemplo, todos los servicios de telecomunicacion, desde el servicio telefonico
ordinario hasta los servicios multimedios y/o los servicios relacionados con Internet, se clasifican como
servicios relacionados con sesion.
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5.2 Clasificacion de sesiones

Esta subclausula considera la clasificacion de sesiones. Son posibles varios esquemas de
clasificacion, pero todos se basan en el objeto raiz de sesion. Este objeto genérico define las
propiedades comunes de una sesion. Todos los objetos derivados, independientemente de su
clasificacion, heredan estos atributos y operaciones comunes, tales como: identificador de sesion,
tipo de sesion, estado, terminacion, suspension y reanudacion.

Una clasificacion se basa en las separaciones de acceso de servicios (funcionales), servicio y
comunicacion. Las sesiones han sido identificadas para soportar cada una de estas separaciones.
Aunque especializada para soportar los requisitos particulares de una zona funcional, cada sesion
retiene las propiedades comunes del objeto raiz de sesion.

Es util también utilizar la sesion de dominio y la vinculacion de sesiones de dominio para facilitar la
clasificacion de sesiones. También en este caso, el objeto raiz de sesion es la raiz de la jerarquiad, y
la sesion de dominio y la vinculacién de sesiones de dominio heredan sus propiedades. Este tipo de
clasificacion se puede combinar con el esquema anterior para clasificar todos los objetos de sesion
para cada separacion. A continuacion se utilizara este esquema combinado y los siguientes aspectos
para clasificar objetos:

— Aspectos de usuario: Representan las entidades, semantica, constricciones y reglas que rigen
la disponibilidad y uso de capacidades de servicio con respecto a un usuario especifico, y los
recursos y mecanismos necesarios para soportar realmente las capacidades de servicio de
acuerdo con un punto de vista de usuario especifico.

— Aspectos de proveedor: Representan las entidades, semantica, constricciones y reglas que
rigen la provision y uso de capacidades de servicio a los usuarios, asi como los recursos y
mecanismo necesarios para soportar realmente estas capacidades.

5.3 Clasificacion de sesiones de acceso

Las sesiones de acceso se pueden clasificar como una jerarquia de especializacion segin se muestra
en la figura 5-3. La clasificacion corresponde con la separacion en aspectos de usuario y de
proveedor.

Al relacionar esto con la figura 5-2, se observa que la sesion de acceso de dominio corresponde (por
subclasificacion) a la sesion de dominio, y la sesion de acceso corresponde (por subclasificacion) a
la vinculacion de sesiones de dominio.

3 El objeto raiz de sesion es un objeto abstracto, lo que significa que este objeto no es ejemplificable.
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‘ {}Raiz de sesion

‘ {}Sesion de dominio ‘ ‘ {}Vinculacién de sesiones de dominio ‘
‘ {}Sesion de acceso de dominio‘ ‘ Sesion de acceso ‘
| |
‘ Sesion de acceso de dominio de usuario‘ ‘ Sesion de acceso de dominio de proveedor ‘

T11111610-01

Figura 5-3 — Clasificacion de la sesion de acceso

5.4 Sesion de acceso

Los objetos de informacion relacionados con acceso y sus relaciones se muestran en la figura 5-4.

Dominio
) Contrato
proveedor
. constrifie ) o
Perfil de usuario proveedor Sesién de acceso de dominio
usuario
proveedor 5

solicita controla proveedor

constrifie solicitante

controla U

Sesion de acceso

Sesion de servicio controla

T11111620-01

Figura 5-4 — Relaciones entre objetos de informacion relacionados con acceso

Cada sesion de acceso de dominio estd asociada con un cometido de acceso particular. Se han
identificado dos cometidos: usuario y proveedor. El cometido de usuario acepta invitaciones y hace
peticiones en la sesion de acceso de dominio asociada. El cometido de proveedor acepta peticiones y
envia invitaciones a la sesion de acceso de dominio asociada.

La sesion de acceso se clasifica por los cometidos soportados por cada sesion de acceso de dominio,
y que dependen de la relacion entre dominios. Se puede necesitar los siguientes tipos de sesion de
acceso:

- Sesion de acceso de tipo asimétrico: Un dominio desempeina el cometido de usuario y el
otro el cometido de proveedor.

- Sesion de acceso de tipo simétrico: Hay simetria en la sesion de acceso, ambos dominios
soportan ambos cometidos.
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Los objetos de informacién y sus relaciones para la sesion de acceso de tipo asimétrico se muestran
en la figura 5-5, que presenta una version mas detallada de la figura 5-4 para la sesion de acceso de
tipo asimétrico. Una sesion asimétrica es soportada por la sesion de acceso de dominio de usuario y
por la sesion de acceso de dominio de proveedor.

Dominio de cometido Domio de cometido
de usuario N de proveedor
l Contrato l
Sesién de acceso usuario proveedor Sesion de acceso
n . de dominio de
de dominio de usuario proveedor
Sesion de acceso
‘ ‘ controlador
controla: P controla
N controla a
constrine solicita
Perfil de usuario 1+ .
constrine ‘
controla Sesion de servicio —
solicitante
T11111630-01

Figura 5-5 — Objetos de informacion y su relacion
para sesiones de acceso de tipo asimétrico

5.4.1 Sesion de acceso de dominio (D_AS, domain access session)

Este es un objeto abstracto que representa la informacioén genérica requerida para establecer y
soportar acceso entre dos dominios. Cada sesion de acceso de dominio estd asociada con un
determinado dominio. Sin embargo, un dominio puede tener muchas sesiones de acceso de dominio.
Una sesion de acceso de dominio suele estar asociada con una (o posiblemente mas) relaciones
contractuales con otro dominio. Puede haber multiples sesiones de acceso de dominio dentro del
dominio para cada relacion contractual.

La D AS esta especializada en objetos de informacién de tipo sesion de acceso de dominio de
usuario y de sesion de acceso de dominio de proveedor.

5.4.1.1 Sesion de acceso de dominio de usuario (UD_AS, user domain access session)

Este objeto es gestionado por el usuario y representa el conjunto de capacidades y la configuracion
que el usuario emplea para ponerse en contacto con un proveedor. La UD AS mantiene politicas
definidas por el usuario, que determinan los términos de la interaccion con un proveedor, tales como
politica de seguridad y contabilidad; constituyen la base de la negociacion con un proveedor en el
establecimiento de una sesion de acceso mutuamente aceptable. La UD AS puede comprender de
uno a muchos a terminales o nodos DPE. Cualquiera que sea la configuracion UD_AS, el usuario y
el proveedor tendran una perspectiva sobre la fiabilidad de la UD AS. Este nivel de confianza (por
ejemplo, confidencialidad, proteccion de contrasefia, implementaciones de cifrado) se reflejara en las
restricciones de gestion impuestas a la sesion de acceso (por ejemplo, rechazo de servicios de alto
valor). Una UD_AS soportada en un terminal resistente a las manipulaciones suministrado por el
proveedor es mas fiable que una pequeia LAN de PC multiusuarios.
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5.4.1.2  Sesion de acceso de dominio de proveedor (PD_AS, provider domain access session)

Este objeto es gestionado por el proveedor y cabe considerar que es creado cuando el usuario se
convierte en una entidad reconocida e identificable con capacidades especificas y datos dentro del
dominio del proveedor. La sesion termina cuando el usuario cesa de tener cualquier relacion de
usuario con el proveedor (de modo que el proveedor deja de mantener informacion permanente sobre
el usuario en el perfil de usuario). Este objeto conoce informacion persistente sobre el usuario. Parte
de esta informacion especifica politicas que determinan los términos de interaccioén con el usuario,
tales como politica de seguridad y contabilidad, que constituyen la base de la negociacién con el
usuario en el establecimiento de una sesion de acceso mutuamente aceptable. El usuario y el
detallista tendran una perspectiva de la fiabilidad de la PD_AS. Este nivel de confianza (por ejemplo,
confiabilidad, protecciéon de contrasefa, implementaciones de cifrado) se reflejara en las
restricciones de gestion impuestas a la sesion de acceso.

5.4.2 Sesion de acceso (AS, access session)

Este objeto es gestionado por el usuario o el proveedor por medio de la D_AS, y representa el
conjunto de informacidén dinamica para una vinculacion entre las D AS, tales como politica de
seguridad, contabilidad y descripcion de sesion para esta vinculacion. Este objeto termina cuando el
usuario o el proveedor termina la relacioén (vinculacion dindmica entre las D_AS) con el proveedor o
con el usuario.

5.4.3 Perfil de usuario

El perfil de usuario contiene toda la informacién usada directamente por la D AS para decisiones de
autorizacion, restricciones y personalizacion de las D _AS, sesiones de acceso (dentro de
vinculaciones de sesiones de acceso) y sesiones de servicio.

5.5 Clasificacion de sesiones de servicio

La figura 5-6 muestra la jerarquia de clasificacion de sesiones de servicio con la separacidon en
aspectos de usuario y de proveedor.

Al relacionar esto con la figura 5-2, se observa que la sesion de servicio de proveedor (PSS, provider
service session) y la sesion de servicio de utilizaciéon de dominio (D _USS, domain usage service
session) corresponden (por subclasificacion) a la sesion de dominio, y las vinculaciones de sesiones
de servicio de utilizacion de dominio corresponden (por subclasificacion) a la vinculacion de
sesiones de dominio.
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Figura 5-6 — Clasificacion de la sesion de servicio

5.6 Sesion de servicio

Los objetos relacionados con la sesion de servicio y sus relaciones se muestran en la figura 5-7.

Dominio

I

Sesion de servicio

Q

posee/soporta

Sesion de servicio de proveedor

controla

Miembro

® °

Sesion de servicio de utilizacion

¥ .

representa

{}Sesion de servicio de utilizacion de dominio

parte

2 proveedor

controla ./

Vinculacion de sesiones de
servicio de utilizacién de dominio

T11111650-01

Figura 5-7 — Objetos relacionados con la sesion de servicio y sus relaciones

La sesion de servicio consta de sesiones de servicio de utilizacion y de proveedor. Cada sesion de
servicio de utilizacion puede abarcar mas de dos dominios y se compone de dos sesiones de servicio
de utilizaciéon de dominio complementarias (D _USS), donde una D_USS complementaria es la que
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puede interactuar con otra. Cada miembro de una sesion, es decir, un usuario de extremo, recurso de
servicio o sesion asociada, esta asociado con una sesion de servicio de utilizacion.

El tipo de D USS soportada depende del cometido percibido de ese miembro en la sesion de
servicio. La figura 5-6 muestra las posibles D USS. Se soportan los siguientes cometidos de
utilizacion genéricos:

- Parte de utilizacion: Se asemeja a un "usuario de extremo" de un servicio, un cometido
activo que puede hacer peticiones y recibe notificaciones de cambios de sesion.

- Proveedor de utilizacion: Proporciona un servicio o actia como un recurso de servicio para
otra entidad. Es un cometido pasivo en el sentido de que no puede iniciar acciones, sino que
responde a peticiones o notificaciones de cambios.

Son posibles mas cometidos, entre los que cabe citar cometidos especificos de servicio, que estan
fuera del ambito de este Suplemento y los cometidos de control y gestion para soportar relaciones en
servicios compuestos.

Cuando comienza una sesioén de servicio, o cuando un nuevo miembro se incorpora a la sesion de
servicio, ésta adquiere la informacion de perfil de usuario pertinente de la sesién de acceso o de la
sesion de acceso de dominio (por ejemplo, descripcidon de servicios) para el miembro. Esto restringe
la sesion de servicio de utilizacidon y potencialmente la sesion de servicio de proveedor. En el caso de
sesiones de servicio de multiples miembros, el perfil de usuario de un individuo o la configuracion
de utilizacion vigente pueden afectar a toda la sesion de servicio, dependiendo de la naturaleza del
servicio y de sus politicas de gestion.

Una sesion de servicio puede ser ejemplificada por una sesion de acceso, sesion de acceso de
dominio u otra sesion de servicio. El iniciador de una sesion de servicio la asocia con su(s)
miembro(s). Los miembros pueden tener diferentes responsabilidades dentro de la sesion (por
ejemplo, gestion o puramente interaccion con el contenido de servicio y el control de sesion general).
Si una sesion de servicio es responsabilidad de una sesion de acceso, la sesion de servicio puede
permanecer activa mientras esas sesion de acceso esté activa. Cuando termina una sesion de acceso,
las sesiones de servicio de utilizacién conexas deben ser terminadas, suspendidas, o transferidas a
otra sesion de acceso o sesion de acceso de dominio.

5.6.1 Sesion de servicio de proveedor (PSS)

Contiene una vision central de la sesion de servicio, incluidos todos los miembros y la informacién
adicional y légica de proveedor necesarias para ejecutar peticiones de servicio y mantener la sesion.
El soporte de esta sesion es responsabilidad del proveedor. Una sesion de servicio de proveedor
representa las capacidades de servicio comunes a multiples miembros. Generalmente, la sesion de
servicio de proveedor mantiene objetos de informacion relacionados con la gestion del servicio (por
ejemplo, contabilidad) o informacion del servicio relacionada con el sistema.

5.6.2 Sesion de servicio de utilizacion (USS, usage service session)

Esta es la vision de un servicio personalizada que tiene el miembro (por ejemplo, la visién de un
usuario de extremo). Oculta la complejidad del servicio al miembro y asegura que las preferencias
del miembro y el entorno son soportados por el servicio. Oculta la heterogeneidad de cada
configuracion de utilizacion a la sesion de servicio de proveedor. Se descompondra ademads en partes
de utilizacion de dominio.

5.6.3 Sesion de servicio de utilizacion de dominio (D_USS)

Este es un objeto abstracto que representa informacion genérica requerida para establecer y soportar
un servicio entre dos dominios para un miembro de sesion asociada. Cada sesion de servicio de
utilizacion de dominio estd asociada con un dominio particular y una sesion de servicio particular.
Como es un objeto abstracto, no es ejemplificable. La D USS esta especializada en cuatro tipos de
nuevos objetos de informacion como se describe a continuacion.
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5.6.3.1 Sesion de servicio de utilizacion de dominio de usuario (UD_USS, user domain usage
service session)

Esta es la funcionalidad e informacion presentes en un dominio de usuario de extremo, por ejemplo,
un dominio de consumidor, para soportar la sesion de servicio de utilizacion y permitir que el
usuario de extremo interactlie con el servicio. En todos los casos, la UD_USS esta asociada con el
cometido de parte de utilizacion. Es responsabilidad del dominio de usuario de extremo realizar y
gestionar esta sesion. Sin embargo, algunas responsabilidades de realizacion y gestion de recursos en
la UD_USS pueden ser asignados al dominio de proveedor mediante acuerdo.

5.6.3.2  Sesion de servicio de utilizacion de dominio de proveedor (PD_USS, provider domain
usage service session)

Esta es la funcionalidad e informacién presentes en un dominio de proveedor (por ejemplo,
detallista, proveedor de terceros) para soportar la sesion de servicio de utilizacion en el cometido de
proveedor de utilizacion. Oculta la complejidad y especificidad del otro dominio a la PSS y aisla la
actividad especifica de la parte de la actividad general de la PSS, que es comin a todos los
participantes en la sesion de servicio. El dominio con el cometido de proveedor de utilizacion es
responsable de realizar y gestionar la sesion de servicio de utilizacion de dominio de proveedor.

5.6.4 Vinculacion de sesiones de servicio de utilizacion de dominio (D_USS Binding, domain
usage service session binding)

Representa la informacién dindmica asociada con la vinculacion de dos D _USS. Las D USS
controlan esta informacion. La informacion contenida es determinada por el tipo de D_USS que
participa en la vinculacidn, y los modelos de sesion.

5.7 Recursos [Sesion de comunicacion (CS)]

El recurso [sesion de comunicacion (CS, communication session)] representa una vision de servicio
general de conexiones de trenes y una vision independiente de la tecnologia de red de los recursos de
comunicacion requeridos para establecer conexiones de extremo a extremo. Un recursos (sesion de
comunicacion) puede tratar multiples conexiones que pueden ser multipunto y multimedios.

Un recurso (sesiéon de comunicacion) puede acordar la calidad de servicio, el establecimiento,
modificacion y supresion de multiples conexiones.

La adopcion del concepto "sesion" para controlar la capacidad de comunicacién tiene la ventaja de
que los servicios pueden crear dinamicamente, retener, reanudar y mantener una configuracion
adecuada de recursos de comunicacion que satisfaga sus necesidades.

Un recurso (sesion de comunicacion) es controlada por una sesion de servicio de la PSS o PD_USS.
So6lo una sesion de servicio puede estar asociada con un recurso (sesion de comunicacion) en un
momento dado.

6 Modelo computacional del nivel de sesion y recurso

6.1 Componentes relacionados con la sesion de acceso

Los componentes relacionados con la sesion de acceso soportan las sesiones relacionadas con
acceso*. Soportan la funcionalidad y operaciones de sesion comunes definidas para los conceptos de
sesion. En 6.4 "Relacion con el modelo de informacion" se indica una correspondencia entre los
conceptos de sesion y los componentes de servicio.

4 Sesion de acceso (AS), sesion de acceso de dominio de proveedor (PD_AS) y sesion de acceso de dominio
de usuario (UD_AS).
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Las sesiones de acceso pueden ser simétricas o asimétricas. El tipo de seccion de acceso es
determinado por el punto de referencia entre los dominios. A continuacion se consideran los
componentes necesarios para soportar una sesion de acceso asimétrica. El cometido de usuario es
desempefiado por el agente de proveedor mientras que el cometido de proveedor es desempenado
por el agente inicial y el agente de usuario. Se considera también una aplicacion de usuario, que
satisface las necesidades de los usuarios de extremo.

6.1.1 Aplicacion de usuario

La aplicacion de usuario (UAP, user application) se define para modelar una variedad de
aplicaciones y programas en el dominio. Una UAP representa una o mas de estas aplicaciones y
programas. La UAP puede ser utilizada por usuarios humanos y/o otras aplicaciones en el dominio
de usuario. La UAP puede ser un componente relacionado con sesion de acceso o un componente
relacionado con sesion de servicio, o ambos. A continuacion se define la UAP relacionada con la
sesion de acceso. La UAP relacionada con la sesion de servicio se define en 6.2.

Como un componente relacionado con la sesion de acceso, la UAP permite a un usuario humano o a
otra aplicacion, utilizar las capacidades de un PA a través de una interfaz apropiada (de usuario).
Una UAP relacionada con la sesion de acceso sustenta parte de la sesion de acceso de dominio. La
UAP proporciona las capacidades para:

- pedir informacién de autenticacion del usuario, requerida por el PA para establecer una
sesion de acceso con un UA;

- que el usuario pida la creacion de nuevas sesiones de servicio;
- que el usuario pida incorporarse a una sesion de servicio existente;
- avisar al usuario cuando llegan invitaciones al PA.

Una UAP relacionada con la sesion de acceso puede soportar también las siguientes capacidades
facultativas, cuando son soportadas también por el PA:

- permitir que el usuario busque un proveedor, y se registre como un usuario de los servicios
del proveedor;

- permitir que el usuario busque servicios e identifique proveedores que suministren estos
Servicios.

Una UAP puede tener ninguna o més interfaces de trenes. Estas interfaces pueden estar limitadas a
las de los sistemas de usuario y/o a las de los dominios de proveedores.

Un dominio de usuario contiene una o mas UAP relacionadas con sesion de acceso. Cualquier UAP
relacionada con sesion de acceso puede pedir a un PA que establezca una sesion de acceso. Una o
mas UAP interactlian con un PA para utilizar sus capacidades relacionadas con sesion de acceso
dentro de una sesion de acceso.

Una UAP puede soportar capacidades relacionadas solamente con sesion de acceso o capacidades
relacionadas solamente con sesion de servicio, o puede soportar ambas. Las UAP relacionadas con
sesion de acceso pueden estar especializadas por un dominio para interactuar con un PA
especializado.

6.1.2 Agente de proveedor

El agente de proveedor (PA, provider agent) es un componente independiente del servicio, definido
como el punto extremo del usuario de una sesion de acceso. El PA es soportado en un dominio, que
desempefia el cometido de usuario de acceso. El PA soporta a un usuario que accede a su UA y
utiliza servicios, a través de una sesion de acceso. El PA soporta la sesion de acceso de dominio de
usuario, junto con las UAP relacionadas con sesion de acceso, y otras infraestructuras del dominio de
usuario.
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Las capacidades soportadas por un PA:

- establecen una relacion fiable entre el usuario y el proveedor (una sesiéon de acceso),
interactuando con un agente inicial’ y obteniendo una referencia a un UAS;

- dentro de una sesion:
* transportan peticiones (de un usuario a un UA) para crear nuevas sesiones de servicio;
* transportan peticiones de incorporacion a una sesion de servicio existente;

* reciben invitaciones de incorporacion a sesiones de servicio existentes (de un UA) y
avisar al usuario’;

» utilizan andnimamente los servicios del proveedor;
* despliegan nuevos componentes en el dominio del usuario;

* soportan el acceso a informacion de configuracion de terminal de un dominio de
proveedor;

* registran la recepcion de invitaciones enviadas cuando no existe sesion de acceso.
Las operaciones soportadas por un PA son independientes del servicio.

Para cada sesion de acceso concurrente que un usuario tiene con un proveedor, hay un PA en el
dominio del usuario. Cada PA puede estar asociado (a través de una sesion de acceso) con el
mismo UA, o con UA distintos. Un solo PA esta asociado tinicamente con un UA a través de una
sesion de acceso. (Cuando no existen sesiones de acceso, el dominio de usuario puede ain soportar
un PA. Puede ser utilizado para iniciar una sesién de acceso, y puede recibir invitaciones, si esta
registrado.)

6.1.3 Agente inicial

Un agente inicial (IA, initial agent) es un componente independiente del usuario y del servicio que
es el punto de acceso inicial a un dominio. Un IA es soportado por dominios que desempeiian el
cometido proveedor. Se devuelve una referencia de IA a un PA cuando éste desea ponerse en
contacto con el dominio. El IA soporta capacidades® para:

- autenticar el dominio solicitante y establecer una relacion fiable entre los dominios (una
sesion de acceso) interactuando con el PA;

- establecer una sesion de acceso, pero permitiendo que el dominio solicitante permanezca
anonimo. El tipo de UA accedido de esta manera es un agente de usuario andnimo.

> El PA puede utilizar un servicio de localizacion para hallar una referencia de interfaz para el IA, o algin
otro medio. El PA proporcionara el nombre de detallista, y posiblemente otra informacion para la busqueda
del servicio de localizacion. La capacidad del servicio de localizacion de devolver esta referencia de
interfaz es una parte importante para permitir el acceso con independencia de la ubicacion, que es una
caracteristica importante de la movilidad personal. Esto supone que es posible ponerse en contacto
verdaderamente con el servicio de localizacion, con independencia de la ubicacion. Asimismo, puede
suponer que se requiere interfuncionamiento entre servicios de localizacion en diferentes dominios. No se
ha definido como el servicio de localizacion obtiene una referencia de interfaz de un agente inicial. Es
probable que el servicio de localizacion tenga que interactuar con un objeto en el dominio del proveedor
para obtener la referencia. Esta interaccion no estd definida actualmente.

6 Esta capacidad es un elemento importante para soportar la movilidad personal. Porque permite que un
usuario acceda a un dominio de proveedor desde diversas ubicaciones.

7 Utilizando una UAP relacionada con sesidon de acceso.

8 Estas capacidades estan disponibles con independencia de la ubicacion del PA con el cual interactia el 1A,
y por tanto son una parte importante del soporte a la movilidad personal, es decir, permiten el acceso de
usuario con independencia de la ubicacion.
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Las operaciones soportadas por un IA son independientes del servicio.

Un IA soporta peticiones de un PA a la vez. El PA solicita ponerse en contacto con el dominio y
recibe una referencia a un [A. Cuando el PA ha interactuado con el IA para establecer una sesion de
acceso con un UA, la referencia al IA sera no valida®. A continuacion, el otro PA puede ponerse en
contacto con el IA.

6.1.4 Agente de usuario

Un agente de usuario (UA, user agent) es un componente independiente del servicio que representa a
un usuario en el dominio del proveedor. Es soportado por un dominio que desempena el cometido
proveedor de acceso. Es el punto extremo del dominio de proveedor de una sesion de acceso con un
usuario. Soporta la sesion de acceso de dominio de proveedor. Es accesible desde el dominio del
usuario, prescindiendo de la ubicacioén del dominio.

Un UA soporta capacidades para:

- establecer una relacion fiable entre el usuario y el proveedor (una sesion de acceso) haciendo
referencia al PA del usuario;

- dentro de una sesion de acceso:

* actuar como un solo punto de contacto del usuario para controlar y gestionar
(crear/suspender/reanudar) el ciclo de vida de sesiones de servicio y sesiones de servicio
de usuario;

* crear una nueva sesion de servicio (pidiendo que la fabrica de servicios cree un USM y
SSM);

* incorporarse a una sesion de servicio existente creando una nueva sesion de servicio de
usuario (mediante una fabrica de servicios que crea un USM);

» resolver el entorno de ejecucion del servicio del usuario, permitiéndole utilizar servicios
de muchos tipos de terminales diferentes. Esto requiere informacion de configuracion de
recursos del sistema del usuario (que comprende terminales y sus puntos de acceso que
son utilizados por el usuario o estan disponibles para éste). El acceso a esta informacion
puede ser restringida por el usuario/PA;

*  proporcionar acceso a la informacion del contrato del usuario con el proveedor;

* resolver problemas de interaccion entre peticiones de utilizacion de servicio.

El UA se define como un tipo de componente abstracto (es decir, no ejemplificable). Se definen dos
subtipos ejemplificables:

- agente de usuario denominado (namedUA);

- agente de usuario anénimo (anonUA).

{}Agente de usuario

[ |
Agente de usuario
denominado

Agente de usuario anénimo

T11111660-01

Figura 6-1 — Jerarquia de herencia para el agente de usuario

9 Es decir, el PA no debe retener una referencia a un IA después que ha establecido una sesion de acceso.
Una implementacion puede imponer que la referencia al IA no sea utilizable una vez establecida la sesion
de acceso.
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Los subtipos se crean para representar diferentes tipos de usuario. Los subtipos de UA soportan
todas las capacidades que son definidas para el UA.

El UA denominado es un UA especializado para un usuario que es un usuario de extremo o abonado
del proveedor.

El UA anonimo es un UA especializado para un usuario que no desea revelar su identidad al
proveedor.

A continuacion se definen estos subtipos.

6.1.5 Agente de usuario denominado

El agente de usuario denominado (namedUA, named user agent) es un componente independiente
del servicio que representa a un usuario en el dominio del proveedor. Es una especializaciéon de UA
para un usuario que es un usuario de extremo o abonado del proveedor. Es el punto extremo del
dominio del proveedor de una sesion de acceso con un usuario. Es accesible desde el dominio del
usuario, prescindiendo de la ubicacion de dominio.

El UA denominado soporta todas las capacidades que se definen para UA y ademas las siguientes:

- dentro de una sesion de acceso:

* actuar como un solo punto de contacto para controlar y gestionar
(crear/suspender/reanudar) el ciclo de vida de sesiones de servicio y sesiones de servicio
de usuario, teniendo en cuenta las restricciones impuestas por los abonados y el usuario;

* suspender/reanudar sesiones de servicio de usuario y sesiones de servicio existentes, lo
que incluye soporte para la movilidad de sesion;

» gestionar las preferencias del usuario (opciones o constricciones) en cuanto al acceso de
servicio y a la ejecucion del servicio (esto se efectiia comenzando una sesion de servicio
especifica de proveedor);

* resolver el entorno de ejecucion de servicio para el usuario, permitiéndole utilizar
servicios de muchos tipos diferentes de terminales. Esto requiere informacion de
configuracion de recursos del sistema de usuario (que comprende terminales y sus
puntos de acceso que son utilizados por el usuario o estan disponibles para éste. El
acceso a esta informacién puede ser restringida por el usuario/PA). Esto incluye soporte
de la movilidad personal,

» registrar al usuario un terminal para recibir invitaciones, lo que incluye soporte para la
movilidad personal;

* permitir que el usuario defina politicas privadas/publicas de usuario. (Esto se hace
comenzando una sesion de servicio especifica de proveedor.)

* negociar los modelos de sesion y conjuntos de caracteristicas soportados por una sesion
de servicio, para interactuar con una UAP en el dominio del usuario;

- aceptar invitaciones de los usuarios para incorporarse a una sesion de servicio;

- entregar invitaciones a un terminal, previamente registrado por el usuario con el UA
denominado. No se requiere una sesion de acceso para permitir esta entrega de invitaciones.

El UA denominado puede soportar las siguientes capacidades facultativas:

— ejecutar acciones en nombre de los usuarios, cuando éstos no estan en una sesion de acceso
con el UA denominado;

- iniciar una sesion de acceso con un PA;

— soportar la autenticacion adicional del usuario. Esto se puede adaptar al contexto del usuario
y de la utilizacion.

Las operaciones soportadas por un UA denominado son independientes del servicio.
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Un UA denominado puede soportar una o mas sesiones de acceso concurrentemente!?. Cada sesion
de acceso es con un PA distinto.

6.1.6 Agente de usuario anénimo

Un agente de usuario anénimo (anonUA, anonymous user agent) es un componente independiente
del servicio que representa a un usuario en el dominio del proveedor. Es una especializacion de UA
para usuarios que no desean revelar su identidad al proveedor. Es el punto extremo del dominio del
proveedor de una sesioén de acceso con el usuario anonimo.

El UA anoénimo soporta todas las capacidades que se definen para el UA y ademads las siguientes:

- Soportar una relacion fiable entre el usuario y el proveedor (una sesion de acceso) haciendo
referencia al PA del usuario. El proveedor no conoce la identidad del usuario (la "fiabilidad"
no esta garantizada identificando el usuario, como para el UA denominado, pero puede ser
asegurada, por ejemplo, mediante pago previo).

- dentro de una sesion de acceso:

*  Suspender/reanudar sesiones de servicio de usuario y sesiones de servicio existentes
dentro de una sesion de acceso. (Las sesiones suspendidas no pueden ser reanudadas en
una sesion de acceso diferente.!!)

* Gestionar las preferencias del usuario (opciones o constricciones) en el acceso de
servicio y la ejecucion del servicio. (Estas tendrian que ser determinadas durante la
sesion de acceso y no podran ser reutilizadas en una sesion de acceso distinta.)

* Proporcionar acceso a informacion del contrato del usuario con el proveedor. (Este
contrato se definiria al comienzo de la sesion de acceso y terminaria al final de la sesion
de acceso.)

*  Definir politicas privadas/publicas de usuario. (Esto se puede hacer comenzando una
sesion de servicio especifica de proveedor. Esta informacion se mantendria solamente
durante esta sesion de acceso.)

*  Permitir que el usuario andénimo se registre como un usuario del proveedor (es decir,
establecer un contrato con el proveedor para mas de una sesion de acceso).

* Negociar los modelos de sesion y conjuntos de caracteristicas soportados por una sesion
de servicio, para interactuar con una UAP en el dominio de usuario.

El UA an6nimo no soporta la movilidad personal o de sesion.

6.2 Componentes relacionados con sesion de servicio

Los componentes relacionados con sesion de servicio definidos a continuacion siguen los conceptos
de sesion indicados en [6]. Las sesiones de servicio pueden ser soportados en multiples dominios.
Las sesiones relacionadas con servicio!2 son sustentadas por estos componentes.

Las interacciones entre los dominios dependen del cometido que desempena el dominio en la sesién
de servicio. Un dominio que desempena el cometido de proveedor de utilizacion soportard un gestor

10 Los UA denominados deben ser capaces de soportar una sesién de acceso y facultativamente multiples
sesiones de acceso concurrentes. Los UA denominados continian existiendo cuando no hay sesioén de
acceso.

I1'Se supone que las sesiones suspendidas son terminadas por el proveedor si la sesién de acceso es
terminada.

12 Sesidn de servicio (SS), sesion de servicio de proveedor (PSS), sesion de servicio de utilizacion (USS),
sesion de servicio de utilizacion de dominio de proveedor (PD _USS) y sesion de servicio de utilizacion de
dominio de usuario (UD_USS).
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de sesion de servicio y también gestores de sesion de servicio de usuario para cada dominio que
desempefia el cometido parte de utilizacion. EI dominio de parte soporta una UAP relacionada con
sesion de servicio para interactuar con el USM.

Un dominio puede ser percibido como un dominio de parte por el dominio de proveedor, mientras
que estd realmente componiendo esta sesion de servicio por si mismo.

Los modelos de sesion definen cdmo los componentes de sesion de servicio en cada dominio pueden
interactuar de una manera genérica. Estos modelos de sesion permiten que componentes que han
sido disefiados e implementados separadamente, interactuen para soportar la sesion de servicio.

El modelo de sesion permite que los componentes de sesion de servicio soliciten, por ejemplo, la
terminacion y suspension de la sesion, los participantes, el establecimiento y modificacion de
vinculaciones de trenes entre partes.

Los componentes relacionados con sesion de servicio pueden soportar uno o mas de una variedad de
modelos de sesion, que pueden ser definidos por una variedad de organizaciones. Cada sesion puede
soportar varios modelos de sesion, o so6lo puede soportar un modelo. Los servicios pueden decidir no
soportar el modelo de sesion propuesto. Esto es aceptable porque la parte de acceso incluye la
posibilidad de negociar interfaces de utilizacion alternativa.

6.2.1 Aplicacion de usuario

La aplicacion de usuario (UAP) se define para modelar una variedad de aplicaciones y programas en
el dominio de usuario. Una UAP representa una o mas de estas aplicaciones y programas en el
modelo computacional. Una UAP puede ser utilizada por usuario humanos y/u otras aplicaciones en
el dominio de usuario. Una UAP puede ser un componente relacionada con sesion de acceso o un
componente relacionado con sesion de servicio, o ambos. La UAP relacionada con sesion de acceso
se define en 6.1.1. La UAP relacionada con la sesion de servicio se define a continuacion.

Como un componente relacionado con sesion de servicio, la UAP permite que un usuario utilice las
capacidades de una sesion de servicio, mediante una interfaz de usuario apropiada. Actia como un
punto extremo de una sesion de servicio, soportando la sesion de servicio de utilizacion de dominio
de usuario (UD _USS). Las capacidades proporcionadas por determinadas UAP son especificas de la
UAP, y cualquier sesion de servicio es una parte de la misma. Las UAP pueden proporcionar algunas
de las siguientes capacidades genéricas a los usuarios:

. comienzo/terminacion de la sesion;

. invitacion a otros usuarios para incorporarse a la sesion;

. incorporacion a una sesion de servicio existente;

. adicion/supresion/modificacion de vinculaciones de trenes y la participacion de los usuarios
en las mismas;

. establecimiento de relaciones de sesion de control y otros cambios en la sesion de servicio;

. suspension de la participacion del usuario en la sesion, o toda la sesion;

. reanudacion de la participacion del usuario en la sesion, o toda la sesion.

Es posible incorporar ninguna!3 o mas interfaces de trenes a una UAP. Las interfaces de trenes
pueden estar vinculadas a las de otros sistemas de usuario y/o a las del dominio del proveedor.

El dominio de usuario contiene una o mas UAP relacionadas con sesion de servicio. Una UAP
relacionada con sesién de servicio puede participar en una o mas sesiones de servicio. Para cada

13 Algunos servicios no requieren interfaces de trenes en la UAP.
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sesion de servicio en la cual la UAP participa, interactia con un gestor de sesion de servicio de
usuario, o con un gestor de sesion de serviciol4.

La UAP puede soportar también un modelo de sesion particular, tal como el modelo de sesion
propuesto. E1 USM/SSM utiliza estas interfaces para compartir informacion con la UAP sobre las
partes y recursos de servicio en la sesion de servicio.

Una UAP puede soportar capacidades relacionadas solamente con sesion de acceso, capacidades
relacionadas solamente con sesion de servicio, o ambas. Las UAP relacionadas con sesion de
servicio estaran especializadas para las sesiones de servicio con las que interactua. Para utilizar una
sesion de servicio, una UAP especializada para el tipo de servicio debe estar presente en el dominio
del usuario (o ser instalada, por ejemplo, por telecarga) antes de la sesion.

6.2.2 Fabrica de servicios

Una fabrica de servicios (SF, service factory) es un componente especifico de servicio que crea los
componentes de sesion de servicio para un tipo de servicio.

La peticion de crear una sesion de servicio de un tipo de servicio determinado resultard en la
creacion de uno o mas componentes relacionados con servicios!S. La SF creara e inicializara los
casos de acuerdo con las reglas impuestas por su implementacién y devolvera al cliente una o mas
referencias de interfaz a estos componentes, (La SF se utiliza para crear todos los componentes
relacionados con sesion de servicio definidos en este documento: USM y SSM.)

Las peticiones suelen ser hechas por los UA. Otros clientes pueden también pedir la creacion de una
sesion de servicio. El cliente debe tener una referencia de interfaz con la SF y emitir una peticion
apropiada. Una SF que soporta mas de un tipo de servicio proporcionard normalmente interfaces
separadas para cada tipo de servicio.

La SF soporta capacidades para:

- Crear componentes relacionados con servicio para uno o mas tipos de servicio a peticion.
(Esto incluye la eleccion de los modelos de sesion soportados por la sesion de servicio,
aunque esto puede ser fijado por el tipo de servicio.)

La SF puede soportar capacidades facultativas para:

- Crear un componente relacionado con el servicio (tipicamente USM) que se ha de utilizar
junto con otros componentes relacionados con servicio (tipicamente un SSM y varios USM)
creados por una fabrica diferente.

- Continuar la gestion de los componentes creados. Puede proporcionar una lista de sesiones
gestionadas, y puede "limpiar" algunas sesiones, si asi se solicita.

- Puede incluir mecanismos para programar la activacion de una sesion en una fecha y hora
especificas. (Este mecanismo incluye la reserva de recursos.)

- Soportar la suspensioén/reanudacion de una sesion de servicio.

La SF reune los recursos necesarios para la existencia del componente que crea. Por tanto, la SF
representa un ambito de asignacion de recursos, que es el conjunto de recursos disponibles para
la SF. Una SF puede soportar una interfaz que permita a los clientes restringir el alcance.

14 Los servicios que solo soportan un usuario en una sesion de servicio so6lo pueden proporcionar un SSM
(ningin USM) y permiten que la UAP interactie directamente con el SSM. Estos servicios estaran
restringidos a tener s6lo un usuario en una sesion de servicio, y no deben poder invitar a otros usuarios a
que se incorporen a la sesion, pues ningin USM podra ponerse a disposicion del usuario invitado.

15 Generalmente, el USM y el SSM.
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6.2.3 Gestor de sesion de servicio

El gestor de sesion de servicio (SSM, service session manager) €s un componente que comprende
segmentos de control de sesion especificos del servicio y genéricos de la sesion de servicio de
proveedor (PSS). Un SSM soporta capacidades de servicio que son compartidas entre miembros
(partes, recursos de servicio, etc.) en una sesion de servicio. La informacion relacionada con un
miembro particular de la sesién de servicio estd encapsulada en gestores de sesion de servicio de
utilizacion de miembro (MUSM, member usage service session managers). Los SSM soportan
(algunas o todas) las siguientes capacidades:

- seguir la pista y controlar los diversos recursos compartidos por multiples usuarios en una
sesion de servicio. Esto se puede hacer teniendo referencias a otros objetos (como un CSM)
que mantiene realmente el contexto de utilizacion para una clase especifica de recursos;

- mantener el estado de una sesion de servicio y soportar su suspension/reanudacion;

- soportar la adicion/invitacién/supresion de usuarios a/de la sesion de servicio interactuando
con los UA correspondientes;

- soportar la adicion/supresion/modificacion de vinculaciones de trenes y la participacion de
los usuarios en los mismos;

- soportar la negociacion de capacidades entre los usuarios que interactian con los USM. El
SSM servira como un centro de control de construccion de consenso (como los
procedimientos de votacion);

- soportar capacidades de gestion asociadas con la sesion de servicio (por ejemplo,
contabilidad).

Es posible incorporar ningunal® o mas interfaces de trenes a un SSM. Las interfaces de trenes pueden
estar vinculadas a otras interfaces de trenes en este u otros dominios.

Un SSM es creado por una SF, uno por peticién para el correspondiente tipo de servicio. Es
suprimido cuando todos los usuarios dejan la sesion de servicio, o cuando la sesion es abandonada
por un usuario o SF. La duracion de un SSM es igual que la correspondiente sesion de servicio de
proveedor.

6.2.4 Gestor de sesion de servicio de utilizacion de miembro

El gestor de sesion de servicio de utilizacion de miembro (MUSM) es un componente abstracto, que
comprende los segmentos de control de sesion especifico del servicio y genéricos de la sesion de
servicio de utilizaciéon de dominio (D_USS) que interactua con el PSS. Esta especializado de acuerdo
con el cometido de miembro de sesién desempefiado por la D USS:

- El gestor de sesion de usuario de servicio (USM) representa la UD USS.

A

USM

T11111670-01

Figura 6-2 — Jerarquia de herencia para el gestor
de sesion de servicio de utilizacion de miembro

16 Tipicamente las interfaces de trenes son ofrecidas por componentes de soporte de servicio (SSC, service
support components) asociados con un SSM.
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El MUSM representa y mantiene el contexto de un miembro (parte, recurso de servicio o proveedor)
en una sesion de servicio. Sus principales caracteristicas son las siguientes:

- Contiene la informacion y capacidades de servicio locales del miembro. Si una operacion
conlleva actividades que son puramente locales para el miembro, el MUSM controla y
gestiona las actividades por si mismo. Si no, el MUSM interactiia con el SSM para ejecutar
la operacion. El SSM puede interactuar con el MUSM en respuesta a operaciones de otros
miembros (o debido a la logica de servicio) que afectan a este miembro. Estas interacciones
dependen del cometido del miembro.

- Mantiene el seguimiento de los recursos exclusivos (no compartidos) utilizados por el
miembro y los controla en una sesion de servicio. Esto se puede hacer teniendo referencias a
otros objetos (por ejemplo, un gestor de sesion de comunicacidon) que mantiene realmente el
contexto de un miembro para una clase de recurso especifica.

- Puede ser configurado segun las preferencias del miembro. Esto se puede hacer durante la
inicializacién y dindmicamente durante la sesion.

Como el MUSM es un componente de servicio abstracto, no se crean ejemplares del mismo. Se
crean componentes especializados apropiados para representar miembros de sesion especifico.

6.2.5 Gestor de sesion de servicio de usuario

El gestor de sesion de usuario (USM, user service session manager) €s un componente que
comprende segmentos de control de sesion especificos de servicio y genéricos de la sesion de
servicio de usuario de dominio de proveedor (PD_USS). Es una especializaciéon del MUSM que
representa y mantiene el contexto de una parte!”, o recurso en una sesion de servicio. Tiene las
mismas caracteristicas que el MUSM (sustituyendo el miembro por la parte o recurso de servicio,
segun proceda):

- mantiene el estado de la PD_USS y soporta la suspension/reanudacion de la participacion de

cada parte en la sesion de servicio;

- desempenia los diferentes cometidos de la parte en el servicio. El cometido de una parte sera
independiente del servicio (por ejemplo, presidente en una conferencia).

Es posible incorporar ninguna!® o mas interfaces de trenes a un USM. Las interfaces de trenes
pueden estar vinculadas a otras interfaces de trenes en éste u otros dominios.

Un USM es creado por la SF, uno por peticion para el correspondiente tipo de servicio (por cada
PD_USS). Se suprime cuando la parte deja la sesion de servicio. La duraciéon de USM es igual que la
correspondiente PD_USS.

6.3 Componentes relacionados con recursos (sesion de comunicacion)

Obsérvese que los servicios que no utilizan vinculaciones de trenes no tendran recursos (sesiones de
comunicacion) y no necesitardn estos componentes. Sin embargo, como los componentes son
independientes del servicio, es probable que un CSM o TCSM esté presente en la mayoria de los
dominios.

6.3.1 Gestor de sesion de comunicacion

El gestor de sesion de comunicacion (CSM, communication session manager) €s un componente
independiente del servicio que gestiona vinculaciones de extremo a extremo a nivel de aplicacion

17 Una parte puede ser un usuario de extremo, o una sesion de servicio que desempefia un cometido de parte
de utilizacion.

18 Normalmente las interfaces de trenes son ofrecidas por componentes de soporte de servicio (SSC)
asociadas con un USM.
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entre interfaces (conexiones de flujo de trenes). Un flujo de trenes es una abstraccion de una
conexion. El CSM proporciona interfaces para que los USM/SSM puedan establecer, modificar y
suprimir flujos de trenes. EIl CSM descompone la conexion solicitada en dos partes, la parte nodal y
la parte de transporte. Pide al TCSM que se ocupe de la parte nodal y pide a otros objetos de gestion
de conexion que se ocupen de la parte transporte.

El CSM proporciona las siguientes capacidades:

- Creacion y control de conexiones de flujo de trenes (SFC, stream flow connections) de
extremo a extremo.

6.3.2 Gestor de sesion de comunicacion de terminal

El gestor de sesion de comunicacion de terminal (TCSM, terminal communication session manager)
es un componente independiente del servicio que gestiona las conexiones de flujo de terminal (TFC,
terminal flow connections) (conexiones de flujo intranodales) dentro del dominio del usuario. El
TCSM proporciona una interfaz al CSM, para que éste pueda pedir al TCSM que establezca,
modifique y suprima conexiones en el dominio del usuario.

El TCSM proporciona la siguiente capacidad:

- creacion y control de conexiones de flujo (TFC) dentro del dominio del usuario.

6.4 Relacion con el modelo de informacion

Los cuadros 6-1 y 6-2 proporcionan una correspondencia entre conceptos y objetos de sesion en el
modelo de informacién y componentes en el modelo computacional.

La correspondencia de los conceptos de sesion con un componente significa que el componente
soporta la funcionalidad y estado de la sesion y controla los recursos de servicio que forman parte de
la sesion. Si un concepto de sesion corresponde con varios componentes, cada uno de éstos soporta
parte de la funcionalidad y estado, y controla algunos de los recursos de servicio de la sesion.

La correspondencia de los objetos de informacion con un componente significa que la informacion
en el objeto de informacion esta contenida dentro del componente, y que el componente puede
proporcionar acceso a esa informacidn a otros componentes/objetos.

Cuadro 6-1 — Correspondencia entre componentes
relacionados con sesion de acceso

Concepto de sesion/
Objetos de informacion

Sesion de acceso (AS) PAyUA
con cometidos de proveedor de usuario

Componentes

Sesion de acceso de dominio de usuario PA
(UD_AS)

Sesion de acceso de dominio de proveedor UA
(PD_AS)

Perfil de usuario con cometidos de UA

proveedor-usuario

Contrato con cometidos de proveedor-usuario PAyUA
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Cuadro 6-2 — Correspondencia entre componentes
relacionados con sesion de servicio

Concepto de sesion/
Objetos de informacion

Sesion de servicio (SS) UAP, USM y SSM relacionados
con sesion de servicio

Componentes

Sesion de servicio de usuario (USS) UAP y USM relacionados
con sesion de servicio
Sesion de servicio de utilizacion de dominio UAP relacionada con sesion
de usuario (UD_USS) de servicio
Sesion de servicio de utilizacion de dominio USM
de proveedor (PD_USS)
Sesion de servicio de proveedor SSM
(PSS)

6.5 Ejemplos

A continuacion se describen varios escenarios de ejemplo para ilustrar como los componentes
pueden interactuar en los siguientes casos:

- puesta en contacto con un proveedor;

- registro con un proveedor como un usuario conocido;

- comienzo de una nueva sesion de servicio;

- invitacion a un usuario a incorporarse a una sesion de servicio existente;

- incorporacion a una sesion de servicio existente;

- creacion de una vinculacion de trenes en una sesion de servicio existente.

Obsérvese que los escenarios son ejemplos y que en aras de la sencillez se suponen que todas las
operaciones se completan satisfactoriamente (sin errores, sin averias y sin rechazo).

6.5.1 Puesta en contacto con un proveedor

Este ejemplo muestra al usuario A que se pone en contacto con un proveedor (véase la figura 6-3).
Este escenario soporta la movilidad del usuario permitiendo que éste se ponga en contacto con un
proveedor especifico desde cualquier terminal.

Usuario A

as-UAP

1) Contacto con
el proveedor | 3) Devolver ref. de IA

PA 2) Obtener + 1A
ref. de IA

Dominio de usuario Dominio de proveedor

T11111680-01

Figura 6-3 — Puesta en contacto con un proveedor
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Condiciones previas:

Un PA debe estar presente en el dominio del usuario.

Escenario:

1) El usuario comienza una UAP relacionada con sesion de acceso. Proporciona el nombre del
detallista con el cual desea ponerse en contacto. La UAP solicita al PA que se ponga en
contacto con el proveedor, dando el nombre de detallista.

2) El PA obtiene una referencia a una interfaz de un agente inicial del proveedor!®.
3) El PA responde satisfactoriamente a la UAP.

Condiciones posteriores.

El PA tiene una interfaz de referencia con el IA. El usuario no ha establecido una sesion de acceso
entre el PA y el IA. El IA no soporta el uso de servicios de usuario, sélo operaciones para establecer
una sesion de acceso con un usuario conocido (véase 6.5.2) o un usuario andénimo.

El IA no conoce ninguna interfaz en el PA ni en el dominio del usuario.

Es posible que el proveedor telecargue un PA especifico de proveedor al dominio del usuario, una
vez que el PA ha obtenido una referencia de interfaz para el IA. Esto facilita la movilidad del
usuario. Actualmente no se ha definido ninglin escenario que describa como se logra esto.

6.5.2 Registro con un proveedor como un usuario conocido

Este ejemplo muestra al usuario A que establece una sesion de acceso con su agente de usuario
denominado del proveedor (véase la figura 6-4). El usuario desea utilizar los servicios del proveedor
a los cuales se ha abonado previamente (véase 6.5.3). Este escenario apoya la movilidad de usuario
permitiendo que éste establezca una sesion de acceso con un proveedor desde cualquier terminal.

Usuario A

as-UAP

1) Pedir acceso | 5) Devolver éxito

2) Pedir acceso
PA ; 1A
3) Devolver referencias

DR

4) Fiijar contexto de PA

Dominio de usuario i Dominio de proveedor

T11111690-01

Figura 6-4 — Registro con un proveedor como un usuario conocido

19 El PA puede utilizar un servicio de localizacion para hallar una referencia de interfaz para el IA, o algin
otro medio.
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Condiciones previas:

El usuario se pone en contacto con el proveedor (como en 6.5.1) y el PA tiene una referencia de
interfaz a un agente inicial del proveedor.

Escenario:

1) El usuario A utiliza una UAP relacionada con sesion de acceso para registrarse con el
proveedor como un usuario conocido?0. El usuario solicita al PA que los registre con el
proveedor como un usuario conocido. La UAP suministra la informacion de seguridad al
PA.

2) El PA solicita que se establezca una sesion de acceso con el UA denominado del usuario. El
PA proporciona el nombre de usuario al IA. El PA ha pasado la informacion de seguridad de
usuario a los servicios de seguridad soportados por el DPE. Los servicios de seguridad
interactian con el dominio de proveedor para autenticar al usuario?!.

3) El TA ya ha autenticado al usuario a través de los servicios de seguridad de DPE, y se ha
establecido una sesion de acceso. Devuelve la referencia de interfaz del UA del usuario.

4) El PA envia informacion sobre el dominio de usuario al UA. Esta informacion figura en el
contexto del PA, que incluye referencias a interfaces en el PA, y posiblemente informacion
de terminal.

5) El PA comunica a la UAP que la operacién ha tenido éxito.

Condiciones posteriores:

El usuario ha establecido una sesion de acceso entre el PA y el UA denominado. El UA denominado
estd personalizado para el usuario, y conoce las interfaces del PA.

Todas las referencia de interfaz del IA mantenidas por el PA seran no validas.

Obsérvese que en la secuencia de eventos, se permite la movilidad personal debido a las siguientes
capacidades:

a) la capacidad de ponerse en contacto con el servicio de denominacion prescindiendo de la
ubicacion y devolver una referencia al 1A;

b) el IA establece una relacion fiable con el usuario, que es independiente de la ubicacion fisica
de dicho usuario;

c) el IA devuelve una referencia del UA denominado propio del usuario al usuario (PA que
actua en nombre de éste).

Es posible que una vez establecida la sesion de acceso, el proveedor telecargue un PA especifico de
proveedor al dominio de usuario, lo que facilita la movilidad de usuario. Actualmente no se ha
definido ningun escenario que describa como se logra esto.

6.5.3 Comienzo de una nueva sesion de servicio

Este ejemplo muestra a un usuario que comienza una nueva sesion de servicio (en este ejemplo, un
servicio de videoconferencia, pero la interaccion seria igual para todos los tipos de servicio). Se
supone que el usuario esté en una sesion de acceso con el proveedor y que tenga un abono valido al
servicio (el tipo de servicio es videoConference234). Se supone que la UAP relacionada con la
sesion de servicio esté presente en el terminal del usuario (véase la figura 6-5).

20 La UAP puede pedir al usuario su nombre de usuario y otra informacion relacionada con la seguridad, por
ejemplo, contrasena.

21 Si el DPE no soportase servicios de seguridad, el PA tendria que enviar primero la informacion de
autenticacion al IA.
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Usuario A

7) Crear sesion
as-UAP SF

| .
1) Comenzar servicio 9) Devolver referencias

4) Comenzar servicio 5) Verificaciones

PA UA® | 6) Obt ferenci F
10) Devolver referer}cias ) Obtener refeigncia dag

8) Crear USM/SSM

2) Comenzar ss-UAP 11) Devolver referencias

3) Comenzar servicio

12) Interacciones especificas de servicio
- UAP y die modelo de sesion + USMA SSM

T11111700-01

Dominio de usuario ‘ Dominio de proveedor

Figura 6-5 — Comienzo de una nueva sesion de servicio

Condiciones previas:

Existe una sesion de acceso entre el PA (usuario A) y el UA (en el dominio de proveedor). Una UAP
relacionada con sesion de acceso muestra al usuario los servicios que puede comenzar.

Escenario:

1)

2)

3)

4)

S)

La UAP relacionada con sesion de acceso pide al PA una lista de los servicios a los que el
usuario estd abonado. El PA hace la misma peticion al UA, que devuelve la lista. E1 UAP
visualiza la lista al usuario. El usuario selecciona un servicio para comenzar?2. El UAP pide
al PA que comience el servicio.

El PA comienza la UAP relacionada con sesion de servicio?? asociada con esta sesion de
servicio y le informa el tipo de servicio que debe comenzar (videoConference234).

La UAP relacionada con sesion de servicio pide una nueva sesion de servicio del tipo de
servicio videoConference234 al PA. (La UAP puede pasar informacion sobre si misma al
PA, incluidos modelos de sesion y conjuntos de caracteristicas soportados y referencias a sus
interfaces operacionales y de trenes.)

El PA pide al UA (del usuario A) que comience una nueva sesion de servicio del tipo de
servicio (videoConference234). (Puede también pasar la informacion sobre la UAP.)

El UA puede ejecutar algunas acciones, que no estan prescritas aqui, antes de continuar. Por
ejemplo, el UA comprueba la peticion de nueva sesion contra el perfil de abono del usuario?*
para verificar que el usuario estd abonado a este servicio y que éste puede ser utilizado con
la configuracion de terminal del usuario. Se pueden tomar también otras decisiones. E1 UA
plantea una excepcion al PA, si el UA declina comenzar la sesion de servicio.

22 Las interacciones precedentes no se muestran en la figura.

23 Si la UAP relacionada con sesion de servicio no esta disponible en el dominio del usuario, el PA puede

tratar de telecargar la UAP y continuar.

24 El perfil de abono del usuario puede definir preferencias y constricciones en la invocacion de un servicio,

que pueden depender de la ubicacidon del usuario en ese momento. Esto proporciona soporte para la
movilidad personal.
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6) El UA obtiene una referencia a una fabrica de servicios que puede crear componentes de
sesion de servicio para el tipo de servicio (videoConference234).25

7) El UA pide que la fabrica de servicios cree una nueva sesion del tipo de servicio
(videoConference234).
8) La fabrica de servicio crea un SSM y un USM?2¢ y los inicializa.

9) La fabrica de servicios devuelve referencias de interfaz del USM y del SSM al UA.
10) El UA devuelve referencias del USM y del SSM al PA.

11) El PA devuelve referencias del USM y del SSM a la UAP relacionada con sesion de
servicio.

12) La UAP relacionada con sesion de servicio y el USM (y SSM) pueden interactuar utilizando
interfaces especificas de servicios o interfaces definidas por modelos de sesion, que incluyen
el modelo de sesion propuesto. Pueden ser necesarias algunas interacciones entre estos
componentes antes de que el usuario pueda utilizar el servicio.

En este punto, el usuario A es el Unico participante en la sesion de servicio. Algunos servicios
pueden ser servicios de un solo usuario, o pueden ser utilizados por un solo usuario. Como éste es un
ejemplo de un servicio de videoconferencia, probablemente el usuario A desea invitar a algunos
otros usuarios a incorporarse en la sesion.

6.5.4 Invitacion a usuario a incorporarse a una sesion de servicio de sistema

Este ejemplo muestra el usuario A que invita a otro usuario (B) a incorporarse a la sesion de servicio
(véase la figura 6-6). El ejemplo termina cuando la invitacién ha sido entregada al usuario B. En
6.5.5 se muestra el ejemplo del usuario B que se incorpora a la sesion.

Este ejemplo supone que el usuario B invitado es un usuario denominado, y estd representado en el
proveedor por un agente de usuario denominado. Los usuarios andnimos, representados por un
agente de usuario andénimo, no pueden ser invitados a incorporarse a una sesion de servicio porque
no es posible localizar al usuario especifico, puesto que los agentes de usuarios an6nimos no
publican la identidad del usuario (e incluso pueden no conocer la identidad del usuario).

Este escenario soporta la movilidad de usuario permitiendo que un usuario sea invitado a
incorporarse a una sesion, prescindiendo de su ubicacion. (Esto no significa que podra incorporarse
automaticamente a la sesion.)

25 El UA pude utilizar un servicio de localizacion para hallar una fabrica de servicios apropiada, o algiin otro
medio. El UA puede también proporcionar otra informacion para la basqueda de la fabrica de servicio, tal
como informacion de configuracion de terminal. Otros medios comprenden: la informacion de abono podra
contener una referencia de interfaz a la fabrica de servicio que se ha de utilizar.

26 La fabrica de servicios crea los objetos computacionales que comprenden la sesion de servicio y que
pueden incluir el USM y el SSM. Son posibles también otros objetos computacionales.
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Usuario A Usuario B

8) Visualizacion | .o yAP

5) Verificaciones 7) Invitar usuario
4) Invitar usuario 6) Invitar usuario
UAB PA

1) Invitar al usuario B 2) Invitar al usuario B

ss-UAP —+ UsMA SSM

3) Obtener referencia de UA

Dominio de usuario Dominio de proveedor Dominio de usuario

T11111710-01

Figura 6-6 — Invitacion a un usuario a incorporarse a una sesion de servicio existente

Condiciones previas:

Existe una sesion de acceso entre el PA y el UA del usuario que envia la invitacioén (usuario A). NO
es necesario que exista una sesion de acceso entre un PA y el UA del usuario que recibe la invitacion
(usuario B) pero para este ejemplo se supone que existe una sesion de acceso para el usuario B.

El usuario A estd utilizando una UAP relacionada con sesién de servicio y tiene una sesion de
servicio establecida con un USM y un SSM. El usuario A desea invitar al usuario B a incorporarse a
esta sesion de servicio. El usuario A esta "activo" en la sesion de servicio, es decir, no se ha
suspendido su participacion.

Escenario:

1)

2)

3)
4)
S)

El usuario A utiliza la UAP para invitar a otro usuario (invitado) a incorporarse a una sesion.
(El usuario A suministra el nombre de usuario del invitado o una alias definido por el
usuario que puede ser resuelto por el UA del invitante.) La UAP pide al USM que invite al
usuario B a incorporarse a la sesion.

El USM pide al SSM que invite al usuario a incorporarse a la sesion. (E1 USM y el SSM
pueden comprobar que el usuario A puede invitar al usuario B. Estas comprobaciones no se
definen aqui.)

E1 SSM obtiene una referencia a una interfaz de invitacion del UA del usuario B?7.
El SSM envia una invitacion utilizando la interfaz de invitacion del UA del usuario B.

El UA del invitado puede ejecutar algunas acciones, que no se indican aqui, antes de
continuar. Por ejemplo, el UA puede verificar el perfil de usuario dentro del UA para una
politica de invitacion. La politica determinara las acciones e interacciones del UA con otros
objetos. El UA puede plantear una excepcion al SSM, si el UA declina entregar la
invitacion.

27 El1 UA puede utilizar un servicio de localizacion para localizar al UA del usuario B, o algn otro medio.
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6) En este ejemplo, existe una sesion de servicio entre el UA del usuario B y el PA en el
terminal del usuario B. La invitacion es entregada al PA, utilizando una interfaz de
invitacion en el PA.

7) El PA envia la invitacion a la UAP relacionada con sesion de acceso.
8) La UAP visualiza la invitacion al usuario B.

La invitacion de incorporarse a la sesion de servicio ha sido entregada al UA, PA del usuario B, y es
visualizada por la UAP. La invitacion contiene suficiente informacion para que el UA localice la
sesion de servicio y permita que el usuario se incorpore a la misma (como se describe en 6.5.5). Solo
parte de esta informacion sera transferida al PA y a la UAP.

En el ejemplo anterior existe ya una sesion de acceso entre el PA y el UA del usuario B. Si el usuario
B NO estd actualmente en una sesion de acceso con el UA, pueden darse varias alternativas.
Actualmente no se ha definido cuéles de estas alternativas deben ser soportadas como capacidades
obligatorias y facultativas. Las alternativas son:

. El UA almacena la invitacion hasta que el usuario invitado establece una sesién de acceso.
Cuando la establece, se entrega la invitacién como se indica anteriormente.

. El UA entrega la invitacion a un terminal registrado. (El terminal habria sido seleccionado
por el usuario para recibir invitaciones cuando no hay una sesion de acceso.)?8

. El UA devuelve la direccion de un terminal registrado al SSM.

. El UA envia la invitacion a otro UA. (Este UA habria sido seleccionado por el usuario para

recibir invitaciones cuando no hay sesién de acceso. El UA puede estar en un dominio de
proveedor diferente.)

. El UA devuelve la direccion de otro UA.

. El UA comienza una sesion de servicio de un tipo especificado. (La invitacion puede ser
enviada a la sesion de servicio, como parte de su configuracion, o ulteriormente.)

6.5.5 Incorporacion a una sesion de servicio existente

Este ejemplo muestra al usuario B que se incorpora a una sesion existente, tras recibir una invitacion
(véase la figura 6-7).

Se supone que el usuario B esté en una sesion de acceso con el proveedor y que tenga un abono
valido al servicio (el tipo de servicio es videoConference234). Se supone que la UAP relacionada
con sesion de servicio esté presente en el terminal del usuario B.

El usuario B puede incorporarse a esta sesion desde cualquier terminal, desde el cual ha establecido
una sesion de acceso. Cuando esta sesion de acceso esta establecida, el PA pide una lista de las
invitaciones recibidas por el UA. El PA puede pedir después la incorporacion a cualquiera de las
sesiones. Sin embargo, en este ejemplo se supone que las invitaciones han sido entregadas al PA y
as-UAP del usuario B, como se describe en 6.5.4.

28 Este caso se requiere para soportar la movilidad personal.

28 Serie Q — Suplemento 28 (12/1999)



Usuario B

aS_UAP

9) Devolver referencias 8) Crear USM/SSM 5) Verificaciones 1) Incorporacion a sesion

4) Incorporacion

6) Incorporacion a sesion con invitacion i6
a sesion
— UAP PA
10) Devolver referencias

-
11) Devolver referencias

12) Devolver referencias 2) Comenzar ss-UAP
7) Crear USM 3) Incorporacion a sesion
B 13) Interacciones especificas de servicio y de modelo de sesion
Usm?t SSM USM ss-UAP
T11111720-01
Dominio de proveedor Dominio de usuario

Figura 6-7 — Incorporacion a una sesion de servicio existente

Condiciones previas:

Existe una sesion de acceso entre el PA (usuario B) y el UA (en el dominio del proveedor). E1 UA y
el PA del usuario B han recibido la invitacion de incorporarse a la sesion de servicio, y una UAP
relacionada con sesion de acceso muestra al usuario la invitacidon que ha recibido.

Escenario:

1)

2)

3)

4)

S)

La UAP relacionada con sesion de acceso visualiza una lista de invitaciones de
incorporacion a sesiones de servicio. El usuario selecciona una invitacion. La UAP pide al
PA la incorporacion a la sesion de servicio, dando el ID de invitacion.

El PA comienza una UAP relacionada con sesion de servicio??, asociada con este tipo de
sesion de servicio y le informa el identificador de invitaciéon que debe pedir para la
incorporacion.

La UAP relacionada con sesion de servicio pide la incorporacion a la sesion de servicio,
dando la identificacion de invitacion del PA. (La UAP puede pasar informacion sobre si
misma al PA, incluidos los modelos de sesion soportados y las referencias a sus interfaces
operacionales y de trenes.)

El PA solicita la incorporacion a la sesion de servicio, dando el identificador de invitacion al
UA (del usuario B). (Puede también pasar la informacion sobre la UAP.)

El UAP puede ejecutar algunas acciones, que no se indican aqui, antes de continuar. Por
ejemplo, el UA puede verificar el identificador de invitacion contra las invitaciones vigentes
del usuario, asi como el perfil de abono del usuario’? para verificar que esta abonado a este
servicio, y que puede ser utilizado con la configuracion de terminal vigente, etc. E1 UA
puede declinar que el usuario se incorpore a la sesion.

29 Si la UAP relacionada con sesion de servicio no esta disponible en el dominio del usuario, el PA puede

intentar telecargar la UAP.

30 E] perfil de abono del usuario puede definir preferencias y constricciones en la invocacion de un servicio,
que pueden depender de la ubicacion del usuario en ese momento. Esto proporciona soporte a la movilidad

personal.
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6)

7)
8)
9)
10)
1)
12)

13)

El UA obtiene una referencia al SSM3! y pide la incorporacion a la sesion. (Puede pasar
alguna informacion en la invitacion para confirmar que el SSM invitd a este usuario a
incorporarse a la sesion.)

El SSM pide a su fabrica de servicios que cree un USM para el usuario B.
La fabrica de servicios crea un USM vy lo inicializa.

La fabrica de servicios devuelve referencias de interfaz del USM al SSM.
El SSM devuelve referencias del USM y de si mismo al UA.

El UA devuelve referencias del USM y del SSM al PA.

El PA devuelve referencias del USM y del SSM a la UAP relacionada con sesion de
servicio.

La UAP relacionada con sesion de servicio y el USM (y SSM) pueden interactuar utilizando
interfaces especificas de servicio o definidas por modelos de sesion, que incluyen el modelo
de sesion propuesto. Puede ser necesario efectuar algunas interacciones entre estos
componentes antes de que el usuario pueda utilizar el servicio.

En este punto, los usuarios A y B participan en la sesion de servicio. Como éste es un ejemplo de un
servicio de videoconferencia, el usuario puede invitar a otros usuario a incorporarse a la sesion.
Puede haber alguna politica especifica del servicio para decidir si un determinado usuario en la
sesion puede invitar a otros usuarios o no.

6.5.6 Peticion y establecimiento de una vinculacion de trenes

Este ejemplo muestra el establecimiento de una vinculacion de trenes entre las UAP en los dominios
de los consumidores 1 y 2 (véase la figura 6-8). El consumidor 3 pide el establecimiento de una
vinculacién de trenes en la cual participen los consumidores 1 y 2, pero sin participar ¢l mismo en la
vinculacién de trenes32.

Condicion previa:

Los tres consumidores ya han sido invitados a la sesioén de servicio y participan en la misma.

31 La invitacion puede contener una referencia a una interfaz en el SSM para utilizar la incorporacion a la
sesion, o el UA puede utilizar informacion en la invitacion junto con un servicio de localizacion para hallar
el SSM, o algiun otro medio. El UA puede proporcionar también otra informacion al SSM, tal como
informacion de configuracion de terminal e informacion de aplicacion.

32 Este ejemplo se muestra para ilustrar la separacion entre sesion de servicio y sesion de comunicacion.
Naturalmente, son posibles otros ejemplos, a saber, uno (mds similar a la telefonia ordinaria) donde el
consumidor 1 actiia como el iniciador de la sesion de servicio y también como el iniciador de la sesion de
comunicacion. La separacion de acceso y utilizacion y de sesion de servicio y sesion de comunicacion
tiene aun significado y afiade valor (por ejemplo, apoya los aspectos de movilidad).

30
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Figura 6-8 — Peticion y establecimiento de vinculacion de trenes [tres partes en la sesion
de servicio, el recurso (sesion de comunicacion) comprende dos de ellas]

Condicion posterior:

Se establece una vinculacion de trenes entre los dos participantes, parte 1 y parte 2, y la parte 3 tiene
una referencia a la vinculacién de trenes para controlarlo.

Escenario:

El escenario muestra un establecimiento satisfactorio, pero en algunos puntos es evidente que
podrian haberse tomado decisiones diferentes.

1) La UAP3 pide el establecimiento de una vinculacion de trenes con las partes 1 y 2 como
participantes. El USM3 puede facultativamente efectuar las comprobaciones necesarias para
asegurar que el consumidor 3 puede establecer la vinculacion de trenes solicitada.

2) E1 USM3 envia la peticion al SSM de la sesion de servicio.

Facultativamente, el SSM puede verificar el permiso de establecer esta vinculacion de
trenes; si es necesario, puede negociar el permiso con los otros miembros en la sesion. [Esto
conllevard la caracteristica de votacion (no mostrada). ]

3) Si se obtiene el permiso, el SSM devuelve un identificador de vinculacidon de trenes, asi
como un identificador de peticidon para ulteriores confirmaciones al USM3.

4) El USM devuelve un identificador de vinculaciéon de trenes, asi como un identificador de
peticion, para ulteriores confirmaciones a la UAP3.

(Lo siguiente se puede hacer en paralelo con "1" y "2", denominado en adelante "i".)

5) El SSM pide al USMi la incorporacion a la vinculacion de trenes. El USMi puede tomar
decisiones facultativas, por ejemplo, sobre la no participaciéon en nombre del consumidor i.

6) El USMi envia la invitacion a la UAP1.

7) La UAPi comienza un escenario de establecimiento de aplicacién para obtener el NFEP
relacionado con el usuario de la interfaz de trenes por el consumidor i en este servicio. Esto
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puede haber sido hecho ya’3, o debe hacerse para que el consumidor participe en esta
vinculacion de trenes.

8) La UAPi acepta y devuelve esta aceptacion al USMi, junto con una descripcion de las
condiciones de participacion del consumidori en la vinculacién de trenes, asi como el
descriptor de interfaz de trenes.

9) El USMi envia esta aceptacion y la informacion asociada al SSM.

Dependiendo de la respuesta de los participantes (y de la ldgica especifica para este
servicio), el SSM puede elegir abandonar la vinculacion de trenes, o la peticiéon de
vinculacion de trenes resultard en una peticion de comunicaciones (esto es lo que se

muestra).

10) El SSM pide establecer un recurso (sesiéon de comunicacidon) (si no existe ya), y solicita
después el establecimiento de los flujos de trenes asociados con la vinculacion de trenes.

11) Se devuelven las notificaciones finales al SSM.

12) Se devuelven las notificaciones finales a los USM de los consumidores 1, 2 y 3 [0 a alguno

de ellos, dependiendo de su respuesta en el paso 9 (para cada consumidor 1)].

13) Se devuelven las notificaciones finales a los consumidores 1, 2 y 3 (o a alguno de ellos,
dependiendo de la respuesta de la UAP en el paso 9 y/o del comportamiento del USMi34.

7 Vision general de la especificacion RET

En esta clausula se presenta la especificacion, que da la funcionalidad y el alcance general del punto
de referencia en esta especificacion y lo define brevemente.

La clausula 8 define como un consumidor accede a un detallista para utilizar servicio accesibles.
Trata del establecimiento y uso de una asociacion segura entre los dominios, denominada una sesion
de acceso (definida y descrita mas detalladamente en la cldusula 8). Dentro de la sesion de acceso,
trata del control de servicios y sesiones de servicio y de la gestion de abono. Consta de un conjunto
de interfaces operacionales, ofrecidas por los cometidos comerciales consumidor y detallista. Las
interfaces se definen primero informalmente utilizando texto claro y diagramas, y después por medio
de especificaciones IDL semiformales; el comportamiento se describe en texto claro. Se describe
también una interfaz especializada de abono, asi como especificaciones completas de las interfaces
IDL.

La clausula 9 contiene las especificaciones completas de interfaces IDL para Ret-RP incluida las
interfaces para la parte de abono.

Este Suplemento consta de especificaciones no formales, en texto claro y diagramas, y de
especificaciones semiformales utilizando el lenguaje de definicion de interfaz.

La finalidad de este Suplemento es proporcionar especificaciones que estan listas para ser utilizadas
en la implementacion de multiples vendedores interoperables de las interfaces computacionales

33 Dependiendo del tipo de servicio y de las capacidades del terminal, pueden darse varios casos: si la
aplicacion es la Unica que utiliza trenes, la parte nodal (terminal) de la vinculacion de trenes puede
efectuarse en el soporte fisico. Pudiera ser también que, al recibir la invitacion, el consumidor 1 ya conoce
(o considera probable) que se le pida que participe en una vinculacién de trenes, y que comience a preparar
las acciones internas del terminal necesarias para obtener una interfaz de trenes (por ejemplo, pedir a otra
aplicacion que libere una interfaz de trenes o suprimir alguna aplicacion para aumentar la capacidad de
funcionamiento). Esto muestra la especializacion de comportamiento de la UAP.

34 Es posible que el USM obtenga la notificacion, pero que no la envie a la UAP; esto es similar a lo
explicado en el paso5), donde el USM toma decisiones (por ejemplo, "pantallas") en nombre del
usuario/UAP.
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requeridas entre los dominios descritos en este Suplemento: el dominio detallista y el dominio
consumidor.

71 Funcionalidad general y alcance de los puntos de referencia

La definiciéon de un punto de referencia en el SPFEE es que define las interacciones entre partes
interesadas (por medio de interfaces que se proporcionan entre si). En este Suplemento:

- El punto de referencia detallista (Ret-RP, retailer reference point): entre el consumidor y el
detallista.

Obsérvese que el cometido usuario de extremo esta generalizado en este Suplemento como cometido
consumidor. El cometido parte interesada de consumidor modela dos partes interesadas: el abonado
y el usuario de extremo. El abonado es la entidad que tiene una relacion comercial con el detallista,
mientras que el usuario de extremo es la persona que utiliza realmente las capacidades
proporcionadas por el proveedor de servicio a través del detallista.

El Ret-RP soporta un consumidor que accede a un detallista para utilizar los servicios que pone a
disposicion a nombre de uno o mas proveedores de servicios. Trata el establecimiento y uso de una
asociacion segura entre los dominios, denominada una sesién de acceso. Dentro de la sesion de
acceso, trata del control del ciclo de vida del uso de los servicios del proveedor. Corresponde con la
funcionalidad, interfaces y objetos relacionados con la sesion de acceso. Define interfaces para
sustentar el uso de las siguiente funcionalidad:

- iniciacion de didlogo entre los dominios de consumidor (abonado y usuario de extremo) y de
detallista;

- identificacion de los dominios entre si (cada dominio puede permanecer andnimo
dependiendo de la interaccién solicitada);

- establecimiento de una asociacion segura entre los dominios, en una sesion de acceso;

- establecimiento del contexto por defecto para el control y gestion de la funcionalidad de
utilizacion;

- descubrimiento de ofertas de servicio3s;

- lista de sesiones de acceso, sesiones de servicio y servicios abonados;

- iniciacion de utilizacion entre los dominios de usuario de extremo y proveedor de servicio;

- control y gestion de sesiones (por ejemplo, terminacidon, suspension, reanudacion,
incorporacion, notificacion de cambios, etc.).

En este Suplemento se utilizan los siguientes principios:

- movilidad personal y de sesidon, que proporciona la descripcion de coéOmo transferir y
gestionar entornos personales entre puntos de acceso de usuario dentro de una sesion;

- gestion, que proporciona los mecanismos para gestionar la informacion administrativa (por
ejemplo, abonados) y FCAPS (por ejemplo, gestién de averias para un servicio).

35 Estos servicios pueden ser primarios [por ejemplo, video a la carta (VoD, video on demand)], auxiliares de
los primarios (por ejemplo, gestion de configuracion para VoD) o administrativos (por ejemplo, gestion de
abonado para VoD).
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7.1.1 Ciclo de vida del cometido comercial Ret-RP

El Ret-RP soporta todo el ciclo de vida de la relacion entre consumidor y detallista, que se describe
como ciclo de vida de abonado y usuario de extremo.

El ciclo de vida de abonado describe los procesos por los cuales un abonado establece una relacion
con un detallista, y la modifica o termina. La relacién comprende abono, personalizacion, y la
asociacion entre abonado y usuario de extremo.

El ciclo de vida de usuario de extremo describe el proceso por el cual los usuarios de extremo
pueden acceder a servicios y utilizarlos, lo que comprende establecimiento del sistema de usuario de
extremo, contacto con el detallista y personalizacion del servicio.

7.2 Hipotesis principales
Dos hipotesis principales son:

- se supone un DPE con capacidad de penetracion, interoperable que proporciona servicios de
seguridad;

- se supone la existencia de una direccion de denominacion y marco de resolucion.

7.3 Definicion del punto de referencia Ret

La definicion del punto de referencia Ret es una especificacion semiformal de la relacion comercial
entre el consumidor y el detallista. De conformidad con el modelo comercial y puntos de referencia
del SPFEE [6], el Ret-RP se divide en una parte acceso y una parte utilizacion. Para el Ret-RP o
parte acceso describe como un cometido comercial consumidor accede a un cometido comercial
detallista para utilizar servicios proporcionados por proveedores de servicio; la parte utilizacion esta
fuera del ambito de este Suplemento. Como cada parte es tratada independientemente en las
especificaciones del SPFEE, pueden ser usadas también independientemente. Este Suplemento solo
describe la parte de acceso.

7.3.1 Cometidos comerciales y cometidos de sesion

Como se indica en [6], un cometido comercial puede desempefiar diferentes cometidos de sesion. Se
definen dos cometidos de sesion basicos: usuario y proveedor. Se hace una especializacion cuando
se tratan interacciones relacionadas con acceso. De este modo, los cometidos se convierten en
usuario de acceso y proveedor de acceso. Los cometidos de sesion y dominios comerciales que
denominan convenciones se reflejan en la denominacién de la estructura de modulos para las
especificaciones IDL (clausula 9).

Aunque las especificaciones del Ret-RP se relacionan con cometidos comerciales (de conformidad
con [6]), la aplicabilidad de las especificaciones puede ampliarse a relaciones en las que participan
los mismos cometidos de sesion, prescindiendo de los cometidos comerciales en cuestion. Por
ejemplo, siempre que se puede definir un usuario de acceso y un proveedor de acceso, se pueden
aplicar las especificaciones de la parte acceso del Ret-RP. No obstante, los medios para ampliar las
especificaciones Ret-RP a contextos distintos de la relacion consumidor/detallista (por ejemplo, para
federacion de detallista a detallista) estan fuera del &mbito de este Suplemento.
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7.3.2 Conformidad con las especificaciones de punto de referencia red

Este Suplemento proporciona las directrices necesarias para identificar lo que significa la
conformidad con Ret-RP. La conformidad no significa el soporte de todas las caracteristicas sino el
soporte de todas las caracteristicas obligatorias’® de conformidad con las especificaciones del
SPFEE, y la conformidad de las especificaciones del SPFEE para caracteristicas facultativas, si son
soportadas.

El Ret-RP se perfila como interfaces y operaciones obligatorias y facultativas.
El lado consumidor y el lado detallista alegan separadamente conformidad con Ret-RP.

Por tanto, para un sistema SPFEE, el nivel minimo de conformidad con Ret-RP significa soportar
por lo menos las interfaces y operaciones obligatorias de uno de los dos lados (consumidor o
detallista).

Para que dos sistemas SPFEE interactien por el Ret-RP, se requiere que un sistema se conforme con
el lado consumidor y el otro con el lado detallista.

8 Especificacion de Ret-RP
El Ret-RP ofrece las siguientes capacidades:
- iniciacion de didlogo entre los dominios de consumidor y detallista;

- identificacion de los dominios entre si (cada dominio puede permanecer andénimo
dependiendo de la interaccion solicitada);

- establecimiento de una asociacion segura entre los dominios (una sesion de acceso);

- establecimiento del contexto por defecto para el control y gestion de la funcionalidad de
utilizacion (sesiones de servicio);

- descubrimiento de ofertas de servicio37;
- listas de sesiones de acceso, sesiones de servicio y servicios abonados;
- iniciacion de utilizacion entre los dominios (comienzo de una sesion de servicio);

- control y gestion de sesiones de servicio (por ejemplo, terminacioén, suspension,
reanudacion, incorporacion, notificacion de cambios, etc.

Cabe senalar que el Ret-RP trata dos tipos de funcionalidad de acceso:
- funcionalidad dedicada a la sesion de acceso entre el consumidor y el detallista;

- funcionalidad relacionada con acceso a servicios, para los cuales el detallista debe invocar
uno o mas proveedores de servicio que soportan los servicios reales (el detallista es un puro
detallista, dedicado solamente a la funcionalidad de acceso).

Una de las funcionalidades del detallista es invocar posiblemente mas de un proveedor de
servicio para satisfacer una peticion de consumidor. Esto se hace de manera totalmente
transparente para el consumidor. El detallista hace una o mas invocaciones a uno o mas
proveedores de servicio y devuelve un resultado fusionado. Esto es transparente también
para el proveedor de servicio, que no debe saber que el detallista esta posiblemente haciendo
invocaciones similares a otros proveedores de servicio. Se ha de sefalar que la
especificacion del Ret-RP y Ret-SP-RP son suficientemente flexibles y genéricas para

36 En este caso, caracteristica significa interfaz u operacion.

37 Estos servicios pueden ser primarios [por ejemplo, video a la carta (VoD)], auxiliares de los primarios (por
ejemplo, gestion de configuracion para VoD) o administrativos (por ejemplo, gestion de abonado para
VoD).
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asegurar que el cometido multiplexor del detallista puede ser desempefiado. En
consecuencia, se considera que una especificacion mas detallada de este asunto estd fuera
del ambito de la especificacion de los puntos de referencia Ret y Ret-SP.

Las funciones dedicadas al acceso a servicios son:

- descubrimiento de ofertas de servicios3$;

- listas de sesiones de acceso, sesiones de servicio y servicios abonados;

- iniciacion de utilizacion entre los dominios (comienzo de una sesion de servicio);

- control y gestion de sesiones de servicio (por ejemplo, terminacidén, suspension,
reanudacion, incorporacion, notificacion de cambios, etc.).

El Ret-RP trata ampliamente el establecimiento y uso de una asociacion segura entre los dominios,
denominada una sesion de acceso.

La sesion de acceso Ret-RP se define a continuacion. Muchas de las interfaces y operaciones
definidas seran aplicables a las partes de acceso de otros puntos de referencia entre dominios (tales
como Ret-SP y Retailer to Retailer). Para facilitar esta reutilizacion, se ha definido un conjunto de
interfaces que pueden ser reutilizadas en otros puntos de referencia. Estas interfaces pueden ser
reconocidas por el prefijo i _User o i _Provider. Estos tipos de interfaces corresponden con los
cometidos usuario de acceso y proveedor de acceso.

Las interfaces para el Ret-RP se designan con los prefijos i _Consuner e i_Retailer, que
corresponden con los dominios administrativos comerciales de consumidor y de detallista del
modelo comercial SPFEE [6]. Para Ret-RP, estos dominios desempefian los cometidos usuario de
acceso y proveedor de acceso. Todas las interfaces i _Consumer e i _Retail er son heredadas de las
correspondientes interfaces i _User e i _Provi der. Las especializaciones para Ret-RP se definen en
las interfaces i _Consumer /i _Ret ai | er, aunque actualmente no se definen especializaciones.

En resumen, las interfaces Ret-RP se heredan de interfaces genéricas usuario-proveedor que pueden
ser reutilizadas en muchos otros puntos de referencia.

NOTA - El texto principal de este Suplemento describe solamente interfaces y operaciones en interfaces. En
la clausula 9 figura una lista completa de las definiciones IDL, y como los interfaces se agrupan en modulos.

El resto de la sesion de acceso del Ret-RP se ha estructurado como sigue:

La subcldusula 8.1 "Vision general de interfaces de acceso para Ret-RP" describe las interfaces de
acceso de Ret-RP, junto con una breve explicacion de cada operacion e identifica las interfaces que
son exportadas por Ret-RP.

La subcldausula 8.2 ‘"Interfaces de usuario-proveedor" identifica las interfaces genéricas
usuario-proveedor que no son exportadas por el Ret-RP. Muestra la jerarquia de herencia para las
interfaces exportadas por Ret-RP y describe también las interfaces genéricas, de modo que puedan
ser reutilizadas en otros puntos de referencia entre dominios.

La subclausula 8.3 "Vision de informacion de acceso" da una vision de informacion del Ret-RP y
describe los tipos de informacion pasados por el Ret-RP.

Las subcldusulas 8.5 "Definiciones de interfaz de acceso: Interfaces de dominio de consumidor"
y 8.6 "Definiciones de interfaz de acceso: Interfaces de dominio de detallista" describen las
operaciones de interfaces Ret-RP soportadas por los dominios de consumidor y de detallista,
incluidos los parametros y la dindmica.

38 Estos servicios pueden ser primarios [por ejemplo, video a la carta (VoD)], auxiliares de los primarios (por
ejemplo, gestion de configuracion para VoD) o administrativos (por ejemplo, gestion de abonado para
VoD).
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Las definiciones IDL de cada una de las interfaces figuran en la clausula 9.

8.1 Vision general de interfaces de acceso para Ret-RP

La parte acceso del Ret-RP se define por un conjunto de interfaces que son ofrecidas en el punto de
referencia. Todas las interfaces en la parte acceso estan clasificadas segun el lado del RP que ofrece
la interfaz: el consumidor o el detallista.

Las interfaces son clasificadas también segun sean accesibles durante una sesién de acceso o estén
siempre disponibles fuera de una sesién de acceso, o puedan estar registradas para estas disponibles
fuera de una sesion de acceso.

El registro de interfaces s6lo puede ser efectuado por el consumidor en el dominio detallista durante
una sesion de acceso. La duracién del registro depende de cémo el consumidor registra sus
interfaces, es decir, s6lo mientras exista la sesion de acceso o permanente.

El siguiente diagrama denomina todas las interfaces definidas por la parte acceso y las clasifica
como se indica anteriormente.

Las interfaces "siempre disponibles fuera de una sesion de acceso" son soportadas por el detallista
para permitir que un consumidor pida el establecimiento de una sesion de acceso. Son el punto de
contacto inicial para el consumidor y le permiten autenticarse y autenticar al detallista, establecer la
sesion de acceso y obtener una referencia a una interfaz i_Retail er NanedAccess, o
i _Retail er AnonAccess.

Contacto inicial: Interfaces siempre disponibles fuera de una sesion de acceso

i _Retailerlnitial
i _RetailerAuthenticate

T T
Sesion de acceso: Interfaces disponibles durante una sesion de acceso

i _Consuner Access

i _Consunerlnvite Ret ai | er NamedAccess

i
i _Retail er AnonAccess

i _Di scover Serviceslterator

i _Subscri ber Subscri pti onMgnt
i _Retail erSubscriptionwgnt

i _Consuner Ter m nal
i _Consuner AccessSessi onl nf o
i _Consuner Sessi onl nfo

N J

i _Consuner|nitial

N J

Fuera de una sesion de aceeso. Interfaces disponibles si estan registradas en el detallista

Dominio de consumidor Dominio de detallista

Interfaces en la parte acceso de Ret-RP

T11111750-01

Las interfaces "disponibles durante una sesion de acceso" permiten que el consumidor y el detallista
interactuen durante una sesion de acceso. Las interfaces en el detallista permiten que el consumidor
descubra servicios, inicie el uso de estos servicios, controle y gestione los servicios (por ejemplo,
terminacion, suspension, reanudacion, etc.) y registre el contexto e interfaces del consumidor con el
detallista. Las interfaces soportadas por el consumidor permiten que el detallista descubra interfaces
y configuracion del terminal del consumidor, notifique cambios en las sesiones de acceso y de
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servicio y envie invitaciones de incorporacion a sesiones de servicio. Estas capacidades solo son
posibles durante la sesion de acceso.

Las interfaces "disponibles si estan registradas en el detallista" son soportadas por el consumidor.
Deben estar registradas en el detallista para que sean accesibles para uso fuera de la sesion de acceso.
Cuando la interfaz apropiada esta registrada, el detallista puede ejecutar todas las operaciones
"disponibles" durante una sesion de acceso, asi como pedir al consumidor que inicie una sesion de
acceso con ellas.

A continuacion se describiran globalmente las interfaces y sus operaciones. En 8.5 y 8.6 figura
informacion detallada sobre operaciones, sus listas de pardmetros y su dinamica.

Las interfaces dedicadas al abono (i_SubscriberSubscriptionMgmt e i_RetailerSubscriptionMgmt) se
describen en 8.7 "Gestion de abono".

8.1.1 Ejemplo de escenario de parte acceso de Ret-RP

En esta subclausula se muestra un ejemplo del uso de las interfaces Ret-RP de acceso. Describe un
consumidor que utiliza interfaces de detallista para establecer una sesion de acceso, utiliza
facilidades de detallista y se registra para recibir invitaciones fuera de una sesion de acceso.

1) Un dominio de consumidor se pone en contacto con el detallista obteniendo una referencia a
una interfaz i_RetailerInitial3®.

2) El dominio de consumidor invoca la operacién request NamedAccess() en
i _Retailerlnitial, porque desea establecer una sesion de acceso con el detallista como
un usuario denominado. (En cambio, si el consumidor desea permanecer anénimo, podra
utilizar la operacion r equest AnonynousAccess() en esa interfaz.)

2a) Si se han utilizado servicios de seguridad CORBA, se habrén intercambiado las
credenciales de ambos dominios y otra informacion de autenticacion, y el consumidor y
el detallista habran sido autenticados entre si. La invocacion a r equest NamedAccess()
devuelve una referencia a una interfaz i _Ret ai | er NanedAccess. (Se ha establecido una
sesion de acceso entre el consumidor y el detallista.)

2b) Si no se utilizan servicios de seguridad CORBA, la invocacion a
request NamedAccess() falla y se plantea una excepcion e AuthenticationError. Esta
excepcidon contiene una referencia a una interfaz i _Retail er Aut henticate, que el
consumidor puede utilizar para autenticarse. Después de esto, el consumidor invoca
request NamedAccess() en i_Retailerinitial para obtener una referencia a la
interfaz i _Ret ai | er NanedAccess.

3) En este punto, se ha establecido una sesion de acceso, y el consumidor tiene una referencia a
la interfaz i _Ret ai | er NanedAccess.

4) El dominio de consumidor informa al dominio de detallista sus interfaces y configuracion de
terminar invocando la operacion setUserCtxt() en i _Ret ai | er NanedAccess. El detallista
obtiene referencias de las interfaces i _ConsunerAccess, i_Consunerlnvite,

i _Consumer Ter ni nal , e i _Consumer Sessi onl nf o para uso dentro de esta sesion de acceso.

5) Ahora el consumidor puede, invocando la operacion apropiada en la interfaz
i _Retail er NanedAccess:

— descubrir servicios ofrecidos por el detallista (di scover Ser vi ces());
— abonarse a estos servicios (comenzando un servicio de abono);

— enumerar las sesiones de acceso y sesiones de servicio que existen en ese momento con
(I'i st AccessSessi ons(), | i st Servi ceSessi ons())

39 El mecanismo por el cual el consumidor obtiene esa interfaz no es indicado por Ret-RP.
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6)

7)

8)

9)

8.1.2

— comenzar una nueva sesion de servicio (st art Ser vi ce());

— suspender, reanudar, incorporarse a y terminar sesiones existentes (suspendSessi on(),
resumeSessi on(), endSessi on());

— obtener referencias a interfaces especificas de detallista (get I nt er f aces());

— registrar  interfaces para uso fuera de una sesion de  acceso
(registerlnterfaceQutsi deAccessSessi on());

— ymucho maés ...
El detallista puede:

— obtener referencias a interfaces especificas de detallista (mediante la interfaz
i _Consuner Access);

— invitar al consumidor a incorporarse a una sesion (mediante la interfaz
i _Consuner|nvite);

— descubrir la configuracion de terminal (mediante la interfaz i _Consuner Ter ni nal );

— informar al consumidor los cambios de sus sesiones de acceso y de servicio (mediante
las interfaces i _User AccessSessi onl nfo, ei _User Sessi onl nf 0);

El consumidor registra la interfaz i _Consunerlnitial para uso fuera de una sesion de
acceso (mediante regi sterlnterfaceQutsi deAccessSessi on() en
i _Retai | er NanmedAccess). Después termina la sesion de acceso (), y no puede hacer maés
peticiones al detallista.

El detallista puede invitar al consumidor a incorporarse a una sesion de acceso utilizando
i nvi t eUser Qut si deAccessSessi on() en la interfaz i _Consuner | nitial .

Si el consumidor desea incorporarse a la sesion a la que ha sido invitado, tendria que
establecer otra sesion de acceso (como en el paso 1).

Siempre disponible fuera de una sesion de acceso

Solo las interfaces de detallista estdn siempre disponibles fuera de una sesion de acceso.

Las siguientes interfaces son proporcionadas por el detallista para que el consumidor y/o el detallista
puedan autenticarse y establecer una sesion de acceso.

8.1.2.1

i _Retailerlnitial — Esta interfaz es el punto de contacto inicial del consumidor con el
detallista. Se puede utilizar para pedir el establecimiento de una sesion de acceso. La sesion
de acceso proporciona un acceso de consumidor para utilizar sus servicios abonados, etc., a
través de una interfaz i_RetailerNamedAccess, o i RetailerAnonAccess, si el consumidor
estd autenticado como un usuario denominado o anénimo. Si el consumidor no esta
autenticado, devuelve una referencia a la interfaz i RetailerAuthenticate, para poder efectuar
esta autenticacion.

i_RetailerAuthenticate — Esta interfaz es utilizada por el consumidor para autenticarse a si
mismo y al detallista y para pasar credenciales que pueden ser utilizadas para establecer la
sesion de acceso.

Interfaz i_RetailerInitial

La interfaz i_RetailerInitial permite que el consumidor pida el establecimiento de una sesion de

accceso.

request NamedAccess() permite al consumidor identificarse ante el detallista, y establecer
una sesion de acceso. Puede haber sido establecido ya un contexto seguro entre el
consumidor y el detallista utilizando los servicios de seguridad CORBA. En este caso, esta
operacion devuelve una referencia a una interfaz i RetailerNamedAccess. Si el consumidor
no ha sido autenticado aun, se planteara una excepcion e AuthenticationError. Esto contiene
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una referencia a una interfaz i_RetailerAuthenticate que puede ser utilizada para autenticar y
establecer el contexto seguro. Esta operacion puede ser invocada de nuevo para extraer la
referencia a la interfaz i RetailerNamedAccess.

- r equest AnonynousAccess() permite al consumidor establecer una sesion de acceso con el
detallista a fin de revelar de su identidad. La sesion de acceso permitira el acceso a algunos
servicios, aunque es posible que el consumidor tenga que negociar con el detallista los
servicios que estan disponibles. (Evidentemente, los servicios no son especializados para el
consumidor.) El consumidor interactia con el detallista a través de una interfaz
i RetailerAnonAccess. En los demds casos, esta operacion es igual a
requestNamedAccess().

8.1.2.2 Interfaz i_Retailer Authenticate

La interfaz i RetailerAuthenticate permite que el consumidor y/o el detallista se autentiquen y
adquieran credenciales para establecer un contexto seguro. La interfaz proporciona un mecanismo
genérico de autenticacion que puede ser utilizado para apoyar un niumero de diferentes protocolos de
autenticacion.

La finalidad primaria de esa interfaz es verificar que el consumidor y el detallista estdn hablando
realmente con el dominio que deseaba. No se pretende necesariamente identificar al consumidor.
(requestNamedAccess() se utiliza para identificar al consumidor y proporcionarle acceso a sus
servicios.)

- get Aut henti cati onMet hods() proporciona una lista de los métodos de autenticacion
soportados por el detallista.

- aut hent i cat e() permite que el consumidor seleccione un método de autenticacidon, pase
datos de autenticacion y pida credenciales especificas que puedan ser utilizadas para
mantener un contexto seguro. El detallista devuelve sus datos de autenticacion (envia datos
para que el consumidor responda utilizando continueAuthentication() (si es necesario) y las
credenciales solicitadas (si es posible). Si se requiere otro protocolo de autenticacion antes
que las credenciales sean devueltas, éstas pueden ser devueltas por continue Authentication()

- cont i nueAut henti cati on() puede ser invocada una o mas veces después de authenticate().
Permite que el consumidor responda a los datos devueltos de authenticate() o de la
invocacion anterior continueAuthentication(). En la primera de las siguientes invocaciones
de continueAuthentication(), las credenciales solicitadas por el consumidor pueden ser
devueltas de acuerdo con los requisitos del protocolo.

8.1.2.3 Disponible durante una sesion de acceso

Ambas interfaces de consumidor y de detallista estan disponibles durante una sesion de acceso.

El consumidor soporta las siguientes interfaces para que el detallista las utilice durante la sesion de
acceso:

- i _Consumer Access — El detallista puede encontrar las interfaces en el dominio de
consumidor utilizando esta interfaz. Proporciona al detallista las referencias de interfaz a
otras interfaces en el dominio de consumidor.

- i _Consumer | nvi t e — Esta interfaz es utilizada por el detallista para notificar al consumidor
invitaciones de incorporacion a sesiones de servicio. El consumidor puede registrar una
interfaz i_Consumerlnitial para recibir invitaciones fuera de una sesion de acceso.

- i _Consuner Ter mi nal — Esta interfaz es utilizada por el detallista dentro de una sesion de
acceso para acceder a informacion de configuracion de terminal, por ejemplo, aplicaciones
instaladas, configuracion de soporte fisico, (NAP), etc.
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- i _Consumer AccessSessi onl nf o — Esta interfaz es utilizada por el detallista para informar
al consumidor los cambios de estado de otras sesiones de acceso que este consumidor tiene
con este detallista.

- i _Consuner Sessi onl nf o — Esta interfaz es utilizada por el detallista para informar al
consumidor los cambios de estado de sesiones de servicio que este consumidor tiene con
este detallista. Se envia informacion sobre todas las sesiones de servicio utilizadas a través
de todas las sesiones de acceso con este detallista.

Todas las interfaces del consumidor soportadas pueden estar registradas en el detallista para uso
fuera o dentro de wuna sesion de acceso, mediante las operaciones en la interfaz
1_RetailerNamedAccess. Es posible registrar también otras interfaces especificas de detallista no
definidas por Ret-RP. El registro de las tres primeras mencionadas es obligatorio, utilizando la
operacion setUserCtxt() en la interfaz 1 RetailerNamedAccess. La duracion de este registro
particular es igual que la duracion de la sesion de acceso.

El detallista soporta dos interfaces para uso durante sesiones de acceso. Al consumidor solo se le
dard una referencia de una de estas interfaces. Si han sido autenticadas con un nombre de usuario y
se ha invocado la operacion requestNamedAccess(), se le darda una referencia a
i_RetailerNamedAccess; en los demés casos, si ha sido autenticado como un usuario anénimo, y ha
invocado requestAnonymousAccess(), se le dara una referencia a i_RetailerAnonAccess:

- i _Ret ai | er NanedAccess — Esta interfaz permite que un consumidor conocido acceda a sus
servicios abonados, comience y gestione sesiones de servicio, etc.

- i _Retail er AnonAccess — Esta interfaz es utilizada por el detallista para notificar al
consumidor las invitaciones de incorporacion a sesiones de servicio. El consumidor puede
registrar una interfaz i_Consumerlnitial para recibir invitaciones fuera de una sesion de
acceso.

Durante una sesion de acceso, el consumidor tendré acceso a una de estas interfaces, dependiendo de
si ha sido autenticado como un usuario denominado o an6énimo. La definicion actual de Ret-RP no
permite cambiar de usuario anénimo a denominado en la misma sesion de acceso.

El detallista soporta también la siguiente interfaz:

. i _Di scoverServiceslterator —Se devuelve al consumidor una referencia a esta interfaz
después de invocar la operacion discoverServices() en cualquiera de las interfaces
mencionadas anteriormente. Se utiliza para extraer las descripciones de servicios restantes,
que no fueron devueltas directamente de discoverServices().

8.1.2.4 Interfaz i_ConsumerAccess

La interfaz i_ConsumerAccess permite al detallista acceder al dominio de consumidor durante una
sesion de acceso y al detallista pedir referencias a interfaces soportadas por el dominio de
consumidor. Estas interfaces incluyen las definidas por Ret-RP asi como otras interfaces especificas
de detallista.

- cancel AccessSessi on() — Permite que el detallista cancele esta sesion de acceso. Después
que se ha invocado esta operacion, ni el consumidor ni el detallista utilizaran las otras
interfaces. (Es posible utilizar atun las interfaces registradas para uso fuera de la sesion de
acceso o las interfaces dentro de otra sesion de acceso.)

Esta interfaz hereda las siguientes operaciones de la interfaz i _UserAccess, para que el detallista
obtenga referencias a otras interfaces soportadas por el consumidor:

- getInterfaceTypes() — Permite al detallista descubrir todos los tipos de interfaces
sustentados por el dominio de consumidor.

- getInterface() — Permite al detallista extraer una referencia de interfaz, dando el tipo de
interfaz y las propiedades.
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- getInterfaces() — Permite al detallista extraer una lista de todas las interfaces, soportadas por
el consumidor.

Esta interfaz se registra en el detallista utilizando la operacion setUserCtxt(), y esta disponible
durante la sesion de acceso vigente.

8.1.2.5 Interfazi_Consumerlnvite

La interfaz i_Consumerlnvite permite que el detallista envie invitaciones de incorporaciéon a la
sesion de servicio, durante una sesion de acceso. Solo esta disponible durante una sesion de acceso
para recibir invitaciones. Si el consumidor desea recibir invitaciones fuera de una sesion de acceso,
debe registrar la interfaz i_Consumerlnitial para uso fuera de una sesion de acceso.

- i nviteUser () — Permite al detallista invitar al consumidor a incorporarse a una sesion de
servicio. En la lista de pardmetros se dispone de una descripcion de sesion e informacion
insuficiente para incorporarse a la sesion. Solo es posible incorporarse a la sesion utilizando
la operacion joinSessionWithInvitation() en la interfaz i RetailerNamedAccess.

- cancel I nvi t eUser () — Permite que el detallista informe al consumidor que se ha cancelado
una invitacion enviada previamente al consumidor.

Esta interfaz se registra en el detallista utilizando la operacion setUserCtxt() y esta disponible para
uso durante la sesion de acceso vigente.

8.1.2.6 Interfazi_ ConsumerTerminal

La interfaz i ConsumerTerminal permite al detallista obtener informacion sobre la configuracion de
terminal y aplicaciones del dominio de consumidor.

- get Ter mi nal | nf o() — Permite al detallista obtener informacion sobre el terminal del
dominio de consumidor. Se puede obtener informacion sobre el identificador y tipo de
terminal, los puntos de acceso de red y las aplicaciones de usuario..

Esta interfaz se registra en el detallista utilizando la operacion setUserCtxt(), y esta disponible para
uso durante la sesion de acceso vigente.

8.1.2.7 Interfaz i_ConsumerAccessSessionInfo

La interfaz i _ConsumerAccessSessionIlnfo permite que el detallista informe al consumidor los
cambios de estado en otras sesiones de acceso con el consumidor (por ejemplo, sesiones de acceso
con el mismo consumidor que son creadas o suprimidas). Sélo se informa al consumidor sobre las
sesiones de acceso en las cuales participa.

- newAccessSessi onl nf o() — Esta operacion (unidireccional) es utilizada por el detallista
para informar al consumidor sobre una nueva sesion de acceso en la cual el consumidor
participa.

- endAccessSessi onl nf o() — Esta operacion (unidireccional) es utilizada por el detallista
para informar al consumidor que otra sesion de acceso ha terminado.

- cancel AccessSessi onl nf o() — Esta operacion (unidireccional) es utilizada para informar al
consumidor que el detallista ha cancelado una sesion de acceso.

- newSubscri bedSer vi cesl nfo() — Esta operaciéon (unidireccional) es utilizada por el
detallista para informar al consumidor que ha sido abonado a nuevos servicios.

Esta interfaz no se registra en el detallista utilizando la operacion setUserCtxt(), sino que el dominio
de consumidor debe registrar esta interfaz utilizando i RetailerNamedAccess. Puede ser registrada
dentro y fuera de una sesion de acceso.
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8.1.2.8 Interfazi_ConsumerSessionInfo

La interfaz i ConsumerSessionIlnfo permite al detallista informar al consumidor los cambios de
estado en las sesiones de servicios en las que el consumidor participa. Se invocan operaciones de
informacion siempre que un cambio del servicio afecta al consumidor (es decir, la sesion es
suspendida), pero no cuando el cambio no afecta al consumidor (es decir, otra parte en la sesion
abandona). Esta interfaz es informada de los cambios en todas las sesiones de servicio en que
participa el consumidor, y no s6lo de las asociadas con esta sesion de servicio.

Las siguientes operaciones informan al consumidor que:

— newSessi onl nf o() — ha comenzado una nueva sesion de servicio;

— endSessi onl nf o() — ha terminado una sesion de servicio existente;

— endMyPar ti ci pati onl nf o() — ha terminado la participacion del consumidor en la sesion;
— suspendSessi onl nf o() — ha sido suspendida una sesion de servicio existente;

— suspendMyPar ti ci pati onl nf o() — ha sido suspendida la participacion del consumidor en
la sesion de servicio;

— r esumeSessi onl nf o() — se ha reanudado una sesion suspendida;

— resuneMyParti ci pati onl nf o() —se ha reanudado la participacién del consumidor en la
sesion;
— j oi nSessi onl nf o() — el consumidor se ha incorporado a una sesion de servicio.

Esta interfaz puede ser registrada en el detallista utilizando la operacion setUserCtxt(). En este caso,
la interfaz esta disponible solamente durante la sesion de acceso vigente.

Puede ser registrada en cualquier otro momento en el detallista utilizando las operaciones de registro
de interfaz en la interfaz i_RetailerAccess. Puede ser registrada para uso fuera y dentro de una sesion
de acceso.

8.1.2.9 Interfaz i RetailerNamedAccess

La interfaz i RetailerNamedAccess permite que un consumidor conocido acceda a sus servicios
abonados. El consumidor la utiliza para todas las operaciones dentro de una sesion de acceso con el
detallista. Se devuelve una referencia a esta interfaz cuando el consumidor ha sido autenticado por el
detallista y se ha establecido una sesion de acceso. Es devuelta invocando requestNamedAccess() en
la interfaz i_RetailerInitial.

Proporciona las siguientes operaciones (que son heredadas de la interfaz i ProviderNamedAccess):

— setUserCtxt() — permite al consumidor informar al detallista sobre interfaces en el dominio
de consumidor y otra informacion de dicho dominio (por ejemplo, aplicaciones de usuario
disponibles en el dominio de consumidor, sistema operativo utilizado, etc.). Debe ser
invocada inmediatamente después de recibir la referencia a esta interfaz, o las operaciones
subsiguientes pueden plantear una excepcion.

— listAccessSessions() — permite al consumidor en esta sesion de acceso hallar otras sesiones
de acceso que tiene con este detallista (por ejemplo, el consumidor estd en el trabajo, pero en
su casa tiene una sesion de acceso establecida que ejecuta una sesion de servicio de
seguridad activa).

— endAccessSession() — permite que el consumidor termine una sesion de acceso especificada,
sea la vigente u otra, encontrada utilizando listAccessSessions(). El consumidor puede
especificar también algunas acciones si hay sesiones de servicio activas.

— getUserInfo() — obtiene el nombre de usuario del consumidor, y otras propiedades.

— listSubscribedServices() — enumera los servicios a los cuales estd abonado el consumidor.
El alcance de los servicios abonados se puede obtener utilizando listas de propiedades. La
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operacion devuelve informacién suficiente para que el consumidor comience un servicio
determinado (abonado).

discoverServices() — enumera todos los servicios disponibles del detallista. El consumidor
puede conocer la lista suministrando algunas propiedades que el servicio debe tener y un
numero maximo que ha de devolver. Se puede utilizar una referencia a una interfaz
i_DiscoverServiceslterator para extraer los servicios restantes.

getServicelnfo() — devuelve la informacion de servicio para un servicio determinado
(identificado en la invocacién por su ID de servicio). Se puede obtener informacion similar
(t_ServiceProperties) con listSubscribedServices o discoverServices, pero getServicelnfo es
una version simplificada, dirigida a un solo servicio, e independiente del estado del abono.

listRequiredServiceComponents() — extrae informacion sobre como telecargar el soporte
logico de la aplicacion en caso de Java applets. terminallnfo se incluye como un pardmetro
de red inteligente para evitar una invocacion explicita de la operacion getTerminallnfo. Por
ejemplo, en el caso de telecarga de Java applet la lista de propiedades contendra una entrada
con un par nombre-valor que describe el URL de Java applet; el nombre serd URL y el valor
de cadena del URL.

listServiceSessions() — enumera las sesiones de servicio del consumidor. La peticion puede
ser considerada por la sesion de acceso y las propiedades de sesion (por ejemplo, activa,
suspendida, tipo de servicio, etc.).

getSession (Models/InterfaceTypes/Interface/Interfaces)() — extrae toda la informacion
sobre una determinada sesion.

listSessionInvitations() — enumera las invitaciones de incorporaciébn a una sesion de
servicio que han sido enviadas al consumidor.

listSessionAnnouncements() — enumera las sesiones de servicio que han sido anunciadas.
Pueden ser indicadas por algunas propiedades de anuncio.

startService() — permite al consumidor comenzar una nueva sesion.
endSession() — permite al consumidor terminar una nueva sesion.

endMyParticipation() — permite al consumidor terminar su participacion en una sesion de
servicio.

suspendSession() — permite al consumidor suspender una sesion de servicio.

suspendMyParticipation() — permite al consumidor suspender su participacion en una
sesion de servicio.

resumeSession() — permite al consumidor reanudar una sesion de servicio.

resumeMyParticipation() — permite al consumidor reanudar su participacion en una sesion
de servicio.

joinSessionWithInvitation() — permite al consumidor incorporarse a una sesion de servicio
a la cual ha sido invitado.

joinSessionWithAnnouncement() — permite al consumidor incorporarse a una sesion de
servicio que ha sido anunciada.

replyTolnvitation() — permite al consumidor responder a una invitaciéon. Se puede utilizar
para informar la sesion de servicio a la cual ha sido invitado, si se incorporara o no a la
sesion, o para enviar la invitacion a otro lugar. (No permite al consumidor incorporarse a la
sesion.)

Soporta también las siguientes operaciones heredadas de la interfaz i ProviderAccessInterfaces, que
son utiles para acceder a interfaces especificas de detallista:

getInterfaceTypes() — permite al consumidor descubrir todos los tipos de interfaz
soportados por el dominio de detallista.
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— getInterface() — permite al consumidor extraer una referencia de interfaz, dando el tipo de
interfaz y propiedades.

— getInterfaces() — permite al consumidor extraer una lista de todas las interfaces soportadas
por el detallista.

— registerInterface() — permite registrar una interfaz de consumidor para uso dentro de la
sesion de acceso vigente. El registro termina cuando la sesion de acceso termina, o cuando
se invoca la operacion unregisterInterface(). Se devuelve un indice de interfaz para que la
interfaz pueda ser desregistrada.

— registerInterfaceQutsideAccessSession() — permite a un consumidor registrar una interfaz
para uso fuera de una sesién de acceso. (La interfaz registrada debe estar atn disponible
cuando no exista la sesion de acceso entre el consumidor y el detallista.)

— listRegisteredInterfaces() — permite al consumidor enumerar las interfaces que han sido
registradas en el detallista. La lista define las interfaces registradas para uso dentro y fuera
de una sesion de acceso.

— unregisterInterface() — permite al consumidor desregistrar una interfaz, de modo que el
detallista no intente utilizar esta interfaz (dentro o fuera de la sesidon de acceso).

8.1.2.10 Interfaz i RetailerAnonAccess

La interfaz i_RetailerAnonAccess permite a un consumidor andénimo acceder a los servicios del
detallista. El consumidor anonimo la utiliza para todas las operaciones dentro de una sesion de
acceso con el detallista. Esta interfaz es devuelta cuando el consumidor invoca la operacion
requestAnonymousAccess() en la interfaz i_Retailerlnitial.

Actualmente las operaciones para esta interfaz no estan definidas. Soportara operaciones similares a
las de la interfaz i_RetailerNamedAccess.

8.1.2.11 Interfazi_DiscoverServiceslterator

La interfaz 1 DiscoverServiceslterator es devuelta por invocaciones a la operacion
discoverServices(). Esta operacion se utiliza para extraer una lista de servicios soportados por el
detallista que concuerdan con un conjunto de propiedades. La lista generada por esta operacion
puede ser demasiado larga para ser devuelta como un parametro. Esta interfaz permite extraer la lista
en partes digeribles por el consumidor. Cada invocacién a discoverServices() devuelve un nuevo
ejemplar de esta interfaz.

— maxLeft() — el consumidor puede hallar como se dejan servicios no previstos.

— nextN() — el consumidor puede indicar que desea obtener informacion sobre los siguientes
n servicios.

— destroy() — el consumidor informa al detallista que la interfaz ya no es necesaria.

8.1.3 Disponible fuera de una sesion de acceso si esta registrada

El consumidor puede registrar su interfaz para uso por el detallista fuera de la sesién de acceso
vigente. Una interfaz puede ser registrada utilizando la operacion
registerInterfaceOutsideAccessSession() en la interfaz i RetailerNamedAccess. Si esta registrada, el
detallista retendrd una referencia a la interfaz cuando el consumidor/detallista termina la sesion de
acceso vigente. El detallista puede invocar operaciones en esta interfaz sin una sesion de acceso
presente.

El detallista no utilizara la interfaz registrada hasta que haya terminado la sesioén de acceso en la cual
fue registrada. Continuard utilizando la interfaz hasta que la interfaz sea desregistrada. Si se
establece otra sesion de acceso, el detallista invocara operaciones en la interfaz registrada, ademas de
nuevas interfaces proporcionadas como parte de la nueva sesion de acceso.
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— i_Consumerlnitial. Esta interfaz permite al detallista iniciar una sesion de acceso con el
consumidor. Permite también al detallista enviar invitaciones al consumidor fuera de una
sesion de acceso.

— 1 ConsumerTerminal. El detallista utilizara esta interfaz para acceder a informacion de
configuracion de terminal, si es necesario. Véase la descripcion anterior.

— i_ConsumerAccessSessionInfo. El detallista utilizard esta interfaz para informar al
consumidor los cambios de cualquiera de sus sesiones de acceso. Véase la descripcion
anterior.

— i_ConsumerSessionInfo. El detallista utilizara esta interfaz para informar al consumidor los
cambios de estado de cualquiera de sus sesiones de acceso. Véase la descripcion anterior.

8.1.3.1 Interfaz i_Consumerlnitial

La interfaz i_Consumerlnitial permite al detallista ponerse en contacto con el consumidor fuera de
una sesion de acceso. Se puede utilizar para pedir al consumidor que establezca una sesion de acceso
con el detallista, e invitar a un usuario a incorporarse a una sesion de servicio.

Esta interfaz solo esta disponible para el detallista si el consumidor la ha registrado durante una
sesion de acceso (registerInterfaceUntilUnregistered() en la interfaz i RetailerNamedAccess). NO
esta disponible a través de un corredor, como la interfaz i_RetailerInitial.

Estan disponibles las siguientes operaciones:

— request Access() — permite al detallista pedir al consumidor que establezca una sesion de
acceso.

— i nviteUser Wt hout AccessSessi on() —permite al detallista enviar una invitacion al
consumidor mientras no participa en una sesion de acceso con el detallista.

— cancel I nvi t eUser Wt hout AccessSessi on() — permite al detallista cancelar una invitacion
enviada al consumidor.

8.2 Interfaces de usuario-proveedor

Las interfaces definidas anteriormente son para uso en la Ret-RP. Los nombres de interfaz utilizados
incluyen los nombres consumidor y detallista para identificar que son para uso en el Ret-RP. Las
descripciones anteriores incluyen también todas las operaciones utilizadas en el Ret-RP.

Otros puntos de referencia deseardn utilizar interfaces similares a las definidas anteriormente para
actividades relacionadas con acceso (por ejemplo, establecer una sesion de acceso, comenzar
servicios, etc.). Para permitir que otros puntos de referencia reutilicen interfaces y operaciones, se
define un conjunto de interfaces de acceso genéricas que soportan cometidos de sesion de acceso
definidos en 5.4 del presente Suplemento. Los cometidos soportados son usuario de acceso y
proveedor de acceso. Estas interfaces pueden ser reconocidas por el prefijo i _User o i _Provider.

Las interfaces para uso en el Ret-RP han sido definidas anteriormente, incluidas todas las de
operaciones heredadas. Todas las interfaces i Consumer e 1 Retailer son heredadas de las
correspondientes interfaces i_User e i Provider. Cualesquiera especificaciones para el Ret-RP se
definen en las interfaces i Consumer/i Retailer. Sin embargo, actualmente no se definen
especializaciones.

Las siguientes figuras definen la jerarquia de herencia para las interfaces Ret-RP y las interfaces
genéricas usuario-proveedor.

46 Serie Q — Suplemento 28 (12/1999)



8.2.1 Interfaces de usuario

‘ i_UserAccessGetlnterfaces ‘

/\

‘ i _UserAccess ‘ ‘ i_Userlnvite ‘
L L
‘ i_ConsumerAccess ‘ ‘ i_Consumerlnvite ‘
‘ i_UserTerminal ‘ ‘ i_UserAccessSessionInfo ‘ ‘ i_UserSessionInfo ‘ ‘ i Userlnitial ‘
£ L £ L
‘ i_ConsumerTerminal ‘ i_ConsumerAccessSessionInfo ‘ i_ConsumerSessionInfo ‘ ‘ i_Consumerlnitial ‘
T11111760-01

Figura 8-1 — Interfaces de consumidor heredadas de interfaces de usuario

La figura 8-1 muestra las interfaces de consumidor y las interfaces de usuario de las que hereda. Las
interfaces de usuario y de consumidor tienen una correspondencia simple (todas las interfaces de
consumidor heredan de una interfaz de usuario denominada correspondientemente). Todas las
interfaces de usuario definen las operaciones descritas para las interfaces de consumidor en 8-1. La
unica excepcion es la interfaz 1 UserAccess que hereda esta operacion de
1_UserAccessGetInterfaces. Esto es para que otras interfaces puedan reutilizar las operaciones con
miras a extraer interfaces.

8.2.1.1 i UserAccess

Esta interfaz hereda de la interfaz abstracta i UserAccessGetInterfaces, y define la siguiente
operacion:

- cancelAccessSession()

8.2.1.2 i_UserInvite

Esta interfaz define la siguiente operacion:

- inviteUser()

- cancellnviteUser()

8.2.1.3 i UserTerminal

Esta interfaz define la siguiente operacion:

- getTerminallnfo()

8.2.1.4 i UserAccessSessionInfo

Esta interfaz define las siguientes operaciones:

- newAccessSessionInfo()

- endAccessSessionInfo()
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- cancelAccessSessionInfo()

- newSubscribedServicesInfo()

8.2.1.5 i _UserSessionlnfo

Esta interfaz define las siguientes operaciones:
- newSessionInfo()

- endSessionInfo()

- endMyParticipationInfo()

- suspendSessionInfo()

- suspendMyParticipationInfo()

- resumeSessionInfo()

- resumeMyParticipationInfo()

- joinSessionInfo()

8.2.1.6 i UserlInitial

Esta interfaz define las siguientes operaciones:
- requestAccess()

- inviteUserOutsideAccessSession()

- cancellnviteUserOutside AccessSession()

8.2.2 Interfaces de proveedor

La figura 8-2 muestra las interfaces de detallista y las interfaces de proveedor de las que heredan.
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i ProviderAccessGetlnterfaces i ProviderAccessRegisterInterfaces

‘i_ProviderAccessInterfaces ‘

‘ i ProviderAccess ‘

i ProviderNameAccess ‘ ‘ i_ProviderAnonAccess ‘
‘ i_RetailerAccess ‘ ‘ i_DiscoverServicesIterator‘
‘ i_ProviderInitial ‘ ‘ i_ProviderAuthenticate ‘
i RetailerNamedAccess ‘ ‘ i_RetailerAnonAccess ‘ ‘ i_RetailerInitial ‘ ‘ i_RetailerAuthenticate ‘
T11111770-01

Figura 8-2 — Interfaces de detallista heredadas de interfaces de proveedor

La jerarquia de herencia para las interfaces 1 RetailerNamedAccess e i RetailerAnonAccess es
compleja. Ambas heredan de i RetailerAccess. Esta interfaz define operaciones especificas de
Ret-RP que son comunes a ambas interfaces. (Actualmente no se definen operaciones.)

i_RetailerNamedAccess hereda también de i ProviderNamedAccess, que definen las operaciones
disponibles para el cometido proveedor de acceso genérico, cuando el dominio de usuario soporta un
usuario conocido. i ProviderNamedAccess define todas las operaciones ofrecidas por
1_RetailerNamedAccess.

i_RetailerAnonAccess hereda de i_ProviderAnonAccess, que define las operaciones disponibles para
el cometido proveedor de acceso genérico, cuando el dominio de usuario soporta un usuario
anonimo. Actualmente i ProviderAnonAccess s6lo hereda operaciones de i ProviderAccess.

La interfaz i_ProviderAccess define el cometido de proveedor de acceso genérico para reutilizacion
en otros puntos de referencia. Es heredada por i ProviderNamedAccess e i ProviderAnonAccess.
Actualmente, no se definen operaciones para esta interfaz. En el futuro, algunas de las operaciones
definidas para i_ProviderNamedAccess se trasladaran aqui, porque son comunes a ambas interfaces,
siendo apropiadas para usuarios conocidos y anonimos.

8.2.2.1 i _ProviderNamedAccess

Esta interfaz define las siguientes operaciones y hereda otras de i_ProviderAccess:
— setUserCtxt()

- listAccessSessions()

— endAccessSession()

— getUserInfo()
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— listSubscribedServices()

— discoverServices()

— getServicelnfo()

— listRequiredServiceComponents()

— listServiceSessions()

— getSession(Models/Interface Types/Interface/Interfaces)()
listSessionInvitations()

— listSessionAnnouncements()

— startService()

— endSession()

— endMyParticipation()

— suspendSession()

— suspendMyParticipation()

— resumeSession()

— resumeMyParticipation()

— joinSessionWithInvitation()

— joinSessionWithAnnouncement()

— replyTolnvitation()

8.2.2.2 i _ProviderAnonAccess

Esta interfaz no define operaciones. Hereda de i_ProviderAccess.

8.2.2.3 i _ProviderAccess

Esta interfaz no define operaciones. Hereda de i_ProviderAccessInterfaces.

8.2.3 Interfaces abstractas

Esta subclausula describe las interfaces abstractas heredadas en varias interfaces de detallista y de
consumidor. No son exportadas por Ret. La finalidad principal de estas interfaces es proporcionar un
mecanismo genérico de registro y extraccion de interfaces en un determinado dominio.

— i _User AccessGet I nt erfaces — permite al proveedor extraer todas las interfaces, solo las
interfaces que tienen ciertas propiedades o tipos de interfaz de la sesion de acceso vigente.

— i _Provi der AccessGet | nter f aces — permite al usuario extraer todas las interfaces, solo las
interfaces que tienen ciertas propiedades o tipos de interfaz de la sesion de acceso vigente.

— i _Provi der AccessRegi sterlnterfaces —permite al usuario registrar todas las interfaces
para la duracion de una sesion de acceso o permanente. Ofrece también una operacion para
desregistrar interfaces.

— i _ProviderAccesslnterfaces —hereda las dos anteriores y no ofrece funcionalidad
adicional.

8.2.3.1 i UserAccessGetlnterfaces

Esta interfaz define las siguientes operaciones:

— getlnterfaceTypes()

- getlnterface()

- getlnterfaces()
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8.2.3.2 i_ProviderAccessGetInterfaces
Esta interfaz define las siguientes operaciones:
— getlnterfaceTypes()

- getInterface()

— getlnterfaces()

8.2.3.3 i_ProviderAccessRegisterInterfaces

Esta interfaz define las siguientes operaciones:

— registerlnterface()

— regi sterlnterfaces()

— regi sterlnterfaceQutsi deAccessSessi on()
— regi sterlnterfacesQutsi deAccessSessi on()
— | i st Regi steredlnterfaces()

— unregi sterlnterface()

— unregi sterlnterfaces()

8.2.3.4 i ProviderAccessInterfaces

Esta interfaz hereda de i _ProviderAccessGetlInterfaces e
i _Provi der AccessRegi sterlnterfaces sin operaciones adicionales.

8.3 Vision de informacion comun

En esta subclausula se describen tipos comunes de informacion que tienen un alto potencial de
reutilizacion (en otros puntos de referencia).

t Userld F

| t_UserProperties + |

Usuario Proveedor

| * t UserCtxt + |

Figura 8-3 — Relacion y cardinalidad de tipos comunes entre usuario y proveedor

T11111780-01

8.3.1 Propiedades y listas de propiedades

Las propiedades son atributos o cualidades de algo. En Ret-RP, las propiedades se utilizan para
asignar una cualidad a algo, o buscar algo que tiene esa cualidad particular.

Este algo para Ret-RP pueden ser usuarios, servicios, sesiones, interfaces, etc., cada uno de los
cuales tendra diferentes propiedades y cada propiedad puede tener una gama de diferentes valores y
estructuras. (Asimismo para algunos ahora estan claras las propiedades que se definiran, y algunas
propiedades seran especificas del detallista.)
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Habida cuenta de esto, se ha elegido el tipo t_Property para representar una propiedad. Su
definiciéon IDL se toma del servicio de objetos para comercio CORBA, y se copia en el modulo
SPFEECommonTypes.

/1 nodul e SPFEECommonTypes
typedef string t_PropertyNane;
typedef sequence<t_PropertyNane> t_PropertyNaneLi st ;
typedef any t_PropertyVal ue;
struct t_Property {
t _PropertyNane nane;
t _PropertyVal ue val ue;
H
typedef sequence<t Property> t_Propertylist;

enum t _HowManyPr ops {none, sone, all};

uni on t_SpecifiedProps switch (t_HowMvanyProps) {
case sone: t_PropertyNameLi st prop_nanes;
case none:
case all: octet dummy;

H
typedef string Istring;

Como puede observarse, t _Property es una estructura que consta de un nombre y un valor. El
nombre es una cadena internacional y el valor es any. Este formato permite al recibiente de la
propiedad leer la cadena y compararla con las propiedades que conoce. Si es una propiedad que
conoce, conocera también el formato del valor. Si no conoce la propiedad, no debe leer el valor. (El
valor any contiene un typecode (codigo de tipo) que puede ser visto en el depdsito de interfaces para
hallar el tipo del valor, pero esto debe ser innecesario la mayor parte del tiempo.)

t_Property yt_PropertyList se utilizan para atribuir cualidades a entidades, cuando no se desea
definir todo lo que estas cualidades son actualmente. (Alguna de estas cualidades pueden ser también
especificas de detallista, por lo que se puede utilizar también estos tipos para ampliar el Ret-RP.)

Por ejemplo, algunas caracteristicas sobre el terminal son enviadas al detallista después que se
establece una sesion de acceso. El tipo t_Termi nal Properties se define como una lista de
propiedades que permite enviar estas caracteristicas al detallista. No estan muy claras las
caracteristicas que tienen que ser enviadas al detallista para todos los tipos de terminal y puede ser
necesario enviar alguna informacién diferente de otras.

Ret-RP define una propiedad particular para t_Termi nal Properti es denominada "TERM NAL
I NFO' que tiene un valor de tipot _Termi nal I nfo.t_Term nal | nf o es una estructura que mantiene
alguna informacion sobre caracteristicas de terminal. Cuando el detallista lee
t _Termi nal Properties yencuentrat_Property con el nombre " TERM NAL | NFO', puede mirar el
valor para hallar la caracteristica de terminal. El valor serd del tipo any, pero formatado con la
informacion en la estructurat Ter mi nal | nf o.

Sin embargo, t _Ter mi nal I nfo puede no estar completa, ni ser pertinente para todos los tipos de
terminal. Si no contiene suficiente informacién, una futura version de Ret-RP, o un detallista, puede
definir otra propiedad, por ejemplo, "ADDI TI ONAL TERM NAL | NFO', con un formato de valor
apropiado, para contener la caracteristica suplementaria. El detallista recibird ambas propiedades en
la lista t _Ter i nal Properti es.

Si t_Termi nal I nfo contiene informacion que no es pertinente, el detallista puede definir una
propiedad enteramente diferente y el consumidor debe enviarla en vez de la propiedad " TERM NAL
I NFO'.
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Ret-RP define nombres de propiedades y valores cuando es posible hacerlo. Para algunas listas de
propiedades, por ejemplo, t_InterfaceProperties, corresponde al consumidor/detallista
determinar las propiedades que pueden ser asociadas con ella.

/1 nodul e SPFEECommonTypes
enum t _Whi chProperties {
NoPr operti es,
SonePr operti es,
SonePr operti esNanesOnl vy,
Al'l Properties,
Al'l Properti esNamesOnly

b

struct t_MatchProperties {
t Wi chProperties whichProperties;
t _Propertylist properties;
H
t _MatchProperties se utiliza para abarcar los valores de retorno de algunas operaciones. Estas
operaciones devuelven listas de algo. t _Mat chProperti es se utiliza para identificar lo que se ha de
devolver, basado en las propiedades de ese algo (por ejemplo, para la operacion
listSubscribedServices, este algo son los servicios a que estd abonado el consumidor. El parametro
t _Mat chProperti es define las propiedades de los servicios abonados que han de ser devueltos en la
lista.)

t _MatchProperties contiene t_PropertylList y un tipo enumerado t_\WichProperties.
t _PropertyLi st contiene las propiedades que tienen que concordar. t _Wi chProperti es identifica
si alguna, todas o ninguna de las propiedades deben concordar y si debe concordar el nombre y valor
de propiedad o s6lo el nombre de propiedad.

Por ejemplo, en la operacion listSubscriberServices, sit _Wi chProperties es:

NoPr operti es, los servicios abonados no tienen que concordar con ninguna propiedad y asi todos
los servicios abonados son devueltos.

SomeProperti es, los servicios abonados deben concordar por lo menos con una propiedad en la
t _PropertyLi st (deben concordar el nombre y el valor de propiedad), que se han de incluir en la
lista devuelta.

SomePr oper ti esNamesOnl y, los servicios abonados deben concordar por lo menos con un nombre
de propiedad en la t_PropertyList que se ha de devolver. Los valores de las propiedades en
t _PropertyLi st pueden no ser significativos y no deben ser utilizados.

Al'l Properties, los servicios abonados deben concordar con todas las propiedades de
t _PropertyList (deben concordar el nombre y el valor de propiedad) que se han de incluir en la
lista devuelta.

Al'l PropertiesNamesOnly, los servicios abonados deben concordar con los nombres de propiedad
en lat_PropertyList que se ha de devolver. Los valores de las propiedades en t _PropertyLi st
pueden no ser significativos y no deben ser utilizados.

8.3.2 Informacion de usuario

/1 nodul e SPFEEConmonTypes

typedef Istring t_Userld;

typedef Istring t_User Nane;

typedef t_PropertylList t_UserProperties;

t _User | d identifica el usuario ante el detallista. Es Uinico de este usuario dentro del ambito de este
detallista. Se utiliza en r equest NanedAccess() y es devuelto por get Userinfo(). t_Userld NO
contiene el nombre del detallista, por lo que no puede ser utilizado para ponerse en contacto con €l.
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Puede ser enviado a un servicio de corredor/denominacion cuando se intenta ponerse en contacto con
un detallista junto con el nombre del detallista.

t _User Properties es una secuencia de t _User Property. Contiene informacién sobre el usuario
que se desea pasar al detallista. Se definen los siguientes nombres de propiedad para
t _User Property. Se permiten otros nombres de propiedad, pero son especificos del detallista.

/1 Property Nanes defined for t_UserProperties:

/'l name: " PASSWORD"

/1 value: string

/'l use: user password, as a string.

/1 nane: "SecurityContext"

/1 val ue: opaque

/'l use: to carry a retailer specific security context
/1 e.g. could be used for an encoded user password.

8.3.2.1 Excepcion e UserDetailsError

/1 nodul e SPFEEConmonTypes
enumt_User Det ai | sError Code {
I nval i dUser Nane,

I nval i dUser Property

b

exception e_UserDetail serror {
t _UserDetail serrorCode error Code;
t _User Nane nane;
t _PropertyErrorStruct propertyError;

H
La excepcion e_UserDetail sError se define para operaciones que requieren un parametro
t _User Detail s (por ejemplo i nvi t eUser Req() en la parte utilizaciéon de Ret-RP). La excepcion se
plantea sit _User Name ot _User Properti es son no validos.

Los siguientes codigos de error se pueden utilizar para definir el problema encontrado:
- InvalidUserName:

El parametro t _User Name no contiene un identificador de parte valido. (Esto puede deberse
a que t_User Nane esté¢ formatado erroneamente, o t _User Nane no se refiera a ningun
usuario conocido.)

La variable t_User Name en la excepcion contiene el valor del parametro t _User Nane
pasado en la invocacion de operacion.

— InvalidUserProperty:

El parametro t _User Properti es es erroneo. El elemento propertyError de la excepcion
describe el tipo de error en la propiedad de usuario. Si propertyError contiene
I nval i dPropertyName, el nombre de propiedad no es legal para esta operacion. Si contiene
I nval i dPropertyVal ue, el valor no es un valor legal para el nombre de propiedad. Si
propertyError contiene UnknownPropertyName, la sesion no reconoce el nombre de
propiedad. Algunas sesiones pueden pasar por alto t _Propert yNane's que no reconocen. No
deben procesar t _PropertyVal ue asociado con t _PropertyNane pero pueden procesar las
otras t_Property's en el pardmetro t_UserProperties. Estas sesiones no tienen que
plantear la excepcion con este codigo de error.
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8.3.3 Informacion de contexto de usuario

/1 nodul e SPFEEComonTypes
typedef Istring t_User Ct xt Nane;

/! nodul e SPFEEProvi der Access
struct t_UserCtxt {

SPFEECommoNnTypes: : t _User Ct xt Name ct xt Name;
SPFEEAccessCommopnTypes: :t _AccessSessi onl d asld;

hj ect accessl R, /1 type: i _UserAccess
hject termnal IR /1l type: i _UserTerm nal
hject invitel R /1 type: i_Userlnvite

hj ect sessionlnfol R /1 type: i_UserSessionlnfo
SPFEEAccessConmonTypes: :t_Term nal Config term nal Confi g;

s

t _User Ct xt informa al detallista sobre el dominio de consumidor, incluido el nombre del contexto,
interfaces disponibles durante esta sesion de acceso e informacion de configuracion de terminal.
t _User Ctxt se utiliza solamente dentro de la parte acceso del Ret-RP, pero se incluye aqui para
facilitar la lectura en la comprension de t _User Ct xt Name. En 8.4 figura una descripcion completa.

t _User Ct xt Name es un nombre dado a este contexto de consumidor. Es generado por el dominio de
consumidor y se utiliza para distinguir entre sesiones de acceso a diferentes dominios/terminales de
consumidor. Cuando enumera las sesiones de acceso, t_User Ct xt Nane es devuelto (junto con
t AccessSessionld), pues el primero debe ser un nombre legible por seres humanos para el
"terminal" al cual estd conectada la sesion de acceso.

8.3.4 Tipos relacionados con utilizacion

8.3.4.1 t Sessionld

/1 nodul e SPFEECommonTypes
typedef unsigned | ong t_Sessionld;

Todas las operaciones en las interfaces de dominio de parte (incluidas todas las de ejecucion y de
informacion) incluyen un parametro t _Sessi onl d.

Esto permite al dominio de parte identificar la sesion de servicio que envia cada peticion de
operacion. Su longitud es 32 bits. El t _Sessi onl d es igual que el sessionld proporcionado por la
operacion st art Servi ce() o j oi nSessi on() para esta sesion. (Es decir, el id que aparece en la lista
listSessions en la parte de acceso que concuerda con este t _Sessi onl d hara referencia a la misma
sesion.) Si el dominio de parte no reconoce el t _Sessi onl d, puede plantear un cédigo de error
PD_I nval i dSessi onl d en la excepcion e_Part yDomai nError.

8.3.4.2 t_ParticipantSecretld

/1 nodul e SPFEEComonTypes
typedef sequence<octet, 16> t_Partici pant Secretl d;

Todas las operaciones en interfaces de dominio de proveedor de la sesion de servicio (incluidas todas
las peticiones) comprenden un parametro t _Parti ci pant Secret | d. Este tipo es devuelto también
por peticiones para comenzar una sesion de servicio e incorporarse a la misma.

Permite a una sesion de servicio identificar el emisor de cada peticion de operacion. Es una clave de
128 bits cuyo formato no esta definido, salvo que todos ceros supone que el participante no conoce o
no requiere una clave. La sesion puede plantear un codigo de error I nval i dParti ci pant Secret | d
en la excepcion e_UsageEr r or, si se necesita una clave para hacer una peticion.

t _ParticipantSecretld se proporciona para que las sesiones puedan implementarse utilizando
solamente una interfaz para todos los participantes. La sesion puede tener una seguridad razonable
de que la peticion proviene del usuario identificado y no de un usuario diferente.
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No se prevé que t _Parti ci pant Secret | d se utilice como el mecanismo de seguridad primario. Se
debe utilizar la seguridad CORBA u otros contextos de seguridad para soportar las interacciones de
dominio de parte-dominio de proveedor.

8.3.5 [Invitaciones y anuncios

Las invitaciones permiten a una sesion pedir a un usuario de extremo especifico que se incorpore a
una sesion "en curso". Las invitaciones son entregadas al dominio de consumidor para el usuario de
extremo, si existe una sesion de acceso. Si no existe una sesion de acceso con el dominio del
consumidor, la invitacién puede ser entregada a una interfaz "registrada previamente", o almacenada
hasta que se establezca una sesion de acceso. Contiene informacion suficiente para que el usuario
identifique al usuario que pidi6 enviar la invitacion, halle la sesion y se incorpore a la misma o
indique su rechazo. (Todas estas operaciones se definen a través de la parte acceso de Ret-RP y el
detallista participa siempre para que el consumidor pueda hallar la sesion e incorporarse a la misma.)

/1 nodul e SPFEEAccessComonTypes
typedef unsigned long t_Invitationld;
typedef SPFEECommonTypes::Istring t_Invitati onReason;

struct t _InvitationOrigin {

SPFEEConmoNnTypes: :t_Userld userl d;
SPFEEConmonTypes: :t_Sessionld sessi onl d;
b
struct t_Sessionlnvitation {
t Invitationld id;
SPFEEConmoNnTypes: :t_Userld i nviteeld,;
t _Sessi onPur pose pur pose;
t _Servicelnfo servi cel nf o;
t _Invitati onReason reason;
t_ InvitationOrigin origin;
SPFEEConmonTypes: :t_Propertyli st i nvProperties;
b

typedef sequence<t Sessionlnvitation> t_InvitationList;

/1 nodul e SPFEEComonTypes

enumt _InvitationRepl yCodes {
SUCCESS, UNSUCCESSFUL, DECLI NE, UNKNOWN, ERROR,
FORBI DDEN, RI NG NG, TRYI NG, STORED, REDI RECT, NEGOTI ATE,
BUSY, TI MEQUT

b
typedef t_PropertyList t_InvitationReplyProperties;

struct t_InvitationReply {
t _Invitati onRepl yCodes reply;
t _Invitati onRepl yProperties properties;
H
t _Sessionl nvitation describe la sesién de servicio a la cual el consumidor ha sido invitado, y
proporciona un t _I nvi tati onl d para identificar esta invitacién en la incorporacion. (No debe dar
referencias de interfaz a la sesidon, ni ninguna informacidén que permita al consumidor incorporarse a
la sesion sin establecer primero una sesion de acceso con este detallista.) Proporciona también un
t_Userld con el ID del usuario invitado. El dominio de consumidor puede verificar que la
invitacion es para un "usuario de extremo" conocido de este dominio.

t _Sessi onPur pose es una cadena que describe la finalidad de la sesion. Dicha finalidad se puede
definir cuando comienza la sesion (mediante t _St art Ser vi ceSSPr oper ti es), o durante la sesion.
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t _Servicelnfo es el servicio abonado que el consumidor puede utilizar para incorporarse a la
sesion. Se describe en 8.4.

t _InvitationReason es una cadena que describe el motivo por el cual esta invitacion fue enviada al
usuario invitado y puede ser definida por la parte que solicito la invitacion, o por la sesion.

t _InvitationOigin es una estructura que define donde se genero la invitacion y contiene el userld
del usuario que comenzo6 la sesion y su sessionld para la sesion.

Se devuelve una t_InvitationReply que permite al consumidor informar al detallista sobre la
accion que ejecutara en relacion con la invitacion. Se definen los siguientes codigos de respuesta:

SUCCESS — el consumidor estd de acuerdo en incorporarse a la sesion de servicio (el
consumidor no tiene que establecer una sesion de acceso antes de poder incorporarse a la
sesion de servicio. (Esta NO tiene que ser establecida desde el terminal que recibi6 la
invitacion.) Utilizara j oi nSessi onW t hinvitation() en la interfaz
i _Ret ail er NamedAccess para incorporarse a la sesion.) El consumidor puede utilizar
repl yTol nvi tati on() para "cambiar de opinidon" y no incorporarse a la sesion, pero debe
haber respondido realmente con RI NG NG u otro codigo de respuesta en vez de SUCCESS.

UNSUCCESSFUL — no ha sido posible ponerse en contacto con el consumidor a través de esta
operacion. (No se incorporara a la sesion debido a esta invitacion. Sin embargo, si se envio
la misma invitacién a multiples interfaces, una respuesta de otra interfaz puede indicar que
el consumidor se incorporard a la sesion.)

DECLI NE — el consumidor declina incorporarse a la sesion.

UNKNOWN — el consumidor al que se envid la invitacion no es conocido por esta interfaz.
(t _Sessionlnvitation contiene un t_User|d para que el dominio de consumidor pueda
verificar que la invitacidon es para un usuario conocido de este dominio.)

FAI LED— el consumidor no puede incorporarse a la sesion de servicio. (No se indica el
motivo. La invitacion puede estar formatada erroneamente, o el consumidor no puede
incorporarse a la sesion.)

FORBI DDEN — el dominio de consumidor no esta autorizado a aceptar la peticion.

RI NG NG— el consumidor es conocido de este dominio y estd siendo alcanzado. El detallista
no debe suponer que el consumidor se incorporarda a la sesion. (Si el consumidor desea
incorporarse a la sesion, puede hacerlo como se describe en SUCCESS anterior. Si desea
informar al detallista sobre su estado en relacién con esta invitacion, puede utilizar
repl yTol nvi tation() en lainterfazi _Ret ai | er NanedAccess.)

TRYI NG—el consumidor es conocido de este dominio pero no puede ser alcanzado
directamente. El dominio de consumidor estd ejecutando alguna acciéon para tratar de
ponerse en contacto con el consumidor. El detallista puede tratar esto como RI NG NG

STORED— el consumidor es conocido de este dominio, pero por el momento no se estd
poniendo en contacto con ¢l. La invitacion ha sido almacenada para extraccion por el
consumidor. (El detallista puede tratar esto como RI NG NG, aunque puede pasar un rato antes
de que el consumidor responda.)

REDI RECT — el consumidor es conocido por este dominio pero no estd disponible a través de
esta interfaz. El  detallista  debe  utilizar la  direccion  indicada  en
t _InvitationRepl yProperi es para ponerse en contacto con el consumidor.

NEGOTI ATE — el consumidor es conocido por este dominio, pero por el momento no se esta
poniendo en contacto con €l. t _InvitationRepl yProperties contiene un conjunto de
alternativas que el detallista podra aplicar para ponerse en contacto con el consumidor.
(Estas alternativas no son definidas por Ret-RP y actualmente son especificas del detallista.)
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— BUSY — el consumidor no puede ser alcanzado porque esta "ocupado". Este codigo debe ser
tratado como en el caso de UNSUCCESSFUL.

— TI MEQUT — el consumidor no puede ser alcanzado, porque ha expirado una temporizacion de
dominio de consumidor mientras se trataba de alcanzarlo, es decir, el dominio de
consumidor tiene un valor de temporizacion para ponerse en contacto con ¢l utilizando un
método (por ejemplo, ventaja, timbre telefénico) y esta temporizacion ha expirado. Este
codigo debe tratarse como el caso de UNSUCCESSFUL.

Estos codigos de respuesta de invitacion han sido tomados del proyecto de norma "Protocolo de
iniciacion de sesion" del Grupo de Trabajo de Ingenieria de Internet, Multimedia Multiparty Session
Control (MMUSIC).

Los anuncios permiten que una sesion se anuncie a si misma como un "grupo" de usuarios de
extremo. Los anuncios no estan dirigidos a un usuario especifico ni son "entregados" al usuario de
extremo. Son almacenados por el dominio de detallista hasta que el dominio de consumidor solicita
una lista de anuncios. Los anuncios son devueltos al consumidor, dependiendo de los "grupos" a los
cuales pertenece el usuario. (Estos son definidos por propiedades de usuario, pero el Ret-RP no ha
especificado mecanismos concretos para definir grupos de anuncios. Los anuncios contienen
informacion suficiente para que el usuario se incorpore a la sesion. Esta operacion se define a través
de la parte de acceso del Ret-RP y el detallista participa siempre para que el consumidor pueda hallar
la sesion e incorporarse a ella.)

Proyecto de definicion: La estructura para anuncios es so6lo un proyecto.

/1 nodul e SPFEECommonTypes
typedef t_PropertylList t_Announcemnent Properties;

struct t_Sessi onAnnouncenent {
t _Announcenent | d announcenent | d;
t _Sessi onPur pose sessi onPur pose;
t _Servicelnfo servicelnfo;
t _Announcenent Properties properties;

H
typedef sequence<t_Sessi onAnnouncemnent > t_Announcenent Li st;

/1 nodul e SPFEEAccessComonTypes
typedef unsigned | ong t_Announcenentl d;

t _Sessi onAnnouncenent describe la sesion que se estd anunciando y el "grupo" de usuarios al cual
se difunde el anuncio. Es una estructura que contiene announcementld, sessionPurpose, servicelnfo y
una lista de propiedades de anuncio. El Ret-RP no define nombres ni valores de propiedades para
anuncios. Las propiedades de anuncio permiten a los detallistas definir sus propios tipos de anuncio
que pueden ser pasados utilizando las operaciones de anuncio definidas por Ret-RP.

t _Announcement | d identifica un anuncio al dominio de consumidor, que puede solicitar una lista de
anuncios que estan asociados con este usuario de extremo. El t _Announcenent | d es utilizado por el
dominio de consumidor para distinguir los anuncios que recibe. Los identificadores para cada
anuncio solo pueden ser utilizados por este usuario y no identifican de manera tnica el anuncio para
todos los consumidores de un detallista.
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8.4 Vision de informacion de acceso

Esta subclausula describe los tipos de informaciéon pasados a través del Ret-RP. Los tipos se pasan
en operaciones definidas en las interfaces de acceso.

+ t_UserInfo #

Consumidor U Detallista

[ X ] -
Session de acceso
[

[
+ tiAccessSessionSecretId+

* t AccessSessiontld #

* t ConsumerCtxt #
T11111790-01

8.4.1 Informacion de sesion de acceso

/1 nodul e SPFEEAccessComonTypes
typedef unsigned | ong t_AccessSessi onl d;
typedef sequence<octet, 16> t_AccessSessionSecretld;

t AccessSessionld se utiliza para identificar una sesion de acceso. El t AccessSessionld para la
sesion de acceso vigente del consumidor es devuelto por requestNamedAccess() o
requestAnonAccess(). Se puede encontrar el t AccessSessionld para otras sesiones de acceso
utilizando listAccessSessions() en la interfaz i RetailerNamedAccess. (Los usuarios andnimos so6lo
pueden tener una sesion de acceso, y por tanto sélo un t AccessSessionld.) El t AccessSessionld es
utilizado por el consumidor, es decir, para un consumidor (t Userld) todos los t AccessSessionld's
son Unicos.

t AccessSessionSecretld se utiliza para identificar la sesiéon de acceso en la que se ha hecho una
peticion en requestNamedAccess(). Cada sesion de acceso de un consumidor tiene un
t AccessSessionSecretld tnico. Es devuelto por requestNamedAccess().

Todas las operaciones en requestNamedAccess() toman un t_AccessSessionSecretld como su primer
parametro. Este pardmetro puede ser verificado por el detallista para determinar la sesion de acceso
dentro de la cual el consumidor origind la peticion. Esto es util cuando el comportamiento de la
peticion depende del contexto del consumidor (por ejemplo, startService() verifica el contexto del
consumidor para determinar si este servicio puede ser utilizado).

t AccessSessionSecretld es so6lo conocido dentro de la sesion de acceso en que es creado. No es
conocido de otras sesiones de acceso del mismo consumidor, y no estd disponible a través de
listAccessSessions(). Esto se debe a que es utilizado para determinar la sesion de acceso dentro de la
cual se hace la peticion. Si otra sesion de acceso obtiene el t AccessSessionSecretld de esta sesion
de acceso, podria utilizarlo para pretender que la peticion vino de esta sesion de acceso. Por este
motivo, no debe ser visualizado a un consumidor humano, o a otra aplicacion en el dominio de
consumidor. t AccessSessionSecretld no es por si mismo un mecanismo de seguridad, por lo que se
necesita la seguridad CORBA para establecer contextos de seguridad entre los dominios de
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consumidor y detallista. Sin embargo, permite que el detallista descubra facilmente el emisor de una
peticion.

8.4.2 Informacion de usuario

La mayor parte de la informacion relacionada con el usuario se describe en 8.3 sobre tipos comunes.

/1 nodul e SPFEEAccessComonTypes

struct t_Userlnfo {
SPFEEConmonTypes: :t_Userld userld;
SPFEECommoNnTypes: : t _User Name nane;
SPFEEConmonTypes: :t_User Properti es userProperties;

s
t _User I nf o describe al usuario y contiene el t _User I d del nombre de usuario yt _User Properti es
es devuelto por get User I nfo() en la interfaz i _Provi der Access.

8.4.3 Informacion de contexto de usuario

/1 nodul e SPFEEComonTypes
typedef Istring t_User Ct xt Nane;

/1 nodul e SPFEEPr ovi der Access

struct t_UserCtxt {
SPFEECommonTypes: : t _User Ct xt Nanme ct xt Nane;
SPFEEAccessCommonTypes: :t _AccessSessi onld asl d;

bj ect access|R; /1 type: i_UserAccess40
hject termnal IR /1l type: i _UserTerm nal
hject invitel R /1 type: i_Userlnvite

hj ect sessionlnfol R /1 type: i_UserSessionlnfo

SPFEEAccessCommonTypes: :t _Term nal Confi g term nal Confi g;
H
t _User Ctxt informa al detallista sobre el usuario y el dominio de consumidor, incluido el nombre

de contexto, las interfaces disponibles durante esta sesion de acceso e informacion de configuracion
de terminal.

t _User Ct xt Nane es un nombre dado a este contexto de consumidor. Es generado por el dominio de
consumidor y se utiliza para distinguir entre sesiones de acceso a diferentes dominios/terminales de
consumidor. Cuando enumera las sesiones de acceso, t_User Ct xt Nane es devuelto (junto con
t AccessSessionld) pues el primero debe ser un nombre legible por seres humanos para el "terminal"
al cual est4 conectada la sesion de acceso.

accessl R es una referencia a la interfaz i _User Access soportada por el dominio de consumidor
para uso en esta sesion de acceso.

termnal IR es una referencia a la interfaz i _User Terminal soportada por el dominio de
consumidor para uso en esta sesion de acceso.

i nvitel R es una referencia a la interfaz i _UserInvite soportada por el dominio de consumidor
para uso en esta sesion de acceso.

Todas las referencias a las tres interfaces precedentes se deben fijar a interfaces validas en el
dominio de consumidor.

40 El tipo de este parametro escrito en IDL es el tipo de clase basico. El tipo real dependera del punto de
referencia utilizado. En este caso, el detallista puede esperar el tipo i Consumer<>. Véase también la
observacion en requestNamedAccess(), output namedAccessIR.
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sessi onl nfol R es una referencia a la interfaz i _User Sessi onl nf o soportada por el dominio de
consumidor para uso en la sesidn de acceso. No es necesario suministrar una referencia para esta
interfaz.

t _Ternmi nal Confi g es una estructura que contiene el id y el tipo de terminal, el id y el tipo de acceso
de red y una lista de propiedades del terminal. Se han definido dos tipos de propiedades
t _Term nal I nf o, descritos a continuacion y t ApplicationInfoList, una lista de las aplicaciones de
usuario en el terminal.

t _Termi nal | nf o da detalles del tipo de terminal, sistema operativo, etc.

/1 nodul e SPFEEAccessComonTypes
struct t_Term nalInfo {
t _Term nal Type term nal Type;
string operatingSystem /1 includes the version
SPFEEConmonTypes: :t_PropertylLi st networkCards;
SPFEEConmonTypes: :t_PropertylLi st devi ces;
unsi gned short nmaxConnecti ons;
unsi gned short nenorySi ze;
unsi gned short di skCapacity;

b
Proyecto de definicion: Esta estructura es sélo un proyecto y actualmente esta en revision (la nueva
version se proporcionara para la respuesta revisada).

t _Ter mi nal Type es un tipo enumerado, que indica el tipo de terminal.
oper at i ngSyst emproporciona el tipo y version de sistema operativo como una cadena.

networkCards y devices son listas de propiedades de los dispositivos fisicos del terminal.
Actualmente no estan definidos los nombres y valores de propiedad, por lo que su uso es especifico
del detallista.

maxConnecti ons es el niumero méaximo de conexiones de red que pueden ser soportadas por el
terminal.

menor ySi ze es la cantidad de RAM en megabytes.

di skCapaci ty es la cantidad de almacenamiento en disco en megabytes.

8.4.4 Informacion de servicio y de sesion

/1l nodul e SPFEEAccessComonTypes
struct t_Servicelnfo {

t _Serviceld id;

t _User Servi ceNane nane;

t _ServiceProperties properties;

b
t _Servi cel nf o es una estructura que describe un servicio al que el consumidor esta abonado.
t _Serviceld es el identificador para el servicio. t _Servi cel d es Unico entre todos los servicios

abonados del consumidor. (Otro consumidor puede estar abonado al mismo servicio, pero tendrd un
t _Servi cel d diferente.) El valor t Serviceld persiste mientras dura el abono.

t _User Servi ceNane es el nombre del servicio como una cadena. El nombre es elegido por el
abonado cuando se abona al servicio. Es el nombre del servicio visualizado al usuario.

t _ServiceProperties es una lista de propiedades, que define las caracteristicas de este servicio.
Pueden ser utilizadas para buscar tipos de servicios con las mismas caracteristicas, por ejemplo,
empleando di scover Services() en i _Retail er NamedAccess.) Actualmente no se han definido
propiedades para t _Ser vi ceProperti es, por lo que su uso es especifico del detallista.
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/1 nodul e SPFEEAccessComonTypes

struct t_Sessionlnfo {
SPFEEConmoNnTypes: :t_Sessionld id;
t _Sessi onPur pose purpose;
SPFEEConmonTypes: :t_Partici pant Secretld secretld;
SPFEEConmonTypes::t_Partyld nyPartyld;
t _User SessionState state;
SPFEEConmonTypes: :t_InterfacelList itfs;
SPFEEConmonTypes: :t _Sessi onMbdel Li st sessi onModel s;
SPFEEConmonTypes: :t _Sessi onProperties properties;

H
t _Sessi onl nf o es una estructura, que contiene informacion que permite al dominio de consumidor
hacer referencia a una sesion particular cuando utiliza interfaces dentro de una sesion de acceso (por
ejemplo i _Ret ai | er NamedAccess). Contiene también informaciéon para la parte utilizacion de la
sesion, incluidas las referencias de interfaz para interactuar con la sesion.

i d es el identificador para esta sesion. Es Uinico para esta sesion entre todas las sesiones a través de
las cuales éste consumidor interactia con el detallista (es decir, si el consumidor interactia con
multiples detallistas simultdneamente, éstos pueden devolver t _Sessi onl d's que son idénticos.)

purpose es una cadena que contiene la finalidad de la sesion y que puede haber sido definida
cuando se cred la sesion, o después por interacciones especificas de servicio.

secret | d es un identificador que el consumidor debe utilizar cuando interactfia con las interfaces en
la sesién que son definidas por el modelo de sesion SPFEE. (Para mas detalles, véase la parte
utilizacion del Ret-RP.)

myPartyl d es el identificador de parte de este consumidor. Si la sesion estd utilizando el modelo de
sesion SPFEE, con el conjunto de caracteristicas MultipartyFS, este identificador sera utilizado para
identificar esta parte. Los t _Partyl d de otras partes en la sesion estdn disponibles también a través
de las interfaces MultipartyFS.

state es el estado de la sesion percibido por este consumidor. Puede ser:
User UnknownSessi onSt at e, User Acti veSessi on, User SuspendedSessi on,

User SuspendedParti ci pati on, Userlnvited, UserNotParticipating. Pero cuando la sesion
acaba de comenzar, es probable que sea User Act i veSessi on.

i tfs es una lista de tipos y referencias de interfaz soportados por la sesion. Puede incluir interfaces
especificas de servicio para que el consumidor interactiie con la sesion.

sessi onMobdel s es una lista de los modelos de sesion y conjuntos de caracteristicas soportados por la
sesion. Puede incluir referencias a interfaces soportados para conjunto de caracteristicas.

properties es una lista de propiedades de la sesion y su uso es especifico del detallista.

8.5 Definiciones de interfaz de acceso: Interfaces de dominio de consumidor

Esta subclausula describe detalladamente todas las interfaces de consumidor soportadas en Ret-RP.
Se define cada interfaz y sus operaciones.

Muchas de las operaciones son heredadas de otras interfaces, aunque se describan aqui como si
fuesen definidas en las interfaces especificas de Ret-RP. Soélo las interfaces definidas en este
Suplemento deben ser soportadas para la Ret-RP. No es necesario soportar la misma jerarquia de
herencia definida anteriormente en 8.2.

Las siguientes interfaces son soportadas por el dominio de consumidor y estan disponibles a través
del Ret-RP:

— i_Consumerlnitial

— i_ConsumerAccess
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— i_Consumerlnvite

— 1_ConsumerTerminal

— 1_ConsumerSessionInfo

— 1_ConsumerAccessSessionlnfo

8.5.1 Interfaz i_ConsumerlInitial

/' nmodul e SPFEERet Consunerlniti al
interface i _Consunerlnitial :
SPFEEUser I nitial::i _Userlnitial

{

b
Esta interfaz se proporciona para que un detallista pueda iniciar una sesiéon de acceso con el
consumidor. Permite también que el consumidor reciba invitaciones fuera de una sesion de acceso.

La finalidad de esta interfaz es proporcionar un punto de contacto inicial para el detallista que desea
ponerse en contacto con el consumidor. (Por tanto su finalidad es similar a la de la interfaz
i _Retailerlnitial). Sin embargo, esta interfaz sélo estd disponible para un detallista si el
consumidor ha registrado previamente la interfaz para uso fuera de una sesion de acceso. Esto se
logra con la operacion registerlnterfaceQutsideAccessSession en la interfaz
i _Retail er NanedAccess.

Las operaciones descritas a continuacion son heredadas en esta interfaz de la interfaz
i _Userlnitial, que soporta los cometidos genéricos de usuario-proveedor. Para esta interfaz no se
definen especializaciones especificas de Ret-RP.

Las siguientes firmas de operaciones se toman del modulo SPFEEUser I ni ti al . Todos los tipos no
abarcados tienen que ser abarcados por SPFEEUser I ni ti al : : cuando son utilizados por clientes de
la interfaz i _Consumerlnitial .

8.5.1.1 requestAccess()

voi d request Access (
int_ Providerld providerld,
out t_AccessReply reply

)
Proyecto de definicion: Esta operacion es s6lo un proyecto.

Esta operacion permite al detallista pedir que se establezca una sesion de acceso entre el consumidor
y el detallista.

Esta operacion solo permite al detallista pedir que se establezca una sesion de acceso con el
consumidor. No permite el establecimiento real de la sesion de acceso. Para establecer una sesion de
acceso, el consumidor debe ponerse en contacto con el detallista, utilizando la interfaz
i _Retailerlnitial ypedir que se establezca una sesion de acceso.

El detallista pasa su t _Provi derld al consumidor que lo utiliza para ponerse en contacto con el
proveedor, y obtener una referencia a una interfazi _Retailerlnitial .

El parametro t _AccessRepl y permite al consumidor informar al detallista la accion que ejecutara en
respuesta a la peticion. Se definen los siguientes codigos de respuesta:

— SUCCESS —el consumidor estd de acuerdo en establecer una sesion de acceso. (El
consumidor establecera la sesion de acceso como se describe anteriormente.)

— DECLI NE — el consumidor declina iniciar una sesion de acceso.
— FAI LED— el consumidor no puede establecer una sesion de acceso.

— FORBI DDEN — el dominio de consumidor no esta autorizado a aceptar la peticion.
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8.5.1.2 inviteUserAccessSession()

voi d inviteUserQutsideAccessSession (
int_Providerld providerld,
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t_Sessionlnvitation invitation,
out SPFEECommonTypes::t _Invitati onReply reply

);
Proyecto de definicion: Esta operacion es sélo un proyecto.

Especificamente, los parametros t_Sessioninvitation y t_InvitationReply se definen de
acuerdo con el proyecto de norma "Protocolo de iniciacion de sesion" del Grupo de Trabajo de
Ingenieria de Internet, Multimedia Multiparty Session Control (MMUSIC).

Esta operacion permite que un detallista envie una invitacion de incorporacién a una sesion de
servicio a un consumidor que no participa en una funcion de acceso.

Esta operacion se usa si el consumidor ha registrado previamente esta interfaz para uso fuera de una
sesion de acceso y el consumidor no esta en ese momento en una sesion de acceso. Si el consumidor
esta en una sesion de acceso con este detallista, las invitaciones no seran enviadas con esta
operacion, sino seran entregadas a la interfaz i _Consuner Access que interviene en la sesion de
acceso.

Para incorporarse a la sesion de servicio descrita por la invitacion, el consumidor debe establecer una
sesion de acceso con el detallista, y utilizar la operacion j oi nSessi onWthlnvitation() en la
interfaz i _Ret ai | er NamedAccess. No es posible incorporarse a la sesion de servicio sin una sesion
de acceso con el detallista.

t _Provi der | d identifica al detallista ante el consumidor.

t _Sessionlnvitation describe la sesion de servicio a la cual se ha invitado al consumidor y
proporciona un t _I nvi t ati onl d para identificar esta invitacion al incorporarse. (No da referencias
de interfaz a la sesion ni informacion alguna que permita al consumidor incorporarse a la sesion sin
establecer primero una sesion de acceso con este detallista.) Proporciona también unt _Userld con
el id del usuario invitado. El dominio de consumidor puede verificar que la invitacidon es para un
"usuario de extremo" conocido de este dominio. (Para mas detalles, véase la subcldusula sobre
"invitaciones y anuncios".)

Se devuelve t _I nvi t ati onRepl y, lo que permite al consumidor informar al detallista la accion que
ejecutara en relacion con la invitacion. (Para mas detalles, véase "Invitaciones y anuncios".)

8.5.1.3 cancellnviteUserOutsideAccessSession()

voi d cancel I nvi teUser Qut si deAccessSessi on (

int_ Providerld providerld,

i n SPFEEAccessCommonTypes::t_Invitationld id
) raises (

SPFEEAccessCommonTypes: :e_ |l nvitationError
)

Proyecto de definicion: Esta operacion es s6lo un proyecto.

Especificamente, los pardmetros t_Sessionlinvitation y t_InvitationReply se definen de
acuerdo con el proyecto de norma "Protocolo de iniciacion de sesion" del Grupo de Trabajo de
Ingenieria de Internet, Multimedia Multiparty Session Control (MMUSIC).

Esta operacion permite a un detallista cancelar un invitaciéon de incorporacion a una sesion de
servicio que habia sido enviada a un consumidor. La operacion se puede utilizar para cancelar
invitaciones que han sido enviadas dentro de una sesion de acceso (con inviteUser() en
i _Consumner | nvite) y fuera de una sesion de acceso (con i nvi t eUser Qut si deAccessSessi on en
i _Consunerlnitial).
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t _Provi der | d identifica al detallista ante el consumidor.

t_lnvitationld se utiliza junto con t_Providerld para determinar la invitacion que se ha de
cancelar. (t _I nvitationld's es Gnica para un detallista solamente. Si un consumidor ha recibido
invitaciones de varios detallistas, las invitaciones de diferentes detallistas pueden tener el mismo id.)

Si la lista t _Invitationld es desconocida para el consumidor, la operacion debe plantear una
excepcion e_| nvi tati onError con el codigo de error | nval i dl nvi tati onl d.

8.5.2 Interfazi ConsumerAccess

/1 nodul e SPFEERet Consurmer Access
interface i _Consumer Access : SPFEEUser Access::i _UserAccess

{

H
Esta interfaz permite el acceso del detallista al dominio de consumidor durante una sesioén de acceso.
Proporciona operaciones para que el detallista pida referencias a interfaces soportadas por el dominio
de consumidor. Estas interfaces incluyen las definidas por Ret-RP y otras interfaces especificas del
detallista.

Su finalidad es similar a i _Ret ai | er Access, en cuanto a que estd disponible durante la sesion de
acceso. Es transferida al dominio de detallista como parte de la interfaz set User Ct xt () en la interfaz
i _Retail er NanedAccess.

Todas las operaciones descritas a continuacion son heredadas en esta interfaz de la interfaz
i _User Access, que soporta los cometidos genéricos de usuario-proveedor. Para esta interfaz no se
definen especializaciones especificas de Ret-RP.

Las siguiente firmas de operaciones son tomadas del mdédulo SPFEEUser Access. Todos los tipos no
abarcados tienen que ser abarcados por SPFEEUser Access: : cuando son utilizados por clientes de la
interfaz i _Consumer Access.

8.5.2.1 cancelAccessSession()

voi d cancel AccessSessi on(
in t_Cancel AccessSessi onProperties options
)

Proyecto de definicion: Esta operacion es s6lo un proyecto.

cancel AccessSessi on() permite que el detallista termine una sesion de acceso con el consumidor.
El detallista puede utilizar esta operacion para terminar una sesion de acceso sin el permiso del
consumidor.

Cuando se invoca esta operacion, ha terminado la relacion segura y fiable entre el consumidor y el
detallista. Las interfaces del lado detallista y las del lado consumidor disponibles durante la sesion de
acceso pueden ser utilizadas para hacer peticiones. (Las interfaces que han sido registradas para uso
fuera de una sesion de acceso pueden aun ser utilizadas.)

options es una lista de propiedades que describe opciones especificas del detallista o acciones
ejecutadas por el detallista al cancelar la sesion de acceso (es decir, el detallista puede haber
suspendido la participacion del consumidor en sus sesiones de servicio activas). Actualmente no se
han definido nombre ni valores de propiedad para t _Cancel AccessSessi onProperti es, por lo que
su uso es especifico del detallista.

Esta operacion no afecta ninguna relaciéon contractual entre el consumidor y el detallista. El
consumidor puede pedir el establecimiento de una sesion de acceso y otras sesiones de acceso no
habran sido terminadas.
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8.5.2.2 getInterfaceTypes()

voi d getlnterfaceTypes (

out SPFEEComonTypes::t_InterfaceTypelList itfTypes
) raises (

SPFEEConmonTypes: e _Li stError
)

Esta operacion devuelve una lista de los tipos de interfaces soportados por el dominio de
consumidor.

i tf Types son todos los tipos de interfaces soportados por el dominio de consumidor. Es una
secuencia de t_InterfaceTypeNane's, que son cadenas que representan los tipos de interfaz
soportados por el consumidor. i tf Types debe incluir todos los tipos de interfaz que pueden ser
soportados por el consumidor.

Si la lista i t f Types no esta disponible porque los tipos de interfaz soportados por la sesion no son
conocidos, la operaciéon debe plantear una excepcion e_ListError con el error de codigo
Li st Unavai | abl e.

8.5.2.3 getInterface()

void getlinterface (
i n SPFEEConmonTypes::t_InterfaceTypeNane itf Type,
i n SPFEEConmonTypes::t_MatchProperties desiredProperti es,
out SPFEEComonTypes::t_InterfaceStruct itf
) raises (
SPFEEConmonTypes: :e_InterfacesError,
SPFEEConmonTypes: : e_PropertyError

)
Esta operacion devuelve una interfaz, del tipo solicitada, soportada por el dominio de consumidor.
t ype identifica el tipo de la referencia de interfaz que se ha de devolver.

El parametro desi r edPr oper ti es se puede utilizar para identificar la interfaz que se ha de devolver.
t _Mat chProperti es identifica las propiedades con las cuales las sesiones deben concordar. Define
también si una sesion debe concordar con una, todas o ninguna de las propiedades. Actualmente no
se han definido nombres ni valores de propiedad para Ret-RP, por lo que su uso es especifico del
detallista.

itf es devuelto por esta operacion. Contiene el t _I nt er f aceTypeNane, una referencia de interfaz
(t _I nt Ref ) y las propiedades de interfaz (t _I nt er f acePr operti es) del tipo de interfaz solicitado.

Si el consumidor no soporta interfaces de este tipo, la operaciéon debe plantear la excepcion
e_l nterfacesError con el codigo de error I nval i dI nt er f aceType.

Si se transfiere una propiedad no valida, la operacion debe plantear e_Pr opertyError.

8.5.2.4 getInterfaces()

void getlnterfaces (

out SPFEEComonTypes::t InterfacelList itfs
) raises (

SPFEEConmonTypes: e _Li stError
)

Esta operacion devuelve una lista de todas las interfaces soportadas por el consumidor.

itfs es devuelto por esta operacion. Es una sequence de estructuras t _I nterfaceStruct que
contienen t _I nterfaceTypeNane, una referencia de interfaz (t _I nt Ref) y las propiedades de
interfaz (t _I nt er f aceProperti es) de cada interfaz.
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Si la operacion no puede devolver las interfaces, o las rechaza, debe plantear la excepcion
e_ListError.

8.5.3 Interfazi ConsumerlInvite

/1 nmodul e SPFEERet Consuner Access
interface i _Consunerlnvite

SPFEEUser Access: ;i _Userlnvite
{

H
Esta interfaz permite al detallista enviar una invitacion al consumidor pidiéndoles que se incorpore a
una sesion de servicio. Solo se puede utilizar durante una sesion de acceso para recibir invitaciones.
Se pasa al dominio de detallista como parte de setUserCtxt() en la interfaz
i _Retail er NamedAccess. Si el consumidor desea recibir invitaciones fuera de una sesion de acceso,
debe registrar la interfaz i_Consumerlnitial.

Las operaciones descritas en las siguientes subclausulas son heredadas en esta interfaz de la interfaz
i _Userlnvite que soporta los cometidos genéricos de usuario-proveedor. No se definen
especializaciones especificas de Ret-RP para esta interfaz.

Las siguientes firmas de operaciones se toman del médulo SPFEEUser Access. Todos los tipos no
abarcados tienen que ser abarcados por SPFEEUser Access: : cuando son utilizados por clientes de la
interfaz i _Consumerlinvite.

8.5.3.1 inviteUser()

void inviteUser (
in SPFEEAccessComonTypes::t_Sessionlnvitation invitation,
out SPFEEComonTypes::t_Invitati onReply reply

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: :e_l nvitationError

)

Proyecto de definicion: Esta operacion es s6lo un proyecto. Especificamente, los parametros
t_Sessionlnvitation y t_InvitationReply se definen de acuerdo con el proyecto de norma
"Protocolo de iniciacion de sesion" del Grupo de Trabajo de Ingenieria de Internet, Multimedia
Multiparty Session Control (MMUSIC).

Esta operacion permite a un detallista invitar al consumidor a incorporarse a una sesion de servicio.
Solo se puede utilizar durante una sesion de acceso.

t _Sessionlnvitation describe la sesion de servicio a la cual se ha invitado al consumidor, y
proporciona un t _I nvi t ati onl d para identificar esta invitacion al incorporarse. (No da referencias
de interfaz a la sesion, ni informacion que permitiria al consumidor incorporarse a la sesion fuera de
una sesion de acceso con este detallista.)

Se devuelve t _I nvitati onRepl y que permite al consumidor informar al detallista de la accion que
ejecutaran en relacion con la invitacion. (Para maés detalles, véase "Invitaciones y anuncios".)

El consumidor se puede incorporar a la sesion de servicio descrita por la invitacion, dentro de esta
sesion de acceso, o puede establecer otra sesion de acceso con este detallista. El mismo
t _Invitationld hara referencia a esta invitacion en ambas sesiones de acceso. El consumidor debe
utilizar j oi nSessi onWthlnvitation() en la interfaz i _Retail er NamedAccess. No es posible
incorporarse a la sesion de servicio sin una sesion de acceso con el detallista.
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8.5.3.2 cancellnviteUser()

voi d cancel I nviteUser (

i n SPFEEConmonTypes::t_Userld i nviteeld,
i n SPFEEAccessCommonTypes::t _lnvitationld id
) raises (

SPFEEAccessCommonTypes: :e_l nvitati onError
)
Proyecto de definicion: Esta operacion es sélo un proyecto. Especificamente, los parametros
t_Sessionlnvitation y t_InvitationReply se definen de acuerdo con el proyecto de norma

"Protocolo de iniciacion de sesion" del Grupo de Trabajo de Ingenieria de Internet, Multimedia
Multiparty Session Control (MMUSIC).

Esta operacion permite a un detallista cancelar una invitacion enviada a un consumidor para
incorporarse a una sesion de servicio. La operacion se puede utilizar para cancelar invitaciones que
han sido enviadas dentro de una sesion de servicio (con i nviteUser() en i _Consumerlnvite),y
fuera de una sesion de servicio (con i nvi t eUser Qut si deAccessSessi on eni _Consuner|nitial).

Se utiliza t_Invitationld junto con el t _Providerld para determinar la invitacion que se ha
de cancelar (los t_Invitationld son unicos en todas las sesiones de acceso con el mismo
detallista).

Si el consumidor desconoce la lista de t _I nvi t ati onl d, la operacion debe plantear una excepcion
e_InvitationError con el cédigo de error Invalidinvitationld. (Es posible recibir una
cancel I nvi teUser antes de la correspondiente i nviteUser, especialmente si la cancelacion es
enviada después de establecida la sesion de acceso. (De todos modos esta operacion debe plantear la
excepcion.)

8.5.4 Interfazi ConsumerTerminal

/'l nmodul e SPFEERet Consumer Access
interface i _Consuner Ter m nal

SPFEEUser Access: : i _User Ter ni nal
{

H
Esta interfaz permite al detallista obtener informacion sobre la configuracion del terminal y
aplicaciones del dominio del consumidor. Se pasa al dominio de detallista como parte de
set User Ct xt () en la interfaz i _Ret ai | er NamedAccess. Si el consumidor desea que el detallista
acceda a informacion de terminal fuera de una sesién de acceso, debe registrar esta interfaz,
utilizando r egi ster I nt er f aceQut si deAccessSessi on() eni _Ret ai | er NamedAccess.

Proyecto de definicion: Esta interfaz es sélo un proyecto. Concretamente, se puede mejorar esta
interfaz para que el detallista haga preguntas mas especificas sobre el dominio del consumidor.

Todas las operaciones descritas en las siguientes subcldusulas son heredadas en esta interfaz de la
interfaz i _User Ter mi nal , que soporta los cometidos genéricos de usuario-proveedor. No se definen
especializaciones especificas de Ret-RP para esta interfaz.

Las siguientes firmas de operaciones se toman del mdédulo SPFEEUser Access. Todos los tipos no
abarcados tienen que ser abarcados por SPFEEUser Access: : cuando es utilizado por clientes de la
interfaz i _Consuner Ter mi nal .

8.54.1 getTerminallnfo()
voi d get Term nal | nf o(

out SPFEEAccessCommonTypes::t_Ternminal Info terminallnfo
)

Proyecto de definicion: Esta operacion es sélo un proyecto.
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Esta operacion permite al detallista recibir toda la informacion sobre la configuracion del terminal
del dominio de consumidor, a la cual el consumidor desea que el detallista acceda.

La operacion devuelve la estructura t _Ter mi nal I nf o, con detalles del tipo de terminal, sistema
operativo, etc. Véase 8.3.3, "Informacion de contexto de usuario”.

8.5.5 Interfazi_ ConsumerAccessSessionInfo

/1 nodul e SPFEERet Consurmer Access
interface i _Consuner AccessSessionl nfo

SPFEEUser Access: ;i _User AccessSessi onl nfo
{

H
Esta interfaz permite al detallista informar al consumidor los cambios de estados en otras sesiones de
acceso con el consumidor (por ejemplo, sesiones de acceso con el mismo consumidor que son

creadas o suprimidas). S6lo se informa al consumidor sobre las sesiones de acceso en las cuales
participa.

Esta interfaz NO pasa automaticamente al detallista como parte de set User &t xt () en la interfaz
i _Retail er NamedAccess. Si el consumidor desea ser informado de los cambios en otra sesion de
acceso, debe registrar esta interfaz con registerinterface() en i _Retail er NamedAccess. A
continuacion el detallista dira al consumidor los cambios de sesion de acceso, hasta que esta interfaz
sea desregistrada, o termine la sesion de acceso vigente.

Si el consumidor desea ser informado sobre los cambios de sesion de acceso fuera de una sesion de
acceso, debe registrar esta interfaz con registerlnterfaceQutsideAccessSession() en
i _Ret ai | er NamedAccess. Las operaciones no incluyen unt _Pr ovi der | d, por lo que si esta interfaz
es registrada para uso fuera de una sesion de acceso, se debe registrar una interfaz distinta con cada
detallista. Los detallistas no pueden compartir esta interfaz, porque t _AccessSessi onl d es Unica
dentro de un detallista para este consumidor.

Todas las operaciones descritas en las siguientes subcldusulas son heredadas en esta interfaz de la
interfaz i _User AccessSessi onl nf o, que soporta los cometidos genéricos de usuario-proveedor. No
se definen especializaciones especificas de Ret-RP para esta interfaz.

La siguientes firmas de operaciones se toman del modulo SPFEEUser Access. Todos los tipos no
abarcados tienen que ser abarcados por SPFEEUser Access: : cuando son utilizados por clientes de la
interfaz i _Consuner AccessSessi onl nf o.

8.5.5.1 newAccessSessionInfo()

oneway voi d newAccessSessionlnfo (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onl nfo accessSessi on
)

Esta operacion se usa para informar al consumidor que se ha establecido una nueva sesion de acceso.

t _AccessSessi onl nf o contiene el t _AccessSessi onl d de la nueva sesion, el t _User Ct xt Name, de
modo que el consumidor pueda decir el dominio/terminal de consumidor que ha establecido la sesion
de acceso, y las t _AccessSessi onProperties que son una lista de propiedades especificas del
detallista que puede ser utilizada para proporcionar mas informacion sobre la sesion de acceso.

8.5.5.2 endAccessSessionInfo()

oneway voi d endAccessSessionlnfo (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t_AccessSessionld asld
);

Esta operacion se usa para informar al consumidor que una sesion de acceso ha terminado.

t _AccessSessi onl d identifica la sesion de acceso que ha terminado.
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8.5.5.3 cancelAccessSessionInfo()

oneway voi d newSubscri bedServi ceslnfo (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Servi celLi st services

);
Esta operacion se utiliza para informar al consumidor que una sesion de acceso ha sido cancelada

por el detallista. Para mas detalles, véase 8.5.2.1, "cancelAccessSession()". t _AccessSessi onl d
identifica la sesion de acceso que ha sido cancelada.

8.5.5.4 newSubscribedServicesInfo()

/' nmodul e SPFEERet Consumer Access
interface i _Consuner Sessi onl nfo

SPFEEUser Access: :i _User Sessi onl nfo
{

b

Esta operacion se utiliza para informar al consumidor que ha sido abonado a algiin nuevo servicio
(El consumidor puede estar abonado a los servicios a través de un servicio en esta sesion de acceso u
otra, o el consumidor puede tener sus usuarios abonados a un nuevo servicio.)

t _ServiceLi st es una lista de los servicios a los que esta abonado el usuario. (Es una secuencia de
estructuras t _Ser vi cel nf o, véase "Informacion de servicio y de sesion".)

8.5.6 Interfazi_ConsumerSessionInfo

/' nmodul e SPFEERet Consumer Access
interface i _Consuner Sessi onl nfo

SPFEEUser Access: :i _User Sessi onl nfo
{

H
Esta interfaz permite al detallista informar al consumidor los cambios de estado en las sesiones de
servicio en las que participa el consumidor. Se invocan operaciones de informacidon siempre que un
cambio de la sesion de servicio afecta al consumidor (es decir, la sesion es suspendida), pero no
cuando los cambios no lo afectan (es decir, otra parte en la sesion abandona). Esta interfaz es
informada de los cambios en todas las sesiones de servicio en las que participa el consumidor, y no
solo de aquéllas asociadas con esta sesion de acceso.

Esta interfaz puede ser pasada al consumidor como parte de setUserCtxt() en la interfaz
i _Retail er NamedAccess. Si el consumidor NO desea ser informado de los cambios en sus sesiones
de servicio, esta interfaz NO tiene que ser pasada en set User Ct xt (). (Si no se pasa, el consumidor
puede registrar esta interfaz utilizando regi sterinterface() en i _Retail er NanedAccess. A
continuacion el detallista informara al consumidor sobre los cambios de la sesion de servicio, hasta
que esta interfaz sea desregistrada o termine la sesion de acceso vigente.)

Si el consumidor desea ser informado de los cambios de sesion de servicio fuera de una sesion de
acceso, debe registrar esta interfaz, utilizando regi sterlnterfaceQutsi deAccessSession() en
i _Ret ai | er NamedAccess. Las operaciones no incluyen unt _Pr ovi der | d, por lo que si esta interfaz
se registra para uso fuera de una sesion de servicio, se debe registrar una interfaz separada con cada
detallista. Los detallistas no pueden compartir esta interfaz porque t _Sessi onl d es Unico dentro de
un detallista para este consumidor.

Todas las operaciones descritas en las subcldusulas siguientes son heredadas en esta interfaz de la
interfaz i _User Sessi onl nf o, que soporta los cometidos genéricos de usuario-proveedor. No se
definen especializaciones especificas de Ret-RP.

Se invocan las siguientes operaciones cuando una accidn relacionada con este consumidor es
ejecutada por la sesion de servicio. Estas operaciones ayudan a actualizar el conocimiento de la
sesion de acceso sobre la participacion del consumidor en sesiones de servicio. Se relacionan con
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eventos que suelen ser especificos de utilizacion (especificos de servicio), pero que se consideran
suficientemente genéricos para que sea util informarlos a la sesion de acceso.

Soélo las operaciones asociadas con este consumidor producen operaciones de informacion, es decir,
el consumidor A recibe una invocacion endMyPar ti ci pati onl nf o() si termina su participacion en
una sesion, pero no recibe ninguna informacion si el consumidor B termina su propia participacion.
Si B terminase la participacion de A, entonces A recibiria la informacion.

Todas las interfaces i _Consuner Sessi onl nf o reciben invocaciones de informacién cuando se
gjecuta una accion en una sesion de servicio. Normalmente una de estas interfaces estard registrada
en cada sesion de acceso. No importa en qué sesion de acceso se esté utilizando la sesion de servicio,
todas las interfaces i _Consumer Sessi onl nf o recibiran una invocacion de informacion.

Las siguientes firmas de operaciones se toman del mdédulo SPFEEUser Access. Todos los tipos no
abarcados tienen que ser abarcados por SPFEEUser Access: : cuando son utilizados por clientes de la
interfaz i _Consuner Sessi onl nf o.

oneway void newSessionlnfo (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_Sessionl nfo session

)
- El consumidor ha comenzado una nueva sesion de servicio. sessi on contiene informacion
sobre la nueva sesion que ha comenzado..

oneway void endSessionlnfo (
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld
);

- Ha terminado una sesion de servicio. sessi onl d identifica la sesion.

oneway void endMyParticipationlnfo (
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld
)

— Ha terminado la participacion del consumidor en una sesion de servicio. sessionld
identifica la sesion.

oneway voi d suspendSessi onl nfo (
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld

)

— Una sesion de servicio ha sido suspendida. sessi onl d identifica la sesion.

oneway voi d suspendMyParti cipationlnfo (
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld

);
— La participacion del consumidor en una sesion de servicio ha sido suspendida. sessi onl d
identifica la sesion.

oneway void resunmeSessionlnfo (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Sessi onl nfo session
)

— Una sesion de servicio suspendida ha sido reanudada. sessi onl d identifica la sesion. (El
consumidor puede reincorporarse o no a la sesion de servicio, dependiendo de si €l u otro
consumidor reanudo la sesidn.) sessi on contiene informacién sobre la sesion reanudada.

oneway void resumeMyParticipationlnfo (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Sessionl nfo session

)
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— La participacion del consumidor en la sesiéon de servicio ha sido reanudada. sessi on
contiene informacion sobre la sesion en la cual el consumidor ha reanudado su participacion.

oneway void joinSessionlnfo (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _Sessi onl nfo session
)

— El consumidor se ha incorporado a una sesioén de servicio. sessi on contiene informacion
sobre la sesion a la que se ha incorporado el consumidor.

8.6 Definiciones de interfaz de acceso: Interfaces de dominio de detallista

Esta subclausula describe todas las interfaces de detallista soportadas en Ret-RP. Se define cada
interfaz y todas sus operaciones soportadas.

Muchas de las operaciones son heredadas de otras interfaces. Sin embargo, se describen como si
fuesen definidas en las interfaces especificadas Ret-RP. Solo las interfaces definidas en este
Suplemento deben ser soportadas para el Ret-RP. No es necesario soportar la misma jerarquia de
herencia definida anteriormente en 8.2.

Se han definido las siguientes interfaces para el dominio de detallista del Ret RP.

8.6.1 Interfazi_RetailerInitial

/1 nmodul e SPFEERet Retailerlnitial

interface i _Retailerlnitial:
SPFEEProviderlnitial::i_Providerlnitial

{

H
La interfaz i_RetailerInitial es un punto de contacto inicial del consumidor con el detallista. Permite
al consumidor pedir el establecimiento de una sesion de acceso entre €l y el detallista.

/1 Inherited operations shown in follow ng subsections.

Esta interfaz es devuelta cuando el consumidor se pone en contacto con el detallista. Ret-RP no
especifica como el consumidor se pone en contacto con el detallista. Algunos ejemplos podrian ser: a
través del servicio de denominacion DPE, a través de otro tipo de servicio de directorio, a través del
dominio comercial de corredor de SPFEE y a través del punto de referencia Bkr, o a través de un
URL y una pagina de detallista. Se devuelve una interfaz de este tipo al consumidor como parte de la
puesta en contacto con el detallista.

Esta interfaz hereda de la interfaz i Providerlnitial. Define todas las operaciones que son genéricas
para los cometidos usuario-proveedor y puede ser reutilizada en otros puntos de referencia entre
dominios.

Esta interfaz desempefia un cometido en seguridad y puede utilizar la seguridad DPE para la
criptacion de mensajes y la autenticacion de dominio. Es decir, el mensaje que pasa a través del DPE
esta protegido mediante criptacion de los niveles acordados que varian y las credenciales de ambos
dominios son intercambiadas para autenticacion. Sin embargo, no impone que la autenticacion y la
adquisiciéon de credenciales se produzca a través del DPE, por lo que proporciona la interfaz
i_RetailerAuthenticate para poder autenticar al usuario, fuera de la seguridad DPE. Una referencia a
la interfaz 1 RetailerAuthenticate es pasada al dominio de consumidor por las operaciones
requestNamedAccess() y requestAnonymousAccess() si el usuario no es autenticado por la seguridad
DPE.

Las siguientes firmas de operaciones se toman del modulo SPFEEPr ovi der | ni ti al . Todos los tipos
no abarcados tienen que ser abarcados por SPFEEProvi dedl nitial:: cuando son utilizados por
clientes de la interfazi Retailerlnitial.
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8.6.1.1 requestNamedAccess()

voi d request NanedAccess (
i n SPFEECommonTypes::t_Userld userld,
i n SPFEECommonTypes: :t_UserProperties userProperties,
out Object nanedAccesslR, /1 type:
i _Provider NamedAccess
out SPFEEAccessConmonTypes::t_ AccessSessi onSecretld asSecretld,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_AccessSessionld asld
) raises (
e_AccessNot Possi bl e,
e _Aut henticationError,
SPFEEAccessCommonTypes: : e_User Properti eskError

);
requestNamedAccess() permite al consumidor identificarse y pedir el establecimiento de una sesion
de acceso con el detallista. Esta sesion proporciona acceso para utilizar sus servicios abonados, etc.,
a través de una interfaz i_RetailerNamedAccess.

Si los servicios de seguridad CORBA son utilizados por los DPE de los dominios de consumidor y
detallista, las credenciales de ambos dominios y otra informacion de autenticacién serad
intercambiada a través del DPE antes de invocar esta operacion en el detallista. Esto significa que se
puede haber establecido ya un contexto seguro para mensajes entre los dominios, y que la identidad
del consumidor ha sido autenticada. En este caso, se establece una sesion de acceso, y se devolvera
una referencia a la interfaz 1 RetailerNamedAccess. Junto con esto se devuelve
t AccessSessionSecretld, que se ha de utilizar en todas las peticiones en la nueva interfaz.

Si no se estan utilizando los servicios de seguridad CORBA, no hay un contexto seguro para los
mensajes, y los mensajes DPE podran ser interceptados y leidos por terceros.

Si el consumidor no ha sido autenticado aun, y el DPE no puede hacer la autenticacion y establecer
una sesion de acceso cuando se invoca esta operacion, la misma fracasara. Se planteard una
excepcion e AuthenticationError, que contiene una referencia a la interfaz i RetailerAuthenticate.
Esta interfaz se puede utilizar para autenticar y establecer el contexto seguro. Esta operacion se
invocara de nuevo para establecer la sesién de acceso.

user | d identifica al consumidor ante el detallista. Para detalles sobre la estructura del user | d, véase
"Informacion de usuario".

user Properties es una secuencia de propiedades de usuario asociadas con este consumidor. En
general, el consumidor no enviard informacion sensible al detallista hasta que se haya establecido
una sesion de acceso. Sin embargo, se puede utilizar este pardmetro para pasar la contrasefia del
consumidor al detallista, si ambos dominios utilizan la seguridad DPE para criptar los mensajes. Se
puede enviar el contexto de seguridad y otra informacion que es comprendida por este detallista.
Véase "Informacion de usuario".

S la peticion tiene €xito, y el consumidor ha sido autenticado, se devuelven los siguientes pardmetros
de salida:

namedAccessl| R es la referencia a la interfaz 1_RetailerNamedAccess, que el dominio de consumidor
utiliza durante la sesion de acceso.

NOTA - Aunque el IDL especifica el tipo (en texto) como i _Provi der NanedAccess, es solo para indicar
el tipo de referencia basico. Una (referencia de) interfaz abstracta nunca es exportada en un punto de
referencia. La  operacion request NamedAccess() se define dentro de la interfaz
i _Provi der NanmedAccess que es heredada ulteriormente en i _Ret ai | er NamedAccess y utiliza asi la
(referencia de) interfaz de tipo i _Ret ai | er <. .. >. El motivo para indicar el tipo de referencia basico en el
IDL es permitir la reutilizacién en otras definiciones de punto de referencia. Para ello, nanedAccessl R
podra ser también del tipo i_3ptyNamedAccess.
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asSecretld es unt_AccessSessi onSecret | d siempre que el dominio del consumidor invoca una
operacion en nanedAccess| R dentro de esta sesion de acceso. El asSecr et | d identifica el dominio
del consumidor desde el cual se efectuan invocaciones en nanedAccessl R. Este parametro solo se
debe utilizar durante esta sesion de acceso, y solo por el dominio de consumidor al cual se devuelve.
Véase 8.4.

asld esunt_AccessSessi onl d utilizado para identificar esta sesion de acceso. Esta disponible para
todas las sesiones de acceso para este consumidor. Se puede utilizar para identificar esta sesion de
acceso cuando se hacen peticiones en la interfaz i_RetailerNamedAccess entre este consumidor y el
detallista, por ejemplo, utilizando listServiceSessions() se puede usar un t _AccessSessi onl d para
abarcar la lista comenzada desde una sesion de acceso especifica.

Si la peticion fracasa, el consumidor no ha sido autenticado o la autenticacion ha fracasado.

Se plantea una excepcion e_AccessNot Possi bl e si el detallista no puede permitir o rechaza que el
dominio de consumidor establezca una sesion de acceso con él.

Se plantea una excepcion e_Aut henti cati onError si el detallista no ha autenticado al consumidor.
Contiene una lista de métodos de autenticacion que pueden ser usados con la interfaz
i_RetailerAuthenticate. La interfaz es devuelta como una referencia de interfaz, o como una
referencia de objeto en forma de cadena, dependiendo del detallista. Esta referencia se utiliza para
autenticar al consumidor ante el detallista. Una vez que el consumidor ha sido autenticado
satisfactoriamente (utilizando uno de los métodos de autenticacion indicados), el consumidor puede
invocar esta operacion de nuevo para pedir el establecimiento de una sesion de acceso, y obtener una
referencia a la interfaz i_RetailerNamedAccess.

Si se plantea una excepcion e_User Properti esError, hay un problema con user Properties. El
er r or Code proporciona el motivo del error.

8.6.1.2 requestAnonymousAccess()

voi d request AnonynousAccess (
i n SPFEECommonTypes: :t_UserProperties userProperties,
out Obj ect anonAccessl R, /1 type: i _Provider AnonAccess
out SPFEEAccessConmonTypes::t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_AccessSessionld asld
) raises (
e_AccessNot Possi bl e,
e_Aut henticationError
SPFEEAccessCommonTypes: : e_User Properti eskError

)
La requestAnonymousAccess() permite al consumidor pedir el establecimiento de una sesion de
acceso con el detallista. Se utiliza cuando el consumidor no tiene una identidad de usuario con el
detallista, lo que puede deberse a que no se ha puesto en contacto previamente con el detallista o a
que desea permanecer anénimo para €ste.

Esta operacion devuelve una referencia a la interfaz i RetailerAnonAccess, a través de la cual el
consumidor puede acceder a servicios y registrarse como un usuario denominado con el detallista, si
lo desea.

Si los DPE de los dominios de consumidor y detallista estan utilizando los servicios de seguridad
CORBA, ambos dominios pueden intercambiar credenciales a través del DPE antes de invocar esta
operacion en el detallista. Esto significa que ya se ha establecido un contexto seguro para mensajes
entre los dominios, pero las credenciales no contendran informacion sobre la identidad del
consumidor en cuestion.

Si no se estan utilizando los servicios de seguridad CORBA, no hay contexto seguro para los
mensajes, y los mensajes DPE podrian ser interceptados y leidos por terceros.
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user Properti es es una secuencia de propiedades de usuarios asociados con este consumidor. Puede
contender contexto de seguridad y otra informacidon que es comprendida por el detallista especifico.
Para mas detalles, véase "Informacion de usuario".

Si la peticion tiene éxito, se ha establecido una sesion de acceso con el consumidor y se devuelven
los siguientes parametros de salida:

anonAccessl R es la referencia a la interfaz i_RetailerAnonAccess, que el dominio de consumidor
utiliza durante la sesion de acceso.

asSecretld es unt_AccessSessi onSecret | d utilizado cuando el dominio de consumidor invoca
una operacion en namedAccessl| R dentro de esta sesion de acceso. El asSecret|d identifica el
dominio de consumidor desde el cual se hacen las invocaciones en namedAccess| R. Este parametro
solo se debe utilizar durante esta sesion de acceso y solo por el dominio de consumidor al cual se
devuelve. Véase 8.4.

asld es un t _AccessSessi onl d utilizado para identificar a esta sesion de acceso. Esta disponible
para todas las sesiones de acceso para este consumidor. Puede ser utilizado para identificar esta
sesion de acceso cuando se hacen peticiones en cualquier interfaz i RetailerNamedAccess en una
sesion de acceso entre este consumidor y el detallista. (En general, los usuarios andénimos sélo
pueden tener una sesion de acceso con el detallista, pues cada sesion de acceso con cada usuario
andénimo debe ser tratada separadamente. Como los consumidores son anonimos para el detallista,
cada consumidor aparece como un individuo distinto, incluso si, de hecho, son la misma persona.)

Si la peticion fracasa, el consumidor no ha sido autenticado o la autenticacion ha fracasado.

Se plantea una excepcion e_AccessNot Possi bl e si el detallista no puede o rechaza permitir que el
dominio de consumidor establezca una sesion de acceso con él.

Se plantea una excepcidon e_Aut henticationError si el detallista requiere que el dominio de
consumidor sea autenticado. Contiene una lista de métodos de autenticacion que pueden ser
utilizados con la interfaz i RetailerAuthenticate. (Los métodos de autenticacién solo pueden
autenticar los dominios, y no los consumidores.) La interfaz se devuelve como una referencia de
interfaz, o una referencia de objeto en forma de cadena, dependiendo del detallista. Esta referencia se
utiliza para autenticar al dominio del consumidor ante el detallista. Una vez que el dominio de
consumidor ha sido autenticado satisfactoriamente (utilizando uno de los métodos de autenticacion
indicados), el consumidor puede invocar esta operacion de nuevo para pedir el establecimiento de
una sesion de acceso y obtener una referencia a la interfaz i_RetailerAnonAccess.

Si se plantea una excepcion e_User Properti esError, hay un problema con user Properties. El
er r or Code proporciona el motivo del error.

8.6.2 Interfazi_Retailer Authenticate

/1 nmodul e SPFEERet Retailerlnitial
interface i_Retail er Aut henti cate:

SPFEEProvi derlnitial::i_ProviderAuthenticate
{

H
La interfaz i RetailerAuthenticate permite al consumidor y al detallista ser autenticados.

Proporciona un mecanismo genérico de autenticacion que se puede usar para soportar varios
protocolos de autenticacion diferentes.

/1 Inherited operations shown in foll ow ng subsecti ons.

La finalidad de esta interfaz es verificar al consumidor y al detallista que cada dominio estd
interactuando con el dominio indicado. Esto significa autenticacion mutua de ambos dominios. Son
posible también otros esquemas de autenticacion que sélo autentican a uno de los dominios
utilizando esta interfaz. La interfaz proporciona un conjunto de operaciones genéricas que se pueden
usar en la autenticacion. Sin embargo, las operaciones soOlo proporcionan un mecanisSmo para
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"transportar" informacion de autenticaciéon. Ambos dominios deben conocer y utilizar un protocolo
de autenticacion comun, y aplicar este protocolo utilizando estas operaciones para autenticar los
dominios. Ret-RP no especifica un protocolo de autenticacion determinado. La operacion
getAuthenticationMethods() en esta interfaz se puede usar para determinar los protocolos de
autenticacion soportados por el detallista, y un protocolo elegido para autenticacion. El protocolo de
autenticacion puede identificar o no al consumidor. Sélo puede identificar y autenticar el dominio
del consumidor.

Las siguientes firmas de operaciones se toman del modulo SPFEEPr ovi der | ni ti al . Todos los tipos
no abarcados tienen que ser abarcados por SPFEEProvi derlnitial:: cuando son utilizados por
clientes de la interfazi Retailerlnitial.

8.6.2.1 getAuthenticationMethods()

voi d get Aut henti cati onMet hods {
in t_AuthMethodSearchProperties desiredProperties,
out t_Aut hMet hodDesclLi st aut hMet hods
) raises (
e_Aut hiMet hodPr operti esError,
SPFEEConmonTypes: e _Li stError

);
getAuthenticationMethods() permite al consumidor pedir al detallista una lista de los métodos de
autenticacion soportados. El consumidor puede elegir un determinado método de autenticacion para
uso en authenticate().

desi redProperties es una lista que contiene las propiedades que el consumidor desea que soporte
el método de autenticacion. (Véase t _Mat chProperties en "Propiedades y listas de propiedades".)
Por ejemplo, el consumidor puede pedir que el método de autenticacion devuelva el soporte de
autenticacion mutua, o autenticacion del detallista solamente. Actualmente no se han definido
nombres ni valores de propiedades para t_Aut hMet hodSear chProperti es, por lo que su uso es
especifico del detallista.

aut hMet hods es una lista de métodos de autenticaciéon que concuerdan con desi r edProperties,y
que el detallista soporta. La estructura t _Aut hMet hodDesc contiene el identificador de método de
autenticacion y una lista de propiedades del método. Se supone que el consumidor y el detallista
conocen el protocolo que se ha de aplicar para utilizar el método de autenticacion definido.

La lista aut hMet hods puede estar vacia. Esto ocurre si el detallista no soporta métodos que
concuerdan con las propiedades solicitadas, o si el detallista no desea permitir que el consumidor
efectlie la autenticacion utilizando un método con las propiedades deseadas, por ejemplo, si el
consumidor solicita un método para autenticar solamente al detallista y éste desea que la
autenticacion sea mutua.

Si el formato del pardmetro desi redProperties es erroneo, o proporciona un nombre o valor de
propiedad no valido, se debe plantear la excepcion e_Propert yError. (Los nombres de propiedades
no reconocidos pueden ser pasados por alto, si desi redProperties requiere que so6lo concuerden
algunas o ninguna de las propiedades.)

Si no se dispone de la lista aut hMet hods, se plantea una excepcion e_Li st Error con el codigo de
error Li st Unavai | abl e.

8.6.2.2 authenticate()

voi d aut henti cat e(
in t_AuthMethod aut hiMet hod,
in string securityNane,
in t_opaque aut henData,
in t_opaque privAttribReq,
out t_opaque privAttrib,
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out t_opaque continuationDat a,

out t_opaque aut hSpecificDat a,

out t_AuthenticationStatus authStatus
) raises (

e_Aut hiet hodNot Support ed
)

aut hent i cat e() permite al consumidor seleccionar un método de autenticacion y pasar los datos de
autenticacion al detallista.

Cuando el dominio del consumidor ha determinado un método de autenticacion con el detallista, esta
operacion se utiliza para transportar datos de autenticacion y otras credenciales al detallista. Estos
datos se usan para efectuar el tipo de autenticacion apropiada al método de autenticacion (que puede
ser autenticacion mutua o autenticacion solamente del dominio de consumidor/detallista, etc.).

El detallista devuelve sus datos de autenticacion (si es necesario), pide datos que el consumidor debe
dar utilizando continueAuthentication() (si es necesario) y las credenciales solicitadas (si es posible).
Si se requiere otro protocolo de autenticacién antes de que las credenciales sean devueltas, éstas
pueden ser devueltas por continueAuthentication().

El consumidor envia los siguientes parametros al detallista:

aut hMet hod se utiliza para identificar el método de autenticacion propuesto por el consumidor.
Afecta el método de composicion y generacion de los otros parametros de datos opacos.
Actualmente no se han definido valores de métodos de autenticacion especificos para
t _Aut hMet hod, por lo que su uso es especifico del detallista.

securityName es el nombre asumido por el consumidor para la autenticacion. Puede ser una cadena
vacia de acuerdo con el método de autenticacion utilizado.

aut henDat a son datos opacos que contienen atributos de consumidor que han de ser autenticados.
Su formato depende del método de autenticacion utilizado.

privAttri bReq son datos opacos utilizados para especificar los derechos y privilegios que el
dominio de consumidor pide al dominio de detallista. Estos datos pueden corresponder con niveles
de seguridad para acceder a diferentes sectores del dominio de detallista. Su formato depende del
método de autenticacion aplicado.

El detallista devuelve los siguientes parametros al consumidor:

privAttrib son datos opacos que definen los atributos de privilegio concedidos al consumidor,
basados en privAttri bReq y sus datos de autenticacion. Su formato depende del método de
autenticacion aplicado.

conti nuat i onDat a son datos opacos utilizados para hacer preguntas al consumidor. El consumidor
no ha sido aun autenticado y debe procesar estos datos y devolver el resultado al detallista utilizando
la operacion continueAut hentication(). Su formato depende del método de autenticacion
aplicado. Este pardmetro puede ser pasado por alto si el valor de authStatus no es
SecAut hCont i nue.

aut hSpeci fi cDat a son datos opacos especificos del método de autenticacion aplicado.

aut hSt at us identifica el estado del proceso de autenticacion. Es un tipo enumerado con los
siguientes valores:

- SecAuthSuccess

La autenticacion se ha completado satisfactoriamente. No se necesitan mas invocaciones a
conti nueAut henti cation(). El consumidor puede invocar requestNamedAccess() en la
interfaz i RetailerInitial para obtener una referencia a la interfaz i RetailerNamedAccess.
(O si desea ser un wusuario andénimo, invocar requestAnonymousAccess() para
1_RetailerAnonAccess.)
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— SecAuthFailure

La autenticaciéon no se ha completado satisfactoriamente. El consumidor no ha sido
autenticado, y no podrd establecer una sesion de acceso. Las invocaciones de
requestNamedAccess() continuaran planteando e_AccessNot Possi bl e, 0
e_Aut henticationError.

- SecAuthContinue

La autenticacion continta, y el consumidor debe contestar a este resultado invocando
conti nueAut henti cation().

— SecAuthExpired

La autenticacion ha expirado. El consumidor no invocd continueAuthentication() con
suficiente rapidez después de la respuesta de authenticate(), o la invocacion anterior a
continueAuthentication(). Hay que repetir la autenticacion desde el principio invocando
authenticate(). Esta enumeracion no debe ser devuelta por authenticate().

8.6.2.3 continueAuthentication()

voi d conti nueAut henti cati on{
in t_opaque responseData,
out t_opaque privAttrib,
out t_opaque continuationDat a,
out t_opaque aut hSpecificDat a,
out t_AuthenticationStatus authStatus

);
conti nueAut henti cation() permite al consumidor continuar un protocolo de autenticacion,
comenzado utilizando aut hent i cat e() y pasar los datos de autenticacion al detallista.

Esta operacion debe ser invocada por el consumidor si aut hSt at us devuelto por aut henti cat e(), o
una invocacién anterior a conti nueAut henti cati on() es SecAut hConti nue. Ambas operaciones
utilizan aut hSt at us para indicar si el consumidor tiene que invocar de nuevo esta operacion. Los
pardmetros devueltos por esta operacion deben ser procesados por el consumidor de acuerdo con el
método de autenticacion, y los resultados se deben proporcionar en parametros para la subsiguiente
invocaciodn de esta operacion.

r esponseDat a son datos opacos del consumidor. Estos datos han sido generados por el consumidor
de acuerdo con el método de autenticacion, basados en los conti nuati onDat a devueltos por la
invocacion anterior a aut henti cat e() o conti nueAut henti cati on(). La forma precisa en que estos
datos son generados y su formato es especifica del método de autenticacion aplicado.

conti nuati onDat a son datos opacos utilizados para hacer preguntas al consumidor, que no ha sido
aun autenticado y debe procesar estos datos y devolver el resultado al detallista utilizando la
operacion cont i nueAut henti cati on(). Su formato depende del método de autenticacion aplicado.
Este parametro puede ser pasado por alto si el valor de aut hSt at us no es SecAut hCont i nue.

aut hSpeci fi cDat a son datos opacos especificos del método de autenticacion aplicado.

aut hSt at us identifica el estado del proceso de autenticacion. Tiene los mismos valores que para
aut henti cat e().

8.6.3 Interfazi_RetailerAccess

/1 modul e SPFEEPr ovi der Access
interface i _Retail er Access

{
b

i RetailerAccess es una interfaz abstracta utilizada para heredar operaciones comunes en las
interfaces i_RetailerNamedAccess, ¢ i_RetailerAnonAccess.
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La finalidad de esta interfaz es la herencia, como se describe anteriormente. No debe estar disponible
por encima del Ret RP. No se debe crear casos de este tipo de interfaz.

Actualmente no se definen operaciones para esta interfaz. Contendra operaciones que son
compartidas entre las interfaces i RetailerNamedAccess, ¢ i RetailerAnonAccess. Actualmente
todas las operaciones se definen en la interfaz i RetailerNamedAccess y no se han identificado
operaciones para la interfaz i_RetailerAnonAccess.

8.6.4 Interfazi_RetailerNamedAccess

/1 modul e SPFEEPr ovi der Access
interface i _Retail er NanedAccess

i _ProviderNanedAccess, i _Retail er Access
{

H
La interfaz i_RetailerNamedAccess permite que un consumidor conocido acceda a los servicios a los

que esta abonado. El consumidor la utiliza para todas las operaciones dentro de una sesion de acceso
con el detallista.

/1 Inherited operations shown in follow ng subsecti ons.

Esta interfaz es devuelta cuando el consumidor ha sido autenticado por el detallista y se ha
establecido una sesion de acceso. Es devuelta pidiendo requestNamedAccess() en la interfaz
1_RetailerInitial.

Esta interfaz hereda de las interfaces i ProviderNamedAccess e 1 RetailerAccess.
1_ProviderNamedAccess define todas las operaciones que son genéricas para acceder a cometidos de
usuario-proveedor, y pueden ser reutilizadas en otros puntos de referencia entre dominios. Todas las
operaciones en esta interfaz son heredadas. La interfaz i RetailerAccess estd actualmente en blanco.
Contendra operaciones que son compartidas entre la interfaz i_RetailerAnonAccess y esta interfaz, y
que son especificas del Ret RP.

Las siguientes signaturas de operaciones son tomadas del mdédulo SPFEEPr ovi der Access. Todos los
tipos no abarcados tienen que ser abarcados por SPFEEPr ovi der Access: : cuando son utilizados por
clientes de la interfaz i _Ret ai | er Access.

8.6.4.1 setUserCtxt()

voi d setUserCt xt (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
int UserCxt userCtxt
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e _User Ct xt Error

)
setUserCtxt() permite que el consumidor informe al detallista sobre las interfaces en el dominio del
consumidor, y da otra informacion de dicho dominio (por ejemplo, aplicaciones de usuario
disponibles en el dominio de consumidor, sistema operativo utilizado, etc.).

user Ct xt es una estructura que contiene informacion de configuracion e interfaces del dominio de
consumidor.

Esta operacion debe ser invocada inmediatamente después de recibir la referencia a esta interfaz. Si
esta operacion no ha sido invocada satisfactoriamente, las operaciones subsiguientes pueden originar
una excepcion e_AccessError con un codigo de error User Ct xt Not Set .

Si se plantena un problema con user Ct xt, entonces e_User Ct xt Error debe ser planteado con el
codigo de error apropiado.
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8.6.4.2 getUserCtxt()

voi d getUserCt xt (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes: :t_User Ct xt Nane ct xt Name,
out t_UserCtxt userCtxt
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e User Ct xt Error

)
Esta operacion permite que el consumidor extraiga informacion sobre contextos de usuario que han
sido registrados en el detallista.

ct xt Name es el nombre del contexto que el consumidor desea para extraer informacion de contexto
de usuario. (ct xt Name es fijado por el consumidor cuando registra un contexto de usuario, y es el
término del consumidor para el contexto, por ejemplo,"Hogar", "Trabajo", "La casa de mama", etc.)

user Ct xt es una estructura que contiene informacion de configuracion e interfaces del dominio de
consumidor.

8.6.4.3 getUserCtxts()

void getUserCtxts (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretl d,
in t_SpecifiedUserCtxt ctxt,
out t UserCtxtList userCxts
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e UserCtxtError,
SPFEEConmonTypes: e _Li stError

)
8.6.4.4 listAccessSessions()

voi d |istAccessSessions (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_AccessSessionLi st asLi st
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEECommonTypes: : e ListError

);
listAccessSessions() devuelve una lista de sesiones de acceso, que contiene todas las sesiones de
acceso que el consumidor ha establecido actualmente con este detallista. Es una sequence de
estructuras t_AccessSessi onl nfo, que constan de t_AccessSessionld, t_UserCtxtName y
t _AccessSessionProperties. La ultima es t_PropertyLi st. Actualmente no se han definido
nombres ni valores de propiedad especificos para t _AccessSessi onProperti es, por lo que su uso
es especifico del detallista.

La informacion devuelta por esta operacion puede ser usada por el consumidor para hallar las otras
sesiones de acceso que estan establecidas en ese momento, terminar algunas de estas sesiones de
acceso (véase endAccessSessi on () ); enumerar las sesiones de servicio de esas sesiones de acceso
(véase | i st Servi ceSessions ()); y ser informado de los cambios de estas sesiones de acceso y
sesiones de servicio (véase i _ConsunerAccessSessioninfo e i_ConsunerSessionlnfo
interfaces).

Si la lista asLi st no esta disponible, porque las sesiones de acceso del consumidor no estan

disponibles, la operacion debe plantear una excepcion e_ListError con el codigo de error
Li st Unavai | abl e.
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8.6.4.5 endAccessSessions()

voi d endAccessSessi on(
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _Speci fi edAccessSessi on as,
in t_EndAccessSessi onOption option

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEAccessComronTypes: : e_Speci fi edAccessSessi onError,
e_EndAccessSessi onError

)
endAccessSessi on () permite al consumidor terminar una sesioén de acceso.

La operacion puede terminar la sesion de acceso vigente, una sesion de acceso especificada, o todas

las sesiones de acceso (incluida la vigente) mediante el uso del parametro
t _Specifi edAccessSessi on.

t _EndAccessSessi onOpti ons permite que el consumidor elija las acciones que el detallista debe
ejecutar, si hay sesiones de servicio activas o suspendidas cuando la sesion de acceso termina. Las
acciones son usadas solamente como parte de esta invocacion. El detallista no recuerda la accion
elegida. (Los detallistas pueden definir una politica por defecto para sesiones de servicio cuando un
consumidor termina la sesién de acceso en la cual fueron creadas, o permitir que el consumidor
defina la politica. Actualmente, Ret RP no admite la definicidon de esta politica por el consumidor.)

Si el formato es errdneo, o proporciona un id de sesion de acceso no valido, se debe plantear la
excepcion e_Speci fi edAccessSessi onError.

Se plantea e_EndAccessSessionError si la opcion es no valida, o las sesiones de servicio
permanecen activas, o son suspendidas, lo cual no estd permitido por el detallista. (Un consumidor
puede terminar una sesion de acceso, dejando la sesiones activas o suspendidas si esto se permite
como una politica del detallista para este consumidor.)

8.6.4.6 getUserInfo()

voi d get User | nf o
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Userlnfo userinfo

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError

)

get User I nfo () permite al consumidor pedir informacién sobre si mismo.

Esta operacion devuelve una estructura t _Userlnfo como un parametro de salida, Contiene el
t _User | d del consumidor, su nombre y una lista de propiedades del usuario. Actualmente no se han
definido nombres ni valores de propiedades parat _User Properti es, por lo que su uso es especifico
del detallista.

8.6.4.7 listSubscribedServices()

voi d |istSubscribedServices (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
in t_SubscribedServiceProperties desiredProperties,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Serviceli st services
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEECommonTypes: : e_PropertyError,
SPFEECommonTypes: e ListError

)

| i st Subscri bedServices () devuelve una lista de servicios a los cuales el consumidor se ha
abonado previamente.
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Se puede utilizar el pardmetro desi redProperti es para indicar la lista de los servicios abonados.
t _Subscri bedServi ceProperties identifica las propiedades con las que deben concordar los
servicios abonados. Define también si un servicio abonado debe concondar con una, todas o ninguna
de las propiedades (véase t_MatchProperties en "Propiedades y listas de propiedades").
actualmente no se han definido nombres ni valores de propiedades especificos para
t _Subscri bedServi ceProperti es, por lo que su uso es especifico del detallista.

La lista de servicios a los que estda abonado el consumidor y la concordancia con
desiredProperties, es devuelta en t_ServiceList. Esta es una secuencia de estructuras
t _Servicel nfo, que contiene t_Serviceld, t_UserServiceNanme (nombre de consumidores del
servicio) y una secuencia de propiedades del servicio, t _Servi ceProperti es. Actualmente no se
han definido nombres ni valores de propiedad especificos parat _Servi ceProperti es, por lo que su
uso es especifico del detallista.

Si el formato del parametro desi r edProperti es es erroneo, o se proporciona un nombre o valor de
propiedad no valido, se debe plantear la excepcion e_Propert yError. (Los nombres de propiedades
no reconocidos pueden ser pasados por alto, si desi redProperties requiere que sdlo concuerden
algunas o ninguna de las propiedades.)

Si no se dispone de la lista de servicios, porque los servicios del detallista no estan disponibles, la
operacion debe plantear una excepcion e_Li st Error con el cddigo de error Li st Unavai | abl e.

8.6.4.8 discoverServices()

voi d di scover Servi ces(

i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,

in t_DiscoverServiceProperties desiredProperties,

in unsigned | ong howvany,

out SPFEEAccessConmonTypes::t_Serviceli st services,

out Object iteratorlR /1 type: i_DiscoverServiceslterator
) raises (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,

SPFEEConmmonTypes: : e_PropertyError,

SPFEEConmonTypes: e _Li stError

)
di scover Servi ces() devuelve una lista de los servicios disponibles del detallista.

Esta operacion se usa para descubrir los servicios proporcionados por el detallista para uso del
consumidor. Se puede emplear para extraer informacidon sobre todos los servicios prestados, o ser
indicada por el parametro desiredProperties. (Véase t_MatchProperties en "Propiedades y
listas de propiedades".)

La lista de servicios de detallista que concuerdan con desi r edProperti es es devuelta en ser vi ces.
Esta es una secuencia de estructuras t_Servicel nfo, que contienen t_Serviceld,
t _User Ser vi ceNane (nombre del consumidor para el servicio), y una sequence de propiedades del
servicio, t _Ser vi ceProperties. Actualmente no se han definido nombres ni valores de propiedad
especificos parat _Servi ceProperti es, por lo que su uso es especifico del detallista.

El parametro howvany define el nimero de estructuras t _Ser vi cel nf o que se han de devolver en el
parametro servi ces. La longitud de servicios no excedera de este numero. Los servicios restantes
que concuerden con desi r edProperti es, pero que no estan incluidos en ser vi ces son accesibles a
través de iteratorl R, la interfaz i _Di scover Serviceslterator. Si no hay servicios restantes,
i teratorl Rdebe ser nulo.

Si el formato del pardmetro desi redProperties es erroneo, o proporciona un nombre o valor de
propiedad no valido, se debe plantear la excepcion e_Propert yError. (Los nombres de propiedades
no reconocidos pueden ser pasados por alto, si desi redProperties requiere que sdlo concuerden
algunas o ninguna de las propiedades.)
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Si no se dispone de la lista de servi ces, porque los servicios del detallista no estan disponibles, la
operacion debe plantear una excepcion e_Li st Error con el codigo de error Li st Unavai | abl e.

8.6.4.9 getServicelnfo()

voi d get Servicelnfo (

i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,

i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Serviceld serviceld,

i n SPFEEPr ovi der Access: :t_Subscri bedServi ceProperties

desiredProperties,

out SPFEEAccessConmmonTypes::t_Servi ceProperties servi ceProperties
) raises (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError

SPFEEPr ovi der Access: : e_Servi ceError

);
getServicelnfo() devuelve informacion sobre un servicio especifico, identificado por el serviceld. La
lista desiredProperties puede contener la informacion que se ha de devolver.

8.6.4.10 listRequiredServiceComponents()

voi d |istRequiredServi ceConponents (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t_Servicel d serviceld,
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Term nal Confi g term nal Confi g,
i n SPFEEAccessCommonTypes::t_Termnal I nfo term nal |l nfo,
/1l Exanpl e of usage for Java appl et downl oad:
/1l name-val ue pair describing the url of a Java appl et
/1 name = "URL"
/1 type = "string"
out SPFEEComonTypes::t_ PropertylList |ocations
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEPr ovi der Access: : e_Servi ceError

)
Esta operacion extrae informacion sobre como telecargar ssUAP en caso de Java applets. Se incluye

terminallnfo como un parametro de red inteligente para evitar una invocacion explicita de la
operacion getTerminallnfo.

8.6.4.11 listServiceSessions()

voi d |istServiceSessions (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretl d,
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _Speci fi edAccessSessi on as,
in t_SessionSearchProperties desiredProperties,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_SessionLi st sessions

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEAccessCommonTypes: : e_Speci fi edAccessSessi onError,
SPFEECommonTypes: : e_PropertyError,
SPFEECommonTypes: : e Li stError

)
l'i st ServiceSessions () devuelve una lista de las sesiones de servicio, en las que participa el
consumidor, que incluye las sesiones activas y suspendidas.

El pardmetro as contiene la lista de las sesiones por la sesion de acceso en la cual son utilizadas.
Puede identificar la sesion de acceso vigente, una lista de sesiones de acceso, o todas las sesiones de
acceso. [Una sesion esta asociada con una sesion de acceso si esta siendo utilizada dentro de esa
sesion de acceso, o si ha sido suspendida (o suspendida la participacion), y estd siendo utilizada
dentro de esa sesion de acceso cuando fue suspendida. ]
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El pardmetro desiredProperties puede ser utilizado para indicar la lista de sesiones.
t _Sessi onSear chProperti es identifica las propiedades con las cuales deben concordar la sesiones.
Define también si una sesion debe concordar con una, todas o ninguna de las propiedades. (Véase
t _Mat chProperties en "Propiedades y listas de propiedades".) Se han definido los siguientes
nombres y valores de propiedad parat _Sessi onSear chProperti es:

- nombre: "Sessi onSt at e"
valor:t _Sessi onSt at e

Si una propiedad en t_Sessi onSear chProperties tiene el nombre "SessionState", la
sesion debe tener el mismo t _Sessi onSt at e indicado en el valor de propiedad.

- nombre: "User Sessi onSt at e"
valor:t _User Sessi onSt at e

Si una propiedad en t _Sessi onSear chProperti es tiene el nombre "User Sessi onSt at e",
la sesion debe tener el mismo t _User Sessi onSt at e indicado en el valor de propiedad.

Es posible definir también otras propiedades especificas de detallista en desi r edPr operti es.

La lista de sesiones que concuerdan con desiredProperties y accessSessi on son devueltos en

sessions. Esta es una sequence de estructuras t_Sessi onl nfo, que definen t_Sessionld,
t _ParticipantSecretld, t_Partyld, t _User Sessi onSt at e, t _Interfacelist,

t _Sessi onMbdel Li st y t_Sessi onProperties de la sesion.

Si el formato del parametro as es erroneo, o proporciona un id de sesién de acceso no valido, se
debe plantear la excepcion e_Speci fi edAccessSessi onError.

Si el formato del parametro desi r edProperties es erroneo o proporciona un nombre o valor de
propiedad no validos, se debe plantear la excepcion e_PropertyError. (Los nombres de
propiedades no reconocidos pueden ser pasados por alto, si desi redProperti es requiere que solo
concuerden algunas o ninguna de las propiedades.)

Si no se dispone de la lista de sessi ons, porque las sesiones del detallista no estdn disponibles, la
operacion debe plantear una excepcion e_Li st Error con el cddigo de error Li st Unavai | abl e.

8.6.4.12 getSessionModels()

voi d get Sessi onMbdel s (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld,
out SPFEECommonTypes: :t_Sessi onModel Li st sessi onMbdel s
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError,
SPFEECommonTypes: e ListError

)
get Sessi onMbdel s () devuelve un a lista de modelos de sesion soportados por una sesion de
servicio. Se puede utilizar en sesiones activas y suspendidas.

sessi onl d identifica la sesién cuyos modelos de sesion son extraidos.

sessi onMbdel s son los modelos de sesion soportados por la sesion. Es una sequence de estructuras
t _Sessi onMbdel , que contienen el nombre del modelo de sesion y una lista de propiedades para ese
modelo de sesion. En el SPFEE se ha definido un modelo denominado el modelo de sesion SPFEE.
En [6] figura mas informacién sobre el modelo de sesion genérico orientado a objetos, pero esta
fuera del ambito de este Suplemento.

Se plantea e_Sessi onError si el sessi onl d es no valido, o el estado de la sesion excluye el acceso

a los modelos de sesion (por ejemplo, la sesidon estd suspendida), o la sesion rechaza devolver
sessi onModel s.
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Si no se dispone de la lista sessi onMbdel s, porque los modelos de sesion soportados por la sesion

no son conocidos, la operacion debe plantear una excepcion e_Li st Error con el codigo de error
Li st Unavai | abl e.

8.6.4.13 getSessionInterfaceTypes()

voi d get Sessi onl nterfaceTypes (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretl d,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld,
out SPFEECommonTypes::t _InterfaceTypelList itfTypes
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError,
SPFEECommonTypes: e ListError
)
get Sessi onl nterfaceTypes () devuelve una lista de tipos de interfaces soportados por una sesion
de servicio. Se puede utilizar en sesiones activas o suspendidas.

sessi onl d identifica la sesion cuyos tipos de interfaz son extraidos.

itfTypes son todos los tipos de interfaz soportados por la sesion. Es una sequence de
t _InterfaceTypeNane, que son las cadenas que representan los tipos de interfaz soportados por la
sesion. i t f Types debe incluir todos los tipos de interfaces que pueden ser soportados por la sesion.

Se plantea e_Sessi onError si el sessi onl d es no valido, o el estado de la sesion excluye el acceso

a los modelos de sesion (por ejemplo, la sesion esta suspendida); o la sesion rechaza devolver
itfTypes.

Si la lista i tf Types no esta disponible, porque los tipos de interfaz soportados por la sesién no son
conocidos, la operaciéon debe plantear una excepcion e_ListError con el codigo de error
Li st Unavai | abl e.

8.6.4.14 getSessionInterface()

voi d get Sessionlnterface (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld,
i n SPFEEConmonTypes::t_InterfaceTypeNane itf Type,
out SPFEEComonTypes::t InterfaceStruct itf
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError,
SPFEEConmonTypes: e I nterfacesError

)

get Sessi onl nterface () devuelve una interfaz, del tipo solicitado, soportado por una sesion de
servicio. Se puede utilizar en sesiones activas.

sessi onl Didentifica la sesion cuya interfaz es extraida.
i t f Type identifica el tipo de interfaz de la referencia de interfaz que se ha de devolver.

itf es devuelto por esta operacion. Contiene el t_I nt erf aceTypeNane, una referencia de interfaz
(t _I nt Ref ) y las propiedades de interfaz (t _I nt er f acePr operti es) del tipo de interfaz solicitado.

Se plantea e_Sessi onError si el sessi onl d es no valido, o el estado de la sesion excluye el acceso
a los modelos de sesion (por ejemplo, la sesion estd suspendida) o la sesion rechaza devolver
itfTypes.

Si la sesibon no soporta interfaces de itfType, la operacion debe plantear
ed_Sessi onl nt erf acesError, con el codigo de error | nval i dSessi onl nt er f aceType.
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8.6.4.15 getSessionInterfaces()

voi d get Sessi onl nterfaces (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes: :t_Sessionld sessionld,
out SPFEEComonTypes::t_InterfacelList itfs
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError,
SPFEEConmonTypes: e _Li stError

)
get Sessi onl nterfaces () devuelve una lista de todas las interfaces soportadas por una sesion de
servicio. Solo se puede utilizar en sesiones activas.

sessi onl d identifica la sesion cuyos tipos de interfaces son extraidos.

itfs es devuelto por esta operacion. Es una sequence de estructuras t _| nterfaceStruct que
contienen el t_InterfaceTypeNane, una referencia de interfaz (t_IntRef) y las propiedades
(t_InterfaceProperties) de cada interfaz.

Se plantea e_Sessi onError si sessionld es no valido, o el estado de la sesion excluye el acceso a
los modelos de sesion (por ejemplo, la sesion estd suspendida) o la sesion rechaza devolver
itfTypes.

Silalistaitfs no estd disponible, porque las interfaces soportadas por la sesion no son conocidas,
la operacion debe plantear una excepcion e_Li st Error con el cddigo de error Li st Unavai | abl e.

8.6.4.16 listSessionInvitations()

void listSessionlnvitations (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_InvitationList invitations
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEECommonTypes: : e ListError

)
li st Sessionlnvitations () devuelve una lista de las invitaciones de incorporacion a una sesion
de servicio que han sido enviadas al consumidor a través del detallista.

invitations es devuelta por esta operacion. Es wuna secuencia de estructuras de
t _Sessionlnvitation:

struct t_Sessionlnvitation {
t Invitationld id;
t _Userld inviteeld;
t _Sessi onPur pose pur pose;
t _Invitati onReason reason;
t _InvitationOrigin origin;
I
i d identifica la invitacion particular. Identifica de manera unica esta invitacion con respecto a otras
para este consumidor en este detallista. (Otros consumidores con este detallista pueden tener
invitaciones con el mismo id). Este id se usa en j oi nSessi onW t hi nvi t at i on() para incorporacioén
a la sesion designada por esta invitacion.

inviteeld es el id de usuario de este consumidor. (No es necesario aqui, porque el id de usuario es
conocido a través de la sesion de acceso. Se incluye en esta estructura para poder entregar
invitaciones fuera de una sesion de acceso, y que el recibiente pueda verificar que la invitacion es
para €él.)

pur pose es una cadena que contiene la finalidad de la sesion.

86 Serie Q — Suplemento 28 (12/1999)



reason es una cadena que contiene el motivo por el cual este consumidor ha sido invitado a
incorporarse a la sesion.

origin es una estructura que contiene el userld del consumidor que ha solicitado el envio de la
invitacion a este consumidor, y su sessionld para la sesion a la que ha sido invitado este consumidor.
(El sessionld se proporciona para que si el consumidor invitado se pone en contacto con el
consumidor invitante, pueda indicar a que sesion se refiere.)

Si no se dispone de la lista de invitaciones, la operacion debe plantear e_Li st Error, con el codigo
de error Li st Unavai | abl e.

8.6.4.17 listSessionAnnouncements()

voi d |istSessi onAnnouncenents (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
in t_Announcenent Sear chProperties desiredProperties,
out SPFEEComonTypes::t_Announcenent Li st announcenents
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEECommonTypes: : e_PropertyError,
SPFEECommonTypes: : e ListError

)
| i st Sessi onAnnouncenents() devuelve una lista de los anuncios de sesiones que han sido
emitidos a través de este detallista.

Las sesiones pueden ser anunciadas debido a peticiones de participantes en sesiones (véase el
conjunto de caracteristicas multipartitas), o debido a propiedades de inicializacion de la sesion,
fabrica de servicios o politicas del usuario que comienza el servicio. El proceso por el cual se
anuncian las sesiones no es definido por el Ret-RP. Sin embargo, esta operacion se proporciona para
que un consumidor pueda pedir listas de sesiones que han sido anunciadas. (Los anuncios pueden ser
emitidos para restringir la distribucion del anuncio a grupos particulares.) Esta operacion devuelve
una lista de anuncios que concuerdan con las desi r edPr oper ti es, especificadas por el consumidor.

El parametro desiredProperties se puede utilizar para indicar la lista de anuncios.
t _Announcement Sear chProperties identifica las propiedades con las cuales el anuncio debe
concordar (véase t _Mat chProperti es en "Propiedades y listas de propiedades"). Actualmente no se
han definidos nombres ni valores de propiedad para t _Announcenent Sear chProperti es, por lo que
su uso es especifico del detallista.

announcenents es una lista de anuncios disponibles para el consumidor y que concuerda con
desi redProperties. Es una secuencia de estructuras de t _Sessi onAnnouncenent que contienen
las propiedades del anuncio, t _Announcenent Properti es. Actualmente no se han definido nombres
ni valores de propiedad para t_Announcenent Properties, por lo que su uso es especifico del
detallista.

Si el formato del pardmetro desi redProperties es erroneo, o proporciona un nombre o valor de
propiedad no valido, se debe plantear la excepcion e_PropertyError. (Los nombres de
propiedades que no son reconocidos pueden ser pasados por alto, si desi redProperti es requiere
que solo concuerden algunas o ninguna de las propiedades.)

Si no se dispone de la lista de anuncios, la operacion debe plantear e_Li st Error, con el codigo de
error Li st Unavai | abl e.
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8.6.4.18 startService()

void startService (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
n SPFEEAccessConmonTypes::t_Serviceld serviceld,
n t_Applicationlnfo app,
n SPFEEComonTypes: :t_Sessi onModel Req sessi onMbdel Req,
nt _StartServiceUAProperties uaProperties,
nt_StartServiceSSProperties ssProperties,

out SPFEEAccessConmonTypes::t_Sessionl nfo sessionlnfo
) raises (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,

e _ServiceError,

e_Applicationl nfoError,

SPFEECommonTypes: : e_Sessi onMbdel Err or,

e_Start Servi ceUAPr opert yError,

e _Start Servi ceSSPropertyError

>

)
start Servi ce() comienza una sesion de servicio para el consumidor.

servi cel d es el identificador de tipo de servicio, que indica el tipo de servicio de la sesioén que el
consumidor desea comenzar.

app es una estructura que contiene informacién sobre la aplicacion, que serd utilizada para
interactuar con la sesion de servicio. Comprende: nombre de aplicacion, version, numero de serie,
lista de propiedades, etc. Incluye también una lista de interfaces soportadas por la aplicacion, que
pueden contener facultativamente referencias a algunas de esas interfaces si estan disponibles, una
lista de modelos de sesion y conjuntos de caracteristicas, que incluye también referencias de
interfaces, si procede, y una lista de descripciones de interfaces de trenes.

sessi onWbdel Req define los modelos de sesion y conjuntos de caracteristicas que el dominio de
consumidor desea tener. Permite que el consumidor pida que algunos, todos o ninguno de los
modelos de sesion sean soportados por la sesion.

uaProperti es es una lista de propiedades que serd interpretada por el dominio de detallista antes de
que comience la sesion de servicio. No se definen nombres ni valores de propiedad, por lo que su
uso es especifico del detallista. Su finalidad es también permitir que el consumidor defina algunas
preferencias u otras constricciones que desee aplicar a esta sesion de servicio solamente, y que el
detallista necesita conocer antes de que la sesiéon comience. (Estas propiedades pueden afectar la
eleccion de fabrica de servicios para la sesion.)

ssProperties es una lista de propiedades que serd interpretada por la sesion de servicio, tan pronto
como ésta comience (es decir, antes que las referencias a la sesion sean devueltas al dominio de
consumidor). No se definen nombres ni valores. Su uso es enteramente especifico del servicio, y solo
la sesion de servicio estd destinada a interpretar las propiedades indicadas. (Este pardmetro permite
que el dominio/aplicacion de consumidor pase informacidén especifica de servicio a la sesion de
servicio, que no esta destinada a ser interpretada por el dominio de detallista.)

sessi onl nfo es una estructura que contiene informacion que permite al dominio de consumidor
hacer referencia a esta sesion utilizando operaciones en estas interfaz. Contiene también informacion
para la parte utilizacion de la sesion, que incluye las referencias de interfaz para interactuar con la
sesion (véase "Informacion de servicio y de sesion").

Esta operacion plantea las siguientes excepciones:

e_ServiceError, siel serviceld es no valido/desconocido para el detallista, o si una sesién de
servicio no puede ser creada.

e_ApplicationlnfoError, sihay valores desconocidos o no validos para t _Appl i cati onl nfo, o
si la aplicacion es incompatible con el tipo de servicio comenzado.
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e_Sessi onhbdel Error, si se requieren modelos de sesion y/o conjuntos de caracteristicas no
validos para la sesion de servicio.

e_Start Servi ceUAPropertyError, sihay un error en las propiedades para uaProperti es. Tiene
los mismos codigos de error de propiedades que e_PropertyError. (Para mas detalles, véase
"Propiedades y listas de propiedades".)

e_Start Servi ceSSPropertyError, si hay un error en las propiedades de ssProperties. Tiene
los mismos codigos de error de propiedades que e_PropertyError.

8.6.4.19 endSession()

voi d endSessi on (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError

);
endSessi on() termina una sesién de servicio para el consumidor. Se puede utilizar para terminar

sesiones en las que consumidor esta activo, y sesiones que han sido suspendidas, o el consumidor ha
suspendido su participacion.

sessi onl d es el identificador de la sesion que ha de terminar.

Se plantea la excepcidon e_Sessi onError si sessionld es no valido, o la sesién rechaza terminar
debido al estado de la sesion, o el usuario no tiene permiso.

8.6.4.20 endMyParticipation()

voi d suspendMyPartici pation (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError

)
endMWyParticipation() termina la participacion del consumidor en una sesion de servicio. Se
puede usar en una sesion en la que el consumidor estd activo, o que ha sido suspendida, o el
consumidor ha suspendido su participacion.

sessi onl d es el identificador de la sesion para terminar esta participacion del usuario.

Se plantea la excepcion e_Sessi onError si el sessionld es no valido, o si la sesion rechaza
terminar la participacion de este usuario debido al estado de la sesion, o el usuario no tiene permiso.

8.6.4.21 suspendSession()

voi d suspendSessi on (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError

)

suspendSessi on() suspende una sesion de servicio para el consumidor. Se puede usar para
suspender sesiones en las que el consumidor estd activo, y sesiones en las que el consumidor ha
suspendido ya su participacion.

sessi onl d es el identificador de la sesion que se ha de suspender.
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Se plantea la excepcion e_SessionError si el sessionld es no valido, o la sesion rechaza
suspender debido al estado de esta sesion de usuario, o el usuario no tiene permiso.

8.6.4.22 suspendMyParticipation()

voi d suspendMyParti ci pation (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError

)
suspendMWParti ci pation() suspende la participacion del consumidor en una sesion de servicio.
Se puede usar en una sesion en la que el consumidor esta activo.

sessi onl d es el identificador de la sesion para suspender la participacion de este usuario.

Se plantea la excepcion e_Sessi onError si sessionl d es no valido o la sesién rechaza suspender
la particular de este usuario debido a su estado de sesion, o el usuario no tiene permiso.

8.6.4.23 resumeSession()

voi d resuneSessi on (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretl d,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld,
int_Applicationlnfo app,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Sessionlnfo sessionlnfo
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_SessionError,
e_Applicationl nfoError

)
resuneSessi on() reanuda una sesion de servicio. Se puede utilizar en una sesion en la cual el
consumidor ha suspendido su participacion previamente.

sessi onl d es el identificador de la sesion que se ha de reanudar

app es una estructura que contiene informacion sobre la aplicacion, que se utilizard para interactuar
con la sesion de servicio. Esta aplicacion puede ser diferente de la aplicacion original del usuario que
que estaba siendo utilizada cuando se suspendio la sesion.

sessi onl nfo es una estructura que contiene informacion que permite al dominio de consumidor
hacer referencia a esta sesion utilizando otras operaciones en esta interfaz. Contiene también
informacion para la parte utilizacion de la sesion, que incluye referencias de interfaces para
interactuar con la sesion (véase "Informacion de servicio y de sesion").

Se plantea la excepcidon e_Sessi onError si el sessionld es no valido, o la sesion rechaza la
reanudacion debido al estado de la sesion de usuario, o el usuario no tiene permiso.

Se plantea la excepcion e_Appl i cati onl nf oError cuando hay valores desconocidos o no validos
parat _Appl i cationl nfo, o si la aplicacion es incompatible con el tipo de servicio que se reanuda.

8.6.4.24 resumeMyParticipation()

voi d resuneMyParti ci pation (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretl d,
i n SPFEEConmonTypes: :t_Sessionld sessionld,
in t_Applicationlnfo app,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Sessionl nfo sessionlnfo

90 Serie Q — Suplemento 28 (12/1999)



) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError,
e_Applicationl nfoError

);
resumeMyParti ci pation() reanuda la participacion del consumidor en una sesidon de servicio. Se
puede utilizar en una sesion en la cual el consumidor ha suspendido previamente su participacion.

sessi onl d es el identificador de la sesion para reanudar la participacion del usuario.

app es una estructura que contiene informacién sobre la aplicacion, que serd utilizada para
interactuar con la sesion de servicio. Esta aplicacion puede ser diferente de la aplicacion original del
usuario que se estaba utilizando cuando suspendieron su participacion.

sessi onl nfo es una estructura que contiene informaciéon que permite al dominio de consumidor
hacer referencia a esta sesion utilizando otras operaciones en esta interfaz. Contiene también
informacion para la parte utilizacion de la sesion, que incluye referencias de interfaces para
interactuar con la sesion (véase "Informacion de servicio y de sesion").

Se plantea la excepcion e_Sessi onError si el sessi onl d es no valido, o la sesion rechaza reanudar
la participacion del usuario debido a su estado de sesion, o no tiene permiso.

Se plantea la excepcion e_Appl i cati onl nfoError si hay valores desconocidos o no validos para
t _Applicationl nfo, o silaaplicacion es incompatible con el tipo de servicio que se reanuda.

8.6.4.25 joinSessionWithInvitation()

voi d joinSessionWthlnvitation (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommonTypes::t_lnvitationld invitationld,
in t_Applicationlnfo app,
i n SPFEECommonTypes::t_PropertylList joinProperties,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Sessionl nfo sessionlnfo

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError,
SPFEEAccessCommonTypes: :e_lnvitationError,
e_Applicationl nfoError

)

j oi nSessi onWthinvitation() permite al consumidor incorporarse a una sesion de servicio
existente para la cual ha recibido una invitacion.

invitationld es el identificador de la invitacion que, mantenido por el detallista, contiene
informacion suficiente que permite al detallista ponerse en contacto con la sesion de servicio y pedir
que se permita al consumidor incorporarse a la misma.

app es una estructura que contiene informacion sobre la aplicacion, que se utilizard para interactuar
con la sesion de servicio.

sessi onl nfo es una estructura que contiene informaciéon que permite al dominio de consumidor
hacer referencia a esta sesion utilizando otras operaciones en esta interfaz. Contiene también
informacion para la parte utilizacion de la sesion, que incluye referencias de interfaces para
interactuar con la sesion (véase "Informacion de servicio y de sesion").

Se plantea la excepcion e_Sessi onEr ror si la sesion rechaza la incorporacion del consumidor.
Se plantea la excepcion e_| nvi tati onError sielinvitationldesno valido.

Se plantea la excepcion e_Appl i cationl nf oError si hay valores desconocidos o no validos para
t _Applicationl nfo, o silaaplicacion es incompatible con el tipo de servicio al que se incorpora.
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8.6.4.26 joinSessionWithAnnouncement()

voi d j oi nSessi onW t hAnnouncenent (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _Announcenent | d announcenent | d,
in t_Applicationlnfo app,
i n SPFEECommonTypes::t_PropertylList joinProperties,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Sessionl nfo sessionlnfo
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError,
e_Announcenent Error,
e_Applicationl nfoError

)
j 0i nSessi onW t hAnnouncenent () permite al consumidor incorporarse a una sesion de servicio

existente que ha descubierto por un anuncio. Es posible obtener anuncios de sesiéon de varias
maneras (que no se describen en Ret-RP), incluso a través de una sesion de servicio especializada.

announcenent | d es el identificador del anuncio que, mantenido por el detallista, contiene
informacion suficiente que permite al detallista ponerse en contacto con la sesion de servicio y pedir
que se permita al consumidor incorporarse a la misma.

app es una estructura que contiene informacion sobre la aplicacion, que se utilizara para interactuar
con la sesion de servicio.

sessi onl nfo es una estructura que contiene informacion que permite al dominio de consumidor
hacer referencia a esta sesion utilizando otras operaciones en esta interfaz. Contiene también
informacion para la parte utilizacion de la sesion, que incluye referencias de interfaces para
interactuar con la sesion (véase "Informacion de servicio y de sesion").

Se plantea la excepcion e_Sessi onEr ror si la sesion rechaza la incorporacion del consumidor.
Se plantea la excepcion e_Announcenent Error si el announcenent I d es no valido.

Se plantea la excepcion e_Appl i cati onl nfoError si hay valores desconocidos o no validos para
t _Appl i cati onl nf o, 0 si la aplicacion es incompatible con el tipo de servicio al que se incorpora.

8.6.4.27 replyTolnvitation()

void replyTolnvitation (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommonTypes::t_lnvitationld invitationld,
i n SPFEEConmonTypes::t_InvitationReply reply

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEAccessCommonTypes: :e_lnvitati onError,
SPFEECommmonTypes: : e_I nvitati onRepl yError

)

repl yTol nvitation() permite al consumidor responder a una invitacion recibida, e informar al
detallista su intencién de incorporarse o no a la sesion, o indicar una ubicacion diferente para buscar
al consumidor. (No es posible incorporarse a la sesion mediante esta operacion.)

i nvi tationld es el identificador de la invitacion.

reply es una estructura que contiene informacioén sobre la respuesta del consumidor (para mas
detalles, véase "Invitaciones y anuncios").

Se plantea la excepcion e_| nvi tati onError sielinvitationldesno valido.

Se plantea la excepcion e_| nvi t ati onRepl yError si hay un errorenreply.
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8.6.5 Interfazi_RetailerAnonAccess

interface i _Retail er AnonAccess
i _Retail erAccess
{

H
La interfaz i RetailerAnonAccess permite a un consumidor andénimo acceder a servicios. El
consumidor la utiliza para todas las operaciones dentro de una sesion de acceso con el detallista.

/1 No operations defined at present

Esta interfaz es devuelta cuando el consumidor ha establecido una sesion de acceso andénima con el
detallista, invocando requestAnonAccess() en la interfaz 1 _RetailerInitial.

Esta interfaz hereda de la interfaz i RetailerAccess, que actualmente estd en blanco. Contendra
operaciones que son compartidas entre la interfaz i RetailerNamedAccess y esta interfaz. Esto
significa que las operaciones ofrecidas por esta interfaz cambiaran en el futuro.

8.6.6 Interfazi DiscoverServiceslterator

interface i _Di scoverServiceslterator

/1 Operations defined in the foll owi ng subsections
H
Esta interfaz es devuelta por la operacion discoverServices() en la interfaz
i_RetailerNamedAccess y se usa para acceder a servicios restantes, que no fueron devueltos por la
operacion di scover Ser vi ces() .

La operacién di scover Servi ces() devuelve una lista de servicios que concordaron con algunas
propiedades definidas por el consumidor. Esta interfaz permite al consumidor acceder a los servicios
restantes que no fueron devueltos por la invocacion a di scover Servi ces(). Esto es necesario
porque la lista de servicios que concuerdan con las propiedades puede ser muy larga, e incluye una
gran cantidad de informacion, posiblemente demasiada, para la aplicacion que ha de manejar el
consumidor.

La operacion di scover Services() seguida de posibles multiples invocaciones de la operacion
next N() en esta interfaz, permite al consumidor acceder a todos los servicios que concuerdan con
las propiedades, sin tener que recibirlos todos a la vez.

8.6.6.1 maxLeft()

voi d maxLeft (

out unsigned long n
) raises (

e_UnknownDi scover Servi cesMaxLeft
)

maxLeft () indica el nimero maximo de servicios que seran devueltos a través de esta interfaz. Se
puede acceder a estos servicios a través de multiples invocaciones de la operacion next N() .

Se plantea maxLeft () si no es posible que el detallista determine el nimero maximo de servicios
que podran ser devueltos.

8.6.62 nextN()

voi d nextN (
in unsigned | ong n,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Servi celi st services,
out bool ean norelLeft
) raises (
SPFEECommonTypes: : e ListError
)
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next N() permite al consumidor acceder a los servicios restantes que no fueron devueltos por la
operacion di scover Servi ces() o por invocaciones previas de esta operacion. Se puede acceder a
estos servicios mediantes multiples invocaciones de la operacion next N() .

El parametro n determina el nimero maximo de servicios devueltos. La longitud de la lista de
servicios no excedera de n.

Los servicios restantes seran devueltos como t _Ser vi ceLi st servi ces. Esta es una sequence de
estructuras de t_Servicel nfo, que contiene t_Serviceld, t_User Servi ceNane (nombre del
consumidor para el servicio) y una sequence de propiedades de servicio, t _Ser vi ceProperti es.

El parametro noreLeft es un bool eano para informar al consumidor si hay servicios restantes,
después de esta invocacion de next N() .

8.6.6.3 destroy()
voi d destroy ();

La operacion destroy() se usa para informar al detallista que el consumidor ha terminado con la
interfaz i _Di scover Servi ceslterator. El consumidor puede invocarla en cualquier momento (es
decir, el consumidor no tiene que haber extraido los servicios antes de destruir la interfaz). Una vez
devuelta, el consumidor no podrd utilizar de nuevo su referencia a la interfaz
i _Di scoverServiceslterator.

8.7 Gestion de abono

Esta subclausula esta dedicada a la descripcion de las interfaces ofrecidas por el detallista al
consumidor, para soportar la funcionalidad relacionada con abono. Existen dos tipos de interfaces,
correspondientes a dos tipos de consumidores: una accedida por el usuario anénimo, que le permite
convertirse en abonado, y otra accedida por el abonado y que le permite gestionar toda la
informacion relacionada con su abono. Las interacciones relacionadas con abono se efectuan de
manera genérica (independientes del servicio). Obsérvese que los servicios auxiliares puede
implementar una facilidad de abono en linea. Como esto es especifico del servicio, se considera
fuera del alcance de este Suplemento. Se accede a las interfaces de abono en el contexto de la sesion
de acceso, para consultar la lista de servicios con los que estd asociado el
consumidor/abonado/usuario y los correspondientes perfiles de servicios, y para modificar los datos
de abono.

La principal funcionalidad ofrecida a un usuario anénimo es:

— consulta de la lista de servicios (es decir, los que estan disponibles a través de este
detallista),

- creacion de un nuevo abonado.

La principal funcionalidad ofrecida a un abonado es:

- consulta de la lista de servicios, a saber, los que estan disponibles a través de este detallista,
o los abonados,

— creacion, modificacion, supresion e indagacion de informacion relacionada con el abonado
(usuarios de extremo asociados, grupos de usuarios de extremo, etc.),

— creacion, modificacion, supresion e indagacion de contratos de servicio (definicion de
perfiles de servicios abonados),

— consulta del perfil de servicio (SAGServiceProfile) de un usuario especifico (o terminal
o NAP).
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8.7.1 Definiciones de tipos de gestion de abono

En esta subclausula se incluye la definiciéon IDL de la informacion requerida para tratar abonos,
abonados y usuarios de extremo en un dominio de proveedor. Esto permitird comprender con mas
claridad las descripciones de las interfaces.

La figura 8-4 representa principalmente la relacion entre un servicio y un abonado, descrita de
acuerdo con el numero de perfiles de servicio (plantillas de servicio, perfil de abono y perfil de
servicio SAG).

Abonado

contrata

1+

asignado

Grupo de asignacion
de abono SAG

\J

Contrato de servicio

1+ .
restringe

=

Servicio

restringe

describe
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T11111800-01

Figura 8-4 — Modelo de informacion de gestion de abono

Un abonado contrata varios servicios (por lo menos uno, para ser considerado como tal). La
informacion asociada con un abonado es:

struct t_Subscriber {

b

t _Account Nurber

SPFEEConmoNnTypes: :t_Userld

t _Person
t _Person
string
any

any

account Nunber ;
subscri ber Nane;

identificationlnfo;
bi | I i ngCont act Poi nt ;

Rat ePl an;

paymnent Recor d;

credit;

El account Nunber es generado por el detallista y es tnico en su dominio. Se utiliza dentro del
dominio de detallista para identificar al abonado y probablemente también las facturas. El
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subscri ber Name es el nombre por el que el abonado desea ser denominado*!, y que puede ser mas
familiar para el usuario que el account Nunber . Habra una correspondencia de uno a uno entre estos
dos identificadores. El campo i denti fi cati onl nf o almacena informacion de nombre de abonado,
direccion, etc. El bi | i ngCont act Poi nt mantiene la informacion requerida para enviar las facturas.
El paynment Recor d mantiene informacion sobre las ultimas facturas pagadas, para verificar el estado
contable. El campo credit almacena informacion sobre depdsitos, créditos autorizados al abonado,
etc.

El contrato de servicio acordado define las condiciones de la prestacion de servicio para cada uno de
los abonos de servicio. Se define como:

struct t_ServiceContract {

SPFEEAccessCommonTypes: :t _Serviceld servicel d;

t _Account Nunber account Nunber ;

short maxNunf Ser vi ceProfil es;
t _DateTi ne actual Start;

t _DateTine requestedStart;

t _Person requester;

t _Person t echni cal Cont act Poi nt ;

t AuthLimt authorityLimt;

t _SubscriptionProfile subscriptionProfile;

t _SagServiceProfil eLi st sagServi ceProfil elList;

H
El serviceld y el account Number, identifican juntos, de manera tinica un contrato de servicio. Los
perfiles son la parte principal del contrato de servicio. Otros campos proporcionan informacién
adicional sobre el contrato (fecha de comienzo, fecha de comienzo solicitada, solicitante, punto de
contacto técnico, etc.).

Una plantilla de servicio describe las caracteristicas del servicio accesibles a través del detallista:

struct t_ServiceTenpl ate {

SPFEEAccessCommonTypes: :t _Serviceld servi cel nst ancel d;
SPFEEAccessComonTypes: : t _User Ser vi ceNane servi cel nst anceNane;
t _Servicel dLi st requi redServi ces;

t _ServiceDescription servi ceDescri ption;

H
La descripcion de servicio contiene las caracteristicas de un tipo de servicio genérico. Se reutiliza en
la plantilla de servicio para describir las caracteristicas de un servicio especifico (prestacion
particular de un tipo de servicio) y en los perfiles de servicio para representar las caracteristicas del
servicio contratado por el abonado (para todo el conjunto de usuarios asociados o para un grupo de
ellos).

struct t_ServiceDescription {

SPFEEAccessComonTypes: :t _Serviceld servi ceTypel d;
SPFEEAccessCommonTypes: : t _User Servi ceNane servi ceTypeNane;

t _Par anet erLi st servi ceConmonPar ans;

t _Par anet erLi st servi ceSpeci fi cPar ans;

H
El parametro List consiste en una secuencia de triples compuesta de nombre de parametro,
configurabilidad de pardmetro y valor de parametro:

typedef string t_ParaneterNane;
enum t _Paranmet er Configurability { FI XED BY_PROVI DER,
CONFI GURABLE_BY_SUBSCRI BER, CUSTOM ZABLE_BY_USER };

41 Se pudiera utilizar para generar identificadores de usuario. Por ejemplo, al usuario X abonado con el
detallista A se pudiera dar un identificador semejante a X@A.
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typedef any t _Par anet er Val ue;

struct t_Paraneter {

t _Par anmet er Nane name;
t _ParaneterConfigurability configurability;
t _Par anet er Val ue val ue;

b
typedef sequence<t Paraneter> t_ParamneterlList;

El detallista puede dar al abonado la opcion de seleccionar pardmetros de servicio especificos para
aplicarlos a todos sus entidades asociadas*?, perfil de abonado, o a un grupo de ellos, perfil de
servicio SAG, lo que reduce las alternativas (restringe la asociacion indicada en la figura 8-4) de la
plantilla de servicio. Estos perfiles son la parte principal del contrato de servicio.

typedef string t_ServiceProfileld;
struct t_ServiceProfile {
t _ServiceProfileld spl d;
t _ServiceDescription servi ceDescription;
3
typedef t_ServiceProfile t_SagServiceProfile;
typedef t_ServiceProfile t_SubscriptionProfile;

Un conjunto de entidades, usuarios, terminales o puntos de acceso de red (NAP), pueden estar

asociados a un abonado, y cabe denominarlos entidades de asignacion de abono (SAE, subscription
assignment entities).

enumt_entityType {user, term nal, nap};

[* Entity Id identifies uniquely a SAE inside the provider domain. */
union t_entityld switch (t_entityType) {

case user: SPFEEConmoONnTypes: :t_Userld userl d;
case termnal: SPFEEAccessCommonTypes: :t_Termnal I d term nal | d;
case nap: SPFEEAccessCommonTypes: :t _NAPI d napl d;

s
typedef sequence<t _entityld> t_entityldList;

/* A SAE is characterized by an identifier, a name and a set of properties. */
struct t_Sae {

t _entityld entityld;
string entityNane;
SPFEEConmonTypes: :t_Propertyli st properties;

b

Es posible que el abonado no desee dar a todas estas entidades las mismas caracteristicas de servicio

(o privilegios), por lo que puede agruparlas en un conjunto de grupos de asignacion de abono (SAG,
subscription assignment groups):

typedef short t _Sagl d;
/* A SAGis characterized by its identifier, a textual description of the

* group and the list of entities conposing it. */
struct t_Sag {

t _Sagld sagl d;
string sagDescri ption;
t _entityldList entitylList;

b

El abonado puede asignar perfiles de servicio particulares (perfiles de servicio SAG) a cada grupo.
El principal motivo para usar esta agrupacion es facilitar el proceso de abono (asignacion de perfiles

42 Usuarios, terminales o puntos de acceso de red.
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a usuarios) en los dominios de abonado donde los usuarios de extremo estan clasificados
naturalmente en categorias, zonas de organizacién o geograficas, etc., que requieren los mismos
privilegios de utilizacion de los servicios. La tnica restriccion es que a cada SAE se debe asignar
solamente un perfil de servicio SAG para cada servicio.

Para cada abonado se crea un SAG por defecto con SAGId (0). Cada SAE se asigna siempre a este
SAG, incluso si tiene asignado otro SAG particular. Si se suprime un usuario de un SAG, seguira
asociado a este SAG por defecto. El SAG por defecto no puede estar asociado a perfiles de servicio,
por lo que no se puede asignar usuarios explicitamente a ste SAG (son asignados implicitamente a su
creacion).

Es posible también asignar y suprimir las SAEs a/de perfiles de servicio. Esto es especialmente
interesante en organizaciones de abonados pequefias (como cliente residenciales), cuando la
definicidon de grupos de usuarios no es estrictamente necesaria y no facilita al abonado la gestion del
abono. Ademas, proporciona una gran flexibilidad en la asignacion de perfil servicio, dado que se
puede discriminar a algunos usuarios en un grupo en cuanto al acceso a un servicio especifico, sin
tener que suprimirlos del grupo o definir un nuevo grupo.

Una estructura como t UsagePermit puede facilitar la definicion de estas retricciones:

enumt_UsagePerm t Fl ag { USAGE_ALLOWNED, USAGE DI SALLOWED} ;
struct t_UsagePermt {

t _entityld entityld;
t _ServiceProfileld serviceProfileld;
t _UsagePermitFl ag flag;

b
A continuacion se describen las interfaces ofrecidas por el detallista al consumidor para soportar la
funcionalidad de abono. Hay un conjunto de interfaces especificas de servicio ofrecidas a través del
punto de referencia Ret para la gestion en linea de los abonos de servicio. Hay interfaces diferentes
para cada tipo de usuario (abonados u operadores detallistas).

8.7.2 i_SubscriberSubscriptionMgmt

/1 nodul e SPFEERet Subscri ber Subscri pti onMgnt
interface i _Subscri ber Subscri pti onMgnt

{

H
Esta interfaz estd dedicada a abonados. Proporciona operaciones para abonarse con el detallista,
contratar servicios y definir informacion de contratos de abonado y de servicio. Permite la
cancelacion y modificacion de contratos de abono y de servicio y la indagaciéon de toda informacion
relacionada con abonados.

Las operaciones para solicitar contratos de servicio, abonos y cancelaciones son:
— l'i st Servi ces() — Devuelve la lista de servicios proporcionados por el detallista.

— subscri be() — Permite crear un contrato de abono con el detallista. Tiene como parametros
de entrada la informacion de abonado y una lista de servicios que desea el abonado.
Devuelve un identificador de abonado y una lista de identificadores de contrato de servicios,
que se utilizaran a continuacion para hacer referencia a contratos de servicio especificos.

— unsubscri be() — Permite suprimir un contrato de servicio (una lista de contratos de
servicio) o toda la relacion con el detallista.

— cont ract Ser vi ce() — Efecta el abono a un servicio y devuelve una referencia de interfaz
donde el abonado puede definir el contrato de servicio.

— li st Subscri bedServi ces() —Devuelve la lista de los servicios contratados (solo los
identificadores) e identificadores de contratos relacionados con servicios. El identificador de
abonado (nimero de cuenta) se indica como un parametro de entrada.
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Las operaciones que tratan informacion de abonado son:

I'i st SAEs() — Devuelve la lista de entidades asociadas con el abonado. Si se especifica un
identificador (o lista de identificadores) de SAG, s6lo devuelve los usuarios asignados a ese
(o esos) SAG.

l'i st SAGs() — Devuelve la lista de (id) de SAG para ese abonado.
get Subscri ber | nf o() — Devuelve la informacion sobre el abonado.

creat eSAEs() — Crea las entidades especificadas como un parametro que devuelve un
identificador para cada uno de ellas.

del et eSAEs() — Suprime las entidades especificadas como wun pardmetro. Suprime
cualquiera asignacion existente a los SAG que estas entidades puedan tener.

creat eSAGs() — Crea uno o varios SAG. Se puede especificar una lista de entidades para
cada SAG. Se devuelve un identificador de SAG para facilitar la gestion.

assi gnSAEs() — Asigna una lista de entidades a un SAG.
r enoveSAEs() — Suprime una lista de entidades de un SAG.

set Subscri ber I nf o() — Modifica la informacion sobre el abonado.

Las operaciones para definir y modificar contratos de servicio e indagar sobre ellos son:

get Servi ceTenpl at e() — Devuelve la plantilla para la definiciéon del perfil del servicio
especificado.

def i neSer vi ceCont r act () — Permite definir el contrato para un servicio especificado. Este
contrato incluye, ademds de otra informacion contractual, el conjunto de perfiles de de
servicio que componen el contrato de servicio, a saber, el perfil de abono (aplicable a todos
los usuarios) y el conjunto de perfiles de servicio de SAG (cada uno aplicable a un SAG y
coherente con el perfil de abono). Devuelve a lista de identificadores de perfil de SAG para
facilitar su referencia futura. Se utiliza para definir y redefinir (modificar) contratos de
servicio.

defi neServi ceProfil es() — Permite definir un conjunto de perfiles de servicio para un
contrato de servicio, a saber, el perfil de abono y el conjunto de perfiles de servicio de SAG.
Devuelve a lista de identificadores de perfil de SAG para facilitar su referencia futura. Se
utiliza para definir y redefinir (modificar) contratos de servicio.

del et eSer vi ceProf i | es() — Suprime un perfil de servicio.

get Servi ceContract | nf o() — Devuelve la informacién relacionada con el contrato de
servicio cuyo identificador es pasado como un parametro. Si se especifica una lista de
identificadores de perfiles de SAG, devuelve el conjunto de perfiles de servicio SAG
asociados.

Las operaciones para autorizacion y activacion de perfiles de servicio son:

assi gnSer vi ceProf i | e() — Asocia una lista de las SAE y SAG con un SAGServiceProfile.
Si el perfil de servicio esta activo, las SAE (las indicadas explicitamente y las incluidas en
los SAG) podran utilizar el servicio. Estos componentes de acceso de las SAE seran
notificados y el perfil de servicio de SAG se pondra a disposicion de los mismos. A partir de
este perfil, la SAE podra personalizar su propio perfil de servicio de usuario utilizando el
servicio de gestion de perfil de usuario.

removeSer vi cePr of i | e() — Disocia una lista de SAE y SAG de un SAGServiceProfile. Las
SAE especificadas (individualmente o dentro de un SAG) ya no podran utilizar el servicio, a
menos que sean asociadas con otro con otro perfil de usuario activo.
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8.7.3

activat eServi ceProfil es() — Activa una lista de perfiles de servicio de SAG poniéndolos
a disposicion para ser usados. Solo las SAE y los SAGs asignados a un perfil de servicio
activo pueden utilizar el servicio.

deacti vat eSer vi ceProfi | es() — Desactiva una lista de perfiles de servicio de SAG. Los
usuarios (o SAE) asignados a estos perfiles de servicio no podran utilizar el servicio.

i_RetailerSubscriptionMgmt

/1 nodul e SPFEERet Ret ai | er Subscri pti onMgnt
interface i _Retail erSubscripti onMgnt

{

H

Esta interfaz proporciona las capacidades para abonar clientes, afadir, modificar, cancelar contratos
de servicios e indagar sobre ellos, asi como afadir, suprimir, modificar informacion de abonado e
indagar sobre ella. En general, proporciona acceso a toda la base de datos de abono. Es un
superconjunto de la interfaz anterior, dedicado a un consumidor del tipo operador detallista

Las operaciones adicionales son:

9.1
9.1.1

100

l'i st Subscri bers()— Devuelve la lista de los abonados (identificadores). Si se especifica
un Id de servicio, devuelve la lista de abonados para ese servicio.

l'i st ServiceContracts()— Devuelve la lista de los contratos de servicio (identificadores).
Si se especifica un Id de servicio, devuelve la lista de los contratos de servicio para ese
servicio. Si se especifica un abonado, actia como la |i st Subscri bedServices en la
interfaz i _Subscri ber | nf oMgnt para ese abonado particular.

l'i st User s() — Devuelve la lista de usuarios (identificadores) para un servicio especificado.

Especificaciones IDL completas

Definiciones IDL comunes

SPFEECommonTypes.idl

/1 File SPFEECommonTypes. i dl
#i f ndef spfeecomontypes_i dl
#def i ne spfeecomont ypes_i dl

nmodul e SPFEEComonTypes {
/1 Elenmentlds (rmainly used in usage part)

/1 El enent types
enumt_El Types {
SpfeeParty, /1l see also t_Partyld
Spf eeResour ce, SpfeeMenber,
Spf eeGroup, SpfeeMenmber G oup, SpfeePartyG oup, SpfeeResourceG oup,
Spf eeRel ati on, SpfeeRel ati onG oup, SpfeeControl Rel ati on,
Spf eeSt reanBi ndi ng, SpfeeStreantl ow, SpfeeStrean nterface, SpfeeSFEP

b

/1l Elenent Identifier (elements in a service session)
typedef unsigned long t_ElId;

/1 Element Type ldentifiers
typedef t_El Types t_El Typel d;

/[l Overall elenent ldentifier
struct t_Elenentld
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t_ElIdid;
t _El Typeld el Type;

’

typedef sequence <t _Elenentld> t_El enent | dLi st;

/1 t_PropertylLi st

/1 list of properties, (nane val ue pairs).

/1 Used in many operations to allow a list of as yet undefined
/1 properties, and values, to be sent.

11

typedef string t_PropertyNaneg;
typedef sequence<t PropertyNane> t_ PropertyNaneLi st;
typedef any t_PropertyVal ue;

struct t_Property {
t _PropertyNane nane,;
t _PropertyVal ue val ue;
3
typedef sequence<t Property> t_ Propertylist;
enum t _HowManyPr ops {none, sone, all};
uni on t_SpecifiedProps switch (t_HowMvanyProps) {
case sone: t_PropertyNameLi st prop_nanes;

case none: octet dumyl;
case all: octet dummy2;

}
typedef string Istring;

/1 enumt_ReferenceSort ({

/1 Obj ect Ref,
/1 StringifiedReference
I}

/1 union t_Reference switch(t_ReferenceSort) {

/1 case (bjectRef: Object |Ref;

/1 case StringifiedReference: SPFEEConmonTypes::Istring | ORef;
I},

enum t_Whi chProperties {

NoPr operti es, /1 don't can ignore all the properties

SonePr operti es, /1 match at |east one property (nane & val ue)
SonmePr operti esNamesOnly, // check name only (ignore val ue)

Al'l Properti es, /1 match all properties (name & val ue)

Al'l Properti esNamesOnly /1 check nane only (ignore val ue)

b

struct t_MatchProperties {
t _Wi chProperties whichProperti es;
t _Propertylist properties;

b

typedef /*CORBA::*/Object t_Interface;
typedef string t_InterfaceTypeNane;

typedef sequence<t_|nterfaceTypeName> t_InterfaceTypelLi st;
typedef t_PropertylList t_InterfaceProperties;
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struct t_InterfaceStruct {

t _InterfaceTypeNanme itfType;

oj ect ref;
/1 if NULL: use getlnterface(type)
/1 to get the reference

t InterfaceProperties properties;
/1 interface type specific properties
/] interpreted by the session.

b
typedef sequence<t InterfaceStruct> t_Interfacelist;

typedef unsigned |l ong t_Interfacel ndex;
typedef sequence<t_|nterfacel ndex> t_Interfacel ndexLi st;

/1 when registering nultiple interfaces need to match index vs itfType &
props:
struct t_RegisterinterfaceStruct {

t _InterfaceTypeName itfType; // set before call to registerlnterfaces

oj ect ref;
t InterfaceProperties properties; // as above
t _Interfacel ndex index; /1 set on return

b
typedef sequence<t_Regi sterlnterfaceStruct> t_Registerlnterfacelist;
/] Session Mdels

/1 t_Sessi onModel Name nane:
/1 defined nanes

/1 " SPFEESer vi ceSessi onhbdel " SPFEE Servi ce Sessi on Model

/1 " SPFEECommSessi onkvbdel SPFEE Conmuni cati on Sessi on Model
/1 No other names defined at present

/1

/1l (previous versions of Ret-RP used "SPFEESessionMdel" and "SPFEE
/1 Session Moddel" for the SPFEE Service Session Mdel (previously naned
/1 SPFEE Sessi on Mbdel)

typedef string t_Sessi onMbdel Nare;

typedef sequence<t Sessi onMbdel Nane> t Sessi onModel NaneLi st ;

/1 t_SessionModel Properties properties:

11

/1l t_SessionhModel Nane nane: " SPFEEServi ceSessi onhMbdel "
/1 defined Property nanes:

/1 nane: "FEATURE SETS"

/1 val ue: t _Feat ureSet Li st

/1 No other names defined at present

/1 t_Sessi onModel Nane nane: " SPFEECommBSessi onMbdel "
/1 defined Property nanes:

/1 nane: "FEATURE SETS'
/1 val ue: t FeatureSetLi st
11

/1l No feature sets are defined for the Tl ACormSessi onMbdel at present.
11
/1 No other names defined at present

typedef t_PropertylList t_Sessi onMbdel Properties;

struct t_Sessi onMdel ({
t _Sessi onMbdel Nane nane; /'l reserved nanes defined bel ow
t _Sessi onModel Properties properties; /1 properties defined above

b
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typedef sequence<t Sessi onMbdel > t_Sessi onMbdel Li st ;

enum t _Whi chSessi onMbdel s {

NoSessi onModel s, /1 can ignore all the SessionMdels

SoneSessi onModel s, // match at | east one SessionMdel (name & val ue)
SonmeSessi onMbdel sNanesOnl y, /1 check nane only (ignore val ue)

Al | Sessi onMbdel s, /1 match all SessionhMdels (nanme & val ue)

Al | Sessi onMbdel sNanesOnl y /1 check nanme only (ignore val ue)

b

struct t_Sessi onMbdel Req {
t Wi chSessi onMbdel s whi ch;
t _Sessi onModel Li st sessi onModel s;

}
typedef string t_Feat ureSet Nane;

struct t_FeatureSet {
t _Feat ureSet Nane nane;
t InterfaceList itfs;
/1 can return ref or NULL

b
typedef sequence<t_Feat ureSet> t_FeatureSetLi st;
/'l User Info

typedef Istring t_Userld,;

typedef Istring t_User Nane;

typedef t Property t_UserProperty;

typedef t PropertylList t_UserProperties;

/1 Property Nanes defined for t_UserProperties:
/1 name: "PASSWORD'

/1 val ue: string

/'l use: user password, as a string.

/1 name: "SecurityContext"

/1 val ue: opaque

/'l use: to carry a retailer specific security context

/1 e.g. could be used for an encoded user password.

struct t_UserDetails {
t Userld id;
t _UserProperties properties;

b

typedef Istring t_User Ctxt Nane;
typedef sequence<t_User Ct xt Nane> t _User Ct xt NaneLi st ;

typedef sequence<octet, 16>t _Partici pant Secretl d;
typedef t Elld t_Partyld; /1 corresponds to SpfeeParty enumt El Types
typedef sequence<t_Partyld> t_Partyl dList;

/1 Sessionld

/1l A Sessionld is generated by a UA when a new session is started.

[l This Id is unique within a UA, and can be used to identify a

/1 session to the UA

/1 User's joining a session will have a different Sessionld generated
/1 by their UA for the session.

typedef unsigned | ong t_Sessionl d;

typedef sequence<t_Sessionld> t_Sessionl dLi st;
typedef t_PropertylList t_SessionProperties;
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/!l Invitation and Announcenents

I
enumt_lnvitati onRepl yCodes { // Based on MMUSIC replys
SUCCESS, /1 user agrees to participate
UNSUCCESSFUL, /1 couldn't contact user
DECLI NE, /1 user declines
UNKNOWN, /1 user is unknown
ERROR, /1 for some unknown reason
FORBI DDEN, /1 authorisation failure
RI NG NG, /'l user is being contacted
TRYI NG, /1l some further action is being taken
STORED, /1 invitation is stored
REDI RECT, /1 try this different address
NEGOTI ATE, /1 alternatives described in properties
/1 Not MWUSIC replys, can be treated as UNSUCCESSFUL
BUSY, /1 couldn't contact because busy
TI MEQUT /1 timed out while trying to contact
}

typedef t_PropertyList t_InvitationReplyProperties;

struct t_InvitationReply {
t _Invitati onRepl yCodes reply;
t _InvitationRepl yProperties properties;

H
typedef t_PropertylList t_Announcemnent Properties;

struct t_Sessi onAnnouncenent {
t _Announcenent Properti es properties;
b

typedef sequence<t_Sessi onAnnouncenent > t_Announcemnent Li st;
/1 Exceptions

enumt_PropertyErrorCode {
UnknownPr opert yError,
I nval i dProperty,
/1 UnknownPropertyNane: If the server receives a property nane
/1 it doesnot know, it can raise an exception, using this code.
/1 However, servers may decide to ignore a property with an
/1 unknown property name, and not raise an exception.
UnknownPr opert yNane,
I nval i dPr opert yNane,
I nval i dPropertyVal ue,
NoPr oper t yEr r or /1 the Property is not in error

b

/1 defined so it can be used in other exceptions
struct t_PropertyErrorStruct {

t _PropertyError Code errorCode;

t _PropertyNane nane;

t _PropertyVal ue val ue;

b

exception e _PropertyError {
t _PropertyError Code errorCode;
t _PropertyNane nane;
t _PropertyVal ue val ue;

b

enumt _InterfacesErrorCode {
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Unknownl nt er f acesError,

I nvalidlnterfaceTypeNane, // Thats not a valid i/f type nane
I nval i dl nt erf aceRef,

I nval i dl nt erfaceProperty,

I nval i dl nt er f acel ndex

b

/1l must remain consistent with e InterfacesError
struct t_InterfacesErrorStruct {
t _InterfacesErrorCode error Code;
t InterfaceTypeNane itfType;
t _PropertyErrorStruct propertyError;
/! PropertyError, if errorCode= InvalidlnterfaceProperty

b

exception e InterfacesError {
t _InterfacesErrorCode errorCode;
t _InterfaceTypeName itfType;
t _PropertyErrorStruct propertyError;
/! PropertyError, if errorCode= InvalidlnterfaceProperty

b

enum t _Regi st er Err or Code {
Unabl eToRegi st erl nterfaceType
H

exception e RegisterError {
t _Regi sterErrorCode errorCode;
t _InterfaceTypeName itfType;
t _InterfaceProperties properties;

b

enum t _Unregi st er Error Code {
Unabl eToUnr egi sterlnterface
b

exception e _UnregisterError {
t _Unregi st er Error Code error Code;
t _Interfacel ndexLi st indexes; /1 can unregister nmultiple itfs

b

enum t _Sessi onMbdel Error Code {
UnknownSessi onMbdel Error,
I nval i dSessi onModel Nane, /1 Thats not a valid i/f type nane
Sessi onMbdel Not Support ed,
I nval i dFeat ur eSet Nane,
Feat ur eSet Not Support ed,
I nval i dFeat ureSet | nt er f aceType

b

exception e_Sessi onMbdel Error {
t _Sessi onModel Err or Code error Code;
t _Sessi onMbdel Nane sessi onMbdel Nane;
t _FeatureSet Nane featureSetNane;// Only for FeatureSet errs
t _InterfaceTypeName itfType; /1 Only for FeatureSet errs

b

enumt_UserDetai | serrorCode {
I nval i dUser Nane,
I nval i dUser Property

b

exception e_UserDetail serror {
t _UserDetail serrorCode error Code;
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9.1.2

106

t _User Nanme nane;
t _PropertyErrorStruct propertyError;
/1 Return the properties in error

b

enumt _ListErrorCode {
Li st Unavai | abl e
s

exception e_ListError {
t _ListErrorCode errorCode;
b

enumt _Invitati onRepl yError Code {
I nval i dl nvi t ati onRepl yCode,
I nvitationRepl yPropertyError

b

exception e_lnvitationReplyError {
t _InvitationRepl yErrorCode error Code;
t _PropertyErrorStruct propertyError;

H
}; /1 end nodul e SPFEEConmDONTypes

#endi f

SPFEEAccessCommonTypes.idl
/'l File SPFEEAccessCommonTypes. i dl

#i f ndef spfeeaccessconmont ypes_i dl
#def i ne spfeeaccessconmont ypes_i dl

#i ncl ude " SPFEECommonTypes.idl"
modul e SPFEEAccessConmmonTypes {
/'l User Info

/1 The follow ng Logi n-Password conbi nati on nmay be used

/1 for non-CORBA Security-conpliant systens, which still

/1 relies on a traditional, |ogin name & password conbi nati on.

/1 1t is mainly provided for conpability reasons for the | egacy

/1 systens, and is not expected to be used with the CORBA conpliant
[/l part at the same tine.

/1 | egacy authentication

typedef SPFEECommonTypes::Istring t_User Password;

struct t_Userlnfo {
SPFEEConmonTypes: :t_Userld userld;
SPFEECommoNnTypes: : t _User Nanme nane;
SPFEEConmonTypes: :t_User Properti es userProperties;

3

/'l Access Session

typedef sequence <octet, 16> t_ AccessSessi onSecretld;
/1 128b array generated by Retail er(should be self checking)
/1 (is big enough to hold the GUI D favored by DCE & DCOM
/1 (Aobally Unique |IDentifier)

typedef unsigned | ong t_AccessSessi onl d;
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enum t _Whi chAccessSessi on {
Current AccessSessi on,
Speci fi edAccessSessi ons,
Al | AccessSessi ons

H
t ypedef sequence<t _AccessSessionld> t_AccessSessi onl dLi st;

/1 1 mplenentation Note:

/1l Obix does not allow the creator of a union to set the
/1 discrimnator (switch tag). If true, this union requires
/1 dumry cases for the other enuns of t_Whi chAccessSession

uni on t_Speci fi edAccessSessi on switch (t_WichAccessSession) {
case SpecifiedAccessSessions: t_AccessSessionldLi st asldList;
case Current AccessSession: octet dunmyl;
case All AccessSessions: octet dumy?2;
/1 dumry var's val ues should not be processed

}
typedef SPFEECommonTypes::t PropertylList t_ AccessSessi onProperties;
struct t_AccessSessionlnfo {

t _AccessSessionld id;

SPFEEConmonTypes: : t _User Ct xt Nane ct xt Nane;
t _AccessSessi onProperties properties;

H
typedef sequence<t _AccessSessionlnfo> t_AccessSessi onLi st;
// Termnal Info

typedef string t_Terminalld;
t ypedef sequence<string> t_NAPI d;

typedef sequence<t NAPI d> t_ NAPI dLi st;
typedef string t_NAPType;
typedef SPFEEComrmonTypes::t PropertylList t_Term nal Properti es;

/1 t_Term nal Properties properties:

11
/1 defined Property nanes:
/'l name: "TERM NAL | NFO'

/1 value: t_Termnallnfo

/1 nane: " APPLI| CATI ON | NFO LI ST"
/1 value: t_ApplicationlnfolList
/1 Applications on the termna

/1 No other names defined at present

/1 t_TernType

/| DESCRI PTI ON

/1 List of termnal types.

I/ COMMENTS:

/1 - This list can be expanded.

enumt_Term nal Type {

Per sonal Conputer, WrkStation, TVset,
Vi deot el ephone, Cel |l ul arphone, PBX, Vi deoServer,
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Vi deoBri dge, Tel ephone, G4Fax
s

/1 t _Termnfo

/| DESCRI PTI ON:

[l This structure contains infornation related to a specific termninal
/| COMMENTS:

/1l To be defined further.

struct t_Term nal Info {
t _Term nal Type term nal Type;
string operatingSystem // includes the version
SPFEEConmonTypes: :t_PropertylLi st networkCards;
SPFEEConmonTypes: :t_Propertyli st devices;
unsi gned short nmaxConnecti ons;
unsi gned short nenorySi ze;
unsi gned short di skCapacity;

}
/1 Provider Agent Context
struct t_Term nal Config {
t Terminalld termnalld;
t _Term nal Type term nal Type;
t _NAPI d napl d;
t _NAPType napType;
t _Term nal Properties properties;

b

/1 Service Types
11

typedef unsigned | ong t_Serviceld;
typedef sequence<t_Serviceld> t_Servicel dLi st;
typedef SPFEECommonTypes::Istring t_User Servi ceNang;
typedef SPFEEComrmonTypes::t_Propertylist t_ServiceProperties;
struct t_Servicelnfo {
t _Serviceld id;

t _User Servi ceNanme nane;
t _ServiceProperties properties;

b

typedef sequence<t Servicelnfo> t_Servicelist;

/] Session State
/] State of the session as seen fromthe users point of view

enumt_User Sessi onState {

User UnknownSessi onSt at e, /!l Session State is not known

User Act i veSessi on,

User SuspendedSessi on, /1 Session has been suspended

User SuspendedParti ci pati on, /'l User has suspendedPartici pation

/1 but is continuing in his absence.
/1 (may have been quit subsequently)
User |l nvited, /1 User has been invited to join
User Not Parti ci pati ng /1 User is not in the session
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/'l Session Info

typedef SPFEECommonTypes::|Istring t_Sessi onPurpose;

struct t_SessionOrigin {
SPFEEConmonTypes: :t_Userld userld; // user creating the session
SPFEEConmonTypes: :t_Sessi onld sessionl d;
/1 id (unique to originating user)

}
struct t_Sessionlnfo {
SPFEEConmonTypes: :t_Sessionld id; /1l ny session id,
/1 unique to UA. (scope by UA).
t _Sessi onPur pose pur pose;
SPFEEConmonTypes: :t_Partici pant Secretld secretld;
SPFEEConmonTypes: :t_Partyld nyPartyld;
t User SessionState state;
SPFEEConmonTypes: :t_InterfacelList itfs;
SPFEEConmonTypes: :t _Sessi onMbdel Li st sessi onModel s;
SPFEEConmonTypes: :t_Sessi onProperti es properties;
b

/1 for listing active/suspended sessions
typedef sequence<t Sessionlnfo> t_SessionList;

/!l Invitations and Announcenents.

typedef unsigned long t_Invitationld;
typedef SPFEECommonTypes::Istring t_lnvitati onReason

struct t_InvitationOrigin {

SPFEEConmonTypes: :t_Userld userld; /1 user creating the invitation

SPFEEConmonTypes: :t _Sessi onl d sessionl d;

/1l so they which session they invited you from if you contact them

b

struct t_Sessionlnvitation {
t Invitationld id;

SPFEEConmonTypes: :t_Userld inviteeld,; /1 id of invited user,
can check
/1l the invitation was for you.
t _Sessi onPur pose purpose;
t _Servicelnfo servicelnfo;
t _Invitati onReason reason;
t _InvitationOrigin origin;
SPFEECommonTypes: :t_PropertyLi st invProperties;
b

typedef sequence<t Sessionlnvitation> t_InvitationList;
typedef unsigned | ong t_Announcenentl d;
[/l Start Service Properties and Application Info.

typedef SPFEECommonTypes::|Istring t_AppNaneg;
typedef SPFEECommonTypes::|Istring t_AppVersion
typedef SPFEEComrmonTypes::Istring t_AppSerial Num
typedef SPFEECommonTypes::|string t_AppLi cenceNum

struct t_Applicationlinfo {

t _AppNanme nane;
t _AppVersion version;
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t _AppSerial Num seri al Num

t _AppLi cenceNum | i cenceNum

SPFEEConmonTypes: :t_PropertylLi st properties;
SPFEEConmonTypes: :t_InterfacelList itfs;
SPFEEConmonTypes: :t _Sessi onMbdel Li st sessi onModel s;

b

/1 t_Start ServiceUAProperties properties:

/] properties to be interpreted by the User Agent, when starting a service
11

/1 defined Property nanes:

/1 None defined at present

typedef SPFEECommonTypes::t_Propertylist t_StartServi ceUAProperti es;

/1 t_Start ServiceSSProperties properties:

/1l properties to be interpreted by the Service Session, when starting a
service

I

/1 defined Property nanes:

/1 None defined at present

typedef SPFEECommonTypes::t PropertylList t_StartServi ceSSProperti es;

/1 Exceptions

enum t _AccessError Code {
UnknownAccessError,
I nval i dAccessSessi onSecretld,
AccessDeni ed,
SecurityCont ext Not Sati sfi ed

b

exception e_AccessError {
t _AccessError Code error Code;
b

enumt_User PropertiesError Code {
I nval i dUser Pr opert yNane,
I nval i dUser PropertyVal ue

b

exception e_UserPropertiesError {
t _UserPropertiesErrorCode error Code;
SPFEEConmonTypes: :t _User Property userProperty;

b

enumt_Speci fi edAccessSessi onError Code {
UnknownSpeci fi edAccessSessi onError,
I nval i dWhi chAccessSessi on,
I nval i dAccessSessi onl d

b

exception e _Specifi edAccessSessi onError {
t _Speci fi edAccessSessi onError Code error Code;
t _AccessSessionld id; /! Invalid AccessSessionld

H
enumt _InvitationErrorCode {

Invalidlnvitationld
b

exception e InvitationError {
t _InvitationErrorCode errorCode;
1

b
#endi f
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9.2
9.2.1

Definiciones IDL generales para el usuario y el proveedor

SPFEEUserInitial.idl

/1 File SPFEEUserInitial.idl
#i f ndef spfeeuserinitial _id
#def i ne spfeeuserinitial _idl

#i ncl ude " SPFEECommonTypes.idl"
#i ncl ude " SPFEEAccessComonTypes.idl"

modul e SPFEEUser | nitial {
/1 request Access() types
typedef string t_Providerld;

/1 inviteUserWthout AccessSession() types

enum t _AccessRepl yCodes {

SUCCESS, /1 user agrees to initiate an access session
DECLI NE, // user declines to initiate an access session
FAI LED, [/ for sone unknown reason

FORBI DDEN // authorisation failure

}
typedef SPFEECommonTypes::t Propertylist t_AccessRepl yProperti es;

struct t_AccessReply {
t _AccessRepl yCodes reply;
t _AccessRepl yProperties properties;

b

interface i _Userlnitial

{

/'l behavi our

/'l behavi our Text

[l "This interface is provided to allow a Provider to invite

/] a user to a session outside of an access session; and request
/1 the establishnent of an access session"

/'l usage

-

voi d request Access (
int_Providerld providerld,
out t_AccessReply reply

)

voi d inviteUserQutsideAccessSession (
int Providerld providerld,
i n SPFEEAccessComronTypes: :t_Sessionlnvitation invitation
out SPFEEComonTypes::t_lnvitati onReply reply

)

voi d cancel I nvi teUser Qut si deAccessSessi on (
int Providerld providerld,
i n SPFEEAccessCommonTypes::t _Invitationld id
) raises (
SPFEEAccessComonTypes: i e_l nvitati onError

);
}; [l i _Userlnitia
H
#endi f
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9.2.2 SPFEEUserAccess.idl
// File SPFEEUser Access. i dl

#i f ndef spfeeuseraccess_idl
#def i ne spfeeuseraccess_idl

#i ncl ude " SPFEECommonTypes.idl"
#i ncl ude " SPFEEAccessCommonTypes.idl"

nmodul e SPFEEUser Access {
typedef SPFEEComrmonTypes::t_Propertyli st t_Cancel AccessSessi onProperti es;
interface i _UserAccessCetlinterfaces {

/'l behavi our

/1 behavi our Text

[l "This interface allows the provider domain to get
/1 interfaces exported by this user domain."

/'l usage
/1 "This interface is not to be exported across
/[l Ret RP. It is inherited into the exported interfaces."

voi d getlnterfaceTypes (

out SPFEECommonTypes::t_|InterfaceTypelist itfTypes
) raises (

SPFEEConmonTypes: : e Li stError
)

void getlnterface (
i n SPFEEConmonTypes::t_InterfaceTypeNanme itf Type,
i n SPFEECommonTypes::t_MatchProperti es desiredProperti es,
out SPFEEComonTypes::t InterfaceStruct itf

) raises (
SPFEEConmonTypes: :e_I nterfacesError
SPFEECommonTypes: : e_PropertyError

)

void getlnterfaces (

out SPFEECommonTypes::t_InterfaceList itfs
) raises (

SPFEEConmonTypes: : e Li stError
)

}; /1 i _UserAccessCetlInterfaces

interface i _UserAccess
i _UserAccessCetlInterfaces
{

/'l behavi our
/1 behavi our Text
[l "This interface is provided to a UA to performactions during an
/] access session. It inherits fromi _ UserAccessGetlnterfaces to
/1 allowthe retailer to ask for other interfaces exported by the
/1 consuner domain. (The retailer cannot register his own // [/ [/
[l interfaces!)";

/'l usage

-
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/1 DRAFT: this operation is draft only, any feedback on this operation is

11 nost wel come.
voi d cancel AccessSessi on(
in t_Cancel AccessSessi onProperties options

)
}; /1 i _UserAccess

interface i _Userlnvite

{
/'l behavi our

/1 behavi our Text

[1l "This interface is provided to a UA, to invite the user to:
/1 - join a service session

/1 - request an access session

Iy

/1 usage

Mo

[l inviteUser() types

void inviteUser (
in SPFEEAccessCommonTypes::t_Sessionlnvitation invitation
out SPFEEComoDNnTypes::t_Invitati onReply reply

rai ses (SPFEEAccessConmmonTypes::e_lnvitationError)

voi d cancel I nviteUser (
i n SPFEEConmonTypes::t_Userld inviteeld,
i n SPFEEAccessCommonTypes::t _Invitationld id
) raises (
SPFEEAccessComonTypes: i e_l nvitati onError
)

Y; /1 i _Userlnvite

interface i_UserTerm nal {

/'l behavi our
/'l behavi our Text
/1 "This interface is provided to a UA, to gain information about the
/1 terminal context.";
/1 usage
Hr"y

/1 getTermnallnfo() types
voi d get Term nal | nf o
out SPFEEAccessCommonTypes::t_Terminal Info term nalInfo
);
}; /1 i _UserTerm nal
interface i _User AccessSessi onl nfo
{

/1 ...AccessSessionlnfo() types

oneway void newAccessSessionlnfo (
i n SPFEEAccessConmonTypes: :t_AccessSessi onl nfo accessSessi on
)
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oneway voi d endAccessSessionlnfo (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessionld asld
)

oneway voi d cancel AccessSessionlnfo (
i n SPFEEAccessConmmonTypes: :t_AccessSessionld asld
)

oneway voi d newSubscri bedServiceslnfo (
i n SPFEEAccessConmonTypes: :t_ServiceLi st services
)

}; /1 i _UserAccessSessionlnfo

interface i _User Sessionlnfo

{

oneway void newSessionlnfo (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Sessi onl nfo session
)

oneway voi d endSessionlnfo (
i n SPFEEConmonTypes: :t_Sessionld sessionld
)

oneway void endMyParticipationlnfo (
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld
)

oneway void suspendSessionlnfo (
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld
)

oneway void suspendMyParticipationlnfo (
i n SPFEEConmonTypes: :t_Sessionld sessionld
);

oneway void resumeSessionlnfo (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Sessi onl nfo session
)

oneway void resumeMyParticipationlnfo (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Sessi onl nfo session
)

oneway void joinSessionlnfo (
i n SPFEEAccessConmonTypes: :t_Sessionl nfo session
)

}; /1 i_UserSessionlnfo
b
#endi f
9.2.3 SPFEEProviderlInitial.idl
/1 File SPFEEProviderlinitial.idl
#i f ndef spfeeproviderinitial _id

#defi ne spfeeproviderinitial idl

#i ncl ude " SPFEECommonTypes.idl"
#i ncl ude " SPFEEAccessComonTypes.idl"
nmodul e SPFEEProviderlnitial {
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enum t _Aut henticati onStatus {
SecAut hSuccess,
SecAut hFai | ure,
SecAut hCont i nue,
SecAut hExpi red

b

typedef unsigned | ong t_Aut hMet hod;

typedef SPFEECommonTypes::t_Propertylist t_Aut hMet hodProperti es;
typedef SPFEECommonTypes::t MatchProperties t_Aut hMet hodSear chProperti es;

struct t_Aut hMet hodDesc {
t _Aut hMet hod net hod;
t _Aut hMet hodProperties properties;

3
typedef sequence<t Aut hMet hodDesc> t_Aut hMet hodDesclLi st ;

exception e_Aut hiMet hodNot Supported {
/1 renoved t_Aut hMet hodDesclLi st aut hMet hods;
b

exception e_AccessNot Possi bl e {

b

exception e AuthenticationError {
SPFEEConmonTypes: :Istring sl OR
}

exception e_Aut hMet hodPropertiesError {
SPFEECommonTypes: :t _PropertyError Struct propertyError
b

interface i _Providerlinitial {

/'l behavi our

/1 behavi our Text

/1 " Areference to an interface of this type is returned to the PA
/1 when it has authenticated (or requires no authentication)

/1 to obtain specific userAgent interfaces.";

/'l usage

/1 "to obtain a userAgent reference according to the business

/1l needs of the consumer”;

/1 request NanmedAccess() types

/1 Operation 'request NamedAccess()

/1l Used when the user is known to the provider and has al ready been
/1 authenticated, either by DPE security or by authenticate()

[l input:

/1 userld: (user nane identifying requested user agent.)

/1 user _nane="anonynous" for anonynbus access.

/1 user_nane nay be an enpty string, if the provider is
/1 using userProperties to identify the user.
/1 userProperties: PropertyList which can be used to send
/1 addi ti onal provider specific user privilege

/1 information. This is generic, and can be used to send
/1 any type of info to the provider
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/1 output:

/1 i _nameduaAccess: return: Interface reference of the UserAgent.
/] accessSessionld: ldentifies the access session the operation is
/1 associ ated with. Mist be supplied in all subsequent

/1 operations with the Initial Agent and User Agent.

voi d request NanedAccess (
i n SPFEEConmonTypes::t_Userld userld,
i n SPFEEConmonTypes::t_UserProperties userProperties,
out Obj ect namedAccess| R, /1 type: i _ProviderNanedAccess
out SPFEEAccessCommonTypes::t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
out SPFEEAccessCommonTypes::t_AccessSessionld asld
) raises (
e_AccessNot Possi bl e,
e Aut henti cati onError,
SPFEEAccessCommonTypes: : e_User Properti esError

)

/1 Operation 'request AnonynousAccess()

/1l Used when the user wants to access anonynously to the provider.

/1 A secure session nay already be established by DPE security or by
/1 authenticate() (the laater does not nean the user is known to the
/1 provider if a third party authentication protocol is used.)

/1 input:

/1 userProperties: may be a null Iist

/1 output: as request_access

voi d request AnonynousAccess (
i n SPFEEConmonTypes: :t_UserProperties userProperties,
out Obj ect anonAccessl R // type: i_Provi der AnonAccess
out SPFEEAccessCommonTypes::t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
out SPFEEAccessCommonTypes::t_AccessSessionld asld
) raises (
e_AccessNot Possi bl e,
e Aut henti cati onError,
SPFEEAccessCommonTypes: : e_User Properti esError

)
}; I/ i _Providerlnitial
interface i _ProviderAuthenticate {

/1 behavi our

/1 behavi our Text

/1 " Areference to an interface of this type is returned to the PA
/'l when it wishes to choose this route to authenticate

/1 itself/mutually to the provider. ";

/1 usage

/1 "to agree authentication options supported, acquire
/1 privelege attributes for the consuner and establish

/1 an access session between the consuner and the provider"

/1 getAut henti cati onMet hods() types

typedef sequence<octet> t_opaque;

/] Operations 'getAuthenticationMethods ()

/1input:

/1 property list used to filter output

/] out put :

/1 list of available authentication configurations
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voi d get Aut henti cati onMet hods (
in t_AuthMethodSearchProperties desiredProperties,
out t_Aut hMet hodDesclLi st aut hMet hods

) raises (
e_Aut hiMet hodPr operti esError,
SPFEEConmonTypes: : e Li stError

)

/1 Operation '"authenticate()

/1l Used to authenticate a consumer attenpting to gain access to a
/1 user agent. invocation is a prerequsite to establishing client /
/1 side credentails for establishing secure bindings unless

/1 an alternative route is used

/1input:

/1 Method: used to identify the authentication method proposed by
/1 the client, reflects the conposition and generation

/1 nmet hod of other opaque data

/1 securityName: nane assumed by consumer for authentication. may be

/1 nul | accroding to the authentication nmethod used.

/1 authenData: opaque data containing consunmer attributes to be

11 aut henti cat ed

[l privAttribReqg: opaque specification of the privileges requested

/1 by the consuner to create credential for subsequent
11 i nteractions.
/] out put :

[l privAttrib: privilege attributes returned in response to request.

/1 continuationData: contains challenge data for the client if the
/1 aut henti cation nethod requires continuation of the

/1 pr ot ocol

/1 authSpecificData: data specific to the authentication service
11 used.

/'l raises:
/1 e_Aut hMet hodNot Supported: when the authenticati on nechani sm used
/1 by client is not supported by i _iaAuthenticate

voi d aut henti cat e(
in t_AuthMethod aut hMet hod,
in string securityNane,
in t_opaque authenDat a,
in t_opaque privAttribReq,
out t_opaque priVvAttrib,
out t_opaque continuati onDat a,
out t_opaque aut hSpecifi cDat a,
out t_AuthenticationStatus authStatus
) raises (
e_Aut hivet hodNot Support ed
)

/1 Operation continue_authentication ()

/1 To conplete an authentication protocol initiated by authenticate.

/1 used for second and subsequent continuations.

[l input:

/'l responseData: response fromthe client to the continuationData
/1 output fromthe to authenticate() or previous calls to

/1 conti nue_aut henti cate()

/1 output:

/1 continuation_data

/1 as per authenticate, if continuation is necessary.

/1 credential data:

/1 as per authenticate, initialiation values or extra

11 items.
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voi d conti nueAut henti cati on(
in t_opaque responseDat a,
out t_opaque privAttrib,
out t_opaque continuati onDat a,
out t_opaque aut hSpecifi cDat a,
out t_AuthenticationStatus authStatus

}; /1 i_ProviderAuthenticate
b
#endi f

9.2.4 SPFEEProviderAccess.idl
/'l File SPFEEProvi der Access. i dl

#i f ndef spfeeprovi deraccess_idl
#def i ne spfeeprovi deraccess_idl

#i ncl ude " SPFEECommonTypes.idl"
#i ncl ude " SPFEEAccessComonTypes.idl"

#i ncl ude "SPFEEUserlnitial.idl"

nmodul e SPFEEPr ovi der Access {

typedef string t_DateTi neRegi st ered; /1 DRAFT ONLY

struct t_RegisteredinterfaceStruct {
SPFEEConmonTypes: :t_I nterfacel ndex index;
SPFEEConmonTypes: :t_InterfaceStruct interfaceStruct;
/1 DateTi neRegi st ered DRAFT ONLY: need sone info on when
/1 interface was registered.
t _Dat eTi meRegi st ered when;
SPFEEConmonTypes: :t _User Ct xt Nane wher e;

s
typedef sequence<t RegisteredinterfaceStruct> t_ Regi steredl nterfacelist;
struct t_UserCtxt {

SPFEECommonTypes: : t _User Ct xt Nane ct xt Nane;
SPFEEAccessCommonTypes: :t _AccessSessi onld asl d;

hj ect accessl R /1 type: i_UserAccess

hject termnal I R /1 type: i_UserTerm nal

hject invitel R /1 type: i _Userlnvite

hj ect sessionlnfol R /1l type: i _UserSessionlnfo

SPFEEAccessCommonTypes: :t _Term nal Confi g term nal Confi g;
}

typedef sequence<t UserCtxt> t_User Ct xt Li st;

enum t _Wi chUser Ct xt {
Cur rent User Ct xt ,
Speci fi edUser Ct xt s,
Al l UserCt xts

b
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I mpl enent ati on Not e:

I/ Orbix does not allow the creator of a union to set the
/1 discrimnator (switch tag). If true, this union requires
/1 dummy cases for the other enuns of t_WichUserCtxt.

union t_SpecifiedUserCtxt switch (t_WichUserCtxt) {

case

Speci fi edUser Ct xt s:

SPFEEConmonTypes: :t_User C xt NaneLi st ct xt Nanes;

case CurrentUserCtxt: octet dunmyl;

case All UserCtxts: octet dumy?2; /1 val ue should not be processed
i
t ypedef SPFEECommonTypes::t_Mat chProperties t_Di scover Servi ceProperties;
t ypedef SPFEECommonTypes::t_Mat chProperties t_Subscri bedServi ceProperties;
typedef SPFEECommonTypes::t_Mat chProperties t_Sessi onSear chProperti es;
typedef SPFEECommonTypes::t Mat chProperties t_Announcenent Sear chProperti es;

enum t _EndAccessSessi onOption {
Def aul t EndAccessSessi onOpt i on,
SuspendAct i veSessi ons,
SuspendMyParti ci pati onActi veSessi ons,
EndAct i veSessi ons,
EndMyParti ci pati onActi veSessi ons,
EndAl | Sessi ons,
EndMyParti ci pati onAl | Sessi ons

b

typedef SPFEEAccessCommonTypes::t_AppNane t_AppNane;

typedef SPFEEAccessCommonTypes::t_AppVersion t_AppVersion;

typedef SPFEEAccessConmmonTypes::t_AppSeri al Numt _AppSeri al Num

typedef SPFEEAccessConmmonTypes::t_AppLi cenceNumt_AppLi cenceNum

typedef SPFEEAccessCommonTypes::t_Applicationinfo t_Applicationlnfo;

t ypedef SPFEEAccessCommonTypes: :t _Start Servi ceUAPr operti es
t _Start Servi ceUAProperties;

t ypedef SPFEEAccessConmonTypes: :t _Start Servi ceSSProperties

t _Start Servi ceSSProperties;

/1l Exceptions

enum t _Sessi onError Code {
UnknownSessi onError,
I nval i dSessi onl d,
Sessi onDoesNot Exi st ,
I nval i dUser Sessi onSt at e,
Sessi onNot Al | owed,
Sessi onNot Accept ed,
Sessi onOpNot Support ed

b

exception e_SessionError {
t _Sessi onError Code error Code;
SPFEEAccessCommopnTypes: :t _User Sessi onState state;

b

enum t_User C xt Err or Code {
I nval i dUser Ct xt Nane,
I nval i dUser Accessl R,
I nval i dUser Ter mi nal | R,
I nval i dUserlnvitel R,
I nval i dTerm nal | d,
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I nval i dTer mi nal Type,

I nval i dNAPI d,

I nval i dNAPType,

I nval i dTer m nal Property,
User Ct xt Not Avai | abl e

b

exception e _UserCtxtError {
t _User Ct xt Error Code error Code;
SPFEECommonTypes: : t _User Ct xt Nanme ct xt Nane;
SPFEECommonTypes: :t _PropertyError Struct propertyError;
/1 PropertyError, if errorCode= InvalidTerm nal Property

b

enum t _Regi st er User Ct xt Err or Code {
Unabl eToRegi st er User Ct xt
b

exception e_Regi sterUserCtxtError {
t _Regi sterUser Ct xt Error Code error Code;
b

enum t _EndAccessSessi onError Code {
EASE_UnknownErr or,
EASE | nval i dOpti on,
EASE Acti veSessi on,
EASE SuspendedSessi on,
EASE SuspendedParti ci pation

b

exception e _EndAccessSessi onError {
t EndAccessSessi onError Code error Code;
/1 sessions causing a problem
SPFEEConmonTypes: :t _Sessi onl dLi st sessi ons;

b

/1 ExceptionCodes t_ServiceError Code;
/1 Exanpl e of Exception codes definition
enum t _Servi ceError Code {

I nval i dServi cel d,

Servi ceUnavai | abl e,

Sessi onCr eat i onDeni ed,

Sessi onNot Possi bl eDueToUser Ct xt

s

exception e_ServiceError {
t _Servi ceError Code errorCode;
}

/1 e _StartServiceUAPropertyError & e_Start Servi ceSSPropertyError
/1 are defined to distinguish property errors in
[l t _StartServiceUAProperties & t_Start Servi ceUAProperties respectively
exception e_Start Servi ceUAPropertyError {
/1 use the errorCodes as for e_PropertyError
SPFEECommonTypes: :t _PropertyError Struct propertyError;

b

exception e_Start Servi ceSSPropertyError {
/1 use the errorCodes as for e_PropertyError
SPFEECommonTypes: :t _PropertyError Struct propertyError;

b
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enum t_Applicati onl nf oError Code {

UnknownAppl nf oErr or,

I nval i dAppl i cati on, /1l Can't use this application with this
/'l servicelsession

I nval i dAppl nf o,

UnknownAppNane, /1 1 didn't recogni se your app nane

I nval i dAppNane, /1 1 don't understand your app nane
/1 (eg. badly formatted)

UnknownAppVer si on,

I nval i dAppVer si on,

I nval i dAppSeri al Num

I nval i dAppLi cenceNum

AppPr opertyError,

AppSessi onl nt erfacesError,

AppSessi onMbdel sError,

AppSI DescError

b

exception e_ApplicationlnfoError {
t _Applicationl nf oError Code error Code;

/1 t _PropertyErrorStruct:

/1 Contains the t_PropertyNanme and t_PropertyValue in error,
/1 (if t_ApplicationlnfoError.errorCode==AppPropertyError

/1 ORt_PropertyErrorStruct. errorCode==NoPropertyError),

[l if error is not due to a property

SPFEECommonTypes: :t _PropertyError Struct propertyError;

/1l t_SessionlnterfacesErrorStruct
/1 Only used if:
/1 t_ApplnfoError.errorCode == Appl nt Ref | nf oError

SPFEEConmonTypes: :t_InterfacesErrorStruct itfsError;
H

enum t _Announcenent Err or Code {
I nval i dAnnouncerent | d
b

exception e_Announcenent Error {
t _Announcenent Err or Code err or Code;
}

interface i _ProviderAccessGetlnterfaces {

/'l behavi our

/1 behavi our Text

/1 "This interface allows the user domain to get
/1 interfaces exported by this provider domain."

/'l usage
/1 "This interface is not to be exported across
/] Ret RP. It is inherited into the exported interfaces."

voi d getlnterfaceTypes (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
out SPFEECommonTypes::t_|InterfaceTypelist itfTypes
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: . e_AccessError,
SPFEEConmonTypes: : e Li stError

)
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/1
/1

d getlnterface (

i n SPFEEAccessConmonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_InterfaceTypeNanme itf Type,

i n SPFEEConmonTypes::t_MatchProperti es desiredProperti es,

out SPFEEComonTypes::t_InterfaceStruct itf

ai ses (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
SPFEEConmonTypes: :e_I nterfacesError
SPFEECommonTypes: : e_PropertyError

d getlnterfaces (

i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_MatchProperti es desiredProperti es,

out SPFEEComonTypes::t_InterfaceList itfs

ai ses (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
SPFEECommonTypes: : e_PropertyError
SPFEEConmonTypes: :e_Li stError

/1 i _ProviderAccessGetlnterfaces
erface i _Provi der AccessRegi sterlnterfaces {

behavi our

behavi our Text

"This interface allows the client to register interfaces
exported by the client donmain."

usage
"This interface is not to be exported across Ret RP
It is inherited into the exported interfaces."

/'l register interfaces to be used only during
/1 current access session

void registerinterface (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretl d,
i nout SPFEECommonTypes::t RegisterlnterfaceStruct itf

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEConmonTypes: : e_InterfacesError,
SPFEECommonTypes: : e_Regi ster Error

)

void registerinterfaces (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
i nout SPFEECommonTypes::t_RegisterlnterfaceList itfs

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
SPFEEConmonTypes: : e_InterfacesError,
SPFEECommonTypes: : e_Regi ster Error

)

/1 register interfaces which will be accessible
/1l outside the access session
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voi d regi sterlnterfaceQutsi deAccessSession (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i nout SPFEECommonTypes::t_RegisterlnterfaceStruct itf

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEECommonTypes: : e _InterfacesError,
SPFEECommonTypes: : e_Regi sterError

)

voi d regi sterlnterfacesQutsi deAccessSession (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretl d,
i nout SPFEECommonTypes::t_RegisterlnterfaceList itfs

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEECommonTypes: :e_InterfacesError,
SPFEECommonTypes: : e_Regi sterError

)

void |istRegisteredlnterfaces (
i n SPFEEAccessCommpnTypes:: t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _Speci fi edAccessSessi on as,
out t_RegisteredinterfacelList itfs

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEAccessCommonTypes: : e_Speci fi edAccessSessi onError
SPFEEConmonTypes: e _Li stError

)

void unregisterlnterface (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Interfacel ndex i ndex

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEECommmonTypes: :e_InterfacesError,
SPFEEConmonTypes: : e_Unregi sterError

)

void unregisterlnterfaces (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_|Interfacel ndexLi st i ndexes

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEConmonTypes: : e_InterfacesError,
SPFEEConmonTypes: : e_Unregi sterError

)

i _ProviderAccessRegi sterlnterfaces

interface i _ProviderAccesslnterfaces

{

i _ProviderAccessGetlnterfaces,
i _ProviderAccessRegi sterlnterfaces

/'l behavi our

/'l behavi our Text

/1 "This interface allows the client to get interfaces

/'l exported by this domain, and register interfaces exported
/1 by the client domain."

/1 usage
/1 "This interface is not to be exported across Ret RP

It

is inherited into the exported interfaces."
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/1 No additional operations are defined
}; /1 i _ProviderAccesslnterfaces
interface i _ProviderAccess: i _ProviderAccesslnterfaces

/' behavi our

/1 behavi our Text

/1 "This interface is the place to put operations which should be
/1 shared between i _Provi der NamedAccess and i _Provi der AnonAccess.
/1 Currently none are defined."

/1 usage
/1 "This interface is not to be exported across Ret RP.
/1 1t is inherited into the exported interfaces."

/1 No additional operations are defined

}; /1 interface i _ProviderAccess

interface i _Provi der NanedAccess
i _ProviderAccess
{

voi d setUserCt xt (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
int UserCxt userCtxt
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_User Ct xt Error

)

voi d get User Ct xt (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretl d,
i n SPFEECommonTypes: :t_User C xt Nane ct xt Nane,
out t_UserCtxt userCtxt
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e _User Ct xt Error

)

void getUserCtxts (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretl d,
in t_SpecifiedUserCxt ctxt,
out t UserCtxtList userCxts
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e UserCtxtError,
SPFEEConmonTypes: e _Li stError

)

voi d get User Ct xt sAccessSessi ons (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _Speci fi edAccessSessi on as,
out t UserCtxtList userCxts

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEAccessComonTypes: : e_Speci fi edAccessSessi onError,
SPFEEConmonTypes: e _Li stError
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voi d regi sterUser Ct xt sAccessSessi ons (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Speci fi edAccessSessi on as

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEAccessCommonTypes: : e_Speci fi edAccessSessi onError
e _Regi sterUserCt xt Error

)

voi d |istAccessSessions (
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_AccessSessionLi st asLi st

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEECommonTypes: : e ListError

)

voi d endAccessSessi on(
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretl d,
i n SPFEEAccessCommopnTypes: :t _Speci fi edAccessSessi on as,
in t_ EndAccessSessi onQption option

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEAccessComronTypes: : e_Speci fi edAccessSessi onError,
e _EndAccessSessi onError

)

voi d get User | nf o
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t _AccessSessi onSecretld asSecretld,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Userlnfo userinfo

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError

)

voi d |istSubscribedServices (
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
in t_SubscribedServiceProperties desiredProperties,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Serviceli st services

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
SPFEEConmonTypes: : e_PropertyError,
SPFEEConmonTypes: e _Li stError

)

voi d di scover Servi ces(
i n SPFEEAccessCommpnTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
in t_DiscoverServiceProperties desiredProperties,
i n unsigned | ong howiany,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Serviceli st services,

/1l type: i _DiscoverServiceslterator

out Object iteratorlR

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEECommonTypes: : e_PropertyError,
SPFEEConmonTypes: : e ListError

)

voi d get Servicelnfo (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessConmmonTypes: :t_Serviceld serviceld,

SPFEEPr ovi der Access: :t_Subscri bedServi ceProperties

in

desiredProperties,
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out SPFEEAccessConmmonTypes::t_Servi ceProperties servi ceProperties
) raises (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError

SPFEEPr ovi der Access: : e_Servi ceError

)

voi d |i st RequiredServi ceConponents (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Serviceld serviceld,
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Term nal Confi g term nal Confi g,
i n SPFEEAccessConmonTypes::t_Terminal I nfo term nal |l nfo,
/'l Exanpl e of usage for Java appl et downl oad:
/1 nane-val ue pair describing the url of a Java appl et
/1 name = "URL"
/1l type = "string"
out SPFEEComonTypes::t_ PropertylList |ocations
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
SPFEEPr ovi der Access: : e_Servi ceError

)

voi d |istServiceSessions (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Speci fi edAccessSessi on as,
in t_SessionSearchProperties desiredProperties,
out SPFEEAccessCommonTypes::t_Sessi onLi st sessions

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
SPFEEAccessComonTypes: : e_Speci fi edAccessSessi onEr r or
SPFEECommonTypes: : e_PropertyError
SPFEEConmonTypes: :e ListError

)

voi d get Sessi onMbdel s (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld,
out SPFEEComonTypes: :t _Sessi onModel Li st sessi onMbdel s
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
e_SessionError,
SPFEEConmonTypes: : e Li stError

)

voi d get SessionlnterfaceTypes (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld,
out SPFEECommonTypes::t _InterfaceTypelist itfTypes
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
e_SessionError,
SPFEEConmonTypes: :e ListError

)

voi d get Sessionlnterface (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld,
i n SPFEEConmonTypes::t_InterfaceTypeNane itf Type,
out SPFEEComonTypes::t_InterfaceStruct itf
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
e_Sessi onError,
SPFEEConmonTypes: :e_I nterfacesError

)
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voi d get Sessi onl nterfaces (

)

)

i n SPFEEAccessConmonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld,
out SPFEECommonTypes::t_InterfaceList itfs

rai ses (

SPFEEAccessCommonTypes: . e_AccessError,
e_Sessi onError,
SPFEEConmonTypes: :e_Li stError

void listSessionlnvitations (

)

)

i n SPFEEAccessConmmonTypes: :t_AccessSessionSecretld asSecretld,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_InvitationList invitations

raises (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEEConmonTypes: : e ListError

voi d |istSessi onAnnouncenents (

)

)

i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
in t_Announcenent Sear chProperti es desiredProperties,
out SPFEEComoDNnTypes: :t_Announcenent Li st announcenents

rai ses (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
SPFEECommonTypes: : e_PropertyError,
SPFEEConmonTypes: : e ListError

void start Service (

)

)

i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessConmmonTypes: :t_Serviceld serviceld,
int_Applicationlnfo app,

i n SPFEEConmonTypes: :t_Sessi onMbdel Req sessi onMbdel Req,
int_StartServiceUAProperties uaProperties,
int_StartServiceSSProperties ssProperties,

out SPFEEAccessCommonTypes::t_Sessi onl nfo sessionlnfo

rai ses (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e _ServiceError,

e_Applicationl nfoError,
SPFEEConmonTypes: : e_Sessi onModel Error,
e _Start Servi ceUAPropertyError,

e_Start Servi ceSSPropertyError

voi d endSessi on (

)

)

i n SPFEEAccessConmonTypes: :t_AccessSessionSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes: :t_Sessionld sessionld

raises (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError

voi d endMyParticipation (

)

)

i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld

raises (

SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError,
e_Sessi onError
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voi d suspendSessi on (
i n SPFEEAccessConmonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes: :t_Sessionld sessionld
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
e_Sessi onError

)

voi d suspendMyParti ci pation (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
e_Sessi onError

)

voi d resuneSessi on (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld,
int_Applicationlnfo app
out SPFEEAccessCommonTypes::t_Sessi onl nfo sessionlnfo
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
e_SessionError,
e_Applicationl nf oError

)

voi d resuneMyParti ci pation (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEConmonTypes::t_Sessionld sessionld,
int_Applicationlnfo app,
out SPFEEAccessCommonTypes::t_Sessi onl nfo sessionlnfo
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
e_SessionError,
e_Applicationl nfoError

)

void joinSessionWthlnvitation (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessConmonTypes::t _Invitationld invitationld,
int_Applicationlnfo app,
i n SPFEEConmonTypes::t_PropertylLi st joinProperties,
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Sessi onl nfo sessionlnfo

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
e_Sessi onError,
SPFEEAccessComonTypes: i e_l nvitati onError
e_Applicationl nf oError

)

voi d j oi nSessi onW t hAnnouncenent (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Announcenent | d announcenent | d,
int_Applicationlnfo app
i n SPFEEConmonTypes::t_PropertylList joinProperties,
out SPFEEAccessCommonTypes::t_Sessi onl nfo sessionlnfo
) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
e_SessionError,
e_Announcenent Err or
e_Applicationl nfoError
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void replyTolnvitation (
i n SPFEEAccessConmonTypes: :t_AccessSessi onSecretld asSecretld,
i n SPFEEAccessCommonTypes::t_lnvitationld invitationld,
i n SPFEEConmonTypes::t_InvitationReply reply

) raises (
SPFEEAccessCommonTypes: : e_AccessError
SPFEEAccessCommonTypes: :e_ | nvitati onError
SPFEEConmonTypes: :e_l nvitati onRepl yError

)
}; /1 i _ProviderNanedAccess

interface i _Provi der AnonAccess
i _ProviderAccess
{

/1 No additional operations defined.
}; /1 i_Provider AnonAccess
interface i _Di scoverServiceslterator {
exception e_UnknownDi scover Servi ceshMaxLeft {};

voi d maxLeft (

out unsigned long n
) raises (

e_UnknownDi scover Servi cesMaxLef t
)

// norelLeft: true if there are nore interfaces,
/1l (accessible thru the iterator (This interface)),
// false if there are no nore interfaces to retrieve

void nextN (
in unsigned long n
/1 n >= nunber returned in services
out SPFEEAccessCommonTypes::t_Servi celi st services,
out bool ean noreleft
) raises (
SPFEEConmonTypes: :e_Li stError
)

void destroy ();
}; /1 i _DiscoverServiceslterator

}; /1 nodul e SPFEEProvi der Access

#endi f

Definiciones IDL para el punto Ret-RP

/1 File SPFEERet Consunerlnitial.idl
#i f ndef spfeeretconsunerinitial _id
#def i ne spfeeretconsunerinitial _id
#i ncl ude "SPFEEUserlnitial .idl"

nmodul e SPFEERet Consunerlnitial {

interface i _Consunerlinitial: SPFEEUserInitial::i_Userlnitial {
/1 No additional operations for Consuner.

1

3

#endi f
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/'l File SPFEERet Consuner Access. i dl
#i f ndef spfeeretconsuneraccess_idl
#def i ne spfeeretconsuneraccess_idl
#i ncl ude " SPFEEUser Access.idl"

nmodul e SPFEERet Consuner Access {

interface i_Consuner Access: SPFEEUser Access: :i_User Access {
/1 No additional operations for Consuner.
}; /1 i _ConsunerAccess

interface i_Consunerlinvite: SPFEEUser Access::i_Userlnvite {
/1 No additional operations for Consuner.
}; /1 i_Consumerlnvite

interface i _ConsunerTerm nal : SPFEEUser Access::i_UserTerm nal ({
/1 No additional operations for Consuner.
}; /1 i_ConsunerTerni na

interface i _Consuner AccessSessi onl nf o:
SPFEEUser Access: ;i _User AccessSessi onlnfo {
/1 No additional operations for Consuner.
}; /1 i _Consuner AccessSessi oni nfo

interface i _Consuner Sessi onl nfo: SPFEEUser Access: :i _User Sessionlnfo {
/1 No additional operations for Consuner.
}; /1 i_Consuner Sessionl nfo

b
#endi f

/1l File SPFEERet Retailerlnitial.idl
#i f ndef spfeeretretailerinitial _id
#defi ne spfeeretretailerinitial _id

#i ncl ude " SPFEEProviderlnitial.idl"
nmodul e SPFEERet Retailerlnitial {

interface i _Retailerlinitial: SPFEEProviderlnitial::i_Providerlinitial {
/1 No Retailer specific operations defined.
}; /1 i_Retailerlnitial

interface i _Retail er Aut henti cate:

SPFEEProvi derlnitial::i_ProviderAuthenticate {
/1 No Retailer specific operations defined.

}; /1 i_RetailerAuthenticate

H

#endi f

/1l File SPFEERet Retai | er Access. i dl
#i f ndef spfeeretretail eraccess_idl
#def i ne spfeeretretail eraccess_idl
#i ncl ude " SPFEEPr ovi der Access.idl"

modul e SPFEERet Ret ai | er Access {
interface i _Retail erAccess {

/1 behavi our
/1 behavi our Text
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9.4
9.4.1

/1 "This interface is the place to put operations which should be

/1 shared between i _Retail er NanedAccess and i _Retail er AnonAccess.

/1l These are specific to the Ret RP, so they don't go in i_ProviderAccess
/1 Currently none are defined."

/1 usage

/1 "This interface is not to be exported across Ret RP.
/1 1t is inherited into the exported interfaces."

/1 No retailer specific operations are defined

}; /1 i_Retail erAccess

interface i _Retail er NanedAccess
: SPFEEPr ovi der Access: : i _Provi der NanedAccess,
i Retail erAccess

/1 Change the nane of the interface for Ret RP
}; /1 i _Retail er NanedAccess

interface i _Retail er AnonAccess
SPFEEPr ovi der Access: : i _Provi der AnonAccess,
i _Retail erAccess

/1 Change the nane of the interface for Ret RP
}; /1 i_Retail er AnonAccess
}; /1 nodul e SPFEERet Ret ai | er Access
#endi f

Especificaciones IDL para la subscripcion del punto Ret-RP

SPFEESubCommonTypes.idl

/1 File SPFEESubComonTypes. i dl

/] Contents:

/1 This file include common definitions required by the subscription
/1 magenent conponent and its clients.

/1 @ee SPFEECommonTypes

/'l @ee SPFEEAccessCommonTypes

I

#i f ndef SPFEESUBCOMMONTYPES_| DL
#defi ne SPFEESUBCOMMONTYPES_| DL

/1 This file provides definitions that are conmon to the service
architecture
#i ncl ude " SPFEEAccessCommonTypes.idl"

/1 Module with common types definitions for subscription nmanagenent.
nmodul e SPFEESubCommonTypes {

/1 List of Service ldentifiers.
typedef sequence<SPFEEAccessCommonTypes::t_Serviceld> t_Servicel dLi st;

/1 Service Types
typedef string t_ServiceType;

/1 Termi nal Type: Just an exanple.

enum t_TernType {UndefinedTernlype, Personal Conputer, WrkStation, TVset,
Vi deot el ephone, Cel | ul arphone, PBX, VideoServer, VideoBridge, Telephone,
AFax};

/1 NAP type: used to determine the instantation of avail able QoS.
enumt_NapType {Undefi nedNapType, NapTypeFi xed, NapTypeWr el ess};
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/1 List of NAPs
typedef sequence<SPFEEAccessCommonTypes::t NAPI d> t NAPI dLi st;

/1l Terminal presentation technology. This is just an exanple
enumt_ PresentationSupport { UndefinedPresSupp, X11R6, W NDOWS95, MCGEG };

/1 The Account Nunber represents the Subscriber identifier
typedef string t_Account Nunber;
typedef sequence<t _Account Nurmber > t_Subscri ber | dLi st ;

/1 Types required for SAG nanagenent

/1 Users, termnals and NAPs are considered (subscription) entities
enumt_entityType {user, term nal, nap};

/1 Entity Id allows to identity uniquely an entity inside the retailer
domai n.
union t_entityld switch (t_entityType) {

case user: SPFEEConmonTypes: :t_Userld userl d;
case termnal: SPFEEAccessCommonTypes::t _Terminalld termnalld;
case nap: SPFEEAccessCommonTypes: it _NAPI d napl d;

H
typedef sequence<t_entityld> t_entityldList;

/1 An entity is characterized by its identifier and name and a set of
properties.
struct t_Entity {
t_entityld entityld;
string entityNare;
SPFEECommonTypes: :t_PropertylLi st properties;
b
typedef sequence<t Entity>t_ EntitylList;

/1 The SAE is characterized by an identifier, a nane and a set of
properties
struct t_Sae {
t_entityld entityld;
string entityNare;
SPFEEConmonTypes: :t_PropertylLi st properties; // like password
b

/1 The SAG identifier identifies a SAG uniquely inside the retailer
domai n.

typedef short t _Sagl d;

typedef sequence<t Sagld> t_Sagl dLi st;

/1 A SAGis characterized by its identifier, a textual description of the
/1 group and the list of entities conposing it.
/1 The identifier is the same as the one for SAG Service profile
correspondi ng to that SAG
struct t_Sag {
t _Sagld sagl d;
string sagDescri pti on;
t_entityldLi st entitylList;
b
typedef sequence<t Sag> t_Sagli st;

/] Subscriber Information

/] Time and Date.

struct t_DateTinme {
string dat e;
string time;

b
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/1 Textual identification of a person. For exanple, nanme, address and
posi tion.
typedef string t _Person

/1 Indicates the date and tinme an authorization expires on and the person
who granted it.
struct t_AuthLimt {
t _DateTi ne |imtDate;
string aut hority;
}; /1 note: Shouldn't this be per service contract?

/1l A subscriber is identified by its account nunber and characterized by
/1 name, address, nmonthly charge, paynent record, credit information

/1 date which its subscription expires on, the list of subscribed services
/1 and the list of defined SAGs.

struct t_Subscriber {

t _Account Nunber account Nunber ;
SPFEEConmonTypes: :t_Userld subscri ber Name;

t _Person i dentificationlnfo;
t _Person bi I I'i ngCont act Poi nt ;
string Rat ePl an;

any paynent Recor d;

any credit;

b

typedef sequence<t Subscriber> t_Subscri berlLi st;

/[l This structure contains information about the mninal required
configuration
/1 of a service. This is used to specify a configuration for a particular
service session
struct t_RequiredConfiguration {

t_Ternilype terniype

t _NapType nap_type;

t _Presentati onSupport presentati on_support;

SPFEEConmonTypes: :t_PropertylList others; // to be determ ned.

b

/1 Service access rights.
enumt _AccessRight {create,join,be_invited};

/1 List of possible service access rights.
typedef sequence<t AccessRight>t_ AccessRi ghtlList;

/1 Service Paraneter nane.
typedef string t_ParaneterNaneg;

/1 Service Paraneter configurability.
enumt_ParaneterConfigurability {
FI XED_BY_PROVI DER, CONFI GURABLE_BY_SUBSCRI BER, CUSTOM ZABLE_BY_USER

s
/1 Service Paraneter val ue.
typedef any t _Par anet er Val ue;

!/l Service Paraneters definition
struct t_Paraneter {

t _Par anmet er Nane nanme;
t _ParaneterConfigurability configurability;
t _Par anet er Val ue val ue;

b

typedef sequence<t Paraneter> t_ Paraneterlist;
struct t_ServiceDescription {

SPFEEAccessCommonTypes: it _Serviceld servicel d;
SPFEEAccessCommonTypes: :t _User Servi ceName servi ceNane
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t _ParaneterlList servi ceCommonPar ans;
t _ParaneterlList servi ceSpeci fi cPar ans;

b

/1 t_serviceTenplate: It describes a service instance.
struct t_ServiceTenplate {

SPFEEAccessCommonTypes: :t_Serviceld servi cel nstancel d;
SPFEEAccessCommonTypes: :t _User Servi ceName servi cel nst anceNane;
t _Servicel dLi st requi redServi ces;

t _ServiceDescription servi ceDescri pti on;

b

typedef sequence<t ServiceTenpl ate> t_Servi ceTenpl at eLi st;

/1 t_ServiceProfile: It describes a service custom zation.
typedef string t_ServiceProfileld;
typedef sequence<t_ServiceProfileld> t_ServiceProfileldList;
struct t_ServiceProfile {
t _ServiceProfileld spl d;
t _ServiceDescription servi ceDescri pti on;
s

typedef sequence<t_ServiceProfile> t_ServiceProfileList;

/1 Service Profile for a SAG
typedef t_ServiceProfile t_SagServiceProfile;

/1l Service Profile by default in a Service Contract.
typedef t_ServiceProfile t_SubscriptionProfile;

/1 List of SAG Service Profiles
typedef sequence<t SagServiceProfile> t_SagServiceProfileList;

/1 Service Contract: Describes the relationship of a subscriber with the
/1 provider for the provision of a service.
struct t_ServiceContract ({

SPFEEAccessCommonTypes: it _Serviceld serviceld;

t _Account Nunber account Nunber ;

short maxNuncf Ser vi ceProfil es;
t _DateTi ne actual Start;

t _Dat eTi ne requestedStart;

t _Person requester;

t _Person t echni cal Cont act Poi nt ;

t _AuthLimt authorityLimt;

t _SubscriptionProfile subscriptionProfile;

t _SagServi ceProfil eLi st sagServi ceProfil eLi st;

b

/1 Notification Type, used in
enumt_subNotifi cati onType

{ NEW_SERVI CES, PROFI LE_MODI FI ED, SERVI CES_W THDRAW} ;

/1 Notification Type, used in "i_ServiceNotify::notify"
enumt_slcmNotificationType

{ NEW _SERVI CE, TEMPLATE_MODI FI ED, SERVI CE_W THDRAVW} ;

3
#endif // File SPFEESubCommonTypes. i dl

i _SubscriptionNotify::notify"

9.4.2 SPFEERetSubscriberSubscriptionMgmt.idl

/1 File: SPFEERet Subscri ber Subscri ptionMnt.idl

/1 Based on: SPFEEScsSubscri ptionService.idl

/1 Contents: Definition of the online subscription managenent
/1 service specific interface.

11

#i f ndef SPFEERet Subscri ber Subscri pti onMgnt

_I DL
#def i ne SPFEERet Subscri ber Subscri pti onMgnt _| DL
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#i ncl ude " SPFEESubCommonTypes.idl"

modul e SPFEERet Subscri ber Subscri pti onMgnt {

interface i_Subscriber SubscriptionMgnt {

enumt_errorType { NanmeTooLong, AddressToolLong, CQtherErrors };

exception e_invalidSubscriberl nfof
t_errorType errorType;

}
exception e_unknownSubscri ber{

SPFEESubConmmonTypes: : t _Account Nurrber subscri berl d;
}

exception e_applicationError{};
exception e_invalidEntitylnfo{};
exception e_unknownSAE{
SPFEESubConmonTypes: :t_entityld entityld;

H
excepti on e_unknownSAG

SPFEESubConmonTypes: :t_Sagl d sagl d;
b
exception e_invalidSAG

SPFEESubConmonTypes: :t_Sagl d sagl d;
H

exception e_invalidContractl|nfo{};
exception e_invalidSubscriptionProfile{};
exception e_invali dSAGServiceProfil e{

SPFEESubCommonTypes: :t_Servi ceProfileld spld;
b
exception e_unknownServi ceProfil e

SPFEESubConmmonTypes: :t_Servi ceProfileld spl d;
b

exception e_unknownServi cel d{
SPFEEAccessComonTypes: :t_Servi celd servicel d;
H

exception e_invalidSearchCriteria{};

exception e_not Subscri bedServi ce{
SPFEEAccessCommonTypes: it _Servi cel d servicel d;

}

/1 Operations for Subscription and Service Contract handling

/1 This operation returns the list of services avail able for
subscription and use.
void |istServices (

out SPFEEAccessConmonTypes::t_Servi celi st servi celLi st
) raises (e_applicationError);

/1 This operation creates a subscription for a new custoner.

/1 The initial list of services the subscriber wants to contract c
an be specified.

I/l 1t returns:

/1 — a unique identifier for the subscriber.

/[l —alist of service tenplates
voi d subscribe (

i n SPFEESubCommonTypes: :t _Subscri ber subscri berl nf o,
i n SPFEESubCommonTypes: :t _Servi cel dLi st servi celi st
out SPFEESubConmonTypes: :t_Account Number subscri berl d,

out SPFEESubCommmonTypes::t_Servi ceTenpl at eLi st svcTenpl at eLi st
) raises (e_invalidSubscriberlnfo,
e_unknownServi cel d,
e_applicationError);
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/1 This operation creates a (set of) new service contract(s) for

an exi sting custoner.

/1 Alist of services the subscriber wants to contract is
speci fi ed.
/1 1t returns a list of service contract managenent interfaces,
/1 one for each of the services requested.
voi d contract Service (
i n SPFEESubCommonTypes: :t _Servi cel dLi st servi celLi st
out SPFEESubCommonTypes::t_Servi ceTenpl at eLi st svcTenpl at eLi st
) raises (e_unknownSubscri ber,
e_unknownServi cel d,
e_applicationError);

/1 This operation withdraws a subscription or a list of service
contracts.

/'l The list of services the subscriber wants to unsubscribe
/1 is an input paraneter. If this list is enpty, that neans
/1 the withdrawal of all the services, and thus the subscription
voi d unsubscribe (
i n SPFEESubCommonTypes: :t _Servi cel dLi st servi celLi st

) raises (e_unknownSubscri ber,

e_unknownServi cel d,

e_applicationError);

/1l Operations for Subscriber Informtion Managenent.

/1 This operation creates a set of entities.
/1 Sub generates a unique identifier for every entity.
/11

voi d creat eSAEs (
i n SPFEESubConmmonTypes::t_EntityLi st entitylLi st,
out SPFEESubConmmonTypes::t_entityldList entityldList
) raises (e_applicationError,
e_invalidEntitylnfo);

/1 This operation deletes a set of entities. The entity is
/1 removed from all the SAGs it could be assigned to and then
del et ed.
voi d del et eSAEs (

i n SPFEESubCommonTypes::t_EntitylLi st entitylLi st,

i n SPFEESubCommonTypes::t_entityldList entityldList
) raises (e_applicationError,

e_unknownSAE)

/1 This operation creates a set of SAGs.
/1 1t returns a set of unique SAG identifiers.
voi d creat eSAGs (
i n SPFEESubCommonTypes: :t_Sagli st sagli st
out SPFEESubConmmonTypes::t_Sagl dLi st sagl dLi st
) raises (e_applicationError,
e_inval i dSAG
e_unknownSAQG ;

/1 This operation deletes a SAG The entities belonging to that
SAG are not del et ed.
voi d del et eSAGs (
i n SPFEESubCommonTypes: :t _Sagl dLi st sagl dLi st
) raises (e_applicationError,
e_unknownSAQG ;

/1 This operation assigns a list of entities to a SAG
voi d assi gnSAEs (
i n SPFEESubCommonTypes::t_entityldLi st entitylList,
i n SPFEESubComonTypes: :t_Sagl d sagld
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) raises (e_unknownSAE,
e_unknownSAG
e_applicationError);

/1 This operation renoves a list of entities froma SAG
voi d renoveSAEs (
i n SPFEESubConmmonTypes::t_entityldLi st entitylList,
i n SPFEESubComronTypes: :t_Sagl d sagld
) raises (e_unknownSAE,
e_unknownSAG,
e _applicationError);

/1 This operation returns the list of entities assigned to a SAG
/1 If a SAGis not specified, it returns all the entities for that
subscri ber.
void |istSAEs (

i n SPFEESubCommonTypes::t_Sagld sagl d,

out SPFEESubCommonTypes::t_entityldLi st entitylList
) raises (e_unknownSAG

e_applicationError);

/1 This operation returns the list of SAGs for that subscriber
void |istSAGs (

out SPFEESubConmmonTypes: :t_Sagl dLi st sagl dLi st
) raises (e_applicationError);

/1l This operation returns the information about a specific
subscri ber
voi d get Subscriberinfo (
out SPFEESubConmmonTypes::t_Subscri ber subscri berlnfo
) raises (e_applicationError,
e_unknownSubscri ber) ;

/[l This operation nodifies the information about a specific
subscri ber
/1 Only name and address fields are nodifiable. The rest are updated
/1 only by Sub as a result of other operations -createSAGs,...-
voi d set Subscriberlinfo (
i n SPFEESubCommonTypes: :t _Subscri ber subscri berlnfo
) raises (e_unknownSubscri ber,
e_invalidSubscri berl nfo,
e _applicationError);

/1 This operation returns the list of services subscribed by
/1 a specific subscriber.
11
void |istSubscribedServices (
out SPFEEAccessConmonTypes::t_Servi celi st service_list
) raises (e_applicationError,
e_unknownSubscri ber) ;

/1 Operations for Service Contract Managenent.
T T R

/1 This operation returns the tenplate for the service.

voi d get Servi ceTenpl ate (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Serviceld serviceld
out SPFEESubConmmonTypes::t_ServiceTenplate tenplate

) raises (e_applicationError);

/1 This operation creates a service contract.
/1 This contract can include a set of service profiles.
voi d defineServiceContract (
i n SPFEESubCommonTypes: :t _Servi ceCont r act servi ceContract,
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out SPFEESubCommonTypes::t_ServiceProfileldLi st spldList
)
rai ses (e_applicationError,

e_invalidContractlnfo,

e_inval i dSubscriptionProfile,

e_inval i dSAGServi ceProfile);

/1 This operation creates a set of service profiles.
voi d defineServiceProfiles (
i n SPFEESubComronTypes: :t_SubscriptionProfile subscriptionProfile,
i n SPFEESubCommonTypes: :t_SagServi ceProfil eLi st sagServiceProfiles,
out SPFEESubCommonTypes::t_ServiceProfileldLi st spldList
)

ras e_invalidSubscriptionProfile,
e_inval i dSAGServi ceProfile);

/1 his operation deletes a set of service profiles and their
associ at ed SAGs.
voi d del eteServiceProfiles (
i n SPFEESubCommonTypes: :t_Servi ceProfil el dLi st spldList
)

rai ses (e_applicationError,
e_unknownServi ceProfile);

/1 This operation returns the list of service profiles identifiers
void |istServiceProfiles (
i n SPFEEAccessCommonTypes: :t_Serviceld serviceld
out SPFEESubCommonTypes::t_ServiceProfileldLi st spldList
)

rai ses (e_applicationError);

/1 This operation returns the service contract information
[l If a (list of) SAEs) is specified it returns the set of
/'l SAG service profile for that(those) SAES).

voi d get ServiceContractlnfo (

in SPFEEAccessComonTypes::t_Serviceld serviceld
in SPFEESubCommobnTypes::t_ServiceProfil el dLi st spl dLi st
out SPFEESubCommonTypes::t_Servi ceContract servi ceContract

)

rai ses (e_applicationError,
e_unknownServi ceProfile);

/1 This operation assigns a service profile to a list of SAGs and
SAEs.
voi d assignServiceProfile (
i n SPFEESubCommonTypes: :t_ServiceProfileld spld,
i n SPFEESubConmonTypes: :t_Sagl dLi st sagl dLi st,
i n SPFEESubCommonTypes: :t_entityldLi st saeldLi st
)
rai ses (e_applicationError,
e_unknownSAG
e_unknownSAE,
e_unknownServi ceProfile);

/1l This operation renoves a service profile assignnent to a |ist
of SAGs and SAEs.
voi d renoveServiceProfile (
i n SPFEESubCommonTypes: :t_Servi ceProfileld spld,
i n SPFEESubCommonTypes: :t_Sagl dLi st sagl dLi st,
i n SPFEESubCommonTypes: :t_entityldLi st saeldList
)
rai ses (e_applicationError,
e_unknownSAG,
e_unknownSAE,
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e_unknownServi ceProfile);

/1 This operation activates a set of service profiles
void activateServiceProfiles (

i n SPFEESubCommonTypes: :t_Servi ceProfil el dLi st spldList
)

rai ses (e_applicationError,
e_unknownServi ceProfile);

/1 This operation deactivates a set of service profiles
voi d deactivateServiceProfiles (

i n SPFEESubCommonTypes: :t_ServiceProfileldList spldList
)

rai ses (e_applicationError,
e_unknownServi ceProfile);

}; /1 i _SubscriberSubscriptionMgnt
H
#endi f // SPFEERet Subscri ber Subscri pti onMgnt _| DL

SPFEERetRetailerSubscriptionMgmt.idl

#i f ndef SPFEERet Ret ai | er Subscri pti onhMgnt _| DL
#def i ne SPFEERet Ret ai | er Subscri pti onMgnt | DL
#i ncl ude " SPFEERet Subscri ber Subscri ptionMgnt.idl"

modul e SPFEERet Ret ai | er Subscri pti onMgmt {
interface i _Retail erSubscripti onMgnt :

SPFEERet Subscri ber Subscri ptionMgnt::i _Subscri ber Subscri pti onMgnt
{

/1 This interface inherits from i _SubscriberSubscriptionMgm, and adds a

few

/1l operations for the retailer operator's access to subscription

functionality
/1 through the Ret-RP.

/] TBD.
void |istSubscribers (

)

/| TBD.
void listServiceContracts (

)

/1 TBD.
void listUsers (

)
}; /1 i _RetailerSubscripti onMgnt
s

#endi f // SPFEERet Retai | er Subscri pti onMgnt | DL
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