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Recommandation UIT-T H.323

Systéemes de communication multimédia en mode paquet

Résumé

La présente Recommandation décrit les terminaux et autres entités qui assurent des services pour
communications multimédias sur des réseaux en mode paquet n'offrant pas nécessairement une
qualité¢ de service garantie. Les entités H.323 peuvent assurer en temps réel des communications
audio, vidéo et de données. Seul le mode audio est obligatoire, les modes données et vidéo étant
facultatifs; en cas de prise en charge de ces deux modes facultatifs, on doit pouvoir utiliser un mode
de fonctionnement commun spécifié permettant l'interfonctionnement de tous les terminaux
acceptant ce type de médias.

Le réseau a commutation par paquets sur lequel communiquent les entités H.323 peut étre constitué
d'une connexion point a point, d'un seul segment ou d'un interréseau de plusieurs segments aux
topologies complexes.

Les entités H.323 peuvent étre utilisées dans des configurations point a point, multipoint ou de
diffusion (décrites dans la Rec. UIT-T H.332). Elles peuvent fonctionner avec des terminaux H.310
sur le RNIS-LB, des terminaux H.320 sur le RNIS-BE, des terminaux H.321 sur le RNIS-LB, des
terminaux H.322 sur des réseaux LAN offrant une qualité de service garantie, des terminaux H.324
sur le RTGC et des réseaux sans fil ainsi que sur des terminaux V.70 sur le RTGC et des terminaux
vocaux sur le RTGC ou le RNIS, par l'intermédiaire de passerelles.

Les entités H.323 peuvent €tre intégrées dans des ordinateurs personnels ou implémentées dans des
dispositifs autonomes tels que des visiophones.

Il convient de noter que le titre de la Rec. UIT-T H.323 (1996) était "Systemes et équipements
visiophoniques pour réseaux locaux offrant une qualité de service non garantie" et qu'il a été
modifi¢ dans la version 2 pour mieux refléter I'extension du domaine d'application de la présente
Recommandation.

Les produits revendiquant la conformité a la version 1 de la Rec. UIT-T H.323 doivent satisfaire a
toutes les prescriptions obligatoires de la présente Recommandation H.323 (1996), qui fait référence
aux Recommandations UIT-T H.225.0 (1996) et H.245 (1997). Les produits de la version 1 doivent
étre identifiés par des messages H.225.0 contenant un identificateur protocolldentifier = {itu-t (0)
recommendation (0) h (8) 2250 version (0) 1} et par des messages H.245 contenant un identificateur
protocolldentifier = {itu-t (0) recommendation (0) h (8) 245 version (0) 2}.

Les produits revendiquant la conformité a la version 2 de la Rec. UIT-T H.323 doivent satisfaire a
toutes les prescriptions obligatoires de la présente Recommandation H.323 (1998), qui fait référence
aux Recommandations UIT-T H.225.0 (1998) et H.245 (1998 ou plus récente). Les produits de la
version 2 doivent é&tre identifiés par des messages H.225.0 contenant un identificateur
protocolldentifier = {itu-t (0) recommendation (0) h (8) 2250 version (0) 2} et par des
messages H.245 contenant un identificateur protocolldentifier = {itu-t (0) recommendation (0)
h (8) 245version (0) x} ou "x" est égal ou supérieur a 3.

Les produits revendiquant la conformité a la version 3 de la Rec. UIT-T H.323 doivent satisfaire a
toutes les prescriptions obligatoires de la présente Recommandation H.323 (1999), qui fait référence
aux Recommandations UIT-T H.225.0 (1999) et H.245 (1999 ou plus récente). Les produits de la
version 3 doivent é&tre identifiés par des messages H.225.0 contenant un identificateur
protocolldentifier = {itu-t (0) recommendation (0) h (8) 2250 version (0) 3} et par des
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messages H.245 contenant un identificateur protocolldentifier = {itu-t (0) recommendation (0)
h (8) 245 version (0) x} ou "x" est égal ou supérieur a 5.

Les produits revendiquant la conformité a la version 4 de la Rec. UIT-T H.323 doivent satisfaire a
toutes les prescriptions obligatoires de la présente Recommandation H.323 (2000), qui fait référence
aux Recommandations H.225.0 (2000) et H.245 (2000 ou plus récente). Les produits de la version 4
doivent étre identifiés par des messages H.225.0 contenant un identificateur protocolldentifier =
{itu-t (0) recommendation (0) h (8) 2250 version (0) 4} et par des messages H.245 contenant un

identificateur protocolldentifier = {itu-t (0) recommendation (0) h (8) 245 version (0) x} ou "x" est
¢gal ou supérieur a 7.

Les produits revendiquant la conformité a la version 5 de la Rec. UIT-T H.323 doivent satisfaire a
toutes les prescriptions obligatoires de la présente Recommandation H.323 (2003), qui fait référence
aux Recommandations H.225.0 (2003) et H.245 (02/2003 ou plus récente). Les produits de la
version 5 doivent étre identifiés par des messages H.225.0 contenant un identificateur
protocolldentifier = {itu-t (0) recommendation (0) h (8) 2250 version (0) 5} et par des
messages H.245 contenant un identificateur protocolldentifier = {itu-t (0) recommendation (0)
h (8) 245 version (0) x} ou "x" est égal ou supérieur a 9.

Cette version 5 de la Rec. UIT-T H.323 (2003) integre sans autres modifications les Annexes M3
(07/2001), P (01/2003), Q (07/2001) et R (07/2001), ainsi que 1'Annexe O qui a été approuvée
indépendamment en 07/2003.

Source

La Recommandation UIT-T H.323 de I'UIT-T a été approuvée par la Commission d'études 16
(2001-2004) de I'UIT-T selon la procédure définie dans la Recommandation UIT-T A.8 le
14 juillet 2003.
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AVANT-PROPOS

L'UIT (Union internationale des télécommunications) est une institution spécialisée des Nations Unies dans
le domaine des télécommunications. L'UIT-T (Secteur de la normalisation des télécommunications) est un
organe permanent de I'UIT. Il est chargé de I'étude des questions techniques, d'exploitation et de tarification,
et émet a ce sujet des Recommandations en vue de la normalisation des télécommunications a 1'échelle
mondiale.

L'Assemblée mondiale de normalisation des télécommunications (AMNT), qui se réunit tous les quatre ans,
13détermine les thémes d'étude a traiter par les Commissions d'études de I'UIT-T, lesquelles élaborent en
retour des Recommandations sur ces thémes.

L'approbation des Recommandations par les Membres de I'UIT-T s'effectue selon la procédure définie dans
la Résolution 1 de 'AMNT.

Dans certains secteurs des technologies de l'information qui correspondent a la sphére de compétence de
I'UIT-T, les normes nécessaires se préparent en collaboration avec 1'ISO et la CEL

NOTE

Dans la présente Recommandation, I'expression "Administration" est utilisée pour désigner de fagon abrégée
aussi bien une administration de télécommunications qu'une exploitation reconnue.

Le respect de cette Recommandation se fait a titre volontaire. Cependant, il se peut que la Recommandation
contienne certaines dispositions obligatoires (pour assurer, par exemple, l'interopérabilité et I'applicabilité) et
considére que la Recommandation est respectée lorsque toutes ces dispositions sont observées. Le futur
d'obligation et les autres moyens d'expression de I'obligation comme le verbe "devoir" ainsi que leurs formes
négatives servent a énoncer des prescriptions. L'utilisation de ces formes ne signifie pas qu'il est obligatoire
de respecter la Recommandation.

DROITS DE PROPRIETE INTELLECTUELLE

L'UIT attire l'attention sur la possibilit¢é que I'application ou la mise en ceuvre de la présente
Recommandation puisse donner lieu a l'utilisation d'un droit de propriété intellectuelle. L'UIT ne prend pas
position en ce qui concerne I'existence, la validité ou l'applicabilité des droits de propriété intellectuelle,
qu'ils soient revendiqués par un Membre de 1'UIT ou par une tierce partie étrangére a la procédure
d'élaboration des Recommandations.

A la date d'approbation de la présente Recommandation, 1'UIT avait été avisée de I'existence d'une propriété
intellectuelle protégée par des brevets a acquérir pour mettre en ceuvre la présente Recommandation.
Toutefois, comme il ne s'agit peut-étre pas de renseignements les plus récents, il est vivement recommandé
aux responsables de la mise en ceuvre de consulter la base de données des brevets du TSB.

© UIT 2004

Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite, par quelque procédé que ce
soit, sans l'accord écrit préalable de 1'UIT.
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Recommandation UIT-T H.323
Systémes de communication multimédia en mode paquet

1 Domaine d'application

La présente Recommandation traite des prescriptions techniques pour systemes de communication
multimédia lorsque le transport sous-jacent est un réseau en mode paquet n'offrant pas
nécessairement une qualité de service (QS) garantie. Ces réseaux en mode paquet peuvent étre des
réseaux locaux, des réseaux locaux d'entreprise, des réseaux de zone métropolitaine, des réseaux
internes et des interréseaux (y compris l'Internet). Il peut également s'agir de connexions
commutées ou point a point sur RTGC ou RNIS, qui font appel a une couche de transport
sous-jacente telle que le protocole point a point (PPP). Ces réseaux peuvent étre constitués d'un seul
segment de réseau ou avoir des topologies complexes, comportant de nombreux segments de réseau
interconnectés par d'autres voies de communication.

La présente Recommandation décrit les ¢léments constituants d'un systéme H.323. Il s'agit des
terminaux, des passerelles, des portiers, des contréleurs multipoints, des processeurs multipoints et
des ponts de conférence. Les messages et procédures de commande définissent, dans le cadre de la
présente Recommandation, la fagon dont ces éléments communiquent. Une description détaillée de
ces ¢éléments est contenue au § 6.

Les terminaux H.323 offrent, dans les conférences point a point ou multipoints, la capacité de
communications audio et, facultativement, vidéo et télématiques (données). L'interfonctionnement
avec d'autres terminaux conformes a la série H, avec des terminaux de téléphonie sur RTGC ou
RNIS, ou avec des terminaux de transmission de données sur RTGC ou RNIS est réalisé au moyen
de passerelles. Voir Figure 1. Les portiers fournissent les services de controle d'admission et de
traduction d'adresse. Les contrdleurs multipoints, les processeurs multipoints et les ponts de
conférence fournissent les capacités nécessaires aux conférences multipoints.

Le domaine d'application de la présente Recommandation ne comprend pas l'interface avec le
réseau, la couche Physique du réseau ou le protocole de transport utilisé sur le réseau. Exemples
(non limitatifs) de ces réseaux:

— Ethernet (IEEE 802.3);

— Fast Ethernet (IEEE 802.3u);

— Interface de données avec distribution par fibre (FDDI);
— Token Ring (IEEE 802.5);

— Mode ATM.
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Domaine d'application

de la H.323
Terminal confirence ?
H.323 H.323 !
Réseau en mode paquet
(Note)
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H.323 H.323 H.323 H.323 :

i i , \ ]

i i i Réseau i i

! ! ' locala ! !

i i i i

PRI | Qos ——

i i

“‘ j “ garantie | \ j

Y ! Y ! X | } .

v ’ J ' !! Y\ '/! Y . I! Termma} H.310
N S '.\___,. N’ exploité en
/ / \ mode H.321

Terminal Terminal Terminal Terminal Terminal Terminal Terminal Terminal
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NOTE — Une passerelle peut établir une ou plusieurs connexions RTGC, RNIS-BE et/ou RNIS-LB.

Figure 1/H.323 — Interopérabilité des terminaux H.323

2 Références normatives

La présente Recommandation se référe a certaines dispositions des Recommandations UIT-T et
textes suivants qui, de ce fait, en sont partie intégrante. Les versions indiquées €taient en vigueur au
moment de la publication de la présente Recommandation. Toute Recommandation ou tout texte
étant sujet a révision, les utilisateurs de la présente Recommandation sont invités a se reporter, si
possible, aux versions les plus récentes des références normatives suivantes. La liste des
Recommandations de I'UIT-T en vigueur est régulicrement publiée. La référence a un document
figurant dans la présente Recommandation ne donne pas a ce document, en tant que tel, le statut
d'une Recommandation.

[1]

Recommandation UIT-T H.225.0 (2003), Protocoles de signalisation d'appel et

paquétisation des flux monomédias pour les systemes de communication multimédias en
mode paquet.

[2]

multimédias.

[3]

fréquences vocales.
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Recommandation UIT-T H.245 (2003), Protocole de commande pour communications

Recommandation UIT-T G.711 (1988), Modulation par impulsions et codage (MIC) des



[4]

[5]

[6]

[7]

[8]

[9]
[10]

[11]

[12]

[13]

[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

[19]

[20]

[21]

[22]

[23]

[24]

[25]

Recommandation UIT-T G.722 (1988), Codage audiofréquence a 7 kHz a un débit
inférieur ou égal a 64 kbit/s.

Recommandation UIT-T G.723.1 (1996), Codeurs vocaux: Codeur vocal a double débit
pour communications multimédias acheminées a 5,3 kbit/s et a 6,3 kbit/s.

Recommandation UIT-T G.728 (1992), Codage de la parole a 16 kbit/s en utilisant la
prédiction linéaire a faible délai avec excitation par code.

Recommandation UIT-T G.729 (1996), Codage de la parole a 8 kbit/s par prédiction
linéaire avec excitation par séquences codées a structure algébrique conjuguée.

Recommandation UIT-T H.261 (1993), Codec vidéo pour services audiovisuels a
p X 64 kbit/s.

Recommandation UIT-T H.263 (1998), Codage vidéo pour communications a faible débit.
Recommandation UIT-T T.120 (1996), Protocoles de données pour conférence multimédia.

Recommandation UIT-T H.320 (1999), Systemes et équipements terminaux visiophoniques
a bande étroite.

Recommandation UIT-T H.321 (1998), Adaptation des terminaux visiophoniques H.320
aux environnements RNIS a large bande.

Recommandation UIT-T H.322 (1996), Systemes et équipements terminaux visiophoniques
pour réseaux locaux offrant une qualité de service garantie.

Recommandation UIT-T H.324 (2002), Terminal pour communications multimédias a
faible débit.

Recommandation UIT-T H.310 (1998), Systemes et terminaux de communication
audiovisuels a large bande.

Recommandation UIT-T Q.931 (1998), Spécification de la couche 3 de l'interface
utilisateur-réseau RNIS pour la commande de l'appel de base.

Recommandation UIT-T Q.932 (1998), Systeme de signalisation d'abonné numérique n° 1
— Procédures génériques pour la commande des services complémentaires RNIS.

Recommandation UIT-T Q.950 (2000), Protocoles pour services complémentaires,
structure et principes genéraux.

ISO/CEI 10646-1:2000, Technologies de l'information — Jeu universel de caracteres codés
sur plusieurs octets (JVC) — Partie 1: Architecture et plan multilingue de base.

Recommandation UIT-T E.164 (1997), Plan de numérotage des télécommunications
publiques internationales.

Recommandation UIT-T H.246 (1998), Interfonctionnement des terminaux multimédias de
la série H avec d'autres terminaux multimédias de la série H et des terminaux vocaux ou en
bande vocale sur le RTGC et [e RNIS.

Recommandation UIT-T H.235 (2003), Sécurité et cryptage des terminaux multimédias de
la série H (terminaux H.323 et autres terminaux de type H.245).

Recommandation UIT-T H.332 (1998), Extension du protocole H.323 aux conférences a
faible couplage.

Recommandation UIT-T H.450.1 (1998), Protocole générique fonctionnel pour le support
des services complémentaires dans les systemes H.323.

Recommandation UIT-T 1.363.5 (1996), Spécification de la couche d'adaptation ATM du
RNIS-LB — AAL de type 5.
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[26] Recommandation UIT-T Q.2931 (1995), Systeme de signalisation d'abonné
numeérique n° 2 — Spécification de la couche 3 de l'interface utilisateur-réseau pour la
commande de connexion/appel de base.

[27] Recommandation UIT-T 1.356 (2000), Caractéristiques du transfert de cellules de la

couche ATM du RNIS-LB.

[28] Recommandation UIT-T 1.371 (2000), Gestion du trafic et des encombrements dans le
RNIS-LB.

[29] Recommandation UIT-T 1.371.1 (2000), Capacité de transfert ATM a débit de trame
garanti.

[30] Recommandation UIT-T Q.2961.2 (1997), Systeme de signalisation d'abonné
numérique n° 2 — Parameétres de trafic supplémentaires: prise en charge de la capacité de
transfert ATM dans l'élément d'information de capacité de support a large bande.

[31] Recommandation UIT-T H.282 (1999), Protocole de commande d'équipement distant pour
les applications multimédias.

[32] Recommandation UIT-T H.283 (1999), Transport par canal logique de la commande
d'équipement distant.

[33] ATM Forum, AF-SAA-0124.000 (1999), H.323 Media Transport Over ATM (Transport des
médias H.323 en mode ATM).

[34] Recommandation UIT-T Q.2941.2 (1999), Systéeme de signalisation d'abonné numérique
n° 2 — Extensions relatives au transport des identificateurs génériques.

[35] Recommandation UIT-T H.450.2 (1998), Service complémentaire de transfert de
communication dans les systemes H.323.

[36] Recommandation UIT-T H.450.4 (1999), Service complémentaire de mise en attente dans
les systemes H.323.

[37] Recommandation UIT-T H.248 (2000), Protocole de commande de passerelle.

[38]  ISO/CEI 11571:1998, Technologies de l'information — Télécommunications et échange
d'information entre systemes — Réseaux privés a intégration de services — Adressage.

[39] Recommandations UIT-T Q.951.x, Description d'étape 3 des services complémentaires
d'identification de numéro utilisant le systeme de signalisation d'abonné numérique n° 1.

[40] Recommandation UIT-T H.450.3 (1998), Service complémentaire de déviation d'appel
dans les systemes H.323.

[41] Recommandation UIT-T H.450.5 (1999), Services complémentaires de mise en garde et
d'interception d'appel dans les systemes H.323.

[42] Recommandation UIT-T H.450.6 (1999), Service complémentaire d'appel en attente dans
les systemes H.323.

[43] Recommandation UIT-T H.450.7 (1999), Service complémentaire d'indication de message
en attente dans les systemes H.323.

[44] Recommandation UIT-T H.450.8 (2000), Service complémentaire d'identification de nom
dans les systemes H.323.

[45] ISO/CEI 11572:2000, Technologies de l'information — Télécommunications et échange
d'information entre systemes — Réseau privé a intégration de services — Services porteurs
en mode circuit — Procédures et protocole de signalisation d'interéchange.

[46] Recommandation UIT-T H.222.0 (2000), Technologies de l'information — Codage
geénérique des images animées et du son associée. systemes.
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[47] Recommandation UIT-T H.223 (2001), Protocole de multiplexage pour communications
multimédias a faible débit.

[48] IETF RFC 2068 (1997), Hypertext Transfert Protocol — HTTP/I.1 (Protocole de transfert
en hypertexte).

[49] IETF RFC 2045 (1996), Multipurpose Internet Mail Extensions (MIME) — Part One:
Format of Internet Message Bodies (Extensions de courrier Internet a fonctions multiples —
Partie 1: Format des corps de message Internet).

[50]  Recommandation UIT-T Z.100 (2002), SDL: langage de description et de spécification.

[51] IETF RFC 1738 (1994), Uniform Resource Locators (URL) (Localisateurs uniformes de
ressource) (URL).

[52] IETF RFC 2234 (1997), Augmented BNF for Syntax Specifications: ABNF (Formalisme
BNF augmenté pour spécifications syntaxiques).

[53] IS0 4217:2001, Codes pour la représentation des monnaies et types de fonds.

[54] Recommandation UIT-T V.21 (1988), Modem a 300 bit/s duplex normalisé pour usage sur
le réseau téléphonique général avec commutation.

[55] Recommandation UIT-T T.30 (2003), Procédures pour la transmission de documents par
télécopie sur le réseau téléphonique général commuteé.

[56] Recommandation UIT-T T.38 (2002), Procédures de communication de télécopie du
Groupe 3 en temps réel sur les réseaux a protocole Internet.

[57]  ISO/CEI 10646-1:2000, Technologies de l'information — Jeu universel de caracteres codés
sur plusieurs octets (JUC) — Partie 1: Architecture et plan multilingue de base.

[58] IETF RFC 2833 (2000), RTP Payload for DTMF Digits, Telephony Tones and Telephony
Signals (Charge utile RTP pour chiffres DTMF, tonalités et signaux téléphoniques).

3 Définitions

Pour les besoins de la présente Recommandation, les définitions indiquées dans le § 3/H.225.0 [1]
et le § 3/H.245 [2] s'appliquent en plus de celles du présent paragraphe. Ces définitions ne
s'appliquent que du c6té réseau. D'autres termes pourront s'appliquer pour désigner le coté réseau a
commutation de circuits (RCC). On trouvera au § 5, Conventions, d'autres informations sur 1'usage
des termes dans la présente Recommandation.

3.1 passerelle d'accés: passerelle qui connecte un réseau a un autre réseau (comme un réseau
SS7 a un réseau QSIG) et qui remplit une certaine fonction d'interfonctionnement entre les
différents réseaux.

3.2 contréoleur multipoint actif: controleur multipoint ayant mené a bien la procédure de choix
du mode maitre ou esclave et assurant la fonction de commande multipoint pour la conférence.

33 conférence multipoint ad hoc: conférence point a point qui est devenue, par extension a
un moment donné au cours de la communication, une conférence multipoint. Cette extension peut
étre effectuée si un ou plusieurs des terminaux de la conférence point a point initiale incorporent un
controleur multipoint, si la communication est établie par un portier intégrant une fonctionnalité¢ de
contrdleur multipoint ou si la communication initiale est établie par l'intermédiaire d'un pont de
conférence sous forme d'une communication multipoint entre deux terminaux seulement.
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34 adressable: qualité d'une entit¢é H.323 du réseau en mode paquet ayant une adresse de
transport. Adressable ne veut pas dire appelable. Un terminal ou un pont de conférence est
adressable et appelable. Un portier est adressable mais n'est pas appelable. Un controleur multipoint
ou un processeur multipoint n'est ni appelable ni adressable mais est intégré dans une extrémité ou
dans un portier appelable ou adressable. Dans une passerelle composite, aussi bien la commande
MGC que la passerelle média (MQG) sont adressables mais seule la commande MGC est appelable.

3.5 silence: suppression du signal audio d'une source ou de toutes les sources. Un silence a
I'émission signifie que 1'émetteur d'un flux de signaux audio coupe son microphone ou cesse
d'émettre tout signal audio. Un silence a la réception signifie que le terminal de réception ne tient
pas compte des flux de signaux audio entrants ou coupe son haut-parleur.

3.6 conférence en mode diffusion; conférence diffusée: conférence a laquelle participe un
seul émetteur de flux de médias et plusieurs récepteurs. Les flux de commandes ou de médias sont
unidirectionnels. Pour I'implémentation de telles conférences, il convient d'utiliser les facilités de
transport en multidiffusion du réseau, lorsque de tels services sont offerts. Voir également
Rec. UIT-T H.332 [23].

3.7 conférence débat en mode diffusion; conférence débat diffusée: conférence alliant les
caractéristiques d'une conférence multipoint et d'une conférence en mode diffusion. Dans une telle
conférence, plusieurs terminaux participent & une conférence multipoint cependant que plusieurs
autres terminaux se contentent de recevoir les flux de médias. La transmission s'effectue dans les
deux sens entre les terminaux sur la portion multipoint de la conférence, mais dans un seul sens
entre ces terminaux et les terminaux d'écoute. Voir également Rec. UIT-T H.332.

3.8 appel: communication multimédia point a point entre deux extrémités H.323. L'appel
commence par la procédure d'établissement d'appel et finit par la procédure de terminaison d'appel.
I1 est formé d'un ensemble des voies fiables ou non fiables entre les extrémités. Un appel peut étre
établi directement entre deux extrémités ou peut comporter d'autres entités H.323 comme un portier
ou un controleur multipoint. En cas d'interfonctionnement avec certaines extrémités du réseau a
commutation de circuits par l'intermédiaire d'une passerelle, toutes les voies aboutissent a la
passerelle ou elles sont converties dans la représentation appropriée pour le systéme d'extrémité du
RCC. Normalement, un appel est établi entre deux utilisateurs voulant communiquer; mais il peut
s'agir d'un échange de trames de signalisation seulement. Une extrémité peut avoir la capacité de
prendre en charge plusieurs appels simultanés.

3.9 voie de signalisation d'appel: voie fiable utilisée pour acheminer les messages
d'établissement et de libération de la communication (selon la Rec. UIT-T H.225.0) entre deux
entités H.323.

3.10  appelable: qualité d'une entité qui peut étre appelée, comme indiqué au § 8 ou dans les
Recommandations UIT-T relatives aux services complémentaires (H.450.x). En d'autres termes, une
entité H.323 est généralement considérée comme étant appelable si un utilisateur la spécifie comme
destination. Les terminaux, les ponts de conférence, les passerelles et les controleurs MGC sont
appelables, mais les portiers, les controleurs multipoint et les passerelles médias ne le sont pas.

3.11 conférence multipoint centralisée: conférence dans laquelle tous les terminaux
participants communiquent en mode point & point avec un pont de conférence. Les terminaux
transmettent leurs flux de signaux de commande, de signaux audio, vidéo ou de données au pont de
conférence. Le controleur multipoint intégré au pont de conférence assure la gestion centralisée de
la conférence. Le processeur multipoint intégré au pont de conférence traite les flux de signaux
audio, de signaux vidéo ou de données et les renvoie apres traitement a chaque terminal.

3.12  passerelle composite: passerelle qui ne sépare pas les fonctions de controleur de passerelle
média et de passerelle média.
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3.13 commande et indication: signalisation de bout en bout entre terminaux, consistant en une
commande qui déclenche un changement d'état du récepteur et en une indication qui fournit des
informations sur I'état ou sur le fonctionnement du systéme (voir aussi Rec. UIT-T H.245 [2] pour
un complément d'information et les abréviations).

3.14 données: flux d'informations autres que les signaux audio, vidéo et de commande,
acheminé dans le canal de données logique (voir Rec. UIT-T H.225.0 [1]).

3.15 conférence multipoint décentralisée: conférence dans laquelle tous les terminaux
participants se communiquent mutuellement leurs signaux audio et vidéo en mode multidiffusion
sans utiliser de pont de conférence. Les terminaux ont pour tache:

a) de mixer les flux de signaux audio recgus;
b) de sélectionner le ou les flux de signaux vidéo regus a afficher.

Il n'est pas nécessaire dans ce cas d'utiliser un processeur multipoint pour le traitement des signaux
audio ou vidéo. Les terminaux communiquent sur leurs voies de commande H.245, le contréleur
multipoint assurant la gestion de la conférence. En outre, le pont de conférence du service de
communication multipoint (MCS), parfois intégré dans le processeur multipoint, assure le
traitement centralisé du flux de données.

3.16 passerelle décomposée: passerelle qui est fonctionnellement séparée en un contrdleur de
passerelle média et une ou plusieurs passerelles médias.

3.17  extrémité: terminal, passerelle ou pont de conférence H.323. Une extrémité peut appeler et
étre appelée. Elle émet ou regoit des flux d'information.

3.18 portier (GK, gatekeeper): entit¢ H.323 du réseau qui convertit les adresses et controle
l'acces a ce réseau pour les terminaux, les passerelles et les ponts de conférence. Le portier peut
aussi offrir d'autres services aux terminaux, passerelles et ponts de conférence, comme des services
de gestion de largeur de bande et de localisation de passerelles.

3.19 passerelle (GW, gateway): extrémité du réseau qui assure en temps réel des
communications bidirectionnelles entre des terminaux H.323 sur le réseau en mode paquet et
d'autres terminaux UIT sur un réseau a commutation de circuits, ou a destination d'une autre
passerelle H.323. Les autres terminaux UIT recouvrent les terminaux conformes aux
Recs. UIT-T H.310 (H.320 sur le RNIS-LB), H.320 (RNIS), H.321 (ATM), H.322 (GQOS-LAN,
réseau en mode paquet a qualité de service garantie), H.324 (RTGC), H.324M (Mobile) et V.70
(DSVD).

3.20 entité H.323: tout ¢lément H.323: terminaux, passerelles, portiers, contréleurs multipoint,
processeurs multipoints et ponts de conférence.

3.21 voie de commande H.245: voie fiable utilisée pour acheminer les messages d'information
de commande H.245 (selon la Rec. UIT-T H.245) entre deux extrémités H.323.

3.22  session H.245: partie de la communication commengant a 1'établissement d'une voie de
commande H.245 et prenant fin a la réception du message de commande de fin de session
EndSessionCommand ou par suite d'un dérangement. A ne pas confondre avec une
communication, dont le début et la fin correspondent respectivement aux messages d'établissement
et de Release Complete H.225.0.

3.23  conférence hybride multipoint audio centralisée: conférence durant laquelle les
terminaux transmettent en mode multidiffusion leurs signaux vidéo aux autres terminaux
participants, et en mode monodiffusion leurs signaux audio au processeur multipoint pour mélange.
Celui-ci renvoie un flux de signaux audio mélangés a chaque terminal.
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3.24  conférence hybride multipoint vidéo centralisée: conférence durant laquelle Iles
terminaux transmettent en mode multidiffusion leurs signaux audio aux autres terminaux
participants, et en mode monodiffusion leurs signaux vidéo au processeur multipoint pour
commutation ou mélange. Celui-ci renvoie un flux de signaux vidéo a chaque terminal.

3.25 flux d'information: flux informationnel d'un type de média donné (par exemple audio)
entre une source unique et une ou plusieurs destinations.

3.26  synchronisation labiale: opération destinée a donner l'impression que les mouvements des
lévres du locuteur apparaissant sur I'écran sont synchronisés avec ses paroles.

3.27 réseau local (LAN, local area network): réseau de communication d'homologue a
homologue, sur média partagé ou commuté, diffusant des informations a destination de tous les
postes situés dans un périmétre restreint, par exemple un batiment de bureau ou un campus. Ce
réseau appartient en général a une organisation, qui l'utilise et 1'exploite. Dans le contexte de la
présente Recommandation, les réseaux locaux comprennent également des "interréseaux" composés
de plusieurs réseaux locaux interconnectés par des ponts ou des routeurs.

3.28 voie logique: voie utilisée pour acheminer les flux d'information entre deux extrémités
H.323. Ces voies sont ¢établies selon les procédures d'ouverture de voie logique
OpenLogicalChannel H.245. Un canal non fiable est utilisé¢ pour acheminer les flux d'informations
audio, commande audio, vidéo et commande vidéo. Une voie fiable est utilisée pour acheminer les
flux de données et les flux d'informations de commande H.245. Il n'existe aucune relation entre une
voie logique et une voie physique.

3.29 passerelle média: passerelle qui convertit les médias fournis en un type de réseau selon le
format requis dans un autre type de réseau. Par exemple, une passerelle média peut recevoir des
canaux supports provenant d'un réseau a commutation de circuits (c'est-a-dire des signaux DSO0) et
des flux médias provenant d'un réseau en mode paquet (p. ex. des flux de protocole RTP dans un
réseau IP). Cette passerelle posséde la capacité de traiter des signaux audio, vidéo et T.120 isolés ou
combinés de facon quelconque ainsi que la capacité de conversion de média en exploitation duplex.
La passerelle média peut également restituer des messages audio/vidéo et remplir d'autres fonctions
de réponse IVR ou de conférence média.

3.30 controleur de passerelle média (MGC, media gateway controller): dispositif
commandant les parties de 1'état d'appel qui se rapportent a la commande de connexion pour des
voies médias dans une passerelle média.

3.31 conférence multipoint mixte: conférence a laquelle certains terminaux (D, E et F) (voir
Figure 2) participent en mode centralisé, cependant que d'autres terminaux (A, B et C) y participent
en mode décentralisé. Chaque terminal ignore le caractére mixte de la conférence, n'étant informé
que du type de conférence a laquelle il participe. L'unité de commande multipoint (MCU) fait office
de pont entre les deux types de conférences.
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Figure 2/H.323 — Conférence multipoint mixte

3.32  multidiffusion: procédé de transmission d'unités PDU d'une source a de nombreuses
destinations. Le mécanisme effectif (multidiffusion IP, multimonodiffusion, etc.) sous-jacent a ce
procédé peut différer selon les technologies utilisées par les réseaux.

3.33  conférence multipoint: conférence entre trois terminaux ou plus. Ces terminaux peuvent
faire partie du réseau ou du réseau a commutation de circuits. Une conférence multipoint doit
toujours étre gérée par un controleur multipoint. Pour chacun des divers types de conférence
multipoint définis dans le présent paragraphe, un contréleur multipoint par conférence est
nécessaire ainsi que, dans certains cas, un ou plusieurs ponts de conférence H.231 sur le RCC. Un
terminal du réseau peut aussi participer a une conférence multipoint sur le RCC par l'intermédiaire
d'une passerelle le raccordant a un pont de conférence du RCC. Il n'est pas nécessaire a cette fin
d'utiliser un contréleur multipoint.

3.34 pont de conférence; unité de commande multipoint (MCU, multipoint control unif):
extrémité d'un réseau permettant a trois terminaux ou plus, et leurs passerelles, de participer a une
conférence multipoint. Peuvent aussi étre raccordés deux terminaux participant a une conférence
point a point susceptible de devenir ultérieurement une conférence multipoint. Le pont de
conférence fonctionne généralement a la mani¢re d'un pont de conférence H.231, mais un
processeur audio n'est pas obligatoire. Le pont de conférence se compose de deux parties: un
controleur multipoint obligatoire et des processeurs multipoint facultatifs. Dans le cas le plus
simple, un pont de conférence peut €tre constitué uniquement d'un controleur multipoint, sans
processeurs multipoints. Un pont de conférence peut également étre inséré dans une conférence par

le portier sans avoir ét¢ explicitement appelé par une des extrémités.

3.35  controleur multipoint (MC, multipoint controller): entité H.323 du réseau qui assure la
gestion d'au moins trois terminaux participant a une conférence multipoint. Peuvent aussi étre
raccordés deux terminaux participant a une conférence point a point susceptible de devenir
ultérieurement une conférence multipoint. Le contréleur multipoint permet de négocier avec tous
les terminaux les moyens a mettre en ceuvre pour parvenir a établir des communications de méme
niveau. Il peut également exercer un controle au niveau des ressources de la conférence pour
déterminer par exemple l'entit¢ qui transmet en mode multidiffusion les signaux vidéo. Le
controleur multipoint n'assure pas le mélange ou la commutation des signaux audio, vidéo et de
données.

3.36 processeur multipoint (MP, multipoint processor): entit¢ H.323 du réseau qui assure le
traitement centralis¢ des flux de signaux audio, vidéo et/ou de données dans une conférence
multipoint. Le processeur multipoint assure le mélange, la commutation ou d'autres opérations de
traitement des flux de médias sous la supervision du controleur multipoint. Celui-ci peut traiter un
ou plusieurs flux de médias selon le type de conférence pris en charge.
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3.37 multimonodiffusion: processus de transfert d'unités PDU dans lequel une extrémité envoie
plusieurs copies d'un flux de médias, mais a différentes extrémités. Ce processus peut étre
nécessaire dans les réseaux qui ne prennent pas en charge la multidiffusion.

3.38 adresse réseau: adresse de couche Réseau d'une entité H.323 définie par le protocole de
couche (inter)réseaux en usage [par exemple une adresse de protocole Internet (IP)]. Cette adresse
est mappée a l'adresse de couche 1 du systeme considéré, par 1'un des moyens définis dans le
protocole de connexion (d'interconnexion) de réseaux.

3.39 réseau (en mode paquet): tout support partagé, commuté ou point & point qui assure des
communications d'homologue a homologue entre au moins deux extrémités au moyen d'un
protocole de transport en mode paquet.

3.40 conférence point a point: conférence entre deux terminaux, établie directement entre deux
terminaux H.323 ou entre un terminal H.323 et un terminal du RCC par l'intermédiaire d'une
passerelle. Communication entre deux terminaux (voir appel).

3.41 voie RAS: voie non fiable utilisée pour acheminer les messages d'enregistrement,
d'admission, de changement de largeur de bande et d'indication d'état (selon la Rec. UIT-T H.225.0)
entre deux entités H.323.

3.42  voie fiable: connexion de transport utilisée pour transmettre de maniére fiable un flux
d'information depuis sa source jusqu'a une ou plusieurs destinations.

3.43 transmission fiable: transmission de messages d'un émetteur a un récepteur par
transmission de données en mode connexion. Le service de transmission garantit que les messages
seront transmis au récepteur en séquence, sans erreur et avec controle du flux de transmission,
pendant la durée de la connexion de transport.

3.44  session (de protocole) RTP: session définie, pour chaque participant, par une paire donnée
d'adresses de transport de destination (une adresse de réseau plus une paire d'identificateurs de
points TSAP pour le protocole RTP et pour le protocole RTCP). La paire d'adresses de transport de
destination peut étre commune a tous les participants, comme dans le cas de la multidiffusion en
protocole IP, ou étre différente pour chacun d'entre eux, comme dans le cas d'adresses de réseau
monodiffusion individuelles. Dans une session multimédia, les médias audio et vidéo sont
acheminés au cours de sessions de protocole RTP distinctes, avec leurs propres paquets de
protocole RTCP. Les sessions de protocole RTP multiples sont distinguées par des adresses de
transport différentes.

3.45 réseau a commutation de circuits (RCC): réseau public ou privé de télécommunication
avec commutation — RTGC, RNIS-BE ou RNIS-LB, par exemple.

NOTE — Bien que le RNIS-LB ne soit pas, au sens strict, un réseau a commutation de circuits, il offre
certaines des caractéristiques d'un RCC parce qu'il utilise des circuits virtuels commutés.

3.46 terminal: un terminal H.323 est une extrémité du réseau assurant en temps réel des
communications bidirectionnelles avec un autre terminal, une autre passerelle ou un autre pont de
conférence H.323. Ces communications permettent lI'échange de commandes, d'indications, de
signaux audio, d'images animées vidéo en couleur et/ou de données entre les deux terminaux. Un
terminal peut transmettre la parole uniquement, la parole et les données, la parole et la vidéo ou la
parole, les données et la vidéo.

3.47 adresse de transport: adresse de couche Transport d'une entité¢ H.323 adressable, telle que
définie par l'ensemble de protocoles (inter)réseaux en usage. L'adresse de transport d'une
entité H.323 se compose de l'adresse du réseau, assortie de l'identificateur du protocole TSAP de
l'entité H.323 adressable.
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3.48 connexion de transport: association établie par une couche de transport entre deux
entités H.323 aux fins du transfert de données. Dans le contexte de la présente Recommandation,
une connexion de transport assure la transmission fiable de I'information.

3.49 passerelle de jonction: passerelle qui connecte deux réseaux de méme type (p. ex. deux
réseaux SS7 ou deux réseaux QSIG), dans laquelle la canalisation en tunnel sert a obtenir une
transparence compléte et une véritable fonction de cascade.

3.50 identificateur de point TSAP: ¢lément d'information utilisé pour multiplexer plusieurs
connexions de transport du méme type sur une méme entit¢ H.323, toutes les connexions de
transport partageant la méme adresse de réseau (par exemple, le numéro d'acces dans un
environnement TCP/UDP/IP). Les identificateurs de point TSAP peuvent étre (pré)assignés
statistiquement par une autorité internationale ou peuvent étre attribués dynamiquement pendant
|'établissement d'une communication. Les identificateurs de point TSAP assignés dynamiquement
ont un caractere transitoire, c'est-a-dire que leurs valeurs ne sont valides que pendant la durée d'une
seule communication.

3.51 monodiffusion: processus de transmission de messages d'une source a une destination.

3.52  voie non fiable: voie de communication logique utilisée pour la transmission non fiable
d'un flux d'information de la source de celui-ci & une ou plusieurs destinations.

3.53 transmission non fiable: transmission de messages d'un émetteur a un ou plusieurs
récepteurs, par transmission de données en mode sans connexion. Le service de transmission
assurera au mieux de ses capacités la remise de 1'unit¢ PDU, ce qui veut dire que les messages
transmis par 1'émetteur pourront étre perdus, dupliqués ou regus dans n'importe quel ordre par les
récepteurs (ou I'un quelconque d'entre eux).

3.54 identificateur de point TSAP communément admis: identificateur de point TSAP qui a
¢été attribué par une autorité (internationale) chargée de l'assignation des identificateurs de point
TSAP pour un protocole donné de connexion (d'interconnexion) de réseaux et les protocoles de
transport correspondants (par exemple, l'autorit¢é IANA pour les numéros d'accés des protocoles
TCP et UDP). Le caractére unique de cet identificateur est garanti dans le contexte du protocole
considére.

3.55 zone: ensemble des terminaux (Tx), passerelles (GW) et ponts de conférence (MCU) gérés
par un méme portier (GK) (voir Figure 3). Une zone n'a qu'un seul portier. La zone peut étre
indépendante de la topologie du réseau et peut étre constituée de plusieurs segments de réseau
connectés a I'aide de routeurs (R) ou d'autres dispositifs.

ﬁZOIle

W) ()

H.323_F3

Figure 3/H.323 — Zone
4 Symboles et abréviations

La présente Recommandation utilise les abréviations suivantes:

4CIF 4 fois le format CIF (format intermédiaire commun) (4 times CIF)
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16CIF 16 fois le format CIF (16 times CIF)

ABNF formalisme BNF étendu (augmented Backus-Naur Form)

ABR débit disponible (available bit rate)

ABT/DT transfert de bloc ATM/transmission différée (47M block transfer/delayed transmission)
ABT/IT  transfert de bloc ATM/transmission immédiate (ATM block transfer/immediate

transmission)
ACF confirmation d'admission (admission confirmation)
AGW passerelle d'acces (access gateway)
APE entité de protocole d'application (application protocol entity)
ARJ refus d'admission (admission reject)
ARQ demande d'admission (admission request)
ATC capacité de transfert ATM (ATM transfer capability)
ATM mode de transfert asynchrone (asynchronous transfer mode)
BAS signal d'allocation de débit (bit rate allocation signal)
BCF confirmation de changement de largeur de bande (bandwidth change confirmation)
BCH Bose, Chaudhuri et Hocquengham
B-HLI information de couche supérieure large bande (broadband high layer information)
BRJ refus de largeur de bande (bandwidth change reject)
BRQ demande de largeur de bande (bandwidth change request)
BTC capacité de transfert large bande (broadband transfer capability)
CAS signalisation voie par voie (channel associated signalling)
CDV variation du délai cellulaire (cell delay variation)
CED tonalité d'identification du terminal appelé (called terminal identification tone)
CER taux d'erreur de cellules (cell error ratio)
CID identificateur de conférence (conference identifier)
CIF format intermédiaire commun (common intermediate format)
CLR taux de perte de cellules (cell loss ratio)
CMR débit de cellules insérées a tort (dystaxiques) (cell misinsertion rate)
CNG tonalité appellante (calling tone)
CTD temps de transfert de cellules (cell transfer delay)
DBR débit déterministe (deterministic bit rate)
DCF confirmation de désengagement (disengage confirmation)
DNS systéme de dénomination de domaine (domain name system)
DRQ demande de désengagement (disengage request)
DSVD voix et données numériques simultanées (digital simultaneous voice and data)
DTMF multifréquence a deux tonalités (dual-tone multifrequency)
FAS signalisation en mode service par service (facility associated signalling)
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FIR
GCC
GCF
GID
GIT
GK
GQOS
GRJ
GRQ
GW
HDLC
HTTP
IACK
IANA

ID
IE
IMT
INAK
P
IPX
IRQ
IRR
ISUP
LAN
LCF
LRJ
LRQ
MC
MCS
MCU
MG
MGC
MIME

MP
MTU

demande interne (full intra request)

commande de conférence générique (generic conference control)
confirmation de portier (gatekeeper confirmation)

identificateur d'appel mondial (global call identifier)

transport d'identificateur générique (generic identifier transport)
portier (gatekeeper)

qualité de service garantie (guaranteed quality of service)

refus de portier (gatekeeper reject)

demande de portier (gatekeeper request)

passerelle (gateway)

commande de liaison de données a haut niveau (high level data link control)
protocole de transfert hypertexte (hypertext transfer protocol)
accusé de réception d'information (information acknowledgment)

Autorité chargée de l'assignation des numéros Internet (Internet assigned numbers
authority)

identificateur

¢lément d'information (information element)

jonction entre machines (inter-machine trunk)

accusé de réception d'information négatif (information negative acknowledgment)
protocole Internet (/nternet protocol)

échange de protocoles interréseaux (internetwork protocol exchange)
demande d'information (information request)

réponse a demande d'information (information request response)
sous-systeme utilisateur du RNIS (ISDN user part)

réseau local (local area network)

confirmation d'emplacement (location confirmation)

refus d'emplacement (location reject)

demande d'emplacement (location request)

contrdleur multipoint (multipoint controller)

systeme de communication multipoint (multipoint communications system)
pont de conférence; unité de commande multipoint (multipoint control unit)
passerelle média (media gateway)

contrdleur de passerelle média (media gateway controller)

extensions de courrier Internet a fonctions multiples (multipurpose Internet mail
extensions)

processeur multipoint (multipoint processor)

unité de transmission maximale (maximum transmission unit)
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NACK accusé de réception négatif (negative acknowledge)

NFAS signalisation autre qu'en mode service par service (non-facility associated signalling)

NNI interface réseau-réseau (network-to-network interface)

NSAP point d'acces au service de réseau (network layer service access point)

OLC message openLogicalChannel H.245

PDU unité de données en mode paquet (packet data unit)

PPP protocole point a point

PRI interface a débit primaire (primary rate interface)

QCIF quart de format intermédiaire commun (quarter common intermediate format)

QS qualité de service

QSIG signalisation entre points de référence Q définis dans [45] (signalling between the Q
reference points defined in [45])

RAS enregistrement, admission et statut (registration, admission and status)

RAST terminal d'émission-réception (receive and send terminal)

RCC réseau a commutation de circuits

RCF confirmation d'enregistrement (registration confirmation)

RCP réseau a commutation de paquets

RIP demande en cours (request in progress)

RNIS réseau numérique a intégration de services

RNIS-BE RNIS a bande étroite
RNIS-LB RNIS a large bande

RRJ refus d'enregistrement (registration reject)

RRQ demande d'enregistrement (registration request)

RTCP protocole de commande en temps réel (real time control protocol)
RTGC réseau téléphonique général commuté

RTP protocole en temps réel (real time protocol)

SBE extension a un octet (single byte extension)

SBR1 configuration 1 de débit statistique (statistical bit rate configuration 1)
SBR2 configuration 2 de débit statistique (statistical bit rate configuration 2)
SBR3 configuration 3 de débit statistique (statistical bit rate configuration 3)
SCI indication de commande de service (service control indication)

SCM mode de communication sélectionné (selected communications mode)
SCR réponse de commande de service (service control response)

SDL langage de description et de spécification (specification and description language)

SECBR  taux de blocs de cellules sévérement erroné (severely errored cell block ratio)
SPX échange protocolaire séquentiel (sequential protocol exchange)

SQCIF sous-quart de format intermédiaire commun (sub QCIF)
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SS7 systéme de signalisation n® 7

SSRC identificateur de source de synchronisation (synchronization source identifier)

TCP protocole de commande de transport (transport control protocol)

TGW passerelle de jonction (frunking gateway)

TSAP point d'acceés a un service de transport (transport layer service access point)

UCF confirmation de non-enregistrement (unregister confirmation)

UDP protocole datagramme d'utilisateur (user datagram protocol)

UIT-T Union internationale des télécommunications — Secteur de la normalisation des
télécommunications

UNI interface utilisateur-réseau (user-to-network interface)

URJ refus d'annulation d'enregistrement (unregister reject)

URQ demande d'annulation d'enregistrement (unregister request)

VC voie virtuelle (virtual channel)

5 Conventions

Les conventions utilisées dans la présente Recommandation sont les suivantes:

La forme "doit" indique une exigence obligatoire.

La forme "devrait" (ou "il convient") indique un comportement suggéré mais facultatif.

La forme "peut" indique un comportement facultatif plutét qu'une Recommandation stricte.

Les références aux paragraphes, aux annexes et aux appendices renvoient aux points correspondants
de la présente Recommandation, sauf si une autre spécification est expressément mentionnée. Par
exemple, la mention "1.4" renvoie au § 1.4 de la présente Recommandation; la mention "6.4/H.245"
renvoie au § 6.4 de la Rec. UIT-T H.245.

Dans toute la présente Recommandation, le terme "réseau" désigne tout réseau en mode paquet
quelle que soit sa couche Physique sous-jacente ou son domaine géographique. Un réseau peut étre
un réseau local, un interréseau ou un autre réseau en mode paquet. Le terme "réseau & commutation
de circuit" ou "RCC" est utilisé explicitement pour désigner des réseaux a commutation de circuit
tels que le RTGC et le RNIS.

Dans le cas d'équipements qui existent a la fois sur le réseau en mode paquet et sur le réseau a
commutation de circuits (RCC), la formulation adoptée permet de distinguer clairement les
équipements du RCC. Ainsi, l'expression "pont de conférence" désigne toujours un pont de
conférence H.323 du réseau en mode paquet. Un équipement du réseau a commutation de circuits
est toujours désigné par l'expression "pont de conférence du RCC".

La présente Recommandation décrit I'utilisation de trois types différents de messages: H.245, RAS
et signalisation d'appel H.225.0. Pour distinguer ces différents types de messages, on applique la
convention suivante: les noms de messages et de parameétres sont des groupes de mots concaténés
en caracteres gras (maximumDelaylJitter). Les noms de message RAS sont représentés par des
abréviations de trois lettres (ARQ). Les noms de message de signalisation d'appel H.225.0 sont
constitués de 1 ou de deux mots commengant par une majuscule (Call Proceeding — appel en
cours).
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6 Description du systéme

La présente Recommandation décrit les éléments des systeémes H.323. Il s'agit de terminaux, de
passerelles, de portiers, de contrdleurs multipoint et de ponts de conférence. Ces ¢éléments
communiquent entre eux par la transmission de flux d'information. Les caractéristiques de ces
¢léments sont décrites dans le présent paragraphe.

6.1 Flux d'information

Les éléments de visiophonie communiquent par la transmission de flux d'information qui sont
classés selon les différents signaux (vidéo, audio, de données, de commande de communication et
de commande d'appel) repris en détail ci-dessous.

Les signaux audio contiennent la parole numérisée et codée. Afin de réduire le débit moyen des
signaux audio, la fonction d'activation par la voix peut étre offerte. Le signal audio est accompagné
d'un signal de commande audio.

Les signaux vidéo contiennent les images animées, numérisées et codées. Ces images sont
transmises a un débit inférieur ou égal a celui qui a été choisi compte tenu de I'échange de capacités.
Le signal vidéo est accompagné d'un signal de commande vidéo.

Les signaux de données comprennent les images fixes, la télécopie, les documents, les fichiers
informatiques et les autres flux de données.

Les signaux de commande de communication transmettent des données de commande entre
¢léments fonctionnels distants et assimilés et sont utilisés pour diverses fonctions (échange de
capacités, ouverture et fermeture de voies logiques, commande de mode ou autres) intégrées a la
commande de communication.

Les signaux de commande d'appel sont utilisés pour I'établissement et la libération des
communications ainsi que pour d'autres fonctions de commande d'appel.

Les flux d'information décrits ci-dessus sont formatés et envoyés a l'interface réseau comme indiqué
dans la Rec. UIT-T H.225.0.

6.2 Caractéristiques des terminaux

Un terminal H.323 type est représenté a la Figure 4. Le schéma de principe montre les interfaces de
I'équipement d'usager, le codec vidéo, le codec audio, 1'€quipement télématique, la couche H.225.0,
les fonctions de commande du systéme et l'interface avec le réseau en mode paquet. Tous les
terminaux H.323 doivent comprendre un module de commande du systéme, une couche H.225.0,
une interface réseau et un codec audio. Le codec vidéo et les applications de données d'usager sont
facultatifs.
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Figure 4/H.323 — Terminal H.323

Eléments de terminal ne relevant pas du domaine d'application de la présente
Recommandation

Les ¢éléments suivants ne relévent pas du domaine d'application de la présente Recommandation et
n'y sont donc pas définis:

6.2.2

dispositifs audio annexes permettant de détecter la parole d'activation, microphone et
haut-parleur, appareils téléphoniques ou équivalents, mélangeurs pour microphones
multiples et dispositifs d'annulation de 1'écho acoustique;

équipements vidéo annexes pour caméras et écrans de contrdle assurant les fonctions de
commande et de sélection correspondantes, le traitement des signaux vidéo propre a
améliorer la compression ou des fonctions de subdivision de I'écran;

interfaces avec les applications de données et interfaces annexes avec les utilisateurs,
utilisant les services de données T.120 ou d'autres services analogues sur le canal de
données;

interface annexe avec le réseau en mode paquet, prenant en charge la signalisation et les
niveaux de tension appropriés, conformément aux normes nationales et internationales;

module de commande du systéme par l'utilisateur, interface avec l'utilisateur et exploitation.

Eléments de terminal relevant du domaine d'application de la présente
Recommandation

Les ¢léments suivants relévent du domaine d'application de la présente Recommandation: ils sont
donc soumis a normalisation et définis dans la présente Recommandation:

le codec vidéo (H.261, etc.) code le signal vidéo provenant de la source vidéo (c'est-a-dire
la caméra) pour transmission et décode le code vidéo regu qui est restitué sur un écran
vidéo;

le codec audio (G.711, etc.) code le signal audio provenant du microphone pour
transmission, et décode le code audio recu qui est restitué par le haut-parleur;
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. le canal de données assure diverses applications de télématique: tableaux électroniques,
transfert d'images fixes, échange de fichiers, acceés a des bases de données, conférences
audiographiques, etc. L'application de données normalisée pour la conférence
audiographique en temps réel est celle de la Rec. UIT-T T.120. D'autres applications et
protocoles peuvent aussi €tre utilisés par voie de négociation dans le cadre de la
Rec. UIT-T H.245, comme indiqué au § 6.2.7;

. le module de commande du systeme (H.245, H.225.0) assure la signalisation nécessaire au
bon fonctionnement du terminal H.323. Il assure la commande d'appel, I'échange des
capacités, la signalisation des commandes et des indications et fournit des messages
d'ouverture des voies logiques ou décrivant en détail le contenu de celles-ci;

. la couche H.225.0 (H.225.0) assure le formatage des flux de signaux vidéo, audio, de
données et de commande a transmettre a l'interface réseau, et extrait les flux des signaux
vidéo, audio, de données et de commande recus des messages entrants provenant de
l'interface réseau. En outre, elle assure le tramage logique, la numérotation séquentielle, la
détection et la correction des erreurs, selon les besoins, pour chaque type de média.

6.2.3 Interface avec le réseau en mode paquet

L'interface avec le réseau en mode paquet étant propre a l'implémentation, elle ne releéve pas du
domaine d'application de la présente Recommandation. Elle doit toutefois fournir les services
décrits dans la Rec. UIT-T H.225.0. Cela oblige a assurer un service fiable (TCP, SPX, par
exemple) de bout en bout pour la voie de commande, les canaux de données et la voie de
signalisation d'appel H.245. Un service de bout en bout non fiable (UDP, IPX, par exemple) est
obligatoire pour les voies audio, les voies vidéo et la voie RAS. Ces services peuvent étre assurés en
mode duplex ou simplex, en monodiffusion ou multidiffusion selon l'application, les capacités des
terminaux et la configuration du réseau.

6.2.4 Codec vidéo

Le codec vidéo est facultatif. Si la capacité vidéo est fournie, elle doit 1'étre conformément aux
prescriptions de la présente Recommandation. Tous les terminaux H.323 qui assurent des
communications vidéo doivent pouvoir coder et décoder les signaux vidéo selon le format QCIF
H.261. A titre facultatif, un terminal peut aussi étre 8 méme de coder et de décoder des signaux
vidéo selon les autres modes H.261 ou H.263. Un terminal conforme a la Rec. UIT-T H.263 et
acceptant le format CIF ou une résolution plus élevée doit aussi pouvoir accepter le format
CIF H.261. Tous les terminaux conformes a la Rec. UIT-T H.263 doivent pouvoir accepter le
format QCIF H.263. Sur le réseau, les codecs H.261 et H.263 doivent étre utilisés avec correction
d'erreurs BCH et sans tramage de correction d'erreurs.

On peut aussi négocier, dans le cadre H.245, 1'utilisation d'autres codecs vidéo et d'autres formats
d'image de maniére a permettre l'établissement de plusieurs voies vidéo d'émission et/ou de
réception par l'intermédiaire de la voie de commande H.245. Le terminal H.323 peut
éventuellement émettre sur plusieurs voies vidéo a la fois, par exemple pour acheminer la voix du
locuteur et les signaux vidéo d'une deuxiéme source. Le terminal H.323 peut éventuellement
disposer de plusieurs voies vidéo de réception a la fois, par exemple pour présenter plusieurs
participants a I'écran dans une conférence multipoint répartie.

Le débit des signaux vidéo, le format d'image et les différents algorithmes que peut accepter le
décodeur sont définis durant 1'échange des capacités selon H.245. Le codeur a toute liberté¢ de
transmettre I'une quelconque des capacités de 1'ensemble de celles du décodeur. Le décodeur devrait
avoir la possibilit¢ d'émettre des demandes par les moyens définis dans H.245 pour demander un
mode particulier, mais le codeur est autorisé a ignorer purement et simplement ces demandes si les
modes demandés ne sont pas obligatoires. Les décodeurs qui indiquent pouvoir accepter une option
algorithmique donnée doivent aussi pouvoir accepter des flux de bits vidéo qui n'utilisent pas cette
option.
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Les terminaux H.323 doivent pouvoir fonctionner de maniére asymétrique tant pour ce qui est des
débits vidéo, que pour les fréquences d'image, ainsi que pour les résolutions d'image si plusieurs
résolutions sont acceptées. Un terminal pouvant transmettre le format CIF pourra ainsi transmettre
le format QCIF tout en recevant des images au format CIF.

A l'ouverture de chaque voie logique vidéo, le mode de fonctionnement choisi a utiliser sur cette
voie est indiqué au récepteur dans le message d'ouverture de voie logique
openLogicalChannel H.245. L'en-téte figurant a l'intérieur de la voie logique vidéo indique le
mode effectivement utilisé pour chaque image, dans les limites de la capacité spécifiée pour le
décodeur.

Le flux de signaux vidéo est formaté comme indiqué dans la Rec. UIT-T H.225.0.

6.2.4.1 Présence continue a 'aide d'un terminal

Les terminaux H.323 peuvent recevoir plusieurs voies vidéo, en particulier pour des conférences
multipoint. En pareil cas, le terminal H.323 peut avoir a assurer une fonction de mélange ou de
commutation vidéo afin de présenter le signal vidéo a l'usager. Cette fonction peut exiger la
présentation a l'usager de signaux vidéo provenant de plusieurs terminaux. Le terminal H.323 doit
utiliser les capacités simultanées H.245 pour indiquer le nombre de flux de signaux vidéo
simultanés qu'il peut décoder. La capacité simultanée d'un terminal ne doit pas limiter le nombre de
flux de signaux vidéo multidiffusés pendant une conférence (ce choix est laissé au contrdleur
multipoint).

6.2.5 Codec audio

Tous les terminaux H.323 doivent étre munis d'un codec audio et pouvoir coder et décoder la parole
conformément a la Rec. UIT-T G.711. Ils doivent tous pouvoir émettre et recevoir en loi A et en
loi p. Un terminal peut facultativement étre 8 méme de coder et de décoder la parole au moyen
d'autres codecs audio qui peuvent étre signalés via négociation H.245. L'algorithme audio utilisé par
le codeur doit étre calculé pendant 1'échange des capacités selon la Rec. UIT-T H.245. Le
terminal H.323 devrait pouvoir fonctionner en mode asymétrique pour toutes les capacités audio
qu'il a déclarées pour l'ensemble de capacités considéré; ainsi, il devrait pouvoir émettre en
mode G.711 et recevoir en mode G.728, s'il est capable de I'un comme de l'autre.

Si le flux audio G.723.1 est fourni, le codec audio doit étre capable de coder et de décoder en mode
5,3 kbit/s comme en mode 6,3 kbit/s.

Le flux de signaux audio est formaté comme indiqué dans la Rec. UIT-T H.225.0.

Le terminal H.323 peut éventuellement envoyer plusieurs voies audio a la fois, par exemple pour
permettre la transmission de deux langues.

Les paquets de signaux audio devraient étre remis périodiquement a la couche de transport, a des
intervalles déterminés par la Recommandation en vigueur sur les codecs audio (intervalle de trame
audio). Chaque paquet de signaux audio doit étre remis 5 ms au plus tard aprés un multiple entier de
l'intervalle de trame audio, a compter de la remise de la premiere trame audio (gigue de temps de
propagation des signaux audio). Les codeurs audio capables de limiter encore la gigue de temps de
propagation de leurs signaux audio peuvent le signaler a I'aide du paramétre maximumDelayJitter
H.245 de la structure h2250Capability contenue dans un message d'ensemble de capacités de
terminal, de manicre que les récepteurs puissent éventuellement réduire leurs mémoires tampons de
temps de propagation de gigue. Le temps de propagation de gigue différe du champ de gigue de
réception intermédiaire du protocole RTCP.

NOTE - Le point de mesure de la gigue de temps de propagation maximal est situé a I'entrée de la couche
Transport du réseau. L'empilage du réseau, le réseau, le programme pilote et la gigue de carte d'interface ne
sont pas traités ici.
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6.2.5.1 Mélange audio

Les terminaux H.323 peuvent recevoir plusieurs voies audio, en particulier pour des conférences
multipoint. En pareil cas, le terminal H.323 peut devoir assurer une fonction de mélange des
signaux audio afin de présenter a I'usager un signal audio composite. Le terminal H.323 doit utiliser
les capacités simultanées H.245 pour indiquer le nombre de flux de signaux audio simultanés qu'il
peut décoder. La capacité simultanée d'un terminal ne doit pas limiter le nombre de flux de signaux
audio multidiffusés au cours d'une conférence.

6.2.5.2 Décalage temporel maximal entre les signaux audio/vidéo a 1'émission

Pour pouvoir déterminer de manicre appropriée la taille de leurs mémoires tampons de réception,
les terminaux H.323 doivent émettre le message d'indication de décalage temporel maximal
h2250MaximumSkewIndication pour indiquer le décalage temporel maximal entre les signaux
audio et vidéo tels qu'ils sont remis a la couche de transport du réseau. Le message
h2250MaximumSkewIndication devra étre envoy¢ pour chaque pays de voies logiques audio et
vidéo associées. Cela n'est pas nécessaire pour les conférences hybrides et pour les conférences ne
faisant intervenir que des signaux audio. La synchronisation labiale, si elle est souhaitée, doit étre
assurée au moyen d'horodateurs.

6.2.5.3 Exploitation a bas débit

Le flux audio G.711 ne peut pas étre utilisé dans une conférence H.323 acheminée par des liens ou
segments a bas débit (< 56 kbit/s). Une extrémité utilisée pour des communications multimédias au
moyen de tels liens ou segments a bas débit devrait avoir un codec audio capable de coder et de
décoder la parole conformément a la Rec. UIT-T G.723.1. Une extrémité utilisée pour des
communications audio seulement au moyen de tels liens ou segments a bas débit devrait avoir un
codec audio capable de coder et de décoder la parole conformément a la Rec. UIT-T G.729. Une
extrémité peut prendre en charge plusieurs codecs audio afin d'assurer la plus large interopérabilité
possible avec les extrémités qui ne prennent en charge qu'un seul codec audio a bas débit. Cette
extrémité¢ doit indiquer, dans les procédures H.245 d'échange de capacités en début de
communication, la capacité de réception des signaux audio conformément aux Recommandations
applicables en la matiére, qui peut étre prise en charge dans le cadre des limitations de débit
connues pour la connexion. Une extrémité qui ne posséde pas cette capacité de réception de signaux
audio a bas débit peut ne pas étre en mesure de fonctionner lorsque la connexion de bout en bout
contient un ou plusieurs segments a bas débit.

L'extrémité doit également satisfaire a la prescription du § 6.2.5 afin d'étre capable de coder et de
décoder la parole conformément a la Rec. UIT-T G.711. Cependant, l'extrémité n'a pas besoin
d'indiquer cette capacité s'il est certain qu'il va communiquer au moyen d'un segment a bas débit. Si
une extrémité n'est pas informée de la présence, dans la connexion de bout en bout, de liens ou
segments de capacité insuffisante pour prendre en charge les signaux audio G.711 (ainsi que
d'autres flux médias éventuellement prévus), cette extrémité doit déclarer sa capacité de réception
audio conformément a la Rec. UIT-T G.711.

6.2.6 Temps de propagation sur la voie de réception

Le temps de propagation sur la voie de réception comprend le temps ajouté au flux de médias afin
de maintenir la synchronisation et de tenir compte de la gigue de réception des paquets sur le
réseau. On peut éventuellement retarder les flux de médias sur la voie de traitement des signaux
dans le récepteur afin de maintenir la synchronisation avec les autres flux de médias. Par ailleurs, on
peut éventuellement retarder un flux de média afin d'autoriser des temps de propagation sur le
réseau propres a engendrer la gigue de réception des paquets. Un terminal H.323 ne doit pas ajouter
de retard a cette fin dans sa voie de médias d'émission.

Les points de traitement intermédiaires comme les ponts de conférence ou les passerelles peuvent
modifier les informations des €tiquettes temporelles vidéo et audio. Ces points doivent transmettre
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des étiquettes temporelles et des numéros de séquence audio et vidéo diiment modifiés, reflétant les
signaux qu'ils ont transmis. Les extrémités de réception peuvent ajouter un retard approprié dans la
voie audio afin d'assurer la synchronisation labiale.

6.2.7 Canal de données

On peut utiliser un ou plusieurs canaux de données. Le canal de données peut étre unidirectionnel
ou bidirectionnel selon les caractéristiques de l'application de données.

La Rec. UIT-T T.120 régit par défaut l'interopérabilité¢ des données entre un terminal H.323 et les
terminaux H.323, H.324, H.320 ou H.310. Pour toute application de données facultative
implémentée selon une ou plusieurs des Recommandations de I'UIT-T négociables dans le cadre de
la Rec. UIT-T H.245, l'application T.120 équivalente, s'il en existe, doit étre une de celles qui sont
assurées.

I est a noter que les applications de  données non  normalisées
(dataApplicationCapability.application = non-standard application) et les données d'usager
transparentes (dataApplicationCapability.application = userData application,
dataProtocolCapability = transparent) peuvent étre utilisées, que I'application T.120 équivalente
soit ou non assurée.

La capacité T.120 doit étre indiquée comme suit: dataApplicationCapability.application = t120
application, dataProtocolCapability = separateLANStack.

Dans le cadre de la capacité MediaDistributionCapability, la structure distributedData doit étre
utilisée si la multidiffusion T.120 est disponible et la structure centralizedData si la
monodiffusion T.120 est disponible. Tout noceud qui prend en charge la capacité de données T.120
doit prendre en charge la pile de monodiffusion normalisée T.123.

Dans le message openLogicalChannel, le choix distribution de Ila structure
NetworkAccessParameters est mis a la valeur unicast si la capacité T.123 doit étre utilisée ou a la
valeur multicast si la capacité de I'Annexe A/T.125 doit étre utilisée. Le choix networkAddress est
mis a la valeur localAreaAddress, qui doit toujours faire partie d'une structure unicastAddress.
Dans la séquence iPAddress, le champ network est mis a l'adresse IP binaire et l'identificateur
tsapldentifier est mis a la valeur désignant 1'accés dynamique sur lequel la pile T.120 va émettre ou
recevoir.

Le canal de données est formatée comme indiqué dans la Rec. UIT-T H.225.0.

6.2.7.1 Canaux de données T.120

La connexion T.120 est établie pendant un appel H.323 faisant partie intégrante de Ia
communication. Les procédures d'établissement de la connexion T.120 avant la connexion H.323
feront 1'objet d'un complément d'étude.

Les procédures normales d'établissement des communications décrites au § 8.1 sont appliquées.
Une fois que I'on a procédé a 1'échange des capacités, un canal logique bidirectionnel doit étre
ouvert pour la connexion T.120, conformément aux procédures H.245 normales indiquant qu'une
nouvelle connexion doit étre créée (voir la description ci-apres).

Une des deux entités peut lancer l'ouverture d'un canal logique bidirectionnel pour une
connexion T.120 en envoyant le message d'ouverture de voie logique openLogicalChannel et en
appliquant ensuite les procédures de la Rec. UIT-T H.245 relatives aux canaux logiques
bidirectionnels.

Pour que 'ouverture de la voie logique soit effective, l'entité effectuant le lancement doit envoyer
un message openLogicalChannel ou les parameétres forwardLogicalChannelParameters et
reverseLogicalChannelParameters indiquent qu'un canal de données T.120 doit étre ouvert. Cette
entité¢ doit inclure une adresse de transport dans le message openLogicalChannel. L'extrémité
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homologue peut choisir d'ignorer cette adresse de transport. Une extrémité peut utiliser un numéro
d'accés dynamique pour l'adresse de transport T.120 au lieu d'utiliser 1'acces 1503 comme spécifié
dans la Rec. UIT-T T.123. Si I'entité homologue (celle qui répond) accepte cette voie logique, elle
doit confirmer l'ouverture de la voie logique en utilisant le message d'accusé de réception
d'ouverture de voie logique openLogicalChannelAck. Dans ce message, l'entité qui répond doit
inclure une adresse de transport méme s'il attend de l'initiateur qu'il lance 'appel T.120. Dans tous
les cas, 'adresse de transport pour la connexion T.120 doit figurer dans le paramétre separateStack
et doit rester valide pendant la durée de la voie logique.

Dans le message openLogicalChannel, l'option t120SetupProcedure de la structure
NetworkAccessParameters doit étre mise a une valeur indiquant au répondeur la facon dont
l'initiateur voudrait établir 1'appel T.120. Le répondeur a la possibilité de passer outre a cette
préférence. Le message originateCall indique que l'initiateur voudrait que le répondeur lance
'appel. Le message waitForCall indique que l'initiateur voudrait que le répondeur recoive 1'appel.
Le message issueQuery n'est pas utilisé lors de l'indication d'une préférence.

Dans le message openLogicalChannelAck, 1'option t120SetupProcedure de la structure
NetworkAccessParameters doit étre mise a une valeur indiquant a l'initiateur la facon dont
l'appel T.120 sera établi. Si aucune des deux extrémités n'a de préférence, l'appel T.120 doit étre
établi dans le méme sens que l'appel H.323. Le message originateCall indique a l'initiateur qu'il
peut lancer un appel. Le message waitForCall indique a l'initiateur qu'il va recevoir l'appel.
L'émetteur de l'appel, quel qu'il soit, enverra soit une demande de jonction soit une demande
d'invitation, selon l'extrémité qui a été déterminée comme étant maitre ou esclave (le maitre est
toujours hiérarchiquement supérieur dans la conférence T.120). Le message issueQuery peut étre
utilisé par une passerelle pour indiquer a I'initiateur qu'il doit lancer l'appel et envoyer une demande
d'interrogation a l'extrémité distante. Il doit ensuite établir la conférence T.120 conformément au
contenu de la réponse a l'interrogation (comme décrit dans la Rec. UIT-T T.124).

Si possible, 1'appel T.120 doit étre établi dans le méme sens que l'appel H.323. L'initiateur du
message d'ouverture OLC ne doit pas indiquer de préférence, a moins qu'il ne soit nécessaire de
modifier ce comportement par défaut. Lorsque l'initiateur indique une préférence, le répondeur ne
doit pas y passer outre, sauf si cela est nécessaire. Si aucune préférence n'est indiquée, le répondeur
doit spécifier la valeur par défaut, a moins qu'il ne soit nécessaire d'opérer autrement.

Dans les messages openLogicalChannel ect openLogicalChannelAck, le paramétre
associateConference doit étre mis a "FALSE".

Pour la connexion T.120, il faut suivre les procédures du protocole T.123 pour la pile de protocoles
indiquée dans la capacité¢ dataProtocolCapability sauf que les adresses de transport — comme cela
est décrit ci-dessus — doivent servir pour I'établissement de la connexion.

Si une extrémité est le contréleur MC actif ou le maitre dans une conférence qui comporte le
protocole T.120, il y a lieu que cette extrémité puisse également commander le nceud fournisseur
supérieur T.120.

Si une extrémité a l'intention de créer une conférence qui inclut des données audio et/ou vidéo
plus T.120, la voie de commande H.245 doit étre établie avant la connexion T.120. Cela s'applique
aux opérations de création, de jonction et d'invitation pour une conférence, ainsi qu'aux actions d'un
controleur MC. Les procédures d'établissement d'appel H.323 doivent étre utilisées pour établir le
contrdleur MC (éventuel) avant qu'une connexion T.120 soit créée.

Pour établir une connexion T.120 au moyen d'une demande GCC-Join, les extrémités doivent
connaitre le nom de la conférence T.120. Si un nom alias (pseudonyme) existe pour représenter le
nom d'une conférence H.323 (conferenceAlias), le texte qui a été utilisé pour l'alias de conférence
doit normalement étre utilis¢é comme portion textuelle du nom de conférence T.120. De méme,
l'identificateur CID H.323 devrait €tre utilis€ comme nom numérique de conférence T.120, comme
suit. Chaque octet de l'identificateur CID H.323 est converti en une série de trois caractéres ASCII
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qui représentent la valeur décimale de I'octet en cours de conversion. On notera que cela implique
que la valeur de certains octets d'identificateur CID soit convertie de fagon que des caracteres "0"
soient utilisés pour le bourrage, le résultat devant étre une chaine de 48 caracteéres ASCII.

Un processeur multipoint T.120 peut étre interrogé pour obtenir une liste des conférences
existantes. L'identificateur CID H.323 peut étre reconstruit par reconversion du nom numérique de
conférence T.120 en chaine de 16 octets. De méme, le nom textuel de conférence peut étre utilisé
comme alias de conférence H.323. On notera qu'une interrogation de conférence T.124 peut étre
émise hors bande dans un message H.323, avant I'établissement d'une communication H.323 par
une extrémité.

La terminaison de la conférence T.120 associée n'implique pas la terminaison de la communication
H.323. En d'autres termes, le fait de fermer le canal T.120 ne doit affecter que le flux de données
d'une communication H.323 et seulement ce flux. En revanche, lorsqu'une communication ou une
conférence H.323 est terminée, la conférence T.120 associée doit également &tre terminée.

NOTE - L'exploitation de la connexion T.120 apres la fin de I'établissement de la connexion est hors du
domaine d'application de la présente Recommandation.

6.2.7.2 Commande d'équipement distant

Les extrémités H.323 peuvent prendre en charge la commande d'équipement distant via le
protocole H.282. Celui-ci sera pris en charge dans un canal logique H.245 conformément a la
Rec. UIT-T H.283, qui décrit I'acheminement par voie logique pour le protocole H.282 dans une
conférence H.323.

Le protocole de la Rec. UIT-T H.282 peut aussi étre utilisé par des systemes T.120 et acheminé
dans une entit¢ APE T.120. Des systémes H.323 peuvent aussi prendre en charge la commande
d'équipement distant au moyen du protocole H.282 sur systéme T.120, mais il s'agit d'une option et
les systemes H.323 qui prennent en charge le protocole H.282 le feront conformément a la
Rec. UIT-T H.283.

Si le protocole H.282 avec transport H.283 et le protocole H.282 avec transport T.120 sont
possibles, deux protocoles peuvent étre utilisés. La coordination des deux protocoles de couche
inférieure dans le contexte du protocole H.282 est une question a traiter sur le plan local. Toutefois,
le transport H.283 sera toujours actif afin de tenir compte de 1'éventualité¢ de I'entrée ultérieure de
nceuds qui accepteraient le protocole H.282 avec transport H.283 mais pas avec transport T.120.

6.2.8 Fonction de commande H.245

La fonction de commande H.245 utilise la voie de commande H.245 pour acheminer les messages
de commande de bout en bout qui régissent le fonctionnement d'une entit¢ H.323, y compris
'échange des capacités, I'ouverture et la fermeture des voies logiques, les demandes de préférence
de mode, les messages de controle de flux et les commandes et indications générales.

La signalisation H.245 est établie entre deux extrémités, une extrémité et un controleur multipoint,
ou une extrémité et un portier. L'extrémité doit établir exactement une voie de commande H.245,
pour chaque communication a laquelle elle participe. Cette voie doit utiliser les messages et les
procédures de la Rec. UIT-T H.245. Il est a noter qu'un terminal, un pont de conférence, une
passerelle ou un portier peut prendre en charge de nombreuses communications, et donc de
nombreuses voies de commande H.245. La voie de commande H.245 doit étre établie sur la voie
logique 0. Celle-ci doit étre considérée comme étant ouverte en permanence depuis 1'établissement
de la voie de commande H.245 jusqu'a la libération de cette voie. Les procédures normales
d'ouverture et de fermeture des voies logiques ne doivent pas s'appliquer a la voie de commande
H.245.

La Rec. UIT-T H.245 spécifie un certain nombre d'entités de protocole indépendantes qui assurent
la signalisation d'extrémité a extrémité. Une entité de protocole est spécifiée par sa syntaxe
(messages), sa sémantique et un ensemble de procédures qui spécifient 1'échange de messages et
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l'interaction avec l'usager. Les extrémités H.323 doivent accepter la syntaxe, la sémantique et les
procédures des entités de protocole suivantes:

. choix du mode maitre ou esclave;

. ¢change des capacités;

. signalisation de voie logique;

. signalisation de canal logique bidirectionnel;

. signalisation d'ouverture de voie logique;

. demande de mode;

. détermination du temps de propagation aller et retour;
. signalisation de boucle de maintenance.

Les commandes et indications générales doivent étre choisies parmi l'ensemble de messages
figurant dans la Rec. UIT-T H.245. En outre, il est possible d'envoyer d'autres signaux de
commande et d'indication, expressément définis comme étant destinés a €tre transférés dans la
bande dans les flux de signaux vidéo, audio ou de données (voir la Recommandation appropriée
pour déterminer si de tels signaux ont été définis).

On distingue quatre catégories de messages H.245: les messages de demande, de réponse, de
commande et d'indication. Les messages de demande et de réponse sont utilisés par les entités de
protocole. Les messages de demande appellent une action précise par le récepteur, y compris une
réponse immédiate. Les messages de réponse répondent a une demande correspondante. Les
messages de commande appellent une action précise, mais n'exigent pas de réponse. Les messages
d'indication sont & caractére purement informatif et n'appellent aucune action ni réponse. Les
terminaux H.323 doivent répondre a toutes les commandes et demandes H.245, comme indiqué
dans 1'Annexe A, et doivent transmettre des indications reflétant 1'état du terminal.

Les terminaux H.323  doivent pouvoir analyser tous les messages H.245
multimediaSystemControlMessage (message de commande de systéme multimédia) et doivent
envoyer et recevoir tous les messages nécessaires pour implémenter les fonctions obligatoires ainsi
que les fonctions facultatives qu'accepte le terminal. On trouvera dans 1'Annexe A un tableau
répertoriant les messages H.245 obligatoires, facultatifs ou interdits pour les terminaux H.323. Les
terminaux H.323 doivent envoyer le message functionNotSupported (fonction non assurée) en
réponse aux messages de demande, de réponse ou de commande non reconnus qu'ils regoivent.

Une indication H.245 userInputlndication (indication de données d'usager) est disponible pour le
transport de caractéres alphanumériques de données d'usager a partir d'un bloc de touches ou
clavier, équivalant aux signaux a tonalités multifréquences (DTMF, dual-tone multifrequency)
utilisés en téléphonie analogique, ou de messages de numéros SBE de la Rec. UIT-T H.230. Cette
indication peut étre utilisée pour actionner manuellement des €équipements ¢€loignés, tels que des
systémes de messagerie vocale ou vidéo, des systémes d'information pilotés par menu, etc. Les
terminaux H.323 doivent assurer la transmission des caracteres de données d'usager 0-9, "*" et "#".
La transmission d'autres caracteres est facultative.

Trois messages de demande H.245 sont incompatibles avec les paquets de commande du protocole
RTCP. Les demandes de mise a jour rapide de l'image vidéo videoFastUpdatePicture et de mise a
jour rapide de macroblocs de l'image vidéo videoFastUpdateMB de mise a jour rapide de groupes
de blocs de I'image vidéo videoFastUpdateGOB de la Rec. UIT-T H.245 doivent étre utilisées a la
place des paquets de commande du protocole RTCP de demande interne (FIR, full intra request) et
d'accusé de réception négatif (NACK, negative acknowledgement). La capacité a accepter les
paquets FIR et NACK est signalée pendant I'échange de capacités H.245.
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6.2.8.1 Echange des capacités

L'échange des capacités doit étre effectué¢ suivant les procédures de la Rec. UIT-T H.245, laquelle
prévoit des capacités de réception et d'émission séparées, ainsi qu'une méthode permettant au
terminal de décrire sa capacit¢ a fonctionner simultanément dans différentes combinaisons de
modes.

Les capacités de réception décrivent la capacité du terminal a recevoir et a traiter les flux
d'information entrants. Les émetteurs doivent limiter les informations qu'ils transmettent a celles
que le récepteur a indiqué pouvoir recevoir. L'absence d'indication de capacité de réception signifie
que le terminal n'est pas équipé pour la réception (n'étant qu'un simple émetteur).

Les capacités d'émission décrivent la capacité du terminal a transmettre des flux d'information. Les
capacités d'émission permettent d'offrir aux récepteurs un choix de modes de fonctionnement
possibles, de maniére que le récepteur puisse demander le mode de réception qu'il préfere.
L'absence d'indication de capacité d'émission signifie que le terminal n'offre pas un choix de modes
préférés au récepteur (sa capacité d'émission étant toutefois égale a la capacité du récepteur).

Les capacités de réception-émission décrivent 'aptitude d'un terminal & recevoir et a émettre des
flux d'information lorsque ces capacités ne sont pas indépendantes et qu'il est exigé que ces
capacités soient les mémes dans les deux sens. Par exemple, une extrémité peut ne prendre en
charge qu'un mode de fonctionnement symétrique de codec pour ses codecs (G.711 ou bien G.729
dans les deux sens et non G.711 dans un sens et G.729 dans 1'autre). Une entité esclave doit aligner
son ordre de préférence en matiére de codec sur celui de l'entité maitre; ainsi, si l'ordre de
préférence de I'entité esclave est {G.729, G.711} et celui de I'entité maitre {G.711, G.729}, l'entité
esclave devra modifier son ordre de préférence pour qu'il devienne {G.711, G.729}. Méme si
I'ensemble des capacités du terminal avait déja été fixé, il devra étre remanié pour procéder a
'ouverture des canaux logiques.

Le terminal d'émission assigne a chaque mode individuel dans lequel le terminal peut fonctionner
un numéro dans un tableau de capacités capabilityTable. Ainsi, des numéros séparés seront
assignés a chacun des signaux audio G.723.1, audio G.728 et vidéo H.263 de format CIF.

Ces numéros de capacités sont groupés en structures alternativeCapabilitySet (ensemble de
capacités de repli). Chaque alternativeCapabilitySet indique que le terminal peut fonctionner dans
exactement un des modes listés dans I'ensemble. Par exemple, un listage alternativeCapabilitySet,
{G.711, G.723.1, G.728}, signifie que le terminal peut fonctionner dans l'un quelconque de ces
modes audio, mais pas dans plusieurs d'entre eux.

Ces structures alternativeCapabilitySet sont groupées en structures simultaneousCapabilities
(capacités simultanées). Chaque structure simultaneousCapabilities indique un ensemble de modes
que le terminal peut utiliser simultanément. Ainsi, une structure simultaneousCapabilities
contenant les deux structures alternativeCapabilitySet {H.261, H.263} et {G.711, G.723.1,
G.728} signifie que le terminal peut utiliser I'un ou l'autre des codecs vidéo simultanément avec I'un
quelconque des codecs audio. L'ensemble simultaneousCapabilities { {H.261}, {H.261, H.263},
{G.711, G.723.1, G.728} } signifie que le terminal peut utiliser deux voies vidéo et une voie audio
simultanément: une voie vidéo de type H.261, une autre voie vidéo de type H.261 ou H.263 et une
voie audio de type G.711, G.723.1 ou G.728.

Lorsqu'on utilise un codec en mode de fonctionnement symétrique (c'est-a-dire lorsque les capacités
receiveAndTransmitVideoCapability ou receiveAndTransmitAudioCapability sont utilisées),
l'entité maitre peut rejeter une demande openLogicalChannel émanant de I'entité esclave, si I'entité
maitre exige l'utilisation de codecs symétriques alors que le canal proposé n'est pas symétrique. Les
procédures de résolution des conflits sont décrites au § C.4.1.3/H.245. Le champ motif de
openLogicalChannelReject doit étre égal a masterSlaveConflict.

NOTE 1 — L'entité maitre peut envoyer un élément requestMode a l'esclave avec le codec approprié avant
d'envoyer un élément openLogicalChannelReject pour réclamer explicitement un codec particulier.
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NOTE 2 — Les capacités effectives consignées dans le tableau de capacités capabilityTable sont souvent
plus complexes qu'elles ne se présentent ici. Ainsi, chaque capacité H.263 indique un certain nombre de
précisions, dont la capacité a accepter divers formats d'image a des intervalles d'image minimaux donnés,
ainsi que la capacité a utiliser des modes de codage facultatifs. Pour une description compléte, voir la
Rec. UIT-T H.245.

Les capacités totales du terminal sont décrites par un ensemble de structures capabilityDescriptor
(descripteur de capacités), dont chacune est constituée d'une structure unique
simultaneousCapabilities et d'un numéro capabilityDescriptorNumber. En envoyant plus d'un
descripteur capabilityDescriptor, le terminal peut indiquer des dépendances entre les modes de
fonctionnement en décrivant les différents ensembles de modes qu'il peut utiliser simultanément.
Ainsi, I'émission par un terminal de deux structures capabilityDescriptor — I'une { {H.261, H.263},
{G.711, G.723.1, G.728} } comme dans l'exemple précédent, et l'autre { {H.262, { G.711} } —
signifie que le terminal peut aussi utiliser le codec vidéo H.262, mais seulement avec le codec
audio G.711 a niveau de complexité réduit.

Les terminaux peuvent dynamiquement ajouter des capacités pendant une session de
communication, en émettant des structures capabilityDescriptor additionnelles, ou supprimer des
capacités en envoyant des structures capabilityDescriptor révisées. Tous les terminaux H.323
doivent transmettre au moins une structure capabilityDescriptor.

Des capacités et des messages de commande non normalisés peuvent étre émis a l'aide de la
structure nonStandardParameter (parametre non normalis¢) définie dans la Rec. UIT-T H.245. 11
est a noter que si la signification des messages non normalisés est définie par les différentes
organisations, l'équipement construit par un constructeur peut signaler un message non normalisé
quelconque, si la signification en est connue.

Les terminaux peuvent réémettre des ensembles de capacités a tout moment, conformément aux
procédures de la Rec. UIT-T H.245.

6.2.8.2  Signalisation de voie logique

Chaque voie logique achemine les informations d'un émetteur a un ou plusieurs récepteurs; elle est
identifiée par un numéro de voie logique unique pour chaque sens de transmission.

Les voies logiques sont ouvertes et fermées a 1'aide des messages et des procédures d'ouverture et
de fermeture de voies logiques openLogicalChannel et closeLogicalChannel définis dans la
Rec. UIT-T H.245. A l'ouverture d'une voie logique, le message openLogicalChannel décrit
l'intégralité du contenu de la voie logique, y compris le type de média, l'algorithme utilisé, les
options éventuelles et toutes les autres informations dont le récepteur a besoin pour interpréter le
contenu de la voie logique. Les voies logiques peuvent étre fermées lorsqu'elles ne sont plus
nécessaires. Des voies logiques ouvertes peuvent rester inactives, si la source d'émission n'a pas
d'information a envoyer.

Etant unidirectionnelles, la plupart des voies logiques de la présente Recommandation autorisent
l'exploitation en mode asymétrique, dans lequel le nombre et le type des flux d'information different
dans chaque sens de transmission. Toutefois, s'il n'admet que certains modes de fonctionnement
symétrique, un récepteur peut envoyer un ensemble de capacités de réception qui refleétent ses
limitations, sauf dispositions contraires spécifiées dans la présente Recommandation. Les terminaux
peuvent aussi étre capables d'utiliser un mode de fonctionnement donné dans un seul sens de
transmission. Certains types de média, dont les protocoles de données de type T.120 par exemple,
ont par définition besoin d'un canal bidirectionnel pour fonctionner. En pareil cas, une seule voie
logique unidirectionnelle peut étre ouverte selon les procédures d'ouverture de canal bidirectionnel
de la Rec. UIT-T H.245.
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Les voies logiques doivent étre ouvertes selon la procédure suivante:

le terminal effectuant le lancement doit envoyer un message openLogicalChannel comme cela est
décrit dans la Rec. UIT-T H.245. Si la voie logique doit transporter un type de média utilisant le
protocole RTP (audio ou vidéo), le message openLogicalChannel doit comporter le parameétre
mediaControlChannel dans lequel figure I'adresse de transport de la voie RTCP inverse.

Le terminal destinataire doit répondre par un message openLogicalChannelAck comme cela est
décrit dans la Rec. UIT-T H.245. Si la voie logique doit transporter un type de média utilisant le
protocole RTP, le message openLogicalChannelAck doit comporter le parametre mediaChannel
dans lequel figure l'adresse de transport RTP de la voie de média ainsi que le paramétre
mediaControlChannel dans lequel figure 1'adresse de transport de la voie RTCP directe.

Pour les types de média (données T.120 par exemple) qui n'utilisent pas les protocoles RTP/RTCP,
les paramétres mediaControlChannel ne doivent pas étre présents.

Si une voie inverse correspondante est ouverte pour une session RTP existante donnée (dont
l'identificateur est sessionID), les adresses de transport figurant dans le parametre
mediaControlChannel et échangées par le processus openLogicalChannel doivent étre identiques
a celles qui sont utilisées pour la voie directe. Les valeurs sessionID 1, 2 et 3 sont préattribuées
respectivement aux sessions primaires audio, vidéo et de données. Méme l'extrémité esclave peut
ouvrir des voies logiques pour ces sessions primaires sans négocier la valeur sessionID avec
l'extrémité maitre. Cette derniére peut ouvrir une autre session avec une valeur sessionID donnée
supérieure a 3. L'extrémité esclave peut ouvrir une session correspondante avec la valeur sessionID
donnée. A défaut, l'extrémité esclave peut ouvrir d'autres sessions avec la sessionID=0 dans le
message openLogicalChannel, mais elle doit acquérir la valeur sessionID effective figurant dans le
message openLogicalChannelAck de l'extrémité maitre. En cas de collision dans laquelle les deux
extrémités tentent d'établir des sessions RTP conflictuelles au méme moment, l'extrémité maitre
doit rejeter la tentative conflictuelle comme cela est décrit dans la Rec. UIT-T H.245. La tentative
openLogicalChannel rejetée peut étre refaite ultérieurement.

Sauf spécification contraire pour un type de données particulier, les canaux de données fiables sont
bidirectionnels et, en tant que tels, doivent contenir les deux ¢éléments
forwardLogicalChannelParameters et reverseLogicalChannelParameters sans les éléments
mediaChannel. L'extrémité qui accepte la voie doit renvoyer 1'élément mediaChannel dans
1'é1ément reverseLogicalChannelParameters et doit étre en mesure d'accepter la connexion fiable
issue du point d'extrémité demandeur, avant d'envoyer le message openLogicalChannelAck.

Une extrémité qui accepte une voie bidirectionnelle fiable doit étre en mesure d'accepter une
connexion fiable issue du point d'extrémit¢ demandeur, avant de renvoyer le message
openLogicalChannelAck.

6.2.8.3 Modes préférés

Les récepteurs peuvent demander aux émetteurs d'indiquer un mode de fonctionnement donné en
envoyant le message de demande de mode requestMode H.245, qui décrit le mode souhaité. Les
émetteurs devraient, si possible, s'exécuter.

Une extrémité qui recoit la commande de mode multipoint multipointModeCommand en
provenance du controleur multipoint doit exécuter toutes les commandes de demande de mode
requestMode, si celles-ci font partie de son ensemble de capacités. A noter que dans une
conférence décentralisée, de méme que dans une conférence centralisée, toutes les commandes de
demande de mode requestMode du terminal sont adressées au contrdleur multipoint. Celui-ci peut
accéder ou non a la demande; les motifs qui présideront a cette décision sont laissés a I'appréciation
du constructeur.
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6.2.8.4 Choix du mode maitre ou esclave

Les procédures de choix du mode maitre ou esclave H.245 sont utilisées pour résoudre des conflits
entre deux extrémités pouvant toutes deux constituer le contréleur multipoint pour une conférence,
ou entre deux extrémités qui tentent d'ouvrir un canal bidirectionnel. Dans cette procédure, deux
extrémités échangent des numéros aléatoires dans le message de choix du mode maitre ou esclave
masterSlaveDetermination H.245, pour déterminer les extrémités maitre et esclave. Les
extrémités H.323 doivent pouvoir fonctionner a la fois dans les modes maitre et esclave. Les
extrémités doivent mettre terminalType a la valeur spécifiée dans le Tableau 1 ci-dessous et le
numéro statusDeterminationNumber 4 une valeur numérique aléatoire de 0a 2**~1. Un seul
numéro aléatoire doit étre choisi par l'extrémité pour chaque appel, sauf dans le cas de numéros
aléatoires identiques, comme indiqué dans la Rec. UIT-T H.245.

Tableau 1/H.323 — Types de terminaux H.323 pour
le choix du mode maitre ou esclave H.245

Tableau des valeurs TerminalType Entité H.323
Ensemble de caractéristiques Terminal | Passerelle Portier POI,lt de

conférence

Entité sans controleur multipoint 50 60 Sans objet Sans objet

Entité incorporant un contréleur multipoint 70 80 120 160

mais n'incorporant pas de processeur multipoint

Entité incorporant un contréleur multipoint Sans objet 90 130 170

avec processeur multipoint de données

Entité incorporant un contréleur multipoint Sans objet 100 140 180

avec processeur multipoint de données et audio

Entité incorporant un contréleur multipoint Sans objet 110 150 190

avec processeur multipoint de données, audio et

vidéo

Le contréleur multipoint activé, dans une conférence, doit utiliser une valeur de 240.

Si une entité H.323 unique peut participer a plusieurs appels ou communications, la valeur utilisée
pour le type terminalType dans le processus de choix du mode maitre ou esclave doit étre basée
sur les caractéristiques que l'entité H.323 a assignées ou assignera a l'appel dans lequel elle est
signalée.

Un contréleur multipoint qui agit déja en tant que tel doit toujours rester le contréleur multipoint
activé. Par conséquent, une fois qu'un controleur multipoint a été sélectionné en tant que controleur
multipoint activé dans une conférence, il doit utiliser la valeur contréleur multipoint activé pour
toutes les connexions ultérieures de raccordement a la conférence.

Si aucun contrdleur multipoint n'est activé et si les entités sont du méme type, l'entité H.323 dont
I'ensemble de caractéristiques est le plus grand (comme indiqué dans le Tableau 1) doit mener a
bien la procédure de choix du mode maitre ou esclave. Si aucun contrdleur multipoint n'est activé et
si les entités sont de types différents, un controleur multipoint situé dans un pont de conférence doit
avoir la priorité sur un contréleur multipoint situé dans un portier, lequel doit avoir la priorité sur un
contrdleur multipoint situé dans une passerelle, lequel a son tour doit avoir la priorité sur un
contréleur multipoint situé dans un terminal.

Si elle peut étre associée a au moins deux des classifications indiquées dans le Tableau 1, une
entité H.323 devrait utiliser la valeur la plus élevée pour laquelle elle présente les qualités requises.
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6.2.8.5  Valeurs des temporisateurs et des compteurs

Tous les temporisateurs définis dans la Rec. UIT-T H.245 devraient rester activés pendant des
durées au moins égales au temps maximal de remise des données autorisé par la couche Liaison de
données écoulant le trafic sur la voie de commande H.245, y compris les retransmissions
éventuelles.

Le compteur de nouvelles tentatives N100 H.245 devrait totaliser au moins 3 nouvelles tentatives.

Les procédures relatives au traitement des erreurs de protocole H.245 font l'objet du § 8.6.

6.2.8.6 Transmission d'un flux multiplexé dans une seule voie logique

Plusieurs flux médias peuvent étre multiplexés dans une seule voie logique. Un flux multiplexé
contient plusieurs flux médias utilisant le protocole de multiplexage H.222.0 [46] ou H.223 [47] et
transmis sous la forme d'une série de paquets RTP. Grace a ces protocoles de multiplexage, une
extrémité H.323 peut profiter de certains avantages comme une utilisation plus efficace de la
largeur de bande, une synchronisation précise des médias et un faible retard de transmission
multimédia.

Il existe deux modes de commande de la configuration d'un flux multiplexé. Le premier consiste a
transmettre des messages H.245 a l'intérieur des paquets RTP des flux multiplexés. Dans ce cas, les
extrémités H.323 ouvrent d'abord, par la procédure H.245 de signalisation de voie logique, un canal
logique bidirectionnel pour la transmission du flux multiplexé en tant que flux média RTP normal.
Puis la commande de flux multiplexé est assurée au moyen de messages H.245 contenus dans des
paquets RTP du flux multiplexé visé. La commande du flux multiplex¢ inclut I'échange de capacités
concernant les codecs médias disponibles pour ce flux multiplexé, 1'échange de tables de
multiplexage et 1'ouverture/la fermeture de voies logiques. Les numéros de voie logique dans un
flux multiplexé sont indépendants de ceux des autres flux multiplexés ou de ceux des voies
logiques H.245.

L'autre fagon de commander la configuration d'un flux multiplexé consiste a contrdler les voies
logiques du flux multiplexé¢ comme s'il s'agissait de voies logiques non multiplexées, c'est-a-dire
que les messages H.245 pour le flux multiplexé sont transmis comme les autres messages H.245.
Dans ce cas, une extrémité H.323 ouvre, au moyen de la procédure de signalisation de voie
logique H.245, une voie logique unidirectionnelle ou un canal logique bidirectionnel pour la
transmission du flux multiplexé comme un flux média RTP normal. L'on ouvre ensuite les voies
logiques dans le flux multiplexé au moyen de la signalisation de voie logique avec les parametres de
la configuration du protocole de multiplexage et avec le numéro de voie logique du flux multiplexé
dans lequel la nouvelle voie logique doit étre ouverte.

6.2.8.6.1 Echange de capacités relatif au flux multiplexé

Les terminaux H.323 prenant en charge les flux multiplexés indiquent cette capacité en insérant un
¢lément MultiplexedStreamCapability dans le cadre de la capacité du terminal. Le paramétre
controlOnMuxStream contenu dans ['élément MultiplexedStreamCapability indique si le
terminal prend en charge la commande du flux multiplexé au moyen de messages H.245 ou au
moyen des paquets RTP du flux multiplexé proprement dit. Si la valeur du paramétre
controlOnMuxStream est "TRUE", la capacité¢ des codecs en terme de flux multiplexé peut étre
mise a la  valeur du parametre capabilityOnMuxStream. Si le  parameétre
capabilityOnMuxStream n'existe pas, le terminal doit appliquer la procédure d'échange de
capacités en envoyant les messages H.245 dans les paquets RTP du flux multiplexé, apres
I'ouverture de la voie logique pour ce flux. Si la valeur du paramétre controlOnMuxStream est
"FALSE", la capacité des codecs du flux multiplexé doit étre mise a la valeur du parametre
capabilityOnMuxStream.
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6.2.8.6.2 Signalisation par voies logiques pour transporter un flux multiplexé

La voie logique pour le flux multiplexé est ouverte par 1'envoi d'un message openLogicalChannel
contenant le type dataType d'un élément MultiplexedStreamCapability ainsi que les paramétres
multiplexParameters contenus dans le parametre h2250LogicalChannelParameters. Si la valeur
du paramétre controlOnMuxStream contenu dans MultiplexedStreamCapability est "TRUE", la
voie logique doit étre ouverte sous la forme d'un canal logique bidirectionnel, c'est-a-dire que le
paramétre reverseLogicalChannelParameters doit étre activé. Sinon, la voie logique peut étre
ouverte en tant que voie logique unidirectionnelle. Noter que si la voie logique est ouverte dans un
seul sens, une partie de la fonction de protocole multiplex ne pourra pas étre utilisée, p. ex. la
fonction AL3 de la Rec. UIT-T H.223 ne peut pas étre utilisée dans les voies logiques
unidirectionnelles.

Un terminal ne peut pas ouvrir plus d'une seule voie logique si la valeur du parameétre
multiplexFormat contenu dans h223Capability et controlOnMuxStream est "FALSE".

6.2.8.6.3 Signalisation par voies logiques pour transporter un flux média dans un flux
multiplexé

La voie logique contenue dans un flux multiplexé est ouverte par l'envoi d'un message
openLogicalChannel avec le type dataType appropri¢ au média a acheminer et avec le parametre
multiplexParameters du protocole multiplex appropri¢é qui est utilis¢ (c'est-a-dire avec le
parametre  h223logicalChannelParameters). En cas de messages H.223, la procédure de
signalisation de la table de multiplexage doit également étre appliquée avant ou apres cette
signalisation de voie logique, comme décrit au § 6.4.2/H.324.

Si la valeur du parametre controlOnMuxStream est "TRUE", ces messages H.245 sont acheminés
a l'intérieur des paquets RTP pour le flux multiplexé dans lequel la nouvelle voie logique est
ouverte. En cas de messages H.223, les messages H.245 MultimediaSystemControlMessage sont
protégés par le protocole de retransmission simple (SRP, simple retransmission protocol) et
acheminés dans la voie logique n° 0 du flux multiplexé, comme décrit au § 6.5.4/H.324.

Si la valeur du paramétre controlOnMuxStream est "FALSE", ces messages H.245 sont
acheminés dans une voie de commande H.245 comme cela est d'usage. En cas de messages
H.222.0, les identificateurs resourcelD du parametre h2220LogicalChannelParameters sont mis
au numéro de voie logique du flux multiplexé dans lequel la nouvelle voie logique doit étre ouverte.
Noter qu'en cas de messages H.223, cette signalisation n'est pas requise car il n'existe pas plus d'une
seule voie logique.

Les voies logiques contenues dans le flux multiplexé sont fermées par l'envoi de messages
closeLogicalChannel, qui sont transmis de la méme facon que les messages openLogicalChannel
pour les mémes voies.

6.2.8.6.4 Signalisation par voie logique pour fermer un flux multiplexé

La voie logique pour le flux multiplexé qui est ouverte avec le parametre controlOnMuxStream
mis a la valeur "TRUE" peut étre fermée a tout moment au moyen d'un message
closeLogicalChannel. La voie logique pour le flux multiplexé qui est ouverte avec le parameétre
controlOnMuxStream mis a la valeur "FALSE" ne peut étre fermée qu'apres la fermeture de toutes
les voies logiques de ce flux multiplexé.

6.2.9 Fonction de signalisation RAS

La fonction de signalisation RAS utilise des messages H.225.0 pour mener a bien différentes
procédures — enregistrement, admissions, modification de largeur de bande, indication d'état et
libération — entre extrémités et portiers. La voie de signalisation RAS est indépendante de la voie de
signalisation d'appel et de la voie de commande H.245. Les procédures d'ouverture de voie logique
H.245 ne sont pas utilisées pour établir la voie de signalisation RAS. Dans des environnements de
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réseaux sans portier, la voie de signalisation RAS n'est pas utilisée. Dans des environnements de
réseaux avec portier (zone), la voie de signalisation RAS est ouverte entre I'extrémité et le portier.
La voie de signalisation RAS est ouverte avant 1'établissement d'autres voies entre extrémités
H.323. Cette voie est décrite en détail au § 7.

6.2.10 Fonction de signalisation d'appel

La fonction de signalisation d'appel utilise la signalisation d'appel H.225.0 pour établir une
connexion entre deux extrémités H.323. La voie de signalisation d'appel est indépendante de la voie
RAS et de la voie de commande H.245. Les procédures d'ouverture de voie logique H.245 ne sont
pas utilisées pour établir la voie de signalisation d'appel. Celle-ci est ouverte avant I'établissement
de la voie H.245 et des autres voies logiques entre extrémités H.323. Dans des systémes sans
portier, la voie de signalisation d'appel est ouverte entre les deux extrémités participant a 1'appel.
Dans des systémes avec portier, la voie de signalisation d'appel est ouverte entre 1'extrémité et le
portier, ou entre les extrémités elles-mémes telles qu'elles ont été choisies par le portier. Cette voie
est décrite en détail au § 7.

6.2.11 Couche H.225.0

Les voies logiques des informations vidéo, audio, de données ou de commande sont établies
conformément aux procédures de la Rec. UIT-T H.245. Les voies logiques sont unidirectionnelles
et indépendantes dans chaque sens de transmission. Certaines voies logiques, telles que les voies
pour données, peuvent étre bidirectionnelles, étant associées entre elles par la procédure d'ouverture
de canal logique bidirectionnel de la Rec. UIT-T H.245. Les voies logiques de transmission de
chaque type de média peuvent étre établies en n'importe quel nombre, sauf la voie de commande
H.245 qui ne doit étre établie qu'a raison d'une seule voie par appel. Les extrémités H.323 utilisent,
outre les voies logiques, deux voies de signalisation pour la commande d'appel et les fonctions
relatives au portier. Le formatage utilisé pour ces voies doit étre conforme a la Rec. UIT-T H.225.0.

6.2.11.1 Numéros de voie logique

Chaque voie logique est identifiée par un numéro de voie logique (LCN, logical channel number),
de 0 & 65535, qui sert uniquement a associer les voies logiques a la connexion de transport. Les
numéros de voies logiques sont sélectionnés arbitrairement par 1'émetteur, a l'exception de la voie
logique 0 qui doit étre assignée en permanence a la voie de commande H.245. L'adresse de
transport effective a destination de laquelle 1'émetteur doit émettre doit étre renvoyée par le
récepteur dans le message d'accusé de réception d'ouverture de voie logique
openLogicalChannelAck.

6.2.11.2 Limites de débit de voie logique

La largeur de bande d'une voie logique doit avoir une limite supérieure spécifiée par la capacité
d'émission minimale de I'extrémité (lorsque cette capacité est spécifiée) et la capacité de réception
de l'extrémité de destination. Compte tenu de cette limite, une extrémité doit ouvrir une voie
logique a un débit égal ou inférieur a cette limite supérieure. Un émetteur doit transmettre un flux
d'information dans la voie logique a un débit égal ou inférieur au débit d'ouverture de la voie
logique. Cette limite s'applique aux flux d'information contenus dans la ou les voies logiques, non
compris les en-tétes RTP, les en-tétes de charge utile RTP, les en-tétes de réseau et autres préfixes.

Les extrémités H.323 doivent satisfaire au message flowControlCommand H.245, qui impose une
limite au débit d'une voie logique ou au débit composite de toutes les voies logiques. Les extrémités
H.323 qui souhaitent limiter le débit d'une voie logique, ou le débit composite de toutes les voies
logiques devraient envoyer le message de commande flowControlCommand a l'extrémité
émettrice.

Rec. UIT-T H.323 (07/2003) 31



Lorsqu'il n'a pas d'informations a envoyer dans une voie donnée, le terminal doit s'abstenir d'en
envoyer. Des données de remplissage ne doivent pas étre envoyées sur le réseau afin de maintenir
un débit de données spécifique.

6.3 Caractéristiques des passerelles

La passerelle doit assurer la conversion voulue entre les formats de transmission (par exemple, du
format H.225.0 au format H.221 ou vice versa) ainsi qu'entre les procédures de communication (par
exemple de la procédure H.245 a la procédure H.242 ou vice versa). Cette conversion est spécifiée
dans la Rec. UIT-T H.246. La passerelle doit aussi assurer 1'établissement et la libération des
communications tant du coté réseau que du coté réseau a commutation de circuits (RCC). La
conversion entre les formats vidéo, audio et de données peut aussi étre assurée dans la passerelle.
En général, la passerelle (lorsqu'elle ne fait pas office de pont de conférence) a pour rdle d'informer
une extrémité du RCC des caractéristiques d'une extrémité du réseau, et vice versa, de fagon

transparente.

Une extrémité H.323 peut communiquer avec une autre extrémité H.323 directement sur le méme
réseau, sans l'intermédiaire d'une passerelle. Celle-ci peut étre omise s'il n'est pas nécessaire
d'établir des communications avec les terminaux du réseau a commutation de circuits (par
opposition aux terminaux du réseau). Un terminal situé sur un segment du réseau peut aussi avoir la
possibilité d'appeler un numéro extérieur par l'intermédiaire d'une passerelle et de revenir sur le
réseau par l'intermédiaire d'une autre passerelle afin de contourner un routeur ou une liaison a faible
largeur de bande.

La passerelle présente les caractéristiques d'un terminal ou d'un pont de conférence H.323 sur le
réseau et les caractéristiques d'un terminal ou d'un pont de conférence du réseau a commutation de
circuits sur ce méme réseau. Le choix du terminal ou du pont de conférence est laiss¢ a
'appréciation du constructeur. La passerelle assure la conversion nécessaire entre les différents
types de terminaux. Il est a noter que celle-ci peut initialement faire fonction de terminal, puis, en
utilisant la signalisation H.245, commencer a jouer le role d'un pont de conférence pour la méme
communication établie initialement point a point. Les portiers savent quels sont les terminaux qui
font office de passerelle, cette indication leur ¢étant fournie au moment ou chaque
terminal/passerelle se fait enregistrer aupres de son portier.

Une passerelle qui transmet des données T.120 entre le réseau a commutation de circuits et le
réseau peut comporter un fournisseur de systtme MCS T.120 qui connecte les fournisseurs de
services MCS T.120 du réseau aux fournisseurs de services MCS T.120 du réseau a commutation
de circuits.

La Figure 5 montre quatre exemples de configurations de passerelle H.323. Les schémas de
configuration montrent les fonctions de terminal ou de pont de conférence H.323, les fonctions de
terminal ou de pont de conférence du réseau a commutation de circuits (RCC) et la fonction de
conversion. La fonction de terminal H.323 présente les caractéristiques décrites au § 6.2. La
fonction de pont de conférence H.323 présente les caractéristiques décrites au § 6.5. La passerelle se
présente pour les autres terminaux H.323 du réseau sous la forme d'un ou de plusieurs
terminaux H.323 ou d'un pont de conférence H.323. Elle communique avec les autres
terminaux H.323 selon les procédures spécifié¢es dans la présente Recommandation.

La fonction de terminal ou de pont de conférence du RCC présente les caractéristiques décrites dans
la Recommandation pertinente (H.310, H.320, H.321, H.322, H.324, V.70 — terminaux ne
fonctionnant qu'en mode téléphonique sur le RTGC ou le RNIS). La passerelle se présente pour les
terminaux du RCC sous la forme d'un ou de plusieurs terminaux ou ponts de conférence de méme
type. Elle communique avec un autre terminal du RCC par les procédures décrites dans la
Recommandation relative a ce terminal. Les procédures de signalisation du RCC ne relévent pas du
domaine d'application de la présente Recommandation, incluant des questions comme celle de
savoir si la passerelle H.323 se présente pour le RCC sous la forme d'un terminal ou d'un réseau. Il

32 Rec. UIT-T H.323 (07/2003)



est a noter qu'une passerelle peut convertir le mode H.323 directement au mode H.324 ou H.310
sans passer par le mode H.320.

Les passerelles assurant l'interfonctionnement avec des terminaux fonctionnant uniquement en
mode téléphonique sur le RTGC ou le RNIS devraient générer et détecter des signaux a tonalités
multifréquences (DTMF) correspondant aux indications de données d'usager userInputIndications
H.245 pour les caractéres 0-9,* et #. En outre, il se peut que les passerelles puissent générer et
détecter des signaux DTMF, des tonalités téléphoniques et des signaux téléphoniques correspondant
a ces événements transportés avec un type spécial de charge utile RTP, tel que décrit au § 10.5.

La fonction de conversion assure la conversion nécessaire du format de transmission des flux de
signaux de commande, audio, vidéo et de données entre les différentes Recommandations relatives
aux terminaux. Au minimum, la passerelle doit assurer une fonction de conversion du format de
transmission, des signaux et des procédures d'établissement des communications ainsi que des
signaux et des procédures de commande des communications. En cas de nécessité, la passerelle doit
assurer la conversion H.242 a H.245. La passerelle assure la conversion voulue entre la
signalisation d'appel H.225.0 et le systéme de signalisation du RCC (Q.931, Q.2931, etc.). La
conversion entre les messages de signalisation d'appel H.225.0 sur le réseau et les messages Q.931
sur le réseau a commutation de circuits est décrite dans la Rec. UIT-T H.246.

Toute la signalisation d'appel recue par la passerelle en provenance d'une extrémité du RCC et non
applicable a la passerelle doit passer par l'intermédiaire de I'extrémité du réseau, et vice versa. Cette
signalisation comprend, sans y étre limitée, les messages de la Rec. UIT-T Q.932 et des séries des
Recommandations UIT-T Q.950 et H.450. Les extrémités H.323 pourront ainsi implémenter les
services complémentaires définis dans ces Recommandations. Le traitement des autres systemes de
signalisation d'appel du réseau a commutation de circuits est a étudier.

La présente Recommandation décrit la connexion d'un terminal H.323 du réseau a un terminal
externe du réseau a commutation de circuits, par l'intermédiaire de la passerelle. Le nombre effectif
de terminaux H.323 pouvant communiquer par l'intermédiaire de la passerelle n'est pas soumis a
normalisation. De méme, le nombre de connexions du réseau a commutation de circuits, le nombre
de conférences indépendantes simultanées, les fonctions de conversion audio/vidéo/données ainsi
que l'inclusion de fonctions multipoint, sont laissés a I'appréciation du constructeur. Si la passerelle
intégre une fonction de pont de conférence coté réseau, cette fonction doit étre un pont de
conférence H.323 du c6té du réseau. Si la passerelle intégre une fonction de pont de conférence coté
réseau a commutation de circuits, celle-ci peut se présenter sous la forme d'un pont de
conférence H.231/H.243 ou d'un pont de conférence pour systémes H.310 ou H.324 (ces ponts de
conférence sont indiqués comme devant faire l'objet d'un complément d'é¢tude dans les

Recommandations concernées) du c6té du réseau a commutation de circuits.

Une passerelle peut étre connectée par l'intermédiaire du RCC a d'autres passerelles pour mettre en
communication des terminaux H.323 n'appartenant pas au méme réseau.

Les équipements qui assurent l'interconnexion transparente de réseaux sans utiliser de protocoles de
la série H (routeurs et postes a sélection automatique a l'arrivée, par exemple) ne sont pas des
passerelles au sens de la présente Recommandation.
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Figure 5/H.323 — Configuration des passerelles H.323

6.3.1 Décomposition de passerelle

Le présent paragraphe définit un groupe d'interfaces et de fonctions a utiliser pour décomposer des
passerelles H.323. Il vise chaque interface et son protocole résultant, mais certaines
implémentations de passerelle peuvent choisir de grouper deux ou plus de deux composants
fonctionnels pour former un seul dispositif physique. C'est pourquoi des interfaces peuvent offrir la
capacité de transport en retour transparent d'autres protocoles.

Dans la Figure 6, le composant média a commutation de paquets/circuits recoit une voie meédia
RCC et convertit ces flux en média en mode paquet a l'interface avec le réseau en mode paquet.
L'interface A représente le protocole de commande de dispositif défini dans la Rec. UIT-T H.248:
ce protocole sert a créer, a modifier et a supprimer des connexions médias de passerelle. Le
composant de logique de commande assurera l'interfonctionnement de signalisation entre le RCC et
les fonctions H.323 de la passerelle.

L'interface B représente les composants de protocole H.225.0 et H.245 qui constituent les interfaces
de signalisation du coté paquet de la passerelle.

L'interface C décrira la fonction de commande d'appel de type RNIS entre les services RCC de
signalisation FAS et la logique de commande de passerelle. L'interface D est un protocole qui
achemine la signalisation RCC autre que FAS jusqu'au controleur. Cette décomposition offre la
flexibilit¢ nécessaire pour conserver les séquences codées SS7. Elle permet également au
commutateur SS7 de desservir plusieurs controleurs de passerelle décomposée.
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Les ¢éléments de commande de ressource établissent une distinction entre les ressources a
interprétation de haut niveau dans le contréleur de passerelle et les ressources a interprétation de
niveau inférieur dans un dispositif de passerelle.

Les interfaces RCC sont décrites comme étant une interface de bas niveau qui transporte la
signalisation et une terminaison de signalisation RCC de haut niveau qui interfonctionne avec le
controleur de la passerelle considérée. Cette signalisation peut étre de type FAS, comme dans le cas
d'une interface PRI du RNIS, ou de type NFAS, comme dans le cas du SS7.

La Figure 6 ne représente pas une décomposition physique a ce point. Le défi posé aux vendeurs de
passerelles consiste a regrouper ces composants dans des dispositifs physiques et a réaliser les
interfaces associées de fagon a produire des passerelles H.323 a modularité élevée et compatibles
entre de nombreux vendeurs. L'interface X est l'interface H.323 externe. L'interface Y est l'interface
externe avec les médias en mode paquet (c'est-a-dire avec le protocole RTP) et l'interface Z est
l'interface externe avec le RCC.

Terminaison de
signalisation
RAS

Terminaison de
transport de
signalisation RCC

Terminaison de
signalisation
RCC

Commande de
ressource de
couche supérieure

Terminaison de
signalisation
H.245

o H.323_F6
Terminaison de

signalisation
H.225.0

Commande de
ressource de
couche inférieure

Terminaison de
média en mode
paquet ou en
mode circuit

Figure 6/H.323 — Architecture fonctionnelle de la passerelle décomposée

6.3.1.1 Décompositions physiques

Le présent paragraphe décrit des exemples de décomposition possible de passerelle avec les
interfaces nécessaires. Les interfaces externes, telles que H.323 et RCC, restent de toute fagon
inchangées. La partie controleur de la passerelle physique est appelée controleur de passerelle
média (MGC). Les fonctions du contréleur MGC sont les suivantes:

. traiter les messages de signalisation RAS H.225.0 avec un portier externe;
. traiter facultativement l'interface de signalisation SS7;
. traiter facultativement l'interface de signalisation H.323.

Le composant de passerelle média (MG):

. recoit l'interface avec le réseau IP;
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. recoit I'arc RCC;
. peut traiter la signalisation H.323 dans certaines décompositions physiques;

. peut traiter la signalisation FAS du RCC dans certaines décompositions physiques.

Les passerelles décomposées n'ont pas besoin de prendre en charge toutes les interfaces mais
l'interface A, qui met en évidence la distinction MGC/MG, est un €élément obligatoire de toutes les
décompositions, ce qui permet a un controleur MGC de commander différents types de passerelle
média pouvant éEtre optimisés pour certaines applications (p. ex. les passerelles
voix H.320/multimédia H.323). La décomposition des interfaces B et C dans une passerelle média,
qui peut nécessiter un protocole pour renvoyer la signalisation de la passerelle média au
contrdleur MGC, fera I'objet d'une étude complémentaire.

La passerelle média recoit les médias en mode IP ou ATM du c6té RCP et les canaux supports du
coté des interfaces avec le RCC. Le c6té RCP peut étre en mode IP ou ATM ou en interface avec un
réseau ATM dans lequel des paquets audio et vidéo traversent des connexions ATM originales
conformément a I'Annexe C.

Le controleur MGC et la passerelle média établissent une distinction entre les €éléments de gestion
de ressource de haut niveau et de bas niveau. Le controleur MGC est chargé de la gestion de
ressource de haut niveau, par laquelle il interprete la disponibilité de ressources telles que des
annuleurs d'écho mais n'assigne pas de ressources spécifiques a des sessions particulicres de
passerelle. La passerelle média est chargée de l'affectation et de la gestion des ressources de bas
niveau, ainsi que des manipulations de matériel requises pour commuter et traiter des flux médias a
l'intérieur de la passerelle média.

6.3.1.1.1 Passerelles SS7 distinctes

La Figure 7 représente une décomposition possible de passerelle ISUP-vers-H.323, dans laquelle les
fonctions de passerelle SS7, de controleur MGC et de passerelle média sont décomposées en
dispositifs physiques distincts. Cet arrangement met en évidence une interface D de transport de
signalisation ISUP et l'interface A de commande de dispositif.

Pour faciliter l'interopérabilité, les configurations de passerelle décomposée doivent prendre en
charge l'interface A et contenir les signalisations H.323 et RCC dans le contréleur MGC.
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Figure 7/H.323 — Décomposition de passerelle SS7
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6.3.1.1.2 Décomposition de passerelle FAS

H.323_F7

La décomposition de passerelle représentée sur la Figure 8 isole les services RCC de signalisation
FAS tels que l'interface PRI du RNIS dans la passerelle média et conserve la signalisation H.323
dans le controleur MGC, ce qui met en évidence les interfaces C et A entre la passerelle média et le

controleur MGC.
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Figure 8/H.323 — Passerelle FAS avec signalisation H.323 dans la passerelle média

6.3.1.1.3 Passerelle SS7 avec signalisation H.323 dans la passerelle média

La décomposition représentée sur la Figure 9 met en évidence l'interface SS7 du contréleur MGC et

déploie la signalisation H.323 aux interfaces D, A et B avec passerelle média.

38

Rec. UIT-T H.323 (07/2003)




MGC Passerelle SS7

Terminaison de Commande Terminaison Terminaison
signalisation de ressource de signalisation de transport de
RAS de couche supérieure RCC signalisation RCC

H.323_F9

Terminaison de Commande
signalisation de ressource
H.225.0 de couche inférieure

Terminaison de Terminaison de
signalisation média en mode
H.245 circuit ou paquet

Figure 9/H.323 — Signalisation SS7 recue dans la passerelle média

6.3.1.1.4 Signalisations FAS et H.323 dans la passerelle média

I1 existe des prescriptions pour passerelles H.320 décomposées, telles que les signalisations H.323
et RCC soient toutes deux présentes dans la passerelle média, en plus des terminaisons des réseaux
en mode circuit et en mode paquet. Dans cette décomposition, la signalisation est traitée localement
par la passerelle média et les notifications d'événement sont signalées au contréleur MGC (voir
Figure 10).
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Figure 10/H.323 — Signalisations FAS et H.323 dans la passerelle média

6.3.1.1.5 Signalisation SS7 dans la passerelle média

La décomposition décrite dans la Figure 11 fait aboutir le réseau SS7 dans la passerelle média et
met en évidence l'interface D entre le controleur MGC et la passerelle média.
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Figure 11/H.323 — Signalisation SS7 aboutissant dans la passerelle média

6.3.2 Applications de passerelle

Il existe de nombreuses applications pour passerelles décomposées et composites. Les vendeurs
et/ou les exploitants peuvent décider d'utiliser une passerelle composite ou décomposée selon les

exigences applicatives. Les passerelles décomposées sont appelées par la Rec. UIT-T H.248 a
interfonctionner avec les passerelles composites.

Le présent paragraphe analyse quelques termes partagés entre équipements H.323, RCC et H.248. 11
donne également des exemples de passerelles applicatives. Il ne vise pas a donner une liste
compléte de toutes les applications ni a illustrer la seule fagon dont de telles applications peuvent

étre prises en charge. Dans ce paragraphe, les termes passerelle média, controleur MGC et
passerelle représentent des réalisations physiques de ces dispositifs.

6.3.2.1 Apercu général des passerelles de jonction et d'accés

Les termes passerelle de jonction et passerelle d'acces sont utilisés dans les deux Rec. UIT-T H.323
et H.248. Ils font également partie de la terminologie de la commutation de circuits, ou ils
s'appliquent aux commutateurs de transit et d'accés. Comme les mémes mots servent a désigner

différents éléments dans le contexte de trois architectures différentes, le présent paragraphe tente de
préciser les nuances terminologiques.
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6.3.2.1.1 Terminologie RCC

Dans le RCC, un commutateur "de transit" ou "de jonction" raccorde des réseaux utilisant un
protocole d'interface NNI comme SS7/ISUP ou CAS/NNI. Un commutateur "d'acces" possede des
connexions d'usager utilisant une interface BRI/PRI avec également une connexion a un plus grand
réseau au moyen de protocoles d'interface NNI. Un commutateur "mixte" peut avoir les deux
fonctions.

6.3.2.1.2 Terminologie H.323

Dans les réseaux H.323, une passerelle "de jonction" remplit une véritable fonction de tandem qui
est transparente aux réseaux rattachés. Ces derniers peuvent étre de type SS7, QSIG ou autre. Dans
tous les cas cependant, la canalisation en tunnel est utilisée afin de créer une transparence complete
et une véritable fonction tandem. L'interfonctionnement entre versions de 1'ISUP est considéré
comme intervenant a l'extérieur du réseau H.323. La canalisation en tunnel est fondée sur la
négociation de protocole H.225.0 et sur I'Annexe M.

Une passerelle "d'accés" H.323 fournit une fonction d'interfonctionnement avec un autre réseau, une
autre entreprise ou une autre extrémité dont la transparence n'est pas totale. Les protocoles mis en
interfonctionnement sont par exemple les suivants:

. SS7/ISUP, conformément a I'Annexe C/H.246;
. QSIG, conformément a la Rec. UIT-T H.450;
. H.320, conformément a I'Annexe A/H.246.

Il convient de noter que la passerelle "de jonction" H.323 et le commutateur "de transit" RCC
remplissent la méme fonction, tandis que la "passerelle d'acces" H.323 et le "commutateur
d'acces" RCC jouent des roles trés différents. Un point de confusion particulier est que le
protocole H.225.0 assure la signalisation des deux interfaces UNI et NNI dans le réseau H.323 et
qu'il joue dans le RCC les deux rdles de I'I[SUP et des interfaces BRI/PRI du RNIS. Le
protocole H.323 n'opére pas les distinctions de signalisation UNI/NNI qui sont effectuées dans
le RCC et la signalisation d'appel est la méme entre extrémités directement gérées ou passant par
lI'intermédiaire d'élément de réseau comme un portier H.323 ou un ¢élément périphérique (BE,
border element).

La Figure 12 résume les points ci-dessus. Elle montre ¢galement la relation entre domaines H.323,
qui posseédent certaines caractéristiques de type RCC. Il importe toutefois de ne pas perdre de vue le
fait que le protocole H.225.0 est aussi utilisé pour toutes les signalisations d'appel, que ce soit entre
terminaux, entre zones ou entre domaines. Par ailleurs, les zones et les domaines sont
essentiellement virtuels plutdt que physiques et les commutateurs (par exemple, des brasseurs ATM
utilisés pour le routage de paquets IP), bien qu'éventuellement présents, ne sont pas visibles d'un
point situ¢ au-dessus de la couche IP du réseau en mode paquet.
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Figure 12/H.323 — Relation entre passerelles H.323, RCC et H.248

6.3.2.1.3 Terminologie H.248

La Rec. UIT-T H.248 fait ¢galement usage des termes "passerelle de jonction" et "passerelle
d'acces". Compte tenu du fait que les dispositifs H.248 peuvent étre considérés comme étant de
simples décompositions de passerelles composites H.323 en controleurs MGC et en passerelles
médias, 1'on part du principe que les contréleurs MGC prennent en charge le protocole H.323 et
interfonctionnent au moyen du protocole H.225.0, exactement comme toute autre passerelle H.323,
y compris la canalisation en tunnel de la signalisation ISUP, etc. Considérés du point de vue d'une
décomposition, ces termes prennent cependant des significations qui varient légérement. Une
"passerelle de jonction" est telle que la signalisation est connectée directement au contréleur MGC,
c'est-a-dire a I'ISUP, alors qu'une "passerelle d'acces" est telle que la signalisation arrive
directement dans le contréleur MGC (c'est-a-dire dans 1'ISUP) alors qu'une "passerelle d'acces" est
telle que la signalisation arrive a la passerelle média puis est transmise au controleur MGC par
protocole H.248. Il importe de noter qu'une "passerelle d'acces", bien qu'elle puisse prendre en
charge un protocole d'interface UNI, peut aussi prendre en charge des protocoles de signalisation
CAS d'interface NNI, de sorte que la définition d'une "passerelle d'acceés" H.248 comme une
passerelle prenant en charge une interface UNI n'est pas exacte.

La Figure 13 décrit l'architecture du protocole H.248. Il y a lieu de noter que des passerelles H.323
composites sont souvent utilisées comme "passerelles d'accés" dans les systetmes H.248 tels
qu'illustrés. Le schéma montre un controleur MGC H.248 et un portier H.323 copositionnés.
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Figure 13/H.323 — Relation entre protocoles H.323 et H.248

6.3.2.2  Passerelles de jonction de fournisseur de services

La Figure 14 montre un exemple d'appel routé dans un réseau a commutation de paquets entre deux
passerelles de jonction de fournisseur de services. Dans cette application, le réseau & commutation
de paquets joue le role d'un réseau vocal en cascade pour le fournisseur de service. Pour cette
application, l'interface A sert & commander les passerelles médias. Le réseau en mode paquet se
raccorde au réseau a commutation de circuits par canaux sémaphores SS7 et par jonctions entre
machines (IMT). La Figure 14 décrit le cas de l'utilisation de canaux sémaphores par l'interface A
du SS7 pour le raccordement au réseau SS7. Dans ce cas, le controleur MGC regoit directement les
canaux sémaphores et non par l'intermédiaire d'une passerelle de signalisation. Les controleurs
MGC se transmettent les uns aux autres les informations sémaphores au moyen de l'interface X (par
exemple par canalisation des signaux ISUP en tunnel dans une connexion H.225.0). Le trafic vocal
s'écoule entre les deux passerelles.

Controleur Controleur
Signalisation MGC X MGC Signalisation
SS7 SS7
A A
Passerelle | Passerelle
Jonction média Flux média Jonction
IMT média IMT
H.323_F14

Figure 14/H.323 — Décomposition de deux passerelles de
jonction de fournisseur de service
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6.3.2.3 Passerelles d'accés de fournisseur de services

La Figure 15 montre un exemple d'appel routé dans un réseau & commutation de paquets entre une
passerelle d'acces composite H.323 de fournisseur de services et une passerelle de jonction
décomposée de fournisseur de services. Dans cette application, le fournisseur de services offre une
interface de signalisation voie par voie (CAS, channel associated signalling) a un systéme
autocommutateur d'entreprise pour transporter des communications vocales dans le réseau de ce
fournisseur. La signalisation d'appel H.225.0 est utilisée entre la passerelle composite et la
passerelle décomposée. Le controleur MGC assure la signalisation SS7 appropriée pour
communiquer avec le réseau SS7 du fournisseur de services et avec le RCC. Dans cet exemple, la
liaison X est en protocole H.225.0 et le controleur MGC implémente une fonction
d'interfonctionnement conforme a 1'Annexe E/H.246.

Bien qu'il existe des Recommandations qui décrivent l'interfonctionnement entre divers protocoles
tels qu'ISUP et H.323, il convient que les fournisseurs de services et les constructeurs calculent
précisément le moment ou il convient d'effectuer un tel interfonctionnement ainsi que le nombre de
tels points d'interfonctionnement. Celui-ci peut ne pas assurer une conversion parfaite entre deux
protocoles et des conversions multiples peuvent se traduire par une assez grande perte de
transparence.

Passerelle N
o Contrdleur
Signalisation d acees X MGC Signalisation
CAS composite $S7
A
Flux R
média
Passerelle
média Jonction
IMT
H.323_F15

Figure 15/H.323 — Passerelle d'accés composite et passerelle de jonction décomposée

La Figure 16 décrit la méme application, dans laquelle la passerelle d'acces de fournisseur de
services est également décomposée. Dans ce cas, linterface A sert a commander la
signalisation CAS. Les contréleurs MGC communiquent les uns avec les autres au moyen de
l'interface X. Dans ce cas particulier, s'il n'y a pas de retour de signalisation entre la passerelle
média et le controleur MGC, la quantit¢ d'informations d'appel mises a la disposition du
controleur MGC sera limitée a ce qui est défini par la Rec. UIT-T H.248. Dans cet exemple, la
liaison X est en protocole H.225.0 et le controleur MGC de droite effectue un interfonctionnement
avec I'ISUP selon I'Annexe E/H.246.
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Figure 16/H.323 — Décomposition de passerelles d'acces et
de jonction de fournisseur de services

Lors de la recherche de la meilleure approche pour une application particulicre, il y a lieu de tenir
compte des facteurs suivants:

. nombre de lignes a raccorder;

. cout des jonctions;

. impératifs d'homologation;

. capacité du controleur MGC;

. proportion de passerelles d'acces par rapport aux passerelles de jonction;
. types de protocole de signalisation CAS a prendre en charge;

. architecture de traitement d'appel du fournisseur de services;

. conception du réseau.

Pour les passerelles d'acces, 1'environnement applicatif déterminera la meilleure solution: passerelle
décomposée et terminal H.323 utilisant la signalisation H.450.x, terminal a stimulus de I'Annexe L,
ou passerelle composite.

6.3.2.4  Passerelles de jonction d'entreprise

La Figure 17 décrit une passerelle d'entreprise qui est utilisée entre autocommutateurs d'un réseau
téléphonique privé. Le réseau en mode paquet est utilisé au lieu de lignes louées afin de connecter
les autocommutateurs. Dans ce cas, le protocole QSIG est utilisé pour la signalisation entre les
autocommutateurs. Comme le protocole QSIG est une signalisation en mode service par service
(FAS, facility associated signalling), cette signalisation peut étre renvoyée par la passerelle média
au controleur MGC par l'intermédiaire de l'interface C. L'interface A est utilisée pour la commande
entre controleur MGC et passerelle média. Les contréleurs MGC communiquent les uns avec les
autres par l'interface X, qui peut utiliser le protocole QSIG canalis¢é en tunnel H.225.0
conformément a I'Annexe M1.
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Figure 17/H.323 — Décomposition de passerelles de jonction d'entreprise

La Figure 18 décrit des passerelles qui sont utilisées entre autocommutateurs d'un réseau
téléphonique privé. Le réseau en mode paquet est utilisé au lieu de lignes louées afin de connecter
les autocommutateurs. Dans ce cas, le protocole QSIG est également utilisé pour la signalisation
entre les autocommutateurs. Mais la canalisation en tunnel du protocole QSIG a l'interface X est
utilisée pour transporter la signalisation QSIG entre une passerelle composite et une passerelle
décomposée. D'autres combinaisons, comme composite-composite ou décomposée-décomposée,
peuvent également étre utilisées.

Passerelle Controleur
Signalisation composite X MGC
QSIG
. C| |A
Flux -
média
Passerelle
média Signalisation
QSIG
H.323F_18

Figure 18/H.323 — Exemple de canalisation en tunnel du protocole QSIG

6.3.2.5  Passerelles d'accés d'entreprise a fournisseur de services

Dans certains cas, un réseau H.323 d'entreprise communique avec le RTGC au moyen d'une
passerelle décomposée, ce qui est illustré par la Figure 19. Dans ce cas, la passerelle décomposée
communique avec les extrémités H.323 par signalisation H.323 (H.225, H.245, etc.). La passerelle
décomposée se raccorde au RTGC au moyen d'une interface PRI du RNIS. La signalisation par le
canal D peut étre renvoyée par l'interface C.
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Figure 19/H.323 — Passerelle décomposée et extrémité H.323

Une autre application d'acces d'entreprise utilise le protocole H.248 pour gérer des terminaux mais
elle apparait comme une liaison entre passerelles composites dans d'autres locaux, comme indiqué
dans la Figure 20. Dans cet exemple, la signalisation H.450.x est utilisée pour assurer

l'interfonctionnement de services complémentaires.

Passerelle Controleur
composite X MGC
.. C A
Flux °. .
média
Passerelle L
média Terminal
géré H.248

H.323_F20

Figure 20/H.323 — Passerelle composite et terminal géré H.248

Une autre application d'acces d'entreprise utilise I'Annexe L pour gérer des terminaux mais elle
apparait comme une liaison entre passerelles composites dans d'autres locaux, comme indiqué dans
la Figure 21. Dans cet exemple, la signalisation H.450.x peut étre utilisée pour assurer
l'interfonctionnement de services complémentaires et la liaison X1 est en protocole H.225.0 avec
signalisation H.450, tandis que la liaison X2 utilise le protocole H.225.0 avec la signalisation par

stimulus de I'Annexe L.

Passerelle

X1

composite

Flux\\\

média

Portier

X2

Terminal
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Figure 21/H.323 — Passerelle composite et terminal de 1'Annexe L
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Il convient de noter que, sur la Figure 21, les terminaux de I'Annexe L peuvent interfonctionner
avec les terminaux gérés H.248 de la Figure 20 au moyen de la signalisation H.450.x. Ces
configurations permettent d'importantes innovations internes dans I'entreprise tout en assurant
l'interopérabilité entre entreprises par signalisation H.450.x. Noter que la signalisation d'appel
routée par portier est utilisée a la Figure 21 du portier d'entreprise gérant les terminaux de
I'Annexe L, bien que les autres passerelles d'entreprise puissent utiliser le modele d'appel direct et
avoir un portier différent.

6.4 Caractéristiques du portier

Le portier, facultatif dans un systeme H.323, assure des services de commande d'appel aux
extrémités H.323. Plusieurs portiers peuvent coexister et communiquer entre eux dans un mode non
précisé. Le portier est en principe séparé des extrémités; il peut toutefois étre couplé a un terminal,
un pont de conférence, une passerelle, un controleur multipoint ou un autre dispositif de réseau non
H.323.

A un moment donné, il n'existe qu'un seul portier dans une zone, bien que plusieurs dispositifs
distincts puissent remplir la fonction de portier dans une zone. Les multiples dispositifs qui
remplissent la fonction de signalisation RAS pour le portier sont dénommés portiers de
remplacement. Chaque portier de remplacement peut étre vu par des extrémités comme un portier
distinct. La communication entre portiers de remplacement et autres dispositifs remplissant la
fonction de portier pour la zone est hors du domaine d’application de la présente Recommandation.

Lorsqu'il est intégré dans un systéme, le portier doit assurer les services suivants:

. Conversion d'adresse — Le portier doit convertir 'adresse de pseudonyme en adresse de
transport. Il utilisera a cet effet une table de conversion qu'il mettra a jour a l'aide des
messages d'enregistrement décrits au § 7. D'autres méthodes de mise a jour de la table de
conversion sont é¢galement autorisées.

. Controle des admissions — Le portier doit autoriser l'acceés au réseau au moyen des
messages  ARQ/ACF/ARJ  (demande/confirmation/refus  d'admission)  H.225.0.
L'autorisation d'accés peut étre fondée sur l'autorisation d'appel, la largeur de bande ou
d'autres criteres laissés a l'appréciation du constructeur. Elle peut aussi consister en une
fonction nulle admettant toutes les demandes.

. Régulation de la largeur de bande — Le portier doit prendre en charge les
messages BRQ/BRJ/BCF (demande/refus/confirmation de modification de largeur de
bande). La prise en charge de ces messages peut étre fondée sur la gestion de la largeur de
bande. Elle peut aussi consister en une fonction nulle acceptant toutes les demandes de
modification de la largeur de bande.

. Gestion de zone — Le portier doit assurer les fonctions mentionnées ci-dessus pour les
terminaux, les ponts de conférence et les passerelles qui se sont fait enregistrer aupres de lui
comme indiqué au § 7.2.

Le portier peut aussi assurer d'autres fonctions facultatives, dont les suivantes:

. Signalisation de commande d'appel — Le portier peut choisir de procéder a la signalisation
d'appel avec les extrémités et peut traiter la signalisation d'appel proprement dite. Il peut
aussi donner pour instruction aux extrémités de connecter la voie de signalisation d'appel
directement entre eux. Il évitera ainsi d'avoir a traiter les signaux de commande
d'appel H.225.0. Le portier peut avoir a faire fonction de réseau, comme indiqué dans la
Rec. UIT-T Q.931 afin d'assurer des services complémentaires. Ce mode de
fonctionnement appelle un complément d'étude.

. Autorisation d'appel — L'utilisation de la signalisation H.225.0 permet au portier de refuser
des appels en provenance d'un terminal au motif qu'il n'y est pas autorisé. Les motifs d'un
tel refus peuvent étre, parmi d'autres, l'accés restreint a certains terminaux ou passerelles ou

Rec. UIT-T H.323 (07/2003) 49



au départ de ceux-ci et l'acces restreint a certaines heures. Les critéres d'octroi ou de refus
d'une autorisation d'appel ne relévent pas de la présente Recommandation.

. Gestion de largeur de bande — Régulation du nombre de terminaux H.323 autorisés a
accéder simultanément au réseau. L'utilisation de la signalisation H.225.0 permet au portier
de refuser des appels en provenance d'un terminal au motif que la largeur de bande est
limitée. Tel peut étre le cas si le portier constate que la largeur de bande disponible sur le
réseau est insuffisante pour accepter l'appel. Les critéres permettant de déterminer si la
largeur de bande disponible est suffisante ne relévent pas de la présente Recommandation.
Il est a noter qu'on peut utiliser a cet effet une fonction nulle, c'est-a-dire que tous les
terminaux obtiennent une autorisation d'acces. Cette fonction s'applique également pendant
un appel activé, lorsqu'un terminal demande une largeur de bande supplémentaire.

. Gestion des appels — Le portier peut, par exemple, tenir a jour une liste des appels H.323 en
cours. Une telle liste peut étre nécessaire pour indiquer qu'un terminal appelé est occupé et
pour fournir des informations a la fonction de gestion de la largeur de bande.

. Modification d'adresse de pseudonyme — Le portier peut renvoyer une adresse de
pseudonyme modifiée. S'il renvoie une adresse de pseudonyme dans un message ACF,
l'extrémité doit utiliser cette adresse lors de 1'établissement de la connexion.

. Conversion des chiffres composés — Le portier peut convertir des chiffres composés en un
numéro E.164 ou en un numéro de réseau prive.

. Structure des données d'information de gestion du portier — Cette structure appelle un
complément d'étude.

. Réservation d'une largeur de bande pour terminaux ne pouvant pas assurer cette fonction —
Ce type de réservation appelle un complément d'étude.

. Services d'annuaire — Ces services appellent un complément d'étude.

Pour pouvoir assurer des conférences multipoint ad hoc, le portier peut choisir de recevoir les voies
de commande H.245 provenant des deux terminaux participant a une conférence point a point. Au
moment ou la conférence devient une conférence multipoint, le portier peut rediriger la voie de
commande H.245 vers un contréleur multipoint. Le portier n'a pas a traiter la signalisation H.245,
mais seulement a en assurer l'acheminement entre les terminaux ou entre les terminaux et le
controleur multipoint.

Les réseaux qui comportent des passerelles devraient aussi comporter un portier qui puisse convertir
en adresses de transport les adresses entrantes de type dialledDigits ou partyNumber (y compris
el64Number et privateNumber).

Les entités H.323 qui comportent un portier doivent incorporer un mécanisme de désactivation du
portier interne de maniére que dans le cas ou plusieurs entités H.323 comportant un portier
coexistent sur un réseau, celles-ci puissent étre configurées dans la méme zone.

6.5 Caractéristiques du controleur multipoint

Le controleur multipoint assure des fonctions de commande aux fins de la mise en ceuvre de
conférences entre au moins trois extrémités dans une conférence multipoint. Il procede a 1'échange
des capacités entre les différentes extrémités participant a la conférence multipoint. Il envoie un
ensemble de capacités a ces extrémités, indiquant les modes de fonctionnement dans lesquels
ceux-ci peuvent émettre. Le contréleur multipoint peut modifier 'ensemble de capacités qu'il envoie
aux terminaux, par suite de l'introduction ou du retrait de terminaux participant a la conférence, ou
pour d'autres raisons.

Le contréleur multipoint détermine ainsi le mode de communication sélectionné (SCM, selected
communications mode) pour la conférence. Le mode SCM peut étre commun a toutes les extrémités
participant a la conférence. Certains de ces points peuvent aussi ne pas utiliser le méme mode SCM
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que les autres extrémités participant a la conférence. La mani¢re dont le controleur multipoint
choisit le mode SCM ne releve pas de la présente Recommandation.

Dans le cadre de I'établissement d'une conférence multipoint, une extrémité se trouvera connectée a
un controleur multipoint sur sa voie de commande H.245. Cette connexion peut étre établie:

— par une connexion explicite avec un pont de conférence;
- par une connexion implicite au contréleur multipoint a 'intérieur d'un portier;

— par une connexion implicite au controleur multipoint a l'intérieur d'un autre terminal ou
d'une autre passerelle participant a la conférence multipoint;

— par une connexion implicite, par I'intermédiaire d'un portier, a un pont de conférence.
 du , , ¢ ou isé, < . . \
Le choix du mode de conférence (décentralisé ou centralisé, par exemple) intervient apres

connexion au controleur multipoint en signalisation H.245. Le choix du mode de conférence peut
étre limité par la capacité des extrémités ou du controleur multipoint.

Le contréleur multipoint peut étre intégré dans un portier, une passerelle, un terminal ou un pont de
conférence. Voir Figure 22.

Terminal 1 Terminal 2 Portier 1 Portier 2 Portier 3

) (9] | G

Réseau local

CIHORO () | ()

Passerelle 1 Passerelle 2 Passerelle 3 Pont de conférence 1| | Pont de conférence 2

H.323_F22
NOTE - La passerelle, le portier et le pont de conférence peuvent étre regroupés dans le méme dispositif.

Figure 22/H.323 — Emplacements possibles des contréleurs (MC) et
des processeurs multipoint (MP) dans un systéme H.323

Un contréleur multipoint intégré dans un terminal n'est pas appelable. Il peut intervenir dans l'appel
aux fins du traitement de la signalisation H.245 destinée a assurer des conférences multipoint ad
hoc. Dans ce cas, il peut n'y avoir aucune distinction entre le controleur multipoint et la fonction de
commande H.245 (voir § 6.2.8) du terminal. L'établissement de communications entre ces entités ne
releve pas de la présente Recommandation.

Un controleur multipoint situé au méme emplacement que le portier n'est pas appelable,
contrairement a un pont de conférence situ¢ au méme emplacement qu'un portier, qui peut étre
appelable. Un pont de conférence situé au méme emplacement qu'un portier peut fonctionner
comme un pont de conférence indépendant. Un contréleur multipoint situ¢ au méme emplacement
qu'un portier peut €tre utilisé pour assurer des conférences multipoint ad hoc lorsque le portier
recoit les voies de commande H.245 en provenance des extrémités. Le portier peut ainsi aiguiller les
voies de commande H.245 vers le controleur multipoint au début de la communication ou au
moment ou la conférence devient une conférence multipoint.

La passerelle peut faire fonction de terminal ou de pont de conférence. Lorsqu'elle fait fonction de
terminal, la passerelle peut intégrer un controleur multipoint présentant les mémes caractéristiques
qu'un contrdleur multipoint intégré dans un terminal (voir ci-dessus).
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Un pont de conférence comporte toujours un contréleur multipoint. Le pont de conférence est
appelable et le contréleur multipoint traite la voie de commande H.245 au départ de toutes les
extrémités.

Quand il existe au moins deux extrémités, dans une conférence ces extrémités doivent utiliser la
procédure de choix du mode maitre ou esclave de la Rec. UIT-T H.245 pour déterminer le
contrdleur multipoint qui dirigera la conférence.

Apres 1'échange des capacités et le choix du mode maitre ou esclave, le contréleur multipoint peut
d'abord assigner un numéro de terminal a une nouvelle extrémité a l'aide du message
terminalNumberAssign. Le controleur multipoint doit ensuite informer les autres extrémités de la
nouvelle extrémité participant a la conférence a l'aide du message terminalJoinedConference. La
nouvelle extrémité peut demander la liste des autres extrémités de la conférence a I'aide du message
terminalListRequest.

6.6 Caractéristiques du processeur multipoint

Le processeur multipoint recoit les flux de signaux audio, vidéo et/ou de données en provenance des
extrémités participant a une conférence multipoint centralisée ou hybride. Il traite ces flux de média
et les renvoie aux extrémités.

Les communications entre le controleur multipoint et le processeur multipoint ne sont pas soumises
a normalisation.

Le processeur multipoint peut traiter un ou plusieurs types de flux de média. Lorsqu'il traite des flux
de signaux vidéo, il doit traiter les algorithmes vidéo et les formats correspondants comme indiqué
au § 6.2.4. Lorsqu'il traite des flux de signaux audio, il doit traiter les algorithmes audio comme
indiqué au § 6.2.5. Lorsqu'il traite des flux de signaux de données, il doit procéder comme indiqué
au § 6.2.7.

Un processeur multipoint assurant le traitement vidéo doit assurer la commutation vidéo ou le
mélange vidéo. La commutation vidéo est le processus de sélection de I'image que le processeur
multipoint transmet aux terminaux d'une source a une autre. Les critéres utilisés pour procéder a la
commutation peuvent étre déterminés par la détection d'un changement d'orateur (détecté par le
niveau audio associ€¢) ou par la commande H.245. Le mélange vidéo consiste a formater plusieurs
sources vidéo dans le flux de signaux vidéo que le processeur multipoint envoie aux terminaux. Un
exemple de mélange vidéo consiste a combiner quatre images sources dans une matrice de deux sur
deux de l'image de sortie vidéo. Il incombe au contréleur multipoint de déterminer les criteres a
retenir pour le choix des sources a mélanger et le nombre de ces sources, en attendant que d'autres
commandes soient définies. L'application des dispositions des Recommandations UIT-T de la
série T.120 pour ces fonctions de commande appelle un complément d'étude.

Un processeur multipoint qui assure le traitement audio doit préparer N sorties audio a partir de M
entrées audio par commutation ou mélange ou par une combinaison de ces deux procédés. Le
mélange des signaux audio oblige a décoder les signaux audio d'entrée en signaux linéaires (MIC ou
analogiques), a combiner linéairement les signaux et a recoder le résultat dans le format audio
approprié. Le processeur multipoint peut éliminer ou atténuer certains des signaux d'entrée afin de
réduire le bruit et d'autres signaux brouilleurs. Chaque sortie audio peut avoir un mélange différent
de signaux d'entrée pour les besoins de conversations privées. Les terminaux doivent supposer que
leurs signaux audio ne sont pas présents dans le flux de signaux audio qui leur est renvoyé. La
suppression par le terminal de ses propres signaux audio de la sortie audio du processeur multipoint
appelle un complément d'étude.

Un processeur multipoint qui assure le traitement des données T.120 doit pouvoir jouer le réle du
fournisseur d'un systéeme MCS non situé¢ en bout de ramification et devrait pouvoir jouer le role du
fournisseur du systéme MCS situé au sommet de la hiérarchie. Un processeur multipoint peut aussi
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traiter des données non normalisées, des données d'usager transparentes ou d'autres types de
données.

Le processeur multipoint peut assurer la conversion d'algorithmes et de formats, ce qui permet aux
terminaux de participer a une conférence en différents modes SCM.

Le processeur multipoint n'est pas appelable mais le pont de conférence dont il fait partie est
appelable. Le processeur multipoint ferme et ouvre les voies de médias.

6.7 Caractéristiques du pont de conférence

Le pont de conférence est une extrémité qui permet la mise en ceuvre de conférences multipoint. Il
doit étre constitué¢ d'un contrdleur multipoint et éventuellement d'un ou de plusieurs processeurs
multipoint. Le pont de conférence utilise les messages et les procédures H.245 pour implémenter
des caractéristiques analogues a celles qui sont décrites dans la Rec. UIT-T H.243.

Un pont de conférence type qui assure des conférences multipoint centralisées est constitu¢ d'un
contrdleur multipoint ainsi que d'un processeur multipoint de signaux audio, vidéo et de données.
Un pont de conférence type qui assure des conférences multipoint décentralisées est constitué¢ d'un
contrdleur multipoint et d'un processeur multipoint de données conformes a la Rec. T.120. I1 a
recours au traitement décentralisé des signaux audio et vidéo.

Le c6té réseau d'une passerelle peut étre un pont de conférence. Un portier peut aussi intégrer un
pont de conférence. Il s'agit dans les deux cas d'équipements qui pour étre situés au méme
emplacement n'en remplissent pas moins des fonctions indépendantes.

Le pont de conférence doit étre appelable par d'autres extrémités selon les procédures du § 8.

6.8 Capacité multipoint

6.8.1 Capacité multipoint centralisée

Toutes les extrémités doivent avoir une capacité multipoint centralisée. Dans ce mode de
fonctionnement, ces équipements communiquent avec le contréleur multipoint du pont de
conférence en mode point & point sur la voie de commande et avec le processeur multipoint sur les
voies audio, vidéo et de données. Dans ce mode, le controleur multipoint assure des fonctions de
commande multipoint H.245, le processeur multipoint assurant quant a lui la commutation ou le
mélange des signaux vidéo, le mélange des signaux audio et la distribution des données multipoint
T.120. Le processeur multipoint renvoie les flux de signaux vidéo, audio et de données ainsi
obtenus aux extrémités. Le processeur multipoint peut avoir la capacité de convertir les différents
formats et débits de signaux audio, vidéo et de données, permettant ainsi aux extrémités de
participer a la conférence en différents modes de communication.

Le pont de conférence peut utiliser la multidiffusion pour distribuer les flux médias traités si les
extrémités participant a la conférence peuvent recevoir des émissions en multidiffusion. La
distribution en multidiffusion de données appelle un complément d'étude.

Ce mode est indiqué par les capacités H.245 suivantes: centralizedControl, centralizedAudio,
centralizedVideo et centralizedData. A titre facultatif, les capacités distributedAudio et
distributedVideo peuvent étre utilisées pour indiquer une distribution en multidiffusion de flux
médias.

6.8.2 Capacité multipoint décentralisée

Les extrémités dotées d'une capacité multipoint décentralisée communiquent avec le contréleur
multipoint d'un pont de conférence, la passerelle, le portier ou I'extrémité en mode point a point sur
la voie de commande H.245 et, a titre facultatif, avec un processeur multipoint sur des canaux de
données. Les extrémités doivent avoir la capacité de multidiffuser leurs voies audio et vidéo a
destination de toutes les autres extrémités participant a la conférence. Le contrdleur multipoint peut
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contrdler la ou les extrémités qui multidiffusent activement les signaux audio et/ou vidéo (en
utilisant) par exemple la commande de contrdle de flux flowControlCommand sur ['une ou l'autre
voie).

Les extrémités regoivent les voies vidéo a multidiffusion et choisissent une ou plusieurs des voies
disponibles pour présentation a l'usager. Les extrémités recoivent les voies audio a multidiffusion et
procédent au mélange des signaux audio pour présenter un signal audio composite a l'usager.

Le controleur multipoint peut assurer des fonctions de commande de la conférence telles que les
suivantes: présidence, diffusion des signaux vidéo et sélection du mode vidéo. Ces fonctions
doivent étre assurées par la commande de réception H.245 en provenance d'une extrémité, puis par
l'envoi de la commande appropriée aux autres extrémités pour activer ou désactiver leur mode
multidiffusion vidéo. Les commandes T.120 peuvent éventuellement assurer les mémes fonctions.

Ce mode est indiqué par les capacités H.245 suivantes: centralizedControl, distributedAudio,
distributedVideo et centralizedData.

6.8.3 Capacité audio hybride multipoint/centralisée

S'ils sont dotés d'une capacité audio hybride multipoint/centralisée, les extrémités et le pont de
conférence peuvent utiliser la fonction multipoint répartie pour les signaux vidéo et la fonction
multipoint centralisée pour les signaux audio. Dans ce mode, les extrémités communiquent avec le
contréleur multipoint en mode point a point sur la voie de commande H.245 et, a titre facultatif,
avec un processeur multipoint sur des canaux de données.

Les extrémités doivent avoir la capacité de multidiffuser leurs voies vidéo a destination de toutes les
autres extrémités participant a la conférence. Le controleur multipoint peut controler la ou les
extrémités qui utilisent activement le mode multidiffusion vidéo. Les extrémités recoivent les voies
vidéo a multidiffusion et sélectionnent une ou plusieurs des voies disponibles pour présentation a
l'usager.

Toutes les extrémités participant a la conférence transmettent leurs voies audio au processeur
multipoint. Celui-ci assure la fonction de mélange des signaux audio et retransmet les flux de
signaux audio ainsi obtenus aux extrémités. Le processeur multipoint peut totaliser exclusivement
les signaux audio pour chaque extrémité participant a la conférence. La distribution en
multidiffusion des signaux audio traités appelle un complément d'étude.

Ce mode est indiqué par les capacités H.245 suivantes: centralizedControl, centralizedAudio,
distributedVideo et centralizedData.

6.8.4 Capacité vidéo hybride multipoint/centralisée

S'ils sont dotés d'une capacité vidéo hybride multipoint/centralisée, les extrémités et le pont de
conférence peuvent utiliser la fonction multipoint répartie pour les signaux audio et la fonction
multipoint centralisée pour les signaux vidéo. Dans ce mode, les extrémités communiquent avec le
contréleur multipoint en mode point a point sur la voie de commande H.245 et, a titre facultatif,
avec un processeur multipoint sur des canaux de données.

Les extrémités doivent avoir la capacité de multidiffuser leurs voies audio a destination de toutes les
autres extrémités participant a la conférence. Le contréleur multipoint peut contrdler la ou les
extrémités qui utilisent activement le mode multidiffusion audio. Les extrémités recoivent les voies
audio a multidiffusion et procédent au mélange des signaux audio afin de présenter un signal audio
composite a l'usager.

Toutes les extrémités participant a la conférence transmettent leurs voies vidéo au processeur
multipoint. Celui-ci assure les fonctions de commutation, de mélange ou de conversion de format
vidéo et retransmet les flux de signaux vidéo ainsi obtenus aux extrémités. Le processeur multipoint
peut produire un flux de signaux vidéo exclusif pour chaque extrémité participant a la conférence,
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ou multidiffuser un flux de signaux vidéo a destination de toutes les extrémités participantes, afin de
réduire au minimum la largeur de bande utilisée sur le réseau.

Ce mode est indiqué par les capacités H.245 suivantes: centralizedControl, distributedAudio,
centralizedVideo et centralizedData.

6.8.5 Etablissement du mode commun

Le controleur multipoint doit coordonner un mode de communication commun entre les extrémités
participant a la conférence multipoint. Il peut imposer aux extrémités un mode de transmission
commun donné (admis par leurs ensembles de capacités) en envoyant a l'extrémité un ensemble de
capacités de réception n'indiquant que le mode de transmission souhaité ou recourir a la commande
de mode multipoint multipointModeCommand et aux commandes de préférence de mode pour
imposer la symétrie de mode. Cette dernieére maniere de procéder devrait étre utilisée car elle
permet aux extrémités de connaitre la gamme compléte des capacités de conférence disponibles qui
peuvent étre demandées.

Si le pont de conférence a la capacité de convertir les formats audio et/ou vidéo, il peut ne pas étre
nécessaire d'imposer a toutes les extrémités le méme mode de communication.

6.8.6 Adaptation du débit multipoint

Les extrémités pouvant tenter, sur chaque liaison d'une configuration multipoint, de fonctionner a
des débits différents, le contréleur multipoint doit envoyer des messages de commande de contrdle
de flux flowControlCommand H.245 pour limiter les débits transmis a ceux qui peuvent étre
envoyes aux récepteurs.

6.8.7 Synchronisation labiale dans une conférence multipoint

Un processeur multipoint qui assure le mélange des signaux audio dans des conférences multipoint
centralisées ou hybrides doit modifier les étiquettes temporelles des flux de signaux audio et vidéo,
compte tenu de sa propre base de temps, afin de maintenir la synchronisation des signaux audio et
vidéo. En outre, lorsqu'il traite les signaux audio et/ou vidéo pour émettre un nouveau flux émanant
de lui, le processeur multipoint doit émettre ses propres numéros de séquence dans les paquets de
signaux audio et vidéo.

Lorsqu'il mélange les signaux audio, le processeur multipoint doit synchroniser chacun des flux de
signaux audio entrants sur son propre rythme, mélanger ces flux de signaux audio puis émettre un
nouveau flux de signaux audio compte tenu de son propre rythme avec ses propres numéros de
séquence. Si le processeur multipoint assure aussi la commutation vidéo, le flux commuté doit avoir
son indication d'horodatage remplacée par la base de temps du processeur multipoint aux fins de
synchronisation avec le flux de signaux audio mélangés et doit avoir un nouveau numéro de
séquence représentant le flux provenant du processeur multipoint.

Dans le cas de conférences multipoint réparties, l'extrémité réceptrice peut étre en mesure de
maintenir la synchronisation du mouvement des lévres en alignant le flux de signaux vidéo choisi et
le flux de signaux audio correspondant a l'aide d'étiquettes temporelles du protocole RTP.
L'alignement des autres flux de signaux audio peut ne pas étre nécessaire. En cas d'affichage de flux
de signaux vidéo multiples, les flux de signaux audio associés devraient étre alignés.

Il peut ne pas €tre possible de garantir la synchronisation labiale dans des conférences multipoint
hybrides.

6.8.8 Chiffrement multipoint

Dans une configuration multipoint centralisée, le processeur multipoint est considéré comme étant
une entité de confiance. Chaque acces du processeur multipoint déchiffre les flux d'information en
provenance de chacune des extrémités H.323 et chiffre les flux d'information a destination de
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chaque extrémité, comme indiqué au § 10.1. L'exploitation d'un pont de conférence qui ne soit pas
de confiance appelle un complément d'étude.

6.8.9 Ponts de conférence en cascade

La fonction de commande multipoint peut étre répartie entre plusieurs ponts de conférence. Cette
opération, appelée mise en cascade, permet a au moins deux contréleurs multipoint de
communiquer les uns avec les autres afin de gérer une conférence multipoint. La mise en cascade de
controleurs multipoint consiste a établir une voie de commande H.245 entre eux. L'un des
controleurs est défini comme jouant le rdle de maitre, les autres jouant celui d'esclaves.

Les procédures de mise en cascade sont définies au § 8.4.5.

6.9 Modgéles de services complémentaires

La capacité de prendre en charge une grande variété de services et d'éléments de service
complémentaires est une exigence pour de nombreuses solutions téléphoniques, quelles qu'en soient
les techniques sous-jacentes.

Pour un grand nombre de ces services, l'exigence précédente s'associe a celle de I'existence d'un
haut niveau d'interopérabilité entre équipements issus de différents vendeurs, ce qui conduit a des
solutions fondées sur des normes.

En méme temps, les équipementiers exigent la capacit¢ de fourniture de services mettant en
¢vidence leurs propres produits. Cet objectif peut étre atteint par des moyens propres au fournisseur,
mais au prix de l'interopérabilité. Il peut arriver qu'une telle pénalité soit acceptable ou souhaitable,
mais ce n'est pas souvent le cas.

L'objectif est donc de définir une norme suffisamment flexible pour pouvoir prendre en charge tous
les services qu'un vendeur peut avoir a fournir (ou leur plus grand nombre).

Dans l'environnement H.323, il existe plusieurs méthodes permettant de fournir des services: les
Recommandations UIT-T de la série H.450.x, la Rec. UIT-T H.248 en association avec ses blocs,
I'Annexe L et 'Annexe K. Bien que toutes ces solutions présentent une similitude quant a certains
objectifs de conception, leurs particularités varient et chacune convient mieux a certaines situations.
Ces solutions représentent une palette d'options pour I'implémentation des systemes et des ¢léments
de service, allant d'une commande (fonctionnelle) d'homologue a homologue exclusivement a une
commande (stimulée) de maitre a esclave exclusivement, au moyen d'ordres de poste unique ou de
poste tiers. Plutét que concurrentes, elles sont complémentaires et laissent au développeur de
systeme la liberté de choix.

Les Recommandations UIT-T de la série H.450.x s'appliquent a l'interopérabilité de services a un
niveau fonctionnel. Leur évolution a partir de la signalisation QSIG assure l'interfonctionnement
avec de nombreux systémes privés de mise en réseau. Les services sont définis pour des relations
d'homologue a homologue, la capacité d'autonomie étant normalement implantée dans l'extrémité.
Un service de niveau H.450 doit normalement étre explicitement pris en charge par chacune des
extrémités concernées dans le systeme. Cette répartition de la commande des services permet aux
extrémités d'étre plus indépendantes et plus autonomes. Elle est théoriquement prise en charge par
les extrémités évoluées.

Les autres protocoles permettent une commande au niveau du stimulus, dans laquelle une totale
compréhension d'un service n'est normalement requise que par une seule entité, normalement dans
une relation maitre-esclave. De telles méthodes de type stimulus font appel a un ensemble de
fonctions atomiques bien définies qui, en diverses combinaisons, fournissent un nombre quelconque
de services.
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Les protocoles de stimulus simplifient l'introduction de nouveaux services. Différentes
implémentations du méme service peuvent cependant différer suffisamment pour compliquer
l'interopérabilité, méme a l'intérieur du méme type de réseau.

L'Annexe L, comme la Rec. UIT-T H.450, s'appuie sur la Rec. UIT-T H.323 et toutes les extrémités
conformes a lI'Annexe L sont par définition conformes a la Rec. UIT-T H.323. Elle autorise
l'utilisation des procédures H.323 normalisées pour la signalisation d'appel et la commande de
média. Outre la commande d'appel de base, des fonctions spéciales intelligentes sont implémentées
dans un serveur a fonctions spéciales (associé¢ a un portier ou a une extrémité H.323). Le protocole
utilise la fourniture de services par un ou plusieurs serveurs a fonctions spéciales. L'Annexe L
propose donc un modele mixte conjuguant les modeles de commande homologue et de commande
maitre/esclave, dans lequel les fonctions intelligentes sont réparties entre I'extrémité et le serveur a
fonctions spéciales.

L'Annexe K permet la commande par poste tiers d'un appel H.323 sur la base d'un canal de
commande distincts (faisant appel au protocole HTTP [48]) pour l'interaction avec l'usager. [l n'y a
pas d'ensemble de capacités fixe pour l'interface avec 1'usager car divers types de format de texte,
d'image et de son peuvent étre utilisés dynamiquement en tant que types MIME [49] enregistrés. Le
fournisseur de services (serveur HTTP) est chargé du mappage entre les événements HTTP et les
actions de commande d'appel (messages H.450 ou autres) pour des services complémentaires, de
sorte que l'extrémité H.323 n'est pas informée de I'application HTTP. Le fournisseur de services
peut étre associé au portier local, a I'extrémité distante ou au portier distant dans le cadre d'une
communication.

Le protocole H.248 est un protocole générique "de commande de dispositif" de type passerelle qui
est enticrement fondé sur un modele de commande maitre/esclave (a stimulus) dans lequel toute
'autonomie de commande est maintenue dans une entité centrale (le controleur de passerelle média
ou MGC) et dans lequel l'extrémité (la passerelle média ou MG) est 1'esclave. Le protocole H.248
est congu de fagon a étre indépendant du protocole de commande d'appel: il n'exige donc pas que
les extrémités soient conformes a la présente Recommandation. Le protocole H.248 a été ¢élaboré
pour la commande de passerelles médias. Il implique une relation étroite entre le contréleur MGC et
la passerelle média, dans laquelle un usager ne peut souscrire aux ¢léments de service que d'un seul
controleur MGC a la fois. Le protocole H.248 est congu de facon a étre facilement extensible au
moyen de blocs de propriétés permettant de définir un support spécifique, de facon que les services
pouvant étre pris en charge par un systeme en mode H.248 ne soient limités que par les blocs
acceptés par le controleur MGC et par la passerelle média.

7 Signalisation d'appel

On entend par signalisation d'appel les messages et les procédures utilisés pour établir une
communication, demander des modifications de la largeur de bande de la communication, obtenir le
statut des messages pour les extrémités participant & la communication et déconnecter la
communication. La signalisation d'appel utilise les messages définis dans la Rec. UIT-T H.225.0 et
les procédures décrites au § 8. Le présent paragraphe décrit un certain nombre de principes de
signalisation d'appel.

7.1 Adresses

7.1.1 Adresse de réseau

Chaque entit¢ H.323 doit avoir au moins une adresse de réseau. Cette adresse identifie
spécifiquement I'entit¢ H.323 du réseau. Certaines entités peuvent partager une adresse de réseau
(par exemple, un terminal et un contréleur multipoint situés au méme emplacement). Cette adresse
est propre a l'environnement de réseau dans lequel 'extrémité est située. Des environnements de
réseaux différents peuvent avoir des formats d'adresse de réseaux différents.
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Une extrémité peut utiliser différentes adresses de réseau pour les différentes voies participant a la
méme communication.

7.1.2  Identificateur de point TSAP

Pour chaque adresse de réseau, chaque entit¢ H.323 peut avoir plusieurs identificateurs de point
TSAP. Ces identificateurs de point TSAP permettent de multiplexer plusieurs voies partageant la
méme adresse de réseau.

Pour les extrémités, un identificateur de point TSAP communément admis est défini: I'identificateur
de point TSAP de la voie de signalisation d'appel. Pour les portiers, un identificateur de point TSAP
communément admis est défini: l'identificateur de point TSAP de la voie RAS et une adresse de
multidiffusion communément admise est définie: adresse de multidiffusion de recherche: ces
identificateurs et adresse sont définis dans 1'Appendice IV/H.225.0.

Les extrémités et les entités H.323 devraient utiliser des identificateurs de point TSAP dynamiques
pour la voie de commande, les voies audio, les voies vidéo et les canaux de données H.245. Le
portier devrait utiliser un identificateur de point TSAP dynamique pour les voies de signalisation
d'appel. Les voies RAS et les voies de signalisation peuvent étre redirigées vers les identificateurs
de point TSAP dynamiques au cours de la procédure d'enregistrement.

7.1.3 Adresse de pseudonyme

Une extrémité peut aussi avoir une ou plusieurs adresses de pseudonymes qui lui sont associées.
Ces adresses peuvent désigner l'extrémité ou des conférences hébergées par l'extrémité. Les
adresses de pseudonymes constituent une autre méthode d'adressage de l'extrémité. Ces adresses
sont de type dialledDigits ou partyNumber (y compris les numéros de téléphone privés et les
numéros E.164 publics), les identificateurs H.323 (chaines alphanumériques représentant des noms,
des adresses de type messagerie électronique, etc.) et toutes les autres adresses définies dans la
Rec. UIT-T H.225.0. Les adresses de pseudonymes doivent étre uniques a l'intérieur d'une zone. Les
portiers, les controleurs multipoint et les processeurs multipoint ne doivent pas avoir d'adresses de
pseudonymes.

NOTE — Les versions 1, 2 et 3 des Recommandations UIT-T H.323 et H.225.0 considéraient de fagon
générale les chiffres composés comme étant des adresses E.164 (et le paramétre dialledDigits avait la valeur
el164) alors que ce n'était pas le cas. De méme, ces versions des Recommandations UIT-T H.323 et H.225.0
considéraient les adresses E.164 comme des numéros publics d'abonné (le paramétre el64number avait la
valeur publicPartyNumber) alors qu'il n'était précisé nulle part que les numéros publics d'abonné étaient
des numéros E.164. Cette modification terminologique n'a aucune incidence que ce soit sur la compatibilité
amont. On trouvera a I'Appendice V une analyse détaillée de l'utilisation des numéros E.164.

Lorsque le systéme ne comporte pas de portier, I'extrémité appelante doit joindre 1'extrémité appelée
directement a l'adresse de transport de la voie de signalisation d'appel de l'extrémité appelée. Dans
le cas d'un systéme avec portier, 1'extrémité appelante peut joindre l'extrémité appelée a son adresse
de transport par la voie de signalisation d'appel ou a son adresse de pseudonyme. Le portier doit
convertir cette adresse de pseudonyme en une adresse de transport sur la voie de signalisation
d'appel.

L'adresse de type dialledDigits de I'extrémité appelée peut consister en un code d'acces facultatif
suivi du numéro de téléphone propre au plan de numérotage du fournisseur de services. Le code
d'acces est constitué de n chiffres de 0 a 9, *, et #. Le nombre de chiffres et leur signification sont
laissés a I'appréciation du constructeur. Un tel code d'accés pourrait notamment servir & demander a
accéder a une passerelle. Le portier peut modifier cette adresse avant de l'envoyer vers sa
destination. Il peut également fournir un numéro d'abonné partyNumber a utiliser a la place des
chiffres composés dialledDigits.
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L'identificateur H.323 consiste en caractéres ISO/CEI 10646-1 comme cela est défini dans la
Rec. UIT-T H.225.0. Il peut s'agir d'un nom d'usager, d'un nom de conférence, d'un nom de
messagerie ¢lectronique ou un autre identificateur.

Une extrémité peut avoir plusieurs adresses de pseudonymes (dont plusieurs du méme type)
converties dans la méme adresse de transport.

7.1.4 Systeme H.323 de localisateur URL

L'un des types de pseudonyme définis par la présente Recommandation est I’identificateur url-ID,
qui est destiné a contenir des séquences URL normalisées, qui pourront étre utilisées pour atteindre
des ressources. Une entité H.323 peut accepter tout localisateur URL valide qu'elle peut interpréter
mais elle doit prendre en charge le localisateur URL H.323 tel qu'il est défini dans le présent
paragraphe.

Le localisateur URL H.323 vise a aider une entité a résoudre I'adresse d'une autre entité¢ H.323. Il se
compose de deux parties: ['usager et l'acces serveur. L'usager spécifie un pseudonyme pour l'entité,
tel qu'un usager ou un service, sans acheminer d'informations sur lI'emplacement de cette entité.
L'acces serveur est le nom de domaine du portier de I'extrémité ou de 1'élément Border.

Le localisateur URL H.323 est défini en formalisme ABNF comme indiqué ci-aprés. Noter
l'utilisation des régles fondamentales spécifiées au § 6.1 de [52].

H323-URL = "h323:" address [ url-parameters ]
address = user / "@" hostport / user "@" hostport
user = 1* (%x21-24 / %x26-3F / %x41-7F / escaped)
; Les symboles "%", "@", et les symboles ayant
; une valeur de caractére inférieure a 0x21
; peuvent étre représentés sous forme de
; séquences d'échappement.
hostport = host [ ":" port]
host = hostname / IPv4address / IPvé6reference
hostname = * ( domainlabel "." ) toplabel [ "." ]
domainlabel = alphanum / alphanum *( alphanum / "-" ) alphanum
toplabel = ALPHA / ALPHA *( alphanum / "-" ) alphanum
IPv4address = 1*3DIGIT "." 1*3DIGIT "." 1*3DIGIT "." 1*3DIGIT
IPv6reference = "[" IPv6address "]"
IPV6address = hexpart [ ":" IPv4address ]
hexpart = hexseq / hexseq "::" [ hexseq ] / "::" [ hexseq ]
hexseq = hex4 *( ":" hex4 )
hex4 = 1*4HEXDIG
port = 1*DIGIT
url-parameters = *( ";" uyrl-parameter )
url-parameter = 1*(%x21-24 / %x26-3A / %x3C-7F / escaped)
; Les définitions de paramétres spécifiques
; appellent un complément d'étude.
; Les symboles "%", ";", et les symboles
; ayant une valeur de caractére inférieure a 0x21
; peuvent étre représentés sous forme de séquences
; d'échappement.
alphanum = ALPHA / DIGIT
mmommmmnmnmnumnmnmnmnuInmnmnmnmnmmmmmmmmnn
escaped = "%$" HEXDIG HEXDIG

Le serveur n'est pas dépendant maj/min.

L'information user est une chaine Unicode [19] qui doit étre codée en UTF-8 [57] et faire 1'objet, au
besoin, d'un échappement. A I'exception des caractéres dont la valeur numérique est inférieure a
0x80, user dépend maj/min. Les caracteéres dont la valeur numérique est inférieure a 0x80 ne sont
pas dépendant maj/min.
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Le jeu de caractéres et la dépendance maj/min de url-parameter sont spécifiés dans la définition de
chaque paramétre.

Si une extrémité s'enregistre auprés d'un portier sans fournir de chaine hostport, ce portier peut
annexer une chaine hostport au localisateur URL lorsqu'il renvoie les pseudonymes de l'extrémité
dans un message de confirmation RCF. L'extrémité doit accepter le pseudonyme modifié et l'utiliser
lors de I'envoi au portier de demandes ultérieures, y compris les messages URQ pour désenregistrer
le pseudonyme.

7.2 Voie d'enregistrement, d'admission et de statut (RAS)

La voie (RAS, registration, admission and status) doit étre utilisée pour acheminer les messages
utilisés dans les processus de recherche du portier et d'enregistrement de 1'extrémité qui associent
l'adresse de pseudonyme d'une extrémité a son adresse de transport de la voie de signalisation
d'appel. La voie RAS doit étre une voie non fiable.

Etant donné que les messages RAS sont transmis sur une voie non fiable, la Rec. UIT-T H.225.0
recommande des temporisations et des comptages de répétition de tentative pour divers messages.
Une extrémité ou un portier qui ne peut pas répondre a une demande au cours du délai spécifié pour
la temporisation peut utiliser le message demande en cours (RIP, request in progress) pour indiquer
qu'il est encore en phase de traitement de la demande. Une extrémité ou un portier recevant le
message RIP doit réinitialiser son temporisateur et son compteur de répétitions de tentative.

7.2.1 Recherche du portier

On entend par recherche du portier le processus utilisé par une extrémité pour déterminer le portier
aupres duquel elle souhaite se faire enregistrer. Ce processus peut étre manuel ou automatique. La
recherche manuelle fait appel a des méthodes ne relevant pas de la présente Recommandation pour
déterminer le portier auquel une extrémité est associée. L'extrémité est configurée avec l'adresse de
transport du portier associé. Par exemple, cette adresse peut étre introduite dans la configuration de
I'extrémité ou dans un fichier d'initialisation. Cela permet a l'extrémité de savoir préalablement a
quel portier elle est associée. L'extrémité peut des lors se faire enregistrer aupres de ce portier.

La méthode automatique permet de modifier dans le temps I'association extrémité-portier.
L'extrémité peut ne pas savoir qui est son portier ou avoir besoin d'identifier un autre portier par
suite d'un dérangement. Il peut utiliser a cet effet la recherche automatique. Celle-ci permet non
seulement de réduire les frais administratifs de configuration de chacune des extrémités mais aussi

de remplacer un portier existant sans avoir a reconfigurer manuellement toutes les extrémités
affectées.

L'extrémit¢ peut multidiffuser (ou recourir aux autres méthodes indiquées dans
I'Appendice IV/H.225.0) un message de demande de portier (GRQ, gatekeeper request) demandant
"Qui est mon portier?". Ce message est envoyé¢ a l'adresse de multidiffusion de recherche
communément admise. Un ou plusieurs portiers peuvent répondre par le message de confirmation
de portier (GCF, gatekeeper confirmation) indiquant "Je peux étre votre portier." et contenant
l'adresse de transport de la voie RAS du portier. Si un portier ne veut pas que l'extrémité se fasse
enregistrer aupres de lui, il doit renvoyer le message de refus du portier (GRJ, gatekeeper reject).
Voir Figure 23. Si plusieurs portiers lui répondent, 1'extrémité peut choisir le portier qu'elle souhaite
utiliser. A ce stade, l'extrémité sait aupres de quel portier se faire enregistrer. L'extrémité peut des
lors se faire enregistrer aupres de ce portier.

Si l'extrémité connait déja l'emplacement du portier, cette extrémité peut encore choisir de
monodiffuser la demande GRQ jusqu'au portier afin d'effectuer un échange de données
cryptographiques de type H.225.0.
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Point d'extrémité Portier

Message GRQ

Message GCF/GRIJ

H.323_F23

Figure 23/H.323 — Recherche automatique

Afin d'assurer la redondance dans les systémes faisant appel a un portier, celui-ci peut indiquer des
entités homologues a lui-méme qui peuvent étre utilisées en cas de défaillance d'un portier primaire.
Cette liste de portiers secondaires est fournie dans le champ alternateGatekeeper des messages
GCF et RCF.

Si aucun portier ne répond dans un certain délai, I'extrémité peut réémettre le message GRQ. Une
extrémité ne doit pas envoyer de message GRQ dans les 5 s qui suivent l'envoi d'un précédent
message GRQ. Si aucune réponse n'est regue, l'extrémité peut utiliser la méthode de recherche
manuelle.

Si a un moment quelconque une extrémité constate qu'elle n'est pas validement enregistrée aupres
de son portier, elle doit relancer la procédure de recherche de son portier. L'extrémité peut supposer
qu'un enregistrement est invalide si un message RRJ est renvoy¢ par un portier en réponse a un
message RRQ ou si aucune réponse a une demande RRQ n'est re¢ue dans un certain délai.

Le message GRQ peut étre répété périodiquement (c'est-a-dire a la mise sous tension de
I'extrémité), de mani¢re que le portier puisse traiter plusieurs demandes émanant de la méme
extrémite.

7.2.2 Enregistrement d'une extrémité

On entend par enregistrement le processus par lequel une extrémité intégre une zone et informe le
portier de ses adresses de transport et de ses adresses de pseudonymes. Dans le cadre de leurs
processus de configuration, toutes les extrémités doivent se faire enregistrer auprés du portier
identifi¢ par la procédure de recherche. L'enregistrement doit étre effectué avant toute tentative
d'appel et peut étre renouvelé périodiquement en cas de besoin (par exemple, a la mise sous tension
de l'extrémité).

Une passerelle ou un pont de conférence peut enregistrer une unique adresse de transport ou
plusieurs adresses de transport comme son adresse de signalisation d'appel et peut enregistrer une
unique adresse de transport ou plusieurs adresses de transport comme son adresse RAS. L'utilisation
d'adresses de transport multiples comporte obligatoirement l'indication d'une liste hiérarchisée
d'adresses a essayer pour communiquer avec une extrémité donnée, soit par sa voie RAS, soit par sa
voie de signalisation d'appel.

Une extrémité doit envoyer un message de demande d'enregistrement (RRQ, registration request) a
un portier. Ce message est envoyé a l'adresse de transport de la voie RAS du portier. L'extrémité
connait l'adresse du réseau du portier a l'issue de la procédure de recherche de celui-ci et utilise
l'identificateur de point TSAP de la voie RAS généralement admis. Le portier doit répondre par un
message de confirmation d'enregistrement (RCF, registration confirmation) ou de refus
d'enregistrement (RRIJ, registration reject). Voir Figure 24. Une extrémité ne doit se faire
enregistrer qu'aupres d'un seul portier.

Le message RRQ peut étre répété périodiquement (par exemple, a la mise sous tension du terminal),
afin que le portier puisse traiter plusieurs demandes émanant de la méme extrémité. Si un portier
recoit un message RRQ ayant la méme adresse de pseudonyme (ou liste d'adresses de
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pseudonymes) et les mémes adresses de transport qu'un précédent message RRQ, il doit répondre
par un message RCF. Si un portier regoit un message RRQ ayant la méme adresse de pseudonyme
(ou la méme liste d'adresses de pseudonymes) que le précédent message RRQ et des adresses de
transport différentes, il peut confirmer la demande si celle-ci est conforme a la politique
d'enregistrement du portier. Si ce n'est pas le cas, il devrait refuser la demande d'enregistrement au
motif que l'enregistrement ferait double emploi ou ne serait pas valide. Si le portier regoit un
message RRQ ayant les mémes adresses de transport qu'un précédent message RRQ et une adresse
de pseudonyme différente (ou une liste d'adresses de pseudonymes différente) et si le message RRQ
n'est pas spécifié en tant que message RRQ additif, il devrait remplacer les inscriptions figurant
dans la table de conversion. Le portier peut recourir 2 une méthode d'authentification de ces
modifications.

Une extrémité peut indiquer des adresses de repli, redondantes ou substitutives en utilisant la
structure alternateEndpoint dans les messages RAS. Cela permet a I'extrémité de se replier sur une
interface secondaire avec le réseau ou sur une extrémité H.323 secondaire. Le portier doit refuser
les enregistrements ambigus. Il peut refuser l'enregistrement pour d'autres raisons (modification de
la procédure de recherche ou problémes de sécurité, par exemple).

Si I'extrémité n'introduit pas d'adresse de pseudonyme dans le message RRQ, le portier peut en
attribuer une. Le portier doit renvoyer au terminal 1'adresse de pseudonyme ainsi attribuée dans le
message RCF.

Point d'extrémité Portier
e
RCF ou RRJ
URQ
Demande d'annulation d'enregistrement
UCF/URIJ issue de l'extrémité
URQ
Demande d'annulation d'enregistrement
+’ issue du portier
H.323_F24

Figure 24/H.323 — Enregistrement

Une extrémité peut annuler son enregistrement en envoyant un message de demande d'annulation
d'enregistrement (URQ, unregister request) au portier, ce qui permet a une extrémité de modifier
l'adresse de pseudonyme associée a son adresse de transport ou vice versa. Le portier doit répondre,
selon sa politique, par un message de confirmation d'annulation d'enregistrement (UCF, unregister
confirmation) ou par un message de rejet d'annulation d'enregistrement (URJ, unregister reject).

Si l'extrémité envoie un message URQ contenant une liste d'adresses de pseudonymes, le portier
doit seulement annuler l'enregistrement des pseudonymes énumérés, s'il choisit d'accepter la
demande. Si l'extrémité envoie un message URQ ne contenant aucune adresse de pseudonyme, le
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portier doit annuler I'enregistrement de tous les pseudonymes de cette extrémité, s'ils existent et s'il
choisit d'accepter la demande.

Un portier peut annuler l'enregistrement d'une extrémité en envoyant un message de demande
d'annulation d'enregistrement (URQ) a l'extrémité. Celle-ci doit répondre par un message de
confirmation d'annulation d'enregistrement (UCF). L'extrémité doit essayer de se faire réenregistrer
aupres d'un portier avant de lancer toute nouvelle tentative d'appel. Cela peut exiger que l'extrémité
se fasse enregistrer aupres d'un nouveau portier.

Si le portier envoie un message URQ contenant une liste d'adresses de pseudonymes, 1'extrémité
doit supposer que I'enregistrement de ces seules adresses de pseudonymes sera annulé. Un message
URQ qui ne contient aucune adresse de pseudonyme indiquera une demande d'annulation
d'enregistrement de 1'extrémité.

Une extrémité qui n'est pas enregistrée auprés d'un portier est appelée extrémité non enregistrée.
N'ayant pas a demander une autorisation d'admission a un portier, une extrémité de ce type ne peut
pas participer aux fonctions de controle des admissions, de régulation de largeur de bande, de
conversion d'adresses ou autres, exécutées par le portier.

7.2.2.1  Utilisation du message RRQ "allégé"

L'enregistrement d'une extrémité auprés d'un portier peut avoir une durée de vie finie. Une
extrémité peut demander une durée timeToLive dans le message RRQ adressé au portier. Celui-ci
peut répondre par un message RCF contenant la méme durée timeToLive, une durée supérieure ou
une durée inférieure. Si elle ne peut pas prendre en charge la durée timeToLive supérieure proposée
par le portier, l'extrémité doit utiliser la durée timeToLive la plus longue qu'elle puisse admettre et
qui soit inférieure a la durée timeToLive proposée par le portier. A l'expiration de cette durée
I'enregistrement doit se terminer. La durée timeToLive est exprimée en secondes. Avant
l'expiration de la durée, 'extrémité peut envoyer un message RRQ dont le bit keepAlive est activé.
Un tel message peut comporter une quantité minimale d'informations, comme indiqué dans la
Rec. UIT-T H.225.0. Ce message RRQ de "maintien d'enregistrement” doit réinitialiser le
temporisateur de durée de vie au niveau du portier afin de permettre 1'allongement de la durée de
l'enregistrement. Au moment de l'expiration, I'extrémité doit se réenregistrer aupres d'un portier au
moyen d'un message RRQ complet.

Si le portier n'introduit pas de valeur timeToLive dans le message RCF, l'extrémité enregistrée
considérera que le portier ne prend pas en charge le mécanisme de maintien d'enregistrement. Les
extrémités ne doivent pas envoyer de message RRQ dont le champ keepAlive est réglé sur des
portiers qui ont indiqué qu'ils ne prennent pas en charge le mécanisme de maintien d'enregistrement.
Un portier ne devrait pas supposer qu'une extrémité prend en charge le mécanisme de maintien
d'enregistrement si l'extrémité n'indique aucune valeur timeToLive dans le message RRQ.

Les portiers ne doivent pas considérer comme un enregistrement complet un message RRQ dont le
champ keepAlive est activé (c'est-a-dire pour la mise a jour ou l'initialisation de ses tables de
conversion).

Les extrémités doivent tenir compte du temps nécessaire a la messagerie et au traitement lorsqu'ils
déterminent & quel moment leur enregistrement chez le portier prendra fin (c'est-a-dire la durée de
leur propre temporisateur de durée de vie).

L'expiration du temporisateur de durée de vie chez le portier se traduit par l'expiration de
l'enregistrement de 1'extrémité. Un portier peut envoyer une demande URQ a I'extrémité a titre de
notification d'une telle expiration. Cela tient compte de la perte de synchronisation entre les
temporisateurs de durée de vie du portier et l'extrémité, et indique aussi la nécessité de se
réenregistrer aux extrémités qui ne prennent pas en charge le mécanisme de maintien
d'enregistrement.
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Une extrémité qui envoie un message RRQ "allégé" a son portier apres 1'expiration du temporisateur
de durée de vie chez le portier recevra une réponse RRJ avec le motif rejectReason de
fullRegistrationRequired ou de discoveryRequired, selon les exigences du portier.

Une extrémité qui envoie une demande ARQ a son portier apres 1'expiration du temporisateur de vie
chez le portier recevra un refus d'admission avec le motif rejectReason de callerNotRegistered ou
de calledPartyNotRegistered. Une extrémité qui lance un nouvel appel via son portier apres
I'expiration du temporisateur de durée de vie auprés du portier recevra un message Release
Complete accompagné du motif de callerNotRegistered ou de calledPartyNotRegistered.

L'élimination des appels subsistants a l'expiration du temporisateur de durée de vie est fonction de
l'implémentation.

7.2.2.2  Utilisation d'enregistrements additifs

La prise en charge d'enregistrements additifs est facultative aussi bien dans le portier que dans
I'extrémité. Un portier qui prend en charge les enregistrements additifs doit I'indiquer en incluant le
champ supportsAdditiveRegistration dans le message RCF et doit suivre les procédures exposées
dans le présent paragraphe. Par ailleurs, une extrémit¢ ne doit pas utiliser la procédure
d'enregistrement additif qui est décrite dans le présent paragraphe si le champ
supportsAdditiveRegistration du message RCF est absent.

Si le portier recoit un message RRQ avec le champ additiveRegistration inclus, il doit traiter ce
message comme une information complémentaire a un enregistrement existant pour l'extrémité
spécifiée dans le champ endpointldentifier. S'il recoit un message RRQ de type additif, le portier
doit ajouter le pseudonyme (ou la liste de pseudonymes) aux entrées existantes de la table de
conversion pour l'extrémité, a partir des champs terminalAlias et terminalAliasPattern. De
méme, le portier doit ajouter aux entrées existantes de la table de conversion pour l'extrémité le
champ supportedPrefixes du paramétre terminalType. Les éventuelles adresses de pseudonymes
ou les éventuels préfixes pris en charge, déja enregistrés pour l'extrémité, doivent rester enregistrés.
Le portier doit remplacer les adresses de signalisation d'appel et les adresses de signalisation RAS
de l'extrémité par les valeurs spécifiées dans les champs callSignalAddress et rasAddress, s'ils
sont présents. Il doit remplacer également les extrémités de remplacement par les valeurs spécifiées
dans le champ alternateEndpoints, s'il est présent. Le champ keepAlive doit avoir la valeur
FALSE si le champ additiveRegistration est inclus dans le message RRQ. La réception d'un
message RRQ additif doit cependant provoquer le redémarrage, par le portier, du compteur de durée
de vie d'extrémité, si un tel compteur est déja armé.

Une extrémité non enregistrée qui envoie un message RRQ additif a son portier regoit une
réponse RRJ avec la cause de rejet rejectReason a la valeur fullRegistrationRequired ou
discoveryRequired, selon les exigences du portier.

NOTE — Comme un message RRQ additif n'est pas un enregistrement complet, le portier peut négliger les
champs de ce message non spécifiquement mentionnés ci-dessus.

7.2.3 Localisation d'extrémités

Une extrémité ou un portier qui a une adresse de pseudonyme pour une extrémité et qui souhaiterait
en déterminer l'information de contact peut émettre un message de demande de localisation (LRQ,
location request). Ce message peut étre envoyé a un identificateur spécifique de point TSAP d'acces
au portier par voie RAS, ou étre multidiffusé, comme le message GRQ, a I'adresse de multidiffusion
de recherche communément admise du portier. Le portier aupres duquel I'extrémité demandée est
enregistrée doit répondre par le message de confirmation de localisation (LCF, location
confirmation) contenant l'information de contact du portier du ou des points d'extrémité. Ces
informations de contact doivent comporter les adresses de la voie de signalisation d'appel et de la
voie RAS a utiliser pour atteindre l'extrémité, ainsi que les informations facultatives sur la
destination qui peuvent préciser le numéro et le prolongement de la ligne de I'extrémité recherchée.
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Tous les portiers qui regoivent le message LRQ sur la voie RAS et auprés desquels I'extrémité
demandée n'est pas enregistrée doivent renvoyer le message de refus de localisation (LRJ, location
reject). Tout portier qui regoit le message LRQ sur l'adresse de multidiffusion de recherche et
aupres duquel l'extrémité demandée n'est pas enregistrée ne doit pas répondre a ce message LRQ.

Une extrémité ou un portier peut inclure un ou plusieurs prolongements de type dialledDigits ou
partyNumber auxquels il souhaite se connecter, en les insérant dans le champ destinationInfo du
message LRQ pour tenter de localiser une passerelle disponible a l'extérieur de sa propre zone. Un
portier qui recoit un message LRQ demandant une passerelle disponible n'est pas obligé de mettre
ses propres passerelles a la disposition d'une telle demande.

Un portier peut étre informé de l'adresse de pseudonyme et des informations de connexion des
extrémités sur le RCC. Ce portier peut répondre a un message LRQ demandant des informations sur
l'extrémité RCC en envoyant les informations de connexion nécessaires pour atteindre cette
extrémité. Il s'agira des informations nécessaires pour s'adresser a la passerelle ainsi qu'a I'extrémité
RCC. Noter que I'extrémité RCC n'est pas enregistrée aupres du portier en ce sens qu'elle échange
avec lui des messages RRQ/RCF. La méthode permettant a un portier de prendre connaissance des
informations sur Il'extrémit¢ RCC est hors du domaine d'application de la présente
Recommandation.

7.2.4 Admissions, modification de largeur de bande, indication d'état et libération

La voie RAS est également utilisée pour la transmission des messages d'admission, de modification
de largeur de bande, d'indication d'état et de libération. Ces messages, échangés entre une extrémité
et un portier, sont utilisés pour assurer des fonctions de controle des admissions et de gestion de la
largeur de bande. Les modalités d'utilisation de ces messages sont exposées au § 8.

Le message de demande d'admission (ARQ, admission request) indique la largeur de bande d'appel
demandée. Cette largeur de bande détermine la limite supérieure du débit composite de toutes les
voies audio et vidéo d'émission et de réception non compris les en-tétes RTP, les en-tétes de charge
utile RTP, les en-tétes de réseau et autres préfixes. Les canaux de données et de commande ne sont
pas compris dans cette limite. Le portier peut réduire la largeur de bande d'appel demandée dans le
message de confirmation d'admission (ACF, admission confirm). Une extrémité doit veiller a ce que
la moyenne sur une seconde du débit composite de toutes les voies audio et vidéo d'émission et de
réception soit égal ou inférieur a la largeur de bande d'appel. Une extrémité ou le portier peut tenter
de modifier la largeur de bande d'appel au cours d'une communication en utilisant le message de
demande de modification de largeur de bande (BRQ, bandwidth change request).

Le message de séquence de confirmation d'admission permet au portier de fournir une seule réponse
a un message ARQ contenant l'information de routage par voie détournée, diverses informations de
base, divers jetons, etc. Lorsqu'elle recoit un message de séquence de confirmation d'admission
contenant plusieurs messages ACF, une extrémité doit traiter le premier message ACF de la
séquence en tentant d'établir la communication comme indiqué dans la présente Recommandation.
Dans le cas ou elle n'est pas en mesure d'établir la communication en raison d'un dérangement
inoping, l'extrémité peut sélectionner le prochain message ACF de la séquence et procéder a une
nouvelle tentative d'établissement de la communication sans consulter préalablement le portier. On
entend par "dérangements inopinés" des phénomenes tels que les suivants: circuits occupés,
problémes de routage de transport ("pas de route a destination du serveur", par exemple), ou
saturation des ressources du portier, entre autres. En cas d'échec de routage, il appartient a
l'extrémité concernée de décider si elle souhaite procéder a de nouvelles tentatives d'établissement
de la communication par voie détournée.

Les extrémités qui choisissent de prendre en charge le message de séquence de confirmation
d'admission doivent indiquer cette capacité en mettant le champ acfSequences du message RRQ a
la valeur "TRUE". Le portier doit considérer 1'absence de ce champ comme correspondant a une
valeur "FALSE". Aucun portier ne doit envoyer le message de séquence de confirmation
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d'admission a une extrémité qui n'a pas indiqué dans le message RRQ son intention de prendre en
charge ce message. Une extrémité peut modifier la valeur du champ acfSequences dans des
messages RRQ ultérieurs. Dans le cas ou elle modifie de "TRUE" a "FALSE" la valeur de ce
champ, l'extrémité doit étre préte a recevoir, le cas échéant, des messages de séquence de
confirmation d'admission en transit, pour avoir précédemment annoncé son intention de prendre en
charge de tels messages.

Etant donné que la séquence de confirmation d'admission n'est qu'un moyen de fournir l'information
de routage par voie détournée — laquelle information ne pourrait pas étre fournie dans un message
de confirmation d'admission — aucune distinction supplémentaire n'est établie en d'autres parties de
la présente Recommandation quant a la différence sémantique entre les termes "message de
confirmation d'admission" et "message de séquence de confirmation d'admission". D'un bout a
l'autre de la présente Recommandation, le terme "confirmation d'admission" ou "ACF" désigne
indifféremment un simple message de confirmation d'admission ou un message de séquence de
confirmation d'admission.

7.2.5 Jetons d'acces

Un jeton d'accés est une chaine transmise dans certains messages RAS et dans le message Setup.
Les jetons d'acces ont deux fonctions. Tout d'abord, ils peuvent assurer le secret des
communications en faisant écran entre un appelant et l'adresse de transport et l'information
d'adresse de pseudonyme d'une extrémité. Un utilisateur peut ne donner a un appelant que le jeton
d'acces lui permettant d'atteindre l'extrémité. Le portier connaitra I'extrémité associée au jeton
d'acces d'apres le processus d'enregistrement, de fagon que les appels utilisant le jeton d'acces
puissent étre acheminés par le portier jusqu'a l'extrémité appelée. L'utilisation du jeton d'acces ne
s'applique qu'au modele d'appels acheminés par le portier lors d'un essai de suppression de
visibilité, par l'extrémité, de I'adresse de transport.

La deuxieme fonction du jeton d'accés est de faire en sorte que les communications soient
acheminées correctement a travers des entités H.323. Un jeton d'acces renvoyé par un portier doit
étre utilisé dans tous les messages d'établissement envoyés ultérieurement par 1'extrémité. Ce jeton
d'acceés peut étre utilisé par une passerelle pour vérifier que 1'extrémité est habilitée a utiliser les
ressources de passerelle. Il peut également étre utilisé par une extrémité appelée pour vérifier que
l'extrémité appelante peut lui envoyer directement ses trames de signalisation.

Le jeton d'acces peut également étre réparti par des méthodes hors bande afin d'assurer un acces
approprié aux passerelles et aux extrémités dans les systémes qui ne possedent pas de portiers.

7.2.6  Autres procédures de portier

Afin d'assurer la disponibilité, la redondance et la modularité du systéme, le portier peut offrir une
fonction de signalisation RAS en utilisant plusieurs dispositifs physiques ou logiques, dénommés
portiers de remplacement. Si l'extrémité prend en charge les procédures de portier de remplacement
définies dans ce paragraphe, elle doit inclure le champ supportsAltGK dans les messages GRQ
et RRQ.

Lorsqu'une extrémité établit une communication avec le portier, elle peut étre munie, par le
message GCF, d'une liste des portiers de remplacement. Si le portier ne répond pas au message
RRQ subséquent, I'extrémité doit tenter de s'enregistrer aupres de ce portier au moyen de la liste de
portiers de remplacement qui lui a ¢été fournie par le message GCF. Si aucun portier de
remplacement ne répond, I'extrémité doit réinitialiser le processus de recherche du portier.

Si I'extrémité recoit un message GRJ contenant des informations de portier de remplacement mais
qu'elle ne recoive pas de message GCF, elle doit envoyer des messages GRQ a un ou plusieurs
portiers figurant dans la liste de portiers de remplacement regue dans le message GRIJ. Si plusieurs
messages GRJ sont recus, l'extrémité peut en choisir un, dont elle extraira les informations sur les
portiers de remplacement. Si aucun portier de remplacement n'envoie de message GCF, I'extrémité
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peut tenter d'utiliser I'une quelconque des nouvelles listes de portiers de remplacement regues pour
la recherche du portier, ou peut réinitialiser le processus de recherche du portier.

Si l'extrémité n'est pas encore enregistrée auprés du portier ou a réinitialisé le processus de
recherche du portier, elle doit négliger le champ needToRegister dans la liste de portiers de
remplacement et partir du principe que la valeur de ce champ est "TRUE".

Si l'extrémité est enregistrée aupres du portier et que celui-ci devienne inerte, 1'extrémité doit tenter
de communiquer avec un portier de remplacement.

Le portier peut renvoyer explicitement une extrémité vers un portier de remplacement en retournant
un message de rejet de signalisation RAS contenant une liste de portiers de remplacement. Si le
champ altGkisPermanent est mis a la valeur "FALSE" lors d'un tel renvoi, celui-ci est considéré
comme temporaire car il ne s'applique qu'a un seul message de signalisation RAS.

Un portier peut envoyer une demande URQ a une extrémité avec une liste de portiers de
remplacement, auquel cas 'extrémité doit répondre par un message UCF et tenter de communiquer
avec un portier de remplacement. Une extrémité ne doit pas inclure de liste de portiers de
remplacement dans un quelconque message URQ qu'elle envoie.

Une extrémité ne doit conserver qu'une seule liste de portiers de remplacement. Cette liste doit étre
extraite de la liste de portiers de remplacement qui a été recue le plus récemment dans un message
RAS quelconque, avec la seule exception que si l'extrémité est temporairement renvoyée vers un
portier de remplacement et celui-ci renvoie un message de rejet avec une liste de portiers de
remplacement (méme si cette liste est vide), 'extrémité doit interpréter ce rejet comme un renvoi.
Elle peut négliger la liste de portiers de remplacement fournie lors d'un tel renvoi et continuer a
utiliser la liste de portiers de remplacement qui a ét¢ envoyée dans le message de rejet initial.

Si le portier souhaite supprimer la liste des portiers de remplacement de I'extrémité, de sorte que
lorsque le portier est reconfiguré pour ne pas utiliser des portiers de remplacement, il doit renvoyer
une liste vide de portiers de remplacement a l'extrémité en question dans le message RCF.

L'extrémité doit utiliser le champ priority pour indiquer l'ordre de communication avec les portiers
de remplacement. Si plusieurs de ces derniers sont spécifiés avec la méme valeur du champ
priority, l'extrémité peut, éventuellement, mettre en séquence les portiers de remplacement ayant la
méme valeur du champ priority.

Lorsqu'une extrémité est renvoyée vers un portier de remplacement temporaire, elle doit négliger le
champ needToRegister et considérer que sa valeur est "FALSE" puis ne réémettre le message de
signalisation RAS renvoyé que vers un portier de remplacement temporaire. Tous les autres
messages de signalisation RAS doivent continuer a étre envoyés au portier principal comme
d'habitude. Noter que cela n'empéche pas le portier de renvoyer temporairement une extrémité vers
un portier de remplacement en renvoyant un message RRJ en réponse a un message RRQ normal ou
allégé.

Si des demandes de signalisation RAS distinctes sont renvoyées vers des portiers de remplacement
temporaires, chaque message distinct ne doit étre envoyé qu'a un seul portier de remplacement
temporaire a la fois, bien que différents messages de signalisation RAS puissent étre envoyés
simultanément a différents portiers de remplacement temporaires. Si I'extrémité détermine qu'un
portier de remplacement temporaire est inerte, elle doit tenter de réémettre la demande de
signalisation RAS vers un autre portier de remplacement. Si tous les portiers de remplacement sont
insensibles a une demande de signalisation RAS, l'extrémité doit partir du principe que cette
demande est rejetée. Si la demande était du type RRQ, l'extrémité doit réinitialiser le processus de
recherche de portier.

Si le portier devient inerte ou renvoie l'extrémité en retournant une liste de portiers de
remplacement avec le champ altGKisPermanent mis a la valeur "TRUE", I'extrémité doit tenter de
communiquer avec un et un seul portier de remplacement. Ce n'est que lorsqu'elle a déterminé qu'un
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portier de remplacement est inerte qu'elle doit tenter de communiquer avec le portier de
remplacement suivant. Si tous les portiers de remplacement sont inertes, 1'extrémité doit réinitialiser
le processus de recherche de portier. Si un enregistrement est requis aupreés d'un portier de
remplacement, l'extrémité doit d'abord tenter d'envoyer une demande RRQ a ce portier de
remplacement, plutét qu'une demande GRQ. Ce n'est que si le portier renvoie un message RRJ avec
la cause discoveryRequired que l'extrémité doit envoyer une demande GRQ au portier de
remplacement. Lors d'une transition permanente vers un portier de remplacement, I'extrémité doit
envoyer tous les autres messages RAS a ce portier de remplacement, y compris les demandes RAS
en instance qui arrivent a expiration. L'extrémité doit normalement réinitialiser les compteurs de
tentatives d'envoi d'éventuels messages RAS en instance, avant de les envoyer au portier de
remplacement pour la premiere fois.

Si un portier de remplacement, vers lequel une extrémité est renvoyée, retourne un message de rejet
sans liste de portiers de remplacement, 1'extrémité doit accepter ce message en tant que rejet de la
demande initiale. Si le rejet visait une demande RRQ, l'extrémité doit réinitialiser le processus de
recherche de portier. Si le portier de remplacement renvoie I'extrémité en retournant un message de
rejet avec une liste de portiers de remplacement, cette extrémité doit tenter d'envoyer la demande a
un autre portier (de remplacement). Si tous les portiers de remplacement renvoient 1'extrémité,
celle-ci doit finalement considérer que la demande est rejetée.

Une extrémité ne doit pas envoyer de message URQ lorsqu'elle effectue une transition entre portiers
de remplacement, méme si le champ needToRegister a la valeur "TRUE", sauf si le portier envoie
un message URQ avec une liste de portiers de remplacement.

Si une extrémité est renvoyée a un portier de remplacement qui est spécifi¢é comme étant permanent
(c'est-a-dire que le champ altGKisPermanent a la valeur "TRUE") ou si cette extrémité a été
forcée de commencer a communiquer avec un portier de remplacement apres avoir constaté l'inertie
de son portier principal, cette extrémité doit partir du principe que le portier de remplacement est
disposé a accepter des demandes relatives a des communications en cours. Elle doit envoyer a ce
portier de remplacement tous les messages BRQ, DRQ et IRR subséquents, concernant des
communications en cours. De méme, le portier de remplacement doit étre disposé a traiter de tels
messages.

Si une extrémité commence a communiquer avec un portier de remplacement aupres duquel
l'enregistrement n'a pas été exigé, y compris les portiers de remplacement temporaires, le champ
gatekeeperldentifier des messages URQ, ARQ, BRQ, LRQ et DRQ doivent contenir
I’identificateur gatekeeperldentifier du portier de remplacement extrait de la liste des portiers de
remplacement. Ce champ ne peut pas étre présent lorsque 1'enregistrement est requis.

7.2.7 Signalisation des informations de taux d'utilisation

Une extrémité peut avoir la capacité de collecter et de signaler des informations de taux d'utilisation
téléphonique, qui peuvent étre utiles a des fins de taxation ou de facturation. Un portier peut
demander qu'une extrémité signale ces informations. Cet ¢élément de service est destiné a
interfonctionner avec les ¢éléments de service de signalisation d'informations de taux d'utilisation
offerts par les systemes qui implémentent I'Annexe G/H.225.0.

A noter que cet ¢lément de service est destiné aux scénarios dans lesquels 1'on considére comme
fiable I'extrémité a laquelle les informations de taux d'utilisation sont demandées, par exemple
lorsqu'une passerelle et un portier sont administrés par le méme fournisseur de services. En d'autres
termes, l'on part du principe que l'extrémité signalera avec précision ses informations de taux
d'utilisation.

7.277.1  Annonce des capacités de signalisation des informations de taux d'utilisation

Une extrémité peut annoncer a un portier ses capacités de collecte et de signalisation des
informations de taux d'utilisation. Elle spécifie ces capacités dans le champ
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usageReportingCapability du message RRQ. Si I'extrémité a signalé ses capacités et si celles-ci
changent par la suite, I'extrémité doit envoyer un autre message RRQ spécifiant ses capacités.
L'absence du champ usageReportingCapability dans un message RRQ indique que 1'extrémité ne
peut pas signaler les informations de taux d'utilisation.

7.2.7.2 Demande de signalisation des informations de taux d'utilisation

Un portier peut demander a une extrémité de lui signaler les informations de taux d'utilisation au
moyen des messages RCF, ACF et IRQ. Un portier doit partir du principe qu'une extrémité qui n'a
pas annoncé sa capacité de signaler un type particulier d'informations de taux d'utilisation ne
signalera pas ces informations et ce portier ne doit pas demander ces informations a cette extrémité.

Un portier peut demander des informations de taux d'utilisation au moyen du champ usageSpec du
message RCF. Cette demande est désignée par le terme spécification par défaut du taux
d'utilisation. L'inclusion de ce champ par le portier indique que celui-ci demande a I'extrémité de
collecter et de signaler les informations de taux d'utilisation spécifiées pour toutes les nouvelles
communications. Cette demande ne s'applique pas aux communications qui sont déja en cours.

Une fois qu'un portier a déposé une spécification par défaut du taux d'utilisation au moyen du
message RCF, il part du principe que cette demande restera applicable jusqu'a ce qu'il dépose une
autre spécification par défaut du taux d'utilisation. Si le portier ne souhaite pas modifier une
spécification par défaut du taux d'utilisation déja déposée, il peut l'indiquer en omettant l'inclusion
du champ usageSpec dans I'envoi d'un message RCF. Afin de modifier une demande par défaut
d'informations de taux d'utilisation déja acheminée, un portier doit envoyer un nouveau champ
usageSpec dans son prochain message RCF. Pour demander a une extrémité de mettre fin a la
signalisation d'informations de taux d'utilisation, un portier doit lui envoyer un champ usageSpec
sans sé¢lection d'options dans le champ when ou required.

Au moyen du champ usageSpec du message ACF relatif a une communication, un portier peut
demander des informations de taux d'utilisation relatives a cette communication. Cette demande est
désignée par le terme spécification par communication du taux d'utilisation. Si cette demande est
émise, elle a priorité, pour la communication considérée, sur toute spécification par défaut du taux
d'utilisation que le portier peut avoir émise dans un message RCF.

Un portier peut ¢galement demander des informations de taux d'utilisation pour une communication
particulicre au moyen du champ usagelnfoRequested d'un message IRQ. La réponse a cette
demande doit suivre immédiatement, dans un message IRR. Cette demande n'a pas d'incidence sur
la spécification par défaut du taux d'utilisation, envoyée au moyen du message RCF ni sur la
spécification par communication du taux d'utilisation, envoyée au moyen du message ACF.

Un portier qui souhaite qu'une extrémité signale périodiquement des informations de taux
d'utilisation dans des messages IRR spontanés doit indiquer cette demande en choisissant 1'option
inlrr du champ when du paramétre usageSpec. Il doit également spécifier soit l'option
irrFrequencyInCall dans le champ preGrantedARQ du message RCF, soit l'option irrFrequency
dans le message ACF, selon ce qui convient pour une communication particulicre.

Un portier qui demande que les informations de taux d'utilisation soient signalées au début d'une
communication ou dans des messages IRR spontanés (c'est-a-dire qui choisit 1'option start ou inlrr
dans le champ when du parametre usageSpec) doit acquitter les messages IRR afin de s'assurer que
les informations de taux d'utilisation demandées sont acheminées de fagon fiable. Pour indiquer
qu'il acquittera les messages IRR, le portier donne la valeur "TRUE" au champ willRespondToIRR
du message RCF ou ACF.

7.2.7.3  Envoi des comptes rendus d'informations de taux d'utilisation

Une extrémité peut signaler les informations de taux d'utilisation a un portier au moyen des
messages BRQ, IRR, DRQ et DCF. Une extrémité peut envoyer des informations de taux
d'utilisation a un portier qui n'a pas demandé ces informations. Si une extrémité annonce sa capacité
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de collecter et de signaler un type particulier d'informations de taux d'utilisation et si un portier
demande ces informations, cette extrémité doit signaler les informations demandées. Une extrémité
ne doit pas tenir compte des demandes d'informations de taux d'utilisation qui sont erronées
(comme une demande de présentation de I'heure de fin de communication au début de celle-ci). Une
extrémité peut ne pas tenir compte d'une demande d'informations de taux d'utilisation qui n'entre
pas dans les capacités de signalisation annoncées par cette extrémité.

Si un portier envoie a une extrémité une spécification par défaut de taux d'utilisation dans un
message RCF, cette extrémité doit régler les paramétres de signalisation des informations de taux
d'utilisation pour toutes les nouvelles communications fondées sur ce gabarit, 8 moins que le portier
ne fournisse, dans un message ACF, une spécification par communication de taux d'utilisation pour
une communication particuliére. Si elle est fournie, la spécification par communication du taux
d'utilisation a priorité sur la spécification par défaut du taux d'utilisation pour cette communication.
Une extrémité peut appliquer une spécification par défaut du taux d'utilisation a des
communications en cours pour lesquelles aucune spécification par communication du taux
d'utilisation n'a été fournie.

Une spécification d'utilisation usageSpec sans options choisies dans le champ when ou required
doit étre interprétée par une extrémité comme étant une demande de non-signalisation des
informations de taux d'utilisation.

Lorsqu'une extrémité signale des informations de taux d'utilisation au moyen d'un message IRR et
que le portier a indiqué, par le champ willRespondToIRR du message RCF ou ACF, qu'il
acquittera les messages IRR, cette extrémité doit mettre le champ needResponse a la valeur
"TRUE" et doit réémettre au besoin ces informations (si un acquittement n'a pas été regu). Cette
régle s'applique quelle que soit la nature des messages IRR, spontanés ou non spontanés.

Si le portier a demandé que les informations de taux d'utilisation soient signalées au début de la
communication (c'est-a-dire s'il a sélectionné l'option start dans le champ when du paramétre
usageSpec) et si les informations demandées entrent dans les capacités de signalisation annoncées
par l'extrémité, celle-ci doit signaler les informations demandées immédiatement apres le début de
la communication. Si I'extrémité envoie un message BRQ a cet instant, elle peut inclure les
informations d'utilisation demandées dans le champ usageInformation du message BRQ. Sinon,
I'extrémité doit envoyer un message IRR spontané avec les informations d'utilisation demandées
dans le champ de spécification par communication de usageInformation.

Si le portier a demandé que les informations de taux d'utilisation soient signalées a la fin de la
communication (c'est-a-dire s'il a sélectionné l'option end dans le champ when du parameétre
usageSpec) et si les informations demandées entrent dans les capacités de signalisation annoncées
par l'extrémité, celle-ci doit signaler les informations demandées immédiatement apres la fin de la
communication, dans le message DRQ (ou DCEF si la communication est interrompue par le portier).

Si le portier a demandé¢ que les informations de taux d'utilisation soient signalées dans des
messages IRR (c'est-a-dire s'il a sélectionné l'option inlrr dans le champ when du parameétre
usageSpec) et si les informations demandées entrent dans les capacités de signalisation annoncées,
I'extrémité doit signaler les informations demandées dans chaque message IRR qu'elle envoie
spontanément.

L'extrémité ne doit appliquer ni la spécification par défaut ni la spécification par communication
des informations de taux d'utilisation lors de I'envoi de messages IRR non spontanés (c'est-a-dire
des réponses aux messages IRQ). Si le portier demande les informations d'utilisation par
l'intermédiaire du champ usageInfoRequested du message IRQ et si les capacités de signalisation
de ces informations ont été annoncées par l'extrémité, celle-ci doit signaler les informations
demandées dans le champ usageInformation du message IRR. Si le portier ne demande pas les
informations d'utilisation dans le message IRR, I'extrémité ne doit pas inclure de champ
usagelnformation dans sa réponse.
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7.2.8 Capacités associées au crédit d'appel

En utilisant les capacités facultatives associées au crédit d'appel, une extrémité peut recevoir des
informations de crédit ou de débit d'usager en provenance du portier avant et apres 1'établissement
d'une communication par cet usager. De son coté, I'extrémité peut renvoyer ces informations a
l'usager final au moyen d'une annonce. L'extrémité a également la possibilité de limiter la durée de
la communication de l'usager a une durée spécifiée par le portier. Par exemple, 1'extrémité peut
libérer la communication lorsque le compte de I'usager (temps ou argent) est épuisé.

Par ailleurs, le portier peut envoyer a l'extrémité des annonces associées au solde et peut lui
indiquer une limite de durée de communication.

7.2.8.1 Annonce par l'extrémité des capacités associées au crédit

L'extrémité indique sa prise en charge des fonctions de crédit d'appel au moyen du message RRQ.
La capacité de restituer ou d'afficher des annonces concernant le solde d'un appelant peut étre
annoncée au moyen d'un nouveau champ supportedH248Packages qui se compose d'une liste
facultative de descripteurs H248PackagesDescriptors en format binaire.

Pour envoyer une annonce sous forme de texte, l'extrémité et le portier peuvent utiliser le bloc
"affichage" (PackagelD dis, 0x0014) défini dans I'Annexe G/H.248. Celle-ci traite des dispositifs
permettant de choisir I'emplacement du texte sur un terminal d'affichage et d'autres fonctions.

Pour envoyer l'index d'une annonce vocale fixe ou paramétrée, qui est mémorisée localement
dans l'extrémité, celle-ci et le portier peuvent utiliser le bloc "annonce générique"
(PackagelD an, 0x001D) qui est défini dans 1'"Annexe K/H.248.

En wvariante a ['utilisation des blocs H.248, I'extrémité peut indiquer par signalisation
d'appel H.225.0 qu'elle possede la capacit¢ d'inclure le solde d'usager dans une annonce
alphanumérique qu'elle construit elle-méme. Cette capacité peut é€tre indiquée au moyen
du fanion canDisplayAmountString.

L'extrémité peut indiquer, au moyen du fanion canEnforceDurationLimit, si elle peut effectuer
son propre chronométrage des communications.

7.2.8.2 Informations de solde envoyées a I'extrémité par le portier

Le portier peut envoyer des annonces (soit sous forme vocale soit sous forme de texte) a I'extrémité
au moyen d'un "signal" H.248 contenu dans la structure ServiceControlDescriptor des messages
ACF, SCI et/ou DRQ. En variante, le portier peut envoyer une chaine alphanumérique a I'extrémité
dans le champ amountString qui indique le solde du compte, par exemple "$ 10.50", dans la
monnaie appropriée. Dans ce cas, l'extrémité est responsable de l'encapsulation de la chaine de
montant dans une annonce (par exemple la chaine "solde actuel de la carte de crédit: $ 10.50") qui
convient a cette extrémité particuliere. Noter que 1'[SO 4217 définit les abréviations normalisées des
différentes monnaies, par exemple "USD" pour le dollar des Etats-Unis d'Amérique. Le champ
amountString doit étre codé en format Unicode.

Un champ billingMode est également ajouté afin que le portier puisse indiquer le mode de
facturation pour la communication. La valeur debit de ce champ indique que la communication sera
taxée en fonction du montant financier disponible dans un compte d'usager. La valeur credit de ce
champ indique que la communication sera taxée ultérieurement a l'usager. Une extrémité peut
utiliser cette information pour, par exemple, déterminer le type d'annonce a restituer ou a afficher.

Le champ callDurationLimit de la structure CallCreditServiceControl indique la durée qui reste
disponible pour une communication donnée. Le fanion enforceCallDurationLimit indique si
l'application de la limite de temps disponible doit étre effectuée par l'extrémité. Le champ
callStartingPoint indique a quel instant de la communication l'application de la limite de temps
disponible doit commencer si cette fonction est assurée par l'extrémité.
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Si l'extrémité a annoncé sa capacité d'appliquer la limite de temps disponible et si le portier a
demandé que cette fonction soit appliquée par I'extrémité, celle-ci doit libérer la communication a
l'expiration du temps disponible. Le chronométrage de la durée de communication doit commencer
dés 1'émission ou la réception du message Connect (Connect) ou d'alerte (Alerting) selon ce qui est
indiqué par le champ callStartingPoint.

7.2.9 Autres adresses de transport

Une extrémité peut indiquer la prise en charge d'autres protocoles de transport en insérant le champ
alternateTransportAddresses dans le message RRQ. Le portier peut indiquer a l'extrémité le
protocole de transport de signalisation a utiliser pour établir des communications, par l'inclusion du
champ useSpecifiedTransport dans le message RCF ou ACF. Le portier ne doit inclure dans le
champ useSpecifiedTransport que les protocoles dont l'extrémité a annoncé la prise en charge.
Dés réception du champ useSpecifiedTransport, I'extrémité doit utiliser le protocole de transport
spécifié pour établir la communication.

Le portier peut offrir a I'extrémité un choix entre plusieurs protocoles de transport a utiliser pour la
signalisation d'appel, en insérant le champ alternateTransportAddresses dans le message RCF ou
ACF sans inclure le champ useSpecifiedTransport. Dans ce cas, I'extrémité doit utiliser soit le
protocole spécifié¢ dans le champ destCallSignalAddress soit sélectionner un des protocoles de
transport indiqués dans le champ alternateTransportAddresses.

Le portier peut également fournir a wune entit¢é H.323, dans un message LCEF,
alternateTransportAddresses d'une extrémité enregistrée chez lui.

7.3 Voie de signalisation d'appel

La voie de signalisation d'appel doit étre utilisée pour acheminer des messages de commande
d'appel H.225.0. La voie de signalisation d'appel doit étre une voie fiable.

Dans les réseaux sans portier, les messages de signalisation d'appel sont transmis directement entre
les extrémités appelantes et appelées au moyen des adresses de transport pour voie de signalisation
d'appel. Dans ces réseaux, on part du principe que l'extrémité appelante connait l'adresse de
transport contenue dans la voie de signalisation d'appel de I'extrémité appelée et qu'elle peut donc
communiquer directement avec celle-ci.

Dans des réseaux avec portier, I'échange initial des messages d'admission a lieu entre l'extrémité
appelante et le portier au moyen de l'adresse de transport de la voie RAS du portier. Dans le cadre
de cet échange initial des messages d'admission, le portier indique dans le message de confirmation
d'admission ACF si la signalisation d'appel doit étre envoyée directement a l'autre extrémité ou
acheminée par l'intermédiaire du portier. Les messages de signalisation d'appel sont envoyés a
l'adresse de transport contenue dans la voie de signalisation d'appel de 1'extrémité ou du portier.

La voie de signalisation d'appel peut acheminer la signalisation relative a plusieurs appels
simultanés au moyen de la valeur de la référence d'appel pour associer le message a 1'appel. Une
entité indique sa capacité de traiter plusieurs appels simultanés sur la méme connexion sémaphore
d'appel par la mise de son drapeau multipleCalls a la valeur "TRUE" dans les messages qu'elle
envoie sur la voie de signalisation d'appel. Une entité peut fixer dynamiquement la valeur du champ
multipleCalls afin d'indiquer sa capacité actuelle a prendre en charge des connexions multiples sur
la voie de signalisation d'appel. Si une extrémité souhaite modifier la valeur du champ
multipleCalls 2 un moment ou aucun autre message H.225.0 n'est échangé sur la voie de
signalisation, il doit transmettre le champ multipleCalls dans un message facilité (Facility) avec la
valeur CRV mise a la référence d'appel global comme indiqué dans la Figure 4-5/Q.931 et le
descripteur guid dans le champ callldentifier ne comportant que des zéros.

Une entité qui est capable de traiter plusieurs appels simultanés sur voie de signalisation d'appel
peut indiquer qu'elle ne prendra pas d'autres appels en charge sur la voie de signalisation par l'envoi
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du message Release Complete ayant la valeur newConnectionNeeded dans la cause reason. Une
entité qui regoit un message Release Complete avec le motif newConnectionNeeded peut tenter de
se connecter sur une nouvelle voie de signalisation d'appel.

Une entité peut transmettre un message Status Inquiry ne se rapportant pas & une communication
donnée. En pareil cas, elle doit mettre tous les bits du champ callldentifier a zéro. Une entité doit
omettre le champ Status-UUIE dans le message Status ou le champ StatusInquiry-UUIE dans le
message Status Inquiry lorsqu'elle transmet ces messages, mais les entités doivent étre prétes a
recevoir des messages ne contenant pas ces ¢léments de message afin de préserver la compatibilité
vers l'amont.

La voie de signalisation d'appel peut étre établie avant qu'il soit réellement nécessaire de signaler un
appel et la voie peut rester connectée entre deux appels. Une entité peut indiquer cette capacité en
mettant son drapeau maintainConnection a la valeur "TRUE" dans les messages qu'elle envoie sur
la voie de signalisation d'appel. De plus, une extrémité qui a cette capacité peut en faire mention
quand elle s'enregistre aupres d'un portier. Cela permet a un portier utilisant le routage de portier de
se connecter a l'extrémité a n'importe quel instant aprés I'enregistrement. Si la connexion se termine
alors qu'aucune communication ou signalisation n'est active, aucune des extrémités ne tentera
d'ouvrir la connexion tant que la signalisation n'est pas nécessaire.

La valeur du fanion maintainConnection envoyé par une entité sur une voie de signalisation
d'appel donnée doit étre la méme pour chaque message contenant ce champ pendant la durée de la
voie de signalisation d'appel. Cela n'empéche pas une entité de mettre cette valeur a "TRUE" pour
une voie de signalisation d'appel et 4 "FALSE" pour une autre voie de signalisation d'appel.

La Rec. UIT-T H.225.0 spécifie les messages Q.931 obligatoires qui sont utilisés pour la
signalisation d'appel dans la présente Recommandation. Le paragraphe 8 spécifie les procédures
d'utilisation de ces messages.

7.3.1 Acheminement sur la voie de signalisation d'appel

On distingue deux méthodes d'acheminement des messages de signalisation d'appel. La premicre
méthode est la signalisation d'appel indirecte par l'intermédiaire du portier (voir Figure 25). Dans
cette méthode, les messages de signalisation d'appel sont acheminés par l'intermédiaire du portier
entre les extrémités. La seconde méthode est la signalisation d'appel directe entre extrémités (voir
Figure 26). Dans cette méthode, les messages de signalisation d'appel sont transmis directement
entre les extrémités. Le choix de la méthode a utiliser incombe au portier.

Les deux méthodes utilisent les mémes types de connexions aux mémes fins, et les mémes
messages. Il est procédé a I'échange des messages d'admission sur les voies RAS avec le portier,
puis a I'échange des messages de signalisation d'appel sur une voie de signalisation d'appel. La voie
de commande H.245 est ensuite établie. Les actions du portier en réponse aux messages d'admission
déterminent le modele d'appel utilisé; sans supervision aucune de l'extrémité, bien que celle-ci
puisse spécifier une préférence.

La méthode de signalisation symétrique de I'Annexe D/Q.931 doit étre utilisée pour toutes les
procédures de signalisation d'appel obligatoires. Il n'est pas traité ici du role qu'une passerelle peut
jouer du co6té d'un réseau & commutation de circuits utilisant les protocoles de signalisation d'appel
de la Rec. UIT-T Q.931 ou d'autres protocoles de signalisation d'appel.

L'entité portier représentée sur les Figures 25 a 28 contient un ou plusieurs portiers pouvant ou non
communiquer entre eux. Les extrémités peuvent étre connectées au méme portier ou a des portiers
différents.
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Figure 25/H.323 — Signalisation d'appel acheminée par le portier
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Figure 26/H.323 — Signalisation d'appel directe entre extrémités

7.3.2 Routage de la voie de commande

En cas d'utilisation de la signalisation d'appel indirecte par l'intermédiaire du portier, il y a deux
méthodes pour établir la voie de commande H.245. Dans la premicre méthode, la voie de
commande H.245 est établie directement entre les extrémités. Voir Figure 27. Cette méthode
appelle un complément d'étude. Dans la seconde méthode, la voie de commande H.245 est établie
entre les extrémités par l'intermédiaire du portier. Voir Figure 28. Cette méthode permet au portier
de rediriger la voie de commande H.245 vers un contrdleur multipoint au moment ou une
conférence multipoint ad hoc cesse d'étre une conférence point a point pour devenir une conférence
multipoint. C'est le portier qui effectue ce choix. En cas d'utilisation de la signalisation d'appel
directe entre extrémités, la voie de commande H.245 ne peut étre établie que par connexion directe
entre les extrémités.

74 Rec. UIT-T H.323 (07/2003)



Entité portier

ARQ
ACF/ARJ
Setup
Setup 1 2 3 8 4 5 6 7
ARQ
ACF/ARJ
Connect
Connect
Voie H.245

Extrémité 1 Extrémité 2

O 01N BN~

s Messages de la voie de commande H.245 H.323_F27

Messages de la voie de signalisation d'appel

Messages de la voie RAS

Figure 27/H.323 — Connexion directe de la voie de commande H.245 entre extrémités

ARQ Entité portier

ACF/AR]J
Setup
Setup

ARQ
ACF/AR]J
Connect
Connect
Voie H.245
Voie H.245

Extrémité 2

Extrémité 1

SO 01NN WN—

—

s Messages de la voie de commande H.245
H.323_F28

Messages de la voie de signalisation d'appel

Messages de la voie RAS

Figure 28/H.323 — Voie de commande H.245 établie par l'intermédiaire du portier

7.3.3 Révisions du protocole de signalisation et de commande d'appel

Lorsqu'un appel est acheminé par l'intermédiaire d'un portier, les portiers doivent suivre les régles
suivantes pour déterminer le numéro de la version H.225.0 ou H.245 qu'il y a lieu d'indiquer dans
les messages €émis par une extrémité et acheminés ou retransmis par le portier:

a) si le numéro de version H.225.0 ou H.245 de l'extrémité émettrice est inférieur ou égal au
numéro de version du portier et que ce dernier décide de représenter les fonctions d'un
numéro de version identique ou plus récent au nom du point d'origine, les messages
acheminés présenteront le numéro de version du portier. Sinon, il présenteront celui de
I'extrémité;

b) si le numéro de version de l'extrémité d'origine est plus grand que celui du portier, les
messages acheminés présenteront le numéro de version du portier.

Quel que soit le cas, le portier peut utiliser un simple codage ASN.1 spécifié par la version H.225.0
ou H.245 la plus récente compréhensible par le portier en vertu de ces régles.

Etant donné que d'une part, dans la H.323, pour certaines fonctionnalités, tels la pause et reroutage a
l'initiative d'une tierce partie, il est exigé que les entités de signalisation connaissent exactement
laquelle des versions du protocole est utilisée par les autres entités intervenant dans l'appel et que
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d'autre part, le paramétre protocolldentifier peut étre modifié aprés la réception du premier
message de signalisation de l'appel ou a d'autres moments pendant l'appel, lorsque par exemple un
appel est rerouté vers une entité différente, les entités qui reposent sur des fonctionnalités
spécifiques a une version doivent déterminer la version utilisée par les autres entités dans un appel
en examinant le parametre protocolldentifier dans le message Setup and Connect au moins. En
pareil cas, les entités disposant de fonctionnalités spécifiques a une version doivent a nouveau
déterminer la version utilisée par l'entité sur laquelle I'appel peut avoir été commuté. Si la
signalisation H.245 est canalisée, l'extrémité peut utiliser le message de signalisation d'appel
contenant le message d'ensemble de capacités non vide canalisé afin de déterminer la version
associée a l'extrémité distante. Si un canal H.245 distinct est utilisé, une entité peut envoyer un
message d'interrogation d'état (Status Inquiry) et déterminer la version du protocole en examinant le
protocolldentifier dans le message d'état (Status) résultant. Dans ces deux cas, la version de la
H.245 utilisée par 'autre entité est signalée dans le message d'ensemble de capacités non vide.

I1 convient de noter qu'il est possible que les entités H.323 antérieures a la version 4 n'insérent pas
d'identificateur protocolldentifier dans le message d'état (Status), de sorte que les entités H.323
doivent supposer que 1'absence d'identificateur protocolldentifier indique seulement que I'entité est
antérieure a la version 4.

NOTE — Un portier peut indiquer sa version de protocole propre dans sa réponse a un message Status (par
exemple pour envoyer un message Call Proceeding avant d'établir la communication avec 1'appelé) ou lors
du déclenchement d'une connexion sortante indépendante d'un appel existant. Par conséquent, il est
important qu'une extrémité n'utilise pas le ou les messages initiaux pour déterminer la révision du protocole
associé au point d'extrémité.

7.4 Valeur de référence d'appel

Tous les messages de signalisation d'appel et RAS contiennent une valeur de référence d'appel
(CRV, call reference value) (voir Rec. UIT-T H.225.0). Il existe une seule valeur CRV pour la voie
de signalisation d'appel et une valeur CRV indépendante pour la voie RAS. Une seule valeur CRV
est utilisée dans tous les messages de signalisation d'appel entre deux entités (d'extrémité a portier,
d'extrémité a extrémité, etc.) concernant le méme appel. Une deuxiéme valeur CRV est utilisée pour
associer les messages RAS. Cette valeur CRV doit étre utilisée dans tous les messages RAS entre
deux entités concernant le méme appel. De nouvelles valeurs CRV doivent étre utilisées pour les
nouveaux appels. Un second appel, issu d'une extrémité pour inviter une autre extrémité a participer
a la méme conférence, doit utiliser une nouvelle valeur CRV. Celle-ci ne doit pas étre confondue
avec l'identificateur d'appel ou avec l'identificateur de conférence (CID, conference ID). La valeur
CRV associe tous les messages échangés entre toutes les entités au cours de la méme
communication, tandis que 1'identificateur CID associe tous les messages échangés entre toutes les
entités au cours de toutes les communications d'une méme conférence.

La référence d'appel globale, représentée sur la Figure 4-5/Q.931 et ayant la valeur numérique 0, est
utilisée pour renvoyer a tous les appels de la voie de signalisation d'appel ou de la voie RAS. Lors
de I'établissement ou de l'acceptation d'appels, les entités H.323 doivent sélectionner une valeur
CRV autre que la valeur de référence d'appel globale, qui est réservée aux messages ne se
rapportant pas a une communication particuliere.

Lors de I'établissement d'un nouvel appel, l'extrémité appelante doit choisir une nouvelle valeur
CRV pour cet appel et l'utiliser aussi bien sur la voie RAS que sur la voie de signalisation d'appel
H.225.0. L'extrémité appelée ne doit cependant pas utiliser la valeur CRV regue dans le message
Setup lorsqu'elle communique sur sa voie RAS, mais plutdt sélectionner une nouvelle valeur CRV a
utiliser sur la voie RAS, unique sur cette voie quelle que soit la valeur CRV regue dans le message
Setup, bien qu'il soit évidemment possible que ces valeurs soient numériquement équivalentes.
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7.5 Identificateur d'appel

L'identificateur d'appel est une valeur non nulle, mondialement unique, qui est créée par l'extrémité
appelante et transmise dans divers messages H.225.0. L'identificateur d'appel désigne 1'appel auquel
le message est associé. Il sert a associer tous les messages d'enregistrement RAS et de signalisation
d'appel concernant la méme communication. A la différence de la valeur CRV, l'identificateur
d'appel ne change pas en cours de communication. Tous les messages allant de l'extrémité appelante
a son portier, de l'extrémité appelante a I'extrémité appelée, et de celle-ci a son portier, associés au
méme appel, doivent contenir le méme identificateur d'appel. Celui-ci est codé comme décrit dans
la Rec. UIT-T H.225.0. Dans les références aux Figures 29 a 39 du § 8, tous les messages d'une
méme figure doivent avoir le méme identificateur d'appel.

Lorsqu'une extrémité selon la version 1 appelle une extrémité selon la version 2, il appartient au
point d'extrémité selon la version 2 de produire un identificateur d'appel avant d'envoyer la
demande ARQ a son portier.

7.6 Identificateur ID de conférence et paramétre conferenceGoal

L'identificateur de conférence (CID, conference ID) est une valeur non nulle et unique qui est créée
par l'extrémité appelante et transmise dans divers messages H.225.0. L'identificateur CID désigne la
conférence a laquelle le message est associ¢. Les messages issus de toutes les extrémités au cours
d'une méme conférence auront donc le méme identificateur CID. Celui-ci est codé comme spécifié
dans la Rec. UIT-T H.225.0.

Le paramétre conferenceGoal indique l'objet de la communication. Les options sont les suivantes:
create (d'une nouvelle conférence); join (2 une conférence existante); invite (d'une nouvelle
extrémité a une conférence existante); capability-negotiation (en vue d'une conférence H.332
ultérieure); et calllndependentSupplementaryService (pour le transport d'unités APDU de
services complémentaires).

7.7 Capacité d'appel d'extrémité

La capacité d'appel indique la possibilité, pour une extrémité, d'accepter chacun des types d'appel
qu'elle prend en charge (par exemple voix, données T.120, H.320, etc.). Bien qu'une extrémité de
type quelconque puisse signaler sa capacité d'appel au moyen de divers messages H.225.0 afin
d'aider un portier a acheminer des appels, les informations de capacité d'appel doivent normalement
étre signalées par des passerelles afin d'aider le portier a équilibrer les charges entre les passerelles
et de contribuer a réduire le nombre de tentatives d'appel infructueuses.

La capacité d'appel maximale et actuelle d'une extrémité peut étre indiquée lors de 1'enregistrement.
Par ailleurs, la capacité¢ d'appel actuelle peut également étre indiquée appel par appel. La
représentation de cette capacité dynamique nécessite 1'examen des modeles d'appel suivants:

. modele d'appel direct avec admission appel par appel — Dans ce cas, l'extrémité peut
indiquer la capacité d'appel restante dans les messages ARQ, DRQ ou BRQ;

. modele d'appel direct avec admission préattribuée — Dans ce cas, l'extrémité peut indiquer
la capacité d'appel dans des messages RRQ ou RAI (si I'extrémité est une passerelle);

. modele d'appel routé par portier avec admission appel par appel — L'extrémité peut fournir
des informations de capacité d'appel dans un message ARQ, DRQ ou BRQ;

. modele d'appel routé par portier avec admission préattribuée — L'extrémité peut insérer des
informations de capacité d'appel dans les messages de signalisation d'appel, tels que
¢tablissement (Setup) ou libération terminale (Release Complete). Dans ce cas, I'extrémité
d'origine peut insérer ses informations de capacité d'appel dans un message d'alerte
(Alerting) ou de connexion (Connect). Chaque extrémité peut fournir des informations de
capacité d'appel mises a jour au moyen du message Release Complete.
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De toute fagon, un portier peut utiliser I'échange de messages IRQ/IRR pour controler la capacité
d'appel d'une extrémité. Il convient de noter qu'il est préférable d'insérer les informations de
capacité d'appel dans des messages déja appelés a étre envoyés a un portier, comme une demande
ARQ si 'on n'utilise pas I'admission préattribuée ou un message Setup dans un appel routé par
portier, plutét que d'envoyer des messages additionnels a cette fin. Si cependant une passerelle
recoit un message Release Complete et fonctionne en mode d'admission préattribuée, elle doit
envoyer un message IRR au portier pour lui permettre de conserver des informations de capacité
d'appel plus exactes.

Si une extrémité fournit des informations de capacité d'appel, elle doit les insérer dans un message
RRQ et indiquer sa capacité d'appel dans ce message. Un portier peut demander, au moyen des
messages RCF et IRQ, qu'une extrémité fournisse des informations de capacité d'appel. Une
extrémité qui a indiqué sa capacité de signalisation de la capacité d'appel doit la signaler comme
demandé par le portier. Une extrémité ne doit pas signaler sa capacité d'appel maximale dans un
message autre que la demande RRQ initiale, & moins que son portier ne demande les informations
de capacité d'appel dans un message IRQ. Une extrémité peut utiliser les informations de capacité
d'appel dans un message BRQ, IRR ou RAI afin d'informer le portier de modifications soudaines,
comme celles qui provoquent une panne matérielle.

Une extrémité peut signaler qu'elle posseéde des capacités d'appel différentes pour différents
protocoles pris en charge (c'est-a-dire T.120, H.320, H.321, voix, etc.). Comme cependant les
équipementiers peuvent utiliser les mémes ressources pour plusieurs protocoles, le portier ne doit
pas préjuger la fagon dont la capacité d'appel de I'extrémité peut changer dans un des protocoles pris
en charge lorsque cette extrémité établit un appel utilisant un autre protocole.

Une passerelle peut signaler la capacité d'appel au moyen du paramétre group qui peut représenter
un faisceau de circuits associés a une interface ou a un exploitant particulier, par exemple. Cette
caractéristique permet au portier de suivre la capacité d'appel séparément pour chaque groupe. Le
paramétre group peut étre identique a celui qui est signalé dans 1'identificateur circuitID d'un appel
particulier.

NOTE - Les informations de capacité¢ d'appel signalées dans un message quelconque sont de nature

consultative et peuvent ne pas étre absolument exactes en raison de conditions critiques, de modifications
soudaines dans 1'extrémité, ou d'attribution locale de ressources.

7.8 Services d'identification de I'appelant

7.8.1 Description des services

Le présent paragraphe décrit les services d'identification de I'appelant, qui sont les suivants:

. présentation et restriction du numéro de 1'appelant;

. présentation et restriction du numéro connecté;

. présentation et restriction du numéro de l'appelé (émettant 1'alerte);
. présentation et restriction du numéro de correspondant occupé.

7.8.1.1  Présentation de I'adresse de I'appelant

La présentation de l'adresse de l'appelant est une fonction qui fournit au correspondant appelé
l'adresse de pseudonyme de I'appelant. Cette adresse peut étre fournie par I'extrémité appelante ou
par le portier dans le cas d'appels routés par portier a partir du réseau en mode paquet. Lorsque
l'appel est routé par le portier auprés duquel l'extrémité appelante est enregistrée, ce portier peut
offrir un service de filtrage garantissant que l'adresse présentée est vraiment celle de 1'appelant. Le
portier peut également fournir 1'adresse du correspondant appelant lorsque aucune adresse n'est
fournie par celui-ci ou lorsque l'appelant donne une adresse autre que celle sous laquelle il est
enregistré.
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Si un appel provient du réseau a commutation de circuits et entre dans le réseau en mode paquet par
une passerelle, celle-ci doit transmettre au réseau en mode paquet les informations de numéro
d'appelant provenant du réseau & commutation de circuits.

7.8.1.2  Restriction de I'adresse de 1'appelant

La restriction de l'adresse de I'appelant est une fonction qui permet a l'extrémité appelante (ou a son
portier) de restreindre la présentation a l'appelé de l'adresse de pseudonyme de l'appelant. Cette
fonction peut résider dans l'extrémité ou dans le portier pour les appels routés par portier.

Lorsque la restriction de l'adresse de 'appelant a été indiquée, il peut arriver que la restriction soit
neutralisée (par exemple si I'appelé doit fournir un certain service d'urgence).

7.8.1.3  Présentation de I'adresse du correspondant connecté

La présentation de 1'adresse du correspondant connecté est une fonction qui fournit 1'adresse de
pseudonyme du correspondant connecté ou répondant a I'appelant. L'adresse du connecté peut étre
fournie par l'extrémité connectée ou par le portier dans le cas d'appels routés par portier. Lorsque
l'appel est routé par le portier auprés duquel l'extrémité connectée est enregistrée, ce portier peut
fournir un service de filtrage garantissant que l'adresse fournie est vraiment celle du connecté. Le
portier peut également fournir 1'adresse du connecté lorsque aucune adresse n'est fournie par celui-ci
ou lorsque le connecté donne une adresse autre que celle sous laquelle il s'est enregistré.

Une passerelle doit transmettre les informations du connecté du réseau a commutation de circuits au
réseau en mode paquet.

7.8.1.4  Restriction de I'adresse du correspondant connecté

La restriction de 1'adresse du correspondant connecté est une fonction qui permet a l'extrémité
connectée, ou a son portier, de restreindre la présentation a l'appelant de 'adresse de pseudonyme
du connecté. Cette fonction peut résider dans l'extrémité ou dans le portier pour les appels routés
par portier.

Lorsque la restriction de I'adresse de I'appelant a été indiquée, il peut arriver que la restriction soit
neutralisée (par exemple si I'appelé doit fournir un certain service d'urgence).

7.8.1.5  Présentation de I'adresse du correspondant appelé (émettant I'alerte)

La présentation de l'adresse de 1'émetteur de l'alerte est une fonction qui fournit au correspondant
appelant l'adresse de pseudonyme de I'émetteur de l'alerte. Cette adresse peut étre fournie par
l'extrémité émettrice de l'alerte ou par le portier dans le cas d'appels routés par portier. Lorsque
I'appel est routé par le portier aupres duquel l'extrémité émettrice de l'alerte est enregistrée, ce
portier peut offrir un service de filtrage garantissant que 1'adresse présentée est vraiment celle de
I'extrémité émettrice de l'alerte. Le portier peut également fournir 1'adresse du correspondant
émetteur de l'alerte lorsque aucune adresse n'est fournie par celui-ci ou lorsqu'il donne une adresse
autre que celle sous laquelle il est enregistré.

7.8.1.6  Restriction de I'adresse du correspondant appelé (émettant 1'alerte)

La restriction de l'adresse de I'émetteur de l'alerte est une fonction qui permet a l'extrémité émettrice
de l'alerte, ou a son portier, de restreindre la présentation a l'appelant de 1'adresse de pseudonyme de
'émetteur de l'alerte. Cette fonction peut résider dans I'extrémité ou dans le portier pour les appels
routés par portier.

7.8.1.7  Présentation et restriction de I'adresse du correspondant occupé

La présentation de I'adresse du correspondant occupé est une fonction qui fournit a I'appelant
l'adresse de pseudonyme du correspondant occupé. Cette adresse peut étre fournie par I'extrémité
occupée ou par le portier pour les appels routés par portier. Lorsque 1'appel est routé par le portier
aupres duquel l'extrémité occupée est enregistrée, ce portier peut offrir un service de filtrage
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garantissant que l'adresse présentée est vraiment celle du correspondant occupé. Le portier peut
¢galement fournir l'adresse du correspondant occupé lorsque aucune adresse n'est fournie par
celui-ci ou lorsqu'il donne une adresse autre que celle sous laquelle il est enregistré.

7.8.1.8  Restriction de I'adresse du correspondant occupé

La restriction de l'adresse du correspondant occupé est une fonction qui permet a l'extrémité
occupée, ou a son portier, de restreindre la présentation a l'appelant de 1'adresse du correspondant
occupé. Cette fonction peut résider dans I'extrémité ou dans le portier pour les appels routés par
portier.

7.8.2 Messages et éléments d'information

Le présent paragraphe décrit les divers messages et ¢léments d'information qui permettent aux
dispositifs H.323 de fournir des services de présentation et de restriction d'adresse.

7.8.2.1 Informations d'adresse d'appelant
Les informations d'adresse d'appelant apparaissent dans le message Setup (Setup).

Lorsque les informations d'adresse représentent un numéro de téléphone, les informations
correspondantes peuvent apparaitre dans 1'é1ément d'information numéro de I'appelant. Cet élément
d'information contient le numéro de l'appelant, des informations sur ce numéro et les indicateurs de
présentation et de filtrage insérés dans l'octet 3a. C'est le mode de fonctionnement recommandé
pour le cas ou une passerelle du RTGC envoie un message Setup dans le réseau en mode paquet.

En variante, des informations sur I'appelant peuvent apparaitre dans les champs sourceAddress,
presentationIndicator et screeninglndicator du message Setup. Ce mode de fonctionnement est
requis lorsque l'adresse sourceAddress n'a aucune forme de numéro téléphonique (c'est-a-dire que
l'adresse de source n'est ni du type dialledDigits ni du type partyNumber). Conformément au
§ 7.2.2.6/H.225.0, ce mode de fonctionnement est également requis lorsque 1'information d'adresse
se présente sous la forme d'un numéro de téléphone faisant partie d'un plan de numérotage privé.

Le champ presentationIndicator contenu dans le message Setup achemine des informations
identiques a l'indicateur de présentation contenu dans ['¢lément d'information numéro de
l'appelant. La signification et l'utilisation de l'indicateur de présentation sont définies dans la
Rec. UIT-T Q.951.

Le champ screeninglndicator contenu dans le message Setup achemine des informations
identiques a l'indicateur de filtrage contenu dans 1'élément d'information numéro de 1'appelant. La
signification et 1'utilisation de l'indicateur de filtrage sont définies dans la Rec. UIT-T Q.951.

7.8.2.2  Informations d'adresse du correspondant connecté
Les informations d'adresse du correspondant connecté apparaissent dans le message Connect.

Lorsque les informations d'adresse représentent un numéro de téléphone, les informations
correspondantes peuvent apparaitre dans 1'élément d'information numéro connecté, y compris
l'indicateur de présentation et 'indicateur de filtrage. C'est le mode de fonctionnement recommandé
pour le cas ou une passerelle du RTGC envoie un message Connect dans le réseau en mode paquet.

En variante, des informations sur le correspondant connecté peuvent apparaitre dans les champs
connectedAddress, presentationIndicator et screeningIndicator du message Connect. Ce mode
de fonctionnement est requis lorsque l'adresse connectedAddress n'a aucune forme de numéro
téléphonique (c'est-a-dire que 'adresse connectedAddress n'est ni du type dialledDigits ni du type
partyNumber).

Le champ presentationIndicator contenu dans le message Connect achemine des informations
identiques a l'indicateur de présentation contenu dans 1'élément d'information numéro connecté. La
signification et l'utilisation de l'indicateur de présentation sont définies dans la Rec. UIT-T Q.951.
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Le champ screeninglndicator contenu dans le message Connect achemine des informations
identiques a l'indicateur de filtrage contenu dans I'¢lément d'information numéro connecté. La
signification et l'utilisation de l'indicateur de filtrage sont définies dans la Rec. UIT-T Q.951.

7.8.2.3 Informations d'adresse du correspondant appelé (émettant 1'alerte)
Les informations d'adresse de I'émetteur de 1'alerte apparaissent dans le message Alerting.

Les informations d'adresse de I'émetteur de I'alerte peuvent apparaitre dans les champs
alertingAddress, presentationIndicator et screeninglndicator du message Alerting.

Le champ presentationIndicator contenu dans le message Alerting achemine des informations
identiques a l'indicateur de présentation contenu dans I'¢lément d'information numéro connecté. La
signification et l'utilisation de l'indicateur de présentation sont définies dans la Rec. UIT-T Q.951.

Le champ screeninglndicator contenu dans le message Alerting achemine des informations
identiques a l'indicateur de filtrage contenu dans I'élément d'information numéro connecté. La
signification et l'utilisation de l'indicateur de filtrage sont définies dans la Rec. UIT-T Q.951.

7.8.2.4 Informations d'adresse du correspondant occupé

Les informations d'adresse du correspondant occupé apparaissent dans le message Release
Complete.

Les informations d'adresse du correspondant occupé peuvent apparaitre dans les champs
busyAddress, presentationIndicator et screeningIndicator du message Release Complete.

Le champ presentationIndicator contenu dans le message Release Complete achemine des
informations identiques a l'indicateur de présentation contenu dans 1'é1ément d'information numéro
connecté. La signification et l'utilisation de l'indicateur de présentation sont définies dans la
Rec. UIT-T Q.951.

Le champ screeninglndicator contenu dans le message Release Complete achemine des
informations identiques a l'indicateur de filtrage contenu dans I'élément d'information numéro
connecté. La signification et l'utilisation de l'indicateur de filtrage sont définies dans la
Rec. UIT-T Q.951.

7.8.3 Actions a I'extrémité d'origine

Le présent paragraphe décrit les aspects de procédure nécessaires pour fournir a I'extrémité d'origine
des services d'identification d'appelant.

7.8.3.1 Passerelle en tant qu'extrémité d'origine

Dans le cas d'un message Setup recu du RNIS par une passerelle, le numéro de 1'appelant et les
informations de présentation résident dans 1'élément d'information numéro de l'appelant. La
passerelle doit envoyer un message Setup au réseau en mode paquet avec 1'élément d'information
numéro de l'appelant contenant les mémes informations que dans le message Setup provenant du
RCC, sauf dans le cas suivant. Si le champ identification du plan de numérotage contient la valeur
plan de numérotage privé (PNP), les chiffres doivent étre omis de 1'élément d'information numéro
de l'appelant, conformément au § 7.2.2.6/H.225.0. Dans ce cas qui fait exception a la régle, le
portier doit mettre I'information d'identification de l'appelant recue dans les champs
sourceAddress, presentationIndicator et screeninglndicator du message Setup. Si le portier
envoie délibérément un numéro PNP et un numéro E.164, 1'élément d'information numéro de
I'appelant doit comporter le numéro E.164 (et non pas le numéro PNP "vide").

Une passerelle recevant du réseau en mode paquet un message Connect contenant I'élément
d'information numéro connecté doit copier celui-ci dans le message Connect a envoyer au RNIS. Si
1'élément d'information numéro connecté n'est pas contenu dans le message Connect et si le champ
connectedAddress représente une forme de numéro téléphonique, la passerelle doit convertir les
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champs connectedAddress, presentationIndicator ect screeninglndicator en un ¢élément
d'information numéro connecté. Si le champ connectedAddress ne représente pas une forme de
numéro téléphonique ou si I'élément d'information numéro connecté n'est pas contenu dans le
message Connect, la passerelle doit omettre cet élément d'information du message Connect envoyé
au RNIS.

Une passerelle recevant un message Alerting contenant les informations d'adresse du correspondant
émetteur de l'alerte ou recevant un message Release Complete contenant les informations d'adresse
du correspondant occupé doit convertir ces informations en format de signalisation du c6té circuit
de la passerelle si ce format prend en charge ces informations.

7.8.3.2  Terminal ou pont MCU en tant qu'extrémité d'origine

Pour les appels issus du réseau en mode paquet, le terminal ou pont MCU d'origine peut envoyer un
message Setup contenant soit 1'élément d'information numéro de 'appelant avec les indicateurs de
présentation et de filtrage, soit les champs sourceAddress, presentationlndicator et
screeningIndicator. Dans un cas comme dans l'autre, l'indicateur de filtrage doit préciser
"informations fournies par l'usager non filtrées". Par exemple, si I'appelant souhaite bloquer son
identification auprés de 1'appelé, l'indicateur de présentation sera mis a la valeur "restriction" mais
le numéro de l'appelant restera contenu dans 1'élément d'information numéro de I'appelant. En cas
d'appels routés par le portier, celui de l'appelant pourra ajouter cette information si elle fait défaut
ou est incorrecte; de son coOté, le portier de l'appelé pourra supprimer, le cas échéant, les
informations d'identification de l'appelant. Le portier de l'appelant ou celui de l'appelé peut
¢galement ajouter ou retrancher des informations d'adresse sur la base d'une politique locale.

Un terminal ou pont MCU doit, a la réception d'un message Connect, Alerting ou Release
Complete, respecter l'indicateur de présentation lors de la communication des informations
d'adresse a l'usager.

7.8.4 Actions a l'extrémité de destination

Le présent paragraphe décrit les aspects de procédure nécessaires pour fournir a l'extrémité de
destination des services d'identification d'appelant.

7.8.4.1 Passerelle en tant qu'extrémité de destination

Une passerelle du RTGC recevant du réseau en mode paquet un message Setup doit copier les
informations contenues dans 1'élément d'information numéro de l'appelant de ce message et les
convertir dans le format de signalisation pris en charge dans le RTGC. Par exemple, ces
informations seront copiées dans 1'élément d'information numéro de l'appelant du message Setup
Q.931 pour le RNIS. Si I'¢lément d'information numéro de l'appelant n'est pas contenu dans le
message Setup, ou si le champ identification du plan de numérotage contient la valeur plan de
numérotage privé, la passerelle doit former un tel élément au moyen des champs sourceAddress
(en supposant que cette adresse est un des types pseudonymes du numéro téléphonique),
presentationIndicator et screeninglndicator contenus dans le message Setup.

La passerelle doit envoyer au réseau en mode paquet un message Connect avec I'élément
d'information numéro connecté contenant les mémes informations que dans le format de
signalisation pris en charge dans le réseau téléphonique. Dans le cas de la réception par une
passerelle d'un message Connect Q.931 issu du RNIS, les informations sur le correspondant
connecté résident dans I'élément d'information numéro connecté.

7.8.4.2 Terminal ou pont MCU en tant qu'extrémité de destination

Un terminal ou pont MCU recevant le message Setup doit respecter l'indicateur de présentation lors
de la communication a l'usager des informations sur 1'appelant.

82 Rec. UIT-T H.323 (07/2003)



Pour les appels connectés dans le réseau en mode paquet, le terminal ou pont MCU répondeur peut
inclure dans le message Connect soit 1'élément d'information numéro connecté soit les champs
connectedAddress, presentationIndicator ct screeninglndicator. Dans un cas comme dans
l'autre, le terminal ou pont MCU doit régler l'indicateur de filtrage de fagon a préciser "informations
fournies par l'usager non filtrées". En cas d'appels routés par le portier, celui du correspondant
répondeur pourra ajouter cette information si elle fait défaut ou est incorrecte; de son coté, le portier
de l'appelant pourra supprimer, le cas échéant, les informations d'adresse du correspondant
répondeur.

Un terminal ou pont MCU peut insérer des informations d'adresse dans le message Alerting, au
moyen des champs alertingAddress, presentationIndicator et screeninglndicator contenus dans
ce message. Si l'adresse est fournie, le terminal ou pont MCU doit régler l'indicateur de filtrage de
facon a préciser "informations fournies par l'usager non filtrées". En cas d'appels routés par le
portier, celui du correspondant répondeur pourra ajouter cette information si elle fait défaut ou est
incorrecte; de son coté, le portier de 1'appelant pourra supprimer, le cas échéant, les informations
d'adresse du correspondant répondeur. Le portier du correspondant répondeur ou celui de 1'appelant
peut également ajouter ou retrancher des informations d'adresse sur la base d'une politique locale.

Un terminal ou pont MCU occupé peut fournir des informations d'adresse dans le message Release
Complete au moyen des champs busyAddress, presentationIndicator et screeningIndicator
contenus dans ce message. Si I'adresse est fournie, le terminal ou pont MCU doit régler 1'indicateur
de filtrage de facon a préciser "informations fournies par 1'usager non filtrées". En cas d'appels
routés par le portier, celui du correspondant répondeur pourra ajouter cette information si elle fait
défaut ou est incorrecte; de son coté, le portier de I'appelant pourra supprimer, le cas échéant, les
informations d'adresse du correspondant répondeur.

7.8.5 Actions dans un portier

Dans les scénarios de routage par le portier, celui-ci peut fournir des informations d'identification
ou fournir un service de filtrage. Les services qui peuvent étre fournis par un portier dépendent du
type d'extrémité desservie. Ce paragraphe décrit les aspects de procédure nécessaires pour fournir
des services d'identification d'appelant lorsque le portier effectue le routage de la signalisation
d'appel.

7.8.5.1 Passerelle en tant qu'extrémité d'origine

Dans les cas de routage par le portier, celui-ci ne doit pas modifier les informations trouvées dans le
message Setup issu d'une passerelle. Cette régle implique que le réseau téléphonique ait fourni des
informations correctes.

7.8.5.2  Terminal ou pont MCU en tant qu'extrémité d'origine

Dans les cas de routage par le portier, celui-ci peut fournir des informations relatives a 'appelant
lorsque celui-ci n'est pas une passerelle. Le portier peut fournir une adresse d'appelant si celui-ci
n'en fournit pas une ou si le portier détermine que 1'adresse n'est pas correcte. Si le portier fournit
une adresse autre que celle qui a été envoyée dans le message Setup, le portier doit régler
l'indicateur de filtrage de fagon a indiquer "information fournie par le réseau". Si le portier vérifie
les informations d'adresse envoyées dans le message Setup mais qu'il ne les modifie pas, il doit
régler l'indicateur de filtrage de facon a indiquer "information fournie par l'usager, vérifiée et
transmise". Si le portier détermine que les informations d'adresse envoyées dans le message Setup
sont incorrectes mais qu'il ne les modifie pas, il doit régler l'indicateur de filtrage de fagon a
indiquer "information fournie par l'usager, vérifiée et non transmise". Le portier peut régler
l'indicateur de présentation de fagon a fournir un service a l'extrémité. Le portier peut permettre a
l'extrémité d'annuler son service en spécifiant une présentation différente (par exemple la restriction
de l'appel en cours alors que le service de I'extrémité est d'autoriser la présentation des appels).
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7.8.5.3  Passerelle en tant qu'extrémité de destination

Dans les cas de routage par le portier, celui-ci ne doit pas modifier les informations trouvées dans le
message Connect issu d'une passerelle. Cette régle implique que le réseau téléphonique ait fourni
des informations correctes.

7.8.5.4 Terminal ou pont MCU en tant qu'extrémité d'origine

Dans les cas de routage par le portier, celui-ci peut fournir des informations relatives au
correspondant connecté, ou émetteur de l'alerte ou occupé lorsque celui-ci n'est pas issu d'une
passerelle. Le portier peut fournir une adresse de correspondant connecté (ou émetteur de 1'alerte ou
occupé) si celui-ci n'en fournit pas une ou si le portier détermine que l'adresse n'est pas correcte. Si
le portier fournit une adresse autre que celle qui a été envoyée dans le message Connect, Alerting ou
Release Complete, le portier doit régler l'indicateur de filtrage de fagon a indiquer "information
fournie par le réseau". Si le portier vérifie les informations d'adresse envoyées dans le message
Connect, Alerting ou Release Complete mais qu'il ne les modifie pas, il doit régler l'indicateur de
filtrage de fagon a indiquer "information fournie par l'usager, vérifiée et transmise". Si le portier
détermine que les informations d'adresse envoyées dans le message Connect, Alerting ou Release
Complete sont incorrectes mais qu'il ne les modifie pas, il doit régler l'indicateur de filtrage de
facon a indiquer "information fournie par l'usager, vérifiée et non transmise". Le portier peut régler
l'indicateur de présentation de fagon a fournir un service a l'extrémité. Le portier peut permettre a
I'extrémité d'annuler son service en spécifiant une présentation différente (par exemple la restriction
de l'appel en cours alors que le service de I'extrémité est d'autoriser la présentation des appels).

7.9 Cadre générique d'extensibilité

Le cadre générique d'extensibilité permet d'ajouter directement de nouvelles fonctions au protocole
sans affecter la spécification principale H.225.0 sous-jacente. Le cadre d'extensibilité¢ se compose de
deux parties:

. transport de données opaques insérées dans des messages H.225.0;

. négociation des fonctions prises en charge.

La prise en charge du cadre générique d'extensibilité est facultative.

7.9.1 Format d'une structure GenericData

Les données opaques peuvent &tre transportées dans un sous-ensemble de messages RAS ou dans le
champ genericData des messages de signalisation d'appel H.225.0.

La structure GenericData se compose principalement d'un identificateur et de zéro, d'un ou de
plusieurs parametres, ce qui permet une définition flexible des données opaques et des fonctions. La
structure GenericData se compose d'un champ id permettant d'identifier les données génériques, et
d'un champ parameters permettant de transporter les parametres proprement dits.

Chaque parametre contient également un champ id d'identification et un champ content qui permet
d'insérer un certain nombre de types de données différents comme raw, text, unicode, bool,
number8, number16, number32, id, compound et nested. Cela permet une définition flexible des
données génériques et facilite I'implémentation. L'on prévoit cependant que, pour les données
génériques qui contiennent un grand nombre de paramétres, la valeur raw du champ content, qui
contiendra les données en notation ASN.1, devra étre utilisée.

7.9.2 Négociation au moyen du cadre d'extensibilité — Généralités

Le cadre d'extensibilité offre une méthode commune de négociation des fonctions qui s'applique
dans de multiples domaines et qui peut é&tre gérée ou configurée par différentes entités
opérationnelles. Les entités n'ont donc pas besoin de connaitre au préalable les ensembles
fonctionnels des autres entités pour fonctionner correctement.
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Le mécanisme utilis€ pour négocier les fonctions en signalisation RAS comme en signalisation
d'appel utilise la structure FeatureDescriptor qui est un pseudonyme de la structure GenericData
décrite ci-dessus. Ce mécanisme permet d'identifier une fonction et de lui associer des parameétres.

Les entités intermédiaires de signalisation peuvent — sous réserve des impératifs de sécurité —
ajouter leurs fonctions requises, recherchées et assurées a des messages les traversant. Les entités
intermédiaires peuvent supprimer des fonctions recherchées et assurées qui sont spécifiées dans des
messages avant de faire suivre ceux-ci. Les entités intermédiaires ne doivent pas supprimer de
champs de fonctions requises & moins qu'elles n'aient la capacité d'assurer les fonctions qu'elles
suppriment. Si I'entité intermédiaire ne souhaite pas autoriser une fonction requise, elle doit rejeter
la transaction.

Si une entité intermédiaire choisit de prendre en charge une fonction requise qui est signalée dans
un message, elle doit supprimer la demande de fonction du message avant de faire suivre celui-ci.
Par un moyen ou un autre, l'entit¢ intermédiaire doit renvoyer a l'entité¢ émettrice de la demande
lI'information de prise en charge de la fonction. A cette fin, l'entité peut modifier la réponse
provenant de l'entité distante ou peut produire son propre message.

7.9.3 Négociation au moyen du cadre d'extensibilité — Signal RAS

La négociation des fonctions de signalisation RAS s'applique a la phase découverte, enregistrement
et établissement d'appel et en particulier a I'échange de messages de découverte (GRQ, GCF, GRJ),
de messages d'enregistrement (RRQ, RCF, RRJ) de messages de demande d'admission (ARQ, ACF,
ARJ), de messages de demande d'emplacement (LRQ, LCF, LRJ), de messages de commande de
service (SCI/SCR) et du message NonStandardMessage.

Au cours de la négociation, les entités peuvent spécifier I'ensemble des fonctions dont elles ont
besoin pour qu'une transaction soit réalisée, l'ensemble des fonctions qu'elles recherchent et
I'ensemble des fonctions qu'elles prennent en charge.

7.9.3.1 Traitement par l'entité émettrice de la demande

Une entité¢ émettrice d'une demande (habituellement une extrémité) utilise les éléments contenus
dans la structure FeatureSet pour spécifier les divers types de fonctions dont elle a besoin. Elle
spécifie l'ensemble des fonctions dont elle a besoin au moyen du champ neededFeatures,
I'ensemble des fonctions qu'elle recherche au moyen du champ desiredFeatures et 1'ensemble des
fonctions qu'elle prend en charge au moyen du champ supportedFeatures. Ces trois champs font
partie de la structure FeatureSet.

En réponse a la demande qu'elle a émise, une entité doit recevoir un message de confirmation ou de
rejet.

Si la demande est rejetée, I'entité émettrice de la réponse peut avoir inclus un ensemble de fonctions
dont elle a besoin, que l'entité¢ émettrice de la demande doit pouvoir prendre en charge afin que sa
demande soit satisfaite. Si tel est le cas et que l'entité émettrice de la demande prenne en charge les
fonctions requises, cette entit¢ peut réémettre une demande spécifiant la prise en charge des
fonctions dont 'entité émettrice de la réponse a besoin.

Si la demande est acceptée, des procédures spéciales doivent étre appliquées pour garantir que la
négociation fonctionne de mani¢re compatible avec I'amont. A cette fin, I'entité émettrice de la
demande vérifie que les fonctions qu'elle a spécifiées comme étant requises sont énumérées dans la
réponse en tant que fonctions prises en charge. Si une entité¢ émettrice de demande ne trouve pas les
fonctions dont elle a besoin dans le champ supportedFeatures du message de réponse, elle doit
partir du principe que l'entité émettrice de la réponse ne prend pas en charge les fonctions dont elle
a besoin. Si l'entité émettrice de la demande détermine qu'elle ne peut pas continuer dans ces
conditions, elle doit annuler I'opération qu'elle tente d'effectuer (c'est-a-dire envoyer un message
DRQ si elle a initialement émis une demande ARQ, et ainsi de suite), de facon que 1'état de 1'entité
émettrice de la réponse soit "invalidé".
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7.9.3.2  Traitement par I'entité émettrice de la réponse

L'entité émettrice de la réponse (normalement un portier) examine les fonctions spécifiées dans le
champ neededFeatures de la demande afin de déterminer si elle peut accepter celle-ci. Elle
examine également les champs neededFeatures, desiredFeatures et supportedFeatures afin de
déterminer si les fonctions dont elle a besoin sont prises en charge par l'entit¢ émettrice de la
demande.

Si l'entité émettrice de la réponse est un portier qui émet une demande LRQ en réponse a une
demande ARQ, celui-ci doit copier dans le message LRQ toutes les fonctions qu'il ne fournit pas.
En essayant de déterminer si l'ensemble de fonctions nécessaires est pris en charge, le portier doit
examiner les fonctions que I'extrémité prend en charge, ou la demande ARQ peut étre satisfaite soit
localement soit en réponse a une confirmation LCF, ainsi que les fonctions qu'il prend lui-méme en
charge.

Si l'entité émettrice de la réponse détermine que les ensembles nécessaires de fonctions sont pris en
charge par les deux entités, elle peut acquitter la demande. L'entité émettrice de la réponse énumere
I'ensemble des fonctions qu'elle choisit de prendre en charge dans le champ supportedFeatures de
sa réponse. Si la demande est acceptée, toutes les fonctions inscrites dans le champ neededFeatures
de la demande doivent étre incluses dans le champ supportedFeatures de la réponse. L'entité
émettrice de la réponse peut également inclure des fonctions dans le champ desiredFeatures.

Si l'entité émettrice de la demande a besoin que des fonctions additionnelles soient prises en charge
par l'entité émettrice de la demande, elle doit rejeter cette demande. Si elle cherche a déclarer les
fonctions qui doivent étre prises en charge pour que la demande soit satisfaite, cette intention doit
étre spécifiée dans le champ neededFeatures du message de rejet. L'entité qui répond peut
¢galement inclure d'autres fonctions dans les champs desiredFeatures et supportedFeatures du
message de rejet.

7.9.4 Négociation au moyen du cadre d'extensibilité — Signalisation d'appel

Les paragraphes suivants décrivent le processus de négociation pour la voie de signalisation d'appel.

7.9.4.1 Traitement par l'extrémité initiatrice

Une extrémité initiatrice peut spécifier les fonctions dont elle a besoin pour un appel, les fonctions
qu'elle recherche et celles qu'elle prend en charge. Elle spécifie les fonctions dont elle a besoin au
moyen du champ neededFeatures du message Setup. Elle spécifie également l'ensemble des
fonctions qu'elle recherche au moyen du champ desiredFeatures et I'ensemble des fonctions qu'elle
prend en charge au moyen du champ supportedFeatures.

Si I'appel est rejeté, une ou plusieurs entités émettrices de réponse peuvent avoir inclus un ensemble
de fonctions dans le champ neededFeatures que l'extrémité initiatrice doit prendre en charge afin
que l'appel soit établi. Si tel est le cas et si l'extrémité initiatrice prend en charge les fonctions
requises, cette extrémité peut réinitialiser un appel en spécifiant la prise en charge des fonctions
requises par les diverses entités situées sur le trajet de signalisation de 1'appel.

Si l'appel est accepté, 1'extrémité initiatrice doit vérifier que les fonctions qu'elle a spécifiées comme
étant requises sont énumérées dans le champ supportedFeatures du message Alerting ou Connect.
Si une extrémité initiatrice ne trouve pas les fonctions dont elle a besoin dans le champ
supportedFeatures du message, elle doit en déduire que les entités situées sur le trajet de
signalisation d'appel ne prennent pas en charge les fonctions dont elle a besoin. Si l'entité initiatrice
détermine qu'elle ne peut pas continuer dans ces conditions, elle doit libérer I'appel au moyen du
message Release Complete.

Lorsqu'une extrémité initiatrice recoit un ensemble de capacités vide a la suite d'une pause de
troisiéme correspondant suivie d'un reroutage, cette extrémité doit supprimer toutes les données
qu'elle possede au sujet d'éventuelles capacités d'entités distantes. Lorsque l'extrémité regoit un

86 Rec. UIT-T H.323 (07/2003)



ensemble de capacités non vide, elle doit envoyer son ensemble de fonctions au moyen du champ
featureSet dans un message Facility dont le champ reason est mis a la valeur featureSetUpdate.
Dans ce message, le champ replacementFeatureSet doit étre mis a la valeur "TRUE". Lorsque
I'ensemble de fonctions est recu de I'extrémité distante dans un message Facility, son contenu peut
étre interprété de la méme fagon que ci-dessus.

7.9.4.2  Traitement par des entités intermédiaires

Les entités intermédiaires situées sur le trajet de signalisation d'appel, comme les portiers et les
¢léments périphériques, peuvent également entrer en interaction avec le processus de négociation.

Les entités intermédiaires situées sur le trajet de signalisation peuvent — sous réserve des impératifs
de sécurité — ajouter leurs fonctions requises, recherchées et assurées a des messages les traversant.
Les entités intermédiaires peuvent supprimer des fonctions recherchées et assurées qui sont
spécifiées dans des messages (tels que Setup, Alerting et Connect) avant de faire suivre ceux-ci. Les
entités intermédiaires ne doivent pas supprimer de champs de fonctions requises dans un message
Setup ou Facility a moins qu'elles n'aient la capacité d'assurer les fonctions qu'elles suppriment. Si
l'entité intermédiaire ne souhaite pas autoriser une fonction requise, elle doit rejeter la transaction.

Si une entité intermédiaire choisit de prendre en charge une fonction requise qui est signalée dans
un message Setup, elle doit supprimer la demande de fonction de ce message avant de faire suivre
celui-ci. L'entité intermédiaire doit signaler les fonctions assurées qu'elle prend en charge dans le
message Alerting (s'il est envoyé€) ou Connect avec l'ensemble de fonctions prises en charge par la
destination.

Lorsqu'une entité intermédiaire regoit un parametre featureSet dans un message Facility dont le
champ replacementFeatureSet est mis a la valeur "TRUE", elle doit modifier les fonctions
indiquées conformément a ses besoins de la méme fagon qu'elle modifie les fonctions signalées
dans les messages Setup, Alerting ou Connect. Elle doit ensuite faire suivre le message vers sa
prochaine destination.

7.9.4.3 Traitement par I'extrémité appelée

L'extrémité appelée examine les fonctions spécifiées dans le champ neededFeatures du message
Setup afin de déterminer si elle peut accepter l'appel. Elle examine également les champs
neededFeatures, desiredFeatures et supportedFeatures afin de déterminer si les fonctions dont
elle a besoin sont prises en charge par les diverses entités situées sur le trajet de signalisation de
l'appel.

Si l'extrémité appelée détermine que les ensembles de fonctions nécessaires sont pris en charge par
les entités appropriées, l'extrémité appelée peut accepter l'appel. Elle énumere l'ensemble de
fonctions qu'elle choisit de prendre en charge dans le champ supportedFeatures du message
Alerting (s'il est envoyé) et du message Connect. Si l'appel est accepté, toutes les fonctions
indiquées dans le champ neededFeatures du message Setup doivent étre déclarées dans le champ
supportedFeatures du message de signalisation d'appel Alerting (s'il est envoyé) ou Connect.
L'extrémité appelée peut également inclure le champ desiredFeatures dans le message.

Si I'extrémité appelée a besoin que des fonctions additionnelles soient prises en charge par les
diverses entités se trouvant sur le trajet de signalisation de 'appel, elle doit rejeter 1'appel par l'envoi
d'un message Release Complete. Si elle cherche a déclarer les fonctions qui doivent étre prises en
charge pour que I'appel soit établi, cette intention doit étre spécifiée dans le champ neededFeatures
du message Release Complete. L'extrémité appelée peut également inclure d'autres fonctions dans
les champs desiredFeatures et supportedFeatures du message Release Complete.

Lorsqu'une extrémité appelée recoit un ensemble de capacités vide a la suite d'une pause de
troisiéme correspondant suivie d'un reroutage, cette extrémité doit agir comme si elle avait lancé
l'appel, c'est-a-dire qu'elle doit supprimer toutes les données qu'elle possede au sujet d'éventuelles
capacités d'entités distantes. Lorsque I'extrémité recoit ultérieurement un ensemble de capacités non
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vide, elle doit envoyer son ensemble de fonctions au moyen du champ featureSet dans un message
Facility dont le champ reason est mis a la valeur featureSetUpdate. Dans ce message, le champ
replacementFeatureSet doit étre mis a la valeur "TRUE". Lorsque 1'ensemble de fonctions est recu
de l'extrémité distante dans un message Facility, son contenu peut étre interprété de la méme fagon
que ci-dessus.

8 Procédures de signalisation d'appel

La communication est mise en ceuvre selon les étapes suivantes:

— Phase A:  établissement de la communication (voir § 8.1).

— Phase B:  communication initiale et échange des capacités (voir § 8.2).
— Phase C:  établissement de la communication audiovisuelle (voir § 8.3).
— Phase D:  services de communication (voir § 8.4).

— Phase E:  fin de la communication (voir § 8.5).

8.1 Phase A — Etablissement de la communication

L'établissement de la communication est assur¢ a 'aide des messages de commande d'appel définis
dans la Rec. UIT-T H.225.0 conformément aux procédures de commande d'appel définies
ci-dessous. Les demandes de réservation de largeur de bande devraient intervenir dans la premicre
phase possible.

Si l'adresse de pseudonyme et I'adresse de transport sont spécifiées toutes les deux, la préférence
doit étre accordée a 'adresse de pseudonyme.

Il n'y a pas de synchronisation ni de verrouillage explicite entre deux extrémités au cours de la
procédure d'établissement de la communication. Cela implique que l'extrémité A peut envoyer un
message Setup a l'extrémité B exactement en méme temps que l'extrémité B envoie un message
Setup a l'extrémité A. Il appartient a l'application de déterminer si une seule communication est
souhaitée et de prendre les mesures appropriées. Celles-ci peuvent consister, pour une extrémité, a
indiquer qu'elle est occupée chaque fois qu'elle a un message Setup en cours. Si une extrémité peut
prendre en charge plusieurs communications simultanées, elle devrait indiquer qu'elle est occupée
chaque fois qu'elle recoit un message Setup issu de l'extrémité pour laquelle elle a un message
Setup en cours.

Une extrémité doit étre capable d'envoyer le message d'alerte. Celui-ci implique que 1'(utilisateur)
appelé a été alerté d'un appel entrant. Le message d'alerte ne peut étre émis que par l'extrémité
finalement appelée et cela seulement lorsque son utilisateur a ¢été alerté. En cas
d'interfonctionnement par l'intermédiaire d'une passerelle, celle-ci doit envoyer le message d'alerte
des qu'elle regoit du RCC une indication de sonnerie. Si une extrémité peut répondre a un message
Setup par un message Connect, de communication en cours ou de Release Complete dans les 4
secondes, cette extrémité n'a pas besoin d'envoyer le message d'alerte. Une extrémité qui émet le
message Setup peut s'attendre a recevoir un message d'alerte, de connexion, de communication en
cours ou de Release Complete dans les 4 secondes apres avoir envoyé ce signal.

Le message Connect ne devrait étre émis que s'il est certain que 1'échange de capacités H.245 sera
effectué correctement et qu'un niveau minimal de communication pourra avoir lieu, cela afin de
conserver la cohérence de la signification du message Connect entre réseaux en mode paquet et
réseaux a commutation de circuits.

8.1.1 Etablissement de la communication de base — Ni I'une ni I'autre des deux extrémités
n'est enregistrée

Dans le scénario représenté a la Figure 29, ni l'une ni 'autre des deux extrémités n'est enregistrée
aupres d'un portier. Les deux extrémités communiquent directement entre elles. L'extrémité 1
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(extrémité appelante) envoie le message Setup (1) a l'identificateur du point TSAP communément
admis de la voie de signalisation d'appel de l'extrémité 2. L'extrémité 2 répond par le message
Connect (4) qui contient une adresse de transport par la voie de commande H.245 a utiliser en
signalisation H.245.

Extrémité 1 Extrémité 2
——=wd
Call proceeding (2)
Alerting (3)

Connect (4)

| e

H.323_F29

Messages de signalisation d'appel

Figure 29/H.323 — Etablissement de la communication de base, sans portiers

8.1.2 Enregistrement des deux extrémités aupreés du méme portier

Dans le scénario représenté a la Figure 30, les deux extrémités sont enregistrées auprés du méme
portier, celui-ci ayant choisi la signalisation d'appel directe. L'extrémité 1 (extrémité appelante)
lance avec ce portier 1'échange des messages de demande ARQ (1)/de confirmation ACF (2). Le
portier doit renvoyer l'adresse de transport de la voie de signalisation d'appel de l'extrémité 2
(extrémité appelée) dans le message de confirmation ACF. L'extrémité 1 envoie ensuite a
I'extrémité 2 le message Setup (3) a cette adresse de transport. Si elle souhaite accepter I'appel,
I'extrémité 2 lance avec le portier un échange de messages de demande ARQ (5)/de confirmation
ACF (6). Il est possible qu'un message de refus ARJ (6) soit recu par l'extrémité 2, auquel cas
celle-ci envoie le message Release Complete a l'extrémité 1. L'extrémité 2 répond par un message
Connect (8) qui contient une adresse de transport de la voie de commande H.245 a utiliser en
signalisation H.245.
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Extrémité 1 Portier 1 Extrémité 2

ARQ (1)

ACF/ARJ (2) 2

Rl Setup (3)
Call proceeding (4)
. | ARQ (5)
i ACF/ARJ (6)
Alerting (7) —>

4’/" Connect (8)
/

H.323_F30

— Messages RAS

Messages de signalisation d'appel

Figure 30/H.323 — Enregistrement des deux extrémités aupres
du méme portier — Signalisation d'appel directe

Dans le scénario représenté a la Figure 31, les deux extrémités sont enregistrées aupres du méme
portier, celui-ci ayant choisi d'acheminer la signalisation d'appel. L'extrémité 1 (extrémité
appelante) lance avec ce portier 1'échange des messages de demande ARQ (1)/de
confirmation ACF (2). Le portier doit renvoyer une adresse de transport de la voie de signalisation
d'appel de lui-méme dans le message de confirmation ACF. L'extrémité 1 envoie alors le message
Setup (3) a cette adresse de transport. Le portier envoie ensuite le message Setup (4) a l'extrémité 2.
Si elle souhaite accepter l'appel, l'extrémité 2 lance avec le portier 1'échange des messages de
demande ARQ (6)/de confirmation ACF (7). Il est possible qu'un message de refus ARJ (7) soit
recu par l'extrémité 2, auquel cas celle-ci envoie un message Release Complete au portier.
L'extrémité 2 répond par le message Connect (9) qui contient une adresse de transport de la voie de
commande H.245 a utiliser en signalisation H.245. Le portier envoie a l'extrémité 1 le message
Connect (10) pouvant inclure l'adresse de transport de la voie de commande H.245 de I'extrémité 2
ou l'adresse de transport de la voie de commande H.245 d'un portier, selon que le portier choisit
d'utiliser ou non la voie de commande H.245 pour I'acheminement.
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Extrémité 1 Portier 1 Extrémité 2

ARQ (1)
ACF (2)
%
Setup (4)
Call proceeding (5)
Call proceeding (5)
ARQ (6)
ACF/ARIJ (7)
. Alerting®
4///\1“2&@//
Connect (9)

— Messages RAS H.323_F31

——— Messages de signalisation d'appel

Figure 31/H.323 — Enregistrement des deux extrémités aupres du méme portier —
Signalisation d'appel indirecte par l'intermédiaire du portier

8.1.3 Enregistrement de la seule extrémité appelante aupres d'un portier

Dans le scénario représenté a la Figure 32, l'extrémité 1 (extrémité appelante) est enregistrée aupres
d'un portier, l'extrémité 2 (extrémité appelé) n'est pas enregistrée auprés d'un portier, celui-ci ayant
choisi la signalisation d'appel directe. L'extrémité 1 lance avec le portier I'échange des messages de
demande ARQ (1)/de confirmation ACF (2). L'extrémité 1 envoie ensuite a l'extrémité 2 le
message Setup (3) a l'adresse de transport communément admise de la voie de signalisation d'appel.
Si elle souhaite accepter l'appel, l'extrémité 2 répond par le message Connect (6) qui contient
l'adresse de transport de la voie de commande H.245 a utiliser en signalisation H.245.

Extrémité 1 Portier 1 Extrémité 2
ARQ (1)

ACF/ARJ (2) >

Setup (3)

-

Call proceeding (4)

| e

H.323_F32
— Messages RAS

———  Messages de signalisation d'appel

Figure 32/H.323 — Enregistrement de la seule extrémité
appelante — Signalisation d'appel directe
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Dans le scénario représenté a la Figure 33, l'extrémité 1 (extrémité appelante) est enregistrée aupres
d'un portier, l'extrémité 2 (extrémité appelé) n'est pas enregistrée aupres d'un portier, le portier ayant
choisi d'acheminer la signalisation d'appel. L'extrémité 1 (extrémité appelante) lance avec ce portier
'échange des messages de demande ARQ (1)/de confirmation ACF (2). Le portier doit renvoyer
une adresse de transport de la voie de signalisation d'appel de lui-méme dans le message de
confirmation ACF (2). L'extrémité 1 envoie alors le message Setup (3) a cette adresse de transport.
Le portier envoie ensuite le message Setup (4) a 'adresse de transport communément admise de la
voie de signalisation d'appel de l'extrémité 2. Si elle souhaite accepter l'appel, l'extrémité 2 répond
par le message Connect (7) qui contient une adresse de transport de la voie de commande H.245 a
utiliser en signalisation H.245. Le portier envoie a l'extrémité 1 le message Connect (8) qui peut
contenir l'adresse de transport de la voie de commande H.245 de l'extrémité 2 ou I'adresse de
transport de la voie de commande H.245 d'un portier, selon que le portier choisit d'utiliser ou non la
voie de commande H.245 pour I'acheminement.
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ARQ (1)
ACF (2)
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%
Setup (4)
Call proceeding (5)
Call proceeding (5)
Alerting (6)
Alerting (6)
Connect (7)
Connect (8)
H.323_F33
Messages RAS

— Messages de signalisation d'appel

Figure 33/H.323 — Enregistrement de la seule extrémité appelante —
Signalisation d'appel indirecte par l'intermédiaire du portier

8.1.4 Enregistrement de la seule extrémité appelée auprés d'un portier

Dans le scénario représenté a la Figure 34, I'extrémité 1 (extrémité appelante) n'est pas enregistrée
aupres d'un portier, I'extrémité 2 (extrémité appelée) est enregistrée aupres d'un portier, et le portier
a choisi la signalisation d'appel directe. L'extrémité 1 envoie a l'extrémité 2 le message Setup (1) a
l'adresse de transport communément admise de la voie de signalisation d'appel. Si elle souhaite
accepter l'appel, l'extrémité 2 lance avec le portier 1'échange des messages de demande ARQ (3)/de
confirmation ACF (4). Il est possible qu'un message de refus ARJ (4) soit regu par l'extrémité 2,
auquel cas celle-ci envoie un message Release Complete a l'extrémité 1. L'extrémité 2 répond par
un message Connect (6) qui contient une adresse de transport de la voie de commande H.245 a
utiliser en signalisation H.245.
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Figure 34/H.323 — Enregistrement de la seule extrémité
appelée — Signalisation d'appel directe

Dans le scénario représenté a la Figure 35, I'extrémité 1 (extrémité appelante) n'est pas enregistrée
aupres d'un portier, I'extrémité 2 (extrémité appelée) est enregistrée aupres d'un portier, et le portier
a choisi d'acheminer la signalisation d'appel. L'extrémité 1 (extrémité appelante) envoie un message
Setup (1) a l'adresse de transport de la voie de signalisation d'appel de I'extrémité 2 communément
admise. Si elle souhaite accepter l'appel, I'extrémité 2 lance avec le portier I'échange des messages
de demande ARQ (3)/de confirmation ACF (4). Si c'est acceptable, le portier doit renvoyer une
adresse de transport de la voie de signalisation d'appel de lui-méme dans le message de refus ARJ
(4) avec un code de cause correspondant a routeCallToGatekeeper (acheminement de 1'appel au
portier). L'extrémité 2 répond a l'extrémité 1 par un message Facility (5) contenant I'adresse de
transport pour voie de signalisation d'appel de son portier. L'extrémité 1 envoie alors le message
Release Complete (6) a l'extrémité 2. L'extrémité 1 envoie un message Setup (7) a l'adresse de
transport de voie de signalisation d'appel du portier. Le portier envoie le message Setup (8) a
I'extrémité 2. L'extrémité 2 lance avec ce portier l'échange des messages ARQ(9)/ACF(10).
L'extrémité 2 répond ensuite par un message Connect (12) qui contient son adresse de transport de
la voie de commande H.245 a utiliser en signalisation H.245. Le portier envoie a l'extrémité 1 le
message Connect (13) qui peut contenir l'adresse de transport de la voie de commande H.245 de
I'extrémité 2 ou l'adresse de transport de la voie de commande H.245 d'un portier, selon que le
portier choisit d'utiliser ou non la voie de commande H.245 pour I'acheminement.
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Figure 35/H.323 — Enregistrement de la seule extrémité appelée —
Signalisation d'appel indirecte par I'intermédiaire du portier

8.1.5 Enregistrement des deux extrémités auprés de portiers différents

Dans le scénario représenté a la Figure 36, les deux extrémités sont enregistrées aupres de deux
portiers différents ayant 1'un et l'autre choisi la signalisation d'appel directe. L'extrémité 1 (extrémité
appelante) lance avec le portier 1 1'échange des messages de demande ARQ (1)/de confirmation
ACF (2). Le portier 1 peut renvoyer l'adresse de transport de la voie de signalisation d'appel de
l'extrémité 2 (extrémité appelée) dans le message de confirmation ACF si le portier 1 est en mesure
de communiquer avec le portier 2. L'extrémité 1 envoie alors le message Setup (3) a l'adresse de
transport renvoyée par le portier (le cas échéant) ou a I'adresse de transport de voie de signalisation
d'appel communément admise de I'extrémité 2. Si elle souhaite accepter I'appel, l'extrémité 2 lance
avec le portier 2 1'échange des messages de demande ARQ (5)/de confirmation ACF (6). Il est
possible qu'un message de refus ARJ (6) soit regu par l'extrémité 2, auquel cas celle-ci envoie le
message Release Complete a I'extrémité 1. L'extrémité 2 répond par un message Connect (8) qui
contient une adresse de transport de la voie de commande H.245 4 utiliser en signalisation H.245.
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Figure 36/H.323 — Enregistrement des deux extrémités —
Signalisation d'appel directe entre les deux portiers

Dans le scénario représenté a la Figure 37, les deux extrémités sont enregistrées aupres de portiers
différents, le portier de 1'extrémité appelante choisissant la signalisation d'appel directe et le portier
de l'extrémité appelée choisissant la signalisation d'appel indirecte. L'extrémité 1 (extrémité
appelante) lance avec le portier 1 I'échange des messages de demande ARQ (1)/de confirmation
ACF (2). Le portier 1 peut renvoyer l'adresse de transport de la voie de signalisation d'appel de
l'extrémité 2 (extrémité appelée) dans le message de confirmation ACF (2) si le portier 1 est en
mesure de communiquer avec le portier 2. L'extrémité 1 envoie alors le message Setup (3) a
l'adresse de transport renvoyée par le portier (le cas échéant) ou a l'adresse de transport de voie de
signalisation d'appel communément admise de l'extrémité 2. Si elle souhaite accepter l'appel,
l'extrémité 2 lance avec le portier 2 1'échange des messages de demande ARQ (5)/de confirmation
ACF (6). Si c'est acceptable, le portier 2 doit renvoyer une adresse de transport de la voie de
signalisation d'appel de lui-méme dans le message de refus ARJ (6) avec un code de cause
correspondant a routeCallToGatekeeper. L'extrémité¢ 2 répond a l'extrémité 1 par un message
Facility (7) contenant l'adresse de transport pour voie de signalisation d'appel du portier 2.
L'extrémité 1 envoie alors le message Release Complete (8) a l'extrémité 2. L'extrémité 1 doit
envoyer un message de demande DRQ (9) au portier 1 qui répond par un message de confirmation
DCEF (10). L'extrémité 1 lance alors un nouvel échange de messages ARQ (11)/ACF (12) avec le
portier 1. L'extrémité 1 envoie un message Setup (13) a l'adresse de transport de voie de
signalisation d'appel du portier. Le portier 2 envoie le message Setup (14) a l'extrémité 2. Celle-ci
lance 1'échange de messages ARQ (15)/ACF (16) avec le portier 2. L'extrémité 2 répond alors par
un message Connect (18) qui contient son adresse de transport de voie de commande H.245 a
utiliser en signalisation H.245. Le portier 2 envoie a I'extrémité 1 le message Connect (19) qui peut
contenir l'adresse de transport de voie de commande H.245 de 1'extrémité 2 ou l'adresse de transport
de voie de commande H.245 d'un portier 2, selon que le portier choisit d'utiliser ou non la voie de
commande H.245 pour l'acheminement.
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Figure 37/H.323 — Enregistrement des deux extrémités —
Signalisation d'appel directe/indirecte

Dans le scénario représenté a la Figure 38, les deux extrémités sont enregistrées aupres de portiers
différents, le portier de l'extrémité appelante choisissant la signalisation d'appel indirecte et le
portier de l'extrémité appelée choisissant la signalisation d'appel directe. L'extrémité 1 (extrémité
appelante) lance avec le portier 1 I'échange des messages de demande ARQ (1)/de confirmation
ACF (2). Le portier 1 doit renvoyer une adresse de transport de voie de signalisation d'appel de
lui-méme dans le message de confirmation ACF (2). L'extrémité 1 envoie alors le message Setup
(3) a cette adresse de transport. Le portier 1 envoie ensuite le message Setup (4) contenant son
adresse de transport de voie de signalisation d'appel a I'adresse de transport de voie de signalisation
d'appel communément admise de I'extrémité 2. Si elle souhaite accepter 1'appel, 1'extrémité 2 lance
avec le portier 2 1'échange des messages de demande ARQ (6)/de confirmation ACF (7). Il est
possible qu'un message de refus ARJ (7) soit recu par l'extrémité 2, auquel cas celle-ci envoie le
message Release Complete a l'extrémité 1. L'extrémité 2 répond au portier 1 par le message
Connect (9) qui contient son adresse de transport de voie de commande H.245 a utiliser en
signalisation H.245. Le portier 1 envoie a I'extrémité 1 le message Connect (10) qui peut contenir
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l'adresse de transport de voie de commande H.245 de l'extrémité 2 ou l'adresse de transport de voie
de commande H.245 d'un portier 1, selon que le portier choisit d'utiliser ou non la voie de
commande H.245 pour l'acheminement.

Extrémité 1 Portier 1 Portier 2 Extrémité 2
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Call proceeding (5) - |
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Connect (9) - —
Connect (10) |

H.323_F38
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—— Messages de signalisation d'appel

Figure 38/H.323 — Enregistrement des deux extrémités —
Signalisation d'appel indirecte/directe

Dans le scénario représenté a la Figure 39, les deux extrémités sont enregistrées auprés de deux
portiers différents choisissant I'un et l'autre la signalisation d'appel indirecte. L'extrémité 1
(extrémité appelante) lance avec le portier 1 1'échange des messages de demande ARQ (1)/de
confirmation ACF (2). Le portier 1 doit renvoyer une adresse de transport de voie de signalisation
d'appel de lui-méme dans le message de confirmation ACF (2). L'extrémité 1 envoie alors le
message Setup (3) a cette adresse de transport. Le portier 1 envoie ensuite le message Setup (4) a
l'adresse de transport de voie de signalisation d'appel communément admise de I'extrémité 2. Si elle
souhaite accepter l'appel, I'extrémité 2 lance avec le portier 2 1'échange des messages de demande
ARQ (6)/de confirmation ACF (7). Si c'est acceptable, le portier 2 doit renvoyer une adresse de
transport de voie de signalisation d'appel de lui-méme dans le message de refus ARJ (7) avec un
code de cause correspondant a routeCallToGatekeeper. L'extrémité 2 répond au portier 1 par un
message Facility (8) contenant l'adresse de transport pour voie de signalisation d'appel du portier 2.
Le portier 1 envoie le message Release Complete (9) a l'extrémité 2. Le portier 1 envoie un message
Setup (10) a I'adresse de transport de voie de signalisation d'appel du portier 2. Le portier 2 envoie
le message Setup (11) a l'extrémité 2. Celle-ci lance 1'échange de messages ARQ (12)/ACF (13)
avec le portier 2. L'extrémité 2 répond alors au portier 2 par le message Connect (15) qui contient
son adresse de transport de voie de commande H.245 a utiliser en signalisation H.245. Le portier 2
envoie au portier 1 le message Connect (16) qui peut contenir I'adresse de transport de voie de
commande H.245 de l'extrémité 2 ou l'adresse de transport de voie de commande H.245 du
portier 2, selon que le portier 2 choisit d'utiliser ou non la voie de commande H.245 pour
I'acheminement. Le portier 1 envoie a l'extrémité 1 le message Connect (17) qui peut contenir
l'adresse de transport de voie de commande H.245 envoyée par le portier 2 ou 'adresse de transport
de voie de commande H.245 du portier 1, selon que le portier 1 choisit d'utiliser ou non la voie de
commande H.245 pour l'acheminement.
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Figure 39/H.323 — Enregistrement des deux extrémités — Utilisation
de la signalisation d'appel indirecte par les deux portiers

8.1.6 Signalisation facultative par I'extrémité appelée

Les procédures définies aux § 8.1.4 et 8.1.5 montrent que, lorsqu'une extrémité appelée est
enregistrée aupres d'un portier, un message Setup est initialement envoyé a cette extrémité appelée
par le point appelant ou par le portier de ce dernier. Si le portier de 1'extrémité appelée souhaite
utiliser le mode¢le d'appel acheminé par portier, il renvoie, dans le message ARJ, sa propre adresse
de transport pour voie de signalisation d'appel. Le point appelé utilise ensuite le message Facility
pour renvoyer l'appel vers l'adresse de transport pour voie de signalisation d'appel du portier de
l'extrémité appelée. Ces procédures partent du principe que le point appelant (ou son portier) ne
connait que l'adresse de transport pour voie de signalisation d'appel de l'extrémité appelée. Cette
adresse peut avoir été recue dans un message LCF envoyé en réponse a un message LRQ
demandant l'adresse de 1'extrémité appelée. Elle peut également étre connue par des méthodes hors
bande.

Si le portier de l'extrémité appelée souhaite utiliser le modele d'appel acheminé par portier, il peut
renvoyer, dans le message LCF, sa propre adresse de transport pour voie de signalisation d'appel.
Cette adresse permettra a I'extrémité appelante (ou a son portier), d'envoyer directement le message
Setup au portier de l'extrémité appelée, supprimant ainsi le processus de réacheminement.
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La Figure 40 donne un exemple de ce scénario, ou les deux extrémités sont enregistrées aupres de
portiers différents qui choisissent d'acheminer la signalisation d'appel (comme dans le cas de la
Figure 39). L'extrémité 1 (extrémité appelante) envoie une demande ARQ (1) au portier 1. Celui-ci
multidiffuse une demande LRQ (2) pour localiser le point appelé 2. Le portier 2 renvoie un message
LCF (3) contenant sa propre adresse de transport pour voie de signalisation d'appel. Le portier 1
enverra donc un message Setup (6) a l'adresse de transport pour voie de signalisation d'appel du
portier 2 et celui-ci enverra a l'extrémité 2 un message Setup (8). L'extrémité 2 engage le dialogue
ARQ (9)/ACF (10) avec le portier 2 puis répond a celui-ci par le message Connect (12) contenant
son adresse de transport pour voie de commande H.245, pour utilisation en signalisation H.245. Le
portier 2 envoie au portier 1 le message Connect (13), qui peut contenir I'adresse de transport pour
voie de commande H.245 de I'extrémité 2 ou une adresse de transport par la voie de commande
H.245 du portier 2, selon que celui-ci choisit d'acheminer la voie de commande H.245 ou non. Le
portier 1 envoie a l'extrémité 1 le message Connect (14) qui peut contenir I'adresse de transport par
voie de commande H.245 envoyée par le portier 2 ou une adresse de transport par la voie de
commande H.245 du portier 1, selon que celui-ci choisit d'acheminer la voie de commande H.245
ou non.
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Figure 40/H.323 — Signalisation facultative de l'extrémité appelée
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8.1.7 Procédure de connexion rapide

Les extrémités H.323 peuvent établir des voies multimédias dans une chaine de communication
utilisant soit les procédures définies dans la Rec. UIT-T H.245 soit la procédure de connexion
rapide décrite dans le présent paragraphe. Cette procédure permet aux extrémités d'établir une
communication point a point de base avec un seul aller et retour d'échange de messages, permettant
une remise immédiate du flux multimédia des la connexion de 1'appel.

L'extrémité appelante lance la procédure de connexion rapide en envoyant a I'extrémité appelée un
message Setup contenant 1'élément fastStart. Cet élément se compose d'une séquence de structures
openLogicalChannel décrivant des voies multimédias que l'extrémité appelante propose d'émettre
et de recevoir, y compris tous les parameétres nécessaires a une ouverture immédiate et & un transfert
immédiat des données multimédias sur les voies ainsi ouvertes. Le contenu et 1'usage de 1'élément
fastStart sont examinés ci-dessous.

L'extrémité appelée peut refuser d'utiliser la procédure de connexion rapide, soit parce qu'elle ne
I'implémente pas soit parce qu'elle a l'intention d'invoquer des capacités qui nécessitent l'application
des procédures définies dans la Rec. UIT-T H.245. Le refus de la procédure de connexion rapide
s'effectue soit par le non-renvoi de I'¢élément fastStart soit par l'insertion de I'élément
fastConnectRefused dans un quelconque message de signalisation d'appel H.225.0, jusqu'au
message Connect inclus. On constate qu'une extrémité ne peut pas omettre 1'élément fastStart dans
un message avant le message Connect, mais plus tard, acceptant ainsi la procédure de connexion
rapide. Le refus de la procédure de connexion rapide (ou son non-lancement) nécessite 1'application
des procédures H.245 pour I'échange de capacités et pour I'ouverture des voies multimédias.

Lorsque l'extrémité appelée souhaite appliquer la procédure de connexion rapide, elle envoie un
message de signalisation d'appel H.225.0 Call Proceeding, Progress, Alerting, ou Connect contenant
un ¢lément fastStart opérant une sélection parmi les propositions openLogicalChannel offertes
par l'extrémité appelante. L'extrémité appelante doit traiter chacun de ces messages jusqu'a ce
qu'elle détermine que la connexion rapide est acceptée ou refusée. Bien que l'extrémité appelante
puisse recevoir 1'élément fastSart dans le message Facility envoyé par un portier, I'extrémité
appelée ne doit pas utiliser le message Facility pour envoyer I'¢élément fastStart. Les voies ainsi
acceptées sont considérées comme ouvertes méme si la procédure H.245 habituelle
openLogicalChannel et openLogicalChannelAck a été suivie. L'extrémité appelée ne doit pas
insérer d'¢lément fastStart dans un quelconque message de signalisation d'appel H.225.0 envoyé
apres le message Connect. Elle ne doit pas non plus inclure d'é¢lément fastStart dans un quelconque
message de signalisation d'appel H.225.0, a moins que le message Setup ne contienne déja cet
¢lément.

L'extrémité appelée peut commencer a émettre des données multimédias (en fonction des voies
ouvertes) immédiatement apres avoir envoy¢ un message de signalisation d'appel H.225.0 contenant
I'élément fastStart. L'extrémité appelante doit donc étre disposée a recevoir des données
multimédias sur /'une quelconque des voies de réception qu'elle a proposées dans le message Setup,
car il est possible que les données multimédias soient regues avant le message de signalisation
d'appel H.225.0 indiquant précisément quelles voies seront utilisées. Une fois qu'un message de
signalisation d'appel H.225.0 contenant I'élément fastStart a été recu par l'extrémité appelante,
celle-ci peut arréter ses tentatives de réception de données multimédias sur les voies pour lesquelles
l'extrémité appelée n'a pas accepté de propositions. Noter que des prescriptions nationales peuvent
interdire aux extrémités appelées d'émettre des données multimédias ou limiter la nature des
données contenues dans le flux média, avant transmission d'un message Connect. Il appartient a
I'extrémité de satisfaire aux prescriptions applicables. Sil'extrémité appelante met 1'élément
mediaWaitForConnect a la valeur "TRUE" dans le message Setup, l'extrémité appelée ne doit pas
envoyer de données multimédias avant que le message Connect ait €té envoyé.

L'extrémité appelante peut commencer a envoyer les flux média (en fonction des voies ouvertes)
des qu'elle recoit un message de signalisation d'appel H.225.0 contenant 1'¢lément fastStart.
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L'extrémité appelée doit donc étre préte a recevoir immédiatement des données multimédias sur les
voies qu'elle a acceptées dans le message de signalisation d'appel H.225.0 contenant I'¢lément
fastStart. Noter que des prescriptions nationales peuvent interdire aux extrémités appelantes
d'émettre des données multimédias ou limiter la nature des données contenues dans le flux média,
avant réception d'un message Connect. Il appartient a l'extrémité de satisfaire aux prescriptions
applicables.

NOTE 1 — Une entité ne doit pas envoyer d'élément fastStart vide dans un message quelconque (c'est-a-dire
qu'un ¢élément fastStart doit contenir au moins une proposition openLogicalChannel). Si une extrémité
recoit effectivement un élément fastStart ne contenant pas de proposition OpenLogicalChannel, cette
extrémité ne doit pas tenir compte de 1'é1ément fastStart.

NOTE 2 — Lorsqu'une extrémité ou un portier intervenant dans la signalisation d'appel recoit un élément
fastStart dans un message Call Proceeding, cette entité ne sera pas en mesure de faire suivre ce message si
celui-ci a déja été envoyé vers le coté origine. Dans ce cas, 1'élément fastStart contenu dans le message
Call Proceeding doit étre appliqué sur un ¢lément fastStart d'un message Facility.

8.1.7.1  Proposition, sélection et ouverture de voies médias

L'extrémité appelante peut proposer de multiples voies médias ou de multiples ensembles de
caractéristiques en variante pour chaque voie média, par codage de multiples structures
OpenLogicalChannel dans ['¢lément fastStart du message Setup. Chaque structure
OpenLogicalChannel contenue dans 1'élément de fastStart décrit exactement une seule voie média
unidirectionnelle ou une seule voie média bidirectionnelle.

Dans le message Setup, chaque message OpenLogicalChannel est une proposition visant a établir
une voie média. Les propositions OpenLogicalChannel sont incluses dans 1'é¢lément fastStart
selon l'ordre des préférences, la variante préférée en premier étant citée d'abord dans la séquence
fastStart. Les propositions d'ouverture de voies audio doivent étre citées avant les ouvertures de
voies médias d'autres types. Dans le message de signalisation d'appel H.225.0 contenant 1'élément
fastStart envoyé en réponse au message Setup, chaque message OpenLogicalChannel signifie
l'acceptation d'une voie média proposée, avec l'indication des voies établies qui peuvent étre
utilisées immédiatement pour la transmission de données multimédias.

Si un ¢élément dataType spécifie le cryptage via le choix h235Media, ['¢lément
encryptionAuthenticationAndIntegrity inclus peut incorporer un ¢lément encryptionCapability
contenant de multiples algorithmes de cryptage (dont l'algorithme NULL). Cette structure doit étre
adoptée pour permettre de choisir I'un quelconque des algorithmes de cryptage spécifiés pour la
capacité média associée.

Dans un message OpenLogicalChannel proposant une voie pour la transmission en provenance de
I'extrémité appelante a destination de I'extrémité appelée, 1'élément
forwardLogicalChannelParameters doit contenir des parametres spécifiant les caractéristiques de
la voie proposée, tandis que I'¢lément reverseLogicalChannelParameters doit étre omis. Chaque
structure OpenLogicalChannel de ce type doit comporter une unique valeur de 1'élément
forwardLogicalChannelNumber. Les propositions en variante concernant la méme voie
d'émission doivent contenir la méme valeur sessionID dans 1'élément
H2250LogicalChannelParameters. L'¢lément mediaChannel doit étre omis de la proposition; il
sera fourni par l'extrémité appelée si la proposition est acceptée. Les ¢éléments
H2250LogicalChannelParameters ct dataType de ces autres propositions doivent étre construits
de fagon a décrire correctement les capacités d'émission de 1'extrémité appelante associées a la voie
ainsi proposée. L'extrémité appelante peut choisir de ne pas proposer de voies pour la transmission
de données de l'extrémité appelante a l'extrémité appelée, par exemple si elle souhaite utiliser
ultérieurement les procédures H.245 pour établir de telles voies.

Dans le message Setup, chaque message OpenLogicalChannel qui propose une voie
unidirectionnelle pour la transmission dans le sens de I'extrémité appelante vers I'extrémité appelée
et qui achemine le média au moyen du protocole RTP doit contenir ['¢lément
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mediaControlChannel (indiquant la voie RTCP inverse) dans 1'¢lément
H2250LogicalChannelParameters de la structure forwardLogicalChannelParameters.

Dans un message OpenLogicalChannel proposant une voie pour la transmission en provenance de
l'extrémité appelée a destination de 'extrémité appelante, 1'¢lément
reverseLogicalChannelParameters doit étre inclus et doit contenir des paramétres spécifiant les
caractéristiques de la voie proposée. L'élément forwardLogicalChannelParameters doit
¢galement étre inclus (car il n'est pas facultatif) avec 1'é1ément dataType mis a la valeur nullData,
'élément multiplexParameters mis a la valeur none et tous les ¢éléments facultatifs omis. Les
propositions en variante pour la méme voie de réception doivent contenir la méme valeur sessionID
dans  1'¢élément  H2250LogicalChannelParameters.  Toutes les  autres  structures
OpenLogicalChannel possibles, qui proposent une voie pour la transmission depuis I'extrémité
appelée a l'extrémité appelante, doivent contenir la méme valeur sessionID et la méme valeur
mediaChannel. Les ¢léments H2250LogicalChannelParameters et dataType contenus dans
I'élément reverseLogicalChannelParameters de ces autres propositions doivent étre construits de
facon a décrire correctement les capacités de réception de 1'extrémité appelante associées a la voie
ainsi proposée. L'extrémité appelante peut choisir de ne pas proposer de voies pour la transmission
de données de l'extrémité appelée a I'extrémité appelante, par exemple si elle souhaite utiliser
ultérieurement les procédures H.245 pour établir de telles voies.

Dans le message Setup, chaque structure OpenLogicalChannel qui propose une voie pour la
transmission depuis I'extrémité appelée a I'extrémité appelante et qui transportera un média utilisant
le protocole RTP doit contenir 1'élément mediaControlChannel (désignant la voie RTCP allant
dans le méme sens) dans 1'¢élément H2250LogicalChannelParameters de la structure
reverseLogicalChannelParameters.

Dans une structure OpenLogicalChannel proposant une voie bidirectionnelle entre l'extrémité
appelante et I'extrémité appelée, les ¢léments forwardLogicalChannelParameters et
reverseLogicalChannelParameters doivent contenir des paramétres spécifiant les caractéristiques
de la voie proposée. Chacune de ces structures OpenLogicalChannel doit avoir une valeur unique
de I'¢lément forwardLogicalChannelNumber. Les propositions en variante pour la méme voie
bidirectionnelle doivent contenir la méme valeur d'identification sessionID dans ['¢lément
H2250LogicalChannelParameters. L'¢lément mediaChannel doit étre omis de la proposition; il
sera fourni dans I'¢lément reverseLogicalChannelParameters par l'extrémité appelée si la
proposition est acceptée. Les autres ¢éléments H2250LogicalChannelParameters et dataType
doivent étre mis a une valeur permettant de décrire correctement les capacités de transmission de
'extrémité appelante qui est associée a cette voie proposée.

Tous les ¢léments mediaControlChannel introduits par l'extrémité appelante pour la méme valeur
sessionID dans les deux sens doivent avoir la méme valeur.

Dés réception d'un message Setup contenant 1'élément fastStart et indiquant que 1'extrémité appelée
est disposée a appliquer la procédure de connexion rapide et deés que cette extrémité est arrivée au
point de la connexion ou elle est préte a commencer 1'émission de données médias, cette extrémité
doit choisir une des structures OpenLogicalChannel proposées, contenant pour chaque type de
média qu'elle souhaite émettre un élément reverseLogicalChannelParameters, une des structures
OpenLogicalChannel proposées, spécifiant pour chaque type de média qu'elle souhaite recevoir un

¢lément forwardLogicalChannelParameters (en omettant 1'é1ément
reverseLogicalChannelParameters), une des structures OpenLogicalChannel proposées,
contenant les deux ¢léments forwardLogicalChannelParameters et

reverseLogicalChannelParameters pour chaque voie bidirectionnelle qu'elle souhaite émettre ou
recevoir. Si des propositions en variante sont présentées, une seule structure OpenLogicalChannel
doit étre sélectionnée dans chaque ensemble de variantes; les variantes contenues dans un méme
ensemble possédent le méme identificateur de session (sessionID). Si plusieurs algorithmes de
cryptage sont propos€s pour une méme voie, l'extrémité appelée doit en choisir un et modifier la
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structure OpenLogicalChannel pour supprimer les autres. L'extrémité appelée accepte une voie
proposée en renvoyant la structure OpenLogicalChannel correspondante dans un quelconque
message de signalisation d'appel H.225.0 envoyé en réponse au message Setup, jusqu'au message
Connect inclus. L'extrémité appelée peut choisir de répéter I'élément fastStart dans tous les
messages subséquents jusqu'a et y compris le message Connect: le contenu de 1'élément fastStart
doit étre le méme. Les extrémités appelantes doivent réagir au premier ¢lément fastStart recu dans
un message de réponse au message Setup et ignorer les éléments fastStart suivants. L'extrémité
appelée peut choisir de ne pas ouvrir de flux média dans un sens particulier ou d'un type média
particulier: a cette fin, elle n'insérera pas de structure OpenLogicalChannel correspondante dans
1'é1ément fastStart de la réponse de signalisation d'appel H.225.0.

Lorsqu'elle accepte une voie proposée pour I'émission de l'extrémité appelée a I'extrémité appelante,
'extrémité appelée doit renvoyer a l'extrémité appelante la structure OpenLogicalChannel
correspondante, aprés avoir inséré dans la structure OpenLogicalChannel un numéro
forwardLogicalChannelNumber unique et, pour les voies qui achemineront un média utilisant le
protocole RTP, avoir inséré dans 1'¢lément H2250LogicalChannelParameters de la structure
reverseLogicalChannelParameters un ¢élément mediaControlChannel valide (désignant la
voie RTCP inverse). L'extrémité appelée peut commencer a émettre des données médias sur la voie
acceptée, conformément aux parametres spécifiés dans 1'élément
reverseLogicalChannelParameters, immédiatement aprés avoir envoyé la réponse de
signalisation d'appel H.225.0 contenant I'¢lément fastStart, a moins que le champ
mediaWaitForConnect ait ¢t¢ validé a "TRUE", auquel cas I'extrémité doit attendre d'avoir envoyé
le message Connect.

Lorsqu'elle accepte une voie proposée pour 1'émission de l'extrémité appelante a l'extrémité appelée,
celle-ci doit renvoyer a l'extrémité appelante la structure OpenLogicalChannel correspondante.
L'extrémité appelée doit introduire dans 1'¢élément h2250LogicalChannelParameters de la
structure forwardLogicalChannelParameters un champ mediaChannel valide et, pour les voies
qui achemineront un type de média utilisant le protocole RTP, un champ mediaControlChannel
valide (désignant la voie RTCP allant dans le méme sens). Tous les ¢léments
mediaControlChannel insérés par 'extrémité appelée pour le méme identificateur sessionID dans
les deux sens doivent avoir la méme valeur. L'extrémité appelée doit ensuite se préparer a recevoir
immédiatement un flux média conforme aux paramétres spécifiés dans [1'élément
forwardLogicalChannelParameters. L'extrémité appelante peut commencer a émettre des
données médias sur les voies acceptées et ouvertes, des réception de la réponse de signalisation
d'appel H.225.0 contenant I'¢lément fastStart; elle peut également libérer toutes les ressources
éventuellement attribuées a la réception de voies proposées mais non acceptées.

Lorsqu'elle accepte une voie bidirectionnelle proposée pour 1'émission de l'extrémité appelante a
l'extrémité appelée, celle-ci doit renvoyer a l'extrémité appelante la structure OpenLogicalChannel
correspondante. Les extrémités appelée et appelante doivent utiliser la valeur contenue dans
I'élément forwardLogicalChannelNumber en tant que numéro de voie logique des voies de
transmission avant et arriere de la voie bidirectionnelle. L'extrémité appelée doit introduire dans
'élément h2250LogicalChannelParameters de la structure reverseLogicalChannelParameters
un champ mediaChannel. Les extrémités appelée et appelante doivent respectivement recevoir le
flux média conformément aux parametres spécifiés dans 1'élément
forwardLogicalChannelParameters et la structure reverseLogicalChannelParameters.
L'extrémité appelée doit étre préte a accepter une connexion pour la voie bidirectionnelle avant de
renvoyer I'élément fastStart. L'extrémité appelante peut commencer a émettre les médias dans les
voies acceptées des qu'elle regoit la réponse de signalisation d'appel H.225.0 contenant 1'élément
fastStart. Elle peut ensuite libérer d'éventuelles ressources attribuées a des voies proposées mais
non acceptees.

NOTE - L'extrémité appelée n'est autorisée a modifier les champs d'une structure OpenLogicalChannel
proposée que selon les spécifications du présent paragraphe. Une extrémité n'est pas autorisée, par exemple,
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a modifier le nombre de trames par paquet ni d'autres caractéristiques de la voie proposée, non
spécifiquement indiquées dans le présent paragraphe. Si l'extrémité appelante souhaite augmenter la
probabilité que la procédure de connexion rapide puisse étre acceptée, elle doit inclure de multiples
propositions contenant différents parameétres en option. Cette régle n'interdit pas a une extrémité d'inclure le
champ encryptionSync dans la structure OpenLogicalChannel renvoyée.

8.1.7.2 Commutation vers les procédures H.245

Apres 1'établissement d'un appel au moyen de la procédure de connexion rapide, I'extrémité peut
déterminer qu'il est nécessaire d'invoquer pour cet appel des éléments de service qui nécessitent
l'application de procédures H.245. L'extrémité peut lancer l'application des procédures H.245 a tout
moment de la communication, au moyen du procédé de canalisation en tunnel décrit au § 8.2.1 (si
I'élément h245Tunnelling reste activé). Une entité H.323 version 4 ou supérieure, qui utilise la
procédure de connexion rapide dans un appel doit utiliser la canalisation en tunnel H.245 lorsqu'une
voie de commande H.245 est requise: dans ce cas, elle doit mettre le champ h245Tunnelling a la
valeur "TRUE". Le processus de commutation vers une connexion H.245 distincte est décrit au
§ 8.2.3 et peut étre utilisé par des entités en version 3 ou antérieure ou par des entités H.323 plus
récentes lors de la communication avec des entités en version 3 ou antérieure afin de conserver la
compatibilité amont.

Lorsqu'un appel est établi au moyen de la procédure de connexion rapide, les deux extrémités
doivent garder ouvert le canal de signalisation d'appel H.225.0 jusqu'a ce que la communication soit
terminée ou, afin d'assurer la compatibilité avec des extrémités plus anciennes, jusqu'a ce qu'une
connexion H.245 distincte ait été établie.

Lorsque les procédures H.245 sont activées, toutes les procédures obligatoires de la
Rec. UIT-T H.245, qui s'appliquent normalement des 'ouverture d'une connexion H.245, doivent
étre terminées avant le lancement de toutes éventuelles procédures H.245 additionnelles. Les voies
médias qui ont été établies par la procédure de connexion rapide sont "héritées" comme si elles
avaient ¢été ouvertes par les procédures H.245 normales OpenLogicalChannel et
OpenLogicalChannelAck.

Si l'extrémité appelante utilise la procédure de connexion rapide pour lancer un appel, il ne doit pas
ouvrir le canal de commande H.245 en utilisant la mise en tunnel H.245 normale ou une connexion
H.245 directe jusqu'a ce que l'extrémité appelée ait renvoyé 1'élément fastStart,
fastConnectRefused, h245Address ou le message Connect. Il convient de noter que les anciennes
extrémités H.323 peuvent ouvrir le canal de commande H.245 méme avant d'avoir recu un de ces
¢léments ou ce message, malgré le fait qu'elle a initié un appel avec connexion rapide. Alors que ce
comportement est fortement découragé dans les publications antérieures et est maintenant interdit,
les extrémités ont besoin d'étre informées de ce comportement. Si une extrémité ouvre un canal de
commande H.245 avant de recevoir les éléments ou le message précités, l'extrémité doit supposer
que la connexion rapide a pris fin et ne doit pas envoyer d'élément fastStart.

Toutefois, une extrémité peut échanger le message terminalCapabilitySet et le message
masterSlaveDetermination dans le message Setup tel que décrit au § 8.2.4. Cet échange constitue
'ouverture du canal de commande H.245, mais n'interdit pas a I'une des extrémités de continuer en
connexion rapide.

L'extrémité appelée doit déclencher la procédure H.245 avant de renvoyer I'élément
fastConnectRefused, fastStart ou le message Connect. Une extrémité appelée qui renvoie
1'é1ément h245Address dans tout message jusques et y compris le message Connect, et qui n'a pas
déja explicitement accepté ou refusé la connexion rapide, doit également renvoyer 1'élément
fastStart ou fastConnectRefused dans le méme message. Il convient de noter qu'il est possible que
les extrémités plus anciennes ne renvoient pas les éléments fastStart ou fastConnectRefused. Pour
des raisons de compatibilité avec les extrémités antérieures, les extrémités H.323 supposeront que la
connexion rapide est refusée lorsque I'extrémité appelée envoie 1'élément h245Address ou ouvre le
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canal de commande H.245 sans avoir envoy¢ ou sans envoyer simultanément 1'¢lément fastStart ou
fastConnectRefused.

I1 convient de noter que lorsqu'une connexion H.245 distincte est ouverte depuis I'extrémité appelée
jusqu'a l'extrémité appelante qui a fourni son adresse h245Address dans son message Setup
(établissement), une condition de concurrence apparait: l'extrémité appelante peut détecter
I'ouverture d'un canal de commande H.245 depuis l'extrémité appelée avant de recevoir I'élément
fastStart. C'est pourquoi il est recommandé que si une extrémité accepte une connexion rapide et
initie une connexion distincte pour la H.245, elle doit introduire un délai entre l'envoi du
message H.225.0 contenant 1'élément fastStart et l'initiation de la connexion H.245 distincte. Au
cas ou l'extrémité appelée n'introduirait pas de délai, l'extrémité appelante devra toujours étre
préparée a une éventuelle arrivée tardive de I'élément fastStart dans ce scénario. Il est possible que
les extrémités plus anciennes considerent que la connexion rapide est refusée si le canal de
commande H.245 est ouvert avant la réception de I'élément fastStart.

8.1.7.3  Terminaison d'un appel

Si un appel connecté au moyen de la procédure de connexion rapide continue jusqu'a son terme sans
lancement de procédures H.245, cet appel peut étre terminé par 'une ou l'autre extrémité au moyen
d'un message de signalisation d'appel H.225.0 Release Complete. Si des procédures H.245 sont
lancées au cours de 'appel, celui-ci est terminé comme décrit au § 8.5.

Si une connexion H.245 distincte n'a pas été établie et que le canal de signalisation d'appel H.225.0
soit libéré, I'appel doit également étre libéré.

8.1.7.4 Tonalités et annonces dans la bande et hors de la bande

Les tonalités et les annonces peuvent étre produites localement ou transmises dans la bande a partir
de I'extrémité de destination.

Lors de l'exécution de I'établissement d'appel, l'extrémité située du coté de la destination doit
déterminer si elle fournira des tonalités dans la bande ou utilisera des tonalités produites localement
du c6té origine. Noter qu'un autre type d'indication peut, dans certains systémes, remplacer des
tonalités et annonces produites localement (par exemple des indications visuelles sur écran). Dans le
cadre du présent paragraphe, ces indications seront désignées par l'expression tonalités et annonces
produites localement. Par défaut, les tonalités sont produites localement et fournies du c6té origine.
Le c6té destination peut chercher a émettre des tonalités et annonces produites dans la bande, par
exemple lorsque l'extrémité de destination est une passerelle vers un réseau analogique. Afin de
demander au c6té origine de ne pas produire localement de tonalités telles que le retour d'appel ou
'occupation, le coté destination doit ouvrir la voie média en répondant a la demande de connexion
rapide et en envoyant un élément d'information Indicateur de progression contenant le descripteur
d'avancement n° 1, Appel non RNIS de bout en bout; d'autres informations de progression d'appel
peuvent étre disponibles dans la bande ou n° 8, Informations dans la bande ou structure appropriée
maintenant disponible, inséré dans un message Call Proceeding, Progress ou Alerting ou dans un
message Connect si un message Alerting n'a pas été envoy¢€. La réponse au message Connect rapide
doit étre émise avant ou des 'envoi de l'indicateur de progression (c'est-a-dire jusques et y compris
'envoi du méme message d'indicateur de progression). Le coté destination peut fournir des tonalités
ou annonces dans la bande (telles que les signaux de retour d'appel et d'occupation) des que le
descripteur de progression a été envoyé et que la voie média a été ouverte. Noter que l'indicateur de
progression ne doit figurer dans un message Alerting que si I'extrémité doit recevoir une alerte. Si
une autre tonalité (comme un signal d'occupation ou de recomposition) est fournie dans la bande,
l'indicateur de progression ne doit pas étre contenu dans un message Alerting. Si aucun message
approprié¢ d'établissement d'appel n'est disponible, un message Progress peut étre utilis€é pour
transporter l'indicateur de progression.

NOTE — Lorsqu'une extrémité ou un portier intervenant dans la signalisation d'un appel regoit un élément
d'information Indicateur de progression contenu dans un message Call Proceeding, cette extrémité ou ce

Rec. UIT-T H.323 (07/2003) 105



portier ne sera pas en mesure de retransmettre ce message si celui-ci a déja été envoyé au coté origine. Dans
ce cas, I'élément d'information /ndicateur de progression contenu dans le message Call Proceeding doit étre
appliqué sur 1'é1ément d'information Indicateur de progression d'un message Progress.

Si le coté destination ne souhaite pas a fournir de tonalités et annonces distantes, il ne doit pas
envoyer 1'¢lément d'information Indicateur de progression contenant le descripteur de progression
n° 1 ou n° 8. Le message Alerting doit étre envoyé pour indiquer au coté origine que l'alerte
produite localement doit étre appliquée.

Dés réception d'un message Alerting, le coté origine doit fournir des tonalités et annonces produites
localement & moins que les conditions suivantes ne soient vérifiées:

1) une v