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PREFACIO

El Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones de la UIT (UIT-T) es un érgano permanente de la Union
Internacional de Telecomunicaciones. El UIT-T tiene a su cargo el estudio de las cuestiones técnicas, de explotacion y
de tarificacién y la formulacion de Recomendaciones al respecto con objeto de normalizar las telecomunicaciones sobre
una base mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacion de las Telecomunicaciones (CMNT), que se relne cada cuatro afos,
establece los temas que habran de abordar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que preparan luego Recomendacione
sobre esos temas.

La Recomendacion UIT-T F.300, revisada por la Comision de Estudio | (1988-1993) del UIT-T, fue aprobada por la
CMNT (Helsinki, 1-12 de marzo de 1993).

NOTAS

1 Como consecuencia del proceso de reforma de la Union Internacional de Telecomunicaciones (UIT), el CCITT
dej6 de existir el 28 de febrero de 1993. En su lugar se cred el 1 de marzo de 1993 el Sector de Normalizacion de las
Telecomunicaciones de la UIT (UIT-T). Igualmente en este proceso de reforma, la IFRB y el CCIR han sido sustituidos
por el Sector de Radiocomunicaciones.

Para no retrasar la publicacion de la presente Recomendacion, no se han modificado en el texto las referencias que
contienen los acrénimos «CCITT», «CCIR» 0 «IFRBx» o el nombre de sus 6rganos correspondientes, como la Asamblea
Plenaria, la Secretaria, etc. Las ediciones futuras en la presente Recomendacién contendran la terminologia adecuada €
relacion con la nueva estructura de la UIT.

2 Por razones de concision, el término «Administracion» se utiliza en la presente Recomendacion para designar
a una administracion de telecomunicaciones y a una empresa de explotacion reconocida.

0 UIT 1993

Reservados todos los derechos. No podra reproducirse o utilizarse la presente Recomendacion ni parte de la misma ds
cualquier forma ni por cualquier procedimiento, electronico 0 mecénico, comprendidas la fotocopia y la grabacion en
micropelicula, sin autorizacion escrita de la UIT.
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Recomendacion F.300

SERVICIO VIDEOTEX

(Melbourne, 1988; revisada en Helsinki, 1993)

1 Objeto

11 Esta Recomendacion describe el conjunto de caracteristicas y funciones de los servicios videotex
internacionales.

1.2 Se especifican las caracteristicas y funciones de los servicios videotex para asegurar que los usuarios de un
servicio videotex puedan tener acceso a servicios videotex de otros paises que funcionen de acuerdo con las
Recomendaciones T.100 y T.101 y otras Recomendaciones pertinentes.

13 Las estructuras organizacionales y técnicas utilizadas para configurar el servicio pueden diferir de un pais a
otro, segun las circunstancias nacionales. En particular, el que una Administracion proporcione o no el servicio videotex
dependera de las circunstancias nacionales. Sin embargo, corresponde a las Administraciones asegurar que la:
facilidades de telecomunicaciones permitan a los usuarios el acceso a servicios videotex de otros paises, por acuerdo
bilaterales y/o segun la reglamentacion vigente en ambos paises.

2 Definicién de términos

A los efectos de la presente Recomendacion son aplicables las definiciones siguientes:

21 servicio videotex

211 Generalidades

Un servicio videotex es un servicio interactivo que permite a los usuarios de terminales videotex, mediante acceso
adecuado por procedimientos normalizados, comunicar con bases de datos y otras aplicaciones informaticas por redes d
telecomunicacion.

El servicio videotex incluye el siguiente conjunto de caracteristicas:

1) la informacién esta generalmente en forma alfanumérica y/o pictografica y puede complementarse con
audio;

2) lainformacion esta almacenada en una base de datos;
3) lainformacién se transmite entre la base de datos y los usuarios por redes de telecomunicacion;

4) la informacién visualizable se presenta en un receptor de television convenientemente modificado u otro
dispositivo de visualizacion;

5) el acceso es controlado directa o indirectamente por el usuario;

6) el servicio puede ser explotado facilmente por el publico en general y también por usuarios
especializados, es decir, es un servicio comodo para el usuario;

7) el servicio proporciona medios para la creacion y modificacion de la informacion en las bases de datos;

8) el servicio proporciona facilidades de gestibn de base de datos que permiten a los proveedores de
informacion crear, mantener y administrar bases de datos, asi como administrar facilidades de grupo
cerrado de usuarios;

9) el servicio proporciona aplicaciones informaticas, por ejemplo, tratamiento de datos, juegos por
ordenador, etc.

212 perfil de servicio videotex

Conjunto de funcionalidades que necesita un servicio videotex. Comprende funcionalidades de servicio, de aplicaciéon y
de presentacion.
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213 aplicacion videotex
Parte de un servicio videotex de la que es responsable un U(nico proveedor de aplicacion. El proveedor del servicio
videotex puede actuar también como proveedor de aplicacion.

2.2 facilidades de servicio videotex

221 Generalidades

Una facilidad de servicio videotex es una implementacion de capa aplicacion en un servicio videotex, que proporciona al
usuario videotex una facilidad de servicio especifica y claramente definida. El servicio videotex proporciona a los
usuarios cierto nimero de estas facilidades de servicio.

222 recuperacion (extraccion) de informacion videotex

Facilidad de servicio videotex por la cual un usuario obtiene informacién mediante un diadlogo con una base de datos.

2.2.3 transaccion videotex

Facilidad de servicio videotex que permite a los usuarios crear y/o modificar informacion almacenada en una base de
datos. El acceso a estas facilidades exigird, por lo general, funciones y procedimientos especiales para autenticar la
autorizacion de acceso. Esta facilidad de servicio incluye transacciones que conducen a, o influyen en, una relacion
comercial entre usuarios y proveedores de aplicacion, pero sin limitarse a dichas transacciones.

224 mensajeria videotex

Facilidad de servicio videotex que permite a los usuarios comunicar entre si por almacenamiento de mensajes en una
base de datos accesible a todos ellos. Estos mensajes almacenados pueden ser extraidos por el usuario o entregac
automaticamente.

2.25 conferencia videotex

Facilidad de servicio videotex que, mediante funciones de encaminamiento y conmutacién, permite a los usuarios enviar
o recibir mensajes en modo conversacional. Esto no excluye la mensajeria directa entre terminales utilizando redes
existentes.

226 procesamiento de datos videotex

Facilidad de servicio videotex que permite al usuario utilizar capacidad de procesamiento y almacenamiento en el
ordenador principal.

227 telesoporte Idgico videotex

Facilidad de servicio videotex que permite a un ordenador principal la entrega de un programa y/o datos a un terminal
videotex para su procesamiento en ese equipo.

2.2.8 limite de coste videotex

Facilidad de servicio videotex opcional destinada a evitar que el usuario o €l correspondiente proveedor (o proveedores)
tenga costes superiores a ciertos limites.

El limite puede fijarlo el usuario o el proveedor de un servicio videotex.

Pueden aplicarse limites a:
— elementos aislados tales como una trama o una transaccion;
— los niveles de las tarifas por duracion;

— la suma acumulada de las tarifas de comunicacion y/o aplicacion.

El limite puede fijarse para uno solo de estos elementos o una combinacion de ellos. Siempre que se alcance un limite
puede activarse uno de los dos mecanismos siguientes:

— limites con aviso: se advierte al usuario que va a excederse el limite indicado;

— limite con bloqueo: no se permite al usuario gastar mas de lo indicado por el limite.
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2.3 Participantes en un servicio videotex

231 proveedor de servicio videotex

Responsable ante el usuario de la prestacion y la explotacién de un servicio videotex.

232 proveedor de aplicacion videotex

Responsable, por acuerdo con un proveedor de servicio videotex, de proporcionar informacién o facilidades de
transaccién a usuarios de un servicio videotex. El proveedor de informacién puede o no explotar el ordenador principal
en que se ha implementado la aplicacion.

2.3.21 proveedor interno de aplicacién videotex

Proveedor de aplicacién cuyas aplicaciones y/o cuyas facilidades son proporcionadas por medio del ordenador
(u ordenadores) principal del proveedor del servicio.

2.3.2.2 proveedor externo de aplicacion videotex

Proveedor de aplicaciébn cuyas aplicaciones y/o cuyas facilidades son proporcionadas por medio de ordenadores
principales que no pertenecen al proveedor del servicio.

233 proveedor dered de comunicaciones videotex

Responsable, por acuerdo con un proveedor de servicio videotex, de proporcionar servicios de telecomunicacién para
interconectar terminales de usuario, equipo de proveedor de aplicacion y/u ordenadores principales videotex.

2.34 usuario videotex

Persona que utiliza el servicio videotex por medio de un terminal videotex.

235 grupo cerrado de usuarios videotex

Conjunto de usuarios a los que se les permite el acceso a aplicaciones u otras facilidades videotex no disponibles par:
otros usuarios.

24 sistemas videotex

24.1 Generalidades

Un sistema videotex es el soporte fisico y el soporte logico utilizados para implementar un servicio videotex.

24.2 terminal videotex

Equipo mediante el cual el usuario interactda con el servicio videotex. Un terminal videotex tipico incluye:

1) un teclado numérico y/o un teclado alfanumérico y/u otros dispositivos para la introduccién de caracteres
graficos;

2) una unidad de visualizacion o un receptor de televisién convenientemente modificado;

3) dispositivos de procesamiento y almacenamiento electrénicos requeridos para la interconexion de estos
componentes con la red de telecomunicacion, y para generar la visualizacion.

El terminal puede también proporcionar una posibilidad de comunicacion directa entre terminales e incluir otros
componentes, tales como una unidad de salida impresa, dispositivos de almacenamiento magnético u optico, y otros
dispositivos de procesamiento y/o almacenamiento.

24.3 facilidad de identificacion de usuario/terminal videotex

Facilidad que permite a sistema videotex distinguir entre acceso autorizado y no autorizado a un servicio videotex o0 a
ciertas aplicaciones de un servicio, por ejemplo, mensajeria, grupos cerrados de usuarios y facturacion. Existen tres tipos
de identificacion:

a) identificacion del terminal;
b) identificacion del usuario;

¢) identificacion de la linea.

Recomendaciéon F.300 (03/93) 3



244 red de telecomunicacién

Medio de telecomunicacion para la transmision de informacion videotex.

245 ordenador (computador) principal videotex

Ordenador (o red de ordenadores proporcionada por una sola entidad) donde se establecen una o mas aplicaciones vy
proporcionan una o mas facilidades del servicio videotex.

24.6 ordenador videotex principal externo

Ordenador principal no explotado por el proveedor del servicio.

2.4.7 centro de servicio videotex

Sistema de ordenadores utilizado por el proveedor de servicio videotex para autorizar el acceso a un servicio videotex.
Otras funciones del centro de servicio pueden ser la asistencia a los usuarios para la seleccién de la aplicaciéon concret
que les interesa (tanto si es proporcionada por el centro de servicio como por otros ordenadores principales), asi comc
facilidades de gestién, por ejemplo, de facturacion, recopilacién de datos estadisticos, etc. El mismo ordenador puede sel
también un computador principal y/o proporcionar una funcién de cabecera.

248 cabecer a videotex inter nacional

Funcién de un ordenador que proporciona acceso a un servicio videotex extranjero con todas sus capacidades y de
acuerdo con el protocolo videotex internacional. Puede incluir funciones de seleccion de protocolo y/o conversiéon de
protocolo y/o tratamiento de didlogo. Ademas, la cabecera es el punto donde se tratan los datos administrativos del
servicio videotex internacional, como son los datos de contabilidad internacional, informacién de facturacion en el caso
de las tarifas de trama/aplicacion o de las tarifas de comunicacion adicionales, informacion sobre la situacion del
abonado en caso de servicio de mensajeria videotex y datos de servicio sobre los perfiles de servicio o los perfiles de
terminal. La cabecera puede también dar acceso al directorio del servicio videotex del pais extranjero.

249 punto de acceso videotex

Funcion de un ordenador que proporciona acceso a ordenadores principales videotex, conversién de protocolo para las
capas 1 a 3, facilidades de gestion tales como facturacion, recopilacion de datos estadisticos y capacidades de tratamient
de dialogo.

2410 unidad deinterfaz videotex

Funcion de un ordenador que proporciona conversién de protocolo para las capas 4 a 7 (modelo de referencia OSI) y/o
conversion de sintaxis de datos y, opcionalmente, conversién de protocolo para las capas 1 a 3 (PAD). Puede tratar
también algunas tareas administrativas tales como la facturacion de las tarifas de conversién y, de forma opcional, de las
tarifas de la red de comunicacion. Suele utilizarse una unidad de interfaz videotex entre un terminal y un centro de
servicio videotex extranjero.

2411 unidad de servicio videotex

Unidad de interfaz videotex con las funciones adicionales de tratamiento de tarifas de aplicaciéon y contabilidad, y que
puede también suministrar autorizacion y/o identificacién de usuario.

24.12 basededatosvideotex

Conjunto de facilidades de informacidn y/o de transaccion a las cuales pueden tener acceso los usuarios, 0 que puede
ponerse a disposicion de éstos.

24.13 tramavideotex

Informacién recuperada por una sola funcién de usuario desde un terminal y presentada como una entidad completa
(contenido de la pantalla completa o partes de la pantalla, por ejemplo, zonas de la pantalla) por el terminal, pero que
puede incluir informaciéon que requiere desplazamiento velficedlling) antes de ser visualizada e incluir efectos
dinamicos, tales como sobreescritura. La accion de usuario local puede realizarse dentro de una trama.

2414 pagina videotex

Conjunto organizado de una o mas tramas.
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2.4.15 formulario videotex

Trama en la que se han definido uno o varios campos para la recopilacion de datos de usuario.

24.16 campo desistema videotex

Campo de recogida de datos en el que el servicio videotex o el usuario incorporan un tipo determinado de datos.

3 Funcionalidades ddl servicio

3.1 Generalidades

311 Esta clausula describe las diversas facilidades de servicio, presentacién y aplicacion que el servicio videotex
puede utilizar para soportar una aplicacion.

312 A fin de evitar la obsolescencia de las bases de datos y permitir el intercambio internacional de datos, se
definird una gama de perfiles del servicio. Estos permitiran la comparacion del perfil o perfiles de servicio utilizados
para preparar una aplicacion con el perfil de servicio adoptado por el usuario. Sera posible entonces determinar si el
usuario puede o no interactuar directamente con la aplicacion.

313 Las aplicaciones pueden tener necesidad de conocer el perfil de servicio adoptado por el usuario a fin de
detectar las diferencias entre el perfil de servicio adoptado por el usuario y los utilizados en la preparacion de la
aplicacién.

314 Si el usuario no puede interaccionar directamente con la aplicacion, podran transcodificarse la sintaxis de datos
y/o las funciones de aplicacién y de servicio o adaptarse el terminal o la aplicacién.

3.15 Si el perfil de servicio adoptado por el usuario y el adoptado en la preparacion de la aplicacion son distintos y
no resulta posible la adaptacién o transcodificacion, las aplicaciones deberan actuar con discrecién al limitar el acceso a
los datos cuando la informacion visualizada pueda no transportar el significado completo de la aplicacion.

316 La transcodificacién, adaptacién o limitacién de acceso que sera necesaria, y el lugar donde ésta se produzca,
podra definirse de antemano para un conjunto de perfiles de servicio o negociarse durante la sesion.

3.2 Nivel de aplicacion

321 El nivel de aplicacion describe las funciones del servicio videotex que permiten a los usuarios tener acceso y
utilizar las diversas aplicaciones. Si bien es conveniente que todos los servicios videotex empleen las mismas
instrucciones y los mismos identificadores visuales para estas funciones, se precisan nuevos estudios. Algunas
secuencias de tecleado pueden utilizarse para mas de una funcién. Algunas de estas funciones pueden estar implicitas ¢

otras funciones y es posible que algunas funciones no se implementen en algunos servicios videotex o no sean adecuads
para ellos. Pueden ser necesarias funciones adicionales, que quedan en estudio.

3.22 Funciones de servicio

Estas funciones pueden utilizarse segun la implementacién. Pueden dividirse en dos categorias segin que sear
seleccionadas por el usuario o por el proveedor de aplicacion.

3.22.1 Funcionesde servicio seleccionadas por el usuario

Desde el punto de vista del usuario, se seleccionan por encaminamiento hacia un punto apropiado en el servicio videotex
0 por seleccién de ese punto.

3.2.2.1.1 Funcién V1
Seleccionar una aplicacién en un servicio videotex (que contenga una identificacion de la aplicacién).

3.2.2.1.2 Funcién V2

Abandonar la aplicacién y retornar a la primera eleccion efectiva del servicio videotex nacional.
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3.2.2.1.3 Funcién V3

Retornar a la primera eleccion efectiva del servicio videotex extranjero.

3.2.2.1.4 Funcién V4

Abandonar la aplicacién y retornar al punto desde el que se seleccioné esa aplicacion.

3.2.2.1.5 Funcién V5

Proporcionar informacion de facturacion.

3.2.2.1.6 Funcién V6

Abandonar € servicio videotex (obligatoria).

3.2.2.1.7 Funcién V7

Solicitar identificacion de servicio/aplicacion.

3.22.2 Funciones de servicio/seleccionadas por el proveedor de aplicacion

Estas funciones pueden utilizarse para permitir a un proveedor de aplicacion transferir una llamada a otra aplicacién sin
intervencién del usuario. En este caso, el proveedor de la primera aplicacién (reencaminante llamada) pide al servicio
videotex que conecte al usuario a otra aplicacién (reencaminada llamada). Pueden ofrecerse varias funciones que son la
siguientes:

3.2.2.2.1 Funcién R1

Pide el encaminamiento a otra aplicacion. Esta es la funcion basica. El servicio videotex libera la llamada con la
aplicacion reencaminante cuando el usuario es conectado a la reencaminada. En caso de fallo, la aplicacion
reencaminante recibe un informe que precisa la causa del fallo. El didlogo entre la aplicacién reencaminante y el usuario
puede entonces comenzar de nuevo.

3.2.2.2.2 Funcién R2

Pide reencaminamiento con transmision de informacién a la aplicacién reencaminada. En este caso, el proveedor de la
aplicacion reencaminante envia informacion que sera transmitida a la aplicacion reencaminada por el servicio videotex.

3.2.2.2.3 Funcién R3

Pide que el reencaminamiento con transmision de informacion sea devuelto a la aplicacién reencaminante. En este casc
la informacion que ha de devolverse se almacena en el servicio videotex durante la comunicacién entre el usuario y la
aplicacion reencaminada. Se retrotransmite a la aplicacion reencaminante en dos casos:

— el proveedor de la aplicaciobn reencaminada pide la retrotransferencia de la llamada a la aplicacion
reencaminante;

— el usuario, después de que se ha liberado la llamada con la aplicacién reencaminada, pide acceso de nuevc
a la aplicacion reencaminante.

3.2.2.2.4 Funcién R4
Pide la prohibicién del reencaminamiento en cascada. El reencaminamiento en cascada se produce cuando la aplicacior

reencaminada pide que la llamada se transfiera a una tercera aplicacién. A peticién del proveedor de la aplicacion
reencaminante, esta transferencia puede ser prohibida por el servicio videotex.

323 Funciones de diadlogo

Pueden utilizarse dentro de la aplicacion las siguientes funciones para recuperar elementos de informacion o para
recoger datos y enviarlos a la aplicacién, segun la realizacion.
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3.23.1 FuncionesD1[a) ad)]

Declarar vélida una entrada. La entrada se encamina hacia su procesamiento. Se han identificado varios tipos de entradz
En algunos casos se termina implicitamente una entrada.

a) Entrada de texto libre — limitada solamente por el tamafio del campo.
b) Seleccion directa de una trama si es recuperable directamente.
c) Progreso a través de la eleccion de una trama a otra trama utilizando una o dos cifras.

d) Seleccién de una trama mediante utilizacién de una palabra clave.

3.2.3.2 Funcién D2

Corregir una entrada. Cuando el usuario esta introduciendo datos, tanto en el modo de recuperacion como en el de
recogida de datos, es la facilidad de corregir una entrada caracter por caracter.

3.2.3.3 Funcién D3

Liberar una entrada. En la misma situacion que la anterior (D2), es la facilidad ofrecida al usuario para liberar una
entrada completa.

3.2.34 Funcién D4

Desplazarse un paso hacia adelante en la aplicacion.
3.2.35 Funcién D5

Pasar al siguiente campo de entrada.

3.2.3.6  Funcién D6

Repetir el paso anterior de la actuacién de usuario. Puede ser necesario limitar el nUmero de pasos y excluir de la
repeticién alguno de ellos.

3.23.7 Funcion D7
Pasar al campo anterior.

3.2.3.8 Funcion D8

Repetir la trama; retransmision de la informacién necesaria para restablecer la Gltima imagen visualizada, por ejemplo en
el caso de un error de transmisién. Los campos contendran la Gltima entrada de usuario.

3.2.3.9 Funcién D9

Repetir la trama actualizada; repetir la misma trama con los cambios que se hayan producido desde el Gltimo acceso. Los
campos contendran los valores por defecto.

3.2.3.10 Funcién D10

Retornar al primer menu de la aplicacion.

3.2.3.11 Funcién D11

Menu anterior; volver a la Ultima trama en la progresion anterior de la accion del usuario que permitié una eleccion.
3.2.3.12 Funcién D12

Solicitar ayuda o directrices sin abandonar la aplicacion.

3.2.3.13 Funcién D13

Volver a la Ultima trama en la progresion anterior de la acciéon del usuario que contenia un formulario, sin ninguna
entrada por parte del usuario.
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3.2.3.14 Funcién D14

Volver a la dltima trama de la progresion anterior de la acciéon del usuario que contenia un formulario, incluyendo el
contenido de los campos introducidos por el usuario.

3.2.3.15 Funcién D15

Interrumpir la accién en curso. Depende de la aplicacion el que esta interrupcion se traduzca en un aborto 0 una
retencion temporal.

3.2.3.16 Funcién D16

Establecer un marcador en el punto actual de la aplicacion para poder acceder a la misma posteriormente, dentro de I
misma sesion.

3.2.3.17 Funcién D17

Abstenerse de enviar el contenido de los campos de entrada.

3.2.3.18 Funcién D18

Declarar valido un conjunto de entradas, por ejemplo, enviar para su procesamiento el contenido de un formulario.

33 Nivel de presentacion

331 Principios generales

3.3.1.1 En esta subclausula figura un conjunto de definiciones y se especifica un conjunto de capacidades funcionales
y posibles mejoras para el nivel de presentacién del servicio videotex internacional.

3.3.1.2 Las definiciones formuladas y las capacidades funcionales especificadas en esta subclausula son aplicables al
texto en su sentido amplio, es decir, texto que consta de simbolos, frases u oraciones en lenguajes naturales o artificiales
imagenes, diagramas y tablas.

3.3.1.3 Cada capacidad funcional se especifica individualmente, cualesquiera que sean las técnicas de implementacion
o los esquemas de codificacién que utilice el equipo terminal. La especificacion de los repertorios y la codificacion viene
dada en las Recomendaciones T.100 y T.101.

3.3.2 Estructura de visualizacion

3.3.2.1 Zona de visualizacién definida

Parte rectangular de la pantalla que puede ser utilizada por el servicio videotex. Su estructura puede redefinirse. (Véase
la Figura 1.)

3.3.22 Zonalateral

Parte de la pantalla que esta fuera de la zona de visualizacion definida. (Véase la Figura 1.)

Zona lateral

Pantalla—

<« Zona de visualizacién definida

T0103150-93/d01

FIGURA 1/F.300
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3.3.2.3 Estructura de posiciones de caracter

La zona de visualizacién definida se compone de una formacion de posiciones de caracter contiguas, cada una de la:
cuales es la zona requerida para la visualizacion de un caracter de tamafio normal, incluido cualquier espacio necesaric
para separar los caracteres alfanuméricos. En esta estructura cada elemento gréafico se visualiza en una o mas posicion
de caracter en la zona de visualizacion definida.

3.3.24 Estructura de coordenadas cartesianas

Los elementos gréficos se definen dentro de un espacio bidimensional utilizando coordenadas normalizadas o absolutas
Las zonas de visualizacion rectangulares definidas se sitian en el espacio coordenado cuadrado.

Las coordenadas normalizadas utilizan un sistema de numeracion cartesiano de 0 a 1 (no inclusive). Como un ejemplo,
en el caso de una pantalla de television con una relacion de aspecto de 4 : 3, la zona de visualizacion definida tendré
valores de 0 a 1 (no inclusive) en el eje X y de 0 a aproximadamente 0,75 en el eje Y. Puede permitirse el dibujo de
elementos graficos en todo el espacio de coordenadas normalizadas pero solamente sera visible la zona inscrita de 4 : 3.

Un sistema de coordenadas absolutas puede utilizar, por ejemplo, una norma definida por el CCIR para las sefiales de
television digital de 540 elementos de imagen (pixels) horizontalmente y 480 pixels verticalmente dentro de la zona de
visualizacion definida.

3.3.25 Zona de representacion activa

La zona de representacidn activa es una zona dentro de la zona de visualizacién definida en la cual han de visualizarse
los elementos graficos. La definicién de una zona de representacion activa cancela cualquier zona de representacior
activa anterior, pero no tiene efecto sobre los elementos graficos que ya estan siendo visualizados.

3.3.26 Zonadedesplazamiento vertical (scrolling)

Es una zona menor o igual a la zona de visualizacion definida, dentro de la cual los caracteres y atributos asociados se
mueven por incrementos especificados bajo la accién de determinantes de formato (explicitos o implicitos) o caracteres
de control especificos. El procedimiento de desplazamiento se define por dos procesos:

1) la designacioén de la zona de la pantalla dentro de la cual debe ejecutarse una operacién de desplazamientc
vertical;

2) la ejecucién de la accidn de desplazamiento vertical.

El desplazamiento vertical se produce en una direccién perpendicular al trayecto de caracteres o al trayecto de pels
l6gicos y con una amplitud suficientemente grande para que la siguiente posicién de caracter prevista, o la posicién del
siguiente pel l6gico caiga justamente en la zona de desplazamiento vertical.

3.3.27 Campodeentrada

Esta funcién especifica un campo de entrada que ha de utilizarse como zona de usuario en la pantalla de visualizacion. E
campo de entrada puede estar previsto para aceptar la entrada del usuario mediante el teclado de su terminal y permitir |
edicién local por el usuario. Puede definirse cualquier nimero de campos de entrada. Un campo de entrada es
preinicializado con caracteres graficos que invitan al usuario a introducir datos. Estos caracteres de peticion de entrada
pueden estar representados por uno o varios puntos, pero su visualizacién depende de las diversas implementacione:
segun el perfil de la comunicacion.

3.3.2.8 Caracteresmarcados

Puede haber caracteres marcados para una accion ulterior en el terminal, por ejemplo, su transferencia a un dispositivc
de salida.

Puede existir mas de un tipo de marcado y tratarse cada uno separadamente.
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3.3.29 Zonasprotegidasy no protegidas

Dentro de la zona de visualizacién definida pueden protegerse zonas contra la alteracién, manipulacién o borrado. La
proteccion es valida tanto para los atributos como para los caracteres.

Las zonas protegidas so6lo pueden alterarse utilizando una funcién de no proteccién o mediante el borrado de la pantalla.

3.3.2.10 Configuracién multiplano

Una configuracién multiplano puede definirse mediante instrucciones de control multiplano que incluyen
direccionamiento, relacién de prioridad y atributo. Por ejemplo, un plano de caracteres en una configuracion plana
fotografica ofrece caracteres que se desplazan verticalmente dentro de una imagen fotografica fija, o un plano
fotografico en otra configuracion plana fotografica ofrece animacion simple.

333 Elementos gréficos

Los elementos graficos se utilizan para visualizar texto, incluidos simbolos o imagenes. Se clasifican a continuacion: a
cada una de las categorias se le aplica un conjunto de atributos de visualizacién y de funciones de control. Los atributos
de visualizacion y las funciones de control para cada categoria se especifican en 3.3.5, 3.3.6, 3.3.7 y 3.3.8. Los atributos
de visualizacion y las funciones de control de aplicacion comdn a todas las categorias de elementos graficos estan
definidos en 3.3.4.

3.3.3.1 Caracteres alfanuméricos

3.3.3.1.1Los caracteres alfanuméricos son los elementos graficos de texto en su forma escrita. Incluyen las letras del
alfabeto con o sin signos diacriticos, caracteres numéricos y fracciones, signos de puntuacion, simbolos tipograficos,
signos matematicos, asi como el espacio y letras, signos y simbolos especiales.

3.3.3.1.2 En esta Recomendacién, los caracteres alfanuméricos se designan por nombres destinados a reflejar su
significado habitual y no a especificar un estilo o un tipo de letra o de escritura particulares para los caracteres de texto
cuando aparecen visualizados.

3.3.3.1.3 Los caracteres dindmicamente redefinibles se definen y se telecargan en el terminal, el cual puede entonces
utilizarlos como elementos graficos adicionales.

3.3.3.2 Caracteres pictograficos

Los caracteres pictogréaficos se utilizan para componer representaciones por medio de bloques; cada caracter define ul
patron dentro de un bloque de dimensiones determinadas y ocupara una posicion de caracter al ser visualizado. A
diferencia de los caracteres alfanuméricos, un caracter pictogréafico tiene un patrén especificamente designado cuando s
visualiza. El patrén puede estar previamente determinado, como ocurre con los caracteres mosaico o los caracteres di
trazado de lineas, o ser dinamicamente redefinible. Los caracteres pictogréaficos difieren también de los alfanuméricos en
la forma en que se aplican determinados atributos, tales como el subrayado o el espaciamiento proporcional.

3.3.3.3 Elementos geométricos

Los elementos geométricos se utilizan para hacer representaciones de diversos tipos mediante una sucesién y
superposicion de puntos, lineas rectas, arcos, etc. Cada elemento se especifica mediante coordenadas cartesian
normalizadas que describen la posicion, extremaos, o vértices de cada operacion de representacion.

3.3.3.4 Elementos fotograficos

Los elementos fotogréficos se utilizan para reproducir una imagen mediante la transmision y visualizacién de una matriz
de elementos de imagen individuales (pixels) dentro de una zona de representacion activa. Los elementos fotograficos
pueden utilizarse para visualizar una imagen de dos colores, una imagen de una variedad de colores de una paleta, o ur
imagen con una gama ilimitada de colores. En este Ultimo caso, la imagen puede ser subjetivamente similar a una imager
fija de television de calidad comercial.
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334 Atributos de visualizacién y funciones de control comunes

Los atributos de visualizacion y funciones de control que se detallan en esta seccién son aplicables a todos los tipos de
elementos gréficos descritos en 3.3.3.

3.34.1 Generalidades

3.3.4.1.1 Especificacion del primer plano y del fondo

El primer plano es un elemento gréfico, y el fondo es la zona restante de la pantalla sobre la que se presenta el primer
plano.

NOTA - El fondo puede especificarse de dos formas diferentes, segun la implementacion:
a) como un solo color uniforme en la posicion de cada elemento grafico sobre la pantalla;

b) como resultado acumulativo de todos los elementos gréficos visualizados antes del primer plano, el cual modifica
posteriormente el fondo afectado por sobreescritura.

33412 Técnicas utilizadas para los atributos

3.3.4.1.2.1  Atributos paralelos

Los atributos paralelos estan ligados a la posicién activa y se desplazan con ella por el efecto de determinantes de
formato o de caracteres que implican un avance de espacio (incluido el caracter de espacio).

3.34.1.22 Atributosserie

Los atributos serie se disponen entre marcadores en una fila. Se aplican desde la posicidn activa en el momento en que s
reciben hasta el final de la fila 0 hasta que se llegue a un marcador de efecto contrario.

3.34.1.23 Atributossin avance de espacio y atributos con avance de espacio

Los atributos de visualizacion pueden implementarse de manera que puedan ser cambiados en cada posicidn de caracte
(atributo sin avance de espacio), o0 de modo que se requiera una posicién de caracter visualizada para efectuar el cambi
(atributo con avance de espacio).

3.3.4.1.3 Color

En este contexto, se considera que el color incluye colores saturados y no saturados de cualquier intensidad, tonalidade
de gris, blanco y negro. Un color puede también ponerse en «transparente», en cuyo caso se visualizara el plano inferior
(por ejemplo, el fondo).

Se utilizan modos de color alternativos para interpretar el valor numérico del parametro de color, sea directamente por
sus componentes de color o indirectamente como un indice de referencia a una tabla de colores (paleta).

La gama de colores puede ampliarse estableciendo un cierto nimero de tablas de colores. Estas tablas de colores pued
contener un repertorio fijo de colores, o ser redefinibles.

3.3.4.2 Atributos de visualizacion comunes

3.3.4.2.1 Color de primer plano

Mediante este atributo puede especificarse el color de los elementos graficos.
3.3.4.2.2 Color defondo

Este atributo se utiliza para especificar el color que se empleara para el fondo cuando se visualizan elementos graficos,
de forma similar a la especificacion del color de primer plano.
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3.3.4.2.3 Color delazonalateral

Lazonalateral puede especificarse en un solo color o en varios.

3.3.4.2.4 Intermitencia (par padeo)

Este atributo permite el parpadeo del elemento grafico con una velocidad o una relacion de fase especificadas con el fin
principal de llamar la atencion. Se definen los siguientes estados de atributos:

1) Estable
Los elementos graficos se visualizan normalmente.
2) Velocidad deintermitencia

El intervalo activado/desactivado y la velocidad de parpadeo pueden especificarse o asumir valores
definidos de antemano.

3) Fasedeintermitencia

La relacion de fase entre las entidades graficas intermitentes puede especificarse o asumir valores
definidos de antemano.

4) Color deintermitencia

Los elementos gréaficos pueden cambiar entre diversos colores, es decir, entre colores de primer plano o
colores de fondo, o entre colores referenciados en una tabla de colores.

3.3.4.2.5 Ocultacion

Los caracteres se visualizan como espacios hasta que el usuario decide que aparezcan.

3.3.4.3 Funciones de control comunes

Las funciones siguientes controlan la visualizacién de una parte de los elementos graficos o de toda la pantalla. Se
aplican a todos los tipos de elementos graficos descritos en 3.3.3.

3.3.4.3.1 Reiniciacion

Esta funcién reinicia los parametros de control y de atributo con sus valores por defecto, de forma selectiva o global.

Ciertas funciones de control reinician implicitamente algunos atributos.

3.3.4.3.2 Modo sobreescritura

Elementos especificados de la imagen visualizada pueden eliminarse y sustituirse por la visualizacion de nuevos datos, ©
pueden combinarse I6gicamente (por ejemplo, operacién OR légica) con los nuevos datos de modo que produzcan una
visualizacion superpuesta.

3.3.4.3.3 Borrado dela pantalla

Esta funcién borra la totalidad de la pantalla llevandola a negro o al color de fondo.
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3.3.4.3.4 Borrado parcial dela pantalla

Esta funcion borra parte de la pantalla llevandola, selectivamente, a negro o al color de fondo. Puede elegirse una de las
siguientes estructuras:

zona de representacion activa;

— zona de desplazamiento vertical (scrolling);
— campo de entrada;

— uno a mas planos;

— caracteres marcados;

— zona protegida.

3.34.35 Espera

Se utiliza esta funcién para producir un retardo especificado en el procesamiento de las funciones del nivel de
presentacion que esta recibiendo el terminal videotex.

3.3.4.3.6 Definicién de secuencias dinamicamente redefinibles (macro)

Esta funcién permite agrupar elementos gréaficos, atributos y funciones de control. Un macro va etiquetado con un
nombre y consiste en una secuencia arbitraria de elementos graficos, atributos, valores de parametros y funciones de
control apropiadas. Después de esto, el nombre actia como un sustituto de la cadena total de funciones especificadas qt
componen ese macro concreto. Puede haber agrupaciones separadas que contengan solamente elementos gréaficos de |
de las categorias definidas en 3.3.3.

3.3.4.3.7 Seleccidon de conjuntos macro

Esta funcion hace posible la seleccién de un conjunto ya definido de secuencias macro, permitiendo invocar por sus
nombres secuencias determinadas de ese conjunto. Cuando se invoca un nombre de macro, se procesa la secuenc
macro completa.

335 Visualizacion de texto alfanumérico
Los repertorios de caracteres de esta subclausula son los especificados en las actuales Recomendaciones T.100y T.101

Los terminales deben ser capaces de visualizar correctamente los formatos siguientes:
31 columnas 16 filas de caracteres alfanuméricos latinos
40 columnas 20 filas de caracteres alfanuméricos latinos

40 columnas 24 filas de caracteres alfanuméricos latinos

Aunque los atributos de visualizacion y funciones de control definidos en esta seccién se utilizan principalmente con
caracteres alfanuméricos, algunos de ellos pueden también ser aplicables a caracteres pictograficos.

3.35.1 Atributos para texto alfanumérico

3.3.5.1.1 Rotacién de caracter

Este atributo determina la rotacion de un caracter alfanumérico con relaciéon a la direcciéon horizontal. La rotacion
puede elegirse entre un conjunto de valores fijos, por ejemplo 0°, 90°, 180° 6 270°, o ser de un angulo cualquiera
entre 0° y 360°.
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3.3.5.1.2 Trayecto de caracteres

Este atributo determina la direccién de escritura, es decir, la direccién en la cual avanza automaticamente la posicion
activa tras la visualizaciéon de un caracter. Hay cuatro direcciones posibles: derecha, izquierda, arriba y abajo. Estas
direcciones pueden expresarse con relacion a la rotacion de los caracteres, o a coordenadas fijas de la pantalla.

3.3.5.1.3 Espaciamiento entre caracteres

Este atributo determina la distancia que recorre el cursor tras la visualizacion de un caracter.

3.3.5.1.4 Espaciamiento entrefilas

Este atributo determina la situacién relativa del cursor activo cuando se hace avanzar a una nueva linea en direccién
perpendicular al trayecto de caracteres (—90° con relacion a éste).

3.3.5.1.5 Tamairio del caracter alfanumérico

El tamafio de un caracter alfanumérico puede especificarse de una de las maneras siguientes:
a) especificando la anchuray la altura del campo de caracter;

b) especificando un caracter de altura doble, fijAndose la altura al doble de su valor por defecto y la anchura
a su valor por defecto;

c) especificando un caracter de anchura doble, fijandose la anchura al doble de su valor por defecto y la
altura a su valor por defecto;

d) especificando un caracter de tamafio doble, fijandose la altura y la anchura al doble de sus valores por
defecto;

e) especificando un espaciamiento proporcional para una determinada altura de caracter.

3.3.5.1.6 Subrayado

Este atributo se utiliza para subrayar caracteres alfanuméricos, individualmente o por cadenas de caracteres.

3.3.5.1.7 Inversion

Los caracteres alfanuméricos pueden visualizarse en modo normal o en modo invertido (video inverso). En el modo
invertido se intercambian los colores explicitos de fondo y de primer plano.

3.3.5.1.8 Cursor

Puede utilizarse un cursor para indicar la posicidon o posiciones de caracter en la pantalla donde aparecera escrito e
siguiente caracter alfanumérico o pictogréafico. Para el cursor puede definirse mas de un estilo, por ejemplo, subrayado,
bloque, reticula o como determine el fabricante. El cursor puede ser también intermitente, estable o invisible.

3.3.5.1.9 Tipodecaracteresdetexto

Este atributo determina el tipo de caracteres que ha de utilizarse para visualizar el texto.
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3.3.5.2 Funciones determinantes de formato

Los determinantes de formato son funciones de control que influyen en la posicién de los caracteres alfanuméricos y
pictograficos. Incluyen las siguientes funciones:

a)

b)

f)
)

h)

desplazar la posicion activa una distancia igual al espaciamiento entre caracteres, en direccion paralela y
sentido opuesto al trayecto de caracteres (es decir, 180° con respecto al sentido del trayecto de caracteres);

desplazar la posicién activa una distancia igual al espaciamiento entre caracteres, en direccién paralela al
trayecto de caracteres y en su mismo sentido;

desplazar la posicion activa una distancia igual al espaciamiento entre filas, en direccion perpendicular al
trayecto de caracteres (—90° con relacion a éste);

desplazar la posicién activa una distancia igual al espaciamiento entre filas, perpendicularmente al
trayecto de caracteres, en direccion perpendicular a éste (90° con relacion a éste);

desplazar la posicién activa a la primera posicion de caracter dentro de la zona de representacion activa a
lo largo del trayecto de caracteres;

desplazar la posicion activa a la posicion de caracter inicial de la zona de visualizacién;
desplazar la posicion activa a un lugar determinado de la zona de visualizacion;

desplazar la posicion activa a la primera posicién de caracter de la linea siguiente (retorno del carro mas
cambio de renglon).

3.3.5.3 Funciones de control y de edicidn para texto alfanumérico

3.3.5.3.1 Desbordamiento de palabra

Esta funcion hace que el texto alfanumérico se almacene en memoria intermedia en forma de palabras. Una palabra solc
se visualiza en la linea vigente si la totalidad de la palabra memorizada cabe en el espacio restante de la linea, dentro d
la zona de visualizacion. Si la palabra no cabe en dicho espacio, el cursor pasa a la primera posicién de caracter de I
linea siguiente, en la que sera visualizada la palabra. El caracter espacio debe omitirse si la Gltima palabra de la linea
termina con un espacio que no cabe en esa linea.

3.3.5.3.2 Funciones que modifican uno o varios car acteres

a)

b)

c)

d)

)

sustituir el caracter que precede a la posicion activa por un carécter de peticion de entrada: no tiene efecto
sobre el formato inicial; la posicidn activa esta una posiciébn mas atras;

sustituir el caracter situado bajo la posicién activa por otro caracter: no tiene efecto sobre el formato
inicial; la posicion activa esta una posicion méas adelante;

suprimir el caracter situado bajo la posicién activa: todos los caracteres que siguen se desplazan una
posicién a la izquierda: el lugar de la posicidn activa no varia, pero el texto es reformateado;

insertar un caracter en el lugar de la posicién activa: la posicion activa esta una posicion mas adelante y el
texto es reformateado;

suprimir todos los caracteres de la linea vigente: la posicion activa esta en la primera posicién de caracter
de la linea vigente anterior y el texto es reformateado;

insertar una linea por encima de la linea vigente: la posicion activa esta en la primera posicién de caracter
de la linea insertada y el texto es reformateado;

reinicializar todos los campos con caracteres de peticion de entrada: la posicién activa esta en la primera
posicion de caracter del primer campo.
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3.3.5.4 Juegos de caracteres dinamicamente redefinibles

Un juego de caracteres dinamicamente redefinibles (DRI@G®mically redefinable character set) es un juego de
caracteres cuyas formas se envian desde el servicio y se telecargan a través de la linea. Puede utilizarse para presen
caracteres alfabéticos, simbolos especiales o simbolos de elementos pictograficos destinados a construir graficos finos
Una vez cargado el DRCS se considera como elemento de una biblioteca.

Se han identificado dos tipos de DRCS. El primero es el DRCS basico. Sélo se telecargan las formas de los caracteres
Los caracteres se visualizan en la pantalla segin los atributos dominantes.

El segundo tipo de DRCS se describe en 3.3.6.4.

3.3.5.4.1 Definicion de los DRCS

Esta funcion permite la definicion de un juego de caracteres dinamicamente redefinibles identificado por un nombre,
utilizando, sea cualquier secuencia de elementos graficos, atributos y funciones de control, o patrones de bits que definer
la forma de los caracteres.

3.3.5.4.2 Selecciéon de DRCS

Esta funcion determina el DRCS ya definido que se utilizara.

3.36 Visualizacion de caracteres pictograficos

Los atributos y funciones de control definidos a continuacion se utilizan especificamente con caracteres pictograficos
tales como los mosaico. Muchos de los atributos y funciones de texto alfanumérico (incluidos los determinantes de
formato) son también aplicables a los caracteres pictograficos.

3.3.6.1 Atributos para caracteres pictograficos

3.3.6.1.1 Caracteres contiguos/separados

Este atributo permite que un caracter pictogréfico se presente con uno de estos dos estilos:
a) contiguo: los caracteres van juntos, unos con otros;

b) separado: cada caracter estd rodeado y separado por un borde del color de fondo y cuya anchura puede
especificarse.

3.3.6.1.2 Tamafio de los caracteres pictogréaficos

Este atributo especifica el tamafio de un caréacter pictografico, sea por coordenadas cartesianas normalizadas o por u
tamafio por defecto previamente determinado (como en 3.3.5.1.5).

3.3.6.2 Funcién de control para caracteres pictograficos

3.3.6.2.1 Seleccion de subrepertorio mosaico

Esta funcién determinara qué subconjuntos del repertorio mosaico se utilizaran para construir imagenes mosaico.
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3.3.6.3 Repertorio mosaico

El repertorio mosaico para esta subclausula se especifica en las Recomendaciones T.100 y T.101.

3.3.6.4 DRCS pictografico

Las consideraciones generales en materia de DRCS aparecen en 3.3.5.4. En el caso de los DRCS pictogréficos, lo:
caracteres telecargados se definen completamente en colores de primer plano; es decir, todos los puntos de una celda
caracter tienen un color de primer plano definido, elegido entre cierto nimero de colores.

3.3.7 Visualizacion de dibujos geométricos

3.3.7.1 Coordenadas cartesianas normalizadas

Los elementos geométricos se definen en un espacio bidimensional utilizando coordenadas normalizadas, es decir, ur
sistema de numeracioén cartesiano de 0 a 1 (véase 3.3.2.4).

3.3.7.2 Funciones de control para dibujos geométricos

3.3.7.2.1 Especificacion de la resolucién

Esta funcién especifica la resolucion de los datos de las coordenadas, es decir, la exactitud con que se especifican la
coordenadas X e'Y.

3.3.7.2.2 Definicién de textura de relleno

Esta funcion se utiliza para redefinir dinamicamente texturas de relleno ademas de las que estan ya determinadas. Véas
la descripcion del atributo «patron de textura» en 3.3.7.3.3.

3.3.7.2.3 Definicién de objeto grafico (segmento)

Esta funcion permite la agrupacidon de elementos geométricos, atributos para elementos geométricos, funciones de
control de elementos geométricos y texto alfanumérico en un segmento nominado. Los elementos se almacenan en e
dispositivo de visualizacion y pueden ser o no presentados bajo el control del atributo de visibilidad (véase 3.3.7.3.5).

3.3.7.2.4 Insercion de objeto grafico

Esta funcién permite la seleccién de un segmento nominado ya definido. Antes de procesar los elementos, los datos de
coordenadas dentro de los elementos se transforman mediante una matriz de transformacion (véase 3.3.7.2.6).

3.3.7.2.5 Supresion de objeto gréfico
Esta funcién suprime el segmento nominado y su contenido.

3.3.7.2.6 Definiciobn de matriz de transformacion

Esta funcién permite la especificacion de una matriz de transformacion que se utiliza durante la inserciéon de un objeto
gréafico (véase 3.3.7.2.4).

3.3.7.2.7 Ventana

Esta funcién define una parte rectangular de un espacio coordenado normalizado que ha de utilizarse.

3.3.7.2.8 Sector de visualizacion (viewport)

Esta funcidn define la region rectangular del espacio de visualizacion que ha de utilizarse.
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3.3.7.3 Atributos para elementos geométricos

3.3.7.3.1 Pel ldgico (pincel)

Este atributo se utiliza para determinar la anchura y la forma del pel légico (pincel). Los elementos geométricos se
dibujan moviendo el pincel por la pantalla. El tamafio y la forma del pincel determinan directamente la anchura de linea
de los elementos geométricos. El tamafio del pincel correspondera a uno como minimo y posiblemente a mas pixels de
visualizacién. La forma del pel légico (pincel) puede ser de diferentes tipos, por ejemplo, cuadrada o circular. Eligiendo
valores apropiados de la anchura (dx) y la altura (dy), estos tipos pueden formar un rectangulo o una elipse.

3.3.7.3.2 Textura de linea

La linea puede tener una textura continua (de trazo continuo), de puntos, de rayas (de trazo discontinuo) o de puntos y
rayas. Se utiliza para lineas asi como para trazar contornos.

3.3.7.3.3 Patrén de textura

Los elementos geométricos encerrados pueden rellenarse con patrones de textura. El patron de textura puede elegirse c
color uniforme, rayado o de otro tipo. Las texturas rayadas pueden ser de rayado vertical, rayado horizontal, rayado

diagonal (45° y —45°), rayado cruzado vertical y horizontal y rayado cruzado diagonal. Las texturas patrén pueden ser

dinamicamente definidas (véase 3.3.7.2.2).

3.3.7.3.4 Realce

Los elementos geométricos rellenos y encerrados pueden ser resaltados trazando sus perimetros en negro, como ur
linea en el color de fondo o segun decida el fabricante. Este atributo se aplica a segmentos o a elementos individuales.

3.3.7.3.5 Visibilidad

Este atributo controla la visualizacion de elementos durante la creacion de un segmento nominado (véase 3.3.7.2.3).

3.3.7.3.6 Representacion de marcador

Este atributo determina el tamafio y el tipo de un marcador que ha de utilizarsenarcaebr (punto). Como
representacién de marcador debera elegirse entre un <. >runpsn <* > un <0 >y un < X >, 0 adoptarse otra

forma, o un valor por defecto de una forma de pel légico. La representacion del marcador puede tener su origen en el
centro o en otros puntos de esta representacion.

3.3.7.4 Elementos geométricos

Cuando se representan imagenes utilizando elementos geométricos, la posicion de partida del dibujo puede especificars
de una de estas dos maneras:

a) como una posicién absoluta (independiente de la posicién vigente del punto de trazado);

b) como una posicion relativa a la posicion final del punto de trazado del Ultimo elemento geométrico
trazado (es decir, que dependa de la posicion vigente del punto de trazado).

Otras posiciones coordenadas pueden especificarse de modo absoluto, relativo o incremental.

3.3.7.4.1 Marcador (punto)

El marcador se utiliza para realizar la operacion de escritura de una representacion de marcador en posiciones
especificadas. El tamafio y el tipo de la representacién de marcador se definen por el atributo representacion de marcado
(véase 3.3.7.3.6).

18 Recomendacion F.300 (03/93)



3.3.7.4.2 Linea

La linea se utiliza para trazar lineas rectas entre las posiciones de dibujo especificadas, utilizando la textura de linea
vigente.

3.3.7.4.3 Arco y circulo

El arco y el circulo permiten trazar circulos o segmentos de circulo utilizando la textura de linea vigente. El arco se traza
desde una posicion inicial hasta una posicion final pasando por un punto intermedio del arco.

Se traza un circulo cuando las posiciones inicial y final coinciden. El punto intermedio del arco define el diametro del
circulo.

El circulo puede también venir determinado por su radio y la posicion de su centro.
Se traza una linea recta si los tres puntos son colineales.

Un arco y la cuerda que une los puntos de comienzo y terminacién del arco definen un arco cerrado.
3.3.7.4.4 Rectangulo
El rectangulo se utiliza para dibujar superficies rectangulares de anchura y altura especificadas.

3.3.7.4.5 Poligono

El poligono se utiliza para trazar un poligono con la textura de linea vigente, partiendo de la posicion inicial y pasando
por una serie de vértices especificados, hasta volver a la posicién inicial. Existe un cierre implicito entre la posicion
inicial y el altimo vértice especificado, de modo que coincidan la posicién final y la posicion inicial.

3.3.7.4.6 Policurva

La policurva se utiliza para trazar una curva que pase por mas de tres posiciones de puntos especificadas, 0 que mejor s
ajuste a las mismas.

3.3.7.4.7 Relleno
El relleno se utiliza para llenar la zona circundante de la posicidon especificada con la textura vigente.

3.3.7.4.8 Matriz de pixels

La matriz de pixels se utiliza para definir un rectangulong®r n celdas. Al representar las celdas de este rectangulo,
todas las celdas puede tener colores diferentes.

3.38 Visualizacion de imagenes fotogréaficas
3.3.8.1 Funciones de control para imagenes fotogréficas

3.3.8.1.1 Modo de desarrollo de imagenes fotograficas

Esta funcién controla la secuencia de desarrollo de la imagen en la visualizacion. Son posibles los modos siguientes:
a) visualizacién sucesiva de lineas horizontales de la altura del pel légico (pincel);
b) visualizacion sucesiva de bloques rectangulares;
c) mejoramiento progresivo de la resolucién espacial en la totalidad de la zona de representacion activa;

d) mejoramiento progresivo de la resolucion de color en la totalidad de la zona de representacién activa.
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3.3.8.2 Atributos de elementos fotogréaficos

3.3.8.2.1 Tamairio del pel l6gico

Este atributo se utiliza para determinar la anchura (dx) y la altura (dy) del pel légico, que es un rectangulo cuya
orientacion viene fijada con respecto al sistema de coordenadas cartesianas. El tamafio del pel I6gico correspondera po
lo menos a uno y posiblemente a muchos pixels de visualizaciéon. Las imagenes fotograficas se crean definiendo los
colores de los pels légicos.

3.3.8.2.2 Tamafio del bloque de color

Este atributo determina el tamafio del bloque rectangular de color. Dicho bloque de color consta de uno o mas elementos
de imagen ldgicos. Los elementos de imagen légicos dentro de cada bloque de color s6lo pueden adoptar el color de
primer plano o de fondo especificado para ese bloque.

339 Capacidad audio

La capacidad audio comprende musica, voz y otros sonidos. Esta subclausula identifica también posibles mejoras.

3.3.9.1 Sonidos musicales sintetizados

Esta funcion puede utilizarse para presentar sonidos musicales sintetizados con diversos timbres. El sistema de
codificacion de tonos musicales se emplea para representar informacidon musical. La informacién musical se transmite al
terminal de usuario, y los sonidos se reproducen en dicho terminal, posiblemente con técnicas de sintetizacion de tonos.
Las capacidades comprenden:

3.3.9.1.1 Parte

Pueden definirse mltiples partes de una sola tonada. Cada parte puede definirse por separado; sin embargo, podria
reproducirse simultaneamente.

3.3.9.1.2 Timbre

El timbre de los sonidos puede definirse especificando un instrumento musical determinado. Cada parte puede tener un
timbre diferente.

3.3.9.1.3 Altura y duracién
Cada sonido en una parte puede reproducirse especificando la altura y la duracién de cada tono musical.

3.3.9.1.4 Control detransferencia de datos

Puede indicarse el comienzo y el final de toda la transferencia de la definicion musical o el comienzo y el final de la
definicién de una parte. Puede indicarse también el comienzo de la reproduccion.

3.3.9.1.5 Control de salto y de repeticién

Pueden definirse el salto y la repeticion en la reproduccion de una tonada. Pueden definirse etiquetas para indicar una
gama de repeticion o el destino del salto.

3.3.9.1.6 Control del nivel sonoro

Puede definirse el nivel sonoro en la reproduccion de una tonada.

3.3.9.2 Otras posibles técnicas de audio

Quedaen estudio.
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3.3.9.2.1 Sincronizacién de texto y musica

Esta funcién puede utilizarse para especificar los efectos visuales y audibles de la sincronizacion.

3.3.9.2.2 Voz sintetizada

Esta funcién se utiliza para reproducir la voz humana con ayuda de técnicas de sintesis vocal. Puede ser posible la
conversion de parametros de voz codificados en voz y la conversién de caracteres de texto codificados en voz.

3.3.9.2.3 Sonidos arbitrarios
Esta funcion se utiliza para reproducir cualesquiera sonidos, incluidos los de la voz humana y de instrumentos musicales.
3.3.10 Capacidad de animacion

Esta funcién proporciona la capacidad de animacion (movimiento) e identifica posibles mejoras.

3.3.10.1 Manipulacién de colores

Esta funcion puede utilizarse para crear efectos de animacién sencillos manejando la intermitencia y los atributos de
color.

3.3.10.2 Manipulacién de la posicién de visualizacion

Esta funcién puede utilizarse para una forma de visualizacion animada, manipulando la posicion de visualizacién relativa
con ayuda de la capacidad de visualizacion multiplano.

3.3.10.3 Otras posibles técnicas de animacion

Quedaen estudio.

3.3.10.3.1 Ejecucién temporizada de la representacion de una imagen

Esta funcién puede utilizarse para la representacion regulada en tiempo de informacién gréfica codificada.

3.3.10.3.2 Sobreescritura sucesiva de informacion grafica seleccionada

Esta funcion realiza la visualizacion animada o con movimiento de informacion grafica mediante sobreescritura
sucesiva.

34 Nivel de sesion

34.1 Generalidades

La finalidad de la sesién es establecer y organizar el o los didlogos entre el usuario y la base de datos. La sesién videote
€s una sesion interactiva que puede permitir uno 0 mas pasos de preguntas y respuestas.

34.2 Establecimiento/cierre de la sesion

La funcién basica de la sesion es establecer la conexion logica entre las aplicaciones. Comprende la facilidad para
negociar un conjunto de posibilidades (capacidades) que puede ser utilizada al comienzo de la sesién. Quedan en estudi
estas posibilidades.

La funcion de cerrar la conexién logica es realizada también por el nivel de sesién de una manera ordenada o mediante
un mecanismo de aborto.
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34.3 Gestién de didlogo
El nivel de sesién proporciona los instrumentos para establecer el derecho del usuario y de la base de datos a enviar \

recibir datos. Cuando una parte necesita enviar datos sin tener derecho a ello, el nivel de sesidn proporciona una
facilidad para obtenerlo.

35 Niveles de comunicacién

Auln por definir.

4 Explotacion del servicio videotex

4.1 Informacion destinada al usuario y directorios

41.1 En la medida de lo posible, cada Administracion que participe en el servicio videotex internacional,
suministrara un directorio de proveedores de informacioén/aplicacion.

4.1.2 Ademads, cuando una Administracién ofrezca un servicio de mensajeria videotex internacional, suministrara un
directorio de abonados a la facilidad de mensajeria.

4.1.3 Corresponde a la Administracion determinar en qué casos los proveedores de informacién/aplicacion pueden
decidir si desean ser incluidos en el directorio.

Asimismo, la Administracion determina los casos en que un abonado al servicio de mensajeria videotex internacional
puede decidir si desea ser incluido en el directorio de abonados de mensajeria.

4.1.4 El directorio de proveedores de informacion/aplicacion incluira:
— informacidn sobre el modo de utilizar el directorio;
— una lista ordenada de proveedores;

— método de acceso.

Se recomienda que se facilite la siguiente informacion:

nombre del proveedor de informacion/aplicacion;

—  breve descripcion del servicio/aplicacion;

— idioma del servicio;

— costos del servicio/aplicacion y método de tarificacion;

— disponibilidad del servicio;

— informacién de acceso a aplicacion;

— condiciones de acceso;

— direccion y namero de teléfono del proveedor de informacion/aplicacion;

— responsabilidad juridica por el contenido de la aplicacion;

informacidn técnica, por ejemplo, perfil del servicio y equipo adicional necesario.

415 El directorio de abonados de mensajeria videotex internacional incluira:
— informacidn sobre el modo de utilizar el directorio;

— una lista alfabética de los abonados con direccién de mensajeria.
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4.1.6 En principio, los directorios pueden presentarse en forma electronica o impresa. Los procedimientos de dialogo
y el repertorio de caracteres de los directorios electrénicos los determina el proveedor del servicio videotex, con arreglo
al servicio videotex nacional. Para consultar el directorio, el usuario puede tener que emplear un teclado completo.
Puede resultar conveniente integrar el directorio electrénico en la mayor medida posible con la facilidad correspondiente
(por ejemplo, mensajeria, acceso télex).

4.2 Autorizacion e identificacion del usuario

Hay dos funciones que el servicio videotex «local» puede suministrar a una aplicacion del servicio videotex «distante».
1) Autorizacién: validacion de la potestad del usuario para acceder a la aplicacion.

2) Identificacién: indicacion del nombre, la direccién, el nUmero de teléfono, etc. del usuario con un formato
normalizado.

NOTA — Algunas aplicaciones pueden no necesitar ni autorizacion ni identificacion del usuario. Otras pueden realizar estas
funciones por interaccion directa entre el usuario y la aplicacion.

4.3 Camposdesistema

431 Generalidades

La facilidad de campo de sistema es una funcién opcional que ofrece un servicio videotex y que puede utilizarse para
transferir a una aplicacién datos de usuario previamente registrados. Los campos propuestos (parcial o totalmente
rellenos) para tales datos son los siguientes:

1) Indicativo de pais 3 caracteres numeéricos, indicativo telefénico de pais
1la) Numero telefénico nacional 12 caracteres numéricos

2) Numero del abonado 12 caracteres numeéricos

2a) Sufijo del usuario 4 caracteres numericos

2b) Numero del usuario (2+2a) 16 caracteres numéricos

3) Titulo del abonado 5 caracteres alfanuméricos

4) Nombre del abonado 30 caracteres alfanuméricos

5) Nombre adicional 30 caracteres alfanuméricos

6) Calle 30 caracteres alfanuméricos

7) Ciudad 30 caracteres alfanumeéricos

8) Cadigo postal 7 caracteres alfanuméricos

9) Fecha 8 caracteres numéricos DD.MM.AA

10) Hora 8 caracteres numéricos hh:mm:ss

11) Fechay hora 17 caracteres numéricos DD.MM.AA hh.mm:ss.

NOTA — Los nombres de los campos y sus longitudes son provisionales, estando pendiente su armonizacién con otros
servicios telematicos.

432 Corresponde alas Administraciones decidir el establecimiento o no de lafacilidad de campo de sistema.

433 La implementacion y utilizacién de los campos de sistema mencionados en las conexiones internacionales
pueden estar sujetas a restricciones legales (por ejemplo, privacidad del consumidor) que pueden tener vigor nacional o
internacionalmente.

434 Los servicios que no apliquen la facilidad de campo de sistema ignoraran todos los elementos de protocolo

correspondientes y consideraran los campos de sistema como campos normales de recogida de datos.
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435 La disponibilidad internacional de estos datos o de parte de ellos puede estar sujeta a limitaciones legales o
restricciones impuestas por |os usuarios o las Administraciones.

5 I nter funcionamiento inter nacional del servicio de videotex

51 El interfuncionamiento videotex permite a un terminal videotex de un pais determinado interactuar en tiempo
real con una aplicacion videotex situada en otro pais.

52 Los distintos servicios funcionan con perfiles de servicio diferentes, es decir, utilizan distintas sintaxis de datos
y soportan diferentes funciones de aplicacion y servicio.

521 A fin de facilitar el interfuncionamiento, puede ser necesario transcodificar la sintaxis de datos y/o la
aplicacion y funciones de servicio o adaptar el terminal o la aplicacion.

522 La transcodificacion o la adaptacion necesaria y el punto en que se realice, podra definirse de antemano para
un conjunto de perfiles de servicio o negociarse durante la sesién.

523 Corresponde a las distintas Administraciones decidir conjuntamente la configuracion del servicio videotex
internacional que ha de implementarse y los perfiles de servicio que se soportaran.

524 Cuando difieran los perfiles de servicio en dos paises, podra ser necesario utilizar el juego de protocolos de
funcionamiento internacional y la sintaxis de datos de interfuncionamiento que se definird en la Recomendacién T.101.
Si no se necesita la sintaxis de datos de interfuncionamiento, podran utilizarse cualesquiera de las sintaxis de datos
definidas en la Recomendacion T.101.

53 Configuraciones de interfuncionamiento inter nacional

Configuracion 1

Pais A

: T0103160-93/d02

Pais B

I |

D | D

| N

VSC — Capas4a7 — VSC
Bases (Ip € IDS 0 DS) Bases
de datos ~—" ! ~— de datos
- | ! | -
VG i VG N
vsC |— \ ! ] | vsc
RPDCP
N | N
AJ l \—&
I
Terminales | Terminales
I
| [~
I
:] ——— | I-——— Capasla7(B)

I
|
I

Capasla7(A) |

VG Cabecera videotex (videotex gateway)

VSC Centro de servicio videotex (videotext service centre)

(A) Protocolo y sintaxis de datos determinados por el pais A

(B) Protocolo y sintaxis de datos determinados por el pais B

(Ip) Protocolo de interfuncionamiento internacional, definido en la Recomendacion T.101
IDS Sintaxis de datos de interfuncionamiento, definida en la Recomendancién T.101

DS Sintaxis de datos |, Il o lll, definida en la Recomendacion T.101)
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Las cabeceras de acceso estan conectadas via la RPDCP, lineas especializadas u otras, pero utilizando protocolos d
CCITT en las capas 1 a 3. Los protocolos internacionales, capas 4 a 7, se definen en la Recomendacion T.101.

Configuracion 2
Pais

Pais
Terminales
(») \ /
©) 1a3(B) ﬂ RTPC 1a3(B) '
4a7(B) e (RDS)4a7(B)
\/@ /
(B) 1 X.25 RPDCP ,
4a7(B) \ RDSI4 a7 (B) 7)\
(B) 1a3(A) S )\\/@ RPDCP " vse
el PAD
4a7 (B) L 1 4a7@B) ¢
| \
B 4 1a3(® o Q RPDCP
4a7 (A L VU | ) 4a7(B) «Q
A//@ o(lp e IDSoDS) |
A) 1a3 (A | RPDCP
=y NELREER / 4a7(8) \ Base
de datos
/ o(l, e IDS 0 DS) \
/ ‘ T0103170-93/d03
Capas

1a3 (A) Protocolo determinado por el pais A
1a3 (B) Protocolo determinado por el pais B
(Ip)  Protocolo de interfuncionamiento internacional, definido en la Recomendacion T.101
VIU Unidad de interfaz videotex
VSU Unidad de servicio videotex
4a7 (A)  Protocolos y sintaxis de datos determinados por el pais A
4a7 (B)  Protocolos y sintaxis de datos determinados por el pais B
IDS Sintaxis de datos de interfuncionamiento, definida en la Recomendacion T.101
DS Sintaxis de datos del pais B, definida en la Recomendacién T.101 (DS |, DS II, DS 11I)

531 Cas02.1

Un terminal del pais A esta conectado directamente a un servicio videotex del pais B por la RTPC (0 un servicio
portador de la RDSI). Los protocolos y sintaxis de datos utilizados son los determinados por el servicio videotex del
pais B.

532 Casn 2.2

Un terminal del pais A esta conectado a un servicio videotex del pais B por la RPDCP (o servicios portadores de
la RDSI). Los protocolos y sintaxis de datos utilizados son los determinados por el servicio videotex del pais B.

533 Caso 2.3

Un terminal del pais A esta conectado, por un PAD del pais A y la RPDCP internacional, a un servicio videotex del
pais B. En la RPDCP internacional, los protocolos utilizados son los X.75 y X.29 y la sintaxis de datos del pais B.

En los casos 2.1, 2.2 y 2.3 de la configuracion 2, cuando un terminal del pais A accede directamente a un VSC distante
del pais B, por redes de telecomunicacion convencionales (RTPC, RDSI, o RPD), el «servicio videotex» ofrecido al
usuario y los «protocolos» que deberan utilizarse estan definidos por las redes de telecomunicacion y el VSC distante.
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534 Casn 2.4

Un terminal del pais A esta conectado, por una VIU del pais A y la RPDCP internacional, a un servicio del pais B. En el
enlace internacional pueden utilizarse, ya sea los protocolos de interfuncionamiento internacional que se especificaran en
la Recomendacion T.101 (solucién preferida), o los determinados por el servicio del pais B. La VIU efectuara la
conversion necesaria de estos protocolos para el funcionamiento del terminal del pais A.

535 Cas0 2.5

Un terminal del pais A estd conectado, por una VSU del pais A y la RPDCP internacional, a un servicio videotex del
pais B. En el enlace internacional pueden utilizarse, ya sea los protocolos de interfuncionamiento internacional
especificados en la Recomendacion T.101 (solucién preferida), o los determinados por el servicio del pais B. La VSU
efectuara la conversién necesaria de estos protocolos para el funcionamiento del terminal del pais A y, ademas, permitira
la tarificacion y la contabilidad de la aplicacion, y puede ofrecer también la autenticacién y/o identificacion del usuario.

6 Interfuncionamiento con otros servicios telematicos

6.1 Videotex-télex

Puede proporcionarse interfuncionamiento videotex-télex para permitir a los usuarios enviar mensajes por medio de un
servicio videotex a terminales conectados a la red télex.

6.1.1 A fin de minimizar los tiempos de ocupacion de la red télex y mejorar el servicio prestado al usuario, los
mensajes pueden tratarse utilizando almacenamiento y retransmision.

6.1.2 Sélo los caracteres graficos del repertorio de caracteres graficos videotex correspondientes al alfabeto
telegrafico internacional°r2 pueden incluirse en los mensajes transmitidos a la red télex.

6.1.3 El formato de los mensajes podra estar limitado por el formato de visualizacion videotex.

6.2 Télex-videotex

Por medio del interfuncionamiento télex-videotex pueden proporcionarse dos facilidades distintas:

6.2.1 Tratamiento de mensajes télex-videotex

Esta facilidad puede proporcionarse para permitir a los usuarios enviar mensajes desde terminales conectados a la red
télex a terminales que tienen acceso a un servicio videotex.

6.2.1.1 Como los terminales videotex pueden no ser capaces de funcionar con respuesta automatica, esta facilidad
puede proporcionarse utilizando almacenamiento y recuperacion. Las posibilidades del almacenamiento y retransmision
o de la comunicacién en tiempo real quedan en estudio.

6.2.1.2 El formato de los mensajes transmitidos desde terminales télex no puede preservarse, a menos que el expedidol
restrinja el formato del mensaje a la anchura de la visualizacion videotex.

6.2.2 Acceso a base de datos télex-videotex

Esta facilidad puede proporcionarse para permitir a los usuarios tener acceso a servicio videotex por medio de
terminales conectados a la red télex.
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6.2.2.1 La facilidad disponible a los usuarios télex estara estrictamente limitada por el repertorio de caracteres, la
inexistencia de atributos videotex y la velocidad de transmision del servicio télex.

6.2.2.2 El repertorio de caracteres télex no incluye los caracteres * y # utilizados para formar instrucciones de usuario
en muchos servicios videotex.

6.3 Videotex-teletex

Puede proporcionarse interfuncionamiento videotex-teletex para permitir a los usuarios enviar mensajes por medio de un
servicio videotex a terminales teletex.

6.3.1 A fin de ajustarse a las caracteristicas operacionales del teletex, probablemente sera necesario tratar los
mensajes utilizando almacenamiento y retransmision.

6.3.2 Los repertorios teletex y videotex de caracteres graficos son en gran medida idénticos. En una facilidad de
interfuncionamiento videotex-teletex podrian transcodificarse las siguientes representaciones sustitutivas de caracteres
videotex (véase el Cuadro 1).

CUADRO 1/F.300

| dentificador Caracter videotex Representacion sustitutiva
SM 30 - < SA 03
SM 31 - > SA 05
SM 32 1 i SP 03
SM 33 ! ! SP 02
SP 19 ‘ ' SP 05
SP 20 ’ ! SP 05
SP 21 “ ' SP 04
SP 22 ” " SP 04
SM 12 — - SP 10
MG 01 a MG 63 Gréaficos de bloques / SP 12

6.3.3 Tratandose de terminales teletex con posibilidad de presentar la totalidad del repertorio de caracteres videotex,
desaparece la necesidad de representaciones sustitutivas. Por tanto, en el establecimiento de la comunicacién inicia
deben determinarse las posibilidades (capacidades) de visualizacion/impresion del terminal.

6.3.4 La posible conversion de las funciones de control de atributos videotex quedan en estudio.

6.3.5 El formato de los mensajes podréa estar limitado por el formato de visualizacion videotex.

6.4 Teletex-videotex

Por medio del interfuncionamiento teletex-videotex pueden proporcionarse dos facilidades distintas:

6.4.1 Tratamiento de mensaj es teletex-videotex

Esta facilidad puede proporcionarse para permitir a los usuarios enviar mensajes desde terminales teletex a terminales
gue tienen acceso a un servicio videotex.
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6.4.1.1 Como los terminales videotex pueden no ser capaces de funcionar con respuesta automatica, esta facilidad
puede proporcionarse con almacenamiento y recuperacion. Las posibilidades de almacenamiento y retransmision o de
comunicacién en tiempo real quedan en estudio.

6.4.1.2 Se necesitara una facilidad de interfuncionamiento para transcodificar los caracteres y las funciones de control
teletex que no estan en el repertorio videotex.

6.4.1.3 EIl formato de los mensajes transmitidos desde terminales teletex no puede preservarse, a menos que el
expedidor restrinja el formato del mensaje a la anchura de la visualizacion videotex.

6.4.2 Acceso a base de datos tel etex-videotex

Puede proporcionarse esta facilidad para permitir a los usuarios el acceso al servicio videotex por medio de terminales
teletex.

6.4.2.1 La facilidad disponible a los usuarios teletex estara limitada por la incapacidad del teletex basico para
representar muchos de los atributos y elementos graficos del videotex (por ejemplo, DRCS, caracteres geométricos).
Algunos caracteres alfanuméricos tendran que transmitirse a los terminales teletex a velocidad reducida (véase el
Cuadro 1).

6.5 Videotex-facsimil y facsimil-videotex

Quedaen estudio.
7 Calidad de servicio
7.1 Provision, alteracion, cese y recuperacion del servicio

Debido a las diferencias entre las politicas nacionales de provision del servicio videotex, parece prematura la definicion
de estos parametros.

7.2 Disponibilidad

721 Disponibilidad del servicio

Preferiblemente el servicio debera estar disponible las 24 horas del dia. Cuando el servicio no esté disponible (por
ejemplo, cierre programado o averia temporal) debera informarse al usuario de esta circunstancia y de cliando estar:
(o se espera que esté) disponible el servicio. Preferiblemente dicha informacidn se proporcionara sin cargo alguno.

Las Administraciones deberan proporcionar un nimero suficiente de puertos de acceso internacional a fin de acomodar
la demanda de sesiones internacionales con una probabilidad de fallo del mismo orden de magnitud que para el servicio
nacional. Esto supone la calibracion apropiada de los enlaces internacionales.

7.2.2 Disponibilidad de las aplicaciones

Las aplicaciones accesibles por el enlace internacional deberan estar disponibles preferiblemente las 24 horas del dia
Deberan indicarse las horas de disponibilidad de aquellas aplicaciones no disponibles la totalidad del tiempo. Asimismo,
debera informarse al usuario de esas horas. Esta informacion debera figurar también en la guia.

7.3 Establecimiento de la llamada

El periodo de tiempo comprendido entre la solicitud por parte del usuario de un servicio extranjero y la recepcion de la
primera respuesta desde el mismo, no debera ser normalmente superior a 10 segundos.

NOTA — Son necesarios estudios ulteriores para asegurar que este valor es compatible con el retardo de establecimiento de
la llamada, para los circuitos virtuales internacionales en las RPDCP.
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Cuando no pueda establecerse la llamada, deberd notificarse el motivo al usuario de una manera comprensible
(por ejemplo, servicio extranjero fuera de funcionamiento, saturacion temporal, etc.). Esto proporcionara una orien-
tacion al usuario sobre las acciones que debe emprender (reintento inmediato, reintento posterior, dirigirse al operador de
la red, etc.).

74 Retencién de la llamada

En el caso de que la aplicacion distante no responda a la entrada del usuario en menos de 10 minutos, la sesiér
internacional no efectuara la temporizacion. Esto no impide la aplicacion de una temporizacién local en caso de
deteccion de inactividad del usuario, de conformidad con las practicas nacionales.

Deberan notificarse al usuario, a la mayor brevedad posible, todos los casos de interrupcion accidental de la
comunicacion internacional, indicando la naturaleza del fallo.

75 Transferencia de informacion

751 Caracteristicas de transmision

En todas las configuraciones, la tasa de errores de bit por encima de la capa de transporte debera ser nfejgr que 10
bien debe tratarse de obtener una tasa de 108 (de extremo a extremo). Los retardos estadisticos debidos a errores de red
deben estar comprendidos en la gama de 5 a 10 segundos.

En el caso de un fallo de la transmisién, debera informarse apropiadamente al usuario.

752 Tiempos derespuesta

El tiempo mediano de respuesta durante la sesién debe tener un valor normalmente inferior a 3 segundos para la
recuperacion de informacion y no superior a 10 segundos en el caso de transacciones. Los tiempos de respuesta incluye
en todos los casos los retardos de transmisién de la red. Si hay conversion, pueden aceptarse tiempos de respues
superiores. Las aplicaciones que tardan mas de 10 segundos en contestar deberian enviar, preferentemente, mensajes
confirmacion.

75.3 Integridad de los datos

En el interfuncionamiento entre dos servicios videotex que utilicen sintaxis de datos diferentes, podria producirse cierta
degradacion inevitable de la calidad de visualizacion debibo al proceso de conversion de la sintaxis de datos, pero debe
tratarse de reducir al minimo la pérdida de informacion esencial. La informacién textual se considera informacion
esencial. Se transcodificara siempre, sin pérdida de informacion, la informacion textual limitada al siguiente repertorio
de caracteres y funciones de control:

i) caracteres de la tabla basica del cddigo de 7 bits de la Recomendacién T.50, con el signo ddlar ($) pero
sin «subrayado» («linea baja»);

i) subconjunto comun de las funciones de control que figuran en las sintaxis de datos I, Il y lll de la
Recomendacion T.101.

Cuando se produce una pérdida de informacion textual en el proceso de conversion, debe presentarse al usuario algun
indicacion de esta pérdida. En el proceso de conversion de la sintaxis de datos, cabe la posibilidad de que se pierdar
efectos temporales dinamicos y los efectos de controles de temporizacién, como la instruccion «kESPERA».

Sin embargo, puede haber restricciones de tipo legal, reglamentario o comercial que entrafien la supresion, adicién o
alteracion de la informacion. Cuando asi ocurra, debera informarse de ello al usuario.
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8 Implicaciones en la tarificacion

Un servicio videotex internacional daria lugar a los siguientes componentes de tarifa. No todos estos componentes deber
necesariamente existir en todas las configuraciones del servicio videotex internacional:

a) tarifa de comunicacién (por ejemplo, RPDCP) (capas 1 a 3);
b) tarifa de explotacion del servicio;
c) tarifa de conversion de protocolo y sintaxis de datos (capas 4 a 7);
d) tarifa de aplicacion.
Segun las configuraciones utilizadas, estas tarifas se recaudan en el pais A o el pais B. En el caso de la configuracién 1

todas las tarifas son recaudadas por el pais A. En el caso de la configuracién 2, los responsables de la recaudacion de |z
tarifas se indican en el Cuadro 2 que aparece a continuacion.

CUADRO 2/F.300

Pais responsable de la recaudacion de las tarifas
Configuracion Comunicacién Explotacion Conversion Aplicacion
del servicio (si es necesaria)
21 A B B B
22 A B B B
2.3 (PAD) A B B B
2.4 (VIU) A B A B
2.5 (VSU) A A A AoB
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