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La cuarta revolucion industrial

La Cuarta Revolucion Industrial se caracteriza por una serie de nuevas
tecnologias que fusionan los mundos fisico, digital y biologico. A través de
redes de telecomunicaciones con un Internet mas ubicuo y movil, sensores

mas pequerios, potentes y baratos y, la inteligencia artificial y el aprendizaje
de maquina.

La Cuarta Revolucion Industrial esta cambiando nuestra forma de vivir,
trabajar y relacionarnos. (Y Y

Concepto acufiado por Klaus Schwab en 2016, economista aleman, fundador del Foro Econémico
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Optimizacidon de procesos en el sector productivo

Mejora de las comunicaciones a travées de
proyecciones interactivas en vivo

Nuevas opciones de entretenimiento

Mejor acceso a servicios avanzados de salud por
medio del monitoreo remoto de pacientes, mejora de
imagenes y mayor precision en los diagndsticos

Mejoras en la educacion a través del uso de
realidad virtual y realidad aumentada

Ciudades inteligentes



%MD ) 3 43 Revoluciodn Industrial y los cambios disruptivos

Los cambios son
exponenciales y no
lineales

La velocidad de
cambio no tiene
precedente

Disruptiva en cada
sector de cada pais

Afecta a todos los
sectores interesados

Tiempo en el que las tecnologias asociadas a la Cuarta Revolucion Industrial llegaran a su maximo

1.1.Vehiculos auténomos
9.3.Nano células solares 1.2.Drones
9.2.Nano-impresidn litogréfica 1.3.Transporte terrestre de alta...

9.1.Nano-materiales 10.1.Imagen Molecular

8.2.Nuevas profesiones 10.2.Nanobots

8.1.Cursos en linea de alcance... 10.3.Smartphone implantado

7.2.Computacion cudntica 10.4.Edicién genética precisa

7.1.Big Data 10.5.Bioelectrénica
6.4.Robots submarinos

6.3.Automatizacion de la granja 2.2.Calles sin semaforos

6.2.Exoesqueletos 2.3.Dispositivos en nuestra...

6.1.Robots 2.4.5atélites de nueva generacién

5 afios 0 mas

5.3.Realidad Virtual 3.1.Bateria solar vastible

4 afios

3 afios 5.2.Realidad aumentada 3.2.Techos de tejas fotovoltaicas

2 anos 5.1.Inteligencia Artificial 3.3.Dominio del ciclo del hidrogeno
1af 4.3.Impresién 3D en construccién 4.1.Manufactura aditiva
ano 4.2.Impresion 3D en la medicina

2.1.Internet de las Cosas (loT -...
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Importancia de definir
lo que se quiere medir

“Lo que no se define no se puede
medir. Lo que no se mide no se
puede mejorar, y lo que no se
mejora tiende a deteriorarse”
Lord Kelvin
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En el mundo la informacioén sobre la innovacidén es limitada y en

México no hay fuentes oficiales al respecto.

Infraestructura Digitalizacién de
las personas y de
BIT (IFT) la sociedad

Affordability Drivers Index E-Government Development
(A4Al) Index (ONU)

Information Society Index (IDC) E-Participation Index (ONU)

Innovaciodn y
adopcion
tecnolégica de 1las

empresas




Solicitudes de patentes

Graduados en programas
STEM

Mujeres graduadas en
programas STEM

Innovacion: Subpilar de Innovacién

© 2021 Mapbox © OpenStreetMap

Solicitudes de patentes (por residentes del pais) en 2020

México 1,132

Brasil 5,280

India 23,141
EEUU 269,586
China 1,344,817
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Ademas de la limitada
innovacion, tenemos una baja
adopcion de tecnologias
disruptivas.

Herramientas TIC en 1las
empresas
;Qué tipo de servicios o herramientas
de tecnologias de la informacién vy la
comunicacion utilizan actualmente en

su empresa con el fin de mejorar su

desempefo o automatizar procesos?

Fuente: Centro México Digital, IDDE 2021
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Banca electronica s 64%
Comercio electronico m——— 47%
Publicidad digital mee— 45%
Servidor(es) m————— 44%
Apps para Videollamada mssssss 449%
Servicios en lanube e 42%
Firma Electronica s 39%
CRM mmm 25%
Analitica de datos s 23%
ERP mmmmm 22%
Inteligencia de negocios mmm 15%
SCM_mmm 12%

Internet de las cosas mmm 11%
Big Data == 8%
Inteligencia Artificial = 6%
Robética m 6%
Realidad aumentada 1 2%
Blockchain 1 1%

0% 50%
Porcentaje

100%
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Debemos encontrar el balance entre fomentar 1la

innovacidén y regular para proteger a los ciudadanos y
sus derechos fundamentales

%
/%
wgm%ﬁﬁﬁ
5
Ny E
Es necesario encontrar maneras de @
proteger a los ciudadanos, sin inhibir la " EE
innovacion.
A B %
No podemos darnos el lujo de no %j%@ %
aprovechar los beneficios de las ﬁﬂj%
tecnologias del futuro =

=T



Slzcmp

Visibn Regulatoria de
Futuro
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= Sofisticacion de nuevas tecnologias + nuevos
modelos de negocio + vertiginosa velocidad del
cambio tecnoldgico = rebasan las capacidades de
respuesta de las autoridades de regulacion

= Los retos regulatorios aparecen en distintos tipos
de sectores y tecnologias

= Especialmente si estan basados en datos, se
deben vigilar aspectos de innovacion y propiedad
intelectual, competencia, mercados laborales,
privacidad y seguridad de los datos personales y
los consumidores.

= Dado el tamafio de los negocios basados en
plataformas digitales, cientos de miles de clientes
pueden verse afectados por un posible fallo o
atraso regulatorio.

© CMD
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Marcos regulatorios pro-innovacion

Vamos a ver que m
inicia una
colaboracion mas .
cercana entre el " ‘
Estado, incluidas las
areas de innovacion, /
el sector privado y el m
sector cientifico

NS o

Fuente: Based on Deloitte, 2017

Regulacion Adaptativa

Experimentacion y co-creacion:
Testbeds, sandboxes

Regulacion con base en
desempeno vy riesgos

Regulacion colaborativa



SiEcMD

© CMD

Big Data + Ciencia de

Datos

Caracteristicas
Mejora prediccion
Reduccién fraude
Personalizacion de servicios

Optimizacion de procesos

Retos regulatorios
Aumento de posiciéon de dominio
Facilita colusion
Barreras de entrada
Discriminacion de precios

USERS: LAST 7 DAYS USING MEDIAN v

LOAD TIME VS BOUNCE RATE 3 OPTIONS START REN
i 100 % 40K
1 Median Page Load (LUX): 2.056s
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= La experimentacion y co-creacion pueden ser una
forma de regulacién atractiva para la region de
América Latina y el Caribe.

= Existe interés de varios paises desarrollados por
encontrar espacios y plataformas de prueba.

= La innovacion en la regulacién exige tener un
enfoque integral que complemente los sandboxes
o testbeds con provision de informacion, asesoria,
financiamiento a proyectos y acceso a
infraestructura.

= El enfoque debe ser multisectorial. Los mecanismos
de retroalimentacion deben ser claros entre los
reguladores y los sandboxes o testbeds.

= Existe una gran oportunidad para buscar
colaboraciones entre reguladores y agencias de
innovacion para impulsar esquemas de regulacion
mas agiles.

© CMD
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Salma Jalife
salma@centromexico.digital

www.centromexico.digital

o0
Hmm
O <=
L H-
> O X

roo



