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Educacao e Desenho Universal

FATO: NA ESCOLA SOMOS TODOS DIFERENTES
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Independentemente da presenca ou nao de alunos com
deficiéncia na escola, cada crianca é diferente da outra. Elas
diferem em suas historias familiares, conhecimentos de fundo,
habilidades pessoais, interesses, dificuldades especificas,
motivacoes, etc.

A entrada das criancas com deficiéncia na escola colocou em
relevo uma realidade que a escola resistiu muito tempo a
perceber:

As criancas nao sao iguais.
A turma homogenia nao existe.



Numa abordagem tradicional de educacao, a diferen¢a que
existente entre os estudantes € o problema a ser
enfrentado. Adaptacdes individualizadas no curriculo sao
propostas e muitas vezes resultam em baixas expectativas e
baixo desempenho.
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Curriculo tamanho uUnico




Na escola tradicional a crianca diferente é vista como “um
problema” e adaptacdoes no curriculo sao pensadas
especificamente para ela, enquanto todas as outras seguem
com o “curriculo tamanho unico”.

Perde a crianca com deficiéncia porque na maioria das vezes
seu potencial de participacao nos desafios educacionais e
desenvolvimento é subestimado.

Perdem também todas as criancas que precisam afunilar-se e
ajustar-se a uma proposta que iguala e nao valoriza
caracteristicas criativas e potencialidades particulares dos
estudantes.



Numa abordagem de educacao no Desenho Universal a
diferenca entre os estudantes € a norma que orienta a
organizacao de objetivos, materiais instrucionais, métodos e
avaliacao, no sentido de promover a envolvimento de TODOS
na construcao de conhecimento.
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O curriculo acompanha as diferentes
necessidades e realidades de todos



A escola que fundamenta suas praticas no desenho universal
entende que cada crianca € Unica e que o curriculo deve
acompanhar as diferentes necessidades e realidades de
todos, portanto, a flexibilidade e a personalizacao da
educacao as necessidades individuais, devem estar
disponiveis a TODOS .



Desenho Universal na Aprendizagem

Nesta abordagem o curriculo inflexivel é que esta
deficiente: ele € que precisa ser concebido, desde o
inicio, para atender as necessidades de uma ampla

diversidade de estudantes.

Resultado = alta expectativa para TODOS.




FLEXIBILIDADE

- na informacdo e na maneira como é
apresentada;




As novas tecnologias promovem maior flexibilidade a
informacao na escola: textos, sons, imagens, videos,
movimentos, objetos, etc.

Exemplos:
Versatilidade da midia digital: Um mesmo conteudo pode ser
encontrado em um artigo escrito, em um video ou em fotos.

Transformabilidade da midia digital: um conteudo em texto
podera ser transformado em audio para quem nao enxerga
ou nao sabe ler (dislexia ou deficiéncia intelectual) ou ainda,
o conteudo falado do filme podera aparecer legendado ou
sinalizado para quem é surdo.



FLEXIBILIDADE

- nos caminhos que os estudantes percorrem
para aprender, na forma como respondem ou
demonstram conhecimentos e habilidades;




Com a ajuda das novas midias os alunos podem criar rotas
para encontrar respostas as suas perguntas e organizar seus
registros que podem ser escritos, falados, fotografados,
filmados . Desta forma, todos podem expressar os
conhecimentos adquiridos de multiplas formas.



FLEXIBILIDADE

- nos caminhos que promovem e sustentam o
engajamento dos alunos;




O engajamento dos alunos acontece quando ha prazer ou
guando ha sentido pratico naquilo que é proposto na escola.

Para a geracao do século 21, que é nativa digital, a escola esta
perdendo o sentido e deve avancar para atender as
expectativas dos tempos atuais.



Midia tradicional e TIC:

Midia
Instrucional

Midia
Tradicional
Fixa

Midia
Digital
Flexivel

Coneccdo em Rede

Versatilidade

Possibilidade de
Transformabilidade
marcar/realgar

A midia digital apresenta
grandes vantagens no
sentido de permitir maior
personalizacao as varias
formas de apresentacao
dos conteudos, bem como
as varias formas que os
estudantes poderao utilizar
para agir, organizar e
representar sua construcao
de conhecimentos.



Relato de experiéncia: Inclusao de aluno dom
deficiéncia intelectual

Guilherme: 22 ano do EF.

Desafio: Participar com os colegas de
uma atividade de leitura,
interpretacao de texto e resolucao de
exercicios de gramatica.

Habilidade: reconhece algumas letras
de seu nome e gosta muito de ir para
a escola.

Midia disponivel no projeto original:
Material impresso do texto e
exercicios, para leitura silenciosa e
coletiva. Apos, realizacao individual
das atividades.
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Fundamentos para uma proposta de intervencao com
base no DUA e utilizacao de TIC.

Area de Area Area
Reconhecimento Estratégia Afetiva

“0 que” “como” “Porc‘ue, para que"’

Maltiplas formas  Maltiplas formas  Mélkiplas formas
de representagdo de agdo de engajamento
e representagao

Meyer, A.; Rose, DH.; e Gordon, D. (2014)




A aprendizagem efetiva depende da ativacao das areas
cerebrais envolvidas no aprendizado. Por este motivo os
educadores deverao propor multiplas formas de representar
os conteudos (ativacao das areas de reconhecimento);
multiplas formas de envolvimento ativo e de expressao dos
estudantes sobre seu aprendizado (ativacao de areas
estratégicas) e multiplas formas de engajamento (desejo e
prazer por aprender, persisténcia, atencao,...)

Estes fundamentos levaram os educadores a repensar e
propor materiais e estratégias diferenciadas para envolver o
aluno Guilherme e seus colegas nos desafios propostos
inicialmente por sua professora....



Texto impresso foi transformado em livro digital:
Imagem, texto, audio, descricao de imagem e LIBRAS.

A folha impressa que
seria lida pelos alunos
de forma silenciosa e
depois coletiva foi
transformada em um
livro digital ilustrado
com varias opc¢oes de
acessibilidade.




Descrigdo de imagem

- QUERIA SER COMO ZECA, QUE E CRAQUE.

— s

Guilherme teve a acessibilidade
garantida pois participou da
historia por meio do livro digital
em audio, o que seria
impossivel no texto fixo
impresso.

£

Para ampliar a
acessibilidade
do livro foi
incluida

audiodescricao e
interpretacao
em LIBRAS.

OLHA O DESENHO QUE EU FIZ:
A MINHA MAE DE ARTILHEIRA E EU NO GOL,
COM UNIFORME DE GOLEIRO E TUDO!

DEIXE UM ESPACO PARA VOCE DESENHAR
VOCE DE JUIZ COM APITO.

SE ELA CHUTAR PRA FORA,

VOCE APITA, TA BOM?

VAl COMECAR:

-CHUTA, MAE! ANDA.

- SEGURA AI, FILHO...

GOOO00000O0O0LLM




Enriquecimento do material impresso :
escrita com simbolos, livro ilustrado, memoria de

palavras e simbolos.




Na realizacao das atividades os estudantes manusearam o
material impresso enriquecido, acompanharam a leitura do
texto, juntamente com o audio e brincaram com as palavras
associando imagem e escrita. O Jogo de Memoria serviu
também para verificar o conhecimento sobre o vocabulario
apresentado na histdria e estimular seu conhecimento e
generalizacao.

Guilherme pode usufruir especialmente do texto com
simbolos e dos cartoes de simbolos e palavras. Os professores
observaram o desempenho do aluno com relacao a memoria,
antes nao percebido.



Participacao do grupo nas tarefas de
interpretacao e exercicios de escrita e
gramatica.

Jogo de tabuleiro com cores.

Cada cor uma pergunta

Cada pergunta 3 niveis de complexidade
Desafios instigando o trabalho colaborativo



Brincando os alunos sorteavam perguntas sobre
interpretacao do texto, escrita de palavras e gramatica. Os
times atuaram de forma colaborativa e sempre que solicitado
um jogador deveria ajudar o colega do time, dando pistas
para que ele encontrasse a resolucao da questao proposta.



As atividades do jogo foram também
disponibilizadas no formato digital:

ORDENE AS LETRAS E FORME UMA PALAVRA:

ESCOLHA UM AMIGO 9.8

PARA LHE AJUDAR ”".‘ i VOLTAR

=

Todas as questdes
disponibilizadas no
formato impresso
(cartdes de
perguntas) foram
também
oferecidas em
formato digital
com a devida
acessibilidade:
transformar texto
em audio e a
imagem em
descricao.



RESULTADOS

* Melhor in&eragﬁio da turma;
* Melhor aproveitamento em sala de aula;
* Uma forma diferente de aprender;

* Aprovagao dos alunos e professoras.




O enriquecimento das midias e das estratégias educacionais
trouxeram acessibilidade ao Guilherme, que pode participar
ativamente dos desafios educacionais, bem como demonstrar
Seu percurso na construcao do conhecimento, suas
habilidades e dificuldades atuais.

Toda a turma foi favorecida demostrando alegria, prazer e
criando estratégias para resolver questoes de forma
colaborativa.



Jovem com sindrome de Down — 22 Grau

Inicio do

Término do Feudalismo Estado Moderno

ATIVAR
GRAVADOR

Nos seculos finais da Idade Media, teve inicio um processo de fortalecimento
da autoridade do rei, que resultou na formacéo das primeiras Monarquias Nacionais, GRAVAR
ou Estados Modernos. AQUI

O poder dos senhores feudais diminuiu e a autoridade dos reis aumentou:
Surgiram assim as Monarquias Nacionais

. . . . Escrever
Uma série de condigdes podem ser vinculadas a desestruturagao do Feudalismo:

Saber mais 1
CA
Saber mais 2
y o - I‘ .
Lerinicio | Ler proxima  Ler frase Ler Cancelar Novo Imprimir
frase anterior | novamente fala D
DE | G | e | DD | =

—————— Historia europa

Jovem com Sindrome de Down Eu entendi que os portugueses e os espanhdis usavam os EI
; . barcos para viajar pelo oceano para ter poder e conseguir
da seu depoimento de como a riquezas.
midia dlgltal € espeualmente a Eu entendi que o feudalismo era que os senhores feudais
leitura em audioe o glossé rio exploravam os camponeses. Exemplo: Toda a riqueza que
dei 2udi ili 0s camponeses conseguiam era tudo mandado para os
€ Imagens e audlo, auxiiiam a senhores feudais.
compreensao do texto. Mas os camponeses se tocaram que estavam sendo
) o~ explorados e se revoltaram. O feudalismo enfraqueceu e
O editor de texto, com predi¢do comecou o Periodo Moderno onde os reis que governavam.
e éudio, permite a escuta de A diferenca do Estado moderno para os feudais é
sua producao, auto-avaliacao e il

corregoes.  Vottar Jﬂg;vl




Conclusao:

Importantes investimentos sao feitos visando a inovacao em tecnologia
educacional e também em Tecnologia Assistiva. Precisamos levar o
conhecimento sobre os requisitos de acessibilidade aqueles que estao
desenvolvendo TICs aplicadas a Educacao, no sentido de que os projetos sejam
concebidos desde o principio na abordagem do Desenho Universal.

Os fundamentos do desenho Universal na Educacao ultrapassaram o foco do
projeto de ambientes e produtos e agora propdem novas praticas educacionais
gue reconhecem e valorizam a diferenca entre todos os alunos
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