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前言
无线电通信部门的职责是确保卫星业务等所有无线电通信业务合理、平等、有效、经济地使用无线电频谱，不受频率范围限制地开展研究并在此基础上通过建议书。
无线电通信部门的规则和政策职能由世界或区域无线电通信大会以及无线电通信全会在研究组的支持下履行。
知识产权政策（IPR）
ITU-R的IPR政策述于ITU-R第1号决议中所参引的《ITU-T/ITU-R/ISO/IEC的通用专利政策》。专利持有人用于提交专利声明和许可声明的表格可从http://www.itu.int/ITU-R/go/patents/zh获得，在此处也可获取《ITU-T/ITU-R/ISO/IEC的通用专利政策实施指南》和ITU-R专利信息数据库。
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	系列
	标题

	BO
	卫星传送

	BR
	用于制作、存档和播出的录制；电视电影

	BS
	广播业务（声音）

	BT
	广播业务（电视）

	F
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	S
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[bookmark: c2tope]ITU-R BT.2123-0建议书
用于广播节目制作和国际节目交换的
高级沉浸式[footnoteRef:1]视听系统的视频参数值 [1: 	本建议书中的“沉浸式”一词被认为包括能够以任何形式的交互或控制内容呈现的方式提供或吸引受众的任何格式或媒介或平台。] 

（2019年）
[bookmark: lt_pId063]范围
高级沉浸式视听（AIAV）系统将通过实现所需方向的宽阔视野提供前所未有的沉浸式体验。为制作高质量的舒适图像，AIAV系统需要超出超高清电视（UHDTV）级别的视频系统参数及额外的系统参数来支持全向图像的呈现。本建议书规定了用于节目制作和国际节目交换的AIAV系统参数。
[bookmark: lt_pId067]关键词
沉浸式媒体、虚拟现实、360o视频、系统参数、投影映射
[bookmark: lt_pId078]国际电联无线电通信全会
考虑到
a)	虚拟现实、360o视频及其他沉浸式媒体技术已引起内容提供商、受众和相关消费技术供应商的注意；
b)	电视和广播节目制造方等正在探索高级沉浸式系统，以增强受众的内容体验；
c)	当前的沉浸式媒体内容通常根据具体的交付或分发技术的要求进行获取和制作；
d)	目前尚未有制作、控制和交换虚拟现实、360o视频及其他沉浸式广播节目的全球标准或推荐做法；
e)	广播公司通过越来越多的交互式交付平台向受众分发不同的节目内容；
[bookmark: lt_pId080][bookmark: lt_pId081]f)	使得虚拟现实360o图像高质量和舒适要求明显的高空间分辨率；
[bookmark: lt_pId082][bookmark: lt_pId083][bookmark: OLE_LINK9]g)	指定用于生产专业线性内容的高级沉浸式视听（AIAV）系统的视听组件的参数值有助于产生各种AIAV内容，
建议
[bookmark: lt_pId085]为了AIAV内容的制作和国际交换，应采用本建议书中所述的规范。


[bookmark: lt_pId087][bookmark: OLE_LINK19][bookmark: OLE_LINK20][bookmark: OLE_LINK21]1	三自由度（3DoF）应用[footnoteRef:2]中360o图像的图片特征 [2: 	用户可以在具有三自由度（3DoF）（偏航、俯仰和滚动）的任何方向上自由环顾四周的节目素材。典型的应用案例是用户坐在椅子上观看头戴式显示器（HMD）呈现的3D VR/360°内容。图1提供了详细内容。] 

[bookmark: lt_pId088][bookmark: OLE_LINK26]表1至表3展示了3DoF应用中360o图像的图片特征。
表1
图像空间和时间特性
	参数
	值

	球体到矩形图像的投影方法
	[bookmark: lt_pId095]正方形投影
（见附件1中的详述）

	[bookmark: lt_pId096]映射图像的像素数

	30 720 × 15 360 (1), (2)
[bookmark: lt_pId099]（30K × 15K）

	像素纵横比
	1:1（方形像素）

	帧频率（Hz）
	120、120/1.001、100、60、60/1.001、50

	图像格式
	逐行

	[bookmark: lt_pId108][bookmark: OLE_LINK32][bookmark: OLE_LINK33][bookmark: OLE_LINK39][bookmark: OLE_LINK40][bookmark: OLE_LINK41][bookmark: OLE_LINK42][bookmark: lt_pId109][bookmark: OLE_LINK38][bookmark: lt_pId110](1)	这些值基于典型的人类空间角度锐度，以使观看者在观看360°图像的一部分时不感知像素结构。全360°图像要求30K × 15K的像素数。其他像素数可在实际系统设计时使用。
(2)	一个半球或360°图像的一部分可以用30K × 15K像素的一部分来表示。



表2
系统比色法
	参数
	值

	
	光谱
（资料性）
	色品参数
（CIE、1931）

	
	
	[bookmark: lt_pId120]x
	[bookmark: lt_pId121]y

	主色
	红基色（R）
	[bookmark: OLE_LINK11][bookmark: OLE_LINK12]单色630 nm
	0.708
	0.292

	
	绿基色（G）
	单色532 nm
	0.170
	0.797

	
	蓝基色（B）
	单色467 nm
	0.131
	0.046

	参照白基色
	按照ISO 11664-2:2007
的D65
	0.3127
	0.3290

	颜色匹配功能
	[bookmark: lt_pId142]CIE 1931


表3
信号格式
	参数
	值

	信号格式
	[bookmark: lt_pId148]R’G’B’、Y'C'BC'R （非恒定亮度）、ICTCP

	[bookmark: lt_pId149][bookmark: OLE_LINK57][bookmark: OLE_LINK58]R'G'B'、Y'C'BC'R,和ICTCP的推导（仅限HDR）
	[bookmark: lt_pId150][bookmark: lt_pId151][bookmark: OLE_LINK62][bookmark: OLE_LINK63]标准动态范围（SDR）：按照ITU-R BT.2020建议书
[bookmark: lt_pId152][bookmark: lt_pId153][bookmark: OLE_LINK68][bookmark: OLE_LINK69]高动态范围（HDR）：按照ITU-R BT.2100建议书

	[bookmark: _Hlk3654010]比特深度
	每个组件10或12位

	颜色二级取样
	[bookmark: OLE_LINK70][bookmark: OLE_LINK71]按照ITU-R BT.2100建议书表8

	[bookmark: _Hlk3653934]数字整数表示
	按照ITU-R BT.2100建议书表9
[bookmark: lt_pId160][bookmark: lt_pId161]（SDR：窄幅，HDR：窄幅或全幅）

	[bookmark: lt_pId163][bookmark: lt_pId164]注 – 恒定强度ICTCP信号格式最初于2016年由ITU‑R BT.2100建议书引入。除非所有相关方都同意，否则该信号格式不应用于节目交换。


[bookmark: lt_pId166][bookmark: OLE_LINK78]2	360o图像的呈现特征
[bookmark: lt_pId167]附件2介绍了360o图像的资料姓呈现特征。


[bookmark: lt_pId168][bookmark: _Ref480901738][bookmark: _Ref480975486][bookmark: _Ref480997946][bookmark: _Ref480998296][bookmark: _Toc485386542][bookmark: _Ref480997283][bookmark: lt_pId169][bookmark: _Toc485386541]附件1
（规范性）

全向视频投影[footnoteRef:3] [3: 	本附件基于ISO/IEC 23090-2 – 全向媒体格式中的规范。] 

1	投影结构与坐标系
[bookmark: _Toc480808588][bookmark: _Toc481048339][bookmark: _Toc481048639][bookmark: _Toc481048939][bookmark: _Toc481049239][bookmark: _Toc481049545][bookmark: _Toc481050547][bookmark: _Toc480812593][bookmark: _Toc480808589][bookmark: _Toc481048340][bookmark: _Toc481048640][bookmark: _Toc481048940][bookmark: _Toc481049240][bookmark: _Toc481049546][bookmark: _Toc481050548][bookmark: lt_pId173][bookmark: _Ref480968425][bookmark: _Toc485386543]投影结构是一个单位球面。
[bookmark: lt_pId174][bookmark: lt_pId175]本节规定的坐标系应被用于指示投影结构或某点的球面位置的方向。在后一种情况中，可能缺少或忽略滚动角度。
[bookmark: lt_pId176]注1 – 假设不同媒体类型的坐标系在内容制作期间校准。
[bookmark: lt_pId177][bookmark: OLE_LINK93][bookmark: OLE_LINK94]注2 – 规定的坐标系与ISO/IEC 23005-5中规定的执行器的参考坐标系相同。
[bookmark: lt_pId178][bookmark: OLE_LINK103][bookmark: OLE_LINK104][bookmark: OLE_LINK117][bookmark: _GoBack][bookmark: lt_pId179][bookmark: OLE_LINK107][bookmark: OLE_LINK108][bookmark: lt_pId180][bookmark: OLE_LINK111][bookmark: OLE_LINK112]图1规定的坐标轴用于定义偏航角（）、俯仰（）角和滚动角。偏航角绕Y（垂直、向上）轴旋转，俯仰角绕X（横向、侧向）轴旋转，滚动角绕Z（从后向前）轴旋转。旋转是非固有的，即围绕X、Y和Z固定参考轴旋转。当从原点看向轴的正端时，角度顺时针
增加。
[bookmark: lt_pId182]图1
[bookmark: lt_pId183][bookmark: OLE_LINK115][bookmark: OLE_LINK116][bookmark: lt_pId184]偏航角、俯仰角和滚动角的主轴
偏航角绕Y（垂直、向上）轴旋转，俯仰角绕X（横向、侧向）轴旋转，滚动角绕Z（从后向前）轴旋转
[image: ]
[bookmark: lt_pId185][bookmark: OLE_LINK128][bookmark: OLE_LINK129][bookmark: OLE_LINK133][bookmark: OLE_LINK134][bookmark: OLE_LINK120][bookmark: OLE_LINK121]偏航角（）表示绕Y轴的旋转角度，单位是度。
[bookmark: lt_pId187][bookmark: OLE_LINK130][bookmark: OLE_LINK131]类型：浮点十进制值
[bookmark: lt_pId189][bookmark: OLE_LINK132][bookmark: OLE_LINK124][bookmark: OLE_LINK125]范围：大于等于−180度，小于180度
[bookmark: lt_pId190]俯仰角（）表示绕X轴的旋转角度，单位是度。
[bookmark: OLE_LINK135][bookmark: OLE_LINK136]类型：浮点十进制值
范围：大于等于−90度，小于等于90度
[bookmark: lt_pId195]滚动角表示绕Z轴的旋转角度，单位是度。
类型：浮点十进制值
范围：大于等于−180度，小于180度
2	全向投影格式
本节输入包括：
[bookmark: lt_pId204]–	图片宽度（w）和图片高度（h）分别表示样本中正方形全景图片的宽度和高度，
以及
[bookmark: lt_pId206]–	分别表示沿水平轴和垂直轴的相同位置（i, j）的中心点。
本节输出内容如下：
[bookmark: lt_pId209][bookmark: OLE_LINK149]–	相对于第1节中规定的坐标轴，样本的角坐标（,），单位是度。
[bookmark: lt_pId210]亮度样本的角坐标（,），单位是度在下述正方形映射公式中给出，如图2所示。
[bookmark: lt_pId211]		 = ( i ÷ w − 0.5 ) * 360
[bookmark: lt_pId212]		 = ( 0.5 − j ÷ h ) * 180
[bookmark: lt_pId213]图2
采样坐标定义
[image: ]


[bookmark: lt_pId215][bookmark: lt_pId216]附件2
（资料性）
[bookmark: lt_pId217]
360o图像的呈现特征
[bookmark: lt_pId218]在头戴式显示器（HMD）上呈现360o图像要求显示分辨率为7 680 × 4 320 (8K × 4K)，对于终端用户而言，在100o左右的视场中，不会察觉到像素结构。
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