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 *BS.2125  R-ITU-0  التوصيـة

 الوضوح السمعيلنموذج  تسلسليتمثيل 
 (2019) 

 مجال التطبيق
،  ITU-R BS.2076، الموصف في التوصية (ADM) الوضوح السمعيتصف هذه التوصية نسقاً للبيانات الشرحية استناداً إلى نموذج 

لحال مع نموذج على النحو الا ،  الوضوح السمعي للتمثيل المسلسل لنموذج    XML . ويستخدم النسق طر والمقسم إلى سلسلة زمنية من الأ 
الإنتاج  الأصلي. وقد صمم التمثيل المسلسل لهذا النموذج لاستخدامه في تدفقات العمل الخطية مثل الإنتاج الحي أو  الوضوح السمعي

  نسق  تغليف البتاّت للبيانات الشرحية، أو  تتناول هذه التوصية طريقة النقل أو  في الوقت الفعلي للإذاعة/البث ولتطبيقات البث. ولا 
 العينات الصوتية التي تتعلق بها البيانات الشرحية. 

 مصطلحات أساسية
ADM،  القنوات، قائم على القناة،  ةمتعدد الإشارة السمعيةالمتقدم،  نظام الصوتيال، التجزئة، ة لسلالس  ، الوضوح السمعينموذج

 ةالغامر  الإشارة السمعيةقائم على الكائن، قائم على المشهد، البيانات الشرحية، 

 إن جمعية الاتصالات الراديوية للاتحاد الدولي للاتصالات،
 إذ تضع في اعتبارها

وسائط التخزين المعتمدة على تكنولوجيا المعلومات، اجتاحت جميع مجالات الإنتاج السمعي للإذاعة  جميع أنماط أن  أ ( 
 الخطي والعرض على الهواء والأرشفة؛ غير التنقيحالراديوية وخصوصاً منها مجال 

توزيعها  مباشرة أوعند إنتاج مواد برنامج  ت والإذاعة مطلوبعبر شبكات الاتصالا في الوقت الفعلي تدفقالم أن البث ب(
 ؛بالبث المباشر

سيبسّط قابلية التشغيل البيني للتجهيزات  المباشرتبادل المن أجل  المتدفق لبثلوحيد  بيانات شرحيةأن اعتماد نسق  ج(
 ؛ كبير  الفردية والاستوديوهات البعيدة إلى حد  

التوصية  ، الموصَّفة فيالوضوح السمعينموذج الحالية ذات الصلة بالإشارة السمعية،  البيانات الشرحيةأن التوافق مع  ( د
ITU-R BS.2076، ؛النسق لتحويلي قلص إلى أدنى حد المجهودات المطلوبة  من شأنه أن 

العمل الخطي مثل  كي يتحقق سير  تسلسلية قائمة على الإطار أو شرحيةوبيانات  الحاجة تدعو إلى إشارة سمعية أن ( ه
 ؛الإنتاج المباشر وفي الوقت الفعلي للبث

مل في تدفقات خطية؛تتطلب بيانات شرحية مصاحبة للإشارة السمعية سأن الأنظمة السمعية المستقبلية  ( و  تح 

ذلك الإشارة السمعية  في من التشكيلات متعددة القنوات بمامتنوعة تستخدم مجموعة س الصوتية المتقدمةأن الأنظمة  ( ز
 ؛ ITU-R BS.2051القائمة على القناة والكائن والمشهد على النحو الموصَّف في التوصية 

لوصف النسق  ITU-R BS.2076التوصية الموصَّف في  الوضوح السمعيستستخدم نموذج  الصوتية المتقدمةأن الأنظمة  (ح
 ؛وتبادلهاالتقني للإشارة السمعية التي يجري إيصالها 

____________________ 
  .R 1-ITUطبقاً للقرار  2020 فبراير تعديلات صياغية على هذه التوصية في 6أجرت لجنة الدراسات  * 
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لتبادل   ITU-R BS.2088 الموصَّف في التوصية BW64 نسق الملفات السمعيةستستخدم  الصوتية المتقدمةأن الأنظمة  (ط
 ،(ADM) الوضوح السمعينموذج البرامج السمعية مع 

 توصي

العمل الذي يتطلب بيانات  سير لتنفيذ 1 الموصوف في الملحق الوضوح السمعينموذج التمثيل التسلسلي لـ باستخدام 1
 ؛شرحية متسلسلة تستند إلى نموذج الوضوح السمعي

 التوصية. هذه جزءاً من 1 عتبار الملاحظةبا 2
التطبيق  التقيد بهذه التوصية اختياري. غير أنها قد تضم بعض الأحكام الإلزامية )بهدف تأمين قابلية التشغيل البيني أو - 1لاحظة  الم

ويتحقق التقيّد بهذه التوصية عندما يتم التقيّد بجميع هذه الأحكام الإلزامية. ويستخدم فعل "يجب" وصيغ ملزمة أخرى مثل مثلًا( 
فعل "يتعين" وصيغها النافية للتعبير عن متطلبات معينة، ولا يفسر استعمال هذه الصيغ بأي حال من الأحوال بأنه يستلزم التقيد  

 صية.جزئياً أو كلياً بهذه التو 
 
 

 1الملحق 
 

 (ADM) الوضوح السمعيلنموذج  تسلسليتمثيل 

1.A1  مقدمة 

للتعامل  بالإشارة السمعيةالصلة  البيانات الشرحية ذات ITU-R BS.2051 في التوصية الموصَّفالمتقدم  صوتينظام الاليتطلب 
نموذج  ITU-R BS.2076التوصية  قدمتو القائمة على المشهد. و القائمة على الكائن و القائمة على القناة  السمعيةالعناصر  مع

بالإشارة   باعتبارها البيانات الشرحية ذات الصلة  (XML)  للتوسعةالقابلة    النصوص  إلحاقالموصوف بلغة    (ADM)الوضوح السمعي  
 لأنظمة الصوتية المتقدمة.في ا السمعية

  ADMلبيانات  XMLالذي يمكنه تخزين شفرة  ةبت 64بطول  "BW64" السمعيةالملفات  نسق ITU-R BS.2088تقدم التوصية و 
 .دمةلأنظمة الصوتية المتقفي ا السمعيةويستخدم لتبادل البرامج  "axml"الشرحية في مقطع 

ملف  على تقطيع تطبيقات إماال هذهإذ تنطوي   .السمعيتدفق والالمباشر البث إنتاج  تطبيقاتل غير مناسب  ADM بيد أن نموذج
)التوصية  AES3البينية )مثل الإيصال هذه الأطر في الوقت الفعلي عبر سطوح  وإيصالإنشاء أطر  لىع إلى أطر أو سمعي قائم

ITU-R BS.647 )أو MADI  التوصية(ITU-R BS.1873)، أو HD-SDI  التوصيتان(ITU-R BT.1120 وBT.1365  )
والبيانات الشرحية   الإشارة السمعية  بتقطيعللسماح    ADM  نموذجتسلسلي ل  نسق  يلزملذلك،    .((IP)  بروتوكول الإنترنت  وشبكات
 .االمرتبطة به

البث إنتاج  تطبيقات البيانات الشرحية التسلسلية لاستخدامها في بنسق ADM نموذج تصف هذه التوصية كيف يمكن تمثيلو 
 البيانات الشرحية والنسق التسلسلي للبيانات الشرحية. تجزئةغطي ت يهو  . المتقدمةلأنظمة الصوتية في ا السمعيتدفق والالمباشر 

 التسلسلي على الميزات التالية:  يحتوي هذا النسقو 

 .ADM نموذج وعناصر نعوتمتوافق مع هيكل و  -
 التي يمكن وصفها. السمعيةعدد المسارات  ىليس له أي قيود عل -
 السطح البيني. النقل أو أسلوبمستقل عن  -
 . BS.2076وضح في التوصية  على النحو الم   والكائن والمشهد   القائمة على القناة   السمعية من البرامج    توليفة يمكنه التعامل مع أي   - 
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 الإطار. مقاسقيود على  لا -
 عشوائي. نفاذيسمح بدعم  -
أيضاً  تصف  لاو في سطوح بينية معينة،  (S-ADM)التسلسلية  ADMنقل أطر  تقييد أو هذه التوصية كيفية حمل أو صفت لاو 

 .الإشارة السمعيةبجوهر  S-ADMطر  لأكيفية ربط البيانات الشرحية 
1.1.A1 ريفاتع 
 بيانات مشفرة تمثل تلك العينات. في عينات أو ، ممثلة إماالإشارة السمعيةبيانات الإشارة )الإشارات(  - الإشارة السمعيةجوهر 
 .S-ADMمن إطار الشرحية مجموعة فرعية من عناصر البيانات  وه - مقطع

يكون عليه لما  ،(S-ADM)التسلسلية  ADMأطر  في ،هو المكافئ والانسيابانسياباً.  S-ADM يسمى تسلسل أطر - انسياب
 (audioProgrammes)من البرامج السمعية  أكثر العادي. لذلك، قد يحتوي الانسياب على واحد أو ADM نموذج الملف في

 .(UUID)فريد عالمياً  في شكل معرف (flowID) تعرف على الانسياب باستخدام معرف انسيابوي  
القدرة على  هي في سياق هذه التوصية،و القدرة على النفاذ إلى أي إطار في الانسياب وفك تشفيره بالكامل.  - نفاذ عشوائي

في بعض الحالات، قد و  في الانسياب واستخراج جميع البيانات الشرحية اللازمة للإطار السمعي المقابل. النفاذ إلى إطار عشوائي
عندما لا يكون النفاذ العشوائي مدعوماً، و   ت الشرحية هذه )نفاذ عشوائي مع تأخير(.أكثر من إطار واحد لاستخراج البيانا  ي تطلب

 معين. جميع الأطر السابقة في الانسياب )بدءاً من الإطار الأول( لاستخراج البيانات الشرحية اللازمة لإطار سمعي ت تطلبقد 

2.A1 أطر  نظرة عامة علىADM  التسلسلية(S-ADM) 

الشرحية على مجموعة من البيانات الشرحية لوصف الإطار السمعي خلال الفترة الزمنية المرتبطة بهذا   S-ADMيحتوي إطار بيانات  
، بالإضافة إلى نعوت إضافية ADM  الخاصة بنموذج  هاعلى هيكل ونعوت وعناصر نفس  S-ADM  أطر   تويوتح  الإطار على الأقل.

البيانات  غير أن غير متداخلة ومتجاورة مع مدة محددة ووقت البدء. S-ADMأطر و  (.A1.4نسق الإطار )انظر الفقرة  لتوصيف
لا تشمل هذه التوصية تجزئة و  مدة هذا الإطار.من بعد لأ ةالسمعي الإشارةتصف  يمكن أن S-ADMالشرحية الموجودة في إطار 

 السمعية ونقلها. الأطر
نسق القناة السمعية ، من قبيل، وجزء النسق، audioProgramme، من قبيلالشرحية من جزء المحتوى،  ADMتتكون بيانات و 

(audioChannelFormat). لثلاثة عناصر وليس إلا، audioProgramme وaudioObject وaudioBlockFormat ،  
 (audioObject) الكيان السمعي أو audioProgrammeفي جزء المحتوى، تحدد بداية ونهاية ومدة و  معلمات متعلقة بالوقت.

نسق الكتلة  في جزء النسق، تكون جميع المعلمات فيو هذه المعلمات عادة. وتثبَّت  وقت الانتهاء أو مدة العناصر. وقت البدء أو
 لوقت. ا بمرورمتغيرة معلمات  (audioBlockFormat) السمعية
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 1الشكل 
 (S-ADM)التسلسلية  ADMأطر  نظرة عامة على

BS.2125 01-

start 10:00:00.00

duration 0:0:0.5

start 10:00:00.50
duration 0:0:0.5

start 10:00:01.00
duration 0:0:0.5

start 10:00:00.50
duration 0:0:0.5

...

 

  audioBlockFormatالوقت )مثل  بمرور الشرحية إلى مجموعتين، البيانات الشرحية الدينامية المتغيرة  ADMيمكن فصل بيانات 
 (. audioContentو   audioProgrammeالوقت )مثل    بمرور غير المتغيرة    ساكنة ( والبيانات الشرحية ال audioChannelFormat في 

 بيانات شرحية.طع امقمن مقطع واحد أو عدة الشرحية  S-ADMيتكون إطار بيانات ويتعين أن 
 خمسة أنواع:ضمن الشرحية  S-ADMبيانات ف أطر تصنَّ و 
 إلى الإطار الأول في الانسياب الذي يحتوي على جميع الواصفات المرتبطة بالإشارات السمعية هذا النوع ": يشيري"رأس -
 ": جميع الواصفات المرتبطة بالإشارات السمعيةكامل" -
 مقاطعتحتوي و على بيانات شرحية دينامية  مقطعيحتوي آخر  حيث، مقاطع": البيانات الشرحية مقسمة إلى "مقسم -

 ساكنة نات شرحيةبيا مقاطعأخرى على 
ة": الواصفات مرحلي" -  حصراً  من الإطار السابق المغيرَّ
 الأصلي(  ADM نموذج   كاملة من  XML )شفرات   بمجمله   (audioProgramme)  البرنامج السمعي"الكل": جميع واصفات   - 
 التالية: تنسيابالاأحد ا S-ADMيكون انسياب و 
" ي"رأس إطار " أوكامل" إطار الإطار الأول إما حيثسلسلة من الأطر "الكاملة"،  :(FF) ةانسياب الأطر الكامل -

 "الكل". إطار أو
" ي"رأس إطار " أوكامل" إطار الإطار الأول إما حيث "،المرحلية: سلسلة من الأطر "(IF) المرحليةانسياب الأطر  -

 "الكل". إطار أو
 إطار " أوكامل"   إطار  الإطار الأول إما  حيث  " و"الكاملة"،المرحلية: سلسلة من الأطر "(MF)انسياب الأطر المختلطة   -

 "الكل".  إطار " أوي"رأس
"مقسَّم"  إطار " أوكامل" إطار الإطار الأول إما حيث : سلسلة من الأطر "المقسمة"،(DF)انسياب الأطر المقسمة  -

 "الكل".  إطار " أوي"رأس إطار أو

 غير من خلال عدم تكرار البيانات الشرحية S-ADM" هو السماح بتمثيل فعال لبيانات المرحليةالغرض من الأطر "المقسّمة" و"
 الخواص الوظيفية  تقديملدعم مثل هذه العروض الفعالة مع    S-ADMأنواع انسياب    وقد ص ممت  الوقت في كل إطار.  بمرورالمتغيرة  

 يلي: هو كما S-ADMلانسيابات  المتوخىالتطبيق و لنفاذ العشوائي عند الحاجة. ل

 الإشارة السمعية في البرنامج

 01المسار 

 N المسار 

 الشرحية ADMبيانات  

 مدة الإطار 

 04الإطار السمعي  03الإطار السمعي  02الإطار السمعي  01الإطار السمعي 

 04 البيانات الشرحيةإطار  03 البيانات الشرحيةإطار  02 البيانات الشرحيةإطار  01 البيانات الشرحيةإطار 

 بدء 
 10:00:00 البرنامج
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 نسياب الموصى بهلاا حالة الاستخدام

 تغير كل إطار، أو تو  اً غالب بيانات شرحية دينامية -

 النفاذ العشوائي مطلوب لكل إطار  -
 (FF) ةانسياب الأطر الكامل

 مغيرة ببطء، و دينامية ساكنة أو بيانات شرحيةالنفاذ يتضمن  -

 مطلوب غير النفاذ العشوائي -
 (IF) المرحليةانسياب الأطر 

 مغيرة ببطء، و دينامية ساكنة أو بيانات شرحيةالنفاذ يتضمن  -

 (لكل إطار )ولكن ليس النفاذ العشوائي مطلوب -
 (MF) انسياب الأطر المختلطة

 مغيرة ببطء، و دينامية ساكنة أو بيانات شرحيةالنفاذ يتضمن  -

 ، و (لكل إطار )ولكن ليس النفاذ العشوائي مطلوب -
 جميع الأطر علىالتساوي قدر أكبر من توزيع البيانات ب ي ستحسن -

 (DF) انسياب الأطر المقسمة

1.2.A1 ةانسياب الأطر الكامل شرح (FF) 
(. 1 " )على النحو الموضح في الشكلكاملةفي أطر " (S-ADM)التسلسلية  ADMطر لأالهيكل الأساسي  يبنىفي هذه الحالة، 

 (. 2 لدعم النفاذ العشوائي )انظر الشكل سمعيالنفاذ إلى أي إطار  ةالأطر الكامليقدم انسياب و 

 2الشكل 

 (FF) ةانسياب الأطر الكامل في (S-ADM)التسلسلية  ADMطر لأ الهيكل الأساسي

BS.2125 02-

...

 

2.2.A1 المرحلية الأطر  انسياب شرح(IF) 
 ADM بياناتمن  مرة واحدة فقط، لذلك يمكن تجاهل أي  الساكنة  الشرحية    ADMستقبال بيانات  لا  إلايحتاج المستقبِل    يمكن أن لا

تحتاج جهة البث إلى النفاذ   عندما لا البيانات الشرحية الكاملة بشكل متكرر. لذلك، تقلتكررة حتى لو ن  الساكنة المالشرحية 
تتغير قيمها  " حذف جميع العناصر التي لمالمرحلييمكن للإطار "و   نقلها.  سبقالتي  ية  الشرح  ADMبيانات  العشوائي، يمكن حذف  

 (IF) المرحليةلا يدعم انسياب الأطر و  الدينامية.الشرحية العنصر في البيانات  ص نفعن تلك الموجودة في الإطار السابق حتى لو 
 (. 3 النفاذ العشوائي )انظر الشكل

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_01) 

 إطار البيانات الشرحية ADM (BS 2076)ص ن
"FF_00000001،" 

"header" 

 إطار البيانات الشرحية
"FF_00000002،" 

"full" 

 إطار البيانات الشرحية
"FF_00000003،" 

"full" 

 إطار البيانات الشرحية
"FF_00000004،" 

"full" 

 الشرحيةإطار البيانات 
"FF_00000005،" 

"full" 

 ساكنة بيانات شرحية ساكنة بيانات شرحية ساكنة بيانات شرحية ساكنة بيانات شرحية ساكنة بيانات شرحية

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_04) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_05) 

 ساكنة بيانات شرحية

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_01) 

 دينامية شرحيةبيانات 
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_04) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_05) 
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 3الشكل 

 (IF)المرحلية الأطر  انسياب في (S-ADM)التسلسلية  ADMأطر  هيكل

BS.2125 03-

...

 
3.2.A1 انسياب الأطر المختلطة شرح (MF) 

بحرية  الجهة الإذاعيةدد تحفي هذه الحالة،  و  (.4 الواحد )الشكل التدفقفي على السواء " المرحليةيمكن استخدام الأطر "الكاملة" و"
 المستقبِلعلى  حيث  تأخير:  ب  المشفوعالنفاذ العشوائي    (MF)  يدعم انسياب الأطر المختلطةو الفواصل الزمنية لنقل الأطر "الكاملة".  

 انتظار الإطار "الكامل" التالي.

 4الشكل 

 (MF) الأطر المختلطة انسياب في (S-ADM)التسلسلية  ADMأطر  هيكل

 

4.2.A1 انسياب الأطر المقسمة شرح (DF) 
 ".المرحليالإطار " " أوالكاملالإطار " هو ما إذا كان الإطارحسبعلى حركة متغيرة جداً  (MF) يحتوي انسياب الأطر المختلطة

 علىالتساوي قدر أكبر من لتوزيع البيانات ب (DF) انسياب الأطر المقسمة ص مم، مقاطعإلى  الساكنةتقسيم البيانات الشرحية وب
 (. 5 جميع الأطر )الشكل

 إطار البيانات الشرحية
"FF_00000005  ،" 

"intermediate " 

 إطار البيانات الشرحية ADM (BS 2076)ص ن
"FF_00000001 ،" 

"header" 

 إطار البيانات الشرحية
"FF_00000002 ،" 

"intermediate" 

 الشرحيةإطار البيانات 
"FF_00000003 ،" 

"intermediate" 

 إطار البيانات الشرحية
"FF_00000004 ،" 

"intermediate" 

 ساكنة بيانات شرحية

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_01) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_04) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_05) 

 ساكنة بيانات شرحية

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_01) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_04) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_05) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_01) 

 إطار البيانات الشرحية ADM (BS 2076)ص ن
"FF_00000001،" 

"header" 

 إطار البيانات الشرحية
"FF_00000002،" 

"intermediate" 
countToFull=2 

 إطار البيانات الشرحية
"FF_00000004،" 

"full" 

 إطار البيانات الشرحية
"FF_00000005،" 

"intermediate" 
countToFull=2 

 ساكنة بيانات شرحية ساكنة بيانات شرحية ساكنة بيانات شرحية

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_04) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_05) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_01) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_04) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_05) 

 إطار البيانات الشرحية
"FF_00000002،" 

"intermediate" 
countToFull=1 



 ITU-R  BS.2125-0 7  التوصية 

 

 بيانات شرحية مثل مقاطعإلى  ،’FF_00000001‘ من قبيلبيانات الإطار الشرحية، تقسَّم  :5 مثال من الشكلوفي 
‘FF_00000001_01’ و‘FF_00000001_02’ و‘FF_00000001_03’.   هذه في نفس الوقت.  البيانات الشرحية مقاطعنقل وت 

من  طع البيانات الشرحيةاقمالبيانات الشرحية الدينامية و  ’FF_0000000X_04‘ البيانات الشرحية مقطعتضمن وي
‘FF_0000000X_01’  إلى‘FF_0000000X_03’ قطع البيانات الشرحية لمأن  وبما البيانات الشرحية الساكنة المقسمة.فيها  بما

"FF_00000002_01 الأطر الأخرى )مثل " الموجودة في" نفس البيانات الشرحية الساكنةFF_00000003_01 "
 ". FF_00000003_01" و"FF_00000003_01"(، يمكن حذف "FF_00000004_01و"
الأخرى على  المقاطعدينامية، بينما تحتوي جميع الفي انسياب الأطر المقسمة، يحتوي المقطع الأخير دائماً على البيانات الشرحية و 

ثما ير الانتظار  المستقبِلعلى حيث تأخير: ب المشفوعيدعم انسياب الأطر المقسمة النفاذ العشوائي و  ساكنة.الالبيانات الشرحية 
 البيانات الشرحية اللازمة لإعادة بناء مجموعة البيانات الشرحية الساكنة الكاملة. مقاطعجميع  ت ستقبل

 5الشكل 

 (DF) الأطر المقسمة انسياب في (S-ADM)التسلسلية  ADMأطر  هيكل

BS.2125 05-

...

 

5.2.A1  أطر توليدADM  التسلسلية(S-ADM) في الوقت الفعلي 
عرض وت    الفعلي.في بيئة الوقت    (S-ADM)التسلسلية    ADMأطر  بعض الأمثلة على كيفية إنشاء    8إلى    6ح في الأشكال من  توضَّ 

 ، ولكن يمكن تطبيق إجراءات مشابهة على أنواع الانسياب الأخرى.FFو MF الأمثلة على انسيابي
أنساق الكتلة السمعية،   وبعض  audioObject،  ('AO_1001')لكائن السمعي،  ل  التمهيدكيف يمكن أن يحدث    6يوضح الشكل  و 

audioBlockFormats،  ('AB_00030001_NN')    تبدأ مدة "ف  في الوقت الفعلي.في سيناريوAO_1001  "طول   لتطابقثانيتين )ك
، ثم    4إلى    المدةتحديث    يجري"؛ ثم  FF_00000003الإطار( عندما تظهر لأول مرة في "   أنساق   تظهرو   ثوان  في الأطر التالية.  6ثوان 

 ADM (BS 2076)ص ن

 ساكنة بيانات شرحية

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_01) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_04) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_05) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_01) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_02) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_03) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_04) 

 دينامية بيانات شرحية
(AB_xxxxxxxx_05) 

 02ساكنة  بيانات شرحية

 03ساكنة  بيانات شرحية

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000005_04،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=1 

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000004_04،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=1 

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000003_04،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=1 

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000002_04،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=1 

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000001_04،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=1 

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000001_03،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=2 

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000001_02،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=2 

 01ساكنة  بيانات شرحية

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000001_01،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=1 

 01ساكنة  بيانات شرحية

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000002_01،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=3 

 02ساكنة  بيانات شرحية

 البيانات الشرحيةمقطع 
"FF_00000003_02،" 

 "مقسم"
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=3 

 01ساكنة  بيانات شرحية

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000005_01،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=3 

 01ساكنة  بيانات شرحية

 مقطع البيانات الشرحية
"FF_00000004_03،" 

"divided" 
numMetadataChunks=4, 
countToSameChunk=3 
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audioBlockFormats " الجديدة فيFF_00000003"و "FF_00000004"و "FF_00000005  مع ضبط بعض قيم مدتها ،"
 لأول مرة. الذي ظهرت فيه في الإطار الذي يلي الإطار audioBlockFormatعند استخدام كتلة 

كون  ت"، بحيث  FF_00000005الذي أعيد بناؤه على يمين الرسم البياني كيف ستظهر العناصر بعد استقبال "  ADM  نموذج  يوضحو 
.  AO_1001  "6" مدة  ثوان 

 6الشكل 

 كيفية إدخال وتعديل عناصر جديدة   موضحا  في سيناريو في الوقت الفعلي  (S-ADM)التسلسلية  ADMأطر هيكل 

BS.2125 06-

		̒FF_00000001 ,̓

	̒headerʼ

start:	 10:00:00.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000002 ,̓

	̒intermediateʼ

start:	 10:00:02.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000003 ,̓

	̒Fullʼ

start:	 10:00:04.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000004 ,̓

	̒intermediateʼ

start:	 10:00:06.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000005 ,̓

	̒Fullʼ

start:	 10:00:08.00000

duration:		00:00:02.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000
duration:		00:00:02.00000

ʻAB_00031001_01ʼ

rtime:	 00:00:01.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 0

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000
duration:		00:00:04.00000

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000
duration:		00:00:06.00000

ʻAB_00031001_01ʼ

rtime:	 00:00:01.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 0

ʻAB_00031001_02ʼ

rtime:	 00:00:02.00000

duration:		00:00:01.00000
position Azimuth: 30

ʻAB_00031001_03ʼ
rtime:	 00:00:03.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 60

ʻAB_00031001_03ʼ
rtime:	 00:00:03.00000

duration:		00:00:02.00000

position Azimuth: 60

ʻAB_00031001_04ʼ
rtime:	 00:00:05.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 0

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000

duration:		00:00:06.00000

ʻAB_00031001_01ʼ

rtime:	 00:00:01.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 0

ʻAB_00031001_02ʼ

rtime:	 00:00:02.00000
duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 30

ʻAB_00031001_03ʼ

rtime:	 00:00:03.00000

duration:		00:00:02.00000

position Azimuth: 60

ʻAB_00031001_04ʼ
rtime:	 00:00:05.00000

duration:		00:00:01.00000
position Azimuth: 0

 
  . جديد، ولكنه لا يحتوي على أي عناصر فرعية للإطارين الأولين (audioObject)كائن سمعي كيفية إدخال    7يوضح الشكل و 

 الإطار عندما يصل إلى في هذه الحالة،و بعض العناصر الفرعية.  توزَّع لهعلى أطر متعاقبة حتى  البدءتعديل وقت  يجريلذلك، 
"FF_00000003نسق  "، يظهر  audioBlockFormat  ديد  الج(‘AB_00030001_01’)  ،  بدءوقت    يثبَّتوبالتالي   "AO_1001 "

، وتزداد  4الذي يبلغ   الأطر التالية.  عبر مدتهثوان 

 البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحيةإطار 
 ADMنموذج 

 المعاد بناؤه



 ITU-R  BS.2125-0 9  التوصية 

 

 7الشكل 

  موضحا  في سيناريو في الوقت الفعلي  (S-ADM)التسلسلية  ADMأطر هيكل 
 ليس لها عناصر فرعيةكيفية التعامل مع عناصر جديدة 

BS.2125 07-

		̒FF_00000001 ,̓

	̒headerʼ
start:	 10:00:00.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000002 ,̓

	̒intermediateʼ
start:	 10:00:02.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000003 ,̓

	̒Fullʼ
start:	 10:00:04.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000004 ,̓

	̒intermediateʼ
start:	 10:00:06.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000005 ,̓

	̒Fullʼ
start:	 10:00:08.00000

duration:		00:00:02.00000

ʻAPR_1001ʼ
start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ
start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ
start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ
start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000

duration:		00:00:02.00000

ʻAB_00031001_01ʼ

rtime:	 00:00:01.00000
duration:		00:00:01.00000
position Azimuth: 0

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000

duration:		00:00:04.00000

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000

duration:		00:00:06.00000

ʻAB_00031001_01ʼ

rtime:	 00:00:01.00000
duration:		00:00:01.00000
position Azimuth: 0

ʻAB_00031001_02ʼ

rtime:	 00:00:02.00000
duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 30

ʻAB_00031001_03ʼ

rtime:	 00:00:03.00000
duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 60

ʻAB_00031001_03ʼ

rtime:	 00:00:03.00000
duration:		00:00:02.00000

position Azimuth: 60

ʻAB_00031001_04ʼ
rtime:	 00:00:05.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 0

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000
duration:		00:00:06.00000

ʻAB_00031001_01ʼ

rtime:	 00:00:01.00000
duration:		00:00:01.00000
position Azimuth: 0

ʻAB_00031001_02ʼ

rtime:	 00:00:02.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 30

ʻAB_00031001_03ʼ

rtime:	 00:00:03.00000
duration:		00:00:02.00000
position Azimuth: 60

ʻAB_00031001_04ʼ

rtime:	 00:00:05.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 0

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000

duration:		00:00:02.00000

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:02.00000

duration:		00:00:02.00000

 
إطار جديد  ظهورعند  audioProgramme ،(‘APR_1001’) السمعي، برنامجال انتهاءكيفية تعديل وقت   8 يوضح الشكل

(‘FF_00000006’)  للإطار  وقت الانتهاء الأصلي نهايةيحدث بعد‘APR_1001’. مدتيتعديل  ويجري "AO_1001  "
المعاد  ADMفي نموذج  ’APR_1001‘ انتهاءأيضاً تحديث وقت  ويجري " أيضاً في هذا الإطار الجديد.AB_00030001_04و"

 بناؤه كنتيجة لذلك.

 8الشكل 

 القائمة تعديل العناصر كيفية  موضحا  في سيناريو في الوقت الفعلي  (S-ADM)التسلسلية  ADMأطر هيكل 

BS.2125 08-

		̒FF_00000001 ,̓

	̒headerʼ

start:	 10:00:00.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000002 ,̓

	̒fullʼ

start:	 10:00:02.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000003 ,̓

	̒fullʼ

start:	 10:00:04.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000004 ,̓

	̒fullʼ

start:	 10:00:06.00000

duration:		00:00:02.00000

		̒FF_00000005 ,̓

	̒Fullʼ

start:	 10:00:08.00000

duration:		00:00:02.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	00:00:12.00000

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000
duration:		00:00:02.00000

ʻAB_00031001_01ʼ

rtime:	 00:00:01.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 0

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000
duration:		00:00:04.00000

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000
duration:		00:00:06.00000

ʻAB_00031001_01ʼ

rtime:	 00:00:01.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 0

ʻAB_00031001_02ʼ

rtime:	 00:00:02.00000

duration:		00:00:01.00000
position Azimuth: 30

ʻAB_00031001_03ʼ
rtime:	 00:00:03.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 60

ʻAB_00031001_03ʼ
rtime:	 00:00:03.00000

duration:		00:00:02.00000

position Azimuth: 60

ʻAB_00031001_04ʼ
rtime:	 00:00:05.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 0

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000

duration:		10:00:08.00000

ʻAB_00031001_01ʼ

rtime:	 00:00:01.00000

duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 0

ʻAB_00031001_02ʼ

rtime:	 00:00:02.00000
duration:		00:00:01.00000

position Azimuth: 30

ʻAB_00031001_03ʼ

rtime:	 00:00:03.00000

duration:		00:00:02.00000

position Azimuth: 60

ʻAB_00031001_04ʼ
rtime:	 00:00:05.00000

duration:		00:00:03.00000
position Azimuth: 0

		̒FF_00000006 ,̓

	̒fullʼ

start:	 10:00:10.00000

duration:		00:00:02.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:10.00000

ʻAPR_1001ʼ

start:	 10:00:00.00000

end:	 	10:00:12.00000

ʻAO_1001ʼ

start:	 00:00:04.00000
duration:		00:00:08.00000

ʻAB_00031001_03ʼ
rtime:	 00:00:03.00000

duration:		00:00:02.00000

position Azimuth: 60

ʻAB_00031001_04ʼ
rtime:	 00:00:05.00000

duration:		00:00:03.00000

position Azimuth: 0

 

حيث تغيرت خصائص عنصر بيانات شرحية معين فيما يتعلق بالأطر السابقة، يجب استخدام عنصر   S-ADMعند قراءة إطار و 
 البيانات الشرحية للإطار الأحدث.

 البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار الشرحيةالبيانات إطار 
 ADMنموذج 

 المعاد بناؤه

 البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحيةإطار 
 ADMنموذج 

 المعاد بناؤه

 الشرحيةإطار البيانات 
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3.A1 أطر في   هيكل إطار البيانات الشرحيةADM  التسلسلية(S-ADM) 
الذي   (frameHeader)  رأسية الإطار  من جزأين. الأول هو  (S-ADM)التسلسلية    ADMأطر  في    يتكون إطار البيانات الشرحية

النسق  ، والثاني هوADM لنموذج لوصف مواصفات إطار البيانات الشرحية التسلسلية ADMطر لأ يحتوي على عناصر إضافية
في التوصية  الموصَّفة ADM لنموذج الذي يحتوي على البيانات الشرحية (audioFormatExtended) السمعي الموسع

ITU-R BS.2076 . 
1.3.A1  "هيكل الإطار "الكامل 

 . (audioFormatExtended) النسق السمعي الموسع يجب أن يحتوي الإطار "الكامل" على جميع العناصر الموجودة في جزء

2.3.A1 " المرحليهيكل الإطار" 
 .ADMلنموذج  البيانات الشرحية السابقعند مقارنتها بإطار اً العناصر التي غيرت قيم إلايتضمن الإطار "المرحلي"  لاأ ينبغي

 يحتويما عادةً و  معلومات الوقت. audioBlockFormatو audioObjectو audioProgramme في ADMتحدد عناصر و 
على  (’DirectSpeakers‘)مكبرات الصوت المباشرة  (typeDefinition)نمط  تعريفب الخاص  audioBlockFormat نسق

كائن   (typeDefinition)نمط    تعريفبالخاص    audioBlockFormat  نسق  لوقت، بينما يحتويبمرور ا  المتغيرةالبيانات الشرحية غير  
(‘Object’) ،نسق يتكون الإطار "المرحلي" عادة منو  .لوقتبمرور ا تتغير على بيانات شرحية، في كثير من الأحيان 

audioBlockFormat نسق في audioChannelFormat  ط نم تعريفبالخاص(typeDefinition)   كائن(‘Object’). 

3.3.A1 "هيكل الإطار "المقسم 

 على الأقل. اً واحد اً قطعميجب أن يحمل كل إطار و  على الأقل. مقطعينيحتوي الإطار "المقسم" على بيانات شرحية مقسمة إلى 
ملعلى مجموعة فرعية من جميع العناصر التي  مقطعيجب أن يحتوي كل و  نظراً لأن عناصر البيانات الشرحية  و  في إطار كامل. تح 

عناصر البيانات الشرحية الدينامية التي قد تتغير   حمليجب  و   وضعها في جميع الأطر.ل  ةضرور   فلاالساكنة لا تتغير عبر الأطر المتتالية،  
 اخل الإطار.الأخير المحمول د المقطعفي كل إطار في 

4.3.A1  يطار "الرأسالإهيكل " 
بداية انسياب  جديد أو  (audioProgramme)سمعي  وظيفة خاصة تشير إلى بداية برنامج    ذوهو إطار "كامل"    "يطار "الرأسالإ

 جديد.
5.3.A1  "هيكل إطار "الكل 

كامل. لذلك، قد يشمل ذلك   (audioProgramme)سمعي أن يحتوي إطار "الكل" على جميع البيانات الشرحية لبرنامج  ينبغي
 الإطار الحالي. في في الأطر السابقة والمستقبلية، وكذلك الإشارة السمعيةالبيانات الشرحية التي تصف 

 (audioProgramme)سمعي برنامج كامل الشرحية الخاصة ب عندما تكون البيانات إلا استخدام نوع إطار "الكل" عدم  وينبغي
المباشر التي تحتوي   البث  لبرامج المسجلة مسبقاً أو برامجعدم النظر فيه إلا ل  ينبغي. لذلك،  S-ADMدفق أطر  تمعروفة مسبقاً قبل  

 على بيانات شرحية ساكنة تماماً.
6.3.A1  لكل إطار  الشاملةالخصائص 

1.6.3.A1  الإشارة السمعية لتشكيلPCM 
أن واحد و  audioStreamFormat نسق إلى audioTrackFormat نسق يجب أن يشير، PCMالإشارة السمعية لتشكيل  في

يشير   audioTrackUID معرف إذا كانو  واحد. audioChannelFormat نسقإلى  audioStreamFormat نسق يشير
 كليهما.  audioStreamFormatونسق    audioTrackFormat  نسقحذف    يجوز،  audioChannelFormat  نسق  مباشرة إلى
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2.6.3.A1 ةوحدالتعاريف الم 
ة، خاصة بالنسبة إلى موحدعلى أنها تعاريف  ADMلعناصر  النمطيبعض حالات الاستخدام  ITU-R BS.2094تعرّف التوصية 

ذلك  في بما ADM نموذج حذف جزء النسق من يتعينعند استخدام التعاريف الموحدة،  على القناة. ةالقائمالإشارة السمعية 
audioTrackFormat وaudioStreamFormat وaudioChannelFormat وaudioPackFormat. 

 9الشكل 

 (S-ADM)التسلسلية  ADMأطر من  في إطار ADM لنموذج هياكل البيانات الشرحية
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frame

frameHeader

frameFormat

transportTrackFormat

audioFormatExtended

audioProgramme

audioContent

audioObject

AudioPackFormat

audioTrackUID

audioTrackFormat

audioStreamFormat

audioChannelFormat

audioBlockFormat

frame

frameHeader

frameFormat

transportTrackFormat

audioFormatExtended

audioProgramme

audioContent

audioObject

AudioPackFormat

audioTrackUID

audioChannelFormat

audioBlockFormat

frame

frameHeader

frameFormat

transportTrackFormat

audioFormatExtended

audioProgramme

audioContent

audioObject

audioTrackUID

frame

frameHeader

frameFormat

audioFormatExtended

audioChannelFormat

audioBlockFormat

 

4.A1 أطر ونعوت  عناصرADM  التسلسلية(S-ADM) 
1.4.A1  رأسية الإطار الإطار و(frameHeader)  النسق السمعي الموسع و(audioFormatExtended) 

الإطار  يةرأس همايحتوي على عنصرين فرعيين وهو  .(S-ADM)التسلسلية  ADMأطر  في العنصر الرئيسي هو (frame) الإطار
(frameHeader) النسق السمعي الموسع و  و(audioFormatExtended). وهي الإطار أولًا في كل إطار  يةوضع رأس وينبغي

)انظر الفقرة  (transportTrackFormat)ونسق مسار النقل  (A1.2.4)انظر الفقرة  (frameFormat)تضمن نسق الإطار تت
3.4.A1طر لأ هيكل إطار البيانات الشرحية لتوصيف ( المضافانADM  التسلسلية(S-ADM)،  السمعيسطح البيني ال وصفلو 

الشرحية على   ADMبيانات  audioFormatExtendedيحمل العنصر الفرعي و  .(S-ADM)التسلسلية  ADMأطر  في لنقلل
 . ITU R BS.2076في التوصية  الموصَّفالنحو 

 1الجدول 

 الفرعيةعناصر الإطار 
 الكمية الوصف الفرعي العنصر

frameHeader 1.1.4 انظر الفقرة.A1 1 

audioFormatExtended  يحتوي على بياناتADM الشرحية على النحو الموضح في التوصية . BS.2076 1 
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1.1.4.A1  رأسية الإطار(frameHeader) 

 2الجدول 

 (frameHeader)رأسية الإطار  في العناصر الفرعية

 الكمية الوصف الفرعي العنصر

frameFormat  وصف نسق إطار بياناتADM 1 الشرحية 

transportTrackFormat 1…* لنقل ل السمعيسطح البيني ال  وصف نسق 

 . A2.1 في الفقرة S-ADM XMLيظهر مثال و 
2.4.A1  طارالإنسق (frameFormat) 

 المرتبط  السمعيالإطار    وتوصيف  ADMمواصفات الإطار الذي يحتوي على عناصر    (frameFormat)  طارالإيجب أن يمثل نسق  
 . audioProgrammeوقت بدء  ذمن الذي انقضىإلى الوقت  frameFormatتشير بداية و  .به

 بها. المرتبط السمعيوهر الجالشرحية مع  S-ADMأطر بيانات  تخالفتزامن و/أو  تحديد بروتوكول النقل/السطح البيني ويعود إلى
 ه.نفس المقطع تكرر فيهيإلى عدد الأطر بين الإطار الحالي والإطار الذي  countToSameChunkيجب أن تشير معلمة و 
لمثال ولطع البيانات الشرحية اللازمة للنفاذ العشوائي. اقمإلى عدد  numMetadataChunks يجب أن تشير معلمةو 

كل  أن يكون هو نفسه في  ينبغيطع البيانات الشرحية  اقمن عدد  بأ  علماً   ؛4  بواقع  numMetadataChunksقيمة    10 الشكل في
 إطار داخل انسياب.

 10الشكل 

 countToSameChunkحالة استخدام 
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FF_00000001

	̒fullʼ

start: 10:00:00.00000

duration:	0:0:0.50000

FF_00000002

	̒fullʼ

start: 10:00:00.50000

duration:	0:0:0.50000

FF_00000003

	̒fullʼ

start: 10:00:01.00000

duration:	0:0:0.50000

FF_00000004

	̒fullʼ

start: 10:00:01.50000

duration:	0:0:0.50000

FF_00000005

	̒fullʼ

start: 10:00:02.00000

duration:	0:0:0.50000

FF_00000006

	̒fullʼ

start: 10:00:02.50000

duration:	0:0:0.50000

FF_00000007

	̒fullʼ

start: 10:00:03.00000

duration:	0:0:0.50000

FF_00000008

	̒fullʼ

start: 10:00:03.50000

duration:	0:0:0.50000

FF_00000001_01

	divided

start: 10:00:00.00000

duration:	0:0:0.50000
numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=1

FF_00000002_01

	divided

start: 10:00:00.50000

duration:	0:0:0.50000
numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=3

FF_00000001_02
	divided

start: 10:00:00.00000

duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,
countToSameChunk=2

FF_00000001_03
	divided

start: 10:00:00.00000

duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,
countToSameChunk=3

FF_00000001_04
	divided

start: 10:00:00.00000
duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=1

FF_00000002_04
	divided

start: 10:00:00.50000
duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=1

FF_00000003_02
	divided

start: 10:00:01.00000

duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,
countToSameChunk=3

FF_00000003_04
	divided

start: 10:00:01.00000
duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=1

FF_00000004_04
	divided

start: 10:00:01.00000
duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=1

FF_00000004_03

	divided

start: 10:00:01.50000

duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,
countToSameChunk=3

FF_00000005_01

	divided

start: 10:00:02.00000

duration:	0:0:0.50000
numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=3

FF_00000005_04
	divided

start: 10:00:02.00000
duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=1

FF_00000006_02
	divided

start: 10:00:02.50000

duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,
countToSameChunk=3

FF_00000006_04
	divided

start: 10:00:02.50000
duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=1

FF_00000007_03
	divided

start: 10:00:03.00000

duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,
countToSameChunk=3

FF_00000007_04
	divided

start: 10:00:03.00000
duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=1

FF_00000008_01

	divided

start: 10:00:03.50000

duration:	0:0:0.50000
numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=3

FF_00000008_04
	divided

start: 10:00:03.50000
duration:	0:0:0.50000

numMetadatachunks=4,

countToSameChunk=1

 
 

 ينبغي استخدام مقطع واحد من البيانات الشرحية على الأقل في الإطار.

 إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية إطار البيانات الشرحية

 البيانات الشرحيةمقطع  مقطع البيانات الشرحية مقطع البيانات الشرحية مقطع البيانات الشرحية

 مقطع البيانات الشرحية مقطع البيانات الشرحية مقطع البيانات الشرحية

 مقطع البيانات الشرحية

 مقطع البيانات الشرحية مقطع البيانات الشرحية الشرحيةمقطع البيانات  مقطع البيانات الشرحية مقطع البيانات الشرحية مقطع البيانات الشرحية مقطع البيانات الشرحية مقطع البيانات الشرحية

 مقطع البيانات الشرحية مقطع البيانات الشرحية
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1.2.4.A1 نعوتال 

 3الجدول 

 (frameFormat) الإطار نسق نعوت
 مطلوب مثال الوصف النعت

معرف نسق الإطار 
)frameFormatID( 

عرض المعرف بالنسق  ي  و  الإطار.  )ID( معرف
"FF_xxxxxxxxxxxxzz." زء والج
"FF_xxxxxxxxxxxوقت البدء. ذ" هو عدد الأطر من 

قسم" حيث  المفي الإطار "  إلا ’zz_‘ ولا ي ستخدم الجزء
مقطع البيانات الشرحية الحالي الذي   يبين مؤشريجب أن 

 . ’01_‘لجزء يبدأ با

- FF_00000000001 
- FF_00000000001_01 

 نعم

 وتتوفر الأنساق التالية: لإطار.اوقت بدء  )start(البدء 
- ‘hh:mm:ss.zzzzz’  الساعات والدقائق والثواني يبين

 .وقت بدء البرنامج ذمن الوقت المنقضي من
- ddThh:mm:ss.zzzzzZ’-mm-‘yyyy  يبينحيث 

"dd-mm-yyyy.السنة والشهر واليوم " 
- ‘zzzzzSfffff’ ،" حيثzzzzz هو عدد العينات "

" يشير  fffffوقت بدء البرنامج و" ذالمنقضية من  السمعية
 إلى معدل أخذ العينات.

- ‘hh:mm:ss.zzzzzSfffff’ ،الساعات والدقائق   يبين
وقت بدء البرنامج،  ذالمنقضي منوالثواني من الوقت 

  السمعيةالعينات هو  بل" ليس وقتاً zzzzzحيث "
 معدل أخذ العينات. يبين" fffffو"

- 00:00:00.00000 

- -01-1970

01T00:00:00.00000Z 

- 0S48000 

- 09:59:59.47999S48000 

- -12-2017

31T23:59:59.47999S48000 

 نعم

 وتتوفر الأنساق التالية: مدة الإطار.  )duration(المدة 
- mm:ss.zzzzz’‘hh: 

- ‘hh:mm:ss.zzzzzSfffff’ 

- ‘zzzzzSfffff’  

- ‘ss.zzzzz’ 

الرقمية " f" و"z" خاناتعدد  يتراوحملاحظة: يمكن أن 
 . المرغوبةالدقة  حسب، خانات رقمية 9و 5 بين

- 00:00:00.25000 

- 00:00:00.12000S48000 

- 12000S48000 

- 00.25000 

 نعم

   واصف نوع الإطار. )type(النوع 
 3.5إلى  3.1 الفقرات من انظر

 رأسي -

 كامل  -

 مقسم -

 مرحلي -

 الكل  -

 نعم

المرجع الزمني 
)timeReference( 

لمعلمات توقيت  الأسلوب الزمنيواصف 
audioBlockFormat . 

  ذإلى استخدام الوقت المنقضي من )’total‘(  "الإجمالي"يشير 
  )’local‘(لي" المحشير "وي.audioProgrammeوقت بدء 

   بداية الإطار. نإلى استخدام الوقت المنقضي م
   هذه المعلمة لكامل الانسياب. تثبيتيجب و 

مزيد من التفاصيل  لاطلاع على ل A1.4.4.4 انظر الفقرة
 . audioBlockFormat عن نسق

 إجمالي -

 محلي -

 اختياري
)الأسلوب 
المبدئي: 
 إجمالي(

معرف الانسياب 
)flowID( 

 بالمعرفالموصوف  ADM-Sمعرف فريد لتسلسل أطر 
UUID في  الموصَّف RFC 4122  

 ISO/IEC .11578:1196 أو

-a000-4000-abcd-12345678

112233445566 
 اختياري
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 4الجدول 

  (’full‘)والكامل  (’header‘) رأسيلأنواع الإطار ال (frameFormat) الإطار نسقنعوت 

 (’all‘) يوالكل (’intermediate‘)والمرحلي 
 مطلوب مثال الوصف النعت

countToFull  في انسيابFF 1‘: ت سند إليه قيمة’ 
عدد الأطر إلى الإطار "الكامل"  : MFوفي انسياب 

 التالي.
 . ’0‘: ت سند إليه قيمة IFوفي انسياب 

- 0 

- 1 

- 2 

- 3 

... 

  اختياري
  1)القيمة المبدئية: 

 ( IFفي   FF ،0 في

 5الجدول 

 (’divided‘)المقسم  الإطار لنوع (frameFormat) الإطار نسقنعوت 
 مطلوب مثال الوصف النعت

numMetadataChunks يجب و طع البيانات الشرحية اللازمة للنفاذ العشوائي. اقعدد م
طع البيانات الشرحية هو نفسه في كل إطار  اقمأن يكون عدد 

 داخل الانسياب.

- 2 

- 3 

… 

 نعم

countToSameChunk إلى التكرار التالي لمقطع بيانات شرحية  وصولاً  عدد الأطر
فسيحتوي كل إطار "، 1" أ سندت إليه قيمةإذا و معين.  ساكن

 على مقطع البيانات الشرحية الساكن. 

- 1 

- 2 

- 3 

... 

  اختياري
)الحالة المبدئية:  

 مجهولة(

 

 العشرية والخاناتنسق الوقت  بشأنملاحظة 
"(، hh: mm: ss.zzzzz" أو  ’ss.zzzzz‘عشرية للثواني )إما    خاناتخمس    الوثيقة  هعلى الوقت في هذ  القائمةق الوقت  انسأتعرض  

العشرية، وينصح بذلك عند استخدام  الخاناتمن المقبول استخدام المزيد من و  العشرية. الخاناتلكن هذا هو الحد الأدنى لعدد و 
 ( دقة النانو ثانية.hh: mm: ss.zzzzzzzzz أيعشرية ) خاناتتسع  تعطي إذ .kHz 48معدلات أخذ عينات تزيد عن 

إلى عدد من العينات، الرقمية " z" خانات، تشير (hh: mm: ss.zzzzzSfffff)بالنسبة لنسق الوقت الأطول المستند إلى النموذج و 
  (. ’hh:mm:ss.zzzzzS48000’, ‘hh:mm:ss.zzzzzzS192000‘  ،أي)  ".f"  خانات  " مع عددz"  عدد خاناتويجب أن يتطابق  

 ".fffffن قيمة "ع" zzzzzقيمة " تقلأن  وينبغي
 ’0S48000‘ ،أيمتغيراً ) الخانات الرقميةيكون عدد  يجوز أن"، zzzzzSfffffبالنسبة إلى النسق الأقصر المستند إلى العينة "و 

 من ثانية. أطولتمثيله  الجاري" إذا كان الوقت fffffن قيمة "ع" zzzzzقيمة " تزيديمكن أن و  (.’500000S48000‘ أو
 الاسترجاعلمعرفة متى قد يكون قادراً على بدء    countToSameChunkو  countToFull  ينالاختياري  ينالنعت  من  للمستقبِ ا  ويستفيد

، يمكن للمستقبل ي ستخدما لم لوحتى  ف  :الوظيفية  النفاذ العشوائي  خاصيةلدعم    ينغير مطلوب  ينالنعت  ينهذ  إلا أن  لنفاذ العشوائي.با
 استقبال جميع البيانات الشرحية اللازمة للنفاذ العشوائي.  وقتلة أن يحدد من البيانات المستقب  
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2.2.4.A1 عناصرال 
 ن الأطر السابقة. عقيمها  تالتي تغير  ADMإظهار عناصر ، frameFormat، الإطارنسق  في changeIDsيمكن لعنصر 

 6الجدول 

 ( frameFormat) الإطار نسق عناصر

 الكمية مثال الوصف النعت

changedIDs 
ن عالتي تغيرت  ADMإلى معرفات عناصر  الإحالاتقائمة 

على عناصر فرعية  هذا النعت  يحتويو  الإطار السابق.
 .6 موصوفة في الجدول

 XML. 0...1 مثال بشأن A2.2انظر الفقرة 

chunkAdmElement 
مصنف في كل مقطع بيانات  ADMإلى عنصر إحالة

يحتوي على  frameFormatID نعت شرحية، إذا كان
 البيانات الشرحية. من متعددة مقاطع

audioChannelFormat 0*... 

 

تظهر العناصر و ن الأطر السابقة.  ع  قيمها  تالتي تغير   ADMأن يعرض بوضوح عناصر    changeIDs  لنعت  يمكن للعنصر الفرعيو 
 .7 في الجدول changeIDs لنعتالفرعية 

 7الجدول 

 changeIDs لنعتالعناصر الفرعية 

 الكمية مثال الوصف النعت لعنصر الفرعيا

audioChannelFormatIDRef 
الحالة 

)status( 

  audioChannelFormatمعرف  إحالة إلى
شير نعت "الحالة" إلى  وين الإطار السابق. تغير ع

 تغييره أو تعديله. جرىإضافة واصف 
AC_00031001 0*... 

audioPackFormatIDRef 
الحالة 

(status) 
ن  تغير ع audioPackFormat معرف إحالة إلى

 الإطار السابق. 
AP_00031001 0*... 

audioTrackUIDRef 
الحالة 

(status) 
ن تغير ع audioTrackUID معرف إحالة إلى

 الإطار السابق. 
ATU_00000001 0*... 

audioTrackFormatIDRef 
الحالة 

(status) 
تغير   audioTrackFormat معرف إحالة إلى

 ن الإطار السابق. ع
AT_00031001_01 0*... 

audioStreamFormatIDRef 
الحالة 

(status) 
تغير   audioStreamFormat معرف إحالة إلى

 ن الإطار السابق. ع
AS_00031001 0*... 

audioObjectIDRef 
ن الإطار  تغير ع audioObject معرف إحالة إلى Vالحالة 

 السابق. 
AO_1001 0*... 

audioContentIDRef 
الحالة 

(status) 
ن  تغير ع audioContent معرف إحالة إلى

 الإطار السابق. 
ACO_1001 0*... 

audioProgrammeIDRef 
الحالة 

(status) 
ن  تغير ع audioProgramme معرف إحالة إلى

 الإطار السابق. 
APR_1001 0*... 
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 8الجدول 

 الحالةنعت 

 مطلوب مثال الوصف النعت

 )status(الحالة 
نعت الحالة للإشارة إلى إنشاء عنصر جديد أو عنصر  ي ستخدم

 عنصر أو انتهاء صلاحية عنصر. توسعةأو  مغَّير

 )’new‘( جديد •

 )’changed‘( مغيرَّ  •

 )’extended‘( عموس •

 )’expired‘( منتهي الصلاحية •

 نعم

 نعت الحالة واحدة من أربع قيم:ليجب أن تكون و 
 ول مرة؛عند ظهور عنصر جديد لأستخدم ت   - (’new‘) جديد -
 تغيير أي معلمات أو قيم داخل عنصر ما منذ الإطار السابق؛ ستخدم عندت   - (’changed‘) مغيرَّ  -
تظل جميع المعلمات  في حينتستخدم عندما تتغير معلمات التوقيت منذ الإطار السابق،  - (’extended‘)موسع  -

 الأخرى كما هي؛
يظهر في الإطار   كان  في حينفي الإطار الحالي،    اً عنصر موجود  يعودتستخدم عندما لا    -  (’expired‘)منتهي الصلاحية   -

 السابق.
 .changeIDsنعت  لتوضيح استخدام XMLبعض أمثلة شفرة  A2.2ي ظهر القسم و 

3.4.A1  نسق مسار النقل(transportTrackFormat) 
(  AES3سطح البيني لل 1)مثل القناة  المادية السمعيةالعلاقة بين المسارات  (transportTrackFormat)نسق مسار النقل يمثل 

وصف هذه  يرد، ADM نموذج في حالةو  "(.ATU_00000001)مثل " ADM نموذج في السمعيةللمسارات  UIDومعرفات 
" من chnaفي مقطع "  S-ADMهو مكافئ  transportTrackFormat ونسق  .BW64" من ملف chnaالمعلومات في مقطع "

 .BW64ملف 

1.3.4.A1 نعوتال 
تعريف الأسماء المحددة  يرد لمو  .به المرتبط السمعيوهر الجهو اسم السطح البيني المستخدم لنقل  (transportName) اسم النقل

عند استخدام سطوح البينية متعددة، و   يمكن للمستخدمين استخدام أي اسم بحرية للسطوح البينية.و   للسطح البيني في هذه التوصية.
المرتبطة  السمعيةهو عدد المسارات  numTracks. ونعت C والجهاز B ، والجهازA تسمية السطوح البينية على أنها الجهاز تجوز

 المرتبطة في كل سطح بيني. audioTrackUIDs عدد معرفات فهو numIDsأما نعت  كل سطح بيني.  في

 9الجدول 

 (transportTrackFormat)نسق مسار النقل  نعوت

 مطلوب مثال الوصف النعت

transportID  السمعية مؤشر السطح البيني لنقل الإشارة TP_0001 نعم 

transportName  السمعية  البيني لنقل الإشارةواصف السطح B,-A, AES3-AES3 
 إلخ.

 اختياري

numTracks  اختياري 16 عدد مسارات النقل المرتبطة في كل سطح بيني 

numIDs عدد معرفات audioTrackUIDs  اختياري 32 المرتبطة في كل سطح بيني 
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2.3.4.A1 عناصرال 
هذا المؤشر هو و  في كل سطح البيني. سمعي للنقلمسار  مؤشرهو  (audioTrack)سمعي سار لم (trackID) معرف المسارإن 

إلى نوع  (formatDefinition)وتعريف النسق  (formatLabel)وسم النسق  يشيرو  .BW64في ملف سمعي المكافئ لرقم مسار 
 . ITU-R BS.2076في التوصية  هاقيمويرد تعريف  .السمعيةنسق الإشارة 

 10الجدول 

 (transportTrackFormat)نسق مسار النقل  عناصر

 مطلوب مثال الوصف نعت الإحداثية النعت

audioTrack 

trackID 

ضبط ي  على سبيل المثال،  مؤشر مسار النقل في كل سطح البيني.
(، R BS.647-ITUالبيني )التوصية   AES3 لسطح 2أو  1على 

 البيني   MADIفي سطح  64إلى  1من و 
 (BS.1873 R-ITU)التوصية 

 نعم 1

formatLabel 
 formatLabelعند حذف و . السمعيةعينات الواصف نسق  

هو  formatLabelمن ، فإن المقصود formatDefinitionو
"0001" 

 اختياري 0001

formatDefinition 
 formatLabelعند حذف و . السمعيةعينات الواصف نسق  

 " هو formatLabelمن ، فإن المقصود formatDefinitionو
PCM" 

PCM اختياري 

 النسق فيكلاهما  audioPackFormatIDRefو audioTrackFormatIDRef يرد المعرفان المرجعيان لاو 
transportTrackFormat  المعرف بواسطة يحال إليهماأن  ينبغيلذلك audioTrackUID.  نسقييمكن حذف و 

audioTrackFormat  وaudioStreamFormat  كليهما في إشارة  PCM    المعرف    يحيلويمكن أن  السمعيةaudioTrackUID  
 نسقينفس الرقم لمعرفات  ي ستخدمثم،  .audioTrackFormat النسق بدلًا من audioChannelFormat النسق مباشرة إلى

audioTrackFormat وaudioChannelFormat  كليهما. 

 11الجدول 

 audioTrackالعنصر الفرعي 

 الكمية مثال الوصف العنصر الفرعي

audioTrackUIDRef إلى  إحالةaudioTrackUID شفرة  فيADM ATU_00000001 0*... 

 .(transportTrackFormat)نسق تتبع النقل  لتوضيح استخدام الشفرة مثال A2.3 في الفقرة ويرد

4.4.A1  نسق الكتلة السمعية(audioBlockFormat) 

  ADMطر لأ، ويصف هذا القسم نعوت إضافية قائم ADMهو عنصر  (audioBlockFormat)نسق الكتلة السمعية إن 
 .(ADM)نموذج الوضوح السمعي  القائمة في audioBlockFormatنعوت  فوق (S-ADM)التسلسلية 

 lstart اعنصر  ي ستخدمعلى "محلي"،  ((frameFormat) نسق الإطار )نعت في (timeReference) المرجع الزمني بطإذا ض  و 
 ldurationو lstartيمثل عنصرا و  .audioBlockFormat نسق في (duration) والمدة rtime يبدلًا من عنصر  ldurationو

 . S-ADMوقت البدء ومدة الكتلة السمعية بالنسبة إلى وقت بدء إطار 
التي تتداخل مع و  ،audioBlockFormat نسق ( في(position) الوقت )مثل الموضع ة بمرورتغير المعلمات المف تعرَّ  ويمكن أن

إدراج هذه المعلومات دون إعادة حساب.   من  ldurationو  lstart. ويمكِّن عنصرا  S-ADM  خارج إطار  أوقاتفي    ،الإطار الحالي
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نهاية  lstart + ldurationسالباً )أي قبل بداية الإطار(، و/أو يمكن أن يتجاوز  lstart عنصر يمكن أن يكون لهذا الغرض،و 
 المعلمات مطلوبة.لى حدود الإطار، فقد تكون إعادة حساب  عالوقت    بمرورالمعلمات المتغيرة    دعت الحاجة إلى وضعإذا  و   الإطار.

د القيم في نهاية الكتلة. audioBlockFormat نسق فيالوقت  بمرورالمعلمات المتغيرة تحدد و  القيم في بداية الكتلة بواسطة  وتحد 
تحديد   يتعين(، ت ستقب لربما لم  فهي لذلكو في الإطار السابق،  باعتبارهاإذا كانت الكتلة السابقة غير موجودة )و  الكتلة السابقة.

 ضبطقبل الكتلة الأولى، مع  audioBlockFormat ج نسق التهيئةا ر دبإذلك  ويجرى القيم في بداية الكتلة الأولى في الإطار.
 نسق التهيئةمدة ل ولا  ".1على "  (initializeBlock)كتلة التهيئة  نعت    وضبط"  AB_xxxxyyyy_00000000على "  (ID)  المعرف

audioBlockFormat ،نعت  لذلك يجب ألا يحتوي على هذاlduration . 
غير  audioBlockFormat نسق المحلي، عند التحويل منالوقت و  جماليالإ  المقارنة بين الوقت 12و 11في الشكلين ظهر ت  و 

يسمح ذلك و  نقاط زمنية خارج الإطار. بتوصيف (position) إعادة حساب قيمة الموضع يوضح كلاهما تجنبو  .التسلسلي
 كيفية إعادة حساب المواضع.  بالبت فيأي معالج آخر للالبيانات الشرحية(  )أو للمترجم

 11الشكل 

 (duration) والمدة rtime يعنصر باستخدام  (audioBlockFormat)نسق الكتلة السمعية حالة استخدام 
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 12الشكل 

 ldurationو ltime يباستخدام عنصر  (audioBlockFormat)نسق الكتلة السمعية حالة استخدام 

 

في هذه الحالة، و . البدايةمن  S-ADMإنشاء أطر  عندالوقت المحلي و كيفية استخدام الوقت الإجمالي   14و 13يوضح الشكلان 
 داخل الإطار. ldurationو ltimeت عرف قيم الموضع المرحلي وتحدث بالفعل عند حدود الإطار، لذا تحدث قيم 

 13الشكل 

  rtime يباستخدام عنصر  (audioBlockFormat)نسق الكتلة السمعية حالة استخدام 

 البداية نشاء منالإعند  (duration) والمدة
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 14الشكل 

  (audioBlockFormat)نسق الكتلة السمعية حالة استخدام 

 البداية نشاء منالإعند  lduration و ltimeي باستخدام عنصر 

 
1.4.4.A1 نعوت إضافية 

 12الجدول 

 (audioBlockFormat)نسق الكتلة السمعية  نعوت
 مطلوب مثال الوصف النعت

lstart  وقت بدء الكتلة نسبة إلى وقت بدء إطار البيانات
وقت بدء الكتلة بأحد هذه  ويمثَّل. ADM-Sالشرحية 

 ق: انسالأ

- ‘hh:mm:ss.zzzzz’ شير إلى الساعات يي ذال
 والدقائق والثواني والثواني الكسرية. 

- ‘ss.zzzzz’ ، إذا كانت الساعات والدقائق غير
 مطلوبة

" بالجزء الكسري، فإن الجزء  Sfffff"أ رفق النسقإذا  -
العينات  " يعرضان عدد fffff"النسق الكسري و 

 السمعية ومعدل أخذ العينات، على التوالي.

"  f" و"z" الخانات الرقميةملاحظة: يمكن أن يكون عدد 
 الدقة المطلوبة. حسبأرقام،  9إلى  5من 

- 00:00:00.00000 

- 00.00000 

- 00:00:00.00000S48000 

- 0S48000 

 اختياري
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 )تتمة(  12الجدول 

 مطلوب مثال الوصف النعت

lduration  مدة الكتلة في إطار البيانات الشرحيةADM-S .وتمثَّل 
 ق: انسمدة الكتلة هذه الأ

- ‘hh:mm:ss.zzzzz’ شير إلى الساعات يي ذال
 والدقائق والثواني والثواني الكسرية. 

- ‘ss.zzzzz’ ، إذا كانت الساعات والدقائق غير
 مطلوبة

الكسري، فإن الجزء  " بالجزء Sfffff"أ رفق النسقإذا  -
" يعرضان عدد العينات  fffff"النسق الكسري و 

 السمعية ومعدل أخذ العينات، على التوالي.

"  f" و"z" الخانات الرقميةملاحظة: يمكن أن يكون عدد 
 الدقة المطلوبة. حسبأرقام،  9إلى  5من 

- 00:00:00.50000 

- 00.50000 

- 00:00:00.24000S48000 

- 24000S48000 

 ارياختي

initializeBlock   ت الكتلةبطإذا ض initializeBlock " فهذا 1على ،"
  قيمةل  audioBlockFormat نسق يشير إلى أن

"AB_xxxxyyyy_00000000 ي ستخدم لتحديد القيم "  الأولى في الإطار.  السمعيةلجميع عناصر الكتلة   الأولية

 اختياري )إيقاف( 0)تشغيل(،  1

5.4.A1  لإذاعة البيانات الشرحيةالتوافق مع XML 
1.5.4.A1 منشأ البيانات الشرحية للإذاعة 

يمكن و  تحمل البيانات الشرحية الإذاعية. <ubxt>و <bext>( على مقاطع ITU-R BS.1352)التوصية  BWFملف  يحتوي نسق
 ADMبجانب بيانات    <axml>( في المقطع  ITU-R BS.2088)التوصية    BW64البيانات الشرحية الإذاعية هذه بنسق ملف    حمل

معلمات البيانات الشرحية الإذاعية أسفل    تقع،  <axml>في المقطع    XML  لغة   البيانات الشرحية الإذاعية في  إدراج  دعنو   الشرحية.
 .13 العناصر الموضحة في الجدول

 13الجدول 

  البيانات الشرحية الإذاعية لإدراجهيكل العنصر 
 البيانات الشرحية الإذاعية معلمات العنصر المستوى

)المستوى   1
 الأعلى(

coreMetadata bextOriginator 

bextOriginatorReference 

bextDescription 

bextOriginationDate 

bextOriginationTime 

bextUMID 

2 Format bextCodingHistory 

3 audioFormatExtended 

 الشرحية( ADM)يحتوي على بيانات 

bextTimeReference  ضمن نعوت(audioProgramme ) 

2.5.4.A1 أطر  في البيانات الشرحية الإذاعيةADM  التسلسلية(S-ADM) 
، مع 13 تطبيق هيكل العنصر في الجدول فينبغي، ADMلنموذج  تضمين البيانات الشرحية الإذاعية في البيانات الشرحية تعينإذا 

الوارد   XMLيوضح مثال    هي عنصر المستوى الأعلى )أسفل عنصر الإطار(.  (coreMetadata)  كون البيانات الشرحية الأساسية
 لبيانات الشرحية الإذاعية. ا يتضمني ذالهيكل ال اهذ A1.6.1في الفقرة 
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 "يأو "الرأس  (’all‘)"  يفي أطر "الكل  إلااستخدامها    عدم  ، فينبغيS-ADMالبيانات الشرحية الإذاعية في انسياب    تمتخدإذا اس  و 
(‘header’)بينما تحتفظ أطر ، ‘full’ و‘divided’ و‘intermediate’ معلمات ، ولكن بدون 13 بالعناصر الثلاثة في الجدول

يحتوي على  وحده، لكن الإطار الأول هنفس كل إطار في الانسياب هيكل العنصرلهذا يضمن أن و  البيانات الشرحية الإذاعية.
 الهيكل دون البيانات الشرحية الإذاعية(.  ايوضح هذ A2.1في الفقرة  XML)المثال الثاني من الإذاعية البيانات الشرحية 

، يمكن إما أن يكون عنصر المستوى الأعلى )أسفل عنصر S-ADMاستخدام البيانات الشرحية الإذاعية في انسياب  عدمعند و 
)لذلك  13 يمكن استخدام العناصر الثلاثة في الجدول ، أوaudioFormatExtendedالشرحية هو  ADM( لبيانات الإطار

 (. audioFormatExtended، ثم (format)النسق  coreMetadataبيانات تتضمن 

 

 

 2الملحق 
 (S-ADMالتسلسلية ) ADMأطر  في XMLمثال شفرات 

1.A2  للإطار  شفرةمثال (frame) وframeHeader  وaudioFormatExtended 

 frameHeaderالمستوى الأعلى، وعناصر  (frame)هيكل عنصر إطار  ةالتالي XML S-ADM شفرةوضح ت
 ن.اعرض إطار وي  بداخله.  audioFormatExtendedو
 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID = "FF_00000001" start = "00:00:00.00000" duration = "00:00:00.50000" 

flowID = "12345678-abcd-4000-a000-112233445566" type = "header"/> 

    <transportTrackFormat/> 

  </frameHeader> 

 

  <!-- the associated XML code of the ADM is written below --> 

  <audioFormatExtended> 

    <audioProgramme/> 

    … 

    <audioChannelFormat/> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000002" start="00:00:00.50000" duration="00:00:00.50000" 

flowID="12345678-abcd-4000-a000-112233445566" type="full"/> 

    <transportTrackFormat/> 

  </frameHeader> 

 

  <!-- the associated XML code of the ADM is written below --> 

  <audioFormatExtended> 

    <audioProgramme/> 

    … 
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    <audioChannelFormat/> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

داخل العناصر   audioFormatExtended  بواسطةأعلاه    الشفرةكيف يمكن تمثيل الأطر في    ةالتالي  XML S-ADM  شفرةظهر  وت  
 . S-ADMالعناصر الأصل في أي أطر من أطر  وت ستخدمالأصل. 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID = "FF_00000001" start = "00:00:00.00000" duration = "00:00:00.50000" 

flowID = "12345678-abcd-4000-a000-112233445566" type = "header"/> 

    <transportTrackFormat/> 

  </frameHeader> 

 

  <!-- the associated XML code of the ADM is written below --> 

  <coreMetadata> 

    <format> 

      <audioFormatExtended> 

        <audioProgramme/> 

        … 

        <audioChannelFormat/> 

      </audioFormatExtended> 

    </format> 

  </coreMetadata> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000002" start="00:00:00.50000" duration="00:00:00.50000" 

flowID="12345678-abcd-4000-a000-112233445566" type="full"/> 

    <transportTrackFormat/> 

  </frameHeader> 

 

  <!-- the associated XML code of the ADM is written below --> 

  <coreMetadata> 

    <format> 

      <audioFormatExtended> 

        <audioProgramme/> 

        … 

        <audioChannelFormat/> 

      </audioFormatExtended> 

    </format> 

  </coreMetadata> 

</frame> 

2.A2 مثال على استخدام  changedIDs 
'  FF_00000003عبر إطارين )' audioChannelFormats أنساق أدناه كيف تتغير ثلاثة الشفرة يوضح مثال

 : changedIDsالمعرف في قائمة  مراجعفي  (status) نعت الحالة ي ضبط'(، وكيف FF_00000004و'
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 audioBlockFormat ويضاف نسق( ’status=‘new " )وبالتاليFF_00000003" أولًا في "AC_00031001يظهر " -
 (؛ ’status=‘changed " )وبالتاليFF_00000004آخر إليه في "

د مرجع المعرّف(، ويختفي سر  ي  " )وبالتالي، لم FF_00000003بواسطة " ’AC_000310002‘سبق إنشاء  -
 (؛ ’status=‘expired " )وبالتاليFF_00000004" في

مدة  وأطيلت د مرجع المعرّف(،سر  ي  " )وبالتالي، لم FF_00000003بواسطة "  ’AC_000310003‘سبق إنشاء  -
audioBlockFormat ' فيFF_00000004وبالتالي( ' status=‘extended’ .) 

 
<frame> 

  <frameHeader> 

  <frameFormat frameFormatID="FF_00000003" start="00:00:02.00000" duration="00:00:01.00000" 

type="full"> 

  <changedIDs> 

  <audioChannelFormatIDRef status="new">AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

  </changedIDs> 

  </frameFormat> 

  … 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    … 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:00:01.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">30.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031002"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031002_00000002" rtime="00:00:01.00000" 

duration="00:00:01.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">45.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031003"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031003_00000002" rtime="00:00:01.00000" 

duration="00:00:01.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">90.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

    … 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 
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    <frameFormat frameFormatID="FF_00000004" start="00:00:03.00000" duration="00:00:01.00000" type= 

"full"> 

      <changedIDs> 

        <audioChannelFormatIDRef status="changed">AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

        <audioChannelFormatIDRef status="expired">AC_00031002</audioChannelFormatIDRef> 

        <audioChannelFormatIDRef status="extended">AC_00031003</audioChannelFormatIDRef> 

      </changedIDs> 

    </frameFormat> 

    … 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

  … 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:00:01.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">30.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      </audioBlockFormat> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000002" rtime="00:00:01.00000" 

duration="00:00:01.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">20.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031003"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031003_00000002" rtime="00:00:01.00000" 

duration="00:00:02.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">90.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

  … 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

3.A2  مثال علىS-ADM XML من   المشتقةADM XML. 
 واحد. ADM XMLمن ملف  S-ADMمجموعة من أطر  ت شتقيوضح هذا المثال كيف 

 :الأصلي ADM نموذجل XMLيلي عينة من شفرة  وفيما
 

<audioFormatExtended> 

  <audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Main" start="10:00:00.00000" 

end="10:00:10.00000"> 

    <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  </audioProgramme> 

  <audioContent audioContentID="ACO_1001"> 

    <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  </audioContent> 
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  <audioObject audioObjectID="AO_1001" start="00:00:00.00000" duration="00:00:10.00000"> 

    <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000001<audioTrackUIDRef> 

  </audioObject> 

  <audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

  </audioPackFormat> 

  <audioTrackUID UID="ATU_00000001" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

    <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

    <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

  </audioTrackUID> 

  <audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031001_01"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00031001</audioStreamFormatIDRef> 

  </audioTrackFormat> 

  <audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031001"> 

    <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

  </audioStreamFormat> 

  <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:00:03.00000"> 

      <position coordinate= "azimuth">30.0</position> 

      <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      <jumpPosition>1</jumpPosition> 

    </audioBlockFormat> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000002" rtime="00:00:03.00000" 

duration="00:00:03.00000"> 

      <position coordinate= "azimuth">-30.0</position> 

      <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      <jumpPosition>1</jumpPosition> 

    </audioBlockFormat> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000003" rtime="00:00:06.00000" 

duration="00:00:03.00000"> 

      <position coordinate= "azimuth">0.0</position> 

      <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      <jumpPosition>0</jumpPosition> 

    </audioBlockFormat> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000004" rtime="00:00:09.00000" 

duration="00:00:01.00000"> 

      <position coordinate= "azimuth">30.0</position> 

      <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      <jumpPosition>0</jumpPosition> 

    </audioBlockFormat> 

  </audioChannelFormat> 

</audioFormatExtended> 
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 :MFثانية وانسياب  1.5إطار  بمقاس S-ADM لأطر XML شفرة عينات منيلي  فيماو 
<frame> 

  <frameHeader> 

  <frameFormat frameFormatID="FF_00000001" start="10:00:00.00000" duration="00:00:01.50000" type= 

"header"/> 

  <transportTrackFormat transportID="TP_0001" transportName="AES3-A" numIDs="1" numTracks="1"> 

  <audioTrack trackID="1"> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  </audioTrack> 

  </transportTrackFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Main" start="10:00:00.00000" 

end="10:00:10.00000"> 

      <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

    </audioProgramme> 

    <audioContent audioContentID="ACO_1001"> 

      <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

    </audioContent> 

    <audioObject audioObjectID="AO_1001" start="00:00:00.00000" duration="00:00:10.00000"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

      <audioTrackUIDRef>ATU_00000001<audioTrackUIDRef> 

    </audioObject> 

    <audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001"> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioPackFormat> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:00:03.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">30.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>1</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

    <audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031001"> 

      <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioStreamFormat> 

    <audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031001_01"> 

      <audioStreamFormatIDRef>AS_00031001</audioStreamFormatIDRef> 

    </audioTrackFormat> 

    <audioTrackUID UID="ATU_00000001" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

      <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

    </audioTrackUID> 

  </audioFormatExtended> 



  ITU-R  BS.2125-0  التوصية 28

 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000002" start="10:00:01.50000" duration="00:00:01.50000" 

type="intermediate" countToFull="3"/> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended/> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID=“FF_00000003” start=“10:00:03.00000” duration=“00:00:01.50000” 

type=“intermediate” countToFull=“2”> 

      <changedIDs> 

        <audioChannelFormatIDRef status=”changed”>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

      </changedIDs> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID=“AC_00031001”> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID= “AB_00031001_00000002” rtime=“00:00:03.00000” 

duration=“00:00:03.00000”> 

        <position coordinate=“azimuth”>-30.0</position> 

        <position coordinate=“elevation”>0.0</position> 

        <jumpPosition>1</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000004" start="10:00:04.50000" duration="00:00:01.50000" 

type="intermediate" countToFull="1"/> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended/> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000005" start="10:00:06.00000" duration="00:00:01.50000" 

type="full"> 

      <changedIDs> 

        <audioChannelFormatIDRef status="changed"> AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

      </changedIDs> 

    </frameFormat> 

    <transportTrackFormat transportID="TP_0001" transportName="AES3-A" numIDs="1" numTracks="1"> 

      <audioTrack trackID="1"> 

        <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 
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      </audioTrack> 

    </transportTrackFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Main" start="10:00:00.00000" 

end="10:00:10.00000"> 

      <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

    </audioProgramme> 

    <audioContent audioContentID="ACO_1001"> 

      <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

    </audioContent> 

    <audioObject audioObjectID="AO_1001" start="00:00:00.00000" duration="00:00:10.00000"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

      <audioTrackUIDRef>ATU_00000001<audioTrackUIDRef> 

    </audioObject> 

    <audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001"> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioPackFormat> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000002" rtime="00:00:03.00000" 

duration="00:00:03.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">-30.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>1</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000003" rtime="00:00:06.00000" 

duration="00:00:03.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">0.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>0</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

    <audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031001"> 

      <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioStreamFormat> 

    <audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031001_01"> 

      <audioStreamFormatIDRef>AS_00031001</audioStreamFormatIDRef> 

    </audioTrackFormat> 

    <audioTrackUID UID="ATU_00000001" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

      <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

    </audioTrackUID>     

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 
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    <frameFormat frameFormatID="FF_00000006" start="10:00:07.50000" duration="00:00:01.50000" 

type="intermediate" countToFull="3"/> 

  </frameHeader> 

 

<audioFormatExtended/> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000007" start="10:00:09.00000" duration="00:00:01.00000" 

type="intermediate" countToFull="2"> 

      <changedIDs> 

        <audioChannelFormatIDRef status="changed">AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

      </changedIDs> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000004" rtime="00:00:09.00000" 

duration="00:00:01.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">30.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>0</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

 :DFثانية وانسياب  1,5إطار  بمقاس S-ADM لأطر XML شفرة نعينات مفيما يلي و 
<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000001_01" start="10:00:00.00000"  

duration="00:00:01.50000" type="divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="1"> 

        <chunkAdmElement>audioProgramme</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioContent</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioObject</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

    <transportTrackFormat transportID="TP_0001" transportName="AES3-A" numIDs="1" numTracks="1"> 

      <audioTrack trackID="1"> 

        <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

      </audioTrack> 

    </transportTrackFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Main" start="10:00:00.00000"  

end="10:00:10.00000"> 
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      <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

    </audioProgramme> 

    <audioContent audioContentID="ACO_1001"> 

      <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

    </audioContent> 

    <audioObject audioObjectID="AO_1001" start="00:00:00.00000" duration="00:00:10.00000"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

      <audioTrackUIDRef>ATU_00000001<audioTrackUIDRef> 

    </audioObject> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000001_02" start="10:00:00.00000"  

duration="00:00:01.50000" type="divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="2"> 

        <chunkAdmElement>audioPackFormat</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioStreamFormat</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001"> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioPackFormat> 

    <audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031001"> 

      <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioStreamFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000001_03" start="10:00:00.00000"  

duration="00:00:01.50000" type="divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="3"> 

        <chunkAdmElement>audioTrackFormat</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioTrackUID</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031001_01"> 

      <audioStreamFormatIDRef>AS_00031001</audioStreamFormatIDRef> 

    </audioTrackFormat> 

    <audioTrackUID UID="ATU_00000001" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 



  ITU-R  BS.2125-0  التوصية 32

 

      <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

    </audioTrackUID> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000001_04" start="10:00:00.00000"  

duration="00:00:01.50000" type= "divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="1"> 

        <chunkAdmElement>audioChannelFormat</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000"  

duration="00:00:03.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">30.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>1</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000002_01" start="10:00:01.50000"  

duration="00:00:01.50000" type="divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="3"> 

        <chunkAdmElement>audioProgramme</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioContent</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioObject</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

    <transportTrackFormat transportID="TP_0001" transportName="AES3-A" numIDs="1" numTracks="1"> 

      <audioTrack trackID="1"> 

        <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

      </audioTrack> 

    </transportTrackFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Main" start="10:00:00.00000"  

end="10:00:10.00000"> 

      <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

    </audioProgramme> 

    <audioContent audioContentID="ACO_1001"> 

      <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

    </audioContent> 
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    <audioObject audioObjectID="AO_1001" start="00:00:00.00000" duration="00:00:10.00000"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

      <audioTrackUIDRef>ATU_00000001<audioTrackUIDRef> 

    </audioObject> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000002_04" start="10:00:01.50000"  

duration="00:00:01.50000" type= "divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="1"> 

        <chunkAdmElement>audioChannelFormat</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000"  

duration="00:00:03.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">30.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>1</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000003_02" start="10:00:03.00000"  

duration="00:00:01.50000" type="divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="3"> 

        <chunkAdmElement>audioPackFormat</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioStreamFormat</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

    <transportTrackFormat transportID="TP_0001" transportName="AES3-A" numIDs="1" numTracks="1"> 

      <audioTrack trackID="1"> 

        <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

      </audioTrack> 

    </transportTrackFormat>  

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001"> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioPackFormat> 

    <audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031001"> 

      <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 
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    </audioStreamFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000003_04" start="10:00:03.00000"  

duration="00:00:01.50000" type= "divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="1"> 

        <chunkAdmElement>audioChannelFormat</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID=“AC_00031001”> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID= “AB_00031001_00000002” rtime=“00:00:03.00000”  

duration=“00:00:03.00000”> 

        <position coordinate=“azimuth”>-30.0</position> 

        <position coordinate=“elevation”>0.0</position> 

        <jumpPosition>1</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000004_03" start="10:00:04.50000"  

duration="00:00:01.50000" type="divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="3"> 

        <chunkAdmElement>audioTrackFormat</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioTrackUID</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

    <transportTrackFormat transportID="TP_0001" transportName="AES3-A" numIDs="1" numTracks="1"> 

      <audioTrack trackID="1"> 

        <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

      </audioTrack> 

    </transportTrackFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031001_01"> 

      <audioStreamFormatIDRef>AS_00031001</audioStreamFormatIDRef> 

    </audioTrackFormat> 

    <audioTrackUID UID="ATU_00000001" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

      <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

    </audioTrackUID> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 
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<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000004_04" start="10:00:04.50000"  

duration="00:00:01.50000" type= "divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="1"> 

        <chunkAdmElement>audioChannelFormat</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioBlockFormat</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID=“AC_00031001”> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID= “AB_00031001_00000002” rtime=“00:00:03.00000”  

duration=“00:00:03.00000”> 

        <position coordinate=“azimuth”>-30.0</position> 

        <position coordinate=“elevation”>0.0</position> 

        <jumpPosition>1</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000005_01" start="10:00:06.00000"  

duration="00:00:01.50000" type="divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="3"> 

        <chunkAdmElement>audioProgramme</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioContent</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioObject</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

    <transportTrackFormat transportID="TP_0001" transportName="AES3-A" numIDs="1" numTracks="1"> 

      <audioTrack trackID="1"> 

        <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

      </audioTrack> 

    </transportTrackFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Main" start="10:00:00.00000"  

end="10:00:10.00000"> 

      <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

    </audioProgramme> 

    <audioContent audioContentID="ACO_1001"> 

      <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

    </audioContent> 

    <audioObject audioObjectID="AO_1001" start="00:00:00.00000" duration="00:00:10.00000"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

      <audioTrackUIDRef>ATU_00000001<audioTrackUIDRef> 
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    </audioObject> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000005_04" start="10:00:06.00000"  

duration="00:00:01.50000" type= "divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="1"> 

        <chunkAdmElement>audioChannelFormat</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000002" rtime="00:00:03.00000"  

duration="00:00:03.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">-30.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>1</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000003" rtime="00:00:06.00000"  

duration="00:00:03.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">0.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>0</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000006_02" start="10:00:07.50000"  

duration="00:00:01.50000" type="divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="3"> 

        <chunkAdmElement>audioPackFormat</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioStreamFormat</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

    <transportTrackFormat transportID="TP_0001" transportName="AES3-A" numIDs="1" numTracks="1"> 

      <audioTrack trackID="1"> 

        <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

      </audioTrack> 

    </transportTrackFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001"> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioPackFormat> 
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    <audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031001"> 

      <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioStreamFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000006_04" start="10:00:07.50000"  

duration="00:00:01.50000" type= "divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="1"> 

        <chunkAdmElement>audioChannelFormat</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000002" rtime="00:00:03.00000"  

duration="00:00:03.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">-30.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>1</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000003" rtime="00:00:06.00000"  

duration="00:00:03.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">0.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>0</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000007_03" start="10:00:09.00000" 

 duration="00:00:01.50000" type="divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="3"> 

        <chunkAdmElement>audioTrackFormat</chunkAdmElement> 

        <chunkAdmElement>audioTrackUID</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

    <transportTrackFormat transportID="TP_0001" transportName="AES3-A" numIDs="1" numTracks="1"> 

        <audioTrack trackID="1"> 

            <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

        </audioTrack> 

    </transportTrackFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 
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    <audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031001_01"> 

      <audioStreamFormatIDRef>AS_00031001</audioStreamFormatIDRef> 

    </audioTrackFormat> 

    <audioTrackUID UID="ATU_00000001" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

      <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01<audioTrackFormatIDRef> 

    </audioTrackUID> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000007_04" start="10:00:09.00000"  

duration="00:00:01.50000" type= "divided" numMetadataChunks="4" countToSameChunk="1"> 

        <chunkAdmElement>audioChannelFormat</chunkAdmElement> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000003" rtime="00:00:06.00000"  

duration="00:00:03.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">0.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>0</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000004" rtime="00:00:09.00000"  

duration="00:00:01.00000"> 

        <position coordinate= "azimuth">30.0</position> 

        <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>0</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 

4.A2 نسق  مثال على استخدامtransportTrackFormat 
 . BW64" في ملف chnaمقطع " trackTrackFormatيوضح هذا المثال كيف يكافئ ملف 

 :BW64 ملف " منchnaمثال على البيانات الشرحية في مقطع "يلي  وفيما
ckID = {‘c’, ‘h’, ‘n’, ‘a’}; 

ckSize = 164; 

numTracks = 3; 

numUIDs = 4; 

ID[0] = {trackIndex=1; UID="ATU_00000001"; trackRef="AT_00031001_01"; packRef="AP_00031001"}; 

ID[1] = {trackIndex=1; UID="ATU_00000002"; trackRef="AT_00031002_01"; packRef="AP_00031002"}; 
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ID[2] = {trackIndex=2; UID="ATU_00000003"; trackRef="AT_00031003_01"; packRef="AP_00031001"}; 

ID[3] = {trackIndex=3; UID="ATU_00000004"; trackRef="AT_00031004_01"; packRef="AP_00031003"}; 

 transportTrackFormatمثال على فيما يلي ، بينيين AES-3 يأعلاه عبر سطح السمعيةفي حال نقل الإشارات و 
 : audioTrackUIDو
 

<!-- ############### --> 

<!-- Transport Track --> 

<!-- ############### --> 

<transportTrackFormat transportID="TP_0001" transportName="AES3-A" numIDs="3" numTracks="2"> 

  <audioTrack trackID="1"> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

  </audioTrack> 

  <audioTrack trackID="2"> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  </audioTrack> 

</transportTrackFormat> 

<transportTrackFormat transportID="TP_0002" transportName="AES3-B" numIDs="1" numTracks="1"> 

  <audioTrack trackID="1"> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

  </audioTrack> 

</transportTrackFormat> 

 

<!-- ################ --> 

<!-- Audio Track UIDs --> 

<!-- ################ --> 

<audioFormatExtended> 

  … 

  <audioTrackUID UID="ATU_00000001" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

    <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01</audioTrackFormatIDRef> 

    <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

  </audioTrackUID> 

  <audioTrackUID UID="ATU_00000002" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

    <audioTrackFormatIDRef>AT_00031002_01</audioTrackFormatIDRef> 

    <audioPackFormatIDRef>AP_00031002</audioPackFormatIDRef> 

  </audioTrackUID> 

  <audioTrackUID UID="ATU_00000003" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

    <audioTrackFormatIDRef>AT_00031003_01</audioTrackFormatIDRef> 

    <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

  </audioTrackUID> 

  <audioTrackUID UID="ATU_00000004" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

    <audioTrackFormatIDRef>AT_00031004_01</audioTrackFormatIDRef> 

    <audioPackFormatIDRef>AP_00031003</audioPackFormatIDRef> 

  </audioTrackUID> 

  … 

</audioFormatExtended> 
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5.A2 الوقت المرجعي  مثال على كيفية استخدام علم (timeReference) 
 (’total‘)"  الإجمالي"  (timeReference)  المرجعيالوقت    بأسلوب  S-ADMإلى    ADM XMLيوضح هذا المثال كيف يمكن تحويل  

تفظ .(’local‘) أو "المحلي" الأصلي  ADM نموذج ( منdurationو rtime) audioBlockFormat النسق علمات توقيتبم ويح 
 . ldurationو lstartل معلمات التوقيت هذه إلى تحوَّ و ؛ في الإصدار "المحلي"، XML S-ADM بلغةالإصدار "الكلي"  في
 الوضوح(:  لتعزيز توخياً  بعض النعوت والعناصر تدر جالأصلي )لا  ADM نموذج في ةالموصوف XML شفرةيلي مثال  فيماو 
 

<audioFormatExtended> 

  … 

  <audioObject audioObjectID="AO_1001" start="00:00:01.00000"> 

    <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

  </audioObject> 

  <audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

  </audioPackFormat> 

  <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:00:01.00000"> 

      <position coordinate= "azimuth">30.0</position> 

      <position coordinate= "elevation">0.0</position> 

      <jumpPosition>1</jumpPosition> 

    </audioBlockFormat> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000002" rtime="00:00:01.00000" 

duration="00:00:01.00000"> 

      <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

      <position coordinate="elevation">0.0</position> 

      <jumpPosition>0</jumpPosition> 

    </audioBlockFormat> 

  </audioChannelFormat> 

  … 

</audioFormatExtended> 
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إلى  منسوباً  audioBlockFormat نسق في rtimeيكون ف. (’total‘) وقت "إجمالي"ب S-ADM سلسلة المثال التالي مكتوب فيو 
 المرجعي: audioObject كائن  وقت بدء

 
<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000003" start="00:00:01.00000" duration="00:00:00.50000" 

timeReference= "total" type="full"> 

    <changedIDs> 

      <audioChannelFormatIDRef status="changed">AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </changedIDs> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

    … 

    <audioObject audioObjectID="AO_1001" start="00:00:01.00000"> 

      <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

    </audioObject> 

    <audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001"> 

      <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioPackFormat> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:00:01.00000"> 

        <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

        <position coordinate="elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>1</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

    … 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 
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 نسق في ،ltime الوقت المحلي، نظراً لأنو . (’local‘) "محلي"وقت ب S-ADM سلسلة المثال التالي مكتوب فيو 
audioBlockFormat كائنوقت بدء الإطار، فإن   إلى منسوب audioObject يتطلب وقت بدء: لا المرجعي 

 
<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000003" start="00:00:01.00000" duration="00:00:00.50000" 

timeReference="local" type="full"> 

      <changedIDs> 

        <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

      </changedIDs> 

    </frameFormat> 

  </frameHeader> 

 

  <audioFormatExtended> 

  … 

    <audioObject audioObjectID="AO_1001"> 

         <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

    </audioObject> 

    <audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001"> 

         <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

    </audioPackFormat> 

    <audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001"> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000000" initializeBlock="1"> 

        <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

        <position coordinate="elevation">0.0</position> 

      </audioBlockFormat> 

      <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000002" ltime="00:00:00.00000" 

lduration="00:00:00.50000"> 

        <position coordinate="azimuth">15.0</position> 

        <position coordinate="elevation">0.0</position> 

        <jumpPosition>0</jumpPosition> 

      </audioBlockFormat> 

    </audioChannelFormat> 

    … 

  </audioFormatExtended> 

</frame> 
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6.A2  الإذاعيةمثال على كيفية استخدام البيانات الشرحية 

 . الإذاعيةيوضح هذا المثال كيفية استخدام البيانات الشرحية 
<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID = "FF_00000001" start = "00:00:00.00000" duration = "00:00:00.50000" 

flowID = "12345678-abcd-4000-a000-112233445566" type = "header"/> 

    <transportTrackFormat/> 

  </frameHeader> 

 

<coreMetadata> 

    <date> 

      <created statDate=”2000-10-10” startTime=”12:00:00”/> 

    </date> 

    <format> 

      <audioFormatExtended> 

        <!—the XML code of the ADM is written here --> 

        <audioProgramme/> 

         … 

        <audioChannelFormat/> 

      </audioFormatExtended> 

    </format> 

</coreMetadata> 

</frame> 

<frame> 

  <frameHeader> 

    <frameFormat frameFormatID="FF_00000002" start="00:00:00.50000" duration="00:00:00.50000" 

flowID="12345678-abcd-4000-a000-112233445566" type="full"/> 

    <transportTrackFormat/> 

  </frameHeader> 

 

<coreMetadata> 

    <format> 

      <audioFormatExtended> 

        <!—the XML code of the ADM is written here --> 

        <audioProgramme/> 

         … 

        <audioChannelFormat/> 

      </audioFormatExtended> 

    </format> 

</coreMetadata> 

</frame> 
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