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 تمهيـد 
جميع خدمات  يضطلع قطاع الاتصالات الراديوية بدور يتمثل في تأمين الترشيد والإنصاف والفعالية والاقتصاد في استعمال طيف الترددات الراديوية في  
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 بمساعدة لجان الدراسات. 
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 ITU-R BS.2076-3  التوصيـة
 نموذج تعريف الإشارة السمعية

(2025-2019-2017-2015) 
 مجال التطبيق

النموذج   السمعية بشكل موثوق. وهذا   لملفات ا   محتوى ت الشرحية الذي يسمح بوصف نسق و نا البيا نموذج  تصف هذه التوصية هيكل  
السمعية تعريف  نموذج  الذي يدعى   البيا   يحدد ،  (ADM)  الإشارة  توليد  الشرحية نا كيفية  تو   XML ت  ا   في من أجل    لمسارات تعاريف 

 السمعية.  لملفات ا  في 

 مصطلحات أساسية
ADM  ،نموذج تعريف الإشارة السمعية ،BW64  ،ملف موجي  ت الشرحيةناالبيا ،(Wave)  ،WAVE قائم على الكائن، قائم ،

د صوتيعلى القناة، قائم على المشهد،    غامِّر ، نسق،XML ،XSD، مجس ِّ

 إن جمعية الاتصالات الراديوية للاتحاد الدولي للاتصالات، 
 إذ تضع في اعتبارها 

، تسلط الضوء على الحاجة إلى متقدمة من أجل إنتاج البرامجالمعنونة، الأنظمة الصوتية ال  ITU-R BS.2051أن التوصية   (  أ 
 المستقبل؛  نسق ملف قادر على التعامل مع متطلبات الأنظمة السمعية في

متعدد القنوات متقدم للاستعمال   ستييوالمعنونة، متطلبات الأداء من أجل نظام صوتي    ITU-R BS.1909أن التوصية   (ب
 بدونها؛  متطلبات نظام صوتي متقدم مع صورة مصاحبة أوتحدد مع صورة مصاحبة أو بدونها، 

 أن توفر معيار واحد لنموذج البيانات الشرحية مستحسن لتعريف محتوى سمعي يمكن لأنساق الملف اعتماده،  ج(
 1توصي

ا في الحالات التالية في إنتاج البرامج وتبادله  1الموصوف في الملحق    (ADM)نموذج تعريف الإشارة السمعية    ه ينبغي استخدامنبأ
 :الدولي على الصعيد

السمعية  -  والمحتويات  للأنساق  رسمياً،  ووصفاً  الشرحية،  للبيانات  عاماً  نموذجاً  تتطلب  التي  التطبيقات 
 الكودكات(؛  ذلك في )بما

 توليد البيانات الشرحية السمعية وتأوليها بأدوات للأغراض العامة، مثل برامج تحرير النصوص؛  - 

 تطويرات الإنتاج الداخلية لمنظمة، حيث تلزم إضافة بيانات شرحية متعددة الأغراض؛ - 

الحاجة إلى ملف يمكن أن يقرأه البشر ويمكن أن يحرَر يدوياً لوصف تشكيلات سمعية )مثل وصف تشكيلة قناة استوديو  - 
 المزج( بنسق متسق وقابل للترجمة.

  

____________________ 
  هذه لمحة عامة عن التغييات في    3  الإعلامي. ويقدم الملحق  (ADM)تعريف الإشارة السمعية  نموذج  أمثلة على استخدام    2  الإعلامييقدم الملحق   1

 .ةالسابق ةعبالطبمقارنة  الطبعة
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 1الملحق 

 
 نموذج تعريف الإشارة السمعية

 مقدمة 1
تتطور الإشارة السمعية المعدة للإذاعة والسينما نحو معايشة غامرة وتفاعلية تتطلب استخدام أنساق سمعية أكثر مرونة. ولا يكفي 

تطوير أنساق قائمة على القناة وعلى الكائن وعلى المشهد. ويسلَّط  جرىنهج قائم على قناة ثابتة ليحيط بهذه التطورات، ولذلك  
التقرير   في  الإنتاج  سلسلة  تستوعبها  لأن  الحاجة  وعلى  التطورات  هذه  على    ITU-R BS.2266 [1]الضوء 

 . ITU-R BS.2051 [3]و ITU-R BS.1909 [2] والتوصيتين
تعايش  لسماح بتوزيع الأنماط المختلفة من الإشارة السمعية، سواء عن طريق الملفات أو البث المتدفق، يتمثل فيالخاص باوالمتطلَّب  

البيانات الشرحية، أياً كان نسق الملف/التدفق، كي تصف الإشارة السمعية وصفاً كاملًا. وينبغي أن يكون كل مسار فردي داخل  
ملف أو تدفق قابلًا للاستخلاص أو المعالجة أو التوزيع بشكل صحيح، وفقاً للبيانات الشرحية المصاحبة. وسي ضمن التوافق بين 

 . توصيةنموذج تعريف الإشارة السمعية جميع الأنظمة، بكون 

 الخلفية  2

السمعية.  الإشارة  ليس نسقاً لحمل  السمعية. وهو  الإشارة  الرسمي على وصف  الطابع  النموذج هو إضفاء  الغرض من هذا  إن 
 النموذج.  ويساعد هذا التمييز في فهم

 مقارنة بالطبخ  1.2

. فوصفة مقارنة بالطبخ في الواقع، قد يستفاد من النظر في  (ADM) للمساعدة في شرح ما يقوم به نموذج تعريف الإشارة السمعية
 الكعكة. كعكة تحتوي على قائمة المكونات، وتعليمات توضح كيفية الجمع بين هذه المكونات وكيفية خبز 

ونموذج تعريف الإشارة السمعية يشبه مجموعة من القواعد لكتابة قائمة المكونات؛ فهو يقدم وصفاً واضحاً لكل بند، على غرار: 
 السكر. غرام من  200غرام من الزبدة، و 200غرام من الدقيق، و 400بيضتان، و

عالم   الخبز. وفي فيقدم نموذج تعريف الإشارة السمعية تعليمات للجمع بين المكونات ولكنه لا ينبئ عن كيفية القيام بالخلط أو
د الصوت.  الدور الذي يؤديهذلك هو يكون   ،الإشارة السمعية   مجس ِّ

مثل موجي  ملف  على  القائمة  الأنساق  مع  السمعية  الإشارة  تعريف  نموذج  المبين    BW64نسق    ويتوافق 
الإذاعية  ITU-R BS.2088 [7] التوصية في الموجة  من    (BWF) ونسق  المعرَّف  النحو  للاتصالات على  الدولي   الاتحاد 
 .ITU-R BS.1352 [4] التوصية في

ت ستخدم   ب  BW64ملف    من  <chna>الكتلة  تكون  ،  ITU-R BS.2088 التوصيةوعندما  على شبيهة  العمودية  الخطوط  شفرة 
غلاف كل من مكونات الطبخ؛ فتتيح لنا هذه الشفرة البحث عن وصف النموذج لكل بند. ويشابه الكيس الذي يحتوي على 

 السمعية. الذي يحتوي على عينات الإشارة  BW64 المكونات الفعلية كتلة "بيانات" ملف
ستخدم للبحث عن ت  كيس، و ال من شفرات الخطوط العمودية على كل عنصر في  يوجد نظر إلى ماي  ،  BW64  ومن منظور ملف
الكيس. ويتبع كل وصف هيكل النموذج. وقد تكون هناك مكونات مثل فتات الخبز يمكن تقسيمها إلى مكونات   وصف كل بند في

خاصة بها )كالدقيق والخمية وغيها(؛ وشأنها في ذلك شأن وجود كائن سمعي يحتوي على قنوات متعددة )كالإشارة الستييو التي 
 و"اليمنى"(.  تحتوي القناتين "اليسرى"
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  [10]المبادئ التوجيهية لاستعمال نموذج الوضوح السمعي والملفات السمعية متعددة القنوات    –  ITU-R BS.2388تقرير  ال  انظر 
 .ADM استعمال النموذجالذي يصف بالتفصيل 

 لمحة موجزة 2.2

النموذج للتوصيف. وعندما    XML  اللغة  يستخدم هذا  ال،  BW64  [7] ملفاتمع  ستخدم  ي  كلغته   XML لغةفإنه يمكن دمج 
 . <axml> الكتلة كتل محددة للملف مثل في

 ذلك.  إلى وار، والجهارة، وماالحيصف جزء المحتوى لغة س. و النسقوجزء  المحتوىوينقسم النموذج إلى قسمين يمثلان جزء 
ويصف جزء النسق الطبيعة التقنية للإشارة السمعية بحيث يمكن فك شفرتها أو استخلاصها بشكل صحيح. ويمكن تعريف عناصر  

 الإشارات. بعد توليد النسق قبل ورود أي إشارات سمعية، في حين يتعذر عادة إكمال أجزاء المحتوى إلا 

 (ADM)نموذج تعريف الإشارة السمعية عام لوصف  3
. وهو ي ظهر ADMالخاص بالنموذج    (UML)لنموذج الإجمالي للغة النمذجة الموحدة  لالرسم البياني العام    A1-1يرد في الشكل  

وكيف   BW64  ملفلل  <chna>كيفية ارتباط العناصر فيما بينها ويوضح الانقسام بين جزأي المحتوى والنسق. ويبين أيضاً كتلة  
 بالنموذج. الملف تربط المسارات في

على عدد من مسارات الإشارة السمعية، تقتضي الضرورة معرفة ماهية كل مسار. وتتضمن   BW64  التوصية  وحيثما يحتوي ملف
مسارات. ولكل  6ملف يضم  في  6قائمة الأرقام المقابلة لكل مسار في الملف. وبالتالي، لا يقل طول القائمة عن    <chna>الكتلة  

، )لاحظ أن audioTrackUID، ورقم معرف فريد لمسار سمعي،  audioTrackFormatIDرقم مسار معرف نسق مسار سمعي،  
" الإضافي ورد للدلالة على "فريد"(. أما سبب إمكانية كون القائمة أطول من عدد المسارات فيعود إلى إمكانية أن يتخذ Uحرف "

 متعددة.  ومراجع audioTrackUIDمسار واحد تعاريف مختلفة في أوقات مختلفة بحيث يتطلب معرفات 
. ومعر ِّفات    audioTrackFormatIDوي ستخدم معر ِّف   ليست   audioTrackFormatIDللبحث عن تعريف نسق ذلك المسار المعينَّ

على   الملف  احتوى  إذا  المثال،  سبيل  فعلى  نوعها؛  من  هناك    خمسةفريدة  ستكون  ستييو،  أزواج 
و   audioTrackFormatID معر ِّفات خمسة "اليسرى"،  القناة  لوصف  يلزم    خمسةمتطابقة  لن  وبالتالي،  "اليمنى".  القناة  لوصف 

فريدة من نوعها، وهي موجودة لتعريف   audioTrackUIDمختلفين. غي أن معر ِّفات    audioTrackFormatIDتعريف معر ِّفي   إلا 
المسار تعريفاً فريداً. ويعني هذا الاستخدام للمعرفات أن المسارات يمكن أن ت رتَب بأي شكل في الملف؛ حيث تكشف معرفاتها 

 المسارات. ماهية تلك
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 A1-1الشكل 
 (UML)النموذج الإجمالي للغة النمذجة الموحدة 
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 النسق  1.3

نسق على مرجع ل، أيضاً  audioTrackFormatنسق المسار وسيحتوي نسق مسار سمعي،    audioTrackFormatIDمعر ِّف    يحدد 
سمعي،   السمعي،  audioStreamFormatIDتدفق  المسار  نسق  توليفة  بتعريف  يسمح   ،audioTrackFormatونسق التدفق   ، 

 تشفيها.  الإشارة التي يمكن فك audioStreamFormat. ويصف نسق audioStreamFormatسمعي، ال
  audioStreamFormat الجمع بين نسقو .  audioTrackFormatواحد أو أكثر من أنساق    إلى  audioStreamFormatنسق    ويحيل

 لا.  إذا كان فك شفرة الإشارة لازماً أم يكشف ما audioTrackFormatونسق 
ماهية نمط إشارة التدفق السمعية؛ فقد تكون قناة تقليدية )كقناة "أمامية يسرى"(، على سبيل المثال،    تحديد وتتمثل المرحلة التالية في 

مجموعة   ( أو ‘ X’ )  ( مثل HOA)  أو كائناً سمعياً )كشيء يدعى "القيثارة" متموضع في المقدمة(، أو مكون صوتيات محيطة من الرتبة العليا 
،  audioChannelFormat  سيكون هناك مرجع يشي إما إلى نسق القناة السمعية،   audioStreamFormatمن القنوات. وداخل نسق  

 المراجع.  هناك واحد فقط من هذه ، فيصف تدفق الإشارة السمعية. وسيكون  audioPackFormatأو إلى نسق الكدسة السمعية،  
نسق    احتوى  نسق    audioStreamFormatوإذا  فإن audioChannelFormatIDRef)أي    audioChannelFormatمرجع   )

هو    audioChannelFormat. ونسق  audioChannelFormatهو واحد من عدة أنماط مختلفة من نسق    audioStreamFormat نسق
،  typeDefinitionنعت تعريف النمط،    يجب ضبط   audioChannelFormatوصف لشكل موجي واحد من الإشارة السمعية. وفي نسق  

 القناة. بحيث يحدد نمط  
، أو صوتيات محيطة من الرتبة ‘DirectSpeakers’، ليعبر عن مجاهي مباشرة،  typeDefinitionويمكن ضبط نعت تعريف النمط،  

. ولكل من هذه الأنماط، ’Binaural‘، أو سماع بكلتا الأذنين، ’Objects‘، أو كائنات، ’Matrix‘أو مصفوفة،  ، ’HOA‘العليا، 
. فعلى  audioChannelFormatهناك مجموعة مختلفة من العناصر الفرعية لتوصيف معلمات ساكنة مرتبطة بذلك النمط من نسق  

 للقناة.  ، لتوزيع مجهار”speakerLabel“عنصر فرعي يدعى وسم المجهار،  ‘speakerLabel’سبيل المثال، لنمط قناة 
ستخدم نسق تتغي مع مرور الوقت(، ي  قد  بوصف القنوات الدينامية )أي القنوات التي    audioChannelFormatوللسماح لنسق  

السمعية،   الزمن. و audioBlockFormatالفدرة  القناة على طول محور  لتقسيم  وقت   audioBlockFormatيتضمن عنصر  قد  ، 
علمات الم  ، فإنaudioBlockFormat( الرئيسي ومدته. وضمن نسق  audioObjectالبدء )نسبة إلى وقت بدء الكائن السمعي،  

 . audioChannelFormatتعتمد على الوقت وتصف القناة تعتمد على نمط نسق التي 
حد   فعلى سبيل المثال، لقناة من نمط "الكائنات" عناصر فرعية هي "السمت" و"الارتفاع" و"المسافة" لوصف موقع الصوت. ولا 

إذا كان هناك شيء   audioBlockFormat، فيمكن أن يكون هناك نسق  audioBlockFormatلعدد ومدة أنساق   لكل عينة 
واحد على الأقل كي تحصل   audioBlockFormatيتحرك بسرعة، على الرغم من أن ذلك قد يكون مسرفاً قليلًا! وي تطلب نسق  

 القناة.  واحد يحتوي على معلمات audioBlockFormatالقنوات الساكنة على نسق 
ثل  و  ،  ((PCM)الإشارة السمعية المشكَّلة بالتشفي النبضي     لنسقواحدة )مثلاً   سمعيةقناة    audioStreamFormat  نسقعندما يم 

نسق   يحتوي  أن  نسق   ةواحد  إحالة على    audioStreamFormatيجب  أي  audioChannelFormat  إلى  دون  إلى   إحالة ، 
 . audioPackFormat أنساق

ثل نسق  و  ،  MPEG-1 النظام  متعددة م دمجة في تدفق بتات مشفَّر )مثل تدفق بتات  سمعيةقنوات    audioStreamFormatعندما يم 
أن  II الطبقة يجب  نسق    audioStreamFormatنسق    يحيل(،  أي    audioPackFormatإلى  دون  إلى واحد،  إحالة 
 . audioChannelFormats أنساق

؛  audioPackFormatجميعها أمثلة على نسق    'صوتيات محيطة من الرتبة الأولى'و  ’5.1‘و  ‘ستييو’فعلى سبيل المثال، تشكل نعوت  
أزواج  5يقتصر على وصف نسق الإشارة السمعية. فعلى سبيل المثال، فإن ملفاً يحتوي على    audioPackFormatعلماً بأن نسق  

نسق   سيحوي  لأنساق    audioPackFormatستييو  الضمني  الفرز  ويمكن  "ستريو".  لوصف  فقط    audioPackFormatواحداً 
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نسق   الثانية‘  الرتبة  من  محيطة  ’صوتيات  جانب   audioPackFormatفتحوي  إلى  الأولى‘  الرتبة  من  محيطة  ’لصوتيات 
 .Vو Uو Tو Sو Rللمكونات  audioChannelFormat أنساق

 المحتوى 2.3

ذا   سمعياً  أخذنا مشهداً  نسق    خمسةإذا  فإن  السمعية هي   audioTrackFormatأزواج ستييو كمثال،  المسارات  من  أي  يحدد 
، audioObjectمسارات يسرى وأي منها مسارات يمنى، وليس الانتماء المشترك بينها، ولا ما يمثَّل فيها. وي ستخدم الكائن السمعي،  

لتحديد المسارات ذات الانتماء المشترك ومواضعها في الملف. ويوصل هذا العنصر البيانات السمعية الفعلية بالنسق، وهنا يأتي دور 
 . audioTrackUID معر ِّف

، إحالتين  audioObject، يتضمن الكائن السمعي،  (PCM) بالنسبة لزوج الستييو في التشكيل بالتشفي النبضيعلى سبيل المثال،  ف
معر ِّف الجوهريةaudioTrackUID  ينإلى  المقومات  سيتضمنان  المسارين  هذين  فإن  وبالتالي،  الصلة  ؛  الكائن ذات  وسيتضمن   .
 ستييو. ، الذي يحدد نسق هذين المسارين كزوجaudioPackFormat، أيضاً إحالة إلى نسق audioObject السمعي،

. وسيحتوي كل واحد منها على نفس audioObjectعناصر    5أزواج ستييو في هذا المثال، ستدعو الحاجة إلى    خمسةوبما أن هناك  
، حيث يحمل كل audioTrackUIDإلى معر ِّفات    تالستييوي، ولكنه سيتضمن إحالا   audioPackFormatالإحالة إلى نسق  

، لأن تعريف audioTrackUIDRefsزوج ستييو إشارة سمعية مختلفة. ولا يهم ترتيب الإحالات إلى معر ِّف فريد لمسار سمعي،  
السمعي،   المسار  خلال  من  ونسق  audioTrackالنسق   ،audioStreamFormat    ونسقaudioChannelFormat 

 مسار.  هو الذي يحدد هوية كل audioPackFormat ونسق
. ويمثل وقت البدء هذا، الوقت duration،  ، والمدة start، أيضاً على نعتي البدء،  audioObjectيحتوي عنصر الكائن السمعي،  قد  و 

ستبدأ إشارة الكائن ف، ”00:00:10,00000“ هو ،startالذي تبدأ فيه إشارة الكائن في ملف أو تسجيل. وبالتالي، إذا كان البدء، 
 ثوان على بدء ملف سمعي.  10بعد مضي 

. لذلك، audioObjects، إمكانية الفرز الضمني للكائنات السمعية،  audioPackFormatوتترتب على إمكانية الفرز الضمني لنسق  
الحاملين للتدفق،   audioTrackUID، على مجرد إحالات إلى معر ِّفي  audioObjectلن يحتوي الكائن السمعي، الكائن السمعي،  

 .2,0 وواحد من أجل 5,1، واحد من أجل audioObjectsبل أيضاً إحالات إلى كائنين سمعيين، 
السمعي،   الكائن  إلى  السمعي،  audioObjectويحال  السمعي ويمتلك audioContent، بالمحتوى  للمحتوى  يقدم وصفاً  الذي   ،

المعلمات إلا بعد توليد الإشارة  معلمات كاللغة )إذا كان هناك حوار(   سب بعض قيم هذه  ومعلمات الجهارة. ولا يمكن أن تح 
 النسق. فهي ليست في جزء بالتاليالسمعية، و 

السمعي،   البرنامج  السمعي،  AudioProgrammeويجمع  المحتوى  مكونات  للقيامaudioContent، كل  ويدمجها  معاً   ،  
 الكامل. ’بالمزج‘
 فمثلًا:

 الخلفية‘؛  ، ’للراوي‘ وآخر ’لموسيقى audioContent، على محتوى سمعي،  audioProgrammeقد يحتوي البرنامج السمعي،   - 
السمعي،   -  البرنامج  يحتوي  سمعية،  audioProgrammeقد  محتويات  على  لفرنسا   ،audioContents تدعى   ‘ fr- ’حوار   ، 

،  audioContents  ، للمملكة المتحدة على محتويات سمعية، audioProgrammeالخلفية‘، فيما يحتوي برنامج سمعي،   و’موسيقى 
 نفسها.  الخلفية‘  ‘ و’موسيقى en- ’حوار  تدعى 

السمعي،   للبرنامج  متعددة  عناصر  تعريف  الإشارة  audioProgrammeويمكن  تعريف  لنموذج  واحدة  شجرة  تمثيل  في   ،
. وهذا يسهل وصف عرض يمثل عدداً محدداً مسبقاً من عمليات المزج المجدية التي يمكن للمستخدمين XMLبلغة    (ADM) السمعية

السمعي،   البرنامج  عناصر  من  عنصر  لكل  ويمكن  بينها.  من  فقط audioProgrammeالاختيار  فرعية  مجموعة  إلى  يحيل  أن   ،
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. ويمثل ذلك أحد أساليب XML ، من شجرة نموذج تعريف الإشارة السمعية بلغة audioContentعناصر المحتوى السمعي،   من
 شخصي. لوصف إشارة سمعية ذات طابع (ADM)تمكين نموذج تعريف الإشارة السمعية 

 فمثلًا:
، يمكن أن تحتوي شجرة واحدة لنموذج تعريف الإشارة السمعية audioProgrammeباتباع المثال السابق لبرنامج سمعي،   - 

 السواء. العناصر الفرنسية والإنجليزية للبرنامج السمعي على XML بلغة
بلغة -  السمعية  الإشارة  تعريف  نموذج  لشجرة  عناصر    XML ويمكن  على  تحتوي  أن  رياضياً  برنامجاً  تصف  التي 

، للفريق المضيف والفريق الزائر. ويمكن أن يحتوي البرنامج السمعي للفريق المضيف  audioProgrammeالسمعي،   البرنامج
السمعي،   المحتوى  عناصر  المكان‘.  audioContentعلى  ’أجواء  تعبر عن  وأخرى  المضيف‘،  للفريق  منحاز  ’لتعليق   ،

، ’لتعليق منحاز للفريق  audioContentيمكن أن يحتوي البرنامج السمعي للفريق الزائر على عناصر المحتوى السمعي،   فيما
 نفسها.  المكان‘ الزائر‘، و’لأجواء

 A1-1الجدول 
 الخلائط البديلة 

 تعليق محايد أجواء المكان  
 تعليق منحاز

 للفريق المضيف
 تعليق منحاز
 للفريق الزائر 

   • • مزج مبدئي

  •  • الفريق المضيف

 •   • الفريق الزائر

عناصر المحتوى من  ، واحد يحتوي على أربعة  audioProgrammeاستخدام برنامج سمعي،    فيهناك نهج آخر لهذا المثال  ويتمثل  
للفريق الزائر"(    المنحازضيف" و"التعليق  نحاز للفريق المالم"التعليق  و"التعليق المحايد"،  و "،  المكان  )"أجواء  audioContentالسمعي،  

السمعي،   الكائن  الكائن audioObjectوعناصر  عناصر  لتحديد  المستخدم  تفاعل  باستخدام  والسماح  بها،  المرتبطة  الأربعة   ،
 ، للتعليق.audioObjectالسمعي، 

 المشتركة التعاريف 4
في كثي من الحالات، وخاصة في العمل القائم على القناة والمشهد، تكون العديد من الأنساق المطلوبة مشتركة. فعلى سبيل المثال، 

كل مرة يتعين فيها  وحملها في  XML ولن تتحقق الكفاءة بتوليد كتلة  مشتركةجميعها تعاريف    5,1للقنوات الأحادية والستييو و
 .ITU-R BS.2094 [8] في التوصية . وت وصف هذه التعاريف المشتركةوصف أحد هذه الأنساق

الملف   هذا  يلزم تضمين   . ولا مرفق بها  XMLملف  وهي متاحة أيضاً ك  ITU-R BS.2094  [8] محددة في التوصيةوهذه المجموعة  
إلى حمل  الملف  يحتاج  لن  وبالتالي  خارجياً.  إليه  الإحالة  تمكن  بل  السمعية،  الإشارة  تعريف  نموذج  يستخدم  ملف  في  المرجعي 

إذا  XML لغةال المشتركة للنسق  التعاريف  إلا  تستخدم  السمعي،  و .  لم  البرنامج  ي ستخدم  ،  audioProgrammeعندما 
السمعي،  audioContentالسمعي،   والمحتوى والكائن   ،audioObject مل تح  أن  حينها  فيلزم  معيارية،  غي  تعاريف  ت طلب  أو   ،

 السمعية.  ةلنموذج تعريف الإشار  XML الملف شفرة في

 عناصر نموذج تعريف الإشارة السمعية 5

 يرد في الأقسام الفرعية التالية وصف كل من العناصر ضمن نموذج تعريف الإشارة السمعية. 
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 (audioTrackFormat)نسق المسار السمعي  1.5

السمعي،   المسار  واحد    يصف نسق،  audioTrackFormatإن عنصر نسق  البيانات في مسار  أو  العينات  من  واحدة  مجموعة 
د الصوتي فك شفرة الإشارات على الوجه الصحيح.  في واسطة تخزين. وهو يستخدم لوصف ماهية نسق البيانات، فيتيح للمجس ِّ

نسق عنصر  من  إليه  بيانات   audioStreamFormat ويحال  تشفي  لفك  المطلوبة  المسارات  توليفة  لتحديد  يستخدم  الذي 
 بنجاح.  المسار

  audioTrackFormat إلى نسق  audioStreamFormat ، سيحيل نسق(PCM) وبالنسبة إلى إشارة سمعية مشكَّلة بالتشفي النبضي
فعلياً.   الشيء  نفس  العنصران  يصف  وبذلك  نسقواحد  حذف  ينبغي  الحالة،  هذه    audioTrackFormat وفي 

يحيل  audioStreamFormat ونسق أن  يجب  وبالتالي،  نسق  audioTrackUID معر ِّف.  المقابل.    audioChannelFormat إلى 
واحد لتوليد   audioStreamFormat متعددة في نسق  audioTrackFormat وبالنسبة إلى إشارة سمعية مشفرة، سيتعين جمع أنساق

 تشفيها.  بيانات يمكن فك
. ولإتاحة هذه المرونة، audioStreamFormat أو  audioTrackFormat ويمكن للبرمجيات التي تؤوِّل النموذج أن تبدأ من أي نسق

 . audioStreamFormat أن يحيل أيضاً إلى نسق audioTrackFormat يمكن لنسق
  audioTrackFormat ، يجب عندئذ أن يحيل نسقaudioTrackFormat يشي إلى نسق  audioStreamFormat وإذا كان نسق

 نفسه.  audioStreamFormat إلى نسق
 النعوت 1.1.5

 A1-2الجدول 
 (audioTrackFormat) نسق المسار السمعينعوت 

 مطلوب مثال الوصف النعت
audioTrackFormatID   الخانات. تمثل  6معر ف الهوية للمسار، انظر الفقرة yyyy    للمسار

نوع الصوت المضمن في المسار.   AT_yyyyxxxx_zz السمعي
نسق التدفق   خانات مع    yyyyxxxx الخاناتويجب أن تتطابق  

 yyyyxxxx السمعي

AT_00010001_01 نعم 

audioTrackFormatName  اسم المسار PCM_FrontLeft نعم 

formatLabel اختياري 0001 واصف النسق 

formatDefinition وصف النسق PCM اختياري 

 العناصر الفرعية  2.1.5

 A1-3الجدول 
 (audioTrackFormat)العناصر الفرعية لنسق المسار السمعي 

 الكمية مثال الوصف الفرعي العنصر

audioStreamFormatIDRef  إحالة إلى نسقaudioStreamFormat AS_00010001 
 )انظر  1

 الملاحظة أدناه(

)التوصيتان  -   ملاحظة السابقين  الإصدارين  في  أعلاه  الكمية  على ITU-R BS.2076-1و  ITU-R BS.2076-0 تحددت  التوصية  هذه  من   )
للنموذج  "1 أو 0" أنها القائمة  الملفات  بعض  أن  إلى  ونظراً  الخطأ.  من باب  ذلك كان  ولكن   ،ADM  التوصية على    ITU-R BS.2076-0 )بناءً 
النموذج  ITU-R BS.2076-1 التوصية أو ملفات  تقرأ  برمجيات  أي  فإن  الفرعي،  العنصر  هذا  إلى  تفتقر  قد   )ADM   غياب تتحمل  أن  ينبغي 

 .audioStreamFormatIDRef الفرعي العنصر
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 عينة شفرة  3.1.5
<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010001_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontLeft" formatDefinition="PCM" formatLabel="0001"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 (audioStreamFormat)نسق التدفق السمعي  2.5

التدفق من  audioStreamFormatالسمعي،   نسق  مزيج  هو  واحد  نسق،  أكثر  مسار  أو    أو  قناة  ،  كائنمطلوب لاستخلاص 
أو كدسة   أو ويقيم  HOAمكون  التدفق.  أنساق  audioStreamFormatالسمعي،   نسق  بين  علاقة   ،audioTrackFormat 

في  audioPackFormat  نسق أو  audioChannelFormat وأنساق الرئيسي  استخدامه  ويتمثل  لم .  غي  السماح  مشفرة  سارات 
كي تمثل إشارة يمكن فك تشفيها    audioTrackFormatمشكَّلة بالتشفي النبضي، حيث يجب الجمع بين واحد أو أكثر من أنساق  

أنساق عدة  نسق    audioChannelFormat  وتغطي  إلى  المشكَّلة    (.audioPackFormat)بالإحالة  السمعية  للإشارة  وبالنسبة 
ينبغي حذف نسق   النبضي،  الفقرة    audioTrackFormatونسق    audioStreamFormatبالتشفي  (. وفي حالة عدم 1.5)انظر 

نسق يحيل  قد  نسق    audioStreamFormat حذفهما،  إلى   audioTrackFormatإلى  يحيل  أن  ويجب  واحد 
 واحد.  audioChannelFormat نسق

النموذج   ملفات  تقرأ  جديدة  برمجيات  أي  تراعي  أن  على   ADMوينبغي  )بناءً  النموذج  لهذا  القائمة  الملفات  بعض  أن 
على   ITU-R BS.2076-2 التوصية تحتوي  قد  النبضي  بالتشفي  المشكَّلة  السمعية  للإشارة  السابقة(  التوصيات  أو 
واحد.   audioChannelFormatواحد وعنصر نسق    audioTrackFormatواحد يحيل إلى نسق    audioStreamFormat عنصر 

 مماثلتين.   AC_yyyyxxxxو AS_yyyyxxxxو  AT_yyyyxxxx_zzمن  yyyyxxxxوفي هذه الحالة، ينبغي أن تكون أجزاء  
 النعوت 1.2.5

 A1-4الجدول 
 (audioStreamFormat)نعوت نسق التدفق السمعي 

 مطلوب مثال الوصف النعت
audioStreamFormatID   الخانات. تمثل  6معر ف هوية التدفق، انظر الفقرة  yyyy   للتدفق

المضمن في  AS_yyyyxxxx السمعي الصوت  التدفق.  نوع 
تتطابق   أن  نسق ل  xxxx الخاناتمع    xxxx  خانات ويجب 

، إذا تم الإحالة إلى audioChannelFormatة،  السمعي  القناة
 . audioChannelFormat نسق

AS_00010001 نعم 

audioStreamFormatName اسم التدفق PCM_FrontLeft نعم 

formatLabel اختياري 0001 واصف النسق 

formatDefinition وصف النسق PCM اختياري 

 العناصر الفرعية  2.2.5

 A1-5الجدول 
 (audioStreamFormat)العناصر الفرعية لنسق التدفق السمعي 

 الكمية مثال الوصف الفرعي العنصر
audioChannelFormatIDRef  إحالة إلى نسقaudioChannelFormat AC_00010001 0  1أو 

audioPackFormatIDRef  إحالة إلى نسقaudioPackFormat AP_00010003 0  1أو 



 ITU-R BS.2076-3 13  التوصية 

 

 ( ةمتت ) A1-5الجدول 
 الكمية مثال الوصف الفرعي العنصر

audioTrackFormatIDRef  إحالة إلى نسقaudioTrackFormat AT_00010001_01 
0*... 

 )انظر الملاحظة أدناه(
.  ”1“( من هذه التوصية على أنها  ITU-R BS.2076-1و  ITU-R BS.2076-0تحددت هذه الكمية في الإصدارين السابقين )التوصيتان    –  ملاحظة

  ITU-R BS.2076-0أن بعض الملفات القائمة لهذا النموذج )بناءً على التوصية    ADMوينبغي أن تراعي أي برمجيات جديدة تقرأ ملفات النموذج  
، ولكنها  audioStreamFormatفقط ضمن نسق    audioTrackFormatIDRef( قد يكون لديها العنصر الفرعي  ITU-R BS.2076-1أو التوصية  

 (.2.1.5)انظر الفقرة  audioTrackFormatضمن نسق  audioStreamFormatIDRefقد تفتقر إلى العنصر الفرعي 
 فقط، وليس كلاهما معاً.  audioChannelFormatIDRef  أو audioPackFormatIDRefيستخدم في نفس العنصر إما  

 عينة شفرة  3.2.5
<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010001" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontLeft" formatDefinition="PCM" 

formatLabel="0001"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 (audioChannelFormat)نسق القناة السمعية  3.5

تتابع واحد من العينات السمعية التي يمكن القيام ببعض الإجراءات نسق  ،  audioChannelFormatيمثل نسق القناة السمعية،  
حركة   مثل  من    كائنحيالها،  أكثر  أو  واحد  إلى  الزمني  الميدان  في  فرعياً  النسق  هذا  ويقسَّم  مشهد.  في  صوتياً  مجسَّد 

 . audioBlockFormats أنساق
 النعوت 1.3.5

 A1-6الجدول 
 (audioChannelFormat)نسق القناة السمعية نعوت 

 مطلوب مثال الوصف النعت
audioChannelFormatName  اسم القناة نسق FrontLeft نعم 

audioChannelFormatID   الفقرة  نسق  معر ِّف انظر  المعر ِّف   6القناة،  استخدام  بشأن 
audioChannelFormatID  النمطية القناة  تشكيلات  تمثل .  في 

السمعية    yyyy  الخانات  الصوت   AC_yyyyxxxxللقناة  نوع 
 المضمن في القناة. 

AC_00010001 نعم 

typeLabel  (1)اختياري 0001 واصف نمط القناة 

typeDefinition  وصف نمط القناة DirectSpeakers (1)اختياري 

 . typeDefinition، أو تعريف النمط، typeLabelي طلب على الأقل إما واسم النمط،  (1)
، لنمط الإشارة السمعية الذي يصفه، ويحدد أيضاً audioChannel، نسق القناة السمعية،  typeDefinitionيوص ِّف تعريف النمط،  

 لديه.  audioBlockFormatأي من المعلمات ت ستخدم ضمن فروع نسق 
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 ، مختلفة:typeDefinitionوتوجد حالياً خمسة تعاريف نمط، 

 A1-7الجدول 
 تعاريف النمط 

 الوصف واصف نمط القناة تعريف النمط

DirectSpeakers 0001  السمعية القائمة على القناة، حيث تغذي كل قناة المجهار مباشرة للإشارة 

Matrix ()0002 مصفوفة 
معاً، من قبيل القناة   الإشارات، حيث ت نشأ مصفوفة تضم كل  ميع تعاريف النمط الأخرىلج

 الوسطى، اليسرى/اليمنى

Objects )0003 )كائنات 
الكائن، حيث تمثل   القائمة على  السمعية  القنوات كائنات )أو أجزاء من كائنات( للإشارة 

 الإشارة السمعية، بحيث تشمل المعلومات الموضعية 

HOA 0004 
محيطة صوتيات  تستخدم  حيث  المشهد  على  القائمة  السمعية    (Ambisonics) للإشارة 

 وصوتيات محيطة من الرتبة العليا 

Binaural 
 )سماع بكلتا الأذنين(

 إلى كلتا الأذنين، حيث الاستعراض عبر سماعات رأسية لإشارة سمعية موجهة  0005

User Custom 1yyy  إلىFyyy للأنماط المكيفة حسب رغبة المستعمل 

 العناصر الفرعية  2.3.5

 A1-8الجدول 
 (audioChannelFormat)العناصر الفرعية لنسق القناة السمعية 

 الكمية النعوت  الوصف الفرعي العنصر

audioBlockFormat 1 4.5انظر الفقرة  تقسيم زمني لقناة تحوي بيانات شرحية دينامية... * 

frequency )التردد( 
و  يصف المرتفع  القطع  المنخفض  أو  /تردد 

 Hzالسمعية بوحدة  للإشارة
typeDefinition  "تمرير منخفض" =

 "تمرير مرتفع"  أو
0...2 

مرتفعاً، تسمح معلمة التردد   أو تمريراً  منخفضاً  الاختيارية بوصف المدى الترددي للإشارة السمعية. ويمكن أن يكون ذلك تمريراً 
في قنوات مؤثرات الترددات   ويتمثل أحد استخدامات ذاتمن خلال الجمع بينهما معاً لتحقيق تمرير نطاق أو وقف نطاق.   أو

 (. Hz 120تردد التمرير المنخفض )مثل  وصف حدحيث يمكن  (LFE) المنخفضة
 عينة شفرة  3.3.5

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" 

audioChannelFormatName="FrontLeft" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat ...> 

    ... 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 (audioBlockFormat)نسق الفدرة السمعية  4.5

 . audioChannelFormatنسق القناة السمعية، ضمن عينات نسق مجموعة محددة زمنياً من ال audioBlockFormatيمثل نسق 
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 النعوت 1.4.5

 A1-9الجدول 
 (audioBlockFormat)نعوت نسق الفدرة السمعية 

 مطلوب مثال الوصف النعت
audioBlockFormatID 6، انظر الفقرة معرف فدرة . AB_00010001_00000001 نعم 

rtime )الكائن   )الوقت الحقيقي بدء  وقت  إلى  )نسبة  فدرة  بدء  وقت 
الرئيسي(audioObjectالسمعي،   ويرد ،   .

الوارد  النحو  على  الوقت  بنسق  البدء  وقت 
 13.5وصفه في الفقرة 

 أو 00:00:00.00000
00:00:00.00000S48000 

 اختياري

القيمة المبدئية عندما  
يكون هذا النعت  لا

 موجوداً: 
00:00:00.00000 

duration  )النحو مدة فدرة )المدة الوقت على  بنسق  المدة  ترد   .
 13.5الوارد وصفه في الفقرة 

 أو 00:00:05.00000
00:00:05.00000S48000 

 اختياري

القيمة المبدئية عندما  
يكون هذا النعت  لا

 موجوداً: مدة غي محدودة

مؤشر الفدرة داخل القناة، بدءاً    audioBlockFormatIDفي نسق  الست عشري  الثمانية الأخية للنظام    الخاناتيجب أن تتضمن  
 للفدرة الأولى. 00000001 من

، فإن الفدرة (duration)  المدة. وإذا لم تستخدم  00:00:00.00000، فإن الفدرة تبدأ عند  (rtime)  الوقت الحقيقيوإذا لم يستخدم  
 تستغرق كامل مدة القناة. 

نسق   هناك  كان  نسق    audioBlockFormatوإذا  ضمن  فقط  خصائص audioChannelFormatواحد  فإن   ،
نعتي    audioChannelFormat نسق حذف  بالتالي  ويمكن  الوقت،  مرور  مع  ساكنة  ت عتبر  الحقيقيالرئيسي    (rtime)  الوقت 

، فإن المقصود audioChannelFormatواحد ضمن نسق    audioBlockFormat . وعندما يوجد أكثر من نسق (duration) المدةو
الوقت الرئيسي هي أن تكون دينامية مع مرور الوقت، ويجب بالتالي تواجد نعتي    audioChannelFormatمن خصائص نسق  

 .(duration) المدةو (rtime) الحقيقي

 ، typeLabelالنمط،    سم ، أو وا typeDefinitionعلى تعريف النمط،    audioBlockFormatالعناصر الفرعية داخل نسق  جل  تعتمد  و 
 ، الرئيسية.audioChannelFormatلعنصر نسق القناة السمعية، ، A1-10على النحو الوارد في الشكل 

، على البيانات الشرحية الدينامية والساكنة على audioObjectويجب أن تنطبق قيود الوقت التي يفرضها عنصر الكائن السمعي،  
 ، مختلفة:typeDefinitionحالياً خمسة تعاريف نمط،   دد وتح السواء بغض النظر عن تعاريف النمط. 

 A1-10الجدول 
 تعاريف النمط 

 الوصف واسم النمط تعريف النمط

DirectSpeakers 0001  للإشارة السمعية القائمة على القناة، حيث تغذي كل قناة المجهار مباشرة 

Matrix )0002 )مصفوفة 
معاً، من قبيل القناة الوسطى،   الإشارات، حيث ت نشأ مصفوفة تضم كل  ميع تعاريف النمط الأخرىلج

 اليسرى/اليمنى

Objects )0003 )كائنات 
القنوات كائنات )أو أجزاء من كائنات( الإشارة   الكائن، حيث تمثل  القائمة على  السمعية  للإشارة 

 السمعية، بحيث تشمل المعلومات الموضعية

HOA 0004 
الرتبة  من  محيطة  وصوتيات  محيطة  صوتيات  تستخدم  حيث  المشهد  على  القائمة  السمعية  للإشارة 

 (HOA) العليا
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 ( تتمة ) A1-10الجدول 
 الوصف واسم النمط تعريف النمط

Binaural 
 )سماع بكلتا الأذنين(

 لإشارة سمعية موجهة إلى كلتا الأذنين، حيث الاستعراض عبر سماعات رأسية  0005

User Custom 1yyy  إلىFyyy للأنماط المكيفة حسب رغبة المستعمل 

 عينة شفرة  2.4.5
<audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:00:05.00000"> 

  ... 

</audioBlockFormat> 

 العناصر الفرعية  3.4.5

 A1-11الجدول 
 لجميع تعاريف النمط (audioBlockFormat)العناصر الفرعية المشتركة لنسق الفدرة السمعية 

العنصر 
 الفرعي

 القيمة المبدئية  الكمية مثال الوحدات الوصف النعت

gain 
 )الكسب(

gainUnit  الفدرة نسق  في  قيمة كسب  تحديد 
نعت  استخدام  ويمكن  السمعية. 

gainUnit    بوحدة’( اختياري 
لتحديد  ’بالديسيبل‘(  أو  خطية‘ 
والوحدة   الكسب.  قيمة  وحدة 
انظر  المبدئية هي ’الوحدة الخطية‘. 

وصف    12الفقرة   على  للاطلاع 
 تفصيلي لتطبيق قيمة الكسب هذه.

قيمة الكسب، 
والوحدة  
المبدئية 

هي ’القيمة 
 الخطية‘

  وحدة) 0,5
 خطية(،  
(dB) 6– 

 1,0 1أو  0

importance 
 )الأهمية(

السمعية    القناة  نسق  أهمية 
(audioChannelFormat)    المحددة

السمعية  الفدرة  نسق  لمدة 
(audioBlockFormat)  .الحالي 

 10 1أو  0 10 10إلى  0

jumpPositi

on 
القفز عن )

 (الموضع

القيمة    أ سندت  القفز    0إذا  لعنصر 
المعلمات   استكمال، فإن  عن الموضع

سيستغرق كامل  الزمن  مع  المتغية 
 طول الفدرة.

لعنصر القفز   1أ سندت القيمة  إذا  و 
الموضع   طول   نعتكن  يولم    عن 

موجود الداخلي  فإن  اً الاستكمال   ،
ستتغي   الزمن  مع  المتغية  المعلمات 

الزمن    فوراً  مع  المتغية  المعلمات  من 
استخدام و السابقة.    للفدرة تم  إذا 
الداخلي    طول  نعت الاستكمال 

قيمة   الموضعوكانت  عن  ،  1  القفز 
نفس   الاستكمال فإن   سيستغرق 

المحددة.   الفرعي و المدة  العنصر  يؤثر 
الموضع عن   طول  نعتو   القفز 

الاستكمال الداخلي الخاص به على  
دد   المستكملةالمعلمات   مح  هو  كما 
 . 3.9في الفقرة 

 0 1أو  0 1 1/0عَلَم 



 ITU-R BS.2076-3 17  التوصية 

 

 ( تتمة ) A1-11الجدول 
العنصر 
 الفرعي

 القيمة المبدئية  الكمية مثال الوحدات الوصف النعت

 interpolati

onLength 
الاستكمال    طول  نعت  إذا است خدم

قيمة   وكانت  عن الداخلي،  القفز 
فسيستغرق  1الموضع     الاستكمال، 

المحددة.   للقيمة  مساوية  يجب و مدة 
طول   يتجاوز  مدة   الاستكمالألا 

الوقت في   ويرد وصف نسقالكتلة.  
 . 13.5الفقرة 

ss.zzzzz   أو
zzzzzSfffff 

أو   0.05125
2460S48000 

)ينطبق فقط  0 1أو  0
مع 

jumpPositio

n=1 ) 

 A1-12الجدول 
  typeDefinitionsلتعاريف النمط  (audioBlockFormat) الفدرة السمعية العناصر الفرعية الشائعة لنسق 

 ‘‘ Matrix‘‘ و’’ Binauralباستثناء ’’

 القيمة المبدئية  الكمية مثال الوحدات الوصف النعت العنصر الفرعي

headLocked    يبين ما إذا كان الموضع المتصور
للعنصر السمعي يمسك بالرأس  

 ( 0  =( أم لا )العَلم  1  =)العَلم  
 4.9انظر الفقرة 

 0 1أو  0 1 0/1عَلَم 

headphoneV

irtualise 
bypass   يحدد ما إذا ينبغي أم لا إضفاء

الكائن  الطابع الافتراضي على 
افتراضي  اكٍ  مح  باستخدام 

الرأس ) د    =  1لسماعات  مجس ِّ
الستييو،   إلى    =   0الصوت 

د الصوت   اكٍ  مجس ِّ باستخدام مح 
 افتراضي لسماعات الرأس(

 5.9انظر الفقرة 

 0 1أو  0 1 1/0عَلَم 

 DRR   إلى المباشر  الصوت  نسبة 
 .(dB)الصوت المرتد بالديسيبل  

 5.9انظر الفقرة 

dB 100 0  130 1أو 
)صوت عديم 

-الصدى
 مباشر كلياً( 

 ”audioChannelFormat.typeDefinition == “DirectSpeakersفي حال  1.3.4.5

في الأنظمة القائمة على القناة، هذه هي البيانات الشرحية التي ت ستخدم لوصف القناة. فإذا اتجهت النية لتشغيل القناة عبر مجهار  
 المجهار.، لبيان وسم ذلك speakerLabel،  وسم المجهارمعين، ي ستخدم، 

ورغم توفر كل من القيم القصوى والدنيا لعناصر الموضع الثلاثة )باستخدام النعت الملازم(، ينبغي تجنبها لأن الموضع الدقيق ينبغي 
 . الملازمتحديده عادة بحذف النعت 
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 A1-13الجدول 
 )قطبية(   (DirectSpeakers)للمجاهير المباشرة  (audioBlockFormat) الفدرة السمعيةالعناصر الفرعية لنسق 

 النعت الفرعي العنصر
النعت 
 الملازم

 الوصف
 / الوحدات

 الكمية مثال القيم

speakerLabel  غي مطبَّق 
ر أن تستخدمه  المقرَّ  وسم المجهار

 ...*M-030 0 –  للتشغيل  DirectSpeaker)قناة( 

 1 30,0− درجات موقع السمت الدقيق للصوت  "coordinate="azimuth الموضع 

 1أو  0 22,5− درجات موقع السمت الأقصى للصوت الأقصى "coordinate="azimuth الموضع 

 1أو  0 30,0− درجات موقع السمت الأدنى للصوت الأدنى "coordinate="azimuth الموضع 

 1 0,0 درجات موقع الارتفاع الدقيق للصوت  "coordinate="elevation الموضع 

 1أو  0 5,0 درجات موقع الارتفاع الأقصى للصوت الأقصى "coordinate="elevation الموضع 

 1أو  0 0,0 درجات موقع الارتفاع الأدنى للصوت الأدنى "coordinate="elevation الموضع 

 1أو  0 1,0 1مقيَّسة بقيمة  المنشأ  المسافة المقيَّسة الدقيقة من  "coordinate="distance الموضع 

 1أو  0 0,8 1مقيَّسة بقيمة  المنشأ  المسافة المقيَّسة القصوى من الأقصى "coordinate="distance الموضع 

 1أو  0 0,9 1مقيَّسة بقيمة  المنشأ  المسافة المقيَّسة الدنيا من الأدنى "coordinate="distance الموضع 

 الموضع 
screenEdgeLock  

يعر ِّف موضع مجهار عند 
 شاشة  حافة

يسار، يمين، 
 أعلى، أسفل 

 2  ... 0 يسار 

 A1-14الجدول 
 )ديكارتية(   (DirectSpeakers)للمجاهير المباشرة  (audioBlockFormat) الفدرة السمعيةالعناصر الفرعية لنسق 

 النعت الفرعي العنصر
النعت 
 الملازم

 الوصف
 / الوحدات

 القيم
 الكمية مثال

speakerLabel  غي مطبَّق 

ر أن تستخدمه  المقرَّ  وسم المجهار
  DirectSpeaker)قناة( 

للتشغيل أو المجهار الافتراضي في 
المكعب الديكارتي، انظر التوصية 

ITU-R BS.2094. 

– M_FL 0...* 

 غي مطبَّق  ديكارتية

، إذا تم  حداثيات الإ نظام  يحدد  
،  1على القيمة    عَلَم ضبط ال 

الديكارتية، وبخلاف ذلك،  ي ستخدم نظام الإحداثيات  
 . الكروية( ي ستخدم نظام الإحداثيات  

 1/0عَلَم 

1 1 

 1 0,2- وحدات نسبية للصوت Xالموقع الدقيق   ”coordinate=“X الموضع 

 1أو  0 0,5 وحدات نسبية للصوت Xموقع أقصى  الأقصى ”coordinate=“X الموضع 

 1أو  0 0,5- وحدات نسبية للصوت Xموقع أدنى  الأدنى ”coordinate=“X الموضع 

 1 1,0 وحدات نسبية للصوت Yالموقع الدقيق   ”coordinate=“Y الموضع 

 1أو  0 1,0 وحدات نسبية للصوت Yموقع أقصى  الأقصى ”coordinate=“Y الموضع 

 1أو  0 1,0- وحدات نسبية للصوت Yموقع أدنى  الأدنى ”coordinate=“Y الموضع 

 1أو  0 0,0 نسبيةوحدات  للصوت Zالموقع الدقيق   ”coordinate=“Z الموضع 
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 ( تتمة ) A1-14الجدول 
 النعت الفرعي العنصر

النعت 
 الملازم

 الوصف
 / الوحدات

 القيم
 الكمية مثال

 1أو  0 0,8 وحدات نسبية للصوت Zموقع أقصى  الأقصى ”coordinate=“Z الموضع 

 1أو  0 0,9 وحدات نسبية للصوت Zموقع أدنى  الأدنى ”coordinate=“Z الموضع 

 الموضع 
screenEdgeLock  

حافة   عند  المجهار  موقع  يحدد 
 الشاشة 

يسار، يمين، 
 ، أسفل ىأعل

 2…   0 يسار 

 وبالنسبة للعرض الأمامي الكلاسيكي،   ، تموضع المجهار على حافة الشاشة.screenEdgeLockويتيح نعت الإمساك بحافة الشاشة،  
في النعت  هذا  استخدام  الإحداثية="الارتفاع"   يمكن  نعت  مع  و/أو   ("coordinate="elevation)توليفة 

مع    ("coordinate="azimuth) الإحداثية="السمت" أو  القطبية(؛    ”coordinate=“Zو/أو    ”coordinate=“X)للإحداثيات 
)إذا توفرت معلومات عن مقاس   وي ضبط بسلسلة تبين أي حافة ينبغي افتراض كون موضع المجهار فيها  )للإحداثيات الديكارتية(.

الذي   "يمين" أو "أعلى" أو "أسفل". ويظل إدراج نعت الإحداثية واجباً  الشاشة(، لذلك فهو إما "يسار" أو البعد  كي يتضح 
 الشاشة. حال عدم وجود الشاشة أو أن عدم توفر معلومات عن مقاس ي ضبط، ولتقديم موضع بديل في

درجة  –29,0أدناه كيف يمكن تعريف مجهار متموضع في الحافة اليمنى للشاشة )مع موضع بديل هو    XMLويوضح مثال شفرة  
 الشاشة(. حال عدم وجود  في

<audioBlockFormat ...> 

  <speakerLabel>M-SC</speakerLabel> 

  <position coordinate="azimuth" screenEdgeLock=”right”>-29.0</position> 

  <position coordinate="elevation">0.0</position> 

  <position coordinate="distance">1.0</position> 

</audioBlockFormat> 

)من أجل زوايا الشاشة(، فيجب أن ت ستعمل   (screenEdgeLock)  لإمساك بحافة الشاشةلكان من المطلوب إتاحة موقعين    وإذا
تسمح  لا   XMLكما هو مبين في المثال أدناه. ويرجع ذلك إلى أن اللغة    (ADM)ة  نموذج تعريف الإشارة السمعيعناصر موقعي  

 بنعوت متعددة لنفس الاسم داخل العنصر الواحد.
  <position coordinate="azimuth" screenEdgeLock=”right”>-29.0</position> 

  <position coordinate="elevation" screenEdgeLock=”top”>15.0</position> 

المسافة،   مقياس  مطلقة في   ولكنيقيَّس  مرجعية  مسافة  النظام audioPackFormat  نسق تتوفر  إلى  الإحداثيات  هذه  وتستند   .
القناة ومواقع   الشائعة لوصف  الطريقة  الديكارتية القطبي، لأن هذه هي  الإحداثيات  نظام  استخدام  أيضاً  المجهار. ولكن يمكن 

 . 8(؛ ويوصف هذا النظام بمزيد من التفصيل في الفقرة ’Z‘و ’Y‘و ’X‘باستخدام نعوت إحداثيات مختلفة )
 عينة شفرة  1.1.3.4.5

<audioBlockFormat ...> 

  <speakerLabel>M-30</speakerLabel> 

  <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

  <position coordinate="elevation">0.0</position> 

  <position coordinate="distance">1.0</position> 

</audioBlockFormat> 

 "audioChannelFormat.typeDefinition == "Matrixفي حال  2.3.4.5

. ويحتوي عنصر المصفوفة على قائمة معامل العناصر الفرعية يمنىال/يسرىوال  القناة الوسطىتتناول هذه الحالة قنوات مصفوفة، مثل  
معاملات جميع  تضاف  أن  وينبغي  ضرب.  وعامل  أخرى  قنوات  إلى  منها  يحيل كل  لتوليد  في  المصفوفة  التي  معاً  القائمة  هذه 

 المصفوفة. معادلة
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 ويمكن تحديد ثلاثة أنواع من المصفوفات: مصفوفة التشفي ومصفوفة فك التشفي والمصفوفة المباشرة: 
 الإشارات الصوتية.   مصفوفاتعادةً لوصف الكيفية التي تم بها تشفي الإشارات الصوتية لتوليد    مصفوفة التشفي تستخدم   - 
إشارات   مصفوفاتمن    الإشارات الصوتيةتحويل  بها    يمكنالتشفي عادةً لوصف الكيفية التي  فك  تستخدم مصفوفة   - 

صوتية إلى نوع آخر من الخرج )تحويلها عادةً وليس حصراً إلى تعريف نمط "المجاهي المباشرة"(. وقد يمث ِّل ذلك العملية  
 أجل توصيل المصفوفات المعنية.  العكسية لمصفوفة التشفي. ويمكن لمصفوفة التشفي أن تحيل إلى مصفوفة لفك التشفي من 

  typeDefinitionيمكن لأي مصفوفة مباشرة أن تقوم بعملية التحويل بين القنوات التي لديها نفس نعت تعريف النمط،   - 
 " القائم على القناة(. downmixingمن نمط قائم على القناة إلى نمط قائم على القناة( مباشرةً )مثل الخليط المخفض "  )مثلًا، 

( عناصر فرعية تجم ع قنوات المصفوفات وتتيح الإحالات المرجعية التبادلية 4.5.5)انظر الفقرة    audioPackFormatويتضمن نسق  
 بين مصفوفات التشفي وفك التشفي. 

  0,5، واحد بقيمة  المصفوفة  على عنصرين فرعيين لمعامل  ’Side‘قناة    تشفي   على سبيل المثال، يحتوي عنصر مصفوفة - 
 .Side=0,5*Left-0,5*Right؛ وهذا يعطي: Rightيشي إلى   0,5-  والآخر بقيمة ’Left‘ يشي إلى

 إلى خرج قائم على قناة. ’Left‘، حيث يتحول  Left=0,5*Mid+0,5*Sideوفي ما يلي مثال على مصفوفة لفك التشفي:   - 
  حيث  LoRo downmix<-5,1مصفوفة مباشرة: وفي ما يلي مثال على  - 

Lo=Left+0,7071*Centre+0,7071*LeftSurround &   
Ro=Right+0,7071*Centre+0,7071*RightSurround . 

الكسب   -  )باستخدام  متغية  أو  والطور(  الكسب  )باستخدام  ثابتة  إما  الطور  وانزياح  الكسب  قيم  تكون  أن  ويمكن 
د الصوتي البت في القيمة، ربما عن طريق مصدر (phaseVar)والطور المتغي    (gainVar) المتغي  ( على نحو يتيح للمجس ِّ

 آخر للبيانات الشرحية.

 A1-15الجدول 
 للمصفوفة  (audioBlockFormat) الفدرة السمعيةالعناصر الفرعية لنسق 

 الكمية الوصف النعت الفرعي العنصر
القيمة 
 المبدئية 

outputChannel 
FormatIDRef(1) 

– 
من أجل تحديد مصفوفة لفك التشفي أو مصفوفة مباشرة، فإن  

السمعية القناة  هو  ل ل  (AudioChannelFormat)  نسق  خرج 
 الذي يحدد القناة التي يفك التشفي إليها.

 1أو  0
 

  A1 . 1-16انظر الجدول   - مصفوفة 

 ADM. وبالتالي ينبغي أن تراعي برمجيات التحليل اللغوي لنموذج  outputChannelIDRefأدخل تعديل صياغي على تسمية هذا العنصر فلم يعد يسمى   (1)
العنصر   بدلاً   outputChannelIDRefأن  الملفات  بعض  يرد في  البرمج  outputChannelFormatIDRefمن    قد  تكون هذه  أن  على  يوينبغي  قادرة  ات 

 الصيغتين. قراءة

 A1-16الجدول 
 العناصر الفرعية للمصفوفة

العنصر 
 الفرعي

 الكمية مثال الوحدات الوصف النعت
القيمة 
 المبدئية 

 gainUnit معامل
ي ستخدم  لم  إذا  ’الكسب‘.  لنعت  وحدة 

 ، ت فترض وحدة ’خطية‘. gainUnitنعت 
 ’خطية‘  1أو  dB 0وحدة خطية/ 
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 ( تتمة ) A1-16الجدول 

 عينة شفرة  1.2.3.4.5
<audioBlockFormat ...> 

  <outputChannelIDRef>AC_00010001</outputChannelIDRef> 

  <jumpPosition interpolationLength="0.50000">1</jumpPosition> 

  <matrix> 

    <coefficient gain="0.5">AC_00021001</coefficient> 

    <coefficient gain="0.5">AC_00021002</coefficient> 

  </matrix> 

</audioBlockFormat> 

 ”audioChannelFormat.typeDefinition == “Objectsفي حال  3.3.4.5

لكائن، هناك اشارة سمعية قائمة على الكائن حيث يمكن أن يتغي موضع الكائن السمعي دينامياً. وفضلًا عن إحداثيات  بالنسبة لإ 
 معلمات تعبر ِّ عن مقاس الكائن، وعما إذا كان صوتاً منتثراً أو متماسكاً. 

د صوتي بإرسال إشارة الكائن السمعية إلى أقرب مجهار أو قناة، بدلًا  channelLockوتوعز معلمة الإمساك بالقناة،   ، إلى مجس ِّ
، jumpPositionجرت عليه العادة من مسح بانورامي أو استكمال داخلي، وما إلى ذلك. وستضمن معلمة القفز عن الموضع،   مما

د الصوت   قدرة  في الوقت الذي يحدده    لآخر   مكان من  الكائن    ينتقل زمني لقيم الموضع، بحيث  ال داخلي  ال ستكمال  الا   على التحكم في   مجس ِّ
 . خلال مدة الفدرة بأكملها   بدلًا من الانتقال بسلاسة إلى الموضع التالي   ، interpolationLengthنعت طول الاستكمال الداخلي،  

وتستخدم عناصر الموضع نعت الإحداثيات لتحديد أي محور ي ستخدم. ونظام الإحداثيات الأولي هو نظام الإحداثيات القطبي 
السمت والارتفاع والمسافة. ولكن يمكن توصيف محاور أخرى لإحداثيات أخرى مثل محاور    Zو   Yو  Xالذي يستخدم محاور 

 .8 نظام الإحداثيات الديكارتي. ويرد وصف ذلك بمزيد من التفصيل في الفقرة في
 .A1-18و A1-17 علمات على نظام الإحداثيات المستخدم، لذلك يرد وصف كل منها في الجدولينالمتعاريف العديد من تعتمد 

 في نظام الإحداثيات القطبي/الكروي: 

العنصر 
 الفرعي

 الكمية مثال الوحدات الوصف النعت
القيمة 
 المبدئية 

 ( كسب) gain معامل
 عامل الضرب في قناة أخرى. قيمة ثابتة. 

 floatالنمط: 

قيمة كسب 
خطي أو 

 (1)لوغاريتمي
0,5− 

*...0 
ملاحظة:  

يمكن  لا
تحديد أكثر 
من استخدام 
واحد لكل  

 نعت. 

1,0 

  gainVar معامل
 )كسب متغي( 

 .ةمتغي قيمة عامل الضرب في قناة أخرى. 
 (float)إحالة إلى  stringالنمط: 

متغي يمثل قيمة 
 (1)كسب خطي

clev - 

 معامل
phase (طور) 

 انزياح الطور في قناة أخرى. قيمة ثابتة.
 floatالنمط: 

 0 90 درجات

  phaseVar معامل
 )طور متغي( 

 .ةمتغي قيمة انزياح الطور في قناة أخرى. 
 (float)إحالة إلى  stringالنمط: 

متغي يمثل قيمة 
 بالدرجات 

ph - 

 معامل
Delay )تأخر( 

 .قيمة ثابتةأخرى.  التأخر الزمني لقناة
 float ms (float ) 10,5 0,0النمط: 

  delayVar معامل
 )تأخر متغي(

 .ةمتغي قيمة أخرى.  التأخر الزمني لقناة
 (  float)إحالة إلى  stringالنمط: 

متغي يمثل الوقت 
 - ms delبالوحدة 

 معامل
 

إلى   سمعية،إحالة  قناة  نسق    معرف 
audioChannelFormat ID،  آخر 

 AC_00010001 *...1  

 قيمة الكسب الخطي السلبية تعني انعكاس الإشارة.  (1)
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A1-17الجدول 
 

 للكائنات )القطبية(  (audioBlockFormat) الفدرة السمعيةالعناصر الفرعية لنسق 
 الكمية مثال الوحدات الوصف النعت العنصر الفرعي

القيمة 
 المبدئية 

 =coordinate الموضع 
“azimuth” 

 سمت "ثيتا" موقع الصوت
 درجات

(−180 ≤ theta ≤ 180) 
22,5− 1  

 =coordinate الموضع 
“elevation” 

 ارتفاع "فاي" موقع الصوت
 درجات

(−90 ≤ phi ≤ 90) 
5,0 1  

 =coordinate الموضع 
“distance” 

" المنشأ rالمسافة  يوجد  " من  على سطح كرة   1، حيث 
 1,0 1أو  0 0,9 قيمة المسافة النسبية الوحدة 

 الامتداد الأفقي  العرض
 درجات

 0,0 1أو  0 45 ( 360إلى  0)

 الامتداد الرأسي  الارتفاع
 درجات

 ( 360إلى  0)
 0,0 1أو  0 20

 امتداد المسافة   العمق
 نسبة

 ( 1إلى  0)
 0,0 1أو  0 0,2

objectDivergence azimuthRange  والموضعين للكائن  المحدد  الموضع  بين  التوازن  يضبط 
)التناظر على   azimuthRangeالآخرين المحددين بقيمة  

(. azimuthRange  –/كلا جانبي الكائن في موضعه +
قيمة   بانعدام   objectDivergenceللعنصر    0وتفيد 

 الانحراف.
ي ستخدم نعت   نظام   positionRangeولا  إذا كان  إلا  
 الإحداثيات كروياً. 

 للعنصر 1,0و 0بين 
objectDivergence ، 

للنعت   180,0و  0,0)الزاوية( بين 
azimuthRange 

 0,0 ،0,0 1أو  0 60,0 ،0,5

zoneExclusion  عناصر(
 فرعية من "منطقة"(

المجهار/الغرفة ينبغي ألا يتجسد فيها  يبين أي من مناطق   
 . الكائن صوتياً 

  1أو  0  انظر عناصر فرعية من "منطقة" 

zoneExclusion  عناصر(
 فرعية من "منطقة"(

minElevation 
maxElevation 

minAzimuth 
maxAzimuth 

الكرة    يحدد على  الدائري  لإحداثيات ا فيالإسقاط 
كروية. ويمكن استخدام عناصر منطقة متعددة لتحديد ال

 .أشكال استبعاد أكثر تعقيداً 
لنعت   180إلى  –180تعويم من 

إلى   90- السمت الكروي وتعويم من
 لنعت الارتفاع الكروي. 90

لوصف منطقة  لوسمسلسلة 
 الاستبعاد 

30=maxElevation 
30–=minElevation 
30–=minAzimuth 
30=maxAzimuth 

 " مركز أمامي"

1 …* 
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 على سطح مكعب الوحدة: –1و 1، الذي تكون فيه قيم الموضع والحجم منسوبة إلى المكعب، حيث توجد القيمتان  في نظام الإحداثيات الديكارتي

 A1-18الجدول 
 للكائنات )الديكارتية(  (audioBlockFormat) الفدرة السمعيةالعناصر الفرعية لنسق 

 الكمية مثال الوحدات الوصف النعت العنصر الفرعي
القيمة 
 المبدئية 

  1 2,0− نسبيةوحدات  ب عد أيسر/أيمن  "coordinate="X الموضع 

  1 0,1 نسبيةوحدات  ب عد خلفي/أمامي "coordinate="Y الموضع 

 0,0 1أو  0 0,5− نسبيةوحدات  ب عد سفلي/علوي "coordinate="Z الموضع 

 Xعرض   العرض
 نسبيةوحدات 

 ( 1إلى  0)
 0,0 1أو  0 0,03

 Yعرض   العمق
 نسبيةوحدات 

 ( 1إلى  0)
 0,0 1أو  0 0,05

 Zعرض   الارتفاع
 نسبيةوحدات 

 ( 1إلى  0)
 0,0 1أو  0 0,07

objectDivergence PositionRange  وموضعين للكائن  المحدد  الموضع  بين  التوازن  يضبط 
على  التناظر) positionRangeقيمة لن باداديحآخرين 

  positionRange  –كلا جانبي الكائن في موضعه +/
 (.  Xعلى المحور 

بانعدام   objectDivergenceللعنصر    0قيمة  الوتفيد  
 الانحراف.

ولا ي ستخدم هذا النعت إلا  إذا كان نظام الإحداثيات  
 ديكارتياً. 

 objectللعنصر  1, 0و 0بين 
Divergence ، 

للنعت  0,1و  0,0 بين
positionRange 

 0,0، 0,0 1أو  0 0,25، 0,5

zoneExclusion  عناصر فرعية(
 من "منطقة"( 

يبين أي من مناطق المجهار/الغرفة ينبغي ألا يتجسد فيها  
 . الكائن صوتياً 

  1أو  0  انظر عناصر فرعية من "منطقة" 

zoneExclusion  عناصر فرعية(
 من "منطقة"( 

minX 
maxX 
minY 
maxY 
minZ 
maxZ 

سي ستبعد  الذي  المستطيلات  متوازي  زوايا  نقاط  يحدد 
الأبعاد  ثلاثي  الفضاء  في  الصوتي  التجسيد   من 

. ويمكن استخدام عناصر منطقة  للإحداثيات الديكارتية
 تعقيداً.متعددة لتحديد أشكال استبعاد أكثر 

نعت  كلل 1,0إلى  1,0-تعويم من 
لوصف   لوسمسلسلة  ديكارتي.

 منطقة الاستبعاد
1,0–minX= 

maxX=1,0 
1,0–minY= 

maxY=0,0 
1,0–minZ= 

maxZ=1,0 
 "النصف الخلفي"

1…*  
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 .1.3.4.5 الفقرة ، الذي يوصف فيالموضع، مزوداً بعنصر screenEdgeLockويوجد أيضاً نعت الإمساك بحافة الشاشة، 
 والمعلمات التالية مستقلة عن نظام الإحداثيات المستخدم: 

 A1-19الجدول 
 للكائنات (audioBlockFormat) الفدرة السمعيةالعناصر الفرعية لنسق 

 القيمة المبدئية  الكمية مثال الوحدات الوصف النعت العنصر الفرعي

الكروية. الإحداثيات  استخدام    للإشارة إلى  0قيمة  ال  ندت س  ديكارتي 
إلى  1قيمة  ال  ندوت س الإحداثيات  استخدام    للإشارة 

 .ةالديكارتي

 0 1أو  0 1 1/0عَلَم 

 audioObjectيصف انتثارية   منتثر
 منتثراً أو مباشراً()ما إذا كان صوتاً  

 0 1أو  0 0,5 1,0إلى  0,0

channelLock maxDistance   قيمة أ سندت  الإمساك بالكائن  1إذا  د صوتي  ، يمكن لمجس ِّ
الأقرب إلى قناة أو مجهار، بدلاً من التجسيد الصوتي العادي. 

نعت   الكرة    maxDistanceويحدد  قطر  الاختياري نصف 
حال وجود مجهار واحد أو أكثر  حول موضع الكائن. وفي

بأقرب  الكائن  يمسك  سطحها،  على  أو  المحددة  الكرة  في 
لم وإن  مبدئياً،  مجهار.  اللانهاية  قيمة  ت فترض  نعت،  يعرَّف 

  channelLockبمعنى أن الكائن يمسك بأقرب مجهار إليه )
 . 2.10الفقرة  مشروط(. غي

للعنصر   1/0عَلَم 
channelLock ، 

 
 

وقيمة عائمة للنعت 
maxDistance   في مدى يتراوح

 3√2و  0,0بين 

  0 1أو  0 1,0 ،1
(channelLock)

، 
اللانهائية 

(maxDistance) 

screenRef    ( 1يبين ما إذا كان الكائن على صلة بالشاشة )العَلَم يساوي
 (. 0أم لا )العَلَم يساوي 

 0 1أو  0 0 1/0لَم عَ 
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 عينة شفرة  1.3.3.4.5
<audioBlockFormat ...> 

  <position coordinate="azimuth">-22.5</position> 

  <position coordinate="elevation">5.0</position> 

  <position coordinate="distance">0.9</position> 

  <depth>0.2</depth> 

</audioBlockFormat> 

 ”audioChannelFormat.typeDefinition == “HOAفي حال  4.3.4.5

هذه هي    تالمعاملاإشارات  و   .تجموعة من إشارات المعاملابم   يتم تمثيل مشهد صوتيالصوتية القائمة على المشهد،    في الإشارات
يمكن بعد ذلك و دائرية(.  الكروية أو  ال  اتالتوافق  دالاتالأساسية المتعامدة المكانية )على سبيل المثال،    للدالاتالأوزان الخطية  

ينفصل إنتاج و أو سماعات الرأس.  على تشكيلات مكبرات الصوت المستهدفة  هذه    تإشارات المعاملا  بعرضإعادة إنتاج المشهد  
المستهدفة.   مكبرات الصوتالنظر عن عدد وموضع    صرفمادة برنامج مختلطة ب  باستحداث ويسمح    إعادة الإنتاجالبرنامج عن  

 .الصوتية القائمة على المشهد الإشارات علىهي مثال  (HOA)يطة من الرتبة العليا المحصوتيات وال
 (تالمشهد )أو المكونا  على  القائمة  المعاملاتلإشارات    ”audioChannelFormat.typeDefinition == “HOAتعريف  ال  وي ستعمل

ال  العليا  المحصوتيات  التي تستعمل  الرتبة  الدرجة والرتبة  من  يمكن وصف كل مكون إما بتوليفةو .  (HOA)يطة من  والتقييس   قيم 
 بمعادلة.  أو

 . 11 الدرجة والرتبة والتقييس في الفقرةمواصفات  وتبين. قييسحسب قيم الدرجة والرتبة والت  HOA الصوتيات مكونات وتحدد 
المعادلةوت لحقل  وجد،  كون  إن  والت،  والدرجة  الرتبة  حقول  على  و قييسالأسبقية  للمعادلة .  الفرعي  العنصر  استعمال  حال  في 

الغرض من و المثال(.   على سبيل  ‘cos(A)*sin(E)’ ) لعنصر المعادلة  C يوصى باستخدام الترميز الرياضي من النمطالاختياري،  
بالاقتصار على  أو التجريبية التي لا يمكن وصفها    المنسقة  HOA الصوتيات  كوناتمستني لم   وصفالتمكين من  هذا العنصر هو  

 . قييسمعلمات الرتبة والدرجة والت استعمال
و التقييس  معلمات  العنصرين    screenRefو  nfcRefDistوت درج  )انظر   audioBlockFormatو  audioPackFormatفي كلا 

ولذلك، ينبغي أن تكون قيم هذه المعلمات متوافقة في كلا العنصرين إذا تضمن أحدهما إحالة إلى الآخر. ومع   (.1.5.5.5 الفقرة
، audioPackFormatمختلفة عن المعلمات الموصفة في النسق    audioBlockFormatذلك، عندما تكون المعلمات الموصَّفة في النسق  

 . audioPackFormatالأسبقية على قيم  audioBlockFormatيجب أن يكون لقيم 

 A1-20الجدول 
 (HOA)صوتيات محيطة من الرتبة العليا ل (audioBlockFormat) الفدرة السمعيةالعناصر الفرعية لنسق 

 الكمية مثال الوحدات الوصف الفرعي العنصر
القيمة 

 مطلوب الافتراضية

  1أو  HOA  cos(A)*sin(E) 0معادلة لوصف مكون  معادلة
اختياري، ي ستخدم فقط 

 لأغراض الوصف/العلم

 نعم  1أو  HOA  1 0رتبة مكون  رتبة 

 نعم  1أو  HOA  1- 0درجة مكون  درجة

 تقييس
تقييس مكون  إلى مخطط  يشي 

HOA  (N3D  ،SN3D  ،
FuMa.) 

 N3D 0  1أو SN3D اختياري 
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 ( تتمة ) A1-20الجدول 

 الكمية مثال الوحدات الوصف الفرعي العنصر
القيمة 

 مطلوب الافتراضية

nfcRefDist 

بين   المرجعية  المسافة  إلى  يشي 
الصوت   مكبرات  تشكيلة 
المجال   في  للتعويض 

يحدد (NFC) القريب لم  وإذا   .
  nfcRefDistأي حقل للعنصر  

التعويض ، فإن  0أو كانت قيمته  
يكون  لن  القريب  المجال  في 

 ضرورياً.

 اختياري 0 1أو  0 2 متر

screenRef 
إذا كان   ما  على    المكونيبين 

(  1صلة بالشاشة )العَلَم يساوي  
 ( 0أم لا )العَلَم يساوي 

 اختياري 0 1أو  0 0 1/0عَلم 

 عينة شفرة  1.4.3.4.5
<audioBlockFormat ...> 

  <degree>1</degree> 

  <order>1</order> 

  <normalization>N3D</normalization> 

</audioBlockFormat> 

 ”audioChannelFormat.typeDefinition == “Binauralفي حال  5.3.4.5

  audioChannelFormatNameفإنه يجب ضبط نعت  بالنظر إلى أن السماع بكلتا الأذنين يتكون من قناتين، الأذن اليسرى واليمنى،  
 ."rightEar"الأذن اليمنى،  ، أو"leftEar"الأذن اليسرى، إما على 

إما على   audioChannelFormatNameأنه ضبط نعت    ITU-R BS.2076-2 حددت النسخ السابقة من هذه التوصية حتى التوصية  –  ملاحظة
 أن تستوعب القيم المحددة من قبل. ADM. وينبغي لأي برمجيات تقرأ ملفات النموذج "rightEar"الأذن اليمنى،  ، أو"leftEar"الأذن اليسرى، 

لحالة   للنسق  "Binaural"وبالنسبة  الشائعة  الفرعية  العناصر  إلا  تتوفر  لا   ،audioBlockFormat    تعاريف المحددة لجميع 
 . A1-11، على النحو المشار إليه في الجدول  typeDefinitionsالنمط،  

 شفرة  عينة 1.5.3.4.5
<audioBlockFormat .../> 

 audioPackFormatنسق الكدسة السمعية،  5.5

 معينة.  التي تنتمي إلى مجموعة  audioChannelFormatفي مجموعات واحد أو أكثر أنساق  audioPackFormatيفرز نسق 

" للأنساق القائمة على القناة. ويمكن أن تحتوي أيضاً على إحالات إلى 5.1"ستريو" و"  audioPackFormatومن أمثلة أنساق  
كدسة.  ، لتحديد نمط القنوات الموضحة فيtypeDefinitionكدسات أخرى للسماح بالفرز الضمني. وي ستخدم تعريف النمط،  

  audioChannelFormat أنساق مع ما يقابلهما في  typeLabelالنمط،    واسم/typeDefinitionويجب أن يتطابق تعريف النمط،  
نسق    إليها. المحال داخل  الفرعية  العناصر  لعنصر    audioPackFormatوتتوقف  النمط  واسم  أو  النمط  تعريف  على 
 . audioPackFormat النسق
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 النعوت 1.5.5

 A1-21الجدول 
 (audioPackFormat)نسق الكدسة السمعية نعوت 

 مطلوب مثال الوصف النعت
audioPackFormatID  بشأن استخدام  6معرف الكدسة، انظر الفقرة

. تمثل تشكيلات قناة نمطية في audioPackFormatID نسق
نوع الصوت الذي تحتويه   AP_yyyyxxxx في yyyy الخانات 
 الكدسة

AP_00010001 نعم 

audioPackFormatName نعم ستييو اسم الكدسة 
typeLabel  (1)اختياري 0001 واصف نمط القناة 

typeDefinition  وصف نمط القناة DirectSpeakers (1)اختياري 

أهمية الكدسة. تتيح للمجسد الصوتي تجاهل كدسة دون مستوى   (importance)أهمية 
 هو الأقل أهمية.  0هو الرقم الأكثر أهمية، و 10معين من الأهمية. 

 اختياري 10

 واحد.  أو واسم نمط واحد تعريف نمطيلزم على الأقل  (1)
 ، مختلفة: typeDefinitionوتوجد خمسة تعاريف نمط، 

 A1-22الجدول 
 (typeDefinitions)تعاريف النمط  

typeDefinition typeLabel الوصف 

DirectSpeakers 0001  للإشارة السمعية القائمة على القناة، حيث تغذي كل قناة المجهار مباشرة 

Matrix )0002 )مصفوفة 
من   معاً،  القنوات  تضم كل  مصفوفة  ت نشأ  حيث  القناة،  على  القائمة  السمعية  القناة  للإشارة  قبيل 

 الوسطى، اليسرى/اليمنى

Objects )0003 )كائنات 
القنوات كائنات )أو أجزاء من كائنات( الإشارة  الكائن، حيث تمثل  القائمة على  السمعية  للإشارة 

 السمعية، بحيث تشمل المعلومات الموضعية

HOA 0004 
تستخدم صوتيات محيطة   المشهد حيث  على  القائمة  السمعية  وصوتيات    (Ambisonics)للإشارة 

 (HOA)محيطة من الرتبة العليا 

Binaural 
 )سماع بكلتا الأذنين(

 لإشارة سمعية موجهة إلى كلتا الأذنين، حيث الاستعراض عبر سماعات رأسية  0005

User Custom 1yyy  إلىFyyy .للأنماط المكيفة حسب رغبة المستعمل 

 العناصر الفرعية  2.5.5

 A1-23الجدول 
 (audioPackFormat)الكدسة السمعية العناصر الفرعية لنسق 

 الكمية مثال الوصف الفرعي العنصر

audioChannelFormatIDRef  إحالة إلى نسقaudioChannelFormat AC_00010001 *...0 

audioPackFormatIDRef  إحالة إلى نسقaudioPackFormat AP_00010002 *...0 

absoluteDistance 1أو  0 4,5 المسافة المطلقة بالأمتار 
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،  audioBlockFormatوهناك معلمة المسافة المطلقة الإجمالية التي يمكن استخدامها مع معلمات المسافة المقيَّسة الموصَّفة مع أنساق  
 لإعطاء مسافات مطلقة لكل فدرة.

، في الإشارة إلى مسافة فك التشفي المرجعية المفترضة  absoluteDistance،  المسافة المطلقة وقد يتمثل الهدف من أحد أمثلة استخدام معلمة  
 ص.  )بالأمتار( لتدفق سمعي قائم على المشهد. ويمكن استخدام هذه المسافة المرجعية في التجسيد الصوتي ثنائي الأذن للمجال الصوتي المستخل 

 سلبية أو غي محددة، فإن الهدف لا يتمثل في التجسيد الصوتي ثنائي الأذن القائم على المسافة.   absoluteDistanceوإذا كانت معلمة  
 عينة شفرة  3.5.5

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_000010002" audioPackFormatName="stereo" 

typeLabel="0001"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 ”audioPackFormat.typeDefinition == “Matrixفي حال  4.5.5

للسماح متاحة  ، فهناك عناصر فرعية إضافية  Matrixعلى القيمة    audioPackFormat  للنسق  TypeDefinition  إذا ضبط التعريف
المصفوفة  يسار/يمين( و إلى  جانب  /وسط  مثلفك التشفي )مثل يسار/يمين إلى وسط/جانب( ومصفوفة  التشفي )  ةمصفوفبتعريف  

 (. (Lo/Ro)اليسار حصراً/اليمين حصراً مثل باشرة )الم
المصفوفةو  تكون  أو  مصفوفة    إما  قد  فكتشفي  مباشرة.    تشفي   مصفوفة  مصفوفة  التشفي    وتحو لأو  من مصفوفة  نمط  أي 

المصفوفة.    audioPackFormatنسق  إلى  للدخل    audioPackFormat نسق بواسطة  التشفي ومشفر  فك  مصفوفة  تأخذ 
قناة. وقد تكون قائم على الخرج  لل  audioPackFormatنسق  صفوفة وتحوله إلى  بواسطة الم  شفر الم  audioPackFormat النسق

 . المعنية ي شفتمصفوفات التشفي وفك الهناك إحالات مرجعية متبادلة بين 
النمط الأكثر استخداماً في حالة مصفوفة التشفي/فك التشفي القائمة على القناة والخليط   ”DirectSpeakers“وسيكون النمط  

والتحويل   التشفي،مصفوفة  هو  "  Mid/Sideإلى    Stereo"  التحويل من  كونيعلى سبيل المثال، سالمخفض القائم على القناة. ف
 تشفي. المصفوفة فك  هو " Stereoإلى  Mid/Side" من

التشفي،  فك  مصفوفة التشفي ومصفوفة    في  audioPackFormat  النسق  العلاقات بين عناصر   A1-2  في الشكل   المخططيوضح  و 
 . للدخل والخرج audioChannelFormatوالأنساق  audioPackFormat وكذلك في الأنساق

 A1-2الشكل 
 العلاقات بين مصفوفة التشفير/مصفوفة فك التشفير 
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  audioPackFormatsوالأنساق  مصفوفة مباشرة  في    audioPackFormatالعلاقة بين نسق    A1-3في الشكل    المخططيوضح  و 
 للدخل والخرج.  audioChannelFormats الأنساقو 

 A1-3الشكل 

 العلاقات في مصفوفة مباشرة

 

 العناصر الفرعية للمصفوفة 1.4.5.5
 اً ضتوي أيتح يمكن أن  و قناة.  العلى    قائمة  دخل   كدسةإلى    يحيل  inputPackFormatIDRefعلى عنصر    التشفي تحتوي مصفوفة  

 التشفي المقابلة. فك  إلى مصفوفات التي تحيل decodePackFormatIDRefعناصر لعلى قائمة با
توي تحيمكن أن  و قناة.  القائمة على    خرج  كدسةإلى    يحيل  outputPackFormatIDRefتحتوي مصفوفة فك التشفي على عنصر  و 

 إلى مصفوفات التشفي المقابلة. التي تحيل encodePackFormatIDRefعناصر لعلى قائمة با أيضاً 
عنصر  و  على  المباشرة  المصفوفة  على    دخل  كدسةإلى    يحيل  inputPackFormatIDRefتحتوي  على   قناةالقائمة  أيضاً  وتحتوي 

 . قناةالقائمة على   خرج كدسةإلى   يحيل outputPackFormatIDRef عنصر 

 A1-24الجدول 
 للمصفوفة audioPackFormatالعناصر الفرعية للنسق 

 الكمية مثال الوصف العنصر الفرعي

encodePackFormatIDRef 
مصفوفة    الإحالة النسق إلى   تشفي 

audioPackFormat  مصفوفة فك تشفيمن 
AP_00020001 *...0 

decodePackFormatIDRef 
مصفوفة  الإحالة نسق التشفي    فك  إلى 

audioPackFormat من مصفوفة تشفي 
AP_00020101 *...0 

inputPackFormatIDRef 
قائم   audioPackFormat  نسق إلى    الإحالة لدخل 

 (DirectSpeaker)على القناة 
AP_00010002 0  1أو 

outputPackFormatIDRef 
النسق   إلى  المشفر   audioPackFormatالإحالة 

 (DirectSpeakers)بمصفوفة قائمة على القناة 
AP_00010002 0  1أو 
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 شفرة عينة  2.4.5.5
<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00021001" 

audioPackFormatName="MidSide_Encode" typeLabel="0002" 

typeDefinition="Matrix"> 

  <decodePackFormatIDRef>AP_00021101</decodePackFormatIDRef> 

  <inputPackFormatIDRef>AP_00010002</inputPackFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00021001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00021002</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00021101" 

audioPackFormatName="MidSide_Decode" typeLabel="0002" 

typeDefinition="Matrix"> 

  <encodePackFormatIDRef>AP_00021001</encodePackFormatIDRef> 

  <outputPackFormatIDRef>AP_00010002</outputPackFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00021101</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00021102</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 ”audioPackFormat.typeDefinition == “HOAفي حال  5.5.5
، فيمكن تعريف العناصر الفرعية (HOA)يطة من الرتبة العليا"  المحصوتيات  الط "نم من    audioPackFormat  النسق  إذا كان عنصر 

قيماً  المعلمات  هذه  توفر  النسقتع  تقابل  audioBlockFormat  النسق  لمعلمات  مبدئية  التالية.   audioChannelFormat  اريف 
في كلا   screenRefو  nfcRefDistوت درج معلمات التقييس و  هذا.  audioPackFormat  النسق  داخل عنصر   HOAنمط  ال من

ولذلك، ينبغي أن تكون قيم هذه المعلمات متوافقة   (.4.3.4.5)انظر الفقرة    audioBlockFormatو  audioPackFormatالعنصرين  
 audioBlockFormatفي كلا العنصرين إذا تضمن أحدهما إحالة إلى الآخر. ومع ذلك، عندما تكون المعلمات الموصَّفة في النسق 

النسق   في  الموصفة  المعلمات  عن  لقيم  audioPackFormatمختلفة  يكون  أن  يجب   ،audioBlockFormat   على الأسبقية 
 . audioPackFormat قيم

 HOAالعناصر الفرعية للصوتيات  1.5.5.5

 A1-25الجدول 
 HOA للصوتيات audioPackFormat العناصر الفرعية للنسق

 مطلوب القيمة المبدئية  الكمية مثال الوحدة  الوصف العنصر الفرعي

محتوى   تقييس تقييس  مخطط  إلى  يشي 
  HOAالصوتيات 

(N3D ،SN3D ،FuMa ) 

 N3D 0  1أو SN3D اختياري 

nfcRefDist   المرجعية بين تشكيلة يشي إلى المسافة  
  المجال مكبرات الصوت للتعويض في  

أي (NFC)القريب   يحدد  لم  وإذا   .
أو كانت القيمة   nfcRefDistحقل  
في  0هي   التعويض  فإن   المجال ، 

 ياً.ضرور  لن يكونالقريب 

 اختياري 0 1أو  0 2 متر

screenRef   إذا كان ما  صلة   المحتوىيبين  على 
يساوي  )ا  بالشاشة لا 1لعَلَم  أم   )

 ( 0 لعَلَم يساويا)

 اختياري 0 1أو  0 0 1/0لَم ع



 ITU-R BS.2076-3 31  التوصية 

 

 audioObjectالكائن السمعي،  6.5

العلاقة بين المضمون والنسق عن طريق كدسات الإشارة السمعية، وبين المضمون والأصول   audioObjectيقيم الكائن السمعي  
السمعية،   الكائنات  فرز  ويمكن  الفريدة.  المسار  معرفات  إلى كائنات audioObjectباستخدام  الإحالة  يمكنها  بحيث  ضمنياً   ،

 أخرى.  سمعية

 النعوت 1.6.5

 A1-26الجدول 
 audioObjectنعوت الكائن السمعي 

 القيمة المبدئية  مطلوب مثال الوصف النعت

audioObjectID 6الفقرة ، انظر معرف الكائن . AO_1001 نعم - 

audioObjectName  اسم الكائن dialogue_stereo نعم - 

Start )البدء( 
السمعي.   وقت بدء الكائن نسبةً إلى بدء البرنامج

الوارد   النحو  على  الوقت  بنسق  البدء  وقت  يرد 
 .13.5وصفه في الفقرة 

 أو 00:00:00.00000
00:00:00.00000S48000 

 00:00:00.00000 اختياري

duration )مدة( 
. ترد المدة بنسق الوقت على النحو مدة الكائن

 . 13.5الوارد وصفه في الفقرة 
 أو 00:02:00.00000

00:02:00.00000S48000 

 مدة البرنامج السمعي اختياري

dialogue  )؛  0إن لم تكن الإشارة السمعية حواراً ت ضبط قيمة   )حوار
قيمة  ت ضبط  فقط  وإذا كانت تحتوي على حوار 

قيمة  1 ت ضبط  على كليهما  وإذا كانت تحتوي  ؛ 
2. 

 2 اختياري 0

importance  )الصوتي تجاهل كائن   )أهمية للمجسد  تتيح  أهمية كائن. 
الأهمية.   من  معين  مستوى  الرقم   10دون  هو 

 هو الأقل أهمية. 0الأكثر أهمية، و

 10 اختياري 10

interact )إذا أمكن للمستخدم التفاعل مع   1ت ضبط قيمة   )تفاعل
 إن لم يمكنه ذلك.  0الكائن، و

 0 اختياري 1

disableDucking   لحظر التعرف التلقائي على كائن   1ت ضبط قيمة
 لإتاحة هذا التعرف. 0بالتشبيه عليه، و

 0 اختياري 0

 العناصر الفرعية  2.6.5

 A1-27الجدول 
 audioObjectالعناصر الفرعية للكائن السمعي 

 الكمية مثال الوحدات/النمط الوصف النعت الفرعي العنصر
audioPackFormatI

DRef 
إلى  سمعية،   نسق  إحالة  كدسة 

audioPackFormatلوصف النسق ، 
ID String AP_00010001 *...0 

audioObjectIDRef 
،  audioObjectإحالة إلى كائن سمعي،   

 آخر 
ID String AO_1002 *...0 

audioObjectLabel 
language 

 )اللغة( 

يحددها   التي  اللغة  في  الكائن  واصف 
نعت اللغة. يمكن استخدام نعت اللغة 

(language)   متعددة وسوم  لتعريف 
انظر  مختلفة.  بلغات  السمعي  للكائن 

 . A1-28الجدول  

String 

“Dialogue” 
language=“en” 

 "حوار"
 "الإنكليزية" =اللغة

*...0 
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 ( عبتا ) A1-27الجدول 
 الكمية مثال الوحدات/النمط الوصف النعت الفرعي العنصر

audioComplementa

ry 

ObjectGroupLabel 

language 
 )اللغة( 

 مجموعة الكائنات التكميلية فيواصف  
يمكن  اللغة.  نعت  يحددها  التي  اللغة 

اللغة   نعت    (language)استخدام 
لمجموعة  متعددة  وسوم  لتعريف 
بلغات  التكميلية  السمعية  الكائنات 

 . A1-29 مختلفة. انظر الجدول

String 

“主音声” 

language=“jp” 
 "اليابانية"=اللغة

*...0 

audioComplementa

ryObjectIDRef 

سمعي،   كائن  إلى  إحالة 
audioObject ،آخر مكمل للكائن ،

 كوصف لغات يستبعد بعضها الآخر.
ID String AO_1003 *...0 

audioTrackUIDRef 

  audioTrackUIDإحالة إلى معرف   
)عند استخدام ملف   [7]المرجع    وفق

BW64  في ذلك   <chna> ي درج 
chunk ) 

ID String ATU_00000001 *...0 

audioObjectInteract

ion 
توصيف إمكانية تفاعل المستخدم مع  

 الكائن.
 1أو  0 - -

gain gainUnit 

تنطبق  أن  ينبغي  قيمة كسب  تعريف 
على جميع العينات السمعية التي يحيل 
المبدئية  القيمة  السمعي.  الكائن  إليها 

نعت 1,0هي   استخدام  ويمكن   .
gainUnit   بوحدة’( اختياري 

خطية‘ أو ’بالديسيبل‘( لتعريف وحدة 
المبدئية  الوحدة  الكسب.  قيمة 

  12هي ’الوحدة الخطية‘. انظر الفقرة  
للاطلاع على وصف تفصيلي لتطبيق 

 قيمة الكسب هذه.

قيمة كسب خطي 
 أو لوغاريتمي

 )وحدة خطية(، 0,5

(dB) 6,0– 
 1أو  0

headLocked 

يبين ما إذا كان الموضع المتصور للعنصر  
( أم 1  =السمعي يمسك بالرأس )العَلم  

 (0 =لا )العَلم 
 4.9انظر الفقرة 

 0القيمة المبدئية هي 

 1أو  0 1 1/0لَم عَ 

positionOffset 

)في حال استخدام 
 الإحداثيات القطبية(

coordinate= 
“azimuth” 

 "السمت"=الإحداثية

لزاوية "السمت" على جميع  تطبيق تخالف  
 العناصر الموجودة في الكائنات السمعية. 

 1أو  0 30,0 درجات

coordinate= 
“elevation” 

تطبيق تخالف لزاوية "الارتفاع" على جميع  
 العناصر الموجودة في الكائنات السمعية. 

 1أو  0 15,0 درجات

coordinate= 
“distance” 

على   "مسافة"  تخالف  جميع  تطبيق 
 العناصر الموجودة في الكائنات السمعية. 

 1أو  0 0,9 مسافة مقيَّسة

positionOffset 

)في حال استخدام 
 الإحداثيات الديكارتية( 

coordinate= 
“X” 

على جميع    ”X“تطبيق تخالف للمحور  
 العناصر الموجودة في الكائنات السمعية. 

 1أو  0 –0,2 قيمة مقيَّسة 

coordinate= 
“Y” 

على جميع    ”Y“تطبيق تخالف للمحور  
 العناصر الموجودة في الكائنات السمعية. 

 1أو  0 0,1 قيمة مقيَّسة 

coordinate= 
“Z” 

على جميع    ”Z“تطبيق تخالف للمحور  
 العناصر الموجودة في الكائنات السمعية. 

 1أو  0 –0,5 قيمة مقيَّسة 
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 ( تتمة ) A1-27الجدول 
 الكمية مثال الوحدات/النمط الوصف النعت الفرعي العنصر

mute  

الكائن  تشغيل  عدم  أو  تشغيل  حالة 
القيمة   إسناد  حالة   0السمعي.  في 

تشغيل الكائن )الحالة المبدئية(. إسناد 
 في حالة إسكات الكائن.  1القيمة 

 1 

 1أو  0

alternativeValueSet 
alternativeValue

SetID 

التي  المعلمات  من  بديلة  مجموعة 
عنصر  إحالة  حالة  في  ست ستخدم 
السمعي،  البرنامج 

audioProgramme المحتوى أو   ،
إلى audioContentالسمعي،    ،

  alternativeValueSetIDالنعت  
 )معر ِّف مجموعة القيم البديلة(. 

الفقرة   على   5.6.5انظر  للاطلاع 
 العناصر الفرعية.

  *...0 

الملف،   تشي إلى مسار في يجب أن   ، فهي عندئذ لا ATU_00000000بمقدار    audioTrackUIDRefإذا ح ددت قيمة الإحالة  
ستخدم بعض القنوات، بدلًا من تخزين عينات ت   لأنساق متعددة القنوات حيث لا وبالنسبة لفارغ.   بل تشي إلى مسار صامت أو

 الملف.  حيز في ينبغي استخدام المسار الصامت هذا لتوفي بقيمة الصفر في الملف، 

 A1-28الجدول 
 audioObjectLabelنعوت وسم الكائن السمعي 

 مطلوب مثال الوصف النعت

language 
 )اللغة( 

اللغة   نعت  استخدام  للكائن    (language)يمكن  متعددة  وسوم  لتعريف 
السمعي بلغات مختلفة. وترد شفرة اللغة في شكل شفرة ثنائية أو ثلاثية الرموز  

. ويمكن  ISO 639-2أو    ISO 639-1على النحو المنصوص عليه في المعيار  
 على السواء.   ISO 639-2/Tو   ISO 639-2/Bاستخدام المعيارين  

eng )لا )الإنكليزية 

،  audioObjectعلى وسم نصي لمجموعة من الكائنات السمعية،    audioComplementaryObjectGroupLabelيحتوي العنصر  
 .تحتوي على الحوار نفسه بدبلجات مختلفةالتي لغة المسارات بعضاً، مثل التي يستبعد بعضها 
إلا في كائن سمعي رئيسي واحد يقابل كل ، يجب عدم إدراجه  audioComplementaryObjectGroupLabelوعند وجود العنصر  

ويجب إدراجه في الكائن السمعي الرئيسي نفسه الذي يحتوي أيضاً على العناصر    . بعضاً مجموعة من المحتويات التي يستبعد بعضها  
 . audioComplementaryObjectIDRefالفرعية للعنصر 

 A1-29الجدول 
 audioComplementaryObjectGroupLabelنعوت وسم مجموعة الكائنات التكميلية السمعية 

 مطلوب مثال الوصف النعت

language 
 )اللغة( 

السمعية،  التكميلية  الكائنات  مجموعات  وسم  لغة  يعر ِّف  نعت 
audioComplementaryObjectGroupLabel  . اللغة شفرة  وترد 

المعيار   ثلاثية الرموز على النحو المنصوص عليه فيشكل شفرة ثنائية أو   في
ISO 639-1    أوISO 639-2  المعيارين استخدام  ويمكن   .

ISO 639-2/B  وISO 639-2/T .على السواء 

eng )لا )الإنكليزية 
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3.6.5 audioComplementaryObjectIDRef  

، آخر مكمل للكائن السمعي audioObjectعلى إحالة إلى كائن سمعي،    audioComplementaryObjectIDRefيحتوي عنصر  
لوصف محتويات يستبعد بعضها بعضاً،    audioComplementaryObjectIDRefالرئيسي. وبالتالي، يمكن أن تستخدم قائمة مراجع  

 (. "XOR"كمسارات لغة تحتوي على الحوار نفسه بدبلجات مختلفة )علاقة 
مراجع   بين  الإحالات  تشابك  سمعية،    audioComplementaryObjectIDRefولتجنب   يجب،  audioObjectلعدة كائنات 

إلا في كائن سمعي رئيسي واحد يقابل كل مجموعة من المحتويات    audioComplementaryObjectIDRefي درجَ العنصر الفرعي   ألا 
هو الذي   audioComplementaryObjectIDRefأن يكون الكائن السمعي الرئيسي ذو مراجع    ويجبالتي يستبعد بعضها الآخر.  

 الآخر.  يحتوي على النسخة المبدئية من مجموعة المحتويات التي يستبعد بعضها
 audioObjectInteractionالعنصر الفرعي لتفاعل الكائن السمعي،  4.6.5

السمعي،  الفرعي  عنصر  اليصف   الكائن  الكائن audioObjectInteractionتفاعل  مع  للمستخدم  ممكن  تفاعل  أي   ،
، 0موجوداً أو ض بط على القيمة  نعت "التفاعل" للكائن السمعي الرئيسي وإذا لم يكن ، الرئيسي المقابل. audioObject السمعي،

نعت "التفاعل" للكائن   إذا كان . أماغي موجود   audioObjectInteraction،  تفاعل الكائن السمعييجب ألا يكون العنصر الفرعي  
الرئيسي   القيمة  السمعي  على  وض بط  ل1موجوداً  الفرعي  العنصر  إذا كان  ما  بشأن  شرط  يوجد  فلا  الكائن ،  تفاعل 

أو لا.  ،audioObjectInteraction ،السمعي ولم يكن العنصر    1القيمة  التفاعل على    ض بط نعتإذا  و   يجب أن يكون موجوداً 
السمعي ل  الفرعي الكائن  إلىموجوداً   ،audioObjectInteraction  ،تفاعل  ي شي  فهذا  التشغيل،   إيقاف - تشغيل  تمكين   ،  تفاعل 

 (. 13و 12الفقرتين  )انظر أيضاً  audioObject الكائن السمعي، وتفاعل الكسب غي المحدود، وتفاعل الموضع غي المحدود لعنصر 
تحظر  و  التوصية    النسخلم  حتى  التوصية،  هذه  من  عنصر BS.2076-2السابقة  وجود  صراحة  الكائن ل  ،  تفاعل 

لعنصر  نعتعند عدم ضبط    ،audioObjectInteraction ،السمعي السمعي،   التفاعل  القيمة    ،audioObject  الكائن  . 1على 
الشرحية    معرفةعند  و  البيانات  بالنسخأن  التوصية    تتقيد  فرعي  يجب،  BS.2076-2حتى  عنصر  أي  الكائن   تجاهل  لتفاعل 

، الرئيسي غي  audioObject، عندما لا يكون نعت التفاعل الخاص بعنصر الكائن السمعي،  audioObjectInteraction السمعي،
 .1موجود أو لم يتم ضبطه على القيمة 

أيضاً و  القيود  الفرعي  ت طبق هذه  العنصر  مماثل على  السمعي،  بشكل  الكائن  العناصر    ،audioObjectInteraction  لتفاعل  من 
 (.5.6.5)انظر الفقرة  alternativeValueSetلمجموعة القيم البديلة، الفرعية 

 التالية. ، النعوت والعناصر الفرعيةaudioObjectInteractionوينبغي أن يمتلك عنصر تفاعل الكائن السمعي،  

 A1-30الجدول 
 audioObjectInteraction  تفاعل الكائن السمعينعوت 

 مطلوب مثال الوصف النعت

onOffInteract 
 إذا أمكن للمستخدم تشغيل الكائن أو إيقاف تشغيله،   1ي ضبط بقيمة  

 خلاف ذلك. 0 وبقيمة
 نعم 1

gainInteract 
بقيمة   وبقيمة    1ي ضبط  الكائن،  تغيي كسب  للمستخدم  أمكن    0إذا 
 خلاف ذلك.

 اختياري 1

positionInteract 
بقيمة   وبقيمة    1ي ضبط  الكائن،  موضع  تغيي  للمستخدم  أمكن   0إذا 
 خلاف ذلك.

 اختياري 0
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 A1-31الجدول 
 audioObjectInteraction تفاعل الكائن السمعيالعناصر الفرعية ل

 مثال الوحدات الوصف النعت الملازم نعتال الفرعي العنصر

gainInteractionRange دنىالأ غي مطبَّق 

الكسب   تخالف  أو  الأدنى  الخطي  الكسب  عامل 
المستخدم.   تفاعل كسب  الأدنى لإمكانية  اللوغاريتمي 

للاطلاع على وصف تفصيلي لتطبيق    12انظر الفقرة  
 ( بالكسب.  المتعلقة  المعلمة  يتضمن  ملاحظة هذه   :

التالية   الصيغة  التوصية  هذه  من  السابقان  الإصداران 
لمدى   الأدنى  الحد  تطبيق  الكسب  لوصف  تفاعل 

  gainMin = gain "الكسب الخطي: 
معرفاً(   1,0)أو   الكسب  يكن  لم    *  إن 

gainInteractionRangeMin  غي الصيغة  وهذه   ."
صحيحة لأنه لم يحدَّد إلى أي عنصر أو معلمة "كسب"  
لنموذج تعريف الإشارة السمعية يشار في الصيغة. وفي  

)التوصية  الإصدار  (،  ITU-R BS.2076-2 هذا 
حدود   تفسي  وينبغي  الخاطئة.  الصيغة  هذه  الوارد    gainInteractionRange العنصر ح ذفت  النحو  على 

 .( 12وصفه في الفقرة  

 قيمة كسب خطي
 (dB)أو لوغاريتمي 

0,5 

 

 قصىالأ غي مطبَّق

الكسب   تخالف  أو  الأقصى  الخطي  الكسب  عامل 
اللوغاريتمي الأقصى لإمكانية تفاعل كسب المستخدم.  

للاطلاع على وصف تفصيلي لتطبيق    12انظر الفقرة  
 ( بالكسب.  المتعلقة  المعلمة  يتضمن  ملاحظة هذه   :

التالية   الصيغة  التوصية  هذه  من  السابقان  الإصداران 
الكسب   تفاعل  لمدى  الأقصى  الحد  تطبيق  لوصف 

  gainMax = gain "الكسب الخطي: 
*    1,0)أو   معرفاً(  الكسب  يكن  لم  إن 

gainInteractionRangeMax  الصيغة غي ". وهذه 
صحيحة لأنه لم يحدَّد إلى أي عنصر أو معلمة "كسب"  
لنموذج تعريف الإشارة السمعية يشار في الصيغة. وفي  

)التوصية  الإصدار  (،  ITU-R BS.2076-2 هذا 
حدود   تفسي  وينبغي  الخاطئة.  الصيغة  هذه  الوارد    gainInteractionRange العنصر ح ذفت  النحو  على 

 .( 12وصفه في الفقرة  

 قيمة كسب خطي
 1,2 (dB)أو لوغاريتمي 

gainUnit  
وحدة للنعت "كسب". تستخدم وحدة "خطية" في 

 . gainUnitحال عدم استخدام النعت 
 

وحدة  
 dB خطية/
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 ( ةمتت ) A1-31الجدول 
 مثال الوحدات الوصف النعت الملازم نعتال الفرعي العنصر

positionInteractionRange 

)في حال استخدام الإحداثيات  
 القطبية( 

الإحداثية = 
 "السمت"

 الأدنى
تفاعل  لإمكانية  الأدنى  السمت  تخالف  قيمة 

 المستخدم موضع
 –30,0 درجات

الإحداثية = 
 "السمت"

 الأقصى
تفاعل   لإمكانية  الأقصى  السمت  تخالف  قيمة 

 المستخدم  موضع
 30,0+ درجات

الإحداثية = 
 "الارتفاع"

 الأدنى
تفاعل   لإمكانية  الأدنى  الارتفاع  تخالف  قيمة 

 المستخدم موضع
 –15,0 درجات

الإحداثية = 
 "الارتفاع"

 الأقصى
الأقصى   الارتفاع  تخالف  تفاعل قيمة  لإمكانية 

 المستخدم موضع
 15,0+ درجات

الإحداثية = 
 "المسافة"

 الدنيا
تفاعل   لإمكانية  الدنيا  المقيَّسة  المسافة 

 المستخدم موضع
 0,5 1إلى  0

الإحداثية = 
 "المسافة"

 القصوى
تفاعل   لإمكانية  القصوى  المقيَّسة  المسافة 

 المستخدم موضع
 0,5 1إلى  0

positionInteractionRange 
)في حال استخدام الإحداثيات  

 الديكارتية(

الإحداثية = 
"X" 

 الأدنى
لإمكانية تفاعل   Xقيمة التخالف الأدنى على محور  

 موضع المستخدم
 –0,5 وحدات مقيَّسة

الإحداثية = 
"X" 

 الأقصى
لإمكانية تفاعل   Xقيمة التخالف الأقصى على محور  

 موضع المستخدم
 0,5+ وحدات مقيَّسة

الإحداثية = 
"Y" 

 الأدنى
لإمكانية تفاعل   Yقيمة التخالف الأدنى على محور  

 موضع المستخدم
 –0,2 وحدات مقيَّسة

الإحداثية = 
"Y" 

 الأقصى
لإمكانية تفاعل   Yقيمة التخالف الأقصى على محور  

 موضع المستخدم
 0,0 وحدات مقيَّسة

الإحداثية = 
"Z" 

 الأدنى
لإمكانية تفاعل    Zقيمة التخالف الأدنى على محور  

 موضع المستخدم
 0,1 وحدات مقيَّسة

الإحداثية = 
"Z" 

 الأقصى
لإمكانية تفاعل    Zقيمة التخالف الأقصى على محور  

 موضع المستخدم
 0,4 وحدات مقيَّسة

 عينة شفرة  1.4.6.5
<audioObjectInteraction onOffInteract="1" gainInteract="1" positionInteract="1"> 

  <positionInteractionRange coordinate="elevation" bound="min"> 

     -10.0 

  </positionInteractionRange> 

  <positionInteractionRange coordinate="elevation" bound="max"> 

     +10.0 

  </positionInteractionRange> 

  <positionInteractionRange coordinate="azimuth" bound="min"> 

     -30.0 

  </positionInteractionRange> 

  <positionInteractionRange coordinate="azimuth" bound="max"> 

     +30.0 

  </positionInteractionRange> 

</audioObjectInteraction> 

يمكن للمستخدم   نعتإلى    يفرضه المستخدم  تغيينتيجة  كون  تبالتفاعل، فيجب أن  يسمح    audioObject  كان الكائن السمعيإذا  
بين    الاختلاف"التغيي" هو  يكون  في هذا السياق،  و .  audioObjectلكائن السمعي  باالتفاعل الخاص    مدىضمن حدود    ضبطه

 . ه بعدما و  التفاعل قبلحالة ما 
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الناتج   كسب  الجمع بين   لمصدر صوتي   العرض الإجمالي  النسق   هو  للكسب في  الفرعية  العناصر  وكل    audioBlockFormat  نعوت 
 (. 12)انظر الفقرة    audioBlockFormat  النسق   إلى   يل التي تح   audioObjects  في التراتب الخاص بالكائنات   التغييات الناتجة عن تفاعل 

 alternativeValueSetالعنصر الفرعي لمجموعة القيم البديلة  5.6.5
، بتعريف مجموعة بديلة من المعلمات الخاصة بالكائن السمعي. ويجب  alternativeValueSetيسمح العنصر الفرعي لمجموعة القيم البديلة،  

  ، audioObjectأن يكون للمعلمات المعرَّفة في هذا العنصر الفرعي الأسبقية على نفس المعلمات الموجودة في عنصر الكائن السمعي،  
الرئيسي. ويجب أن ت ستخدم في مجموعة القيم البديلة المعلمات  التي تم تعريفها في الكائن السمعي الرئيسي ولم ت عرَّف في مجموعة 
وترد   متعددة.  تغيات  بتعريف  للسماح  سمعي  في كائن  متعددة  بديلة  قيم  مجموعات  تعريف  ويمكن  تلك.  البديلة  القيم 

مجموعة القيم البديلة، ويوص ف كل عنصر من هذه العناصر الفرعية بنفس توصيف  العناصر الفرعية التي تحتويها    A1-32 الجدول في
 .A1-27 العنصر الفرعي المماثل له في الكائن السمعي الرئيسي على النحو المبين في الجدول

 A1-32الجدول 
 alternativeValueSetالعناصر الفرعية لمجموعة القيم البديلة 

 ملاحظة  العنصر الفرعي

audioObjectLabel الجد على   A1-31و  A1-30و   A1-27ول  اانظر  للاطلاع 
 النعوت والأوصاف والأمثلة والوحدات والكميات. 

audioObjectInteraction 

gain 

headLocked 

positionOffset 

mute 

الفرعيو  العنصر  وجود  قيود  السمعي،  تعتمد  الكائن  عنصر    ،audioObjectInteraction  لتفاعل  القيم في  مجموعة 
إذا كان نعت التفاعل و الرئيسي.    ،audioObject  الكائن السمعي،  ، على نعت التفاعل لعنصر alternativeValueSet البديلة،
السمعي،  لعنصر  على    ،audioObject  الكائن  مضبوط  أو  موجود  غي  الفرعي  0الرئيسي  العنصر  يكون  فلن  الكائن ،  لتفاعل 

إذا كان نعت التفاعل و .  alternativeValueSet  مجموعة القيم البديلة،موجوداً في عنصر    ،audioObjectInteraction  السمعي،
لتفاعل الكائن ، فلا يوجد شرط لوجود العنصر الفرعي  1الرئيسي موجود ومضبوط على  ،  audioObject  الكائن السمعي،  لعنصر 

البديلة،  في عنصر   audioObjectInteraction  السمعي، القيم  لعنصر  و .  alternativeValueSet  مجموعة  التفاعل  نعت  إذا كان 
السمعي، على    ،audioObject  الكائن  مضبوط  الفرعي    1الرئيسي  العنصر  يكن  الكائولم  ن لتفاعل 

عنصر    ،audioObjectInteraction السمعي، في  البديلة،موجوداً  القيم  العنصر  alternativeValueSet  مجموعة  استخدام  يتم   ،
في هذه الحالة، و الرئيسي.  ،  audioObject  الكائن السمعي،في عنصر    ،audioObjectInteraction  لتفاعل الكائن السمعي،الفرعي  

الفرعي   العنصر  يكن  لم  السمعي،إذا  الكائن  عنصر    ،audioObjectInteraction  لتفاعل  في  أيضاً  الكائن موجوداً 
تفاعل التشغيل والإيقاف، وتفاعل الكسب غي المحدود، وتفاعل   تمكيني شي إلى    إن ذلك الرئيسي، ف،  audioObject السمعي،

لعنصر   السمعي،الموضع غي المحدود  تنشيط عنصر  ،  audioObject  الكائن  البديلة،عند  القيم   alternativeValueSet  مجموعة 
 (. 13و 12)انظر أيضاً الفقرتين 

تحظر  و  التوصية    النسخلم  حتى  التوصية،  هذه  من  عنصر ITU-R BS.2076-2السابقة  وجود  صراحة  الكائن ل  ،  تفاعل 
البديلة،في عنصر    ،audioObjectInteraction ،السمعي القيم  التفاعل   نعتعند عدم ضبط    ،alternativeValueSet  مجموعة 

السمعي،  لعنصر  القيمة  الرئيسي    ،audioObject  الكائن  الشرحية    معرفةعند  و .  1على  البيانات  بالنسخأن  حتى   تتقيد 
، عندما لا يكون audioObjectInteraction  لتفاعل الكائن السمعي،  تجاهل أي عنصر فرعي  يجب،  ITU-R BS.2076-2 التوصية

 .1، الرئيسي غي موجود أو لم يتم ضبطه على القيمة audioObjectنعت التفاعل الخاص بعنصر الكائن السمعي،  
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 alternativeValueSetIDنعت معر ِّف مجموعة القيم البديلة  1.5.6.5

،  alternativeValueSetID ، نعت معر ِّف مجموعة القيم البديلة، alternativeValueSetيستخدم العنصر الفرعي لمجموعة القيم البديلة،  
. ويجب أن تتوافق    ’z‘و   ’w‘، حيث  AVS_wwww_zzzzبهذا النسق:    IDويكون المعر ِّف     ’wwww‘  الخانات رقمان ست عشريينن

قيمة فريدة لكل عنصر    ’zzzz‘  الخانات الرئيسي، ويجب أن تكون    audioObjectIDفي معر ِّف الكائن السمعي    ’wwww‘  الخانات مع  
 ، ي ستخدم داخل الكائن السمعي الرئيسي. alternativeValueSetفرعي لمجموعة القيم البديلة،  

المعر ِّف   إلى  يحال  أن  السمعي    alternativeValueSetIDويمكن  البرنامج  من  المحتوى    audioProgrammeإما  من  أو 
 .audioContent السمعي

 عينة شفرة  2.5.6.5
<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Effects"> 

  <gain>1.0</gain> 

  <alternativeValueSet alternativeValueSetID=”AVS_1001_0001”> 

    <gain>1.5</gain> 

  </alternativeValueSet> 

  <alternativeValueSet alternativeValueSetID=”AVS_1001_0002”> 

    <gain>0.5</gain> 

  </alternativeValueSet> 

  … 

</audioObject> 

 عينة شفرة  6.6.5
<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Dialogue_stereo"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010001</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 الفرز الضمني للكائنات السمعية ومعلمات التوقيت 7.6.5
يتعلق  ، يظل وقت البدء لهذا الكائن السمعي متعلقاً ببدء البرنامج ولا audioObjectفي حالة الفرز الضمني لعناصر الكائن السمعي،  

بالكائن السمعي الذي يحيل إليه. ولضمان ألا يكون لأي كائن سمعي يحال إليه من كائن سمعي آخر وقت بدء أبكر من وقت بدء  
 المدة( بعد وقت انتهاء الكائن السمعي الذي أحال إليه.   + الكائن السمعي الذي أحال إليه، وألا يكون له وقت انتهاء )أي وقت البدء  

ستشكل  )مثلًا،  الإحالات  من  حلقة  باستخدام  ي سمح  ألا   أيضاً  وينبغي  نفسه،  إلى  سمعي  عنصر كائن  يحيل  ألا   ويجب 
 (. قانونيةحلقة وهي بالتالي غي   AO_1001 -> AO_1002 -> AO_1003 -> AO_1001 الإحالات

 (audioContent)المحتوى السمعي  7.5

السمعي،   المحتوى  عنصر  الكائنات audioContentيصف  إلى  ويحيل  الخلفية(،  موسيقى  )مثل  لبرنامج  واحد  مكون  محتوى   ،
 ، لربط المحتوى بنسقه. ويشمل هذا العنصر البيانات الشرحية للجهارة.audioObject السمعية،
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 النعوت 1.7.5

 A1-33الجدول 
 audioContentنعوت المحتوى السمعي 

 مطلوب مثال الوصف النعت
audioContentID 6انظر الفقرة  معرف المحتوى ACO_1001 نعم 

audioContentName  نعم موسيقى اسم المحتوى 

audioContentLanguage بنمط  لغة المحتوى(String) 

يوصى باستخدام شفرة لغة لتعريف اللغة. وينبغي أن ترد شفرة  
اللغة في شكل شفرة ثنائية أو ثلاثية الرموز على النحو المنصوص  

. ويمكن استخدام ISO 639-2أو    ISO 639-1عليه في المعيار  
 على السواء. ISO 639-2/Tو ISO 639-2/Bالمعيارين 

 اختياري (en) الإنكليزية

 العناصر الفرعية  2.7.5

 A1-34الجدول 
 audioContentالعناصر الفرعية للمحتوى السمعي 

، audioContentداخل عنصر المحتوى السمعي،    alternativeValueSetIDRefنظراً لإمكانية إدراج عناصر فرعية متعددة للعنصر  
سوى إلى مجموعة قيم بديلة واحدة داخل الكائن السمعي نفسه.    alternativeValueSetIDRefلعنصر  يجب ضمان ألا  يحيل ا

تفحص   خلال  من  بذلك  القيام  المجموعة    خاناتوينبغي  المعر ِّف  alternativeValueSetمعر ِّف  ويكون   .ID   بالنسق

 الكمية مثال الوصف النعت الفرعي العنصر

audioContentLabel language )اللغة( 

واصف المحتوى في اللغة المحددة في نعت 
 اللغة.  

اللغة  نعت  استخدام  يمكن 
(language)   متعددة وسوم  لتعريف 

مختلفة.  بلغات  السمعي  للمحتوى 
لتعريف  لغة  شفرة  باستخدام  ويوصى 
في  اللغة  شفرة  ترد  أن  وينبغي  اللغة. 
شكل شفرة ثنائية أو ثلاثية الرموز على 

 ISOالنحو المنصوص عليه في المعيار  

ويمكن ISO 639-2أو    639-1  .
المعيارين    ISO 639-2/Bاستخدام 

 على السواء.  ISO 639-2/Tو

“News” 

language=“en” 
 

 "أخبار"
 "الإنكليزية" =اللغة

*...0 

audioObjectIDRef 
السمعي،   الكائن  إلى  إحالة 

audioObject 
AO_1001 *...1 

loudnessMetadata   0...*  4.7.5انظر الفقرة 

dialogue  )حوار( 

حواراً   السمعية  الإشارة  تكن  لم  إن 
قيمة   تحتوي 0ت ضبط  وإذا كانت  ؛ 

؛ وإذا 1على حوار فقط ت ضبط قيمة  
ت ضبط  على كليهما  تحتوي  كانت 

 .2قيمة 

 1أو  0 0

alternativeValueSetIDRef 
إلى    البديلةإحالة  القيم   ،مجموعة 

alternativeValueSet داخل  ،
 سمعي.كائن 

AVS_1001_0001 *...0 
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السمعي    الخاناتمع    wwww  الخاناتتتوافق  ، حيث  AVS_wwww_zzzz التالي: الكائن  معر ِّف  .  audioObjectالواردة في 
المحتوى  في  alternativeValueSetIDRefولذلك، يقتضي ضمان عدم الإحالة إلى الكائن السمعي عدة مرات أن يكون لكل عنصر  

 فريدة.  wwww خانات  السمعي

 الحوار 3.7.5

، الرئيسي. ويمكن لعنصر الحوار الفرعي أن audioContentنوع المحتوى المدرج في المحتوى السمعي،  الاختياري    يوص ِّف هذا العنصر 
)أصوات مختلطة(. وله نعت يوص ِّف نمط المحتوى باستخدام قوائم معرَّفة )معددات(   2)حوار صرف( أو    1)لا حوار( أو    0 يتخذ قيمة

 المحتوى.  لأنماط
 ويعتمد النعت على قيمة عنصر الحوار. 

 A1-35الجدول 
 dialogueنعوت الحوار 

 مثال الوصف النعت قيمة الحوار 

0 nonDialogueContentKind 
  معرف نوع المحتوى الوارد

 )المعدد، انظر التوصيف أدناه(
0 

1 dialogueContentKind 
  معرف نوع المحتوى الوارد

 )المعدد، انظر التوصيف أدناه(
0 

2 mixedContentKind 
  معرف نوع المحتوى الوارد

 )المعدد، انظر التوصيف أدناه(
0 

 A1-36الجدول 
 dialogueأنماط الحوار 

nonDialogueContentKind الوصف 

 غي معرَّف 0

 موسيقى 1

 مؤثرات 2

nonDialogueContentKind الوصف 

 موسقى ومؤثرات  3
dialogueContentKind الوصف 

 غي معرَّف 0

 حوار )حبكة الرواية( 1

 معلومات محكية 2

 ترجمة محكية  3

 وصف سمعي/للمعوقين بصرياً  4

 تعليق 5

 إنذار بحالة طوارئ 6
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 ( تتمة ) A1-36الجدول 
mixedContentKind الوصف 

 غي معرَّف 0

 المحتوى الرئيسي الكامل  1

 محتوى مختلط 2

 للمعوقين سمعياً محتوى  3

 مع وصف سمعي/للمعوقين بصرياً  المحتوى الرئيسي الكامل 4

 وعناصرها الفرعية  loudnessMetadata نعوت الجهارة 4.7.5

 A1-37الجدول 
 loudnessMetadata لجهارةنعوت البيانات الشرحية ل

 مثال الوصف النعت

loudnessMethod الجهارة.  لتحديد الأسلوب المستخدم "ITU-R BS.1770 " 

loudnessRecType   يبين نعتloudnessRecType   ًمن الممارسات الإقليمية الموصى بها ي ـتَّبع   أيا
 تصحيح جهارة الإشارة السمعية  في

"EBU R128" 

loudnessCorrectionType   تطبيق السمعية، تم  الإشارة  تصحيح  ماهية  لبيان  المستخدم  التصحيح  نمط 
 إذا كان قائماً على الملف أو في الوقت الفعلي. ومثال ذلك ما

 "قائم على الملف"

، تتعلق بخوارزمية الجهارة، وما ي تبَّع من الممارسات الإقليمية الموصى بها،  عديدةالإشارة السمعية بوسائل    تصحيح أو تقييسيمكن  
 إلى الأسلوب المستخدم لتحديد الجهارة )أي قيمة قائمة على ،  loudnessMethodأسلوب الجهارة،    يشي وماهية نمط التصحيح. و 

، الممارسات الإقليمية الموصى بها التي loudnessRecType،  وصى به للجهارةنمط المال. ويبين نعت  (ITU-R BS.1770 التوصية
. ويوص ِّف "FreeTV OP59"أو  "ARIB TR B32"أو  "ATSC A/85"أو  "EBU R128"ات بعت كسلسلة أحرف وأرقام، مثل 

عية: في عملية قائمة على الملف خارج شبكة ، كيف ارتبطت الإشارة السمloudnessCorrectionType،  الجهارة  نمط تصحيح
 الفعلي. الوقت في الإنترنت أم

 A1-38الجدول 

 loudnessMetadataالعناصر الفرعية للجهارة 
 الكمية مثال النمط/الوحدات الوصف الفرعي العنصر

integratedLoudness قيمة الجهارة المتكاملة LKFS/LUFS 23,0− 0  1أو 

loudnessRange  مدى الجهارة LU 10,0 0  1أو 

maxTruePeak الذروة الحقيقية القصوى dBTP 2,3− 0  1أو 

maxMomentary الجهارة الآنية القصوى LKFS/LUFS 19,0− 0  1أو 

maxShortTerm  المدى القصيالجهارة القصوى على LKFS/LUFS 21,2− 0  1أو 

dialogueLoudness جهارة متوسط الحوار LKFS/LUFS 24,0− 0  1أو 

renderer 

الفرعي   العنصر  هذا  الصوت تشكيلة  ي عر ف  د  مجس ِّ
عنصر الم في  الأخرى  الفرعية  العناصر  لقياس  ستخدم 

للجهارة   الشرحية    ، loudnessMetadataالبيانات 
 . A1-40و A1-39الرئيسي. انظر الجدولين 

− − 

 1أو  0

تتطابق   . وإذLUFS لوحدات الجهارة، فيما يستخدم اتحاد الإذاعات الأوروبية معيار  LKFSمعيار    ITU-R BS.1770تستخدم التوصية    -ملاحظة  
 الشرحية.الوحدات في كلا المعيارين، لا يتطلب النموذج التعبي عن الوحدات في البيانات 
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 A1-39الجدول 

د الصوت   نعوت مجس ِّ
 مطلوب مثال الوصف النعوت 

uri 
النعت   في  لمج  ”uri“ي ستخدم  الصوت  د  شدة س ِّ قياس 

 .الصوت
urn:itu:bs:2127:0:itu_adm_renderer اختياري 

name 
د الصوت    ”name“ي ستخدم النعت   قياس شدة في  لمجس ِّ

 .الصوت
“Rec. ITU-R BS.2127” اختياري 

version .د الصوت  اختياري ”0,0,1“  رقم الإصدار لمجس ِّ

coordinateMode 
الإحداثيات   نظام  مسار  دد  تجسيد أثناء    المستخدميح 

إحداثيات  الصوت نظام  عن  النظر  بغض   التشكيلة ، 
 القيم المسموح بها هي "قطبية" أو "ديكارتية". و الأساسية.  

“polar” اختياري 

 A1-40الجدول 

د الصوت  العناصر الفرعية لمجس ِّ
 الكمية مثال الوصف العنصر الفرعي

audioPackFormatIDRef 
إلى   سمعية  نسق    عنصرإحالة  من   audioPackFormatكدسة 

العنصر (DirectSpeakers)  ’0001‘النمط   هذا  ويعر ف   .
 الفرعي تشكيلات مكبرات الصوت المستخدمة لتجسيد الصوت. 

AP_00010002 0  1أو 

audioObjectIDRef 
السمعي،   الكائن  عناصر  إلى  يمكن audioObjectإحالة   .

الكائن السمعي،  الفرعي لتعريف عناصر  العنصر  استخدام هذا 
audioObject.التي استخدمت لتجسيد الصوت ، 

AO_1001 0 …  * 

 عينة شفرة  5.7.5
<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Music"> 

  <audioContentLabel language="eng">Music</audioContentLabel> 

  <audioContentLabel language="deu">Musik</audioContentLabel> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

    <maxTruePeak>-2.3</maxTruePeak> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 (audioProgramme)البرنامج السمعي  8.5

السمعي،   البرنامج  السمعية،  audioProgrammeيحيل عنصر  المحتويات  أكثر من  أو  واحد  إلى مجموعة من   ،audioContent ،
مع بينها لإنشاء البرنامج السمعي الكامل وهو يحتوي على   التي لبرنامج اللذين يمكن استخدامهما للمواءمة  ابدء وانتهاء  وقت  يج 
 البرنامج.  الفيديو. وت درجَ أيضاً البيانات الشرحية للجهارة للسماح بتسجيل جهارة أوقاتمع 

وعندما ي درج في ملف أكثر من برنامج سمعي واحد ولا توجد أي معلومات أخرى لتحديد أي من هذه البرامج السمعية يجب 
 .IDاختياره للتشغيل، فإن البرنامج السمعي المبدئي هو البرنامج السمعي ذي أدنى قيمة للمعر ِّف 
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 النعوت 1.8.5

 A1-41الجدول 
 audioProgrammeنعوت البرنامج السمعي 

 مطلوب مثال الوصف النعت
audioProgrammeID 6انظر الفقرة  معرف البرنامج APR_1001 نعم 

audioProgrammeName  نعم  اسم البرنامج 

audioProgrammeLanguage 

 (. Stringالوارد في هذا البرنامج )بنمط  الحوارمحتوى لغة 

ي أن ترد شفرة  غويوصى باستخدام شفرة لغة لتعريف اللغة. وينب
اللغة في شكل شفرة ثنائية أو ثلاثية الرموز على النحو المنصوص  

. ويمكن استخدام ISO 639-2أو    ISO 639-1عليه في المعيار  
 على السواء. ISO 639-2/Tو ISO 639-2/Bالمعيارين 

 (fr) الفرنسية

 اختياري

Start )بدء( 
يرد وقت البدء بنسق الوقت على النحو لبرنامج.  اوقت بدء  

 . 13.5الوارد وصفه في الفقرة 

00 :00 :00000,10  
أو 

00 :00 :10,00000S

48000 

 اختياري

إذا لم يكن البدء 
موجوداً، يجب  

افتراض أنه 
00:00:0.00000 

End  )انتهاء( 
البرنامج.   انتهاء  على  وقت  الوقت  بنسق  الانتهاء  وقت  يرد 

 . 13.5النحو الوارد وصفه في الفقرة 

00 :00 :00000,10  
أو 

00 :00 :10,00000S

48000 

 اختياري
إذا لم يكن الانتهاء 

موجوداً يجب  
افتراض أن هذا  

 نهاية الملف.

maxDuckingDepth  يبين القدر الأقصى من التعرف التلقائي على كل كائن سمعي
 dB  –62و  0بالتشبيه عليه. ويتراوح المدى بين 

 اختياري 

 العناصر الفرعية  2.8.5

 A1-42الجدول 
 audioProgramme للبرنامج السمعيالعناصر الفرعية 

 الكمية مثال الوصف النعت الفرعي العنصر
audioProgrammeLabel language  

 )اللغة( 
واصف البرنامج باللغة التي يحددها نعت 

 اللغة.  
  (language)يمكن استخدام نعت اللغة  

السمعي  للبرنامج  متعددة  لتعريف وسوم 
شفرة   ويوصى باستخدام  مختلفة.  بلغات 
شفرة   ترد  أن  وينبغي  اللغة.  لتعريف  لغة 
اللغة في شكل شفرة ثنائية أو ثلاثية الرموز 
المعيار   في  عليه  المنصوص  النحو  على 

ISO 639-1    أوISO 639-2 ويمكن  .
المعيارين    ISO 639-2/Bاستخدام 

 على السواء.  ISO 639-2/Tو

“Venue” 

language=“en” 
 "مكان"

 "الإنكليزية" =اللغة

*...0 

audioContentIDRef  إحالة إلى المحتوى ACO_1001 *...1 

loudnessMetadata   0...*  8.4. 5انظر الفقرة 
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 ( ةمتت ) A1-42الجدول 
 الكمية مثال الوصف النعت الفرعي العنصر

audioProgrammeReferenceScreen    شاشة  توصيف شاشة /يةمرجعمقاس 
مراقبة   السمعي، لإنتاج/شاشة  لبرنامج 
audioProgramme انظر  ،

. وإذا لم يعط مقاس الشاشة  3.8.5 الفقرة
مبدئي  شاشة  مقاس  يعرَّف  المرجعي، 

 (. 5.10 ضمناً )انظر الفقرة 

 1أو  0 

authoringInformation   1أو  0  6.8.5انظر الفقرة 

alternativeValueSetIDRef   ،بديلة قيم  مجموعة  إلى  إحالة 
alternativeValueSet  كائن داخل   ،

 سمعي.

AVS_1001_0001 *...0 

للعنصر   متعددة  فرعية  عناصر  إدراج  لإمكانية  البرنامج    alternativeValueSetIDRefنظراً  عنصر  داخل 
واحد فقط داخل الكائن   ،alternativeValueSetعنصر مجموعة قيم بديلة،  ، ينبغي الإحالة إلى  audioProgramme السمعي،

بالنسق   ID. ويكون المعر ِّف  alternativeValueSetمعر ِّف المجموعة    خانات السمعي نفسه. وينبغي القيام بذلك من خلال تفحص  
حيث  AVS_wwww_zzzz التالي: السمعي    wwww  الخاناتتتوافق  ،  الكائن  معر ِّف  في  الواردة  الأرقام  .  audioObjectمع 

عنصر   لكل  يكون  أن  مرات  عدة  السمعي  الكائن  إلى  الإحالة  عدم  ضمان  يقتضي    alternativeValueSetIDRefولذلك، 
 فريدة.  wwww خانات البرنامج السمعي في

 (audioProgrammeReferenceScreen)شاشة البرنامج السمعي المرجعية  3.8.5

الشاشة المرجعية/شاشة الإنتاج/شاشة  ،  audioProgrammeReferenceScreenيصف عنصر شاشة البرنامج السمعي المرجعية،  
ويمكن وصف الشاشة باستخدام   .audioObjectمنشئ المحتوى خلال إنتاج محتوى هذا الكائن السمعي،    ااستخدمهالمراقبة التي  

 (. A1-4الإحداثيات القطبية أو الإحداثيات الديكارتية، وليس كليهما )انظر الشكل 

 A1-43الجدول 
 audioProgrammeReferenceScreen عنصر شاشة البرنامج السمعي المرجعية نعوت 

 مثال الوصف النعت

aspectRatio ))1,6  ،1,78 النسبة الباعية للشاشة )علاقة طردية بين عرضها وارتفاعها )فيما يتعلق بأبعاد الصورة 

 في حال استخدام الإحداثيات القطبية:

 A1-44الجدول 
 audioProgrammeReferenceScreen البرنامج السمعي المرجعيةعنصر شاشة العناصر الفرعية ل

 مثال الوحدات الوصف نعت الإحداثية  الفرعي العنصر

screenCentrePosition 

 30,0+ درجات زاوية السمت من مركز الشاشة  السمت

 −15,0 درجات زاوية الارتفاع من مركز الشاشة  الارتفاع

 1,0القيمة المبدئية هي  .إلى مركز الشاشة المقي سة المسافة المسافة 
 وحدات مقي سة

 ( 1,0إلى  0,0)
1,0 

screenWidth السمت 
القطبية الإحداثيات  في  الشاشة  فتحة   عرض  )زاوية 

 ثيتا( السمت
 درجات

(0 < theta ≤180) 
أو   58,0+

96,0+ 
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 في حال استخدام الإحداثيات الديكارتية: 

 A1-45الجدول 
 مثال الوحدات الوصف نعت الإحداثية  الفرعي العنصر

screenCentrePosition 

X  إحداثية مركز الشاشة على محورX 
 وحدات مقيَّسة

(abs(X) ≤ 1 ) 
0,3− 

Y  إحداثية مركز الشاشة على محورY 
 وحدات مقيَّسة

(abs(Y) ≤ 1 ) 
0,2− 

Z  إحداثية مركز الشاشة على محورZ 
 وحدات مقيَّسة

(abs(Z) ≤ 1 ) 
1,0 

screenWidth X 
 عرض الشاشة في الإحداثيات الديكارتية 

 ( X)عرض الشاشة على محور 
0 < X ≤ 2 0,8 

 وعناصرها الفرعية ،loudnessMetadata،لجهارةل البيانات الشرحية نعوت 4.8.5
 A1-46الجدول 

 loudnessMetadataنعوت البيانات الشرحية للجهارة 

 مثال الوصف النعت

loudnessMethod الجهارة. لتحديد الأسلوب المستخدم "BS.1770 R-ITU" 

loudnessRecType 
نعت للجهارة،  يبين  به  الموصى  من   أياً   ،RecTypeloudness  النمط 

 تصحيح جهارة الإشارة السمعية  الممارسات الإقليمية الموصى بها ي ـتَّبع في
"R128 EBU" 

loudnessCorrectionType 
تطبيق   السمعية، تم  الإشارة  تصحيح  ماهية  لبيان  المستخدم  التصحيح  نمط 

 إذا كان قائماً على الملف أو في الوقت الفعلي. ومثال ذلك ما
 "قائم على الملف"

، تتعلق بخوارزمية الجهارة، وما ي تبَّع من الممارسات الإقليمية الموصى بها،  عديدةالإشارة السمعية بوسائل    تصحيح أو تقييسيمكن  
 إلى الأسلوب المستخدم لتحديد الجهارة )أي قيمة قائمة على ،  loudnessMethodأسلوب الجهارة،    يشي وماهية نمط التصحيح. و 

، الممارسات الإقليمية الموصى بها التي loudnessRecType،  وصى به للجهارةنمط المال. ويبين نعت  (ITU-R BS.1770 التوصية
. ويوص ِّف "FreeTV OP59"أو  "ARIB TR B32"أو  "ATSC A/85"أو  "EBU R128"ات بعت كسلسلة أحرف وأرقام، مثل 

، كيف ارتبطت الإشارة السمعية: في عملية قائمة على الملف خارج شبكة loudnessCorrectionType،  الجهارة  نمط تصحيح
 الفعلي. الوقت في الإنترنت أم

 A1-47الجدول 
 loudnessMetadataالعناصر الفرعية للبيانات الشرحية للجهارة 

 الكمية مثال النمط/الوحدات الوصف الفرعي العنصر
integratedLoudness قيمة الجهارة المتكاملة LKFS/LUFS −23,0 0  1أو 

loudnessRange  مدى الجهارة LU 10,0 0  1أو 

maxTruePeak الذروة الحقيقية القصوى dBTP −2,3 0  1أو 

maxMomentary الجهارة الآنية القصوى LKFS/LUFS −19,0 0  1أو 

maxShortTerm الجهارة القصوى على المدى القصي LKFS/LUFS −21,2 0  1أو 

dialogueLoudness  الحوارجهارة متوسط LKFS/LUFS −24,0 0  1أو 

renderer 

د تشكيلة ي عر ف هذا العنصر الفرعي  مجس ِّ
ستخدم لقياس العناصر الفرعية الصوت الم

البيانات الشرحية للجهارة الأخرى في عنصر  
loudnessMetadata،  الرئيسي. انظر

 . A1-49و  A1-48 الجدولين
− − 

 1أو  0

. وإذ تتطابق LUFSلوحدات الجهارة، فيما يستخدم اتحاد الإذاعات الأوروبية معيار    LKFSمعيار   ITU-R BS.1770تستخدم التوصية    -  ملاحظة
 الوحدات في كلا المعيارين، لا يتطلب النموذج التعبي عن الوحدات في البيانات الشرحية.
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 A1-48الجدول 

د الصوت   نعوت مجس ِّ
 مطلوب مثال الوصف النعوت 

uri 
د الصوت في لمج ”uri“ي ستخدم النعت  قياس  س ِّ

 .الصوت شدة
urn:itu:bs:2127:0:itu_adm_renderer اختياري 

name 
د الصوت  ”name“ي ستخدم النعت  قياس  في لمجس ِّ

 .الصوت شدة
“Rec. ITU-R BS.2127” اختياري 

version .د الصوت  اختياري ”0,0,1“  رقم الإصدار لمجس ِّ

coordinateMode 

دد مسار نظام الإحداثيات  تجسيد أثناء  المستخدميح 
 التشكيلة، بغض النظر عن نظام إحداثيات الصوت

القيم المسموح بها هي "قطبية" أو  و الأساسية. 
 "ديكارتية". 

“polar” اختياري 

 A1-49الجدول 

د الصوت  العناصر الفرعية لمجس ِّ
 الكمية مثال الوصف العنصر الفرعي

audioPackFormatIDRef 
إلى   سمعية  نسق    عنصرإحالة  من   audioPackFormatكدسة 

العنصر (DirectSpeakers)  ’0001‘النمط   هذا  ويعر ف   .
 الفرعي تشكيلات مكبرات الصوت المستخدمة لتجسيد الصوت. 

AP_00010002 0  1أو 

audioObjectIDRef 
السمعي،   الكائن  عناصر  إلى  يمكن audioObjectإحالة   .

الكائن السمعي،  الفرعي لتعريف عناصر  العنصر  استخدام هذا 
audioObject.التي استخدمت لتجسيد الصوت ، 

AO_1001 0 …  * 

 عينة شفرة  5.8.5
<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Documentary"> 

  <audioProgrammeLabel language="eng">Default Mix</audioProgrammeLabel> 

  <audioProgrammeLabel language="deu">Standard Mix</audioProgrammeLabel> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACO_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 authoringInformationمعلومات التأليف  6.8.5

 A1-50الجدول 
 authoringInformationالعناصر الفرعية لمعلومات التأليف 

 الكمية الوصف الفرعي العنصر

referenceLayout 
الصوت ات  مكبر ِّ تشكيلة  المرجعية  التشكيلة  أصلًا    تصف  أ نتِّج  أجلها  من  التي 

مكبرات الصوت المثلى    محتوى البرنامج السمعي. وهي بهذا المعنى تمثل تشكيلات
 . A1-51 من وجهة نظر منشئ المحتوى. انظر الجدول

* …0 

renderer   52انظر الجدولين-A1  53و-A1. * …0 
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 A1-51الجدول 

 referenceLayoutالعناصر الفرعية للتشكيلة المرجعية 
 الكمية مثال الوصف الفرعي العنصر

audioPackFormatIDRef 

سمعية،   نسق كدسة  إلى  ي ستخدم audioPackFormatإحالة   ،
كتشكيلة مرجعية خلال الإنتاج. ويمكن أن تكون التشكيلة المحال  
التوصية  في  الواردة  المشتركة  التعاريف  من  جزءاً  إليها 

ITU-R BS.2094  أو واردةً في الشفرة المحلية ذاتها لنموذج تعريف
حالة ما إذا استخدمت خلال الإنتاج تقنية   الإشارة السمعية. وفي

)مثل  افتراضي  صوت  مكبر  تركيب  من  تستفيد  الإنتاج  لإعادة 
الصوت باستعمال شريط   أو تجسيد  الأذن  ثنائي  الصوت  تجسيد 

المرجعية   التشكيلة  فإن  أن   referenceLayoutالصوت(،  ينبغي 
 تحيل إلى تشكيلة مكبر الصوت الافتراضي.

AP_00010003 1 

 A1-52الجدول 

د الصوت   rendererنعوت مجس ِّ
 مطلوب مثال الوصف النعت

uri 
النعت   الإنتاج   ”uri“ي ستخدم  في  الصوت  د  لمجس ِّ

 والمراقبة.
urn:itu:bs:2127:0:itu_adm_renderer نعم 

name 
النعت   الإنتاج   ”name“ي ستخدم  الصوت في  د  لمجس ِّ

 اختياري ”Rec. ITU-R BS.2127“ والمراقبة.

version .د الصوت  اختياري ”0,0,1“  رقم الإصدار لمجس ِّ

coordinateMode 

دد مسار نظام الإحداثيات   تجسيد  أثناء    المستخدميح 
إحداثيات  الصوت نظام  النظر عن  بغض   التشكيلة ، 

أو  و الأساسية.   "قطبية"  هي  بها  المسموح  القيم 
 "ديكارتية". 

“polar” اختياري 

 A1-53الجدول 

د الصوت   rendererالعناصر الفرعية لمجس ِّ

 الكمية مثال الوصف الفرعي العنصر

audioPackFormatIDRef 
،  audioPackFormatإحالة إلى نسق كدسة سمعية،  

 ي ستخدم في الإنتاج والمراقبة.
AP_00010003 *...1 

 عينة شفرة  7.8.5
<audioFormatExtended version= “ITU-R_BS.2076-3”> 

<audioProgramme audioProgrammeID=“APR_1001” audioProgrammeName=“MyProgramme”> 

<authoringInformation> 

  <renderer uri=“urn:itu:bs:2127:0:itu_adm_renderer”>  

 <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

 <audioPackFormatIDRef>AP_00010017</audioPackFormatIDRef> 

      </renderer> 

</authoringInformation> 

</audioProgramme> 

</audioFormatExtended> 
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 (audioTrackUID)المعرف الفريد لمسار سمعي  9.5

، بتعريف مسار أو أصل من الأصول ضمن ملف أو تسجيل لمشهد سمعي. audioTrackUIDينفرد المعرف الفريد لمسار سمعي،  
عيناته.   ومعدل  المسار  بتات  عمق  عن  معلومات  على  العنصر  هذا  با ويحتوي  يتعلق  بالتشفي وفيما  المشكَّلة  السمعية  لإشارة 

السمعي  (PCM) النبضي التدفق  نسق  حذف  ينبغي   ،audioStreamFormat    السمعي المسار  ؛ audioTrackFormatونسق 
ويحتوي عنصر    المقابل.  audioChannelFormatإلى نسق القناة السمعية    audioTrackUIDوبالتالي، يجب أن يحيل المعر ِّف الفريد  

  BW64أيضاً على العناصر الفرعية التي تسمح باستخدام النموذج في التطبيقات المغايرة لنسق    audioTrackUIDالمعر ِّف الفريد  
 . chna> chunk>عن طريق أداء وظيفة 

 النعوت 1.9.5

 A1-54الجدول 
 audioTrackUID المعرف الفريد لمسار سمعينعوت 

 مطلوب مثال الوصف النعت

UID 
الفريد   المعرف  انظر الفعلية  (UID)قيمة   ،

 ATU_00000001 . 6الفقرة 
 نعم

sampleRate   معدل عينات المسار بوحدةHz 48000 اختياري 

bitDepth  اختياري 24 عمق بتات المسار بالبتات 

 العناصر الفرعية  2.9.5

 A1-55الجدول 
 audioTrackUIDلمعرف الفريد لمسار سمعيالعناصر الفرعية ل

 الكمية مثال الوصف الفرعي العنصر

audioMXFLookUp 
 )متقادم(

كان هذا العنصر الفرعي متقادماً في 
وبالتالي يجب عدم استخدامه.   BS.2076 R-ITU-3 التوصية

  MXFفي مرشاح   ADMوهناك أساليب أخرى لتجميع نماذج  
 ويجب استخدامها.

 

0 

audioTrackFormatIDRef  مسار سمعي إحالة إلى وصف نسقaudioTrackFormat AT_00010001_01 0  1أو 

audioChannelFormatIDRef  إحالة إلى وصف نسق قناة سمعيةaudioChannelFormat .
، لا ي ستخدم هذا العنصر PCMوفيما يتعلق بالإشارة السمعية 

 . audioTrackFormatإلا إذا ح ذف نسق المسار السمعي  
AC_00010001 0  1أو 

audioPackFormatIDRef   كدسة سمعية  إحالة إلى وصف نسقaudioPackFormat AP_00010002 0  1أو 

وبالتالي يجب عدم استخدامه. وهناك أساليب أخرى    ITU-R BS.2076-3متقادماً في التوصية    audioMXFLookUpالعنصر الفرعي    -  ملاحظة
 ويجب استخدامها. MXFفي مرشاح  ADMلتجميع نماذج 

 عينة شفرة  3.9.5
أنساق  عندما تحتوي   ما على عناصر  ذات   audioChannelFormatو  audioStreamFormatو  audioTrackFormatتشكيلة 

 . audioTrackFormat النسق إلى audioTrackUID يحيل المعر فصلة، 
<audioTrackUID UID="ATU_00000001" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01</audioTrackFormatIDRef>   

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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  audioTrackFormat  النسقين  عناصر   تكونفقط حيث لا    (PCM)لإشارة السمعية المشكَّلة بالتشفي النبضي  ابالنسبة لتطبيقات  و 
 . audioChannelFormat النسق إلى audioTrackUID يحيل المعر ف،  التشكيلةفي موجودة  audioStreamFormatو

<audioTrackUID UID="ATU_00000001" sampleRate="48000" bitDepth="24"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 (profileList)قائمة ملفات التعريف  10.5

 . (ADM) نموذج تعريف الإشارة السمعيةالتي يتوافق معها  القيد اتتوصيف (profileList) قائمة ملفات التعريفتمثل 
 العناصر الفرعية  1.10.5

 A1-56الجدول 
 ( profileListقائمة ملفات التعريف )العناصر الفرعية ل

 الكمية مثال الوصف العنصر الفرعي

profile 

ضبط  يجب  تعريف كيف  لملف  مواصفة  تحدد كل  أن  يجب 
إلى    تحيلويجب أن  سلسلة ملف التعريف لملف التعريف المعني.  

مرجع )مثل مرجع وثيقة( لملف التعريف المعني الذي تتوافق معه 
 . ADM للنموذج البيانات الشرحية

“ITU-R BS.XXXX” 1 …  * 

 في كل ملف تعريف. بالأجزاء الأكثر تقييداً  ADM النموذج تعريف متعددة، سيتم تقييد اتإذا كانت هناك عناصر ملف -ملاحظة 

 A1-57الجدول 
 (profileList)قائمة ملفات التعريف العناصر الفرعية ل

 مطلوب مثال الوصف النعت

profileName 
النعت   سلسلة  ضبط  التعريف   profileNameيجب  لملف 

المعني. ويجب أن يشي إلى اسم ملف التعريف المعني الذي تتوافق 
 . ADMمعه البيانات الشرحية للنموذج 

“Production Profile” نعم 

profileVersion 
النعت   سلسلة  التعريف   profileVersionيجب ضبط  لملف 

التي  المعني  التعريف  ملف  نسخة  إلى  يشي  أن  ويجب  المعني. 
 . ADMتتوافق معها البيانات الشرحية للنموذج 

 نعم ”0,0,1“

profileLevel 
النعت   سلسلة  ضبط  التعريف   profileLevelيجب  لملف 

المعني. ويجب أن يشي إلى مستوى ملف التعريف المعني الذي 
 . ADMتتوافق معه البيانات الشرحية للنموذج 

 نعم ”1“

 (tagList) الوسمقائمة   11.5

، تعر ف tagGroup. وكل عنصر فرعي لمجموعة وسم،  tagGroupعلى العناصر الفرعية لمجموعة وسم،    (tagList)  الوسمقائمة  تحتوي  
 . (ADM) نموذج تعريف الإشارة السمعيةمجموعة واحدة أو أكثر من الوسوم المرتبطة بعنصر واحد أو أكثر من عناصر  
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 A1-58الجدول 
 (tagList) الوسمقائمة العناصر الفرعية ل

 الكمية مثال الوصف العنصر الفرعي

tagGroup 
  ADMمجموعة من عناصر الوسم وأي عناصر من النموذج  

 المرتبطة بها.
 *  … A1 1-59انظر الجدول  

الفرعي للوسم لإرفاق نص وصفي وكلمات   العنصر  قد  و .  ADM  مختارة للنموذج  وأسماء مختصرة بعناصر   رئيسيةيمكن استخدام 
لقيم الوسوم. كما يمكن للتطبيقات استخدام قيم الوسوم للاختيار  مراقبة ومقيدة    مفرداتالتطبيقات  وملفات تعريف  ت عر ف معايي  

لعناصر عنها.    ADM  النموذج  التلقائي  والبحث  لعنصر و واستبعادها  الوسوم  قيم  استخدام  يمكن  المثال،  سبيل  البرنامج   على 
للبرنامج    لتعريف  ، audioProgramme السمعي، تشغيل  بيئة  و/أو  مستهدفة  يمكن audioProgramme  السمعي،منصة  . كما 

 . ADM النموذج استخدام قيم الوسوم للإشارة إلى خصائص عناصر 
أو تفسيها.    ADM  النموذج  تؤثر على طريقة تحليل عناصر يجب ألا  معلومات إضافية، و   ونعوتها قيم العناصر الفرعية للوسم    وتوفر 

 . ADMللنموذج  بالإضافة إلى ذلك، لا يجوز استخدام محتويات عناصر الوسوم لتكرار أو استبدال أي عناصر أخرى موجودةو 

 A1-59الجدول 
 (tagGroup) العناصر الفرعية لمجموعة الوسوم

 الكمية مثال الوصف النعت العنصر الفرعي

tag 

 قيمة الوسم –

“Legacy 2.0”  ،“AdvSS/NGA”, 

“mobile” ،“Event X”, 

“unfinished”  ،“Effects”, 

“Music” ،“Team Y”, 

“final” ،.إلخ 

1 …  * 

class 
يمكن استخدام نعت الفئة لتعيين الوسم لفئة 

 ما.
“platform” ،“format” ،“genre” 0  1أو 

audioProgrammeIDRef – 
سمعي  برنامج  عنصر  إلى  الإحالة 

audioContent  الفرعية بالعناصر  مرتبط   ،
 للوسم.

“APR_1001” 0 …  * 

audioContentIDRef – 
سمعي  محتوى  عنصر  إلى  الإحالة 

audioProgramme بالعناصر مرتبط   ،
 الفرعية للوسم. 

“ACO_1001” 0 …  * 

audioObjectIDRef – 
سمعي  كائن  عنصر  إلى  الإحالة 

audioObject الفرعي بالعنصر  مرتبط   ،
 للوسم.

“AO_1001” 0 …  * 

واحد أو على الأقل  audioProgrammeIDRef، يجب أن يكون هناك على الأقل عنصر فرعي tagGroup مجموعة في كل عنصر 
 واحد.  audioObjectIDRefواحد أو على الأقل عنصر فرعي  audioContentIDRefعنصر فرعي 
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 عينة شفرة  1.11.5
<tagList> 

  <tagGroup> 

    <tag class="format">Stereo</tag> 

    <tag class="program genre">Sport</tag> 

    <audioProgrammeIDRef>APR_1001</audioProgrammeIDRef> 

  </tagGroup> 

  <tagGroup> 

    <tag class="format">NGA 5.1+2dialogues</tag> 

    <tag class="program genre">News</tag> 

    <audioProgrammeIDRef>APR_1002</audioProgrammeIDRef> 

    <audioProgrammeIDRef>APR_1003</audioProgrammeIDRef> 

  </tagGroup> 

  <tagGroup> 

    <tag class="format">NGA 5.1+2dialogues</tag> 

    <tag class="program genre">News</tag> 

    <audioProgrammeIDRef>APR_1004</audioProgrammeIDRef> 

    <audioProgrammeIDRef>APR_1005</audioProgrammeIDRef> 

  </tagGroup> 

  <tagGroup> 

    <tag class="dialogue type">boosted dialogue</tag> 

    <audioObjectIDRef>AO_1012</audioObjectIDRef> 

    <audioObjectIDRef>AO_1013</audioObjectIDRef> 

  </tagGroup> 

</tagList> 

 (audioFormatExtended)النسق السمعي الموسع  12.5

السمعي الموسع،   تعريف الإشارة  audioFormatExtendedالنسق  الذي يحتوي على جميع عناصر نموذج  الرئيسي  العنصر  ، هو 
 . (ADM) السمعية
 العناصر الفرعية  1.12.5

 A1-60الجدول 
 audioFormatExtended لنسق السمعي الموسعالفرعية لالعناصر 

 الكمية الوصف الفرعي العنصر
audioProgramme  ،وصف البرنامج السمعيaudioProgramme.0… * ، كله 

audioContent .0… * وصف محتوى بعض الإشارة السمعية ضمن البرنامج 

audioObject  0… * الفعلية ونسقها. الارتباط بين المسارات السمعية 

audioPackFormat .ً0… * وصف لكدسة القنوات التي تتصل معا 

audioChannelFormat .0… * وصف قناة سمعية 

audioStreamFormat .0… * وصف تدفق سمعي 

audioTrackFormat .0… * وصف مسار سمعي 

audioTrackUID .0… * المعرف الفريد لمسار سمعي فعلي 

profileList .1أو  0 وصف توافق ملف التعريف 

tagList 
والوصف    عناصرلختصرة  المسماء  الأو   الرئيسيةكلمات  النصوص 

 1أو  ADM . 0 النموذج
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الواردة في الجدول   العناصر  ي عتبر أيٌّ من  للنموذج    A1-60لا  داخل ملف  الذي يضم ADMإلزامياً  المثال، الملف  . فعلى سبل 
العناصر   من   ً أيا  يتضمن  لن  فقط  المشتركة  التعاريف    audioStreamFormatو  audioTrackFormatمسارات 

النموذج  audioPackFormatو  audioChannelFormatو من   ADM. ولئن كان يفضَّل أن تتضمن ملفات    على الأقل واحداً 
 المؤقتة أو الاختبارية مثلًا(.، فإن حذفهما يظل ممكناً )في الملفات audioContenو  audioProgramme العنصرين

 النعوت 2.12.5

 A1-61الجدول 

 audioFormatExtended  لنسق السمعي الموسعنعوت ا
 مطلوب مثال الوصف النعت

version 
بن المتعلقة  التوصية  تعريف اسم  موذج 

السمعية  ورقم   (ADM) الإشارة 
 عتها.مراجَ 

“ITU-R_BS.2076-3” نعم 

يفترض أن يكون فإنه  ،  متاحغي    "version"  نعتإذا كان الو .  ADMنموذج    الإصدار المستعمل من  لبيان  الإصداراسم    يستعمل
. "version"  نعتتوي على  يح لا    ADMا الإصدار من نموذج  ، لأن هذITU-R BS.2076-0لتوصية  الخاص باهو    ADM النموذج

 . قابل لهالاسم الممع  ADMإصدار لاحق من نموذج  أي  في "version" وينبغي الحرص على إدراج نعت

 ".ITU-R_BS.2076-3للتوصية هو " الخاص إن اسم إصدار هذا التحديث
 عينة شفرة  3.12.5

<audioFormatExtended version=”ITU-R_BS.2076-3”> 

  ... 

</audioFormatExtended> 

 نسق معلمات الوقت  13.5
(،  "hh:mm:ss.zzzzz"أو    "ss.zzzzz"عشرية للثواني )إما    خاناتعلى الوقت في هذه الوثيقة خمس    القائمةالوقت    أنساقت ظهر  

لعدد   الأدنى  الحد  هذا  المثال    الخاناتولكن  سبيل  على  استخدام  و .  01:34:16.25000العشرية،  الخانات ي قبل  من  أكبر   عدد 
معدلات  ال استخدام  عند  بذلك  وي نصح  عن  لأ عشرية،  تزيد  عينات  تسع  و .  kHz 48خذ  عشرية   خاناتت عطي 

 لنانو ثانية.با( دقة hh:mm:ss.zzzzzzzzz )أي
ثل  hh:mm:ss.zzzzzSfffffعينة كسرية أطول ) القائم على  نسق الوقت  وبالنسبة ل  ثل    ’z‘رقام  الأ (، تم  .  ه مقام   "ffff" رقام الأ بسط الكسر، وتم 

يجب و   (. ’hh:mm:ss.zzzzzS48000’  ،‘hh:mm:ss.zzzzzzS192000‘. )مثل:  ’f‘  خانات مع عدد    ’z‘  خانات يجب أن يتطابق عدد  و 
يجب ألا تكون كلتا القيمتين سالبتين، و كسر أقل من واحد.  أن يكون اللضمان    ’fffff‘أقل من قيمة    ’zzzzz‘أن تكون قيمة  

 .01:34:16.25000 انفسه يه 01:34:16.12000S48000أكبر من الصفر. على سبيل المثال،  fffff قيمة كون تويجب أن 
العينة  و  على  القائم  الأقصر  للنسق  عدد  ’zzzzzSfffff‘بالنسبة  يكون  قد    ’0S48000‘)مثل:    متغياً   خانات، 

أكبر من ثانية.   الذي يتم تمثيلهإذا كان الوقت    ’fffff‘أكبر من قيمة    ’zzzzz‘يمكن أن تكون قيمة  و (.  ’500000S48000‘ أو
 أكبر من الصفر.  fffff قيمة كونتيجب ألا تكون كلتا القيمتين سالبتين، ويجب أن و 
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 (ID)استخدام المعرفات  6

لنعوت المعرف في كل عنصر من العناصر ثلاثة أهداف رئيسية هي: السماح للعناصر بالإحالة إلى بعضها البعض، وتقديم تعريف 
العناصر   من  عنصر  معرفات كل  وتتبع  العنصر.  لمحتويات  منطقي  عددي  تمثيل  وتقديم  محددة،  عناصر  من  عنصر  لكل  فريد 

 التالي: النسق

 A1-62الجدول 
 أنساق معرفات العناصر 

 (ID)نسق المعرف  العنصر

audioPackFormat AP_yyyyxxxx 

audioChannelFormat AC_yyyyxxxx 

audioBlockFormat AB_yyyyxxxx_zzzzzzzz 

audioStreamFormat AS_yyyyxxxx 

audioTrackFormat AT_yyyyxxxx_zz 

audioProgramme APR_wwww 

audioContent ACO_wwww 

audioObject AO_wwww 

alternativeValueSet AVS_wwww_zzzz 

audioTrackUID ATU_vvvvvvvv 

العنصر باستخدام قيم وسم    yyyyوالجزء   . وتوجد  typeLabel،  النمطهو عدد ست عشري من أربع خانات رقمية يمثل نمط 
 :ويمكن تحديد أنماط مكيفة حسب رغبة المستعملين  قيم معرَّفة لوسم النمط خمس

 A1-63الجدول 
 (typeDefinitions)تعاريف النمط  

typeDefinition typeLabel الوصف 

DirectSpeakers 0001  للإشارة السمعية القائمة على القناة، حيث تغذي كل قناة المجهار مباشرة 

Matrix )0002 )مصفوفة 
القناة   قبيل  من  معاً،  القنوات  تضم كل  مصفوفة  ت نشأ  حيث  القناة،  على  القائمة  السمعية  للإشارة 

 الوسطى، اليسرى/اليمنى

Objects )0003 )كائنات 
القنوات كائنات )أو أجزاء من كائنات( الإشارة  الكائن، حيث تمثل  القائمة على  السمعية  للإشارة 

 السمعية، بحيث تشمل المعلومات الموضعية

HOA 0004 
تستخدم صوتيات محيطة   المشهد حيث  على  القائمة  السمعية  وصوتيات    (Ambisonics)للإشارة 

 (HOA)محيطة من الرتبة العليا 

Binaural 
 )سماع بكلتا الأذنين(

 لإشارة سمعية موجهة إلى كلتا الأذنين، حيث الاستعراض عبر سماعات رأسية  0005

مكيف حسب رغبة 
 المستعمل

User Custom 
1yyy  إلىFyyy  للأنماط المكيفة حسب رغبة المستعمل 

رقمية    xxxxوالجزء   خانات  أربع  من  عشري  ست  عدد  أن  هو  الواقعة  يجب  القيم  جز  وتح  معين.  نمط  ضمن  الوصف  يحدد 
"   "FrontLeft"مثل    الشائعللتعريف    0FFF-0001 المدى في الشائعة  )ستييو(".   Stereoأو  التعاريف  وترد 
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فت حجز لتعاريف حسب الطلب، وست ستخدم بوجه   FFFF-1000المدى   أما القيم الواقعة في  .ITU-R BS.2094  [8] التوصية في
 مخصصة.  خاص في الإشارة السمعية القائمة على الكائن حيث يكون لكل الكائنات تعاريف

قيم   المدى    audioChannelFormatIDوتوص ِّف  القناة.    0FFF-0001في  وتشكيلة  القناة  بوسم  يتعلق  فيما  وترد  القناةَ 
 النمطية.   المجاهي   لمواضع  audioChannelFormatIDالمحددة لعنصر    المشتركة  التعاريفمجموعة    ITU-R BS.2094  [8] التوصية في

 الشائعة.  التعاريفأمثلة على هذه  A1-64 الجدول وترد في

 A1-64الجدول 
 تعريف شائع  على وسوم قناة أمثلة

 وسم المجهار اسم القناة معرف القناة  الفرعي العنصر
audioChannelFormatID AC_00010001 FrontLeft M+030 

audioChannelFormatID AC_00010002 FrontRight M-030 

audioChannelFormatID AC_00010003 FrontCentre M+000 

audioChannelFormatID AC_00010004 LowFrequencyEffects LFE 

audioChannelFormatID AC_00010005 SurroundLeft M+110 

audioChannelFormatID AC_00010006 SurroundRight M-110 

المحددة    الشائعة  التعاريفمجموعة    ITU-R BS.2094 [8]في التوصية  وترد  تشكيلة القناة.   audioPackFormatIDويوص ِّف معرف 
 الشائعة.  التعاريفأمثلة على هذه  A1-65وترد في الجدول  النمطية. المجاهي  لمواضع audioChannelFormatIDلعنصر 

 A1-65الجدول 
 audioPackFormat للنسق شائعة تعاريفأمثلة على 

 اسم الكدسة  معرف الكدسة  الفرعي العنصر

audioPackFormatID AP_00010002 Stereo_(0+2+0) 

audioPackFormatID AP_00010003 5.1_(0+5+0) 

خانات رقمية يعمل كمؤشر/عداد للفدر داخل    8عدداً ست عشري من    zzzzzzzz، يكون الجزء  audioBlockFormatوفي نسق  
بقيمة  القناة.   المؤشر  هذا  يبدأ  أن  الأولى  1ويجب  الفدرة  ويجبفي  قيم    .  تطابق  القناة    yyyyxxxxأن  نسق  معرف  قيم 

 الرئيسي.  ،audioChannelFormat السمعية،
الجزء    audioTrackFormatوفي نسق   للمسارات ضمن   zzيكون  يعمل كمؤشر/عداد  رقميتين  عدداً ست عشري من خانتين 
بقيمة  التدفق.   المؤشر  هذا  يبدأ  أن  الأولى.   1ويجب  الفدرة  قيم    ويجب  في  تطابق  قيم   yyyyxxxxأن 

 المرجعي. audioStreamFormat معرف
 يعمل كعداد.  ةرقمي خانات 8من فريداً عدداً ست عشري  vvvvvvvvيكون الجزء   audioTrackUIDوفي نسق 

، ومجموعة audioObject، والكائن السمعي،  audioContent، والمحتوى السمعي،  audioProgrammeوليس للبرنامج السمعي،  
البديلة،   النية لوضع تعاريف  yyyyنمط ولذلك فليس لها قيم    alternativeValueSetالقيم  لهذه العناصر    شائعة. ونظراً لانعدام 

لأنها ستكون دائماً قيماً مخصصة. ولكن قد يستفاد مستقبلًا   FFFF-1000المدى الست عشري   في  wwwwالبداية، ستقع قيم   في
المدى   في  (0FFF-0001)للقيم    الشائعمن وضع  أن تستخدمها تشكيلات   جانباً  إذ يمكن  الراهن؛  على   EBU R 123الوقت 

 المثال.  سبيل
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ينبغي أن تظل غي    التي  تجاهلها أو  ينبغيلأنها محجوزة للعناصر التي    تعاريفقيمة صفرية في أي  التي لها  عرفات  ت ستعمل الميجب ألا  و 
تجاهله.  ينبغي  ليس له تعريف و الذي    audioTrackFormat  للنسق  AT_00000000_00جز المعرف  يح . على سبيل المثال،  معرفة

مسارات يحتوي على   8ملف ذي    مثلفي حالة الملفات الصوتية التي تحتوي على مسارات غي مستخدمة )  مفيداً   وقد يكون هذا
صوتية   مقطع  نوات( ق  5من  إشارة  فإن  وبالتالي   ،<chna>    يحيل أن  حقول في    AT_00000000_00إلى  يمكنه 

 . المستعملةلمسارات غي ل audioTrackFormat النسق

عرفات ت عامل الملذلك  . و قراءة المعرفات  عند  (A-Fو  a-fالأحرف الصغية والكبية )  ذوات   يجب دعم الخانات الرقمية الست عشريةو 
الرقميةالتي   الخانات  نفس  على  الطريقة  تحتوي  والكبر ،  بنفس  الصغر  في  مختلفة  تكتب كتابة  الأحرف  .  وإن كانت 
 ين متماثلين. معر فيكونان  AC_0001000Aو AC_0001000a فمثلًا،

 chna> (Chunk)>الكتلة  7

السمعية   الإشارة  تعريف  نموذج  عاماً،    (ADM)لئن كان  نموذجاً  ليكون  ملف  فإنصمم  مع  المبين    BW64 علاقته 
إلى البيانات الشرحية لنموذج تعريف الإشارة    BW64يلي وصف لكيفية نفاذ ملف   . وفيمامهمة  ITU-R BS.2088 التوصية في

 الجديدة. . وترد هنا لمحة عامة عن هذه الكتلة<chna> جديدة تدعى RIFF السمعية عبر كتلة
بملف   السمعية  الإشارة  تعريف  نموذج  نسق    BW64ويرتبط  عناصر  كدسة    audioTrackFormatباستخدام  ونسق 

السمعي،  audioPackFormat سمعية، والكائن   ،audioObject    المعر ويaudioTrackUIDف  )عبر  كتلة   BW64 ملف  عرف(. 
تحيل إلى  الملف. وهذه المعرفات إما (، تحتوي على مجموعة معرفات لكل مسار في" تخصيص قناة ")مختصر    <chna>جديدة تدعى  

 عنصر. عناصر، أو يحال إليها من
 ويحوي كل مسار في كتلة المعرفات التالية:

• audioTrackFormatID   -    نسق في  معين  عنصر  وصف  أن  audioTrackFormatمعرف  وبما   .
السمعي،    audioTrackFormat نسق التدفق  نسق  إلى  أيضاً  إلى نسق كدسة audioStreamFormatيحيل  ، وكذلك 

سمعية،    audioPackFormatسمعية،   قناة  نسق  نسق  audioChannelFormatأو  لوصف  المعرف  هذا  فيكفي   ،
بالإشارة    معين. لمسار يتعلق  النبضي  وفيما  بالتشفي  المشكَّلة  المسار (PCM)السمعية  نسق  حذف  ينبغي   ،

  chna> chunk>  الكتلة   . وفي هذه الحالة، تحيل audioStreamFormatونسق التدفق السمعي    audioTrackFormat السمعي 
تحشو  )   AC_yyyyxxxx_00وتستخدم النسق    BW64  ف ، في المل audioChannelFormatIDإلى معر ِّف نسق القناة السمعية،  

لمطابقة    ”00“اللاحقة   حقل  السلسلة  في  المطلوب  البتات  )انظر    chna> chunk>  للكتلة   ”trackRef“عدد 
 (. ITU-R BS.2088-1 التوصية 

• audioPackFormatID   -    ،معرف وصف نسق كدسة سمعيةaudioPackFormat   معين. وبما أن معظم أنساق القناة
)مثل  audioChannelFormatالسمعية،   بنسق كدسة سمعية  "(،  5,1كدسة " في  "FrontLeft"، تحتاج لأن تخصَص 

 بهذا المعرف.  chna> chunk>فيجب تحديده في الكتلة 
• audioTrackUID   -    ،هو المعرف الفريد الذي يحدد هوية مسار. ويتطلب الكائن السمعيaudioObject  لواصف ،

لمسار  الفريد  المعرف  مراجع  قائمة  على  يحتوي  فهو  لذلك  الملف،  في  وصفها  الجاري  المسارات  معرفة  المحتوى 
 الملف.  ، التي تقابل المسارات السمعية فيaudioTrackUID سمعي،

النمط،   تعريف  يتوافق  أن  الضرورة  تقتضي  نسق  typeDefinitionلا  معر ِّف  إليه  يحيل  الذي  الكدسة  ، 
في كل   audioTrackFormatID، مع تعريف النمط الذي يحيل إليه معر ِّف نسق المسار السمعي  audioPackFormatID السمعية،

معرفات نسق   ستحيلمسار. والحالة التي قد يختلف فيها تعريفا النمط هي الحالة التي ي ستخدم فيها تعريف لمصفوفة التشفي، حيث  
للمصفوفة، وسيحيل معر ِّف نسق الكدسة السمعية إلى   (DirectSpeakers)قنوات الدخل "مجاهي مباشرة"   المسار السمعي إلى

 .(Matrix)كدسة مصفوفة التشفي للنمط "مصفوفة" 
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واحد، من أجل السماح بوجود أنساق مختلفة ضمن المسار   audioTrackFormatIDولتمكين المسارات من احتواء أكثر من معر ِّف  
 التوزيع: أوقات مختلفة، يمكن توزيع معرفات متعددة لرقم المسار. ويرد أدناه مثال على مثل في

 A1-66الجدول 
 chna> chunk>مثال على الكتلة 

 audioTrackUID audioTrackFormatID audioPackFormatID رقم المسار 

1 00000001 00010001_01 00010002 

1 00000002 00031001_01 00031001 

2 00000003 00010002_01 00010002 

2 00000004 00031002_01 00031002 

المخصصة له   audioPackFormatوأنساق    audioTrackFormat، لأن أنساق  audioTrackUIDوهنا، للمسار رقم اثنين معر ِّفا  
، التي تغطي audioObjectت ستخدم في أوقات مختلفة في الملف. ويتعين العثور على أوقات التوزيع لتفقد عناصر الكائن السمعي،  

النغمة الافتتاحية التي تستمر طيلة الدقيقة الأولى   2و  1تلك. ومثال ذلك برنامج يحوي فيه المساران    audioTrackUID معر ِّفات
وقت لاحق.  من الملف. ويشغر هذان المساران بعد الدقيقة الأولى، لذلك تخزَّن فيهما بعض الكائنات السمعية من متن البرنامج في

 مختلفة. audioTrackUIDأن النغمة الافتتاحية والكائنات السمعية لديها أنساق ومحتويات مختلفة تماماً فهي تتطلب معر ِّفات  وبما

 نظام الإحداثيات 8

نسق   في  الموضع  عناصر  من    audioBlockFormatتتيح  لكل  الإحداثيات  نعت  في  مختلفة  محاور  توصيف 
النمط    "DirectSpeakers" المباشرة" "المجاهي تعريف  إحداثيات    ويستخدم  .typeDefinitionو"كائنات"   يستعمل قطبي  نظام 

في حالة الإشارة    "equation"ويمكن أيضاً أن ي ستخدم السمت وزاوية الارتفاع من أجل العنصر الفرعي    السمت والارتفاع والمسافة.
ولضمان الاتساق عند تحديد المواضع، ينبغي أن يستند كل من المحاور القطبية   (.4.3.4.5السمعية القائمة على المشهد )انظر الفقرة  

 التوجيهية: إلى هذه المبادئ 
حيث تتحقق الفعالية القصوى )رغم أن الفعالية القصوى لا تتحقق في بعض الأنظمة مع موضع   ،يقع المنشأ في المركز  - 

 المكان(.   معين، لذلك ينبغي افتراض مركز 
اليسار )أو عكس   0زاوية في المستوي الأفقي قدرها    - السمت   -  درجة بالاتجاه الأمامي مباشرة، وزوايا إيجابية باتجاه 

 فوق.  عقارب الساعة( عندما ينظر اليها من
 صعوداً.  درجة أفقياً بالاتجاه الأمامي، وزوايا إيجابية  0زاوية في المستوي العمودي قدرها  - الارتفاع  - 
 للكرة.  هو نصف القطر المبدئي 1,0مسافة مقيَّسة، حيث يفترض كون  - المسافة  - 

كنعوت إحداثية.   Zو  Yو  X  التي تستعمل أيضاً للملفات السمعية القائمة على كائن، باستخدام  ديكارتيةالحداثيات  الإ   وتدعم
 المكعب. على سطح المكعب، ويقع المنشأ في مركز   –1,0و 1,0 ويوصى باستخدام قيم مقيَّسة هنا، حيث تقع قيمتا

 وينبغي أن يكون اتجاه كل محور كما يلي: 
 - X  -  .من اليسار إلى اليمين، مع كون القيم الموجبة إلى اليمين 
 - Y  -  .من الأمام إلى الخلف، مع كون القيم الموجبة إلى الأمام 

 - Z  -  .من أعلى إلى أسفل، مع كون القيم الموجبة إلى الأعلى 
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 A1-4الشكل 
 نظاما الإحداثيات المستعملان للكائنات

 

المسافات   است خدمت  مسافة وإن  بمعلمة  بضربها  مطلقة  مسافة  إلى  مقايستها  تمكن  الإحداثيات،  نظام  في  المقيَّسة 
 . audioPackFormat، في نسق كدسة سمعية، absoluteDistance مطلقة،

تكون ، يكون نظام الإحداثيات قائماً أيضاً على إحداثيات ديكارتية، ولكن المحاور  في حالة الإشارات السمعية القائمة على مشهدو 
، الصوتيات المحيطة ويعزى سبب الاختلاف في المحاور في الإشارات السمعية القائمة على مشهد إلى تقليد موروث في تطوير  مختلفة.  

 في هذه الحالة، يكون اتجاه كل محور كما يلي: التي كانت تستعمل هذه المحاور دائماً. و 
 - X  -  .من الأمام إلى الخلف، مع كون القيم الموجبة إلى الأمام 
 - Y  -  .من اليسار إلى اليمين، مع كون القيم الموجبة إلى اليسار 
 - Z  -  .من أعلى إلى أسفل، مع كون القيم الموجبة إلى الأعلى 

الديكارتي الآخر، يوصى بتسمية المحاور   النظام  النظام وبين  .  ‘Z_HOA’و  ‘Y_HOA’و  ‘X_HOA’ولتجنب الخلط بين هذا 
معلومات عن الإحداثيات، والغرض من هذه   (HOA)يستبعد أن تتضمن تعاريف مكون صوتيات محيطة من الرتبة العليا   ولكن

 المعلومات في المقام الأول هو ضمان التجسيد الصوتي على الوجه الصحيح.
 .A1-5 ة للإشارات السمعية القائمة على المشهد وفقاً للشكلنظام الإحداثيات الكرويوي ستعمل 
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 A1-5الشكل 
 (HOA)يطة من الرتبة العليا المحصوتيات ة والديكارتية كما هو مستخدم في النظام الإحداثيات الكروي

 

 المشتركة بين جميع تعاريف النمط اتأوصاف المعلم 9

 معلمات مشتركة بين جميع تعاريف النمط:   هناك ثلاث
السمعية،  :  (importance)أهمية   -  الفدرة  نسق  في  الكدسة  audioBlockFormatت عرَّف  ونسق   ،

 ؛ audioObject، والكائن السمعي، audioPackFormat السمعية،

 على السواء؛   audioObject، والكائن السمعي،  audioBlockFormat: ي درج في نسق الفدرة السمعية،  (gain)  كسب - 
 .audioBlockFormat نسق الفدرة السمعية،تحدث في  interpolationLengthو jumpPosition معلمتي - 

 : ”Matrix“و ”Binaural“باستثناء  typeDefinitionsوهناك معلمتان مشتركتان لتعاريف النمط 
بالرأس   -  ك  السمعية،  :  (headLocked)ممسِّ الفدرة  نسق  في  والكائن audioBlockFormatي درج   ،

 على السواء؛ audioObject السمعي،
الرأس   -  سماعات  على  افتراضي  طابع  في    :(headphoneVirtualise)إضفاء  الفدرة  ي درج  نسق 

 .audioBlockFormat السمعية،

1.9 gain )كسب( 

معلمة   خطياً    ،gain  ،الكسبتمثل  لوغاريتمياً  كسباً  السمعية  أو  الإشارة  مستوى  في  إليهاوتتحكم  التجسيد المحال  وفي   .
، لذلك لا يعدَّل 1,0، سي ضرب مستوى الإشارة بقيمة الكسب. وإن لم ت ضبط معلمة الكسب، ت فترض لها قيمة  التشغيل/الصوتي

 السمعية. مستوى الإشارة
شكل يكون  أن  ينبغي  الحالات،  أفضل  تضبط   الموجة  وفي  )أو  الكسب  معلمة  عن  يستغنى  حتى  المرغوب،  المستوى  في  المبين 

 (، بدلًا من الاعتماد على معلمة الكسب لضبط المستويات.1,0 على

 للاطلاع على وصف تفصيلي للعلاقة بين معلمات الكسب وتطبيقها.  12انظر الفقرة 
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2.9 importance  )أهمية( 
للم عالِّج بالتنازل على المسارات السمعية التي لا ترقى إلى مستوى محدد من الأهمية، مع   ،importanceالأهمية،  تسمح معلمة  
لأقلها أهمية. وقد تكون هذه المعلمة مفيدة مثلًا في الحالات التي يتعين   0للمسارات السمعية الأكثر أهمية والقيمة    10إسناد القيمة  

 والسماح بترتيب التنازلات التي يمكن تقديمها حسب الأولوية.  ADMفيها تقليص حجم البيانات الشرحية للنموذج 
السمعي،   الكائن  الأهمية في  معلمة  ت ستخدم  أهمية audioObjectعندما  الأقل  استخدامها لإزالة الأصوات  الممكن  ، يكون من 

الحالات التي يتعين فيها خفض عدد الكائنات أو المسارات. فعلى سبيل المثال، يمكن التخلص من بعض آثار الصوت الخلفي  في
 لضمان الحفاظ على كائنات الحوار الرئيسية.

، يكون من الممكن استخدامها لتقديم تنازلات فيما  audioPackFormatعندما ت ستخدم معلمة الأهمية في نسق الكدسة السمعية،  
يتعلق بجودة الإشارة السمعية المكانية. ويمكن استخدام الفرز الضمني لأنساق الكدسة السمعية لاستغلال هذه الميزة. فعلى سبيل 

رئيسي ذي مستوى عال من   audioPackFormatالمثال، يمكن أن يتخلص كائن سمعي مزود بصوت مباشر رئيسي )في نسق  
فرعي ذي مستوى متدن من الأهمية( من صوت الارتداد، مما يحافظ   audioPackFormatالأهمية( وأصوات ارتداد إضافية )في نسق  

 على الصوت الرئيسي ولكن ينال من الجودة. 
، بطريقة مماثلة للطريقة المستخدمة في نسق الكدسة  audioBlockFormatيمكن استخدام معلمة الأهمية في نسق الفدرة السمعية،  

السمعية للسماح بالنيل من الجودة المكانية، ولكن يجب الحرص على عدم إعادة ترتيب الصوت بشكل سلبي نتيجة التخلص من  
 بعض القنوات.

 (interpolationLength)وطول الاستكمال الداخلي  (jumpPosition)القفز عن الموضع  3.9
د الصوت سيستكمل داخلياً كائناً متحركاً بين المواضع خلال   0، بقيمة  jumpPositionالموضع،  إذا ض بط علم القفز عن   فإن مجس ِّ

بقيمة   ض بط  وإذا  الفدرة.  مدة  اس  1كامل  وإذا  الجديد.  الموضع  إلى  فوراً  نعت  ت  فسيقفز  الاستكمال خدم  طول 
يأخذ  interpolationLength الداخلي، عندما  عن  ،  القفز  فإن  1قيمة  ال  ،jumpPositionالموضع،  علم  الاستكمال ،  فترة 

 .أطول من فترة الفدرة الاستكمال الداخليطول  لا يجب أن يكون . و طول الاستكمال الداخليتضبط على قيمة  الداخلي
بالاستكمال الداخلي لكائن متحرك على مدى فترة زمنية   interpolationLengthطول الاستكمال الداخلي،  وتسمح معلمة  

أقصر من موعد التحديث القادم. وهذا يسمح بالتحكم في الخبو المتقاطع للكائنات الذي قد يكون مرغوباً جراء معالجة الكائنات. 
 النعت عند ضبط القفز عن   وإذا ض بطت القيمة إلى الصفر سيقفز الكائن عن الموضع دون استكمال داخلي. وإذا لم ي درجَ هذا

 .0 ، سي ضبط طول الاستكمال الداخلي بقيمة1، بقيمة jumpPositionالموضع، 
لكائنات   interpolationLengthعلمة  الم  لتفادي استخدام  audioBlockFormat  لنسقصغية بما يكفي    ختيار أحجامبا  ويوصى

 تتحرك بسلاسة.
على   تفسي  وللمساعدة  تسلسلًا   ظهر ي،  interpolationLengthو  jumpPosition  معلمتيتوضيح كيفية  التالي  المخطط 

،  A1-6الشكل  ، في  ويعرض المثال الأولمعلمة دينامية بمرور الوقت.  أي    قيمة  تتغي كيف    ويبين  audioBlockFormats لأنساق
هذه  في  ’x‘معلمة عشوائية  ستكمل المعلمة )ت(، بحيث  ا)أو عدم استخدامه  على القيمة صفر   jumpPosition  عندما تضبط المعلمة

على   داخلياً  الأنساقالحالة(  فترة  أنو .  بالكامل  audioBlockFormat  امتداد  معلمة    الأولى  الفدرة  بما    jumpPositionلها 
يكون  لا الفدرة، وبالتالي فإن الموضع في بداية الفدرة الأولى  في نهاية    إلا تعرف  لا    xأخرى، فإن القيمة    فدرةتسبقها   ولاصفر   قيمتها

 .معرفاً فعلياً 
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 A1-6الشكل 
 jumpPositionبدون معلمة  الاستكمال الداخلي

 

مع عدم تحديد أي   1على    jumpPosition  تضبط قيمة المعلمةعندما    xقيمة    تتغي كيف    A1-7  المثال الثاني في الشكلويعرض  
أن  أيضاً  ويبين ذلك. ويحتفظ بهذه القيمة طوال فترة الفدرة الفدرةفي بداية  xقيمة   وتضبط. interpolationLengthمعلمة قيمة لل
 الأولى  الفدرةفي    1على القيمة   jumpPosition  سبب التوصية بضبط المعلمةوهذا يوضح  البداية،    ذمن  اً محدد   اً الأولى موضع  للفدرة

 . تسلسل لأي

 A1-7الشكل 
 jumpPositionالاستكمال الداخلي مع ضبط قيمة للمعلمة 

 

الشكل  الثالثالمثال  ويوضح   النعت  كيف أن  A1-8  في  قيمة    interpolationLength  استخدام  . الفدراتعبر تسلسل    xيغي 
ثانية   0,3  المدة  خلالداخلياً    xتستكمل قيمة    بحيث  0,3على القيمة    ،interpolationLengthنعت    يضبط كلهذا المثال،   فيو 

خلال    xلفدرة الأولى قيمة غي محددة للمتغي  لو .  لما تبقى من فترة الفدرة   المحددةالقيمة    تقفل على  ، وبعد ذلكالفدرةالأولى من  
 .فترتهاثانية الأولى من  0,3 المدة
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 A1-8الشكل 
 jumpPositionمع المعلمة  interpolationLength الاستكمال الداخلي في حالة استخدام النعت 

 

 تسمح أيضاً بيد أنها  الموضع،    للقيام بقفزة فيذات طول صفري    فدرات  كيف يمكن استخدام  A1-9  في الشكل  الرابعالمثال  ويوضح  
 . وضع أولي دائماً مبطول صفري، يمكن التأكد من وجود  أولى فدرةمن خلال وجود  بأن يعقبها مباشرةً استكمال داخلي

 A1-9الشكل 
 الاستكمال الداخلي باستمعال الفدرات ذات الطول الصفري

 

)بغض   الطول الكامل للفدرةالأولى    الفدرةالأولى، يغطي الموضع المحدد في    من الفدرة  محدد سلوك غي  أي    صدور  تجنب ل  وضماناً 
 (.interpolationLengthالنعت و  jumpPosition خواص المعلمةالنظر عن 

 مدى)بما في ذلك    objectdivergenceو  ثارالانتو   العمقو الارتفاع  و   العرضو الموضع    :داخلياً   المعلمات التالية  أن ت ستكمليمكن  و 
 ونعت ،  ”Objects“  ، للكائنات typeDefinitionمط،  ( لتعريف النpositionRange،  الموضع  مدىو   azimuthRange،  السمت

  تعاريف، الكسب لجميع  "Matrix"، للمصفوفة  typeDefinition،  فرعي للمصفوفة لتعريفاللعنصر  االكسب لعنصر فرعي لمعامل  
 . typeDefinitionالنمط 

 .طوال فترة الفدرةأن تظل ثابتة نبغي ويداخلياً  audioBlockFormatفي النسق المعلمات الأخرى  ت ستكمللا ينبغي أن و 
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4.9 headLocked  )ك بالرأس  )ممسِّ
عَلم   بالرأس،  يشي  )تمايل    ،headLockedممسك  الرأس  تحريك  حالة  في  المستمع  برأس  يمسك  أن  ينبغي  سمعياً  أن كائناً  إلى 

رأسي/خطران/تمايل أفقي(. وبالتالي، ينبغي للمجسد الصوتي لسماعات الرأس الذي يستخدم تقنية تتبع الرأس ألا يتتبع الكائن إذا 
 مفهوم تفعيل وتعطيل العناصر السمعية الممسكة بالرأس.  A1-10. ويبين الشكل headLockedللمعلمة  ”1“أ سندت القيمة  

( بوقف تشغيل وظيفة الإمساك بالرأس، وبالتالي يبقى مشهد موجودة  headLockedوتتعلق الحالة المبدئية )عندما لا تكون المعلمة  
 (. A1-10الكائنات ثابتاً بالنسبة إلى الرأس المتحرك )المخطط الأوسط في الشكل 

الفدرة السمعية،  audioObjectموجودة الكائن السمعي،    headLockedإذا كانت المعلمة   ، audioBlockFormat، وفي نسق 
 . audioObjectيجب أن تكون لها الأسبقية على قيمة العنصر  audioBlockFormatالقيمة المحددة في النسق  فإن

5.9 headphoneVirtualise )إضفاء طابع افتراضي على سماعات الرأس( 
، ما إذا كان ينبغي تجسيد صوت محتوى headphoneVirtualise،  إضفاء الطابع الافتراضي على سماعات الرأسيحدد عنصر  

، باستخدام ميزة إضفاء الطابع الافتراضي على سماعات الرأس. ويضم هذا العنصر  audioChannelFormatنسق القناة السمعية،  
   الصوت المباشر إلى الصوت المرتد(.)نسبة   ”DRR“)تجاوز( و ”bypass“نعتين، هما:  

الرأس   1/0هو عَلم    ”bypass“النعت   اكٍ افتراضي لسماعات  ويشي إلى ما إذا كان ينبغي تجسيد صوت المحتوى باستخدام مح 
د الصوت إلى الستييو )القيمة 0)القيمة   (.1( أو مجس ِّ

النعت   المرتد    ”DRR“يعر ِّف  الصوت  إلى  المباشر  الصوت  النسبة (dB)بالديسيبل    (DRR)نسبة  هذه  تتراوح  أن  ويمكن   .
 إلى انعدام الصدى )صوت مباشر كلياً(.  dB 130حيث تشي  dB  130و  –dB 130 بين

 A1-10الشكل 

كة بالرأس   السلوك المتوخى للعناصر السمعية الممسِّ

 

 )كائنات(  ’Objects‘أوصاف معلمات تعريف النمط  10

 )كائنات(.  ’Objects‘، عندما يكون تعريف النمط هو audioBlockFormatتوجد هذه المعلمات في نسق الفدرة السمعية، 
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1.10 diffuse )منتثر( 

)القيمة المبدئية( إلى صوت   0,0، حيث تشي القيمة  انتثار الإشارة السمعية  1,0و  0,0بين  التي تتراوح    ،diffuseقيمة منتثر،    تصف
 إلى صوت منتثر بشكل كامل.  1,0فيما تشي القيمة مباشر غي منتثر 

2.10 channelLock  )الإمساك بالقناة( 

د الصوت الإشارة السمعية إلى أقرب قناة أو  1، بقيمة  channelLockالإمساك بالقناة،  إذا ض بط علم   موضع مجهار  سيسل مجس ِّ
يكون الموقع الدقيق للكائن حرجاً، بل تولى الأولوية إلى  )من حيث الموضع ثلاثي الأبعاد(. ويتمثل التطبيق النمطي لذلك عندما لا 

 الحاجة إلى استنساخ تلك الإشارة دون معالجة. 
أكثر   ، حول موضع الكائن. وفي حال وجود مجهار واحد أوr  ،0 ≤ r ≤ 2  الاختياري نصف قطر الكرة  maxDistanceويحدد نعت  

سطحها، يمسك الكائن بأقرب مجهار. وإن لم يعرَّف نعت، ت فترض قيمة اللانهاية مبدئياً، بمعنى أن الكائن الكرة المحددة أو على   في
 غي مشروط(.  channelLockيمسك بأقرب مجهار إليه )

 (zoneExclusion)استبعاد منطقة  3.10

د الصوت لكائن دينامياً بغية "إسكات" مناطق مجهارية zoneExclusionاستبعاد منطقة،  ت ستخدم معلمة   ، لإعادة تشكيل مجس ِّ
معينة خلال الاستعراض الصوتي. ويضمن ذلك عدم استخدام أي مجهار ينتمي إلى مناطق الإسكات للتجسيد الصوتي للكائن 

وقت واحد عناصر   ويمكن أن ت ضبط فيالمعني. وتشمل مناطق الإسكات النمطية المستخدمة في الإنتاج اليوم، الجوانب والخلف.  
، لإسكات أكثر من منطقة واحدة. وتنطوي الحالة المبدئية على تمكين جميع المناطق، zoneExclusionمتعددة ضمن    لمناطقفرعية  

ي ضبط   "  zoneExclusionوعندما  إليها،  المشار  المناطق  من  أكثر  أو  الصوتي.  لواحد  الاستعراض  المناطق خلال  تلك  ت سكَت" 
 المستطيلات.  العنصر الفرعي لتحديد إحداثيات المنطقة في وحدة متوازي منطقةوت ستخدم 

العنصر الفرعي من خلال تحديد النقاط الركنية لوحدة متوازي   منطقةفي نظام الإحداثيات الديكارتي باستعمال  وتعرَّف المناطق  
وفي نظام الإحداثيات الكروي،   .minX  ،maxX  ،minY  ،maxY  ،minZ  ،maxZالمستطيلات في الفضاء ثلاثي الأبعاد بواسطة:  

 .minAzimuth, maxAzimuth, minElevation, maxElevationتعر ف المناطق بواسطة: 
العلاقة   تحدد  المثال:  سبيل   minX= −1,0 maxX=1,0 minY= −1,0 maxY= –1,0 minZ= −1,0 maxZ=1,0فعلى 

 . الخلفي الجدار

 (objectDivergence)انحراف الكائن  4.10

( مقدار انقسام الكائن تناظرياً إلى زوج من الكائنات الافتراضية، 1,0إلى    0,0)،  objectDivergenceانحراف الكائن،  تبين معلمة  
انزياح صورة عن  الكائنات الافتراضية  انتشار الإشارة بين  الكائن الأصلي. وينبغي ألا ينشئ  بحيث ينشأ كائن وهمي في موضع 

الأصلي. والكائن  الافتراضية  الكائنات  عبر  القدرة  يحفظ  أن  وينبغي  الأصلي  الكائن  نعت  موضع  السمت،   اويسمح  مدى 
azimuthRange  ،  ،ومدى الموضعpositionRange  ،وقد تكون هذه القيمة زاوية لكائنات الافتراضية.  المواضع النسبية ل  بتحديد

. فعندما تستخدم الإحداثيات الكروية، عندما تستعمل الإحداثيات الكروية، أو مسافة عندما تستخدم الإحداثيات الديكارتية
درجة على يسار ويمين الكائن المحدد. وإن لم ي ستخدم هذا النعت،  0درجة أن تضع الكائنات الافتراضية بزاوية    45قيمة  فمن شأن  

عند أن تضع الكائنات الافتراضية    0,5قيمة  وعندما تستخدم الإحداثيات الديكارتية، فمن شأن  درجة.   0 تكون الزاوية المبدئية
 .0,0والمسافة المبدئية هي موضع الكائن المحدد.  zو yو xإذا كانت الإحداثيات تمثل  x+0,5,y,zو x-0,5,y,z الموضع



  ITU-R BS.2076-3  التوصية 64

 

 على النحو التالي:  objectDivergence انحراف الكائن،وينبغي أن تفسر قيم 

 A1-67الجدول 
 objectDivergence قيم انحراف الكائن

 الوصف القيمة

 لا انحراف مع حضور الكائن الأصلي فقط. 0

انحراف بالحد الأقصى حيث من شأن ذلك أن يمثل الكائنات الافتراضية الجاري إنشاؤها بدرجات   1
 ، على جانبي الموضع الأصلي.azimuthRangeمدى السمت، 

 (LR) مباشرةً، يوصَّف كائنا اليسار، اليمين  (C)للمجاهي وتموضع الكائن في المركز    (LCR)مثال: في تشكيلة يسار، مركز، يمين  
سمت،   مدى  باستخدام  قدره  azimuthRangeالافتراضيان  قيمة  30،  وتبين  الكائن،   0 درجة.  انحراف  إلى  المسنَدة 

objectDivergence  قيمة أما  المركز.  إلا مجهار  انحرافه، فلا يشغَّل  الثلاثة  0,5 عدم  المجاهي  قدم   (LCR) فتشغ ِّل  جميعها على 
 المساواة.  على قدم  (R) والأيمن (L) فتشغ ِّل المجهارين الأيسر  1 قيمة المساواة، وأما

 (audioProgrammeReferenceScreen)والشاشة المرجعية للبرنامج السمعي    (screenRef)مرجعية الشاشة   5.10

الشاشة،   مرجعية  عَلَم  إذا كانscreenRefي ستخدم  ما  إلى  للإشارة  إشارة  ،  أو  الكائن  إشارة  )مثل  المقابلة  السمعية  الإشارة  ت 
، للقيام بمعالجة خاصة screenRefويمكن لمجسد صوتي استخدام علم مرجعية الشاشة،    لا. على صلة بالشاشة أم(  HOAالصوتيات  

 الإنتاج. لجميع الكائنات المتصلة بالشاشة مع الأخذ بعين الاعتبار مقاس شاشة الاستنساخ المحلية مقارنة مع مقاس شاشة
الشاشة،   مرجعية  علم  صوتي  مجسد  استخدم  يستخدم  screenRefوإذا  أن  فينبغي  خاصة،  معالجة  لتمكين  شاشة  ،  مقاس 

 المرجعية. ، المجسد صوتياً حالياً بمثابة الشاشة audioProgrammeنتاج للبرنامج السمعي، الإ راقبة/الم/المرجع
المرجعية،   السمعي  البرنامج  شاشة  عنصر  إدراج  دون  العَلَم  ض بط  فيaudioProgrammeReferenceScreenوإذا  البرنامج  ، 

شاشة  audioProgramme السمعي، مرجعية  تعرَّف  حالياً،  صوتياً  المجسد  المقابل  أساس ،  على  ضمنياً  الإنتاج/المراقبة 
المعنونة: مبادئ توجيهية بشأن القياسات الواجب استعمالها عند تكييف برامج التلفزيون للتطبيقات   ITU-R BT.1845 التوصية

 . [6] الإذاعية عند مستويات مختلفة من حيث نوعية الصورة ومقاسات عرضها والنسب الباعية

 A1-68الجدول 

 الحجم المبدئي للشاشة
 29,0º سمت الركن السفلي الأيسر للشاشة 

 º–17,3 ارتفاع الركن السفلي الأيسر للشاشة 

 1,78 (16:9) النسبة الباعية

 لشاشةل الزاوي القطبي عرضال
58º 

 ( x 2160 3840 )كما هو معرف في نظام الصورة

عن طريق نقل القيم أعلاه أولًا إلى   1,0ويمكن نقل هذه القيم الكروية إلى الإحداثيات الديكارتية بافتراض مسافة مرجعية قدرها  
درجة يقع أمام الأذن اليمنى، وتعَّد القيم الموجبة عكس اتجاه عقارب الساعة؛ ويقع   0صطلاح السمت/الارتفاع "المعياري" )سمت  إ

درجة فوق الرأس مباشرة، وتعَّد القيم الموجبة هبوطاً نحو الجهة الأمامية المقابلة( ثم ت ستخدم الدوال المثلثية للحصول على  0ارتفاع  
ويؤدي ذلك إلى القيم التالية )اتجاه محاور الإحداثيات وي فترض أن يكون مركز الشاشة ملامساً لكرة الوحدة.    الإحداثيات الديكارتية.

 (:8 الفقرة الديكارتية كما في
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 A1-69الجدول 
 الحجم المبدئي للشاشة بالإحداثيات الديكارتية

 X 0,0إحداثية مركز الشاشة على محور 

 Y 1,0إحداثية مركز الشاشة على محور 

 Z 0,0إحداثية مركز الشاشة على محور 

 1,78 النسبة الباعية
 1,1086 عرض الشاشة 

 هي: ةالصيغ الرياضية التي تمكن من تحويل شاشة الإحداثيات القطبية إلى إحداثيات ديكارتي - ملاحظة

 𝑑 =
1

√(
1

𝑎2)tan2(
𝑤

2
)+1

 

 :حيث

 d:  إحداثية مركز الشاشة على محورY 

 a: النسبة الباعية 

 w :  .الزاوية القطبية لعرض الشاشة 
 𝑥 = 2𝑑 tan (

𝑤

2
) 

 حيث:
 x :  الديكارتيةعرض الشاشة بالإحداثيات 
 w :  .الزاوية القطبية لعرض الشاشة 

 )صوتيات محيطة من الرتبة العليا( ’HOA‘أوصاف معلمات تعريف النمط  11

)صوتيات محيطة    ’HOA‘عندما يكون تعريف النمط هو    ،audioBlockFormatتوجد هذه المعلمات في نسق الفدرة السمعية،  
 من الرتبة العليا(.

1.11 order وdegree )الرتبة والدرجة( 
 :لتوافقات الكروية ذات القيمة الحقيقيةلعلى التعريف التالي  degreeو orderيعتمد معنى القيمتين 

 𝑌𝑛
𝑚(𝜃, 𝜙) =  𝑁𝑛

|𝑚|
𝑃𝑛

|𝑚|(𝑐𝑜𝑠(𝜃)) {
√2 𝑐𝑜𝑠(𝑚𝜙),       𝑓𝑜𝑟 𝑚 > 0 
1,                           𝑓𝑜𝑟 𝑚 = 0

−√2 𝑠𝑖𝑛(𝑚𝜙) ,   𝑓𝑜𝑟 𝑚 < 0

 

 حيث:
 𝑛:  قيمة الرتبة 
 𝑚:  قيمة الدرجة 
 Φ: السمت 
 Θ:  زاوية الارتفاع 

 𝑁𝑛
|𝑚|:  معلمة التقييس للرتبة والدرجة المعنيتين 

 𝑃𝑛
|𝑚|:  ذات الصلة للرتبة والدرجة المعنيتين.ليجندر دالة 
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𝑃𝑛ذات الصلة ليجندر تعر ف دوال 
𝑚(𝑥)   :كما يلي 

 𝑃𝑛
𝑚(𝑥) =  (1 − 𝑥2)

𝑚

2
𝑑𝑚

𝑑𝑥𝑚 𝑃𝑛(𝑥), 𝑚 ≥ 0 

 Condon-Shortley  (−1)𝑚وبدون عامل الطور  𝑃𝑛(𝑥)مع دالة ليجندر المتعددة الحدود 

 التقييس 2.11
  تعطى المعادلة التالية:، N3D  التقييسعندما تساوي معلمة 

 𝑁N3D𝑛
|𝑚| = √(2𝑛 + 1)

(𝑛−|𝑚|)!

(𝑛+|𝑚|)!
. 

𝑛)  ، يمكن أن تكون لمكونات الرتبة الأعلىN3Dمجموعة دوال أساسية تعامدية. وفي التقييس    N3Dوينتج التقييس   ≥ طاقة    (0
𝑛أعلى من طاقة المكون   =  ، مما قد يسبب في تشوهات بتر عندما تكون البيانات السمعية مخزنة في أنساق عينات صحيحة. 0

  تعطى المعادلة التالية: ،SN3D التقييس معلمةوعندما تساوي  

 𝑁SN3D𝑛
|𝑚| = √

(𝑛−|𝑚|)!

(𝑛+|𝑚|)!
. 

𝑛ترجيحاً بحسب الرتبة بحيث لا تتجاوز الطاقة طاقة المكون  HOA على مكونات SN3Dوتطبق معلمة التقييس  = 0 . 
وقد صمم  .  Furse-Malham (FuMa)  فهذا يعني أن الإشارة قد خ زنت بنظام الترجيح،  FuMa  التقييس   معلمةوعندما تساوي  

 dB −3. ولدى النظام أيضاً ترجيح مقداره  مسح بانوراميفي أي    1  نظام الترجيح هذا حتى لا تتجاوز المعامِّلات القيمة المطلقة
𝑛للمكون  =  . 3 . وهو معرف فقط حتى الرتبة0

 A1-70الجدول 
 FuMa HOAالتقييس 

 (|𝒎|)الدرجة  (𝒏)الرتبة 
𝑵𝐅𝐮𝐌𝐚𝒏  التقييس

|𝒎| 

𝑵𝐒𝐍𝟑𝐃𝒏 بحسب)
|𝒎|) 

0 0 
1

√2
 𝑁𝑆𝑁3𝐷𝑛

|𝑚|
 

1 0 𝑁SN3D𝑛
|𝑚|

 

1 1 𝑁SN3D𝑛
|𝑚|

 

2 0 𝑁SN3D𝑛
|𝑚|

 

2 1 
2

√3
𝑁SN3D𝑛

|𝑚|
 

2 2 
2

√3
𝑁SN3D𝑛

|𝑚|
 

3 0 𝑁SN3D𝑛
|𝑚|

 

3 1 √
45

32
𝑁SN3D𝑛

|𝑚|
 

3 2 
3

√5
𝑁SN3D𝑛

|𝑚|
 

3 3 √
8

5
𝑁SN3D𝑛

|𝑚|
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. وبسبب النطاق الدينامي الأكبر  هو الخيار المبدئي  SN3Dوللحد من مخاطر البتر في أنساق العينات الصحيحة، يكون التقييس  
 ، حيث لا توجد عملياً أي مخاطر للبتر. ، فإنه يوصى به في حالة أنساق عينات النقطة العائمةN3Dللتقييس 

3.11 nfcRefDist 
يمكن استخدام و شهد.  الم  سمعية قائمة علىأثناء إنتاج إشارة    است عملتإلى المسافة المرجعية )بالأمتار( التي    nfcRefDistعنصر  اليشي  

 . [9] (NFC)للتعويض في المجال القريب  إنتاج الإشارة الصوتيةأثناء المرجعية هذه المسافة 
فلن تكون هناك نية لإنتاج الإشارة الصوتية للتعويض القيمة صفر،  ضبط على  أو إذا    nfcRefDistعنصر  الإذا لم يتم تعريف  و 

 .المجال القريب  في

 (screenRef)مرجعية الشاشة  4.11
 لا.  على صلة بالشاشة أم البرنامج القائم على المشهد، للإشارة إلى ما إذا كان screenRefي ستخدم عَلَم مرجعية الشاشة،  

 مراعاةمع  للمحتوى القائم على المشهد  خاصة    بمواءمة، للقيام  screenRefويمكن لمجسد صوتي استخدام علم مرجعية الشاشة،  
 الإنتاج. مقاس شاشة الاستنساخ المحلية مقارنة مع مقاس شاشة

 . للمزيد من المعلومات عن معلمة مقاس شاشة الإنتاج 5.10انظر الفقرة 

 ترقيم قنوات الصوتيات المحيطة  5.11
مكوني   ACN (Ambisonics Channel Number)الرقم   بحسب  القنوات  لترتيب  الأحيان  معظم  في  يستخدم  اصطلاح  هو 
 ". degree" والدرجة "order" الرتبة

 ACN =  𝑛2 + 𝑛 + 𝑚. 

 : ACN" انطلاقاً من الرقم degree" و" orderويمكن بسهولة حساب  المكونين "
 𝑛 = ⌊√ACN⌋, 

 𝑚 = ACN − 𝑛2 − 𝑛. 

 (ADM)العلاقة بين معلمات الكسب وتطبيقها في نموذج تعريف الإشارة السمعية  12
 أهمية لحساب الكسب النهائي لعينة سمعية محددة:  (ADM)تكتسي العناصر التالية لنموذج تعريف الإشارة السمعية 

: يعر ِّف قيمة كسب )خطية أو لوغاريتمية( ينبغي أن تنطبق  audioBlockFormatللنسق    ”Gain“العنصر الفرعي   - 
ضت لها الرئيسي  audioBlockFormatعلى جميع العينات السمعية المقابلة للنسق   دد معلمة الكسب، افتر  . وإن لم تح 

)تمثلة عينات مشكلة بالتشفي النبضي مثلًا(   الموجة   . وفي أفضل الحالات، ينبغي أن يكون شكل1,0قيمة خطية تساوي  
على في تضبط  )أو  الكسب  معلمة  عن  يستغنى  حتى  المرغوب،  النسق 1,0 المستوى  في  الكسب  معلمة  وتكون   .)

audioBlockFormat    للنسق متعددة  تعاريف  تستخدم  عندما  واحداً   audioChannelFormatمفيدة  سمعياً  مساراً 
 ويقتضي كلٌّ منها مستويات مختلفة.

: يعر ِّف قيمة كسب )خطية أو لوغاريتمية( ينبغي أن تنطبق audioObjectللكائن السمعي    ”Gain“العنصر الفرعي   - 
. ويمكن استخدام معلمة الكسب في الكائن الرئيسي  audioObjectعلى جميع العينات السمعية المقابلة للكائن السمعي  

السمعي لأغراض تفاعلية المستخدم مثلًا. وهي بذلك تصف كسب التشغيل الأولي للكائن السمعي خلال التجسيد 
بالتالي   الصوتي. فعلى سبيل المثال، قد يكون من المطلوب إسكات كائن سمعي معين في أغلب الأحيان، وسي سند له

. ويمكن استخدام هذه المعلمة أيضاً لضمان بقاء البرامج السمعية المختلفة التي تستخدم (inf- dB)بقيمة صفر    كسب
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ضت لها قيمة خطية   دد معلمة الكسب، افتر  توليفة مختلفة من الكائنات السمعية في مستوى الجهارة المرغوب. وإن لم تح 
 .(dB 0) 1,0تساوي 

: يمكن استخدام العنصر الفرعي audioObjectInteractionللعنصر    ”gainInteractionRange“العنصر الفرعي   - 
audioObjectInteraction    للعنصر السمعي(  الكائن  التي   audioObject)تفاعل  الحدود  لتعريف  السمعي(  )الكائن 

السماح بأي كسب   الممكن  يتعلق بالكسب، من  السمعي. وفيما  الكائن  على  تفاعلياً  فيها لمستخدم أن يؤثر  يمكن 
الفرعي   أو العنصر  يعر ِّف  الكسب،  بتفاعل  السماح  إطلاقاً. وفي حالة  تفاعل    gainInteractionRangeمنعه  )مدى 

الكسب( الحدود الدنيا والقصوى لتفاعل الكسب )كقيم خطية أو لوغاريتمية(. وينبغي ألا  يكون أي تغيي م دخل على  
 نعت من النعوت التي يمكن أن يحددها المستخدم خارجاً عن حدود مدى التفاعل. 

 ADM وخلال التجسيد الصوتي/التشغيل، يجب أن تكون جميع معلمات الكسب المختلفة وما يتصل بها من بيانات شرحية للنموذج
 مركَّبة بطريقة محددة لضمان اختيار مستوى التشغيل الصحيح لمجموعة محددة من العينات السمعية أو مصدر سمعي.

 A1-11الشكل 
 يمكن أن يأخذ كسب المستخدم أي قيمة دون مجموعة مديات الكسب 

 

 A1-12الشكل 
 gainInteractionRangeكسب المستخدم ضمن القيم التي يحددها مدى 
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 سمعية.لكل عينة  𝑔𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙تعرف الفقرات التالية كيفية تحديد قيمة إجمالي الكسب 
 :أولًا، يتم تحديد ما إذا كان تفاعل الكسب م فع لاً 

، سيكون تفاعل  0على    مضبوطاً و   اً غي موجود أو موجود   ،audioObject  الكائن السمعي،   إذا كان نعت التفاعل لعنصر 1
 الكسب معطلًا.

 : 1على  مضبوطاً و  اً موجود ، audioObject  الكائن السمعي،إذا كان نعت التفاعل لعنصر  2
الفرعي  كان إذا   1.2 السمعي،  العنصر  الكائن  الكائن  لعنصر    ،audioObjectInteraction  لتفاعل 

 سيكون تفاعل الكسب مفعَّلًا. ،موجود غي   ،audioObject السمعي،
الفرعي   2.2 العنصر  كان  السمعي،إذا  الكائن  الكائن  لعنصر  ،  audioObjectInteraction  لتفاعل 

 موجوداً: ، audioObject السمعي،
الكسب،  كان إذا   1.2.2 تفاعل  الكائن لعنصر    ،gainInteract  نعت  تفاعل 

، سيكون تفاعل 0على    مضبوطاً و   اً غي موجود أو موجود ،  audioObjectInteraction السمعي،
 الكسب معطلًا.

كان   2.2.2 الكسب،إذا  تفاعل  الكائن لعنصر    ،gainInteract  نعت  تفاعل 
 ، سيكون تفاعل الكسب مفعَّلًا. 1على    مضبوطاً و   اً موجود ،  audioObjectInteraction السمعي، 

الكسب  كانإذا  و  الكسب  معطلاً   تفاعل  قيمة  لعنصر   مستخدمكما هو    ′𝑔، ت ضبط  الفرعي للكسب  العنصر  قيمة  أدناه على 
 موجود. غي العنصر الفرعي للكسب  كان إذا   (dB 0)  1,0أو على  ،audioObject الكائن السمعي،

 مفعَّلاً، ت عر ف المتغيات التالية: تفاعل الكسبكان إذا  و 
 𝑔𝑚𝑖𝑛   ...  العنصر  audioObjectInteraction->gainInteractionRange  الفرعي قيمة 

 موجوداً   ، audioObjectInteraction  تفاعل الكائن السمعي،  عنصر   كانإذا  و ؛  ”bound=”min بالنعت
فرعي عنصر  هناك  يكن  لم  الكسب،  أو  تفاعل   ، gainInteractionRange  لمدى 

 .(inf dB-) 0,0على  𝑔𝑚𝑖𝑛، يتم ضبط  ”bound=”min بالنعت
 𝑔𝑚𝑎𝑥   ...  الفرعي العنصر   audioObjectInteraction->gainInteractionRangeقيمة 

السمعي،  عنصر   كانإذا  و ؛  ”bound=”max بالنعت الكائن  غي   ،audioObjectInteraction  تفاعل 
فرعي عنصر  هناك  يكن  لم  أو  الموضع،  موجود  تفاعل    ، positionInteractionRange  لمدى 

 .inf (inf dB)على  𝑔𝑚𝑎𝑥، يتم ضبط  ”bound=”max بالنعت
 𝑔𝑢𝑠𝑒𝑟   ...  دد المستخدم قيمة كسب، ت ستخدم قيمة  و قيمة الكسب المفروضة من تفاعل المستخدم؛ إذا لم يح 

؛ وإذا لم يكن العنصر  مبدئيةكقيمة  ،  audioObject  الكائن السمعي،العنصر الفرعي للكسب في عنصر  
 . (dB 0) 1,0 المبدئية هي 𝑔𝑈𝑠𝑒𝑟، تكون قيمة الفرعي للكسب موجوداً 

سب قيمة الكسب و   كما يلي:   ′𝑔باستخدام هذه المتغيات، تح 
𝑔′ =  min (𝑔𝑚𝑎𝑥 , max(𝑔𝑚𝑖𝑛, g𝑈𝑠𝑒𝑟)) 

، فإن القيم audioObject  الكائن السمعي، مفعَّلًا لعنصر  ،alternativeValueSet مجموعة القيم البديلة، إذا كان العنصر الفرعيو 
الفرعيين العنصرين  وتوريث  أولوية  على  تعتمد  أعلاه  الإجراء  في  المستخدمة  الكائن و   ،gain  للكسب،  المطبقة  تفاعل 

عنصر    ،audioObjectInteraction السمعي، السمعي،بين  الرئيسيaudioObject  الكائن  الفرعي    ،  القيم وعنصره  مجموعة 
 (.5.6.5)انظر الفقرة  ةفعَّل، المalternativeValueSet البديلة،
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 :هي ملخص السيناريوهات الشائعة المتعلقة بتفاعل الكسبو 
لعنصر   ساكنلتعيين أي مستوى كسب    ،gain  للكسب،  ، يمكن استخدام العنصر الفرعيمعطلاً   تفاعل الكسبكان  إذا   - 

 .audioObject السمعي،الكائن 
حتى   مبدئيةعلى قيمة العنصر الفرعي للكسب، والتي تعمل كقيمة    𝑔𝑈𝑠𝑒𝑟مفعَّلًا، يتم ضبط    تفاعل الكسب  كانإذا   - 

 يغي المستخدم قيمة الكسب.
الكسب  كان إذا   -  ، يم كن gainInteractionRange  دى تفاعل الكسب،مفعَّلًا ولم تكن هناك عناصر فرعية لم   تفاعل 

في هذه الحالة، تكون قيمة الكسب  و .  هذه الحالة  A1-11الشكل    ويوضحللمستخدم ضبط الكسب دون أي قيود.  
′𝑔 المجمعة مجرد  = 𝑔𝑈𝑠𝑒𝑟 . 

يم كن   ،gainInteractionRange  لمدى تفاعل الكسب،مفعَّلًا وكانت هناك أي عناصر فرعية    تفاعل الكسب  كان إذا   - 
الكسب   قيمة  ضبط  الفرعية    ′𝑔للمستخدم  العناصر  تفرضها  التي  الحدود  تفاعل  ضمن  لمدى 

 .هذه الحالة  A1-12الشكل  ويوضح .،gainInteractionRange الكسب،
 لتشغيل هي: لتكون قيمة الكسب الإجمالية و 

 𝑔𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 =  𝑔𝑏𝑙𝑜𝑐𝑘  ∙ 𝑔′ 

 .هذه الحالة A1-13الشكل  ويوضح. audioBlockFormat->gainهي قيمة  𝑔𝑏𝑙𝑜𝑐𝑘حيث  
قيم الكسب الخطية واللوغاريتمية   تحويليمكن  و إليها في الحسابات في هذا القسم تعتبر قيم كسب خطية.    المشارجميع قيم الكسب  و 

 على النحو التالي:
 𝑔𝑙𝑜𝑔[𝑑𝐵] = 20 ∙ log10(𝑔𝑙𝑖𝑛)  

 𝑔𝑙𝑖𝑛 =  10(
𝑔𝑙𝑜𝑔[𝑑𝐵]

20
) 

 . (”inf-“)لانهاية سالبة لتعادل قيمة لوغاريتمية  0,0الخطية   القيمةو 

 A1-13الشكل 
 ’g، وقيمة الكسب audioBlockFormatتطبيق كسب نسق الفردة السمعية، 
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 تطبيق المعلمات المتعلقة بالموضع في نموذج تعريف الإشارة السمعية 13

أهمية لحساب الموضع النهائي التي ينبغي أن تكون فيه عينة سمعية   (ADM)تكتسي العناصر التالية لنموذج تعريف الإشارة السمعية  
 محددة مجسَّدةً صوتياً: 

الفرعي   -  حال    audioBlockFormat  للنسق  ”position“العنصر    ”typeDefinition=“DirectSpeakers)في 
  (”typeDefinition=“DirectSpeakers)(: يعر ِّف هذا العنصر موضع إما مكبر صوت  ”typeDefinition=“Objectsو

السمعية،   القناة  لعينات نسق  واحد  تتابع  السمت audioChannelFormatأو  بقيم  الموضع  دَّد  تمثل كائناً. ويح  التي   ،
 المقيَّسة )إحداثيات ديكارتية(.  Zو Yو  Xوالارتفاع والمسافة المقيَّسة )إحداثيات قطبية/كروية( أو بقيم 

: يحدد هذا العنصر قيم تخالف الموضع التي ينبغي audioObject  للكائن السمعي  ”positionOffset“العنصر الفرعي   - 
العنصر أن تنطبق على البيانات الشرحية لموضع جميع الإشارات السمعية المقابلة للكائن السمعي الرئيسي. ويصف هذا  

 تخالف موضع التشغيل الأولي للكائن السمعي خلال التجسيد الصوتي.

: يعر ِّف هذا العنصر الحدود التي audioObjectInteractionللعنصر    ”positionInteractionRange“العنصر الفرعي   - 
والقصوى لإمكانية تفاعل المستخدم   يكون فيها تفاعل الموضع من جهة المستخدم ممكناً. ويقدم هذا العنصر القيم الدنيا

 )الإحداثيات الديكارتية(.  Zو Yو Xفيما يتعلق بالسمت والارتفاع والمسافة )الإحداثيات الكروية( أو 
شرحية   بيانات  من  بها  يتصل  وما  بالموضع  المتعلقة  المختلفة  المعلمات  تكون جميع  أن  الصوتي/التشغيل، يجب  التجسيد  وخلال 

السمعية   ADM للنموذج العينات  من  محددة  لمجموعة  الصحيح  الصوتي  التجسيد  موضع  اختيار  لضمان  محددة  بطريقة  مركَّبة 
 سمعي. مصدر أو

 A1-14الشكل 
 تطبيق قيم تخالف موضع الكائن السمعي )إحداثيات قطبية(

 positionInteractionRangeبدون مجموعة العناصر الفرعية للمدى 
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 A1-15الشكل 
 تطبيق قيم تخالف موضع الكائن السمعي )إحداثيات قطبية(

 positionInteractionRangeبدون مجموعة العناصر الفرعية للمدى 

 

(  X  ،Y  ،Z)السمت، الارتفاع، المسافة، أو    ةمحدد   ةلأي إحداثي  𝑝𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙تعرف الفقرات التالية كيفية تحديد إجمالي قيمة الموضع  
 . audioBlockFormat نسق فردة سمعية، لكل

 : ةالمحدد  ةأولًا، يتم تحديد ما إذا كان تفاعل الموضع م فع لًا للإحداثي
، سيكون تفاعل  0على    مضبوطاً و   اً غي موجود أو موجود   ،audioObjectالكائن السمعي،  إذا كان نعت التفاعل لعنصر   1

 .ةالمحدد معطلًا للإحداثية   الموضع
 : 1على  مضبوطاً و  اً موجود  ،audioObjectالكائن السمعي،  إذا كان نعت التفاعل لعنصر  2

الفرعي  كان إذا   1.2 السمعي،  العنصر  الكائن  الكائن  لعنصر    ،audioObjectInteraction  لتفاعل 
 . ةالمحدد  ة تفاعل الموضع م فع لًا للإحداثي سيكون موجود، غي   ،audioObject السمعي،

الفرعي   2.2 العنصر  كان  السمعي،إذا  الكائن  الكائن  لعنصر    ،audioObjectInteraction  لتفاعل 
 موجوداً:  ،audioObject السمعي،

الموضع،  إذا   1.2.2 تفاعل  نعت  الكائن   لعنصر  ،positionInteractكان  تفاعل 
تفاعل   سيكون،  0على    مضبوطاً و   اً موجود أو موجود غي    ،audioObjectInteraction السمعي،
 .ةالمحدد   ةللإحداثيمعطلًا الموضع 

نعت   2.2.2 كان  الموضع،  إذا  الكائن لعنصر    ،positionInteractتفاعل  تفاعل 
 :1على القيمة  مضبوطاً و  اً موجود  ،audioObjectInteraction السمعي،
عناصر فرعية   ،audioObjectInteraction  تفاعل الكائن السمعي،إذا لم يتضمن عنصر   1.2.2.2

الموضع،   تفاعل  إحداثي  ،positionInteractionRangeلمدى  تفاعل   سيكون،  ةلأي 
 .ةالمحدد   ةالموضع م فع لًا للإحداثي

السمعي،إذا تضمن عنصر   2.2.2.2 الكائن  عناصر فرعية    ،audioObjectInteraction  تفاعل 
الموضع،   تفاعل  معpositionInteractionRangeلمدى   ،  bound=“min”  

 . ةالمحدد   ةتفاعل الموضع م فع لًا للإحداثيسيكون  ، ةالمحدد  ةللإحداثي ”bound=“maxو
 .ةالمحدد   ةللإحداثيمعطلًا تفاعل الموضع  سيكونبخلاف ذلك،   3.2.2.2



 ITU-R BS.2076-3 73  التوصية 

 

لتخلف   أدناه على قيمة العنصر الفرعي  مستخدمكما هو    ′𝑝المتغي    ضبط، يتم  ة محدد   ةلإحداثي  معطلاً   تفاعل الموضع  كانإذا  و 
، غي  positionOffset  لتخلف الموضع، العنصر الفرعي    كان إذا    0,0)أو على القيمة    ةالمحدد   ةللإحداثي،  positionOffset  الموضع،
 (.ةالإحداثي لتلكموجود 

 ، يتم تعريف المتغيات التالية:ةمحدد  ةتفاعل الموضع م فع لًا لإحداثي كانإذا  و 
 𝑝𝑚𝑖𝑛  ...    الفرعي العنصر   audioObjectInteraction->positionInteractionRangeقيمة 

موجود  غي    audioObjectInteractionعنصر    كانإذا  و ؛  ةالمحدد   ةللإحداثي  ”bound=“max بالنعت
الموضع،  فرعيةالعناصر  ال  كانت أو تفاعل  يتم  غي    positionInteractionRange  لمدى  موجودة، 

 inf- لى ع 𝑝𝑚𝑖𝑛 ضبط
 𝑝𝑚𝑎𝑥  ...    الفرعي العنصر   audioObjectInteraction->positionInteractionRangeقيمة 

موجود أو غي    audioObjectInteractionعنصر    كانإذا  و ؛  ةالمحدد   ةللإحداثي  ”bound=“max بالنعت
الموضع،  فرعيةالعناصر  ال  كانت تفاعل  يتم  غي    positionInteractionRange  لمدى  موجودة، 
 inf لىع 𝑝𝑚𝑎𝑥 ضبط

 𝑝𝑈𝑠𝑒𝑟   ...تخالف الموضع،  قيمة  positionOffset،    بضبط إذا لم يقم المستخدم  و المفروضة من تفاعل المستخدم؛ 
الموضع، قيمة   الفرعي    ،positionOffset  تخالف  العنصر  قيمة  استخدام  لتخالف  يتم 
الفرعي    كانإذا  و ؛  مبدئية كقيمة    ةالمحدد   ةللإحداثي  ،positionOffset الموضع، تخالف  العنصر 
 .0,0هي  المبدئية 𝑝𝑈𝑠𝑒𝑟، ستكون قيمة ةالإحداثي هموجود لهذغي  ،positionOffset الموضع،

سب قيمة و   المجمعة كما يلي:  ’positionOffset، p تخالف الموضع،باستخدام هذه المتغيات، تح 
 𝑝′ =  min (𝑝𝑚𝑎𝑥 , max(𝑝𝑚𝑖𝑛, 𝑝𝑈𝑠𝑒𝑟)) 

، فإن القيم audioObject الكائن السمعي، م فع لًا لعنصر  ،alternativeValueSet لمجموعة القيم البديلة، إذا كان العنصر الفرعيو 
تفاعل الكائن و   ،positionOffset  تخالف الموضع،  المطبقة المستخدمة في الإجراء أعلاه تعتمد على أولوية وتوريث العنصرين الفرعيين

عنصر   audioObjectInteraction  السمعي، السمعي،  بين  الفرعي    الرئيسي  ،audioObject  الكائن  القيم وعنصره  لمجموعة 
 (.5.6.5النشط )انظر الفقرة  ، alternativeValueSet البديلة،

 : هي الموضع تخالفملخص السيناريوهات الشائعة لتفاعل و 
  ،audioObject  الكائن السمعي،  ي فع ل تفاعل الموضع لجميع الإحداثيات دون أي قيود، إذا كان نعت التفاعل لعنصر  - 

أو إذا غي موجود  ،  audioObjectInteraction  لتفاعل الكائن السمعي،  عنصر فرعي  وكان   1على    مضبوطاً و   اً موجود 
الفرعي   العنصر  السمعي،كان  الكائن  موجود audioObjectInteraction  لتفاعل  تفاعل   اً ،  نعت  وكان 

فرعية  ’1‘على    مضبوطاً   ، positionInteract الموضع، عناصر  تفاعل   وبدون  لمدى 
الموضع    تخالففي هذه الحالة، يمكن للمستخدم تعديل قيمة  و .  ةلأي إحداثي  ،positionInteractionRange الموضع،

 مثالًا على إحداثيات السمت.  A1-14يوضح الشكل و على طول جميع اتجاهات الإحداثيات دون أي قيود. 
  ، audioObject  الكائن السمعي،  فقط إذا كان نعت التفاعل لعنصر   ةأو أكثر محدد   ةواحد  ةي فع ل تفاعل الموضع لإحداثي - 

الفرعي  1على    مضبوطاً و   اً موجود  العنصر  السمعي،، وكان  الكائن  موجوداً، مع    ،audioObjectInteraction  لتفاعل 
الموضع،ضبط   تفاعل  القيمة    ، positionInteract  نعت  عناصر    1على  تفاعل ووجود  لمدى 
فقط.    ،positionInteractionRange الموضع، المحددة  للإحداثيات  للمستخدم ضبط و الفرعية  يمكن  الحالة،  هذه  في 

وفقاً  المحددة  الإحداثيات  طول  على  تفرضها    الموضع  التي  الفرعيةالللحدود  تفاعل   عناصر  لمدى 
إحداثي  ،positionInteractionRange الموضع، أي  طول  على  الموضع  ضبط  يمكنه  لا  أخرىولكن  يوضح و .  ة 
 مثالًا على إحداثيات السمت. A1-15 الشكل
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المقابل    ،positionOffset  لتخالف الموضع،  ، يمكن استخدام العنصر الفرعية مالإحداثي  معطلاً تفاعل الموضع  كان  إذا   - 
 .ةالإحداثي هعلى طول هذ ،audioObject الكائن السمعي،لعنصر  ساكنموضع تخالف لللتعيين أي 

م فع لاً كان  إذا   -  الموضع  مالإحداثي  تفاعل  تعيين  ة  يتم   ،𝑝𝑈𝑠𝑒𝑟  ل المقابل  الفرعي  العنصر  قيمة  تخالف على 
 . positionOffset تخالف الموضع،  حتى يغي المستخدم قيمة مبدئية، والذي يعمل كقيمة positionOffset الموضع،

 الإجمالية الناتجة هي الموضعتكون قيمة وبالتالي 
 𝑝𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 = 𝑝𝑏𝑙𝑜𝑐𝑘 + 𝑝′ 

 المقابلة. audioBlockFormat->positionقيمة  هي 𝑝𝑏𝑙𝑜𝑐𝑘حيث  
 وبالنسبة لإحداثية المسافة، تتم العملية الإضافية التالية:

 𝑝𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙
′ =  max (0, 𝑝𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙) 
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 2الملحق 
 )إعلامي(

 
 (ADM)أمثلة على استخدام نموذج تعريف الإشارة السمعية 

مجموعة من الأمثلة عن البيانات الشرحية التي تستخدم نموذج تعريف الإشارة السمعية. وهي إذ ت عرض للمساعدة   2 الملحقيحوي  
 في توضيح كيفية استخدام نموذج تعريف الإشارة السمعية، لا تعتبر مراجع لتعاريف الإشارة السمعية. 

 مثال قائم على القناة  1

، حيث يمثل كل من المسارات داخل ملف قناة سمعية على القناة  لا يزال الاستخدام الأكثر شيوعاً للإشارة السمعية هو ذلك القائم
ساكنة. ويوضح هذا المثال كيفية تعريف مسارين وتدفقين وقناتين، وكدسة للستييو. وترد تعاريف المسار والتدفق للإشارة السمعية 

النبضي   بالتشفي  لذلك (PCM)المشكَّلة  مختلفة  محتويات  على  يحتويان  ولكنهما  ستييو،  تعريف كائنين، كلاهما  ويرد   .
منهما   4 ت ستخدم ويعرَّف كل  و"الكلام"،  "الموسيقى"  على  ويحتوي  "وثائقي،"  يدعى  برنامجاً  المثال  هذا  ويستخدم  مسارات. 

 منفصلة. ككائنات ستييو
المثال مجموعة فرعية صغية من مجموعة مرجعية   الصلة بالنسق في هذا  العناصر ذات  الممارسة    مشتركةوتمثل  التعاريف. وفي  من 

 <chna> . فكل ما يلزم هو كتلةBWFولن يلزم تضمينها في ملف    مشتركهذه جزءاً من ملف مرجعي    XMLالعملية، تشكل شفرة  
أنساق   إلى  إحالات  شفرات    audioPackFormatوأنساق    audioTrackFormatمع  للكائن   XMLوأي  مطلوبة  إضافية 

 . audioProgrammeوالبرنامج السمعي،  audioContentوالمحتوى السمعي،  audioObject السمعي،

 ملخص العناصر  1.1

 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف: 

 A2-1الجدول 
 أمثلة على عناصر النسق في مثال قائم على قناة

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00010001_01 PCM_FrontLeft  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioTrackFormat AT_00010002_01 PCM_FrontRight  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010001 PCM_FrontLeft  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010002 PCM_FrontRight  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 
 audioBlockFormatو

AC_00010001 
AB_00010001_00000001 

FrontLeft  ًمشفوعة يسرى  أمامية  أنها  على  قناة  يصف 
 بموضع ومرجعية مجهار 

audioChannelFormat 
 audioBlockFormatو

AC_00010002 
AB_00010002_00000001 

FrontRight  ًمشفوعة يمنى  أمامية  أنها  على  قناة  يصف 
 بموضع ومرجعية مجهار 

audioPackFormat AP_00010002 Stereo  )يعر ِّف كدسة ستييو تحيل إلى قناتين )ستييو 
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 وفيما يلي العناصر الواردة في جزء المحتوى من الوصف: 

 A2-2الجدول 
 المحتوى في مثال قائم على قناةأمثلة على عناصر 

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 Music )كائن "موسيقى"، نسق ستييو )موسيقى 

audioObject AO_1002 Speech )كائن "كلام"، نسق ستييو )كلام 

audioContent ACO_1001 Music )محتوى الموسيقى  )موسيقى 

audioContent ACO_1002 Speech )محتوى الكلام )كلام 

audioProgramme APR_1001 Documentary )برنامج "وثائقي" يتضمن "الموسيقى" ومحتوى "الكلام"  )وثائقي 

 العلاقات بين العناصر 2.1
كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر التي   A2-1في الشكل  ي ظهر الرسم البياني  

كيف تقام الصلة بين المسارات الأربعة وتعاريف النسق.   في الجزء المتوسط  <chna>تصف نسق ستييو بقناتين. وتوضح الكتلة  
، على إحالات المعرف audioObjectوترد عناصر تعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، حيث تحتوي عناصر الكائن السمعي،  

 . <chna>للمسار إلى المعرفات الفريدة في الكتلة  (UID) الفريد

 A2-1الشكل 
 مخطط لمثال قائم على قناة
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 عينة شفرة 3.1

 .XML الرئيسي ورأسية audioFormatExtendedهذه عنصر  XMLتوخياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة 
 : للتعاريف المشتركة ويغطي المقتطف الأول من الشفرة عناصر النسق التي يمكن أن ترد ضمن الملف المرجعي

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00010002" audioPackFormatName="Stereo" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

   

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" 

audioChannelFormatName="FrontLeft" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001"> 

    <speakerLabel>M+030</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010002" 

audioChannelFormatName="FrontRight" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010002_00000001"> 

    <speakerLabel>M-030</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

   

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010001" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010002" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 
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<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010001_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010002_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

 :BWF< من ملف axmlويغطي المقتطف الثاني جزء المحتوى الذي من شأنه أن ي درجَ في كتلة >
 

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Documentary"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACO_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Music"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-28.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1002" audioContentName="Speech"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1002</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Music" start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1002" audioObjectName="Speech" start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 
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<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACK UIDs --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 (PCM)لتشكيل النبضي الشفري مثال قائم على القناة مثالي ل 2

نفس   المثال  هذا  هيكل  عن  السمعيينتج  الفقرة    المجسد  الخرج  في  موضح  هو  أن  1كما  إلا  النسخة،  تستخدم  هذه   ر 
 .1.5، الفقرة 1كما هو موضح في الملحق   audioStreamFormatو  audioTrackFormat عنصري

المسار    تعاريف ، يمكن حذف  PCM  التشكيل   لأن جوهر الأمر هو   يوضح هذا المثال كيفية تعريف قناتين وحزمة صوت ستييو. ونظراً و 
يستخدم هذا المثال  و مسارات.    4لذا ت ستخدم  و محتوى مختلف،    يشتملان على تم تعريف كائنين، كلاهما ستييو، ولكنهما  و .  والتدفق 
 ، كل منهما م عر ف ككائن ستييو منفصل. ’Speech‘  وكلام   ’Music‘موسيقى    يحتوي على   ’Documentary‘ي سمى    برنامجاً 

المثال مجموعة فرعية صغية من مجموعة مرجعية   الصلة بالنسق في هذا  العناصر ذات  الممارسة    مشتركةوتمثل  التعاريف. وفي  من 
 <chna> . فكل ما يلزم هو كتلةBWFولن يلزم تضمينها في ملف    مشتركهذه جزءاً من ملف مرجعي    XMLالعملية، تشكل شفرة  

أنساق   إلى  إحالات  شفرات    audioPackFormatوأنساق    audioTrackFormatمع  للكائن   XMLوأي  مطلوبة  إضافية 
 . audioProgrammeوالبرنامج السمعي،  audioContentوالمحتوى السمعي،  audioObject السمعي،

 ملخص العناصر  1.2

 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف: 

 A2-3الجدول 
 أمثلة على عناصر النسق في مثال قائم على القناة

 الوصف الاسم ID العنصر
audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010001 

AB_00010001_00000001 
FrontLeft  ًمشفوعة يسرى  أمامية  أنها  على  قناة  يصف 

 بموضع ومرجعية مجهار 

audioChannelFormat 
 audioBlockFormatو

AC_00010002 
AB_00010002_00000001 

FrontRight  ًمشفوعة يمنى  أمامية  أنها  على  قناة  يصف 
 بموضع ومرجعية مجهار 

audioPackFormat AP_00010002 Stereo  )يعر ِّف كدسة ستييو تحيل إلى قناتين )ستييو 
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 وفيما يلي العناصر الواردة في جزء المحتوى من الوصف: 

 A2-4الجدول 
 أمثلة على عناصر المحتوى في مثال قائم على القناة

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 Music )كائن "موسيقى"، نسق ستييو )موسيقى 

audioObject AO_1002 Speech )كائن "كلام"، نسق ستييو )كلام 

audioContent ACO_1001 Music )محتوى الموسيقى  )موسيقى 

audioContent ACO_1002 Speech )محتوى الكلام )كلام 

audioProgramme APR_1001 Documentary )وثائقي" يتضمن "الموسيقى" ومحتوى "الكلام" برنامج  )وثائقي" 

 العلاقات بين العناصر 2.2
كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر التي   A2-2في الشكل  ي ظهر الرسم البياني  

وتعاريف النسق. ات الأربعة  سار المكيف تقام الصلة بين    في الجزء المتوسط  <chna>. وتوضح الكتلة  نسق الستريو بقناتين تصف  
، على إحالات المعرف audioObjectصر الكائن السمعي،  اتوي عنتح وترد عناصر تعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، حيث  

 .<chna>للمسار إلى المعرف الفريد في الكتلة  (UID) الفريد

 A2-2الشكل 
 مخطط لمثال قائم على القناة 
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 عينة شفرة 3.2

. ويغطي هذا المقتطف XML الرئيسي ورأسية  audioFormatExtendedهذه عنصر    XMLتوخياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة  
 السواء: من الشفرة عناصر النسق والمحتوى على

 : للتعاريف المشتركة ويغطي المقتطف الأول من الشفرة عناصر النسق التي يمكن أن ترد ضمن الملف المرجعي
 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00010002" audioPackFormatName="Stereo" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

   

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" 

audioChannelFormatName="FrontLeft" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001"> 

    <speakerLabel>M+030</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010002" 

audioChannelFormatName="FrontRight" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010002_00000001"> 

    <speakerLabel>M-030</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 : BWFمن الملف  <chna>الذي من شأنه أن ي درجَ في كتلة جزء المحتوى، من الشفرة  الثانيويغطي المقتطف 
 

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Documentary"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACO_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 
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<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Music"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-28.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1002" audioContentName="Speech"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1002</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Music" start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1002" audioObjectName="Speech" start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACK UIDs --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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 مثال قائم على الكائن  3

فيما يلي مثال بسيط  الكائن، يرد  القائمة على  السمعية  السمعية في الإشارة  لبيان كيف يمكن استخدام نموذج تعريف الإشارة 
أنساق   المثال  هذا  ويستخدم  واحد.  كائن  القناة   audioBlockFormatباستخدام  نسق  ضمن  متعددة 

  audioBlockFormat، لوصف الخصائص الدينامية لكائن يسمى "سيارة". وتستخدم أنساق  audioChannelFormat السمعية،
 الفضاء. نعتي البدء والمدة لتأطي البيانات الشرحية التي تعتمد على الزمن، فتتيح بالتالي تحرك موضع الكائن في

 ملخص العناصر  1.3

 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف: 

 A2-5الجدول 
 أمثلة على عناصر النسق في مثال قائم على كائن

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00031001_01 PCM_Car1  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00031001 PCM_Car1  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat & 
audioBlockFormat 

AC_00031001 
AB_00031001_00000001 
AB_00031001_00000002 
AB_00031001_00000003 

Car1   ثلاث فدراتيصف قناة كنمط كائن يحتوي على 
 كل منها. ببيانات شرحية موضعية مختلفة في

audioPackFormat AP_00031001 Car  )يعر ِّف كدسة تحيل إلى قناة واحدة.  )سيارة 

 وفيما يلي العناصر الواردة في جزء المحتوى من الوصف: 

 A2-6الجدول 
 أمثلة على عناصر المحتوى في مثال قائم على كائن

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 Car  )كائن سيارة، نسق ستييو )سيارة 

audioContent ACO_1001 Cars  )محتوى "سيارات"  )سيارات 

audioProgramme APR_1001 
CarsSounds  

 )أصوات سيارات(
 المتضمن لمحتوى "سيارات"  "CarsSounds"برنامج  

 العلاقات بين العناصر 2.3
كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر التي   A2-3في الشكل  ي ظهر الرسم البياني  

كيف تقام الصلة بين مسار واحد    في الجزء المتوسط  <chna>. وتوضح الكتلة  ثلاث فدراتتصف كائن قناة واحدة يحتوي على  
، على  audioObjectوتعاريف النسق. وترد عناصر تعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، حيث يحتوي عنصر الكائن السمعي،  

 .<chna>للمسار إلى المعرف الفريد في الكتلة  (UID) إحالات المعرف الفريد
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 A2-3الشكل 
 مخطط لمثال قائم على كائن

 

 عينة شفرة 3.3

. ويغطي هذا المقتطف XML الرئيسي ورأسية  audioFormatExtendedهذه عنصر    XMLتوخياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة  
 السواء: من الشفرة عناصر النسق والمحتوى على

 

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="CarsSounds"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Cars"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 
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<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Car" start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001" audioPackFormatName="Car" 

typeLabel="0003" typeDefinition="Objects"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001" audioChannelFormatName="Car1" 

typeLabel="0003" typeDefinition="Objects"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:00:05.00000"> 

    <position coordinate="azimuth">-22.5</position> 

    <position coordinate="elevation">5.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000002" rtime="00:00:05.00000" 

duration="00:00:10.00000"> 

    <position coordinate="azimuth">-24.5</position> 

    <position coordinate="elevation">6.0</position> 

    <position coordinate="distance">0.9</position> 

  </audioBlockFormat> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000003" rtime="00:00:15.00000" 

duration="00:00:20.00000"> 

    <position coordinate="azimuth">-26.5</position> 

    <position coordinate="elevation">7.0</position> 

    <position coordinate="distance">0.8</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031001" audioStreamFormatName="PCM_Car1" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 
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<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031001_01" audioTrackFormatName="PCM_Car1"  

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00031001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 مثال قائم على المشهد 4

ويقوم النمط الرئيسي الآخر للإشارة السمعية على المشهد حيث تمثل القنوات السمعية مكونات صوتيات محيطة/صوتيات محيطة  
المعلمات المستخدمة  رئيسي يتمثل في. ويشابه استخدامها كثياً استخدام النهج القائم على القناة مع فارق  (HOA) من الرتبة العليا

( وهي تشكيلة N3D التقييس. ويبين هذا المثال تشكيلة صوتيات محيطة من الرتبة الأولى )باستخدام  audioBlockFormatنسق   في
 مشترك ملف مرجعي   مسارات. وعلى غرار النهج القائم على القناة، تعرَّف عناصر النسق في  أربعةقنوات تقابلها    أربع تستعمل  

 نفسه.  BWFيستغنى في الممارسة العملية عن إدراجها في ملف  كي

 ملخص العناصر  1.4

 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف: 

 A2-7الجدول 
 أمثلة على عناصر النسق في مثال قائم على مشهد

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00041001_01 PCM_N3D_ACN_0  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioTrackFormat AT_00041002_01 PCM_N3D_ACN_1  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioTrackFormat AT_00041003_01 PCM_N3D_ACN_2  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioTrackFormat AT_00041004_01 PCM_N3D_ACN_3  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00041001 PCM_N3D_ACN_0  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00041002 PCM_N3D_ACN_1  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00041003 PCM_N3D_ACN_2  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00041004 PCM_N3D_ACN_3  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat & 
audioBlockFormat 

AC_00040101 
AB_00040101_00000001 

N3D_ACN_0  يصف قناة كمكونACN0 HOA 

audioChannelFormat & 
audioBlockFormat 

AC_00040102 
AB_00040102_00000001 

N3D_ACN_1  يصف قناة كمكونACN1 HOA 

audioChannelFormat & 
audioBlockFormat 

AC_00040103 
AB_00040103_00000001 

N3D_ACN_2  يصف قناة كمكونACN2 HOA 

audioChannelFormat & 
audioBlockFormat 

AC_00040104 
AB_00040104_00000001 

N3D_ACN_3  يصف قناة كمكونACN3 HOA 

audioPackFormat AP_00040011 3D_order1_N3D_ACN 
الرتبة الأولى   HOAيعر ِّف كدسة    من 

 الأربع ACNإلى قنوات 
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 وفيما يلي العناصر الواردة في جزء المحتوى من الوصف: 

 A2-8الجدول 
 أمثلة على عناصر المحتوى في مثال قائم على مشهد

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 BackgroundHOA 
 )الصوتيات  ‘BackgroundHOA’  كائن

نسق   الخلفية(،  في  من    HOAالمحيطة 
 الأولى  الرتبة

audioContent ACO_1001 Background )محتوى  )الخلفية’Background ‘ 

audioProgramme APR_1001 HOADemo 
’HOADemo‘    المتضمن البياني(  )العرض 

 )الخلفية( ‘Background’لمحتوى 

 العلاقات بين العناصر 2.4
كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر التي   A2-4في الشكل  ي ظهر الرسم البياني  

كيف   في الجزء المتوسط <chna>(. وتوضح الكتلة N3Dقنوات لصوتيات محيطة من الرتبة الأولى )باستخدام أسلوب  أربعتصف 
تقام الصلة بين المسارات الأربعة وتعاريف النسق. وترد عناصر تعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، حيث تحتوي عناصر الكائن 

 .<chna> للمسار إلى المعرفات الفريدة في الكتلة (UID)، على إحالات المعرف الفريد audioObjectالسمعي، 

 A2-4الشكل 
 مخطط لمثال قائم على مشهد
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 عينة شفرة 3.4

للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة   ويغطي المقتطف   .XMLالرئيسي ورأسية    audioFormatExtendedهذه عنصر    XMLتوخياً 
 :الموحد الأول من الشفرة عناصر النسق التي يمكن أن ترد ضمن الملف المرجعي

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00040011" 

audioPackFormatName="3D_order1_N3D_ACN" typeLabel="0004" typeDefinition="HOA"> 

  <normalization>N3D</normalization> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040101</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040102</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040103</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040104</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00040101" 

audioChannelFormatName="N3D_ACN_0" typeDefinition="HOA"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00040101_00000001"> 

    <degree>0</degree> 

    <order>0</order> 

    <normalization>N3D</normalization> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00040102" 

audioChannelFormatName="N3D_ACN_1" typeDefinition="HOA"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00040102_00000001"> 

    <degree>1</degree> 

    <order>-1</order> 

    <normalization>N3D</normalization> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00040103" 

audioChannelFormatName="N3D_ACN_2" typeDefinition="HOA"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00040103_00000001"> 

    <degree>1</degree> 

    <order>0</order> 

    <normalization>N3D</normalization> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00040104" 

audioChannelFormatName="N3D_ACN_3" typeDefinition="HOA"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00040104_00000001"> 

    <degree>1</degree> 

    <order>1</order> 

    <normalization>N3D</normalization> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 
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<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00040101" 

audioStreamFormatName="PCM_N3D_ACN_0" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040101</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040101_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00040102" 

audioStreamFormatName="PCM_N3D_ACN_1" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040102</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040102_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00040103" 

audioStreamFormatName="PCM_N3D_ACN_2" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040103</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040103_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00040104" 

audioStreamFormatName="PCM_N3D_ACN_3" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040104</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040104_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00040101_01" 

audioTrackFormatName="PCM_N3D_ACN_0" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00040101</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00040102_01" 

audioTrackFormatName="PCM_N3D_ACN_1" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00040102</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00040103_01" 

audioTrackFormatName="PCM_N3D_ACN_2" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00040103</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00040104_01" 

audioTrackFormatName="PCM_N3D_ACN_3" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00040104</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 
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 :BWFمن ملف   <axml>ويغطي المقتطف الثاني جزء المحتوى الذي من شأنه أن ي درجَ في كتلة 
 

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="HOADemo"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Background"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

</audioContent> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="BackgroundHOA"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00040011</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACK UIDs --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040101_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00040011</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040102_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00040011</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040103_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00040011</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040104_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00040011</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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 مثال إشارة سمعية مفصَّلة على مقاس شخصي 5
يلي مثال  الإشارة السمعية لوصف إشارة سمعية مفصَّلة على مقاس شخصي، يرد فيمالبيان كيف يمكن استخدام نموذج تعريف  

يستخدم توليفة من الإشارة السمعية القائمة على قناة لأجواء المكان/سرير والإشارة السمعية القائمة على كائن لكائنات المعل ِّق. 
، تمثل خمس عمليات مزج مسبق مختلفة لبرنامج audioProgrammeويستخدم هذا المثال عناصر متعددة من البرنامج السمعي،  

رياضي: مزيج مبدئي، ووقائع المباراة فقط، وتعليق متجر ِّد، والفريق المضيف، والفريق الزائر. وتتضمن شجرة نموذج تعريف الإشارة  
، للاختيار من بينها:  audioContent( المقابلة أربعة عناصر مختلفة من المحتوى السمعي،  ADM XML)شجرة    XMLالسمعية بلغة  

 أجواء المكان، والتعليق الرئيسي، والتعليق المنحاز للفريق المضيف، والتعليق المنحاز للفريق الزائر.

 A2-9الجدول 
 مثال إشارة سمعية مفصَّلة على مقاس شخصيخلائط 

 2التعليق الرئيسي   1التعليق الرئيسي   أجواء المكان  
التعليق المنحاز  

 المضيفللفريق 
التعليق المنحاز  

 للفريق الزائر 

      مزيج مبدئي

      وقائع المباراة فقط 

      تعليق متجر ِّد 

      الفريق المضيف

      الفريق الزائر

 ملخص العناصر  1.5
 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف: 

 A2-10الجدول 
 سمعية مفصَّلة على مقاس شخصيمثال إشارة عناصر نسق 

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00010001_01 PCM_FrontLeft  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010001 PCM_FrontLeft  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat  
 audioBlockFormatو

AC_00010001 
AB_00010001_00000001 

FrontLeft  ًمشفوعة يسرى  أمامية  أنها  على  قناة  يصف 
 بموضع ومرجعية مجهار 

audioTrackFormat AT_00010002_01 PCM_FrontRight  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010002 PCM_FrontRight  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat  
 audioBlockFormatو

AC_00010002 
AB_00010002_00000001 

FrontRight  يصف قناة على أنها أمامية يمنى مشفوعةً بموضع
 ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010003_01 PCM_FrontCentre  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010003 PCM_FrontCentre  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat  
 audioBlockFormatو

AC_00010003 
AB_00010003_00000001 

FrontCentre  ًمشفوعة مركزية  أمامية  أنها  على  قناة  يصف 
 بموضع ومرجعية مجهار 

audioTrackFormat AT_00010004_01 PCM_LFE  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010004 PCM_LFE  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 
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 ( ةمتت ) A2-10الجدول 
 الوصف الاسم ID العنصر

audioChannelFormat  
 audioBlockFormatو

AC_00010004 
AB_00010004_00000001 

LFE   أنها على  قناة  بموضع   LFEيصف  مشفوعةً 
 ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010005_01 PCM_SurroundLeft  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010005 PCM_SurroundLeft  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat  
 audioBlockFormatو

AC_00010005 
AB_00010005_00000001 

SurroundLeft   يسرى محيطة  أنها  على  قناة  مشفوعةً يصف 
 بموضع ومرجعية مجهار 

audioTrackFormat AT_00010006_01 PCM_SurroundRight  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 
audioStreamFormat AS_00010006 PCM_SurroundRight  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 
 audioBlockFormatو

AC_00010006 
AB_00010006_00000001 

SurroundRight   يصف قناة على أنها محيطة يمنى مشفوعةً بموضع
 ومرجعية مجهار

audioPackFormat AP_00010003 5.1  تحيل إلى ست قنوات  5.1يعر ِّف كدسة 
audioTrackFormat AT_00031001_01 PCM_Main_Comm1  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00031001 PCM_Main_Comm1  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 
audioChannelFormat  

 audioBlockFormatو
AC_00031001 

AB_00031001_00000001 
Main_Comm1  فدرة على  يحتوي  قناة كنمط كائن  يصف 

 واحدة ببيانات شرحية موضعية 
audioTrackFormat AT_00031002_01 PCM_Main_Comm2  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00031002 PCM_Main_Comm2  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 
audioChannelFormat  

 audioBlockFormatو
AC_00031002 

AB_00031002_00000001 
Main_Comm2  فدرة على  يحتوي  قناة كنمط كائن  يصف 

 ببيانات شرحية موضعية واحدة 
audioTrackFormat AT_00031003_01 PCM_Home_Comm  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00031003 PCM_Home_Comm  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 
audioChannelFormat  

 audioBlockFormatو
AC_00031003 

AB_00031003_00000001 
Home_Comm  فدرة على  يحتوي  قناة كنمط كائن  يصف 

 واحدة ببيانات شرحية موضعية 
audioTrackFormat AT_00031004_01 PCM_Away_Comm  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00031004 PCM_Away_Comm  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 
audioChannelFormat  

 audioBlockFormatو
AC_00031004 

AB_00031004_00000001 
Away_Comm  فدرة على  يحتوي  قناة كنمط كائن  يصف 

 واحدة ببيانات شرحية موضعية 
audioPackFormat AP_00031001 MainComm1  يعر ِّف كدسة تحيل إلى قناة واحدة 
audioPackFormat AP_00031002 MainComm2  يعر ِّف كدسة تحيل إلى قناة واحدة 
audioPackFormat AP_00031003 HomeComm  يعر ِّف كدسة تحيل إلى قناة واحدة 
audioPackFormat AP_00031004 AwayComm  يعر ِّف كدسة تحيل إلى قناة واحدة 
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 A2-11الجدول 
 سمعية مفصَّلة على مقاس شخصيمثال إشارة عناصر محتوى  

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 Ambience   كائن‘Ambience’   نسق المكان(،  )أجواء 
5.1 

audioContent ACO_1001 Ambience  محتوى‘Ambience’ )أجواء المكان( 

audioObject AO_1002 Main_Comm1   كائن‘Main_Comm1’ ، 
 ( monoنسق أحادي )

audioObject AO_1003 Main_Comm2  كائن‘Main_Comm2’نسق أحادي ، 

audioContent ACO_1002 Main_Comm  محتوى‘Main_Comm’ 

audioObject AO_1004 Home_Comm  كائن‘Home_Comm’نسق أحادي ، 

audioContent ACO_1003 Home_Comm ‘Home_Comm’ content 

audioObject AO_1005 Away_Comm Object for ‘Away_Comm’, 
mono format 

audioContent ACO_1004 Away_Comm  محتوى‘Away_Comm’ 

audioProgramme APR_1001 DefaultMix   برنامج‘DefaultMix’   الذي يتضمن محتوى
‘Ambience’  و’Main_Comm’ 

audioProgramme APR_1002 JustTheAction   برنامج‘JustTheAction’   يتضمن الذي 
 فقط  ’Ambience‘محتوى 

audioProgramme APR_1003 ClearCommentary   برنامج‘ClearCommentary’   الذي يتضمن
 فقط  ’Main_Comm‘محتوى 

audioProgramme APR_1004 HomeTeam   برنامج‘HomeTeam’    الذي يتضمن محتوى
‘Ambience’  و’Home_Comm’ 

audioProgramme APR_1005 AwayTeam   برنامج‘AwayTeam’  الذي يتضمن محتوى 
‘Ambience’  و’Away_Comm’content 

 العلاقات بين العناصر 2.5
كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر التي   A2-5في الشكل  ي ظهر الرسم البياني  

كيف تقام الصلة    في الجزء المتوسط  <chna>كائنات أحادية. وتوضح الكتلة    4سرير و/لأجواء المكان  5.1كائنات قناة نسق  تصف  
المسار  تعريف  ابين  عناصر  وترد  النسق.  وتعاريف  الكائن ت  عنصر  يحتوي  حيث  البياني،  الرسم  أسفل  في  المحتوى 

 . <chna>للمسار إلى المعرف الفريد في الكتلة  (UID)، على إحالات المعرف الفريد audioObject السمعي،
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 A2-5الشكل 
 ثال إشارة سمعية مفصَّلة على مقاس شخصيمخطط لم

 

 عينة شفرة 3.5

ويغطي هذا المقتطف   .XMLالرئيسي ورأسية    audioFormatExtendedهذه عنصر    XMLتوخياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة  
 من الشفرة عناصر النسق والمحتوى على السواء:

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 
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<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="DefaultMix"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACO_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1002" audioProgrammeName="JustTheAction"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1003" audioProgrammeName="ClearCommentary"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1004" audioProgrammeName="HomeTeam"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACO_1003</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1005" audioProgrammeName="AwayTeam"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACO_1004</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Ambience"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1002" audioContentName="Main_Comm"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1002</audioObjectIDRef> 

  <audioObjectIDRef>AO_1003</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1003" audioContentName="Home_Comm"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1004</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1004" audioContentName="AwayComm"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1005</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 



  ITU-R BS.2076-3  التوصية 96

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Ambience"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000005</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000006</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1002" audioObjectName="Main_Comm1" 

start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000007</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1003" audioObjectName="Main_Comm2" 

start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031002</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000008</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1004" audioObjectName="Home_Comm" 

start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031003</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000009</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1005" audioObjectName="Away_Comm" 

start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031004</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000a</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00010003" audioPackFormatName="5.1" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010004</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010005</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010006</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001" audioPackFormatName="MainComm1" 

typeLabel="0003" typeDefinition="Objects"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031002" audioPackFormatName="MainComm2" 

typeLabel="0003" typeDefinition="Objects"> 
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  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031002</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031003" audioPackFormatName="HomeComm" 

typeLabel="0003" typeDefinition="Objects"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031003</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031004" audioPackFormatName="AwayComm" 

typeLabel="0003" typeDefinition="Objects"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031004</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" 

audioChannelFormatName="FrontLeft" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001"> 

    <speakerLabel>M+030</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010002" 

audioChannelFormatName="FrontRight" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010002_00000001"> 

    <speakerLabel>M-030</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010003" 

audioChannelFormatName="FrontCentre" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010003_00000001"> 

    <speakerLabel>M+000</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010004" audioChannelFormatName="LFE" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <frequency typeDefinition="lowPass">120</frequency> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010004_00000001"> 

    <speakerLabel>LFE</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-20.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 
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<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010005" 

audioChannelFormatName="SurroundLeft" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010005_00000001"> 

    <speakerLabel>M+110</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">110.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010006" 

audioChannelFormatName="SurroundRight" typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010006_00000001"> 

    <speakerLabel>M-110</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-110.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001" 

audioChannelFormatName="MainComm1" typeLabel="0003" typeDefinition="Objects"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:05:00.00000"> 

    <position coordinate="X">-1.0</position> 

    <position coordinate="Y">1.0</position> 

    <position coordinate="Z">0.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031002" 

audioChannelFormatName="MainComm2" typeLabel="0003" typeDefinition="Objects"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031002_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:05:00.00000"> 

    <position coordinate="X">1.0</position> 

    <position coordinate="Y">1.0</position> 

    <position coordinate="Z">0.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031003" 

audioChannelFormatName="HomeComm" typeLabel="0003" typeDefinition="Objects"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031003_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:05:00.00000"> 

    <position coordinate="X">0.0</position> 

    <position coordinate="Y">1.0</position> 

    <position coordinate="Z">0.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031004" 

audioChannelFormatName="AwayComm" typeLabel="0003" typeDefinition="Objects"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031004_00000001" rtime="00:00:00.00000" 

duration="00:05:00.00000"> 

    <position coordinate="X">0.0</position> 

    <position coordinate="Y">1.0</position> 

    <position coordinate="Z">0.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 
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<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010001" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010002" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010003" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010003_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010004" audioStreamFormatName="PCM_LFE" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010004</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010004_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010005" 

audioStreamFormatName="PCM_SurroundLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010005</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010005_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010006" 

audioStreamFormatName="PCM_SurroundRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010006</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010006_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031001" 

audioStreamFormatName="PCM_MainComm1" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031002" 

audioStreamFormatName="PCM_MainComm2" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031002_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031003" 

audioStreamFormatName="PCM_HomeComm" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031003_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 
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<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031004" 

audioStreamFormatName="PCM_AwayComm" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031004</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031004_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010001_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010002_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010003_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010003</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010004_01" audioTrackFormatName="PCM_LFE" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010004</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010005_01" 

audioTrackFormatName="PCM_SurroundLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010005</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010006_01" 

audioTrackFormatName="PCM_SurroundRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010006</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031001_01" 

audioTrackFormatName="PCM_MainComm1" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00031001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031002_01" 

audioTrackFormatName="PCM_MainComm2" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00031002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031003_01" 

audioTrackFormatName="PCM_HomeComm" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00031003</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031004_01" 

audioTrackFormatName="PCM_AwayComm" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00031004</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 
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<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACK UIDs --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010003_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010004_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000005"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010005_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000006"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010006_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000007"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000008"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000009"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031003_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000a"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031004_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031004</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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 متعدد القنوات مع مثال على حوار البديل  2.22برنامج  6
 ملخص العناصر  1.6

 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف: 

 A2-12الجدول 
 2.22برنامج عناصر نسق مثال 

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00010018_01 PCM_FrontLeftWide  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010018 PCM_FrontLeftWide  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010018 

AB_00010018_00000001 
FrontLeftWide  يسرى أمامية  أنها  على  قناة  يصف 

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010019_01 PCM_FrontRightWide  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010019 PCM_FrontRightWide  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010019 

AB_00010019_00000001 
FrontRightWide   على قناة  يمنى يصف  أمامية  أنها 

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010003_01 PCM_FrontCentre  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010003 PCM_FrontCentre  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010003 

AB_00010003_00000001 
FrontCentre  مركزية أمامية  أنها  على  قناة  يصف 

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010020_01 PCM_LFE1  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010020 PCM_LFE1  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010020 

AB_00010020_00000001 
LFE1   يصف قناة على أنهاLFE1   ًمشفوعة

 بموضع ومرجعية مجهار 

audioTrackFormat AT_0001001c_01 PCM_BackLeftMid  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_0001001c PCM_BackLeftMid  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_0001001c 

AB_0001001c_00000001 
BackLeftMid  يسرى محيطة  أنها  على  قناة  يصف 

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001001d_01 PCM_BackRightMid  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_0001001d PCM_BackRightMid  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_0001001d 

AB_0001001d_00000001 
BackRightMid  يمنى محيطة  أنها  على  قناة  يصف 

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010001_01 PCM_FrontLeft  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010001 PCM_FrontLeft  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010001 

AB_00010001_00000001 
FrontLeft   يسار يصف قناة على أنها أمامية على

 المركز مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010002_01 PCM_FrontRight  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010002 PCM_FrontRight  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 
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 ( تابع ) A2-12الجدول 
 الوصف الاسم ID العنصر

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010002 

AB_00010002_00000001 
FrontRight  يصف قناة على أنها أمامية على يمين

 المركز مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010009_01 PCM_BackCentre  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010009 PCM_BackCentre  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010009 

AB_00010009_00000001 
BackCentre  مركزية خلفية  أنها  على  قناة  يصف 

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010021_01 PCM_LFE2  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010021 PCM_LFE2  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010021 

AB_00010021_00000001 
LFE2   يصف قناة على أنهاLFE2   ًمشفوعة

 بموضع ومرجعية مجهار 

audioTrackFormat AT_0001000a_01 PCM_SideLeft  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_0001000a PCM_SideLeft  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_0001000a 

AB_0001000a_00000001 
SideLeft  يسرى محيطة  أنها  على  قناة  يصف 

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001000b_01 PCM_SideRight  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_0001000b PCM_SideRight  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_0001000b 

AB_0001000b_00000001 
SideRight  يمنى جانبية  أنها  على  قناة  يصف 

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010022_01 PCM_TopFrontLeftMid  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010022 PCM_TopFrontLeftMid  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010022 

AB_00010022_00000001 
TopFrontLeftMid  أمامية علوية  أنها  على  قناة  يصف 

 يسرى مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010023_01 PCM_TopFrontRightMid  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010023 PCM_TopFrontRightMid  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010023 

AB_00010023_00000001 
TopFrontRightMid  يصف قناة على أنها علوية أمامية يمنى

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001000e_01 PCM_TopFrontCentre  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_0001000e PCM_TopFrontCentre  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_0001000e 

AB_0001000e_00000001 
TopFrontCentre  أمامية علوية  أنها  على  قناة  يصف 

 مركزية مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001000c_01 PCM_TopCentre  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_0001000c PCM_TopCentre  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_0001000c 

AB_0001000c_00000001 
TopCentre  مركزية علوية  أنها  على  قناة  يصف 

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001001e_01 PCM_TopBackLeftMid  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_0001001e PCM_TopBackLeftMid  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_0001001e 

AB_0001001e_00000001 
TopBackLeftMid  خلفية علوية  أنها  على  قناة  يصف 

 يسرى مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار
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 ( تتمة ) A2-12الجدول 
 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_0001001f_01 PCM_TopBackRightMid  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_0001001f PCM_TopBackRightMid  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_0001001f 

AB_0001001f_00000001 
TopBackRightMid  يصف قناة على أنها علوية خلفية يمنى

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010013_01 PCM_TopSideLeft  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010013 PCM_TopSideLeft  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010013 

AB_00010013_00000001 
TopSideLeft  جانبية علوية  أنها  على  قناة  يصف 

 يسرى مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010014_01 PCM_TopSideRight  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010014 PCM_TopSideRight  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010014 

AB_00010014_00000001 
TopSideRight  يصف قناة على أنها علوية جانبية يمنى

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010011_01 PCM_TopBackCentre  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010011 PCM_TopBackCentre  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010011 

AB_00010011_00000001 
TopBackCentre   أنها على  قناة  خلفية يصف  علوية 

 مركزية مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010015_01 PCM_BottomFrontCentre  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010015 PCM_BottomFrontCentre  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010015 

AB_00010015_00000001 
BottomFrontCentre  سفلى أمامية  أنها  على  قناة  يصف 

 مركزية مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010016_01 PCM_BottomFrontLeftMid  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010016 PCM_BottomFrontLeftMid  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010016 

AB_00010016_00000001 
BottomFrontLeftMid  سفلى أمامية  أنها  على  قناة  يصف 

 يسرى مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010017_01 PCM_BottomFrontRightMid  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00010017 PCM_BottomFrontRightMid  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00010017 

AB_00010017_00000001 
BottomFrontRightMid   يمنى يصف قناة على أنها أمامية سفلى

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioPackFormat AP_00010009 22.2   إلى   2.22يعر ِّف كدسة تحيل  التي 
 قناة  24
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 A2-13الجدول 
 2.22برنامج عناصر محتوى مثال 

audioObject AO_1001 MainLanguage  كائن’MainLanguage‘ 
 2.22)اللغة الرئيسية(، نسق 

audioObject AO_1002 AlternativeLanguage  كائن’AlternativeLanguage‘ 
 2.22)اللغة البديلة(، نسق 

audioContent ACO_1001 MainLanguage  محتوى’MainLanguage‘ 

audioContent ACO_1002 AlternativeLanguage  محتوى’AlternativeLanguage‘ 

audioProgramme APR_1001 MainLanguage  برنامج’MainLanguage‘   الذي
 ‘MainLanguage’يتضمن محتوى 

audioProgramme APR_1002 AlternativeLanguage  برنامج’AlternativeLanguage‘  
الذي يتضمن محتوى 

’AlternativeLanguage‘ 

 العلاقات بين العناصر 2.6
ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر التي كيفية    A2-6في الشكل  ي ظهر الرسم البياني
بنسق قناة  الكتلة    2.22 تصف  وتوضح  واحد.  بديل  المتوسط  <chna>وكائن حوار  الجزء  المسارات   في  بين  الصلة  تقام  كيف 

، على  audioObjectوتعاريف النسق. وترد عناصر تعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، حيث يحتوي عنصر الكائن السمعي،  
 .<chna>للمسار إلى المعرف الفريد في الكتلة  (UID) إحالات المعرف الفريد

 A2-6الشكل 
 22مخطط لمثال قناة بنسق 
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 عينة شفرة 3.6

ويغطي هذا المقتطف   .XMLالرئيسي ورأسية    audioFormatExtendedهذه عنصر    XMLتوخياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة  
 من الشفرة عناصر النسق والمحتوى على السواء:

 

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Main_Language"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1002" audioProgrammeName="Alternative_Language"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Main_Language"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-24.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1002" audioContentName="Alternative_Language"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1002</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-24.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Main_Language"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000005</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000006</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000007</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000008</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000009</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000a</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000b</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000c</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000d</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000e</audioTrackUIDRef> 
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  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000f</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000010</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000011</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000012</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000013</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000014</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000015</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000016</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000017</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000018</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1002" audioObjectName="Alternative_Language"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000019</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000005</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000006</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000007</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000008</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000009</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000a</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000b</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000c</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000d</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000e</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000f</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000010</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000011</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000012</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000013</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000014</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000015</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000016</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000017</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000018</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00010009" audioPackFormatName="22.2" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010018</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010019</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010020</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001001c</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001001d</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010009</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010021</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000a</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000b</audioChannelFormatIDRef> 
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  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010022</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010023</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000e</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000c</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001001e</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001001f</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010013</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010014</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010011</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010015</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010016</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010017</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010018" 

audioChannelFormatName="FrontLeftWide" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010018_00000001"> 

    <speakerLabel>M+060</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">60.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010019" 

audioChannelFormatName="FrontRightWide" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010019_00000001"> 

    <speakerLabel>M-060</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-60.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010003" 

audioChannelFormatName="FrontCentre" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010003_00000001"> 

    <speakerLabel>M+000</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010020" audioChannelFormatName="LFE1" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <frequency typeDefinition="lowPass">120</frequency> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010020_00000001"> 

    <speakerLabel>LFE1</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 
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</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001001c" 

audioChannelFormatName="BackLeftMid" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001001c_00000001"> 

    <speakerLabel>M+135</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">135.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001001d" 

audioChannelFormatName="BackRightMid" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001001d_00000001"> 

    <speakerLabel>M-135</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-135.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" audioChannelFormatName="FrontLeft" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001"> 

    <speakerLabel>M+030</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010002" 

audioChannelFormatName="FrontRight" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010002_00000001"> 

    <speakerLabel>M-030</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010009" 

audioChannelFormatName="BackCentre" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010009_00000001"> 

    <speakerLabel>M+180</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">180.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010021" audioChannelFormatName="LFE2" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <frequency typeDefinition="lowPass">120</frequency> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010021_00000001"> 

    <speakerLabel>LFE2</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-30.0</position> 
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    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001000a" audioChannelFormatName="SideLeft" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001000a_00000001"> 

    <speakerLabel>M+090</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">90.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001000b" audioChannelFormatName="SideRight" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001000b_00000001"> 

    <speakerLabel>M-090</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-90.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010022" 

audioChannelFormatName="TopFrontLeftMid" typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010022_00000001"> 

    <speakerLabel>U+045</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010023" 

audioChannelFormatName="TopFrontRightMid" typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010023_00000001"> 

    <speakerLabel>U-045</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001000e" 

audioChannelFormatName="TopFrontCentre" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001000e_00000001"> 

    <speakerLabel>U+000</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">45.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001000c" audioChannelFormatName="TopCentre" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001000c_00000001"> 

    <speakerLabel>T+000</speakerLabel> 
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    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">90.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001001e" 

audioChannelFormatName="TopBackLeftMid" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001001e_00000001"> 

    <speakerLabel>U+135</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">135.0</position> 

    <position coordinate="elevation">30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001001f" 

audioChannelFormatName="TopBackRightMid" typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001001f_00000001"> 

    <speakerLabel>U-135</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-135.0</position> 

    <position coordinate="elevation">30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010013" 

audioChannelFormatName="TopSideLeft" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010013_00000001"> 

    <speakerLabel>U+090</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">90.0</position> 

    <position coordinate="elevation">30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010014" 

audioChannelFormatName="TopSideRight" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010014_00000001"> 

    <speakerLabel>U-090</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-90.0</position> 

    <position coordinate="elevation">30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010011" 

audioChannelFormatName="TopBackCentre" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010011_00000001"> 

    <speakerLabel>U+180</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">180.0</position> 

    <position coordinate="elevation">45.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010015" 

audioChannelFormatName="BottomFrontCentre" typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 
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  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010015_00000001"> 

    <speakerLabel>B+000</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010016" 

audioChannelFormatName="BottomFrontLeftMid" typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010016_00000001"> 

    <speakerLabel>B+045</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010017" 

audioChannelFormatName="BottomFrontRightMid" typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010017_00000001"> 

    <speakerLabel>B-045</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010018" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontLeftWide" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010018</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010018_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010019" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontRightWide" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010019</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010019_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010003" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010003_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010020" audioStreamFormatName="PCM_LFE1" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010020</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010020_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001001c" 

audioStreamFormatName="PCM_BackLeftMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 
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  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001001c</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001001c_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001001d" 

audioStreamFormatName="PCM_BackRightMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001001d</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001001d_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010001" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010002" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010009" 

audioStreamFormatName="PCM_BackCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010009</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010009_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010021" audioStreamFormatName="PCM_LFE2" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010021</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010021_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001000a" audioStreamFormatName="PCM_SideLeft" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000a</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000a_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001000b" 

audioStreamFormatName="PCM_SideRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000b</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000b_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010022" 

audioStreamFormatName="PCM_TopFrontLeftMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010022</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010022_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010023" 

audioStreamFormatName="PCM_TopFrontRightMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010023</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010023_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001000e" 

audioStreamFormatName="PCM_TopFrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 
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  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000e</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000e_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001000c" 

audioStreamFormatName="PCM_TopCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000c</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000c_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001001e" 

audioStreamFormatName="PCM_TopBackLeftMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001001e</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001001e_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001001f" 

audioStreamFormatName="PCM_TopBackRightMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001001f</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001001f_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010013" 

audioStreamFormatName="PCM_TopSideLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010013</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010013_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010014" 

audioStreamFormatName="PCM_TopSideRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010014</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010014_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010011" 

audioStreamFormatName="PCM_TopBackCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010011</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010011_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010015" 

audioStreamFormatName="PCM_BottomFrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010015</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010015_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010016" 

audioStreamFormatName="PCM_BottomFrontLeftMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010016</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010016_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010017" 

audioStreamFormatName="PCM_BottomFrontRightMid" formatLabel="0001" 

formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010017</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010017_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 
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<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010018_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontLeftWide" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010018</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010019_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontRightWide" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010019</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010003_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010003</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010020_01" audioTrackFormatName="PCM_LFE1" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010020</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001001c_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BackLeftMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001001c</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001001d_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BackRightMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001001d</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010001_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010002_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010009_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BackCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010009</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010021_01" audioTrackFormatName="PCM_LFE2" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010021</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001000a_01" audioTrackFormatName="PCM_SideLeft" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001000a</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001000b_01" 

audioTrackFormatName="PCM_SideRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 
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  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001000b</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010022_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopFrontLeftMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010022</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010023_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopFrontRightMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010023</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001000e_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopFrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001000e</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001000c_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001000c</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001001e_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopBackLeftMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001001e</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001001f_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopBackRightMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001001f</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010013_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopSideLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010013</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010014_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopSideRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010014</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010011_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopBackCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010011</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010015_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BottomFrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010015</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010016_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BottomFrontLeftMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010016</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010017_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BottomFrontRightMid" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 
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  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010017</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACK UIDs --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010018_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010019_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010003_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010020_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000005"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001001c_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000006"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001001d_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000007"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000008"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000009"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010009_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000a"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010021_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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<audioTrackUID UID="ATU_0000000b"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000a_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000c"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000b_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000d"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010022_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000e"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010023_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000f"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000e_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000010"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000c_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000011"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001001e_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000012"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001001f_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000013"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010013_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000014"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010014_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000015"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010011_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000016"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010015_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 



 ITU-R BS.2076-3 119  التوصية 

 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000017"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010016_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000018"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010017_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000019"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010003_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

 مثال على استخدام نمط المصفوفة 7
المثال   ليوضح  و مصفوفة  التشفي  لتشفي  لفك  الحالة    تين مقترنأخرى  البعض، وفي هذه    5,1  من   downmixصفوفة  المببعضهما 

إلى   هذه المسارات  تحويلتبين كيف يعاد  مصفوفة فك التشفي  وبالتالي فإن  ،  Lo/Roالمسارات الصوتية هي قنوات  و .  Lo/Ro إلى
 (، ومصفوفة التشفي التي تم استخدامها لإنتاج هذه المسارات.أمر بسيط في هذه الحالة) اةقنالقنوات قائمة على 

 Lo/Ro تقنواال  إن، حيث  وحيدةباستخدام مصفوفة مباشرة    Lo/Ro downmixتوصيف المصفوفة  أن يتم    الأرجحفي الواقع، من  و 
مصفوفة فك ، حيث تكون  التشفي التشفي وفك    تييستخدم هذا المثال لتوضيح مفهوم زوج مصفوفو .  بالفعل  قناةال  قائمة على

 .التشفي مجرد مصفوفة هوية بسيطة

 ملخص العناصر  1.7

 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف: 

 A2-14الجدول 
 مثال المصفوفة عناصر نسق

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00021103_01 PCM_Lo/Ro_Decode_Left  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioTrackFormat AT_00021104_01 PCM_Lo/Ro_Decode_Right  يعر ِّف المسار بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00021103 PCM_Lo/Ro_Decode_Left  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioStreamFormat AS_00021104 PCM_Lo/Ro_Decode_Right  يعر ِّف التدفق بدلالةPCM 

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00021003 

AB_00021003_00000001 
Lo/Ro_Left   أمامية أنها  على  قناة  يصف 

يسرى مشفوعةً بموضع ومرجعية 
 مجهار

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00021004 

AB_00021004_00000001 
Lo/Ro_Right   يصف قناة على أنها أمامية يمنى

 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00021103 

AB_00021103_00000001 
Lo/Ro_Decode_Left   يصف قناة على أنها قناة يسرى

مع توليفة مصفوفة    (Lo)حصراً  
 SLو  Cو FLقنوات 
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 ( ةمتت ) A2-14الجدول 
 الوصف الاسم ID العنصر

audioChannelFormat 

 audioBlockFormatو
AC_00021104 

AB_00021104_00000001 
Lo/Ro_Decode_Right   يمنى قناة  أنها  على  قناة  يصف 

مع توليفة مصفوفة    (Ro)حصراً  
 SLو  Cو FLقنوات 

audioPackFormat AP_00021002 Lo/Ro   يعر ِّف كدسةLoRo   التي تحيل
 مصفوفتين إلى قنوات

audioPackFormat AP_00021102 Lo/Ro_Decode   التي تحيل إلى    5.1كدسة  يعر ِّف
 قنوات  6

 وفيما يلي العناصر الواردة في جزء المحتوى من الوصف: 

 A2-15الجدول 
 مثال المصفوفة  عناصر محتوى

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 Lo/Ro_Downmix  لقنوات كائنLo/Ro  المشفرة 

 العلاقات بين العناصر 2.7
المخطط الشكل    يعرض  بينها.    A2-7في  فيما  المعرَّفة  العناصر  ارتباط    audioTrackFormat  النسقانيشي  و كيفية 

انطلاقاً    هذه الأنساقويشار إلى  .  التشفي فك  لالتي تصف مصفوفة    audioChannelFormats  أنساقإلى    audioStreamFormatو
إلى  أيضاً  هذا    audioPackFormat  نسق  عنصر   ويحيل.  الحالية  التشفي فك  مصفوفة  يصف    audioPackFormatنسق  عنصر    من

  audioChannelFormatالنسق    إلى عنصري  تحيل بدورها)  به  آخر يصف مصفوفة تشفي مقترنة  audioPackFormatنسق  عنصر  
  audioPackFormat  نسق  إلى عناصر للمصفوفة أيضاً    audioPackFormat  من عناصر النسق  كل عنصر   ويحيل(.  لمصفوفة التشفي 

 (. المخططباللون الرمادي في وبالتالي فهي معل مة  شائعة ) تعاريفلأنها  XML تندرج في اللغة لا التي "للجماهي المباشرة" 
الكتلة   الجزء    <chna>وتوضح  النسق.    الأسفل في  وتعاريف  المسارات  بين  الصلة  تقام  الكائن و كيف  عنصر  يحتوي 

الفريدaudioObject السمعي، المعرف  إحالات  على   ، (UID)    الكتلة في  الفريد  المعرف  إلى  عنصر    <chna>للمسار  وإلى 
 في مصفوفة فك التشفي.  audioPackFormat نسق



 ITU-R BS.2076-3 121  التوصية 

 

 A2-7الشكل 
 مخطط لمثال المصفوفة 

 

 شفرةعينة  3.7

. وتوخياً للوضوح أيضاً،  XMLالرئيسي ورأسية    audioFormatExtendedهذه عنصر    XML  عينة شفرةتوخياً للوضوح، لا تتضمن  
. وتتضمن الشفرة أجزاء المحتوى والنسق معاً لكنها (ITU-R BS.2094فقد استبعدت العناصر الواردة في التعاريف المشتركة )التوصية  

 تهمل ذكر عناصر التعاريف المشتركة المحال إليها.
<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Lo/Ro_Downmix"> 

    <audioPackFormatIDRef>AP_00021102</audioPackFormatIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00021002" audioPackFormatName="Lo/Ro" 

typeLabel="0002" typeDefinition="Matrix"> 

  <decodePackFormatIDRef>AP_00021102</decodePackFormatIDRef> 

  <inputPackFormatIDRef>AP_00010003</inputPackFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00021003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00021004</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00021102" audioPackFormatName="Lo/Ro_Decode" 

typeLabel="0002" typeDefinition="Matrix"> 

  <encodePackFormatIDRef>AP_00021002</encodePackFormatIDRef> 
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  <outputPackFormatIDRef>AP_00010002</outputPackFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00021103</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00021104</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00021003" 

audioChannelFormatName="Lo/Ro_Left" typeLabel="0002" typeDefinition="Matrix"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00021003_00000001"> 

    <matrix> 

      <coefficient gain="1.0">AC_00010001</coefficient> 

      <coefficient gain="cvar">AC_00010003</coefficient> 

      <coefficient gain="svar">AC_00010005</coefficient> 

    </matrix> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00021004" 

audioChannelFormatName="Lo/Ro_Right" typeLabel="0002" typeDefinition="Matrix"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00021004_00000001"> 

    <matrix> 

      <coefficient gain="1.0">AC_00010002</coefficient> 

      <coefficient gain="cvar">AC_00010003</coefficient> 

      <coefficient gain="svar">AC_00010006</coefficient> 

    </matrix> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00021103" 

audioChannelFormatName="Lo/Ro_Decode_Left" typeLabel="0002" typeDefinition="Matrix"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00021103_00000001"> 

    <outputChannelFormatIDRef>AC_00010001</outputChannelFormatIDRef> 

    <matrix> 

      <coefficient gain="1.0">AC_00021003</coefficient> 

    </matrix> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00021104" 

audioChannelFormatName="Lo/Ro_Decode_Right" typeLabel="0002" typeDefinition="Matrix"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00021104_00000001"> 

    <outputChannelFormatIDRef>AC_00010002</outputChannelFormatIDRef> 

    <matrix> 

      <coefficient gain="1.0">AC_00021004</coefficient> 

    </matrix> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00021103" 

audioStreamFormatName="PCM_Lo/Ro_Deocde_Left" formatLabel="0001" 

formatDefinition="PCM"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00021103</audioChannelFormatIDRef> 



 ITU-R BS.2076-3 123  التوصية 

 

    <audioTrackFormatIDRef>AT_00021103_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00021104" 

audioStreamFormatName="PCM_Lo/Ro_Decode_Right" formatLabel="0001" 

formatDefinition="PCM"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00021104</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioTrackFormatIDRef>AT_00021104_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00021103_01" 

audioTrackFormatName="PCM_Lo/Ro_Decode_Left" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00021103</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00021104_01" 

audioTrackFormatName="PCM_Lo/Ro_Decode_Right" formatLabel="0001" 

formatDefinition="PCM"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00021104</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 
 

 3الملحق 

 )إعلامي(

 
 (ITU-R BS.2076-3)التوصية  النسخةالتغييرات في هذه  لمحة عامة عن 

 السابقة. بالنسخة )النسخ(العامة قائمة بالتحديثات والتغييات التي طرأت على هذه التوصية مقارنة  اللمحةتقدم هذه 
واضح،  الإ توضيحية  المثلة  الأ نصوص/ الو   الصياغيةتغييات  ال ‘1’ فهم  لضمان  الواردة  الحالية    السماتوصف  لضافية 

 :ITU-R BS.2076-2 التوصية في
 القسم )الأقسام( الوصف البند 

العينة  تمديدتم   1 عناصر    شفرة  استخدام    audioStreamFormatو  audioTrackFormatلتوضيح 
 audioTrackFormatعدم وجود    في حالة  PCM  التشكيل  ، بما في ذلك حالةaudioChannelFormatو
 . audioStreamFormatو

3.9.5 

 audioTrackUID . 6في  vvvvvvvvزء الجنسق  بشأنتمت إضافة بيان  2

م فعَّ أي  توضيح   3 ضبط  تفاعل  عند  وجود   1على    interact-audioObject<ل  عدم  مع 
>audioObjectInteraction-audioObject . 

 13و  12

 3.4.5 في جداول. typeDefintionsلجميع   audioBlockFormat لنسقتمت إعادة تنظيم العناصر الفرعية الشائعة  4

 audioTrackFormatلا يتضمن عنصري    PCM  لتشكيلل  ADM  النموذج  تمت إضافة مثال على استخدام 5
 . audioStreamFormatو

 2 2الملحق 

  إلى ملحق في نهايته. الوثيقةالتغييات" من بداية  لمحة عامة عنتم نقل " 6
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 ة:الإضافي يةالتوضيح وصنصالنية و تقال التصويبات ‘2’
 القسم )الأقسام( الوصف البند 

الوثائق مع    للمواءمة  (LFE)( المستخدم في مؤثرات الترددات المنخفضة  120إلى    200تم تغيي عنصر التردد ) 7
 خرى. الأ

  2، الملحق  2.3.5
 3.6و 3.5

وثائق الأخرى الالوقت من    لأنساق، وأ دمجت تحسينات إضافية  shortformالوقت    لأنساق  ناقصأ ضيف تعريف   8
 . ADMذات الصلة بالنموذج 

13.5 

العنصر   9 تصحيح  الجملة   outputChannelFormatIDRefإلى    audioChannelFormatIDRefتم  في 
 الأخية.

2.3.4.5 

 :المزيد من التغييات التقنية، بما في ذلك تعريف عناصر ونعوت جديدة ‘3’
 القسم )الأقسام( الوصف البند 

 profileList . 10.5)(إضافة قائمة ملفات التعريف  10

 13.5 .أخرى وقت، ودعم إضافي للتمثيل الكسري لمواءمته مع كيفية استخدام وحدات الوقتوحدة استكمال   11

 tagList( . 11.5( الوسمإضافة قائمة  12

 1.3.4.5 . مماثل للكائنات، وإضافة علم ديكارتي DirectSpeakersباشرة، الممجاهي للإضافة مواضع ديكارتية  13

 6.8.5 إحداثيات في معلومات التأليف.  نظامإضافة  14

 4.8.5و 4.7.5 .قياس شدة الصوت تشكيلإضافة عناصر جديدة لتعريف  15

 ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ ـــ
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