
 

  نموذج تعريف الإشارة السمعية

 ITU-R  BS.2076-0التوصيـة  
(2015/06) 

 BSالسلسلة 
 الخدمة الإذاعية )الصوتية(



ii التوصية  ITU-R  BS.2076-0 

 تمهيـد
يع ددمات الاتصالات جميضطلع قطاع الاتصالات الراديوية بدور يتمثل في تأمين الترشيد والإنصاف والفعالية والاقتصاد في استعمال طيف الترددات الراديوية في 

 وصيات واعتمادها.الراديوية، بما فيها الخدمات الساتلية، وإجراء دراسات دون تحديد لمدى الترددات، تكون أساساً لإعداد الت
لاتصالات الراديوية بمساعدة ا ويؤدي قطاع الاتصالات الراديوية وظائفه التنظيمية والسياساتية من دلال المؤتمرات العالمية والإقليمية للاتصالات الراديوية وجمعيات

 لجان الدراسات.
 

 (IPR)سياسة قطاع الاتصالات الراديوية بشأن حقوق الملكية الفكرية 

صالات تف للسياسة التي يتبعها قطاع الاتصالات الراديوية فيما يتعلق بحقوق الملكية الفكرية في سياسة البراءات المشتركة بين قطاع تقييس الايرد وص
 1 الملحق والمشار إليها في (ITU-T/ITU-R/ISO/IEC) وقطاع الاتصالات الراديوية والمنظمة الدولية للتوحيد القياسي واللجنة الكهرتقنية الدولية

. وترد الاستمارات التي ينبغي لحاملي البراءات استعمالها لتقديم بيان عن البراءات أو للتصريح عن منح ردص في الموقع R-ITU 1 بالقرار
الاطلاع على المبادئ التوجيهية الخاصة بتطبيق سياسة البراءات المشتركة حيث يمكن أيضاً  R/go/patents/en-http://www.itu.int/ITU الإلكتروني

 وعلى قاعدة بيانات قطاع الاتصالات الراديوية التي تتضمن معلومات عن البراءات.
 

 سلاسل توصيات قطاع الاتصالات الراديوية

 (en/REC-R/publ/int.itu.www://http)يمكن الاطلاع عليها أيضاً في الموقع الإلكتروني 

 العنـوان السلسلة

BO البث الساتلي 

BR التسجيل من أجل الإنتاج والأرشفة والعرض؛ الأفلام التلفزيونية 

BS )الخدمة الإذاعية )الصوتية 

BT )الخدمة الإذاعية )التلفزيونية 

F الخدمة الثابتة 

M  وددمة الاستدلال الراديوي وددمة الهواة والخدمات الساتلية ذات الصلةالخدمة المتنقلة 

P انتشار الموجات الراديوية 

RA علم الفلك الراديوي 

RS   عدأنظمة الاستشعار عن ب 

S الخدمة الثابتة الساتلية 
SA التطبيقات الفضائية والأرصاد الجوية 

SF  الثابتة الساتلية والخدمة الثابتةتقاسم الترددات والتنسيق بين أنظمة الخدمة 

SM إدارة الطيف 
SNG التجميع الساتلي للأدبار 

TF إرسالات الترددات المعيارية وإشارات التوقيت 

V المفردات والمواضيع ذات الصلة 

 
 

 .ITU-R 1 القرار ب الإجراء الموضح في: تمت الموافقة على النسخة الإنكليزية لهذه التوصية الصادرة عن قطاع الاتصالات الراديوية بموجملاحظة

 النشر الإلكتروني
 2016جنيف، 

  ITU  2016 
.(ITU)ت الاتحاد الدولي للاتصالا جميع حقوق النشر محفوظة. لا يمكن استنساخ أي جزء من هذه المنشورة بأي شكل كان ولا بأي وسيلة إلا بإذن دطي من

http://www.itu.int/ITU-R/go/patents/en
http://www.itu.int/publ/R-REC/en
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 * BS.2076R -ITU-0  التوصيـة

 لإشارة السمعيةنموذج تعريف ا
(2015) 

 مجال التطبيق
ثوق. وهذا السمعية بشكل مو  لملفاتا محتوىت الشرحية الذي يسمح بوصف نسق و ناالبيانموذج تصف هذه التوصية هيكل 

تعاريف  فيرمن أجل تو  XML ت الشرحيةناكيفية توليد البيا  يحدد، (ADM) الإشارة السمعيةتعريف نموذج النموذج الذي يدعى 
 السمعية. لملفاتا في تلمساراا

 مصطلحات أساسية
ADM ،نموذج تعريف الإشارة السمعية ،BWF ،ملف موجي ت الشرحيةناالبيا ،(Wave) ،WAVE قائم على الكائن، قائم ،

 غامِر ، نسق،XML ،XSD، مجسِّد صوتيعلى القناة، قائم على المشهد، 

 إن جمعية الاتصالات الراديوية للاتحاد الدولي للاتصالات،
 إذ تضع في اعتبارها

لى ، تسلط الضوء على الحاجة إمتقدمة من أجل إنتاج البرامجالمعنونة، الأنظمة الصوتية ال ITU-R BS.2051أن التوصية  ( أ 
 المستقبل؛ نسق ملف قادر على التعامل مع متطلبات الأنظمة السمعية في

مال متعدد القنوات متقدم للاستع ستيريول نظام صوتي المعنونة، متطلبات الأداء من أج ITU-R BS.1909أن التوصية  (ب
 بدونها؛ متطلبات نظام صوتي متقدم مع صورة مصاحبة أوتحدد مع صورة مصاحبة أو بدونها، 

أن توفر معيار واحد مفتوح لنموذج البيانات الشرحية مستحسن لتعريف محتوى سمعي يمكن لأنساق الملف والتدفق  ج(
 مناسب، ح متوافقة معه عن طريق سطح بينيأن تعتمده أو أن تصب إما

 توصي
 بالنسبة لحالات الاستخدام التالية:

 الكودكات(؛ ذلك في التطبيقات التي تتطلب نموذجاً عاماً للبيانات الشرحية، ووصفاً رسمياً، للأنساق والمحتويات السمعية )بما •
 عامة، مثل برامج تحرير النصوص؛توليد البيانات الشرحية السمعية وتأوليها بأدوات للأغراض ال •

 تطويرات الإنتاج الدادلية لمنظمة، حيث تلزم إضافة بيانات شرحية متعددة الأغراض؛ •

الحاجة إلى ملف يمكن أن يقرأه البشر ويمكن أن يحرَر يدوياً لوصف تشكيلات سمعية )مثل وصف تشكيلة قناة استوديو  •
 المزج( بنسق متسق وقابل للترجمة،

للبيانات الشرحية من أجل وصف الأنساق السمعية  1الوارد في الملحق  (ADM) تعريف الإشارة السمعيةنموذج  باستخدام
 .المستخدمة في إنتاج البرامج والتبادل الدولي

                                                      
 .R 1-ITU تعديلات صياغية على هذه التوصية طبقاً للقرار 2015للاتصالات الراديوية في يوليو  6أددلت لجنة الدراسات   *
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 1ق الملح

 
 نموذج تعريف الإشارة السمعية

 مقدمة 1
ي نهج علية تتطلب استخدام أنساق سمعية أكثر مرونة. ولا يكفتتطور الإشارة السمعية المعدة للإذاعة والسينما نحو معايشة غامرة وتفا

قائم على قناة ثابتة ليحيط بهذه التطورات، ولذلك يجري تطوير أنساق قائمة على القناة وعلى الكائن وعلى المشهد. ويسلَّط الضوء على 
 ITU-R BS.1909 [2] والتوصيتين ITU-R BS.2266 [1]هذه التطورات وعلى الحاجة لأن تستوعبها سلسلة الإنتاج في التقرير 

 .ITU-R BS.2051 [3]و
والمتطلَّب المركزي للسماح بتوزيع جميع الأنماط المختلفة من الإشارة السمعية، سواء عن طريق الملفات أو البث المتدفق، يتمثل 

يكون كل مسار  كاملًا. وينبغي أنتعايش البيانات الشرحية، أياً كان نسق الملف/التدفق، كي تصف الإشارة السمعية وصفاً   في
فردي دادل ملف أو تدفق قابلًا للاستخلاص أو المعالجة أو التوزيع بشكل صحيح، وفقاً للبيانات الشرحية المصاحبة. وسي ضمن 

 مفتوحاً. التوافق بين جميع الأنظمة، بكون نموذج تعريف الإشارة السمعية معياراً 

 الخلفية 2

و إضفاء الطابع الرسمي على وصف الإشارة السمعية. وهو ليس نسقاً لحمل الإشارة السمعية. إن الغرض من هذا النموذج ه
 النموذج. ويساعد هذا التمييز في فهم

 مقارنة بالطبخ 1.2

وصفة  . فمقارنة بالطبخ قد يستفاد من النظر في ،في الواقع (ADM) للمساعدة في شرح ما يقوم به نموذج تعريف الإشارة السمعية
 الكعكة. تحتوي على قائمة المكونات، وتعليمات توضح كيفية الجمع بين هذه المكونات وكيفية دبزكعكة 

ونموذج تعريف الإشارة السمعية يشبه مجموعة من القواعد لكتابة قائمة المكونات؛ فهو يقدم وصفاً واضحاً لكل بند، على غرار: 
 السكر. غرام من 200غرام من الزبدة، و 200غرام من الدقيق، و 400بيضتان، و

عالم  الخبز. وفي فيقدم نموذج تعريف الإشارة السمعية تعليمات للجمع بين المكونات ولكنه لا ينبئ عن كيفية القيام بالخلط أو
 الإشارة السمعية ذلك هو ما يفعله المجسِّد الصوتي.

، ونسق الموجة ITU-R BS.1352موجي مثل ويتوافق نموذج تعريف الإشارة السمعية بوجه عام مع الأنساق القائمة على ملف 
وغيرها من الأنساق القائمة على الموجة التي تدعم  [4] على النحو المعرَّف من اتحاد الإذاعات الأوروبية في المرجع (BWF) الإذاعية

 استخدام الكتل الإضافية اللازمة.
شفرة الخطوط العمودية على  BWF ه كتلة ملف، تشاب[4] وفق المرجع BWFفي سياق ملف  <chna>وعندما ت ستخدم الكتلة 

غلاف كل من مكونات الطبخ؛ فتتيح لنا هذه الشفرة البحث عن وصف النموذج لكل بند. ويشابه الكيس الذي يحتوي على 
 السمعية. الذي يحتوي على عينات الإشارة BWFالمكونات الفعلية كتلة "بيانات" ملف 

 كيسنا، ونستخدمها للبحث عن ا من شفرات الخطوط العمودية على كل عنصر فيلدين ، ننظر إلى ماBWFومن منظور ملف 
الكيس. ويتبع كل وصف هيكل النموذج. وقد تكون هناك مكونات مثل فتات الخبز يمكن تقسيمها إلى  وصف كل بند في

الإشارة نوات متعددة )كمكونات داصة بها )كالدقيق والخميرة وغيرها(؛ وشأنها في ذلك شأن وجود كائن سمعي يحتوي على ق
 و"اليمنى"(. الستيريو التي تحتوي القناتين "اليسرى"
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 لمحة موجزة 2.2

 JSON للغات أدرى مث كلغته للتوصيف، والتي يمكن أن ت فهم أيضاً بما يقابلها في  XMLسيستخدم هذا النموذج في البداية 
، يمكن دمجها [4] وفق المرجع BWF مع ملفات XML ( إذا لزم الأمر. وعندما ت ستخدم لغةJavaScript)ترميز كائن 

 الملف. ضمن <axml> الكتلة في
لك تتضمنه الإشارة السمعية، لذ . ويصف جزء المحتوى ماالنسقوجزء  المحتوىوينقسم النموذج إلى قسمين يمثلان جزء 

 ذلك. إلى يصف أشياء مثل لغة أي حوار، والجهارة، وما فهو
 قنية للإشارة السمعية بحيث يمكن فك شفرتها أو استخلاصها بشكل صحيح. ويمكن تعريف بعضويصف جزء النسق الطبيعة الت

 الإشارات. بعد توليد عناصر النسق قبل ورود أي إشارات سمعية، في حين يتعذر عادة إكمال أجزاء المحتوى إلا
 BWF قأن الأمثلة تعطى باستخدام نس وفي حين يستند هذا النموذج إلى نسق قائم على ملف موجي، فهو النموذج الأعم. بيد

، لأن ذلك يفسر بوضوح أكثر كيف يعمل هذا النموذج. وت توقع أيضاً إضافة معلمات النموذج [4] المرجع للتعريف الوارد في وفقاً 
 السمعية. إصدارات لاحقة لهذا كي تعبر عن التقدم الحاصل في التكنولوجيا في

 وصف النموذج 3
البياني العام للنموذج. وهو ي ظهر كيفية ارتباط العناصر فيما بينها ويوضح الانقسام بين جزأي المحتوى  الرسم 1يرد في الشكل 

 بالنموذج. الملف ، وكيف تربط المسارات في[4] وفق المرجع BWFملف  <chna>والنسق. ويبين أيضاً كتلة 
، تقتضي الضرورة معرفة ماهية كل مسار. [4]ع على عدد من مسارات الإشارة السمعية وفق المرج BWFوحيثما يحتوي ملف 

مسارات.  6ملف يضم  في 6قائمة الأرقام المقابلة لكل مسار في الملف. وبالتالي، لا يقل طول القائمة عن  <chna>وتتضمن الكتلة 
)لاحظ ، audioTrackUID، ورقم معرف فريد لمسار سمعي، audioTrackFormatIDولكل رقم مسار معرف نسق مسار سمعي، 

الإضافي ورد للدلالة على "فريد"(. أما سبب إمكانية كون القائمة أطول من عدد المسارات فيعود إلى إمكانية أن  "U"أن حرف 
 متعددة. ومراجع audioTrackUIDيتخذ مسار واحد تعاريف مختلفة في أوقات مختلفة بحيث يتطلب معرفات 

. ومعرِّفات للبحث عن  audioTrackFormatIDوي ستخدم معرِّف  ليست  audioTrackFormatIDتعريف نسق ذلك المسار المعينَّ
 audioTrackFormatIDمعرِّفات  5أزواج ستيريو، ستكون هناك  5فريدة من نوعها؛ فعلى سبيل المثال، إذا احتوى الملف على 

مختلفين.  audioTrackFormatIDيف معرِّفي لوصف القناة "اليمنى". وبالتالي، لن يلزم إلا تعر  5متطابقة لوصف القناة "اليسرى"، و
فريدة من نوعها، وهي موجودة لتعريف المسار تعريفاً فريداً. ويعني هذا الاستخدام للمعرفات  audioTrackUIDغير أن معرِّفات 

 المسارات. أن المسارات يمكن أن ت رتَب بأي شكل في الملف؛ حيث تكشف معرفاتها ماهية تلك
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 1 الشكل
 (UML)الإجمالي للغة النمذجة الموحدة  النموذج

BS.2076 01-

audioProgrammeID: char

audioProgrammeName: char
audioProgrammeLanguage: char

audioContentIDRef: char (1..*)

typeLabel: char

audioContentID: char

audioContentName: char
audioContentLanguage: char

audioObjetIDRef: char (1..*)

typeLabel: char

audioObjectID: char

audioObjectName: char

audioObjectIDRef: char (0..*)
audioPackFormatIDRef: char (0..*)

audioTrackUIDRef: char(0..*)

startTime

duration

sampleRate: int

bitDepth: int
audioTrackFormatIDRef: char (0..1)

audioPackFormatIDRef: char(0..1)

audioPackFormat: char

audioPackFormatName: char
audioChannelFormatIDRef: (1..*)

audioPackFormatIDRef: (0..*)

audioChannelFormat: char

audioChannelFormatName: char

typeLabel: char

audioBlockFormat: (1...*)

audioStreamFormatID: char
audioStreamFormatName: char 

typeLabel: char

audioChannelFormatIDRef: char (0..1)

audioPackFormatIDRef: char(0..1)
audioTrackFormatIDRef: char(1..*)

audioBlockFormatID: char

rtime

duration

audioTrackFormatID: char

audioTrackFormatName: char

formatLabel: char
audioStreamFormatIDRef: char (0..1)

chna Chunk	 TrackNum	 audioTrackUID	 audioTrackFormatID	 audioPackFormatID

	 1	 ATU_00000001	 AT_00010001_01	 AP_00010001
	 2	 ATU_00000002	 AT_00031001_01	 AP_00031001
	 2	 ATU_00000003	 AT_00031002_01	 AP_00031002

 
 

 ةسمعي نسق قناة
 

 سمعي برنامج محتوى سمعي
 

 سمعي كائن
 

 سمعي معرَّف فريد لمسار
 

 ةسمعي نسق عدسة
 

 ةسمعي نسق قناة
 

 سمعي نسق تدفق
 

 سمعي نسق مسار
 

 مثال

 BWFملف 

 

 المحتوى
 

 النسق
 

 يحيل إلى
 هذا ذاك

 
 يحيل إلى

 هذا ذاك
 

 >نعوت وعناصر فرعية ومحلية< مرجع دارجي
 >نعوت وعناصر فرعية ومحلية<

 >نعوت وعناصر فرعية ومحلية< >نعوت وعناصر فرعية ومحلية<

 >نعوت وعناصر فرعية ومحلية<

 >نعوت وعناصر فرعية ومحلية<
 >نعوت وعناصر فرعية ومحلية<

 >نعوت وعناصر فرعية ومحلية<
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 النسق 1.3

، audioTrackFormatعلى السؤال "ما هو نسق هذا المسار؟" وسيحتوي نسق مسار سمعي،  audioTrackFormatIDيجيب معرِّف 
، ونسق audioTrackFormat سق المسار السمعي،، يسمح بتعريف توليفة نaudioStreamFormatIDأيضاً معرف نسق تدفق سمعي، 

 تشفيرها. الإشارة التي يمكن فك audioStreamFormat. ويصف نسق audioStreamFormatسمعي، الالتدفق 
. وبالتالي، فإن الجمع بين audioTrackFormatمن واحد أو أكثر من أنساق  audioStreamFormatويتكون نسق 

 لا. إذا كان فك شفرة الإشارة لازماً أم يكشف ما audioTrackFormatونسق  audioStreamFormat نسق
وتتمثل المرحلة التالية في معرفة ماهية نمط إشارة التدفق السمعية؛ فقد تكون قناة تقليدية )كقناة "أمامية يسرى"(، على سبيل 

 (‘X’) مثل (HOA) وتيات محيطة من الرتبة العلياالمثال، أو كائناً سمعياً )كشيء يدعى "القيثارة" متموضع في المقدمة(، أو مكون ص
سيكون هناك مرجع يشير إما إلى نسق القناة  audioStreamFormatأو مجموعة من القنوات. ودادل نسق 

، فيصف تدفق الإشارة السمعية. audioPackFormat، أو إلى نسق الكدسة السمعية، audioChannelFormat السمعية،
 المراجع. من هذهوسيكون هناك واحد فقط 

( فإن audioChannelFormatIDRef)أي  audioChannelFormatمرجع نسق  audioStreamFormatوإذا احتوى نسق  
 audioChannelFormat. ونسق audioChannelFormatهو واحد من عدة أنماط مختلفة من نسق  audioStreamFormat نسق

، typeDefinitionهناك نعت تعريف النمط،  audioChannelFormat نسق هو وصف لشكل موجي واحد من الإشارة السمعية. وفي
 القناة. الذي يستخدم لتعريف ماهية نمط

، أو صوتيات محيطة من الرتبة ‘DirectSpeakers’، ليعبر عن مجاهير مباشرة، typeDefinitionويمكن ضبط نعت تعريف النمط، 
. ولكل من هذه الأنماط، ‘Binaural’، أو سماع بكلتا الأذنين، ‘Objects’، ، أو كائنات‘Matrix’أو مصفوفة،  ،‘HOA’العليا، 

. فعلى audioChannelFormatهناك مجموعة مختلفة من العناصر الفرعية لتوصيف معلمات ساكنة مرتبطة بذلك النمط من نسق 
 للقناة. ، لتوزيع مجهار"speakerLabel"عنصر فرعي يدعى وسم المجهار،  ‘speakerLabel’سبيل المثال، لنمط قناة 

بوصف القنوات الدينامية )أي القنوات التي تتغير بنحو ما مع مرور الوقت(، فهو يستخدم  audioChannelFormatوللسماح لنسق 
وقت  audioBlockFormat، لتقسيم القناة على طول محور الزمن. وسيتضمن عنصر audioBlockFormatنسق الفدرة السمعية، 

هناك معلمات  audioBlockFormat( الرئيسي ومدته. وضمن نسق audioObjectلى وقت بدء الكائن السمعي، البدء )نسبة إ
 .audioChannelFormatتعتمد على الوقت وتصف القناة التي تعتمد على نمط نسق 

حد  صوت. ولاموقع الفعلى سبيل المثال، لقناة من نمط "الكائنات" عناصر فرعية هي "السمت" و"الارتفاع" و"المسافة" لوصف 
لكل عينة إذا كان هناك شيء  audioBlockFormat، فيمكن أن يكون هناك نسق audioBlockFormatلعدد ومدة أنساق 

واحد على الأقل كي تحصل  audioBlockFormatيتحرك بسرعة، على الرغم من أن ذلك قد يكون مسرفاً قليلًا! وي تطلب نسق 
 القناة. واحد يحتوي على معلمات audioBlockFormatالقنوات الساكنة على نسق 

، فهو يصف مجموعة من القنوات. ويجمع عنصر audioPackFormatإلى نسق  audioStreamFormatوإذا أحال نسق 
ذات الانتماء المشترك )مثل زوج ستيريو(. وهذا  audioChannelFormatمعاً واحد أو أكثر من أنساق  audioPackFormat نسق

 بينها. ند استخلاص الإشارة السمعية، فقد تحتاج قنوات ضمن مجموعة للتفاعل فيماأمر مهم ع
متعددة من  audioChannelFormatالحاوي على أنساق  audioPackFormatوعادة ما تحدث الإحالة إلى نسق 

 (PCM) فير النبضيعلى إشارة سمعية غير مشكَّلة بالتش audioStreamFormatعندما يحتوي نسق  audioStreamFormat نسق
معظم  في audioStreamFormatعادة من نسق  audioPackFormatوتحمل العديد من القنوات المشفرة معاً. ولن يحال نسق 

. وحيث توجد هذه الإحالة، يتعين (PCM) أنساق القناة القائمة على المشهد ذات الإشارة السمعية المشكَّلة بالتشفير النبضي
 الاستخلاص. ذات الانتماء المشترك لأغراض audioChannelFormatsوأنساق  audioPackFormatالجمع بين وظيفة نسق 
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؛ audioPackFormatجميعها أمثلة على نسق ‘ صوتيات محيطة من الرتبة الأولى’و ‘5.1’و‘ ستيريو’فعلى سبيل المثال، تشكل نعوت 
أزواج  5معية. فعلى سبيل المثال، فإن ملفاً يحتوي على يقتصر على وصف نسق الإشارة الس audioPackFormatعلماً بأن نسق 

 audioPackFormatواحداً فقط لوصف "ستريو". ويمكن الفرز الضمني لأنساق  audioPackFormatستيريو سيحوي نسق 
إلى جانب ‘ لصوتيات محيطة من الرتبة الأولى’ audioPackFormatنسق ‘ صوتيات محيطة من الرتبة الثانية’فتحوي 

 .Vو Uو Tو Sو Rللمكونات  audioChannelFormat اقأنس

 المحتوى 2.3

يحدد أي من المسارات السمعية هي مسارات  audioTrackFormatأزواج ستيريو كمثال، فإن نسق  5إذا أدذنا مشهداً سمعياً ذا 
، لتحديد audioObjectلكائن السمعي، يسرى وأي منها مسارات يمنى، وليس الانتماء المشترك بينها، ولا ما يمثَّل فيها. وي ستخدم ا

المسارات ذات الانتماء المشترك ومواضعها في الملف. ويوصل هذا العنصر البيانات السمعية الفعلية بالنسق، وهنا يأتي دور 
(، سيتضمن الكائن السمعي، (PCM) . فبالنسبة لزوج الستيريو )في التشكيل بالتشفير النبضيaudioTrackUID معرِّف

audioObject إحالتين إلى معرِّفات ،audioTrackUID ؛ وبالتالي، فإن هذين المسارين سيتضمنان إشارة ستيريو سمعية. وسيتضمن
 ستيريو. ، الذي يحدد نسق هذين المسارين كزوجaudioPackFormatالكائن السمعي أيضاً إحالة إلى نسق 

. وسيحتوي كل واحد منها على نفس الإحالة audioObjectعناصر  5إلى أزواج ستيريو في هذا المثال، ستدعو الحاجة  5وبما أن هناك 
، حيث يحمل كل زوج ستيريو audioTrackUIDالستيريوي، ولكنه سيتضمن إحالة مختلفة إلى معرِّفات  audioPackFormatإلى نسق 

لأن تعريف النسق من دلال  ،audioTrackUIDRefsإشارة سمعية مختلفة. ولا يهم ترتيب الإحالات إلى معرِّف فريد لمسار سمعي، 
هو الذي  audioPackFormat ونسق audioChannelFormatونسق  audioStreamFormat، ونسق audioTrackالمسار السمعي، 

 مسار. يحدد هوية كل
ذا، الوقت والمدة. ويمثل وقت البدء ه ،startTime، أيضاً على نعتي وقت البدء، audioObjectويحتوي عنصر الكائن السمعي، 

، ستبدأ إشارة  ”startTime، “00:00:10.00000الذي تبدأ فيه إشارة الكائن في ملف أو تسجيل. وبالتالي، إذا كان وقت البدء، 
 ثوان على بدء ملف سمعي. 10الكائن بعد مضي 

. لذلك، audioObjectsة، ، إمكانية الفرز الضمني للكائنات السمعيaudioPackFormatوتترتب على إمكانية الفرز الضمني لنسق 
الحاملين للتدفق،  audioTrackUID، على مجرد إحالات إلى معرِّفي audioObjectلن يحتوي الكائن السمعي، الكيان السمعي، 

 .2.0 وواحد من أجل 5.1، واحد من أجل audioObjectsبل أيضاً إحالات إلى كائنين سمعيين، 
، الذي يقدم وصفاً للمحتوى السمعي ويمتلك audioContentالمحتوى السمعي، ، بaudioObjectويحال إلى الكائن السمعي، 

سب بعض قيم هذه المعلمات إلا بعد توليد الإشارة  معلمات كاللغة )إذا كان هناك حوار( ومعلمات الجهارة. ولا يمكن أن تح 
 النسق. السمعية، ولذلك فهي ليست في جزء

 الكامل. ‘بالمزج’، معاً ويدمجها للقيام audioContentكل مكونات المحتوى السمعي،   ،AudioProgrammeويجمع البرنامج السمعي، 
 فمثلًا:

 ؛‘الخلفية لموسيقى’وآدر ‘ للراوي’، audioContent، على محتوى سمعي، audioProgrammeقد يحتوي البرنامج السمعي،  -
 ‘fr-حوار’ تدعى ،audioContentsسمعية، ، لفرنسا على محتويات audioProgrammeقد يحتوي البرنامج السمعي،  -

 ، للمملكة المتحدة على محتويات سمعية،audioProgramme، فيما يحتوي برنامج سمعي، ‘موسيقى الخلفية’و
audioContents،  حوار’تدعى-en ‘نفسها. ‘موسيقى الخلفية’و 

رة واحدة لنموذج تعريف الإشارة ، في تمثيل شجaudioProgrammeويمكن تعريف عناصر متعددة للبرنامج السمعي، 
. وهذا يسهل وصف عرض يمثل عدداً محدداً مسبقاً من عمليات المزج المجدية التي يمكن للمستخدمين XMLبلغة  (ADM) السمعية

، أن يحيل إلى مجموعة فرعية فقط من audioProgrammeالادتيار من بينها. ويمكن لكل عنصر من عناصر البرنامج السمعي، 
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. ويمثل ذلك أحد أساليب تمكين XML ، من شجرة نموذج تعريف الإشارة السمعية بلغةaudioContentالمحتوى السمعي، عناصر 
 شخصي. لوصف إشارة سمعية ذات طابع (ADM)نموذج تعريف الإشارة السمعية 

 فمثلًا:
نموذج تعريف الإشارة السمعية ، يمكن أن تحتوي شجرة واحدة لaudioProgrammeباتباع المثال السابق لبرنامج سمعي،  -

 السواء. العناصر الفرنسية والإنجليزية للبرنامج السمعي على XMLبلغة 
التي تصف برنامجاً رياضياً أن تحتوي على عناصر البرنامج  XML ويمكن لشجرة نموذج تعريف الإشارة السمعية بلغة -

على  كن أن يحتوي البرنامج السمعي للفريق المضيف، للفريق المضيف والفريق الزائر. ويمaudioProgrammeالسمعي، 
يمكن  يماف‘. أجواء المكان’، وأدرى تعبر عن ‘لتعليق منحاز للفريق المضيف’، audioContentعناصر المحتوى السمعي، 

، ‘ئرلتعليق منحاز للفريق الزا’، audioContentأن يحتوي البرنامج السمعي للفريق الزائر على عناصر المحتوى السمعي، 
 نفسها. ‘لأجواء المكان’و

 تعليق محايد أجواء المكان 
 تعليق منحاز

 للفريق المضيف
 تعليق منحاز
 للفريق الزائر

     مزج مبدئي

     الفريق المضيف

     الفريق الزائر

 الأنساق المعيارية 4
بيل المثال، عديد من الأنساق المطلوبة مشتركة. فعلى سفي كثير من الحالات، وداصة في العمل القائم على القناة والمشهد، تكون ال

كل مرة يتعين فيها  وحملها في XML جميعها تعاريف معيارية ولن تتحقق الكفاءة بتوليد كتلة 5.1للقنوات الأحادية والستيريو و
المعيارية للعديد من  لوضع مجموعة من أوصاف النسق (EBU) وصف أحد هذه الأنساق. لذلك، يخطط اتحاد الإذاعات الأوروبية

 الأنساق الأكثر استخداماً.
نموذج تعريف  خدممرجعي يحدَّث بانتظام. ولن يلزم تضمين الملف المرجعي في ملف يست XMLوستتاح هذه المجموعة مجاناً في ملف 

حال الاكتفاء باستخدام  في XML، بل تمكن الإحالة إليه دارجياً. وبالتالي لن يحتاج الملف إلى حمل النسق بلغة الإشارة السمعية
، والكيان audioContentوالمحتوى السمعي،  ،audioProgrammeالأنساق المعيارية. أما عندما ي ستخدم البرنامج السمعي، 

مل في الملف شفرةaudioObjectالسمعي،  لنموذج تعريف  XML ، أو ت طلب تعاريف غير معيارية، فيلزم حينها أن تح 
 السمعية. ةالإشار 

 اصر نموذج تعريف الإشارة السمعيةنع 5

يرد في الأقسام الفرعية التالية وصف كل من العناصر ضمن نموذج تعريف الإشارة السمعية. وقد سبق أن ع رِّفت النعوت والعناصر 
 .[5] في مجموعة البيانات الشرحية الأساسية لاتحاد الإذاعات الأوروبية )*( الفرعية التي تحمل علامة النجمة

 (audioTrackFormat)نسق المسار السمعي  1.5

 واسطة ، يقابل مجموعة واحدة من العينات أو البيانات في مسار واحد فيaudioTrackFormatإن عنصر نسق المسار السمعي، 
 تخزين. وهو يستخدم لوصف ماهية نسق البيانات، فيتيح للمجسِّد الصوتي فك شفرة الإشارات على الوجه الصحيح. ويحال إليه

 بنجاح. الذي يستخدم لتحديد توليفة المسارات المطلوبة لفك تشفير بيانات المسار audioStreamFormatمن عنصر نسق 
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 audioTrackFormatإلى نسق  audioStreamFormat، سيحيل نسق (PCM)وبالنسبة إلى إشارة سمعية مشكَّلة بالتشفير النبضي 
 audioTrackFormatوبالنسبة إلى إشارة سمعية مشفرة، سيتعين جمع أنساق  واحد وبذلك يصف العنصران نفس الشيء فعلياً.

 تشفيرها. واحد لتوليد بيانات يمكن فك audioStreamFormatمتعددة في نسق 
. ولإتاحة هذه المرونة، audioStreamFormatأو  audioTrackFormatويمكن للبرمجيات التي تؤوِل النموذج أن تبدأ من أي نسق 

. إلا أن استخدام هذا المرجع ينطوي على شرط audioStreamFormatأن يحيل أيضاً إلى نسق  audioTrackFormatق يمكن لنس
نفسه الذي يرد بالإحالة إلى  audioStreamFormatأن يحيل إلى نسق  audioTrackFormatصارم يحتم على نسق 

 .audioTrackFormat نسق

 2الشكل 
 (audioTrackFormat)نسق المسار السمعي 

BS.2076 02-

audioTrackFormat
type adm: audioTrackFormattype

	 audioTrackFormatID
type ID

	 audioTrackFormatName
type string

	 formatLabel
type string

	 formatDefinition
type string

	 FormatLink
type anyURI

	 formatLanguage
type language

Attributes

AudioTrackFormatT...

AudioStreamFormatI...
type IDREF

 
 النعوت 1.1.5

 مثال الوصف النعت

audioTrackFormatID معرِّف المسار AT_00010001_01 

audioTrackFormatName اسم المسار PCM_FrontLeft 

formatLabel 0001 واصف النسق 

formatDefinition وصف النسق PCM 

formatLink  وْردِ التعَرِّيف العام
َ
  (ADMالنسق )لا ي ستخدم حالياً في  (URI)لم

formatLanguage  لغةformatDefinition  لا ت ستخدم حالياً في(ADM)  

 العناصر الفرعية 2.1.5

 الكمية مثال الوصف العنصر

audioStreamFormatIDRef  إحالة إلى نسقaudioStreamFormat AS_00010001 0 1 أو 

 عينة شفرة 3.1.5
<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010001_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontLeft" formatDefinition="PCM" formatLabel="0001"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 
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 (audioStreamFormat)نسق التدفق السمعي  2.5

نسق التدفق . ويقيم HOAالتدفق هو مزيج من المسارات )أو مسار واحد( مطلوب لاستخلاص قناة أو كيان، أو مكون أو كدسة 
 نسق أو audioChannelFormatوأنساق  audioTrackFormat، علاقة بين أنساق audioStreamFormatالسمعي، 

audioPackFormat حيث يجب الجمع  ،فرة غير مشكَّلة بالتشفير النبضيمع مسارات مش. ويتمثل استخدامه الرئيسي في التعامل
 كي تمثل إشارة يمكن فك تشفيرها وتغطي عدة أنساق  audioTrackFormatبين واحد أو أكثر من أنساق 

audioChannelFormat  بالإحالة إلى نسق(audioPackFormat.) 

 3الشكل 
 (audioStreamFormat)نسق التدفق السمعي 

BS.207603-

AudioStreamFormat

type adm: audioStreamFormatType

	 audioStreamFormat ID
type ID

	 audioStreamFormatName
type string

	 formatLabel
type string

	 formatDefinition
type string

	 formatLink
type any URI

	 format language
type language

Attributes

audioStreamFormat T...

AudioChannelFormat I...
type IDREF

AudioPackFormatID...
type IDREF

AudioTrackFormatID...
type IDREF

0:

0:

0:

 
 النعوت 1.2.5

 مثال الوصف النعت

audioStreamFormatID  التدفقمعرِّف AS_00010001 

audioStreamFormatName  التدفقاسم PCM_FrontLeft 

formatLabel* 0001 واصف النسق 

formatDefinition* وصف النسق PCM 

formatLink*  ِوْرد
َ
  (ADMالنسق )لا ي ستخدم حالياً في  (URI)التعَرِّيف العام لم

formatLanguage*  لا ت ستخدم حالياً في تعريف النسق لغة(ADM)  

 العناصر الفرعية 2.2.5

 مثال الوصف العنصر

audioChannelFormatIDRef إحالة إلى نسق audioChannelFormat AC_00010001 

audioPackFormatIDRef إحالة إلى نسق audioPackFormat AP_00010003 

audioTrackFormatIDRef إحالة إلى نسق audioTrackFormat AT_00010001_01 
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 عينة شفرة 3.2.5
<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AT_00010001" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontLeft" formatDefinition="PCM" 

formatLabel="0001"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 (audioChannelFormat)نسق القناة السمعية  3.5

لتي يمكن القيام ببعض الإجراءات حيالها، مثل ، تتابعاً واحداً من العينات السمعية اaudioChannelFormatيمثل نسق القناة السمعية، 
 .audioBlockFormatsحركة كيان مجسَّد صوتياً في مشهد. ويقسَّم هذا النسق فرعياً في الميدان الزمني إلى واحد أو أكثر من أنساق 

 4الشكل 
 (audioChannelFormat)نسق القناة السمعية 

BS.207604-

AudioChannelFormat
type adm: audioChannelFormatType

	 audioChannelFormatName
type string

	 audioChannelFormatName
type ID

	 typeLabel
type string

	 typeDefinition
type string

	 typeLink
type anyURI

	 typeLanguage
type language

Attributes

audioChannelFormat T...

1:

0:2

Attributes

adm: frequency
extends int

	 typeLabel
type string

	 typeDefinition
type string

	 typeLink
type anyURI

	 typeLanguage
type language

adm: audioBlockFor...

 
 تالنعو  1.3.5

 مثال الوصف النعت

audioChannelFormatName اسم القناة FrontLeft 

audioChannelFormatID  بشأن استخدام المعرِّف  6معرِّف القناة، انظر الفقرةaudioChannelFormatID 
 في تشكيلات القناة النمطية

AC_00010001 

typeLabel* 0001 واصف نمط القناة 

typeDefinition* قناةوصف نمط ال DirectSpeakers 

typeLink*  وْردِ النمط )لا ي ستخدم حالياً في
َ
  (ADMالتعَرِّيف العام لم

typeLanguage*  لغةtypeDefinition  لا ت ستخدم حالياً في(ADM)  

ويحدد أيضاً ، لنمط الإشارة السمعية الذي يصفه، audioChannel، نسق القناة السمعية، typeDefinitionيوصِّف تعريف النمط، 
 لديه. audioBlockFormatأي من المعلمات ت ستخدم ضمن فروع نسق 
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 ، مختلفة:typeDefinitionوتوجد حالياً خمسة تعاريف نمط، 
typeDefinition typeLabel الوصف 

DirectSpeakers 0001 القائمة على القناة، حيث تغذي كل قناة المجهار مباشرة للإشارة السمعية 

Matrix فوفة(مص)   0002 
القائمة على القناة، حيث ت نشأ مصفوفة تضم كل القنوات معاً، من قبيل  للإشارة السمعية

 القناة الوسطى، اليسرى/اليمنى

Objects كائنات()   0003 
القائمة على الكائن، حيث تمثل القنوات كائنات )أو أجزاء من كائنات(  للإشارة السمعية

 علومات الموضعيةالإشارة السمعية، بحيث تشمل الم

HOA 0004 
 (Ambisonics)القائمة على المشهد حيث تستخدم صوتيات محيطة  للإشارة السمعية

 وصوتيات محيطة من الرتبة العليا 

Binaural 
 سماع بكلتا الأذنين()

 موجهة إلى كلتا الأذنين، حيث الاستعراض عبر سماعات رأسية لإشارة سمعية 0005

 العناصر الفرعية 2.3.5

 الكمية النعوت الوصف العنصر

audioBlockFormat 1 4.5 انظر الفقرة تقسيم زمني لقناة تحوي بيانات شرحية دينامية... * 

frequency )التردد( 
يضبط تردد القطع المرتفع والمنخفض 

 Hzالسمعية بوحدة  ةللإشار 
typeDefinition  "تمرير منخفض" =

 "تمرير مرتفع" أو
0...2 

التردد الادتيارية بتوصيف المدى الترددي للإشارة السمعية. ويمكن أن يكون ذلك تمريراً منخفضاً أو تمريراً مرتفعاً، تسمح معلمة 
من دلال الجمع بينهما معاً لتحقيق تمرير نطاق أو وقف نطاق. وي ستخدم ذلك أكثر ما ي ستخدم في قنوات مؤثرات الترددات  أو

 (.Hz 200دد التمرير المنخفض )مثل حيث يمكن تحديد تر  (LFE)المنخفضة 

 عينة شفرة 3.3.5
<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" 
audioChannelFormatName="FrontLeft" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat ...> 

    ... 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 (audioBlockFormat) ق الفدرة السمعيةنس 4.5

، ذات المعلمات الثابتة، audioChannelFormatسلسلة واحدة من عينات نسق القناة السمعية،  audioBlockFormatيمثل نسق 
 بما في ذلك الموضع، في غضون فترة زمنية محددة.

 النعوت 1.4.5

 مثال الوصف النعت

audioBlockFormatID معرف فدرة AB_00010001_00000001 

rtime  وقت بدء فدرة )نسبة إلى وقت بدء الكائن
 ، الرئيسي(audioObjectالسمعي، 

00:00:00.00000 

duration )00:00:05.00000 مدة فدرة )المدة 

، typeLabel، أو واصف النمط، typeDefinitionعلى تعريف النمط،  audioBlockFormatتعتمد العناصر الفرعية دادل نسق 
 ، الرئيسية.audioChannelFormatعنصر نسق القناة السمعية، ل
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 ، مختلفة:typeDefinitionوتوجد حالياً خمسة تعاريف نمط، 
typeDefinition typeLabel الوصف 

DirectSpeakers 0001 القائمة على القناة، حيث تغذي كل قناة المجهار مباشرة للإشارة السمعية 

Matrix ()0002 مصفوفة 
القائمة على القناة، حيث ت نشأ مصفوفة تضم كل القنوات معاً، من قبيل القناة  رة السمعيةللإشا

 الوسطى، اليسرى/اليمنى

Objects ()0003 كائنات 
القائمة على الكائن، حيث تمثل القنوات كائنات )أو أجزاء من كائنات( الإشارة  للإشارة السمعية

 السمعية، بحيث تشمل المعلومات الموضعية

HOA 0004 
القائمة على المشهد حيث تستخدم صوتيات محيطة وصوتيات محيطة من الرتبة  للإشارة السمعية

 (HOA) العليا

Binaural 
 سماع بكلتا الأذنين()

 موجهة إلى كلتا الأذنين، حيث الاستعراض عبر سماعات رأسية لإشارة سمعية 0005

 عينة شفرة 2.4.5
<audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001" rtime="00:00:00.00000" 
duration="00:00:05.00000"> 

  ... 

</audioBlockFormat> 

 العناصر الفرعية 3.4.5

 "audioChannelFormat.typeDefinition == "DirectSpeakers في حال 1.3.4.5

بر مجهار تي ت ستخدم لوصف القناة. فإذا اتجهت النية لتشغيل القناة عفي الأنظمة القائمة على القناة، هذه هي البيانات الشرحية ال
، لبيان وسم ذلك المجهار. ورغم توفر كل من القيم القصوى والدنيا لعناصر الموضع speakerLabelمعين، ي ستخدم، وسم المجهار، 

 ده عادة بحذف النعت الملازم.الثلاثة )باستخدام النعت الملازم(، ينبغي تجنبها لأن الموضع الدقيق ينبغي تحدي

 5الشكل 
 audioBlockFormat ،(DirectSpeakers) نسق الفدرة السمعية،

BS.2076-05

audioBlockFormat
type adm: audioBlockFormatType

audioBlockFormatID
type ID

rtime
type adm:timecodeType

duration
type adm:time codeType

Attributes

audioBlockFormatT...

0:
Attributes

speakerLabel
extends string

coordinate
type string

bound
type string

screenEdgeLock
type string

adm: audioBlockFor...

0:

position
type adm: positionType
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 النعت العنصر
النعت 
 الملازم

 الكمية مثال الوحدات الوصف

speakerLabel  إحالة إلى وسم موضع المجهار غير مطبَّق – M-30 0*... 

 1 30,0− درجات موقع السمت الدقيق للصوت  "coordinate="azimuth الموضع

 1 أو 0 22,5− درجات للصوت الأقصىموقع السمت  الأقصى "coordinate="azimuth الموضع

 1 أو 0 30,0− درجات للصوت الأدنىموقع السمت  الأدنى "coordinate="azimuth الموضع

 1 0,0 درجات تفاع الدقيق للصوتموقع الار   "coordinate="elevation الموضع

 1 أو 0 5,0 درجات للصوت الأقصىموقع الارتفاع  الأقصى "coordinate="elevation الموضع

 1 أو 0 0,0 درجات للصوت الأدنىموقع الارتفاع  الأدنى "coordinate="elevation الموضع

 1 أو 0 1,0 1 مقيَّسة بقيمة نشأالم المسافة المقيَّسة الدقيقة من  "coordinate="distance الموضع

شأالمن المسافة المقيَّسة القصوى من الأقصى "coordinate="distance الموضع  1 أو 0 0,8 1 مقيَّسة بقيمة 

 1 أو 0 0,9 1 مقيَّسة بقيمة نشأالم المسافة المقيَّسة الدنيا من الأدنى "coordinate="distance الموضع

 الموضع
screenEdgeLock  

رِّف موضع مجهار عند يع
 شاشة حافة

يسار، يمين، 
 أعلى، أسفل

 1 أو 0 يسار

توليفة  تموضع المجهار على حافة الشاشة. ويمكن استخدام هذا النعت في ،screenEdgeLockويتيح نعت الإمساك بحافة الشاشة، 
وي ضبط  ("coordinate="azimuth)و/أو الإحداثية="السمت"  ("coordinate="elevation)مع نعت الإحداثية="الارتفاع" 

ار" )إذا توفرت معلومات عن مقاس الشاشة(، لذلك فهو إما "يس بسلسلة تبين أي حافة ينبغي افتراض كون موضع المجهار فيها
حال  كي يتضح البعد الذي ي ضبط، ولتقديم موضع بديل في "يمين" أو "أعلى" أو "أسفل". ويظل إدراج نعت الإحداثية واجباً  أو

 الشاشة. م وجود الشاشة أو أن عدم توفر معلومات عن مقاسعد
درجة  29,0-أدناه كيف يمكن تعريف مجهار متموضع في الحافة اليمنى للشاشة )مع موضع بديل هو  XMLويوضح مثال شفرة 

 الشاشة(. حال عدم وجود في
<audioBlockFormat ...> 

  <speakerLabel>M-SC</speakerLabel> 

  <position coordinate="azimuth" screenEdgeLock=”right”>-29.0</position> 

  <position coordinate="elevation">0.0</position> 

  <position coordinate="distance">1.0</position> 

</audioBlockFormat> 

 نسق بل تتوفر مسافة مرجعية مطلقة في يقيَّس مقياس المسافة، لأن مسافات المجهار المطلقة من المنشأ نادراً ما تستخدم،
audioPackFormat .وتستند هذه الإحداثيات إلى النظام القطبي، لأن هذه هي الطريقة الشائعة لوصف القناة ومواقع المجهار .

 (؛ ويوصف هذا’Z‘و ’Y‘و ’X‘ولكن يمكن أيضاً استخدام نظام الإحداثيات الديكارتية باستخدام نعوت إحداثيات مختلفة )
 .8النظام بمزيد من التفصيل في الفقرة 

 عينة شفرة 1.1.3.4.5
<audioBlockFormat ...> 

  <speakerLabel>M-30</speakerLabel> 

  <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

  <position coordinate="elevation">0.0</position> 

  <position coordinate="distance">1.0</position> 

</audioBlockFormat> 

 "audioChannelFormat.typeDefinition == "Matrix في حال 2.3.4.5

تتناول هذه الحالة قنوات مصفوفة قائمة على القناة، مثل الجانب المتوسط والأيسر/الأيمن. ويحتوي عنصر المصفوفة على قائمة 
هذه القائمة معاً  أدرى وعامل ضرب. وينبغي أن تضاف جميع المعاملات في معامل العناصر الفرعية التي يحيل كل منها إلى قنوات

 المصفوفة. لتوليد معادلة
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 6الشكل 
 )مصفوفة( audioBlockFormatنسق الفدرة السمعية، 

BS.2076-06

audioBlockFormat
type adm: audioBlockFormatType

audioBlockFormatID
type ID

rtime

type adm:timecodeType

duration

type adm:time codeType

Attributes

audioBlockFormatT...

0:

Attributes

speakerLabel
extends string

gainVar

type string1:

coefficient
type adm: Typecoefficient

Attributes

gain

type float

gain

type float

phaseVar

type string

matrixTy...

matrix
type adm:matrixType

xml:lang
type xs:language

 
والآدر  ‘اليسار’يشير إلى  1,0حد بقيمة على عنصرين فرعيين للمعامل، وا‘ الجانب’على سبيل المثال، يحتوي عنصر مصفوفة قناة 

 اليمين.-؛ وهذا يعطي: الجانب = اليسار‘اليمين’يشير إلى  1,0- بقيمة
 (gainVar)ويمكن أن تكون قيم الكسب وانزياح الطور إما ثابتة )باستخدام الكسب والطور( أو متغيرة )باستخدام الكسب المتغير 

يح للمجسِّد الصوتي البت في القيمة، ربما عن طريق مصدر آدر للبيانات الشرحية. ويمكن ( على نحو يت(phaseVar)والطور المتغير 
 .(Lo/Ro) أيضاً استخدام هذا النمط من القناة لتحديد عمليات المزج الخافض في القنوات، مثل اليسار حصراً/اليمين حصراً 

 الكمية الوصف العناصر الفرعية العنصر

 1 ملات للجمع بين القنوات الأدرىتحتوي على معا معامل مصفوفة

 
 الكمية مثال الوحدات الوصف النعت العنصر الفرعي

 *...1 0,5− نسبة عامل الضرب في قناة أدرى. قيمة ثابتة. كسب معامل

 *...csel 1 نسبة عامل الضرب في قناة أدرى. متغير. gainVar معامل

 *...1 90 درجات انزياح الطور في قناة أدرى. قيمة ثابتة. طور معامل

 *...ph 1 درجات انزياح الطور في قناة أدرى. متغير. phaseVar معامل

 *...AC_00010001 1  إحالة إلى تعريف قناة أدرى  معامل

 عينة شفرة 1.2.3.4.5
<audioBlockFormat ...> 

 <matrix> 

  <coefficient gain="1.0">AC_00010001</coefficient> 

  <coefficient gain="-1.0">AC_00010002</coefficient> 

 </matrix> 

</audioBlockFormat> 
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 "audioChannelFormat.typeDefinition == "Objects في حال 3.3.4.5

تتناول هذه الحالة إشارة سمعية قائمة على الكائن حيث يمكن أن يتغير موضع الكائن السمعي دينامياً. وفضلًا عن الإحداثيات 
 كائن، هناك معلمات تعبرِّ عن مقاس الكائن، وعما إذا كان صوتاً منتثراً أو متماسكاً.القطبية لل

، إلى مجسِّد صوتي بإرسال إشارة الكائن السمعية إلى أقرب مجهار أو قناة، بدلاً channelLockوستوعز معلمة الإمساك بالقناة، 
، jumpPositionإلى ذلك. وستضمن معلمة القفز عن الموضع، جرت عليه العادة من مسح بانورامي أو استكمال دادلي، وما  مما

عدم قيام المجسِّد الصوتي بأي استكمال دادلي زمني لقيم الموضع، بحيث يقفز الكائن من مكان لآدر بدلًا من الانتقال بسلاسة 
 إلى الموضع التالي.

بي حداثيات الأولي هو نظام الإحداثيات القطوتستخدم عناصر الموضع نعت الإحداثيات لتحديد أي محور ي ستخدم. ونظام الإ
 Zو Yو Xالذي يستخدم محاور السمت والارتفاع والمسافة. ولكن يمكن توصيف محاور أدرى لإحداثيات أدرى مثل محاور 

 .8نظام الإحداثيات الديكارتي. ويرد وصف ذلك بمزيد من التفصيل في الفقرة  في
 ئن على نظام الإحداثيات المستخدم، لذلك يرد وصف كل منها في الجدولين التاليين.تعتمد تعاريف معلمات الموضع ومقاس الكا

 في نظام الإحداثيات القطبي/الكروي:
 القيمة المبدئية الكمية مثال الوحدات الوصف النعت العنصر الفرعي

 =coordinate الموضع

"azimuth" 
 سمت "ثيتا" موقع الصوت

 درجات
(−180 ≤ theta ≤ 180) 

−22,5 1  

 =coordinate الموضع

"elevation" 
 " موقع الصوتفاي" ارتفاع

 درجات
(−90 ≤ phi ≤ 90) 

5,0 1  

 =coordinate الموضع

"distance" 
 1,0 1 أو abs(r) ≤ 1 0,9 0 من المنشأ "r"المسافة 

 0,0 1 أو 0 45 درجات الامتداد الأفقي  العرض

 0,0 1 أو 0 20 درجات الامتداد الرأسي  العلو

 0,0 1 أو 0 0,2 نسبة امتداد المسافة  العمق

 في نظام الإحداثيات الديكارتي:
 القيمة المبدئية الكمية مثال الوحدات الوصف النعت العنصر الفرعي

  0,2 1− (abs(X) ≤ 1) وحدات مقيَّسة ب عد أيسر/أيمن "coordinate="X الموضع

  0,1 1 (abs(Y) ≤ 1) قيَّسةوحدات م ب عد دلفي/أمامي "coordinate="Y الموضع

 0,0 1 أو abs(Z) ≤ 1 −0,5 0 وحدات مقيَّسة ب عد سفلي/علوي "coordinate="Z الموضع

 0,0 1 أو X ≤ 1 0,03 0 ≥ 0 وحدات مقيَّسة Xعرض   العرض

 0,0 1 أو Y ≤ 1 0,05 0 ≥ 0 وحدات مقيَّسة Yعرض   العمق

 0,0 1 أو Z ≤ 1 0,07 0 ≥ 0 وحدات مقيَّسة Zعرض   العلو

 .1.3.4.5 الفقرة ، الذي يوصف فيالموضع، مزوداً بعنصر screenEdgeLockويوجد أيضاً نعت الإمساك بحافة الشاشة، 
 والمعلمات التالية مستقلة عن نظام الإحداثيات المستخدم:

 القيمة المبدئية الكمية مثال الوحدات الوصف النعت العنصر الفرعي

حداثيات، فإذا أ سندت يحدد نظام الإ  ديكارتي
إلى العَلَم، است خدم نظام  1قيمة 

خدم يست  الديكارتي، وإلا  الإحداثيات
 نظام الإحداثيات الكروي.

 0 1 أو 0 1 1/0عَلَم 
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 القيمة المبدئية الكمية مثال الوحدات الوصف النعت العنصر الفرعي

يطبق كسباً على الإشارة السمعية   كسب
 كائن في

 1,0 1 أو 0 0,5 قيمة كسب دطي

 audioObjectيصف انتثارية   منتثر
 منتثراً أو مباشراً( )ما إذا كان صوتاً 

 0 1 أو 0 0,5 1,0 إلى 0,0

channelLock maxDistance  يمكن لمجسِّد 1إذا أ سندت قيمة ،
صوتي الإمساك بالكائن الأقرب إلى 

قناة أو مجهار، بدلًا من التجسيد 
الصوتي العادي. ويحدد نعت 

maxDistance  الادتياري نصف
قطر الكرة حول موضع الكائن. 

ود مجهار واحد أو أكثر حال وج وفي
في الكرة المحددة أو على سطحها، 
يمسك الكائن بأقرب مجهار. وإن 

ة يعرَّف نعت، ت فترض قيمة اللانهاي لم
مبدئياً، بمعنى أن الكائن يمسك بأقرب 

 channelLockمجهار إليه )
 مشروط(. غير

 للعنصر 1/0عَلَم 
channelLock، 

وقيمة عائمة 
للنعت 

maxDistance 
ى يتراوح في مد

 2,0و 0,0بين 

 0 1 أو 0 1,0 ،1
(channelLock)، 

infinity 

(maxDistance) 

objectDiverg- 

ence 

azimuthRange  يضبط التوازن بين الموضع المحدد
للكائن والموضعين الآدرين المحددين 

)المتناظر  azimuthRangeبقيمة 
على كلا جانبي الكائن في موضعه 

+/– azimuthRangeد قيمة (. وتفي
 objectDivergenceللعنصر  0

 بانعدام الانحراف.

 1,0و 0بين 
 objectللعنصر 

Divergence، 
 0,0)الزاوية( بين 

للنعت  180,0و
azimuthRange 

 0,0 ،0,0 1 أو 0 60,0 ،0,5

jumpPosition interpolationL

ength 
، سي ستكمل 1إذا أ سندت قيمة 

الموضع دادلياً دلال فترة يحددها 
. وإذا interpolationLengthت النع

، سيستغرق 0أ سندت قيمة 
الاستكمال الدادلي كامل طول 
الفدرة. وستعني القيمة الصفرية 

المسندة للنعت 
interpolationLength  قفز الكائن
 دون استكمال دادلي.

 للعنصر 1/0عَلَم 
jumpPosition 

 (5d.p)ثوان 
للنعت 

interpolation 
Length 

 1 أو 0 0,05125 ،1
 jump في

Position 

0 

zoneExclusio

n  عناصر فرعية(
 من "منطقة"(

يبين أي من مناطق المجهار/الغرفة  
 .ينبغي ألا يتجسد فيها الكائن صوتياً 

انظر عناصر فرعية 
 من "منطقة"

  1 أو 0 

منطقة )عنصر 
فرعي من 

zoneExclusion) 

minX 
maxX 
minY 
maxY 
minZ 
maxZ 

ت المستطيلا يحدد نقاط زوايا متوازي
الذي سي ستبعد من التجسيد الصوتي 

في الفضاء ثلاثي الأبعاد. ويمكن 
استخدام عناصر منطقة متعددة 

 لتحديد أشكال استبعاد أكثر تعقيداً.

 1,0-تعويم من 
بكل  1,0إلى 

سلسلة نعت في 
وسم لوصف 

 منطقة الاستبعاد

minX=–1,0 
maxX=1,0 
minY=–1,0 
maxY=0,0 
minZ=–1,0 
maxZ=1,0 

 "النصف الخلفي"

1..*  

screenRef   يبين ما إذا كان الكائن على صلة
( أم لا 1بالشاشة )العَلَم يساوي 

 (.0)العَلَم يساوي 

 0 1 أو 0 0 1/0عَلَم 

أهمية كائن. على غرار تعريف   أهمية
audioPack إلا لكائن ما على ،

 التحديد. وجه

 10 1 أو 0 10 10 إلى 0
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 7الشكل 
 )كائنات( audioBlockFormatالسمعية، نسق الفدرة 

BS.207607-

audioBlockFormat
type adm: audioBlockFormatType

		audioBlockFormatID

	type ID

		rtime

	type adm:timecodeType

		duration
	type adm:timecodeType

0:

Attributes

1:

cartesian
type boolean

position
type adm: positionType

Attributes

		coordinate
	type string

		bound
	type string

		screenEdgeLock
	type string

		gain
	type float

		diffuse

	type float

		width

	type float

		height

	type float

		depth
	type float

channelLock

type adm:channelLockType

Attributes

		maxDistance
	type float

objetDivergence
type adm:objetDivergenceType

Attributes

jumpPosition
type adm:jumpPositionType

		azimuthRange

	type float

Attributes

		interpolationLength

	type float

zoneExclusion
type adm:zoneExclusionType

screenRef
type boolean

importa...
type int

zone
type adm:zoneType

Attributes

		minX

	type float

		maxX
	type float

		minY

	type float

		maxY
	type float

		minZ
	type float

		maxZ
	type float

audioBlockFormat T...

zoneExclusion T...

 
 عينة شفرة 1.3.3.4.5

<audioBlockFormat ...> 

  <position coordinate="azimuth">-22.5</position> 

  <position coordinate="elevation">5.0</position> 

  <position coordinate="distance">0.9</position> 

  <depth>0.2</depth> 

</audioBlockFormat> 

 "audioChannelFormat.typeDefinition == "HOA في حال 4.3.4.5

. ويمكن وصف (HOA)هذه حالة قنوات قائمة على المشهد )أو المكونات( مثل صوتيات محيطة/صوتيات محيطة من الرتبة العليا 
 ( بتزويدFuMaو N3Dبمعادلة. وتوصَّف إصدارات مختلفة من الصوتيات المحيطة )مثل المكون إما بتوليفة قيم الدرجة والرتبة، أو 
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الرئيسي بأسماء مناسبة. وينبغي  audioPackFormat، الرئيسية ونسق audioChannelFormatعناصر نسق القناة السمعية، 
لعنصر  C يز الرياضي من النمطتخصيص مدى من قيم المعرفات لاستيعاب عدد كاف من القنوات. ويوصى باستخدام الترم

 المثال(. على سبيل ‘cos(A)*sin(E)’) المعادلة

 8الشكل 
 ((HOA))صوتيات محيطة من الرتبة العليا  audioBlockFormatنسق الفدرة السمعية، 

BS.207608-

AudioBlockFormat
type adm:audioBlockFormatType

	 audioBlockFormatID
type ID

audioBlockFormat T...

Attributes
equation
type string

	 rtime
type adm:timecodeType

	 duration
type adm:timecodeType

degree
type int

order

type int

 
 

 الكمية مثال النمط الوصف العنصر الفرعي

 1أو  0  سلسلة HOAن معادلة لوصف سلسلة مكو  معادلة

 1أو  0 1 دادلي HOAدرجة مكون  درجة

 1أو  0 1 دادلي HOAمكون  رتبة رتبة

 عينة شفرة 1.4.3.4.5
<audioBlockFormat ...> 

  <degree>1</degree> 

  <order>1</order> 

</audioBlockFormat> 

 "audioChannelFormat.typeDefinition == "Binaural في حال 5.3.4.5

تتناول هذ الحالة سماع الإشارة السمعية بكلتا الأذنين. وبالنظر إلى أن السماع بكلتا الأذنين يتكون من قناتين، الأذن اليسرى 
، "leftEar"، سيكون إما الأذن اليسرى، audioChannelFormatواليمنى، فهو بسيط نوعاً ما. وبما أن اسم نسق القناة السمعية، 

 .audioBlockFormatنسق  ، لا يلزم غيرهما من البيانات الشرحية في"rightEar"الأذن اليمنى،  أو

 9الشكل 
 )السماع بكلتا الأذنين( audioBlockFormatنسق الفدرة السمعية، 

BS.207609-

AudioBlockFormat
type adm:audioBlockFormatType

	 audioBlockFormatID
type ID

Attributes

	 rtime
type adm:timecodeType

	 duration
type adm:timecodeType
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 عينة شفرة 6.3.4.5

<audioBlockFormat .../> 

 audioPackFormatنسق الكدسة السمعية،  5.5

 معينة. التي تنتمي إلى مجموعة audioChannelFormatفي مجموعات واحد أو أكثر أنساق  audioPackFormatز نسق يفر 

للأنساق القائمة على القناة. ويمكن أن تحتوي أيضاً على إحالات إلى كدسات  "5.1"و "ستريو" audioPackFormatومن أمثلة أنساق 
كدسة. ويجب أن يتطابق  ، لتحديد نمط القنوات الموضحة فيtypeDefinitionيف النمط، أدرى للسماح بالفرز الضمني. وي ستخدم تعر 

 إليها. المحال audioChannelFormatأنساق  مع ما يقابلهما في typeLabel/واصف النمط، typeDefinitionتعريف النمط، 

 10الشكل 
 (audioPackFormatنسق الكدسة السمعية )

BS.207610-

audioPackFormat

type adm:audioPackFormatType

	 typeLabel

type string

audioPackFormatT...

0:

Attributes

0: audioChannelFormatID...
type IDREF

audioPackFormatID...

type IDREF

	 audioPackFormatID

type ID

	 audioPackFormatName

type string

	 absoluteDistance

type float

	 typeDefinition

type string

	 typeLink
type anyURI

	 typeLanguage

type language

	 importance
type int

 
 النعوت 1.5.5

 مثال الوصف النعت

audioPackFormatID  بشأن استخدام نسق  6معرف الكدسة، انظر الفقرةaudioPackFormatID 
 تشكيلات قناة نمطية في

AP_00010001 

audioPackFormatName  ستيريو الكدسةاسم 

typeLabel 0001 واصف نمط القناة 

typeDefinition وصف نمط القناة DirectSpeakers 

typeLink  ِوْرد
َ
  (ADMالنمط )لا ي ستخدم حالياً في  (URI)التعَرِّيف العام لم

typeLanguage  لغةtypeDefinition  لا ت ستخدم حالياً في(ADM)  

أهمية الكدسة. تتيح للمجسد الصوتي تجاهل كدسة دون مستوى معين من الأهمية.  (importance) أهمية
 هو الأقل أهمية. 0كثر أهمية، وهو الرقم الأ 10

10 
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 ، مختلفة:typeDefinitionوتوجد حالياً خمسة تعاريف نمط، 
typeDefinition typeLabel الوصف 

DirectSpeakers 0001 القائمة على القناة، حيث تغذي كل قناة المجهار مباشرة للإشارة السمعية 

Matrix ()0002 مصفوفة 
على القناة، حيث ت نشأ مصفوفة تضم كل القنوات معاً، من قبيل القناة القائمة  للإشارة السمعية

 الوسطى، اليسرى/اليمنى

Objects ()0003 كائنات 
القائمة على الكائن، حيث تمثل القنوات كائنات )أو أجزاء من كائنات( الإشارة  للإشارة السمعية

 السمعية، بحيث تشمل المعلومات الموضعية

HOA 0004 
وصوتيات  (Ambisonics)القائمة على المشهد حيث تستخدم صوتيات محيطة  لسمعيةللإشارة ا

 (HOA)محيطة من الرتبة العليا 

Binaural 
 سماع بكلتا الأذنين()

 موجهة إلى كلتا الأذنين، حيث الاستعراض عبر سماعات رأسية لإشارة سمعية 0005

 العناصر الفرعية 2.5.5

 الكمية مثال الوصف العنصر

audioChannelFormatIDRef  إحالة إلى نسقaudioChannelFormat AC_00010001 0...* 

audioPackFormatIDRef إحالة إلى نسق audioPackFormat AP_00010002 0...* 

absoluteDistance 1أو  0 4,5 المسافة المطلقة بالأمتار 

، audioBlockFormatع معلمات المسافة المقيَّسة الموصَّفة مع أنساق وهناك معلمة المسافة المطلقة الإجمالية التي يمكن استخدامها م
 لإعطاء مسافات مطلقة لكل فدرة.

 عينة شفرة 3.5.5
<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_000010002" audioPackFormatName="stereo" 
typeLabel="0001"> 

  <audioChannelIDRef>AC_00010001</audioChannelIDRef> 

  <audioChannelIDRef>AC_00010002</audioChannelIDRef> 

</audioPackFormat> 

 audioObjectالكائن السمعي،  6.5

العلاقة بين المضمون والنسق عن طريق كدسات الإشارة السمعية، وبين المضمون والأصول  audioObjectيقيم الكائن السمعي، 
ضمنياً بحيث يمكنها الإحالة إلى كائنات  ،audioObjectفرز الكائنات السمعية،  باستخدام معرفات المسار الفريدة. ويمكن

 أدرى. سمعية
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 11الشكل 
 audioObjectالكائن السمعي، 

BS.207611-

audioObject

type adm:audioObjectType

audioObjectTy...

Attributes

0:

audioObectinteraction

type adm:audioObjectinteractionType

gainInteractionRange

type adm:gainInteractionRangeType

	 audioObjectID

type ID

	 audioObjectName

type string

	 start

type adm:timecodeType

	 duration

type adm:timecodeType

	 dialogue

type int

	 importance

type int

	 interact

type boolean

	 disableDucking
type boolean

0:

0:

0:

0:

Attributes

	 onOffInteract
type boolean

	 gainInteract

type boolean

	 positionInteract

type boolean

audioPackFormatID...

type IDREF

audioObjectID...

type IDREF

audioComplementaryObject...

type IDREF

audioTrackUID...
type IDREF

0:2

0:6

Attributes

Attributes

	 bound

type string

positionInteractionRange

type adm:positionInteractionRangeType

	 bound

type string

	 coordinate

type string

audioObjectinteractionT...

 
 النعوت 1.6.5

 مثال الوصف النعت

audioObjectID معرف الكائن AO_1001 

audioObjectName اسم الكائن dialogue_stereo 

Start )00:00:00.00000 وقت بدء الكائن نسبةً إلى بدء البرنامج )البدء 

duration )00:02:00.00000 مدة الكائن )مدة 

dialogue )؛ وإذا كانت تحتوي على حوار فقط 0إن لم تكن الإشارة السمعية حواراً ت ضبط قيمة  )حوار
 .2ط قيمة ؛ وإذا كانت تحتوي على كليهما ت ضب1ت ضبط قيمة 

0 

importance )هو  10أهمية كائن. تتيح للمجسد الصوتي تجاهل كائن دون مستوى معين من الأهمية.  )أهمية
 هو الأقل أهمية. 0الرقم الأكثر أهمية، و

10 

interact (تفاعل)  1 إن لم يمكنه ذلك.  0إذا أمكن للمستخدم التفاعل مع الكائن، و 1ت ضبط قيمة 

disableDucking  0 لإتاحة هذا التعرف. 0لحظر التعرف التلقائي على كائن بالتشبيه عليه، و 1ت ضبط قيمة 

 العناصر الفرعية 2.6.5

 مثال الوصف العنصر

audioPackIDRef  ،إحالة إلى كدسة سمعيةaudioPackلوصف النسق ، AP_00010001 

audioObjectIDRef كائن سمعي،   إحالة إلىaudioObjectآدر ، AO_1002 

audioComplementaryObjectIDRef 
، آدر مكمل audioObjectكائن سمعي،   إحالة إلى

 للكائن، كوصف لغات يستبعد بعضها الآدر.
AO_1003 

audioTrackUIDRef 
 وفق audioTrackUIDإحالة إلى معرف 

ي درج ذلك  BWF)عند استخدام ملف  [4]المرجع   (chna> chunk> في
ATU_00000001 

audioObjectInteraction .توصيف إمكانية تفاعل المستخدم مع الكائن  
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الملف، بل تشير  تشير إلى مسار في ، فهي عندئذ لاATU_00000000بمقدار  audioTrackUIDRefإذا ح ددت قيمة الإحالة 
ذا ي ستخدم وهك تستخدم بعض القنوات، فارغ. ويمكن أن يستفاد من ذلك لأنساق متعددة القنوات حيث لا إلى مسار صامت أو

 الملف. هذا المسار الصامت بدلًا من تخزين عينات بقيمة الصفر في الملف، وبالتالي يوفَّر حيز في
3.6.5 audioComplementaryObjectIDRef 

، آدر مكمل للكائن السمعي audioObjectعلى إحالة إلى كائن سمعي،  audioComplementaryObjectIDRefيحتوي عنصر 
لوصف محتويات يستبعد بعضها بعضاً،   audioComplementaryObjectIDRefلتالي، يمكن أن تستخدم قائمة مراجع الرئيسي. وبا

 (."XOR"كمسارات لغة تحتوي على الحوار نفسه بدبلجات مختلفة )علاقة 
ي درجَ  نبغي ألاي ،audioObjectلعدة كائنات سمعية،  audioComplementaryObjectIDRefولتجنب تشابك الإحالات بين مراجع 

إلا في كائن سمعي رئيسي واحد يقابل كل مجموعة من المحتويات التي يستبعد  audioComplementaryObjectIDRefالعنصر الفرعي 
هو الذي يحتوي على  audioComplementaryObjectIDRefبعضها الآدر. وينبغي أن يكون الكائن السمعي الرئيسي ذو مراجع 

 الآدر. موعة المحتويات التي يستبعد بعضهاالنسخة المبدئية من مج

  audioObjectInteractionالعنصر الفرعي لتفاعل الكائن السمعي،  4.6.5

 ،audioObject، أي تفاعل ممكن للمستخدم مع الكائن السمعي، audioObjectInteractionيصف عنصر تفاعل الكائن السمعي، 
الحالة  في . أما1ى الحالة التي ي ضبط فيها نعت "التفاعل" للكائن السمعي الرئيسي بقيمة الرئيسي المقابل. وينبغي أن يقتصر حضوره عل

. وينبغي أن audioObjectInteraction، فينبغي تجاهل أي عنصر 0التي ي ضبط فيها نعت "التفاعل" للكائن السمعي الرئيسي بقيمة 
 التالية. النعوت والعناصر الفرعية، audioObjectInteractionيمتلك عنصر تفاعل الكائن السمعي، 

 
 مثال الوصف النعت

onOffInteract 
 إذا أمكن للمستخدم تشغيل الكائن أو إيقاف تشغيله، 1ي ضبط بقيمة 

 دلاف ذلك. 0وبقيمة 
1 

gainInteract  1 دلاف ذلك. 0إذا أمكن للمستخدم تغيير كسب الكائن، وبقيمة  1ي ضبط بقيمة 

positionInteract 0 دلاف ذلك. 0إذا أمكن للمستخدم تغيير موضع الكائن، وبقيمة  1ط بقيمة ي ضب 
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 مثال الوحدات الوصف النعت الملازم نعت الإحداثية العنصر
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 الأدنى غير مطبَّق

 امل الكسب الأدنى لإمكانية تفاعلع
 gainMin = gain)كسب المستخدم 

اً( * إن لم يكن الكسب معرف 1,0)أو 
gainInteractionRangeMin) 

 0,5 قيمة كسب دطي

 الأقصى غير مطبَّق

 لإمكانية تفاعل الأقصىعامل الكسب 
 gainMax = gain)كسب المستخدم 

إن لم يكن الكسب معرفاً( *  1,0)أو 
gainInteractionRangeMin) 

 1,5 قيمة كسب دطي
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 الأدنى السمت
السمت الأدنى لإمكانية تفاعل قيمة تخالف 

 المستخدم موضع
 30,0– درجات

 الأقصى السمت
لإمكانية تفاعل  الأقصىقيمة تخالف السمت 
 المستخدم موضع

 30,0+ درجات

 الأدنى الارتفاع
الأدنى لإمكانية تفاعل  الارتفاعقيمة تخالف 

 المستخدم موضع
 15,0– درجات

 الأقصى الارتفاع
لإمكانية تفاعل  ع الأقصىالارتفا قيمة تخالف 

 المستخدم موضع
 15,0+ درجات

 الدنيا المسافة
المسافة المقيَّسة الدنيا لإمكانية تفاعل 

 المستخدم موضع
 0,5 1 إلى 0

 القصوى المسافة
لإمكانية تفاعل  القصوىالمسافة المقيَّسة 

 المستخدم موضع
 0,5 1 إلى 0
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X الأدنى 
لإمكانية تفاعل  Xالتخالف الأدنى على محور قيمة 

 موضع المستخدم
 وحدات مقيَّسة

(abs(X) ≤ 1) 
–0,5 

X الأقصى 
لإمكانية  Xعلى محور  الأقصىقيمة التخالف 

 تفاعل موضع المستخدم
 وحدات مقيَّسة

(abs(X) ≤ 1) 
+0,5 

Y الأدنى 
لإمكانية تفاعل  Yقيمة التخالف الأدنى على محور 

 تخدمموضع المس
 وحدات مقيَّسة

(abs(Y) ≤ 1) 
–0,2 

Y الأقصى 
لإمكانية  Yعلى محور  الأقصىقيمة التخالف 

 تفاعل موضع المستخدم
 وحدات مقيَّسة

(abs(Y) ≤ 1) 
0,0 

Z الأدنى 
لإمكانية تفاعل  Zقيمة التخالف الأدنى على محور 

 موضع المستخدم
 وحدات مقيَّسة

(abs(Z) ≤ 1) 
0,1 

Z الأقصى 
لإمكانية تفاعل  Zعلى محور  الأقصىالتخالف  قيمة

 موضع المستخدم
 وحدات مقيَّسة

(abs(Z) ≤ 1) 
0,4 

 عينة شفرة 1.4.6.5
<audioObjectInteraction onOffInteract="1" gainInteract="1" positionInteract="1"> 

  <gainInteractionRange bound="min">0.5</gainInteractionRange> 

  <gainInteractionRange bound="max">2.0</gainInteractionRange> 

  <positionInteractionRange coordinate="elevation" bound="min"> 

     -10.0 

  </positionInteractionRange> 

  <positionInteractionRange coordinate="elevation" bound="max"> 

     +10.0 

  </positionInteractionRange> 

  <positionInteractionRange coordinate="azimuth" bound="min"> 

     -30.0 

  </positionInteractionRange> 

  <positionInteractionRange coordinate="azimuth" bound="max"> 

     +30.0 

  </positionInteractionRange> 

</audioObjectInteraction> 
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 عينة شفرة 5.6.5
<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Dialogue_stereo"> 

  <audioPackIDRef>AP_00010001</audioPackIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 (audioContent)محتوى السمعي ال 7.5

، محتوى مكون واحد لبرنامج )مثل موسيقى الخلفية(، ويحيل إلى الكائنات السمعية، audioContentيصف عنصر المحتوى السمعي، 
audioObject، .لربط المحتوى بنسقه. ويشمل هذا العنصر البيانات الشرحية للجهارة 

 12الشكل 
 (audioContent)المحتوى السمعي 

BS.207612-

audioContent

type adm:audioContentType

audioContentT...

0:

	 audioContentID

type ID

	 audioContentLanguage
type language

Attributes

integratedLoudn...

type float

	 audioContentName

type string

audioObjectID...

type IDREF

	loudnessMethod
type string

loudnessMetadaT...

loudnessMetada

type adm:loudnessMetadaType

Attributes

	loudnessRecType
type string

	loudnessCorrectionType
type string

dialogue
type adm:dialogueType

Attributes

	nonDialogueContentKind
type int

	dialogueContentKind
type int

	mixedContentKind
type int

loudnessRa...

type float

maxTruePe...

type float

maxMoment...

type float

maxShortTe...

type float

dialogLoudn...

type float

 
 النعوت 1.7.5

 مثال الوصف النعت

audioContentID معرف المحتوى ACO_1001 

audioContentName موسيقى اسم المحتوى 

audioContentLanguage الإنكليزية لغة المحتوى 

 العناصر الفرعية 2.7.5

 مثال الوصف العنصر

audioObjectIDRef ئن السمعي،إلى الكا إحالة audioObject AO_1001 

loudnessMetadata 3.7.5 انظر الفقرة  

dialogue )حوار( 
؛ وإذا كانت تحتوي على حوار 0إن لم تكن الإشارة السمعية حواراً ت ضبط قيمة 

 .2؛ وإذا كانت تحتوي على كليهما ت ضبط قيمة 1فقط ت ضبط قيمة 
0 
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 الحوار 3.7.5

، الرئيسي. ويمكن لعنصر الحوار الفرعي أن يتخذ audioContentتوى المدرج في المحتوى السمعي، يوصِّف هذا العنصر نوع المح
)أصوات مختلطة(. وله نعت يوصِّف نمط المحتوى باستخدام قوائم معرَّفة )معددات(  2)حوار صرف( أو  1)لا حوار( أو  0 قيمة

 المحتوى. لأنماط
 ويعتمد النعت على قيمة عنصر الحوار.

 مثال الوصف النعت ة الحوارقيم

0 nonDialogueContentKind 
 معرف نوع المحتوى الوارد

 )المعدد، انظر التوصيف أدناه(
0 

1 dialogueContentKind 
 معرف نوع المحتوى الوارد

 )المعدد، انظر التوصيف أدناه(
0 

2 mixedContentKind 
 معرف نوع المحتوى الوارد

 ()المعدد، انظر التوصيف أدناه
0 

 
nonDialogueContentKind الوصف 

 غير معرَّف 0

 موسيقى 1

 مؤثر صوتي 2

dialogueContentKind الوصف 

 غير معرَّف 0

 حوار )حبكة الرواية( 1

 معلومات محكية 2

 ترجمة محكية 3

 وصف سمعي/للمعوقين بصرياً  4

 تعليق 5

 إنذار بحالة طوارئ 6

mixedContentKind الوصف 

 معرَّف غير 0

 المحتوى الرئيسي الكامل 1

 محتوى مختلط 2

 للمعوقين سمعياً محتوى  3

 نعوت الجهارة وعناصرها الفرعية 4.7.5

 مثال الوصف النعت

loudnessMethod  .الأسلوب أو الخوارزمية المستخدمة لحساب الجهارة "BS.1770" 

loudnessRecType  يبين نعتRecType ليمية الموصى بها ي ـتَّبع أي من الممارسات الإق
 تصحيح جهارة الإشارة السمعية في

"R128" 

loudnessCorrectionType  نمط التصحيح المستخدم لبيان ماهية تصحيح الإشارة السمعية، ومثال ذلك
 إذا كان قائماً على الملف أو في الوقت الفعلي. ما

 "قائم على الملف"

تصحيح. فة، تتعلق بخوارزمية الجهارة، وما ي تبَّع من الممارسات الإقليمية الموصى بها، وماهية نمط اليمكن قياس الإشارة السمعية بوسائل مختل
، أو دوارزمية الجهارة، ولكن يمكن أن تظهر loudnessMethodمن أسلوب الجهارة،  BS.1770وعادة ما ي ستخدم ما جاء في التوصية 
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، الممارسات الإقليمية الموصى بها التي ات بعت كسلسلة أحرف وأرقام، RecTypeية، أساليب أحدث في المستقبل. ويبين نعت نمط التوص
،  CorrectionType. ويوصِّف نمط التصحيح، "FreeTV OP59"أو  "ARIB TR B32"أو  "ATSC A/85"أو  "EBU R128"مثل 

 الفعلي. الوقت في كيف ارتبطت الإشارة السمعية: في عملية قائمة على الملف دارج شبكة الإنترنت أم
 مثال الوحدات الوصف العنصر

integratedLoudness قيمة الجهارة المتكاملة LKFS/LUFS −23,0 

loudnessRange  الجهارةمدى LU 10,0 

maxTruePeak الذروة الحقيقية القصوى dBTP −2,3 

maxMomentary الجهارة الآنية القصوى LKFS/LUFS −19,0 

maxShortTerm قصوى على المدى القصيرالجهارة ال LKFS/LUFS −21,2 

dialogueLoudness جهارة متوسط الحوار LKFS/LUFS −24,0 

. وإذ تتطابق LUFS لوحدات الجهارة، فيما يستخدم اتحاد الإذاعات الأوروبية معيار LKFSمعيار  ITU-R BS.1770 تستخدم التوصية – ملاحظة
 وذج التعبير عن الوحدات في البيانات الشرحية.الوحدات في كلا المعيارين، لا يتطلب النم

 عينة شفرة 5.7.5
<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Music"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

    <maxTruePeak>-2.3</maxTruePeak> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 (audioProgramme)البرنامج السمعي  8.5

، التي audioContent، إلى مجموعة من واحد أو أكثر من المحتويات السمعية، audioProgrammeيحيل عنصر البرنامج السمعي، 
مع بينها لإنشاء البرنامج السمعي الكامل وه و يحتوي على بدء وانتهاء الشفرات الزمنية للبرنامج اللذين يمكن استخدامهما يج 

 برنامج.ال للمواءمة مع الشفرات الزمنية الفيديوية. وت درجَ أيضاً البيانات الشرحية للجهارة للسماح بتسجيل جهارة
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 13الشكل 
 (audioProgramme)البرنامج السمعي 

BS.207613-

audioProgramme
type adm: audioProgrammeType

	*	audioProgrammeID
	type ID

0:

Attributes

integratedLoudn...
type float

		azimuth

	type float

audioProgrammeT...

audioProgrammeReferenceScre...

audioContentI...
type IDREF

		audioProgrammeName

	type string

		audioProgrammeLanguage
	type language

		strart

	type adm:timecodeType

		end

	type adm:timecodeType

		typeLabel
	type sting

		typeDefinition
	type string

		typeLink
	type anyURI

		typeLanguage

	type language

		formatLabel

	type string

		formatDefinition
	type string

		formatLink
	type anyURI

		maxDuckingDepth

	type float

		formatLanguage

	type language

loudnessMetadataT...

loudnessMetadata
type adm:loudnessMetadataType

audioProgrammeReferenceScreen
type adm:audioProgrammeReferenceScreenType

loudnessRa...
type float

maxTruePe...
type float

maxMoment...
type float

maxShortTe...
type float

dialogLoudn...
type float

		elevation
	type float

		distance
	type float

		x
	type float

		y

	type float

		z
	type float

aspectRa...

type float

Attributes

screenCentrePosition
type adm:screenCentrePositionType

Attributes

		azimuth
	type float

		x
	type float

screenWidth
type adm:screenWidthType

Attributes

 
 النعوت 1.8.5

 مثال الوصف النعت

audioProgrammeID معرف البرنامج APR_1001 

audioProgrammeName اسم البرنامج  

audioProgrammeLanguage الفرنسية لغة الحوار 

Start )00:00:10.00000 بدء الشفرة الزمنية للبرنامج )بدء 

End )00:10:00.00000 الشفرة الزمنية للبرنامج انتهاء )انتهاء 

typeGroup )لا ي ستخدم حالياً( )الوسم، التعريف، الوصلة، اللغة(  

formatGroup )لا ي ستخدم حالياً( )الوسم، التعريف، الوصلة، اللغة(  

maxDuckingDepth  يبين القدر الأقصى من التعرف التلقائي على كل كائن
 dB 62-و 0سمعي بالتشبيه عليه. ويتراوح المدى بين 
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 العناصر الفرعية 2.8.5

 مثال الوصف العنصر

audioContentIDRef المحتوى إحالة إلى ACO_1001 

loudnessMetadata 5.8.3 انظر الفقرة  

audioProgrammeReferenceScreen  ،توصيف مرجع/إنتاج/مقاس شاشة مراقبة البرنامج السمعي
audioProgramme الشاشة . وإذا لم يعط مقاس4.8.5، انظر الفقرة 

 (.9.9 المرجعي، يعرَّف مقاس شاشة مبدئي ضمناً )انظر الفقرة

 

 (audioProgrammeReferenceScreen)شاشة البرنامج السمعي المرجعية  3.8.5

ما استخدمه منشئ المحتوى من  ،audioProgrammeReferenceScreenيصف عنصر شاشة البرنامج السمعي المرجعية، 
 .audioObjectدلال إنتاج محتوى هذا الكائن السمعي، مرجع/إنتاج/شاشة مراقبة 

 مثال الوصف النعت

aspectRatio ))1,6 ،1,78 النسبة الباعية للشاشة )علاقة طردية بين عرضها وارتفاعها )فيما يتعلق بأبعاد الصورة 

 
 مثال الوحدات الوصف نعت الإحداثية العنصر

sc
re

en
C

en
tr

eP
o

si
ti

o
n

 

 30,0+ درجات مركز الشاشة زاوية السمت من السمت

 15,0− درجات زاوية الارتفاع من مركز الشاشة الارتفاع

 المسافة
 .المسافة إلى مركز الشاشة

 1,0القيمة المبدئية هي 
 1,0 1,0 إلى 0,0

X  إحداثية مركز الشاشة على محورX 
 وحدات مقيَّسة

(abs(X) ≤ 1) 
−0,3 

Y  إحداثية مركز الشاشة على محورY 
 دات مقيَّسةوح

(abs(Y) ≤ 1) 
−0,2 

Z  إحداثية مركز الشاشة على محورZ 
 وحدات مقيَّسة

(abs(Z) ≤ 1) 
1,0 

screenWidth 

 السمت
 عرض الشاشة في الإحداثيات القطبية

 )زاوية فتحة السمت ثيتا(
 درجات

(0 < theta ≤180) 
+58,0 

X 
 عرض الشاشة في الإحداثيات الديكارتية

 (Xمحور  )عرض الشاشة على
0 < X <= 2 0,8 

 نعوت الجهارة وعناصرها الفرعية 4.8.5

 مثال الوصف النعت

loudnessMethod  .الأسلوب أو الخوارزمية المستخدمة لحساب الجهارة "BS.1770" 

loudnessRecType  يبين نعتRecType  أي من الممارسات الإقليمية الموصى بها ي ـتَّبع
 سمعيةتصحيح جهارة الإشارة ال في

"R128" 

loudnessCorrectionType  نمط التصحيح المستخدم لبيان ماهية تصحيح الإشارة السمعية، ومثال ذلك
 ما إذا كان قائماً على الملف أو في الوقت الفعلي.

 "قائم على الملف"
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ات الإقليمية الموصى بها، من الممارس يمكن تصحيح أو تقييس الإشارة السمعية بوسائل مختلفة، تتعلق بخوارزمية الجهارة، وما ي تبَّع
من أسلوب الجهارة،  "ITU-R BS.1770 [6] "BS.1770وماهية نمط التصحيح. وعادة ما ي ستخدم ما جاء في التوصية 

loudnessMethod ،أو دوارزمية الجهارة، ولكن يمكن أن تظهر أساليب أحدث في المستقبل. ويبين نعت نمط التوصية ،RecType ،
 "ARIB TR B32" أو "ATSC A/85" أو "EBU R128"ات الإقليمية الموصى بها التي ات بعت كسلسلة أحرف وأرقام، مثل الممارس

عملية قائمة على الملف  ، كيف ارتبطت الإشارة السمعية: فيCorrectionType. ويوصِّف نمط التصحيح، "FreeTV OP59"أو 
 الفعلي. دارج شبكة الإنترنت أم في الوقت

 مثال الوحدات الوصف العنصر

integratedLoudness قيمة الجهارة المتكاملة LKFS/LUFS −23,0 

loudnessRange  الجهارةمدى LU 10,0 

maxTruePeak الذروة الحقيقية القصوى dBTP −2,3 

maxMomentary الجهارة الآنية القصوى LKFS/LUFS −19,0 

maxShortTerm الجهارة القصوى على المدى القصير LKFS/LUFS −21,2 

dialogueLoudness جهارة متوسط الحوار LKFS/LUFS −24,0 

. وإذ تتطابق LUFSلوحدات الجهارة، فيما يستخدم اتحاد الإذاعات الأوروبية معيار  LKFSمعيار  ITU-R BS.1770 تستخدم التوصية – ملاحظة
 ات في البيانات الشرحية.الوحدات في كلا المعيارين، لا يتطلب النموذج التعبير عن الوحد

 عينة شفرة 5.8.5
<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Documentary"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACO_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 (audioTrackUID)مسار سمعي المعرف الفريد ل 9.5

بتعريف مساراً أو أصلًا من الأصول ضمن ملف أو تسجيل لمشهد سمعي.  ،audioTrackUIDينفرد المعرف الفريد لمسار سمعي، 
ويحتوي هذا العنصر على معلومات عن عمق بتات المسار ومعدل عيناته. ويحتوي أيضاً على العناصر الفرعية التي تسمح باستخدام 

، MXF . وعند استخدام النموذج مع ملفاتchna> chunk>عن طريق أداء وظيفة  BWFج في التطبيقات المغايرة لنسق النموذ 
)الذي يحتوي على عناصر فرعية للإحالة إلى المقومات الجوهرية للإشارة السمعية  audioMXFLookUpي ستخدم العنصر الفرعي 

 الملف(. في

 14الشكل 
 (audioTrackUID) المعرف الفريد لمسار سمعي

BS.207614-

audioTrackUID

type adm:audioTrackUIDType

audioTrackUIDT...

	 UID

type ID

Attributes

packageUIDRef

type adm:PackageIDType

trackIDRef

type NCName

channelID...

type NCName

	 sampleRate

type int

	 bitDepth

type int

audioMXFLookUp

type adm:audioMXFLookUpType

audioTrackFormatID

type IDREF

audioPackFormatID

type IDREF
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 النعوت 1.9.5

 مثال الوصف النعت

UID  قيمة المعرف الفريد(UID) الفعلية ATU_00000001 

sampleRate  معدل عينات المسار بوحدةHz 48000 

bitDepth 24 عمق بتات المسار بالبتات 

 العناصر الفرعية 2.9.5

 مثال الوصف العنصر

audioMXFLookUp 3.9.5 انظر الفقرة  

audioTrackFormatIDRef  إحالة إلى وصف نسقaudioTrackFormat AT_00010001_01 

audioPackFormatIDRef إحالة إلى وصف نسق audioPackFormat AP_00010002 

 (MXF)وري المتآلف العناصر الفرعية للمرشاح البل   3.9.5
لإشارة نموذج تعريف ا معاني مختلفة إلى مصطلحي "المسار" و"القناة" حسب استخدامهما في (MXF)ف وري المتآليسند المرشاح البل  

الفيديوية،  وري المتآلف هو وسيلة تخزين تحتوي على الإشارة السمعية أون "المسار" في المرشاح البل  إ. حيث (ADM)السمعية 
 "."قنوات لإشارة السمعية يمكن تقسيم هذا "المسار" إلى وفي

 مثال النمط الوصف العنصر

packageUIDRef  إحالة إلى حزمةMXF  سلسلةUMID urn:smpte:umid: 
060a2b34.01010105.01010f20.13000000 
540bca53.41434f05.8ce5f4e3.5b72c985 

trackIDRef  إحالة إلى مسار فيMXF دادلي MXFTRACK_3 

channelIDRef دادلي إحالة إلى مسار قناة MXFCHAN_1 

 فرةشعينة  4.9.5
<audioTrackUID UID="ATU_00000001" sampleRate="48000" bitDepth="24"/> 

 (audioFormatExtended)النسق السمعي الموسع  10.5

، هو العنصر الرئيسي الذي يحتوي على جميع عناصر نموذج تعريف الإشارة audioFormatExtendedالنسق السمعي الموسع، 
 .(ADM) السمعية

 العناصر الفرعية 1.10.5

 الوصف العنصر

audioProgramme  ،وصف البرنامج السمعيaudioProgramme.كله ، 

audioContent .وصف محتوى بعض الإشارة السمعية ضمن البرنامج 

audioObject .الارتباط بين المسارات السمعية الفعلية ونسقها 

audioPackFormat تصل معاً.وصف لكدسة القنوات التي ت 

audioChannelFormat .وصف قناة سمعية 

audioStreamFormat .وصف تدفق سمعي 

audioTrackFormat .وصف مسار سمعي 

audioTrackUID .المعرف الفريد لمسار سمعي فعلي 
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 (ID)استخدام المعرفات  6

ديم تعريف فريد بالإحالة إلى بعضها البعض، وتق لنعوت المعرف في كل عنصر من العناصر ثلاثة أهداف رئيسية هي: السماح للعناصر
 التالي: لكل عنصر من عناصر محددة، وتقديم تمثيل عددي منطقي لمحتويات العنصر. وتتبع معرفات كل عنصر من العناصر النسق

 (ID)نسق المعرف  العنصر

audioPackFormat AP_yyyyxxxx 

audioChannelFormat AC_yyyyxxxx 

audioBlockFormat AB_yyyyxxxx_zzzzzzzz 

audioStreamFormat AS_yyyyxxxx 

audioTrackFormat AT_yyyyxxxx_zz 

audioProgramme APR_wwww 

audioContent ACO_wwww 

audioObject AO_wwww 

وتوجد حالياً . typeLabel، النمطهو عدد ست عشري من أربع دانات رقمية يمثل نمط العنصر باستخدام قيم وسم  yyyyوالجزء 
 قيم معرَّفة لوسم النمط: 5

typeDefinition typeLabel الوصف 

DirectSpeakers 0001 القائمة على القناة، حيث تغذي كل قناة المجهار مباشرة للإشارة السمعية 

Matrix ()0002 مصفوفة 
يل القناة ن قبالقائمة على القناة، حيث ت نشأ مصفوفة تضم كل القنوات معاً، م للإشارة السمعية

 الوسطى، اليسرى/اليمنى

Objects ()0003 كائنات 
القائمة على الكائن، حيث تمثل القنوات كائنات )أو أجزاء من كائنات( الإشارة  للإشارة السمعية

 السمعية، بحيث تشمل المعلومات الموضعية

HOA 0004 
وصوتيات  (Ambisonics)القائمة على المشهد حيث تستخدم صوتيات محيطة  للإشارة السمعية

 (HOA)محيطة من الرتبة العليا 

Binaural 
 سماع بكلتا الأذنين()

 موجهة إلى كلتا الأذنين، حيث الاستعراض عبر سماعات رأسية لإشارة سمعية 0005

جز القيم الواقعة في xxxxوالجزء   0FFF-0001المدى  هو عدد ست عشري من أربع دانات رقمية يحدد الوصف ضمن نمط معين. وتح 
فت حجز لتعاريف حسب الطلب،  FFFF-1000المدى  )ستيريو(". أما القيم الواقعة في Stereoأو " "FrontLeft"للتعريف المعياري مثل 

 مخصصة. وست ستخدم بوجه داص في الإشارة السمعية القائمة على الكائن حيث يكون لكل الكائنات تعاريف
القناةَ فيما يتعلق بوسم القناة وتشكيلة القناة. وينبغي استخدام  0FFF-0001المدى  في audioChannelFormatIDوتوصِّف قيم 

 .2.22و 5.1التالية للحصول على تشكيلات المجهار النمطية مثل ستيريو و audioChannelFormatIDمعرفات 

 مثال على وسوم القناة
 اسم القناة معرف القناة النعت

audioChannelFormatID AC_00010001 FrontLeft 

audioChannelFormatID AC_00010002 FrontRight 

audioChannelFormatID AC_00010003 FrontCentre 

audioChannelFormatID AC_00010004 LFE-1 

audioChannelFormatID AC_00010005 LeftSurround 

audioChannelFormatID AC_00010006 RightSurround 
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 اسم القناة معرف القناة النعت
audioChannelFormatID AC_00010101 FrontLeftCentre 

audioChannelFormatID AC_00010102 FrontRightCentre 

audioChannelFormatID AC_00010103 BackLeft 

audioChannelFormatID AC_00010104 BackRight 

audioChannelFormatID AC_00010105 BackCentre 

audioChannelFormatID AC_00010106 LeftSurroundDirect 

audioChannelFormatID AC_00010107 RightSurroundDirect 

audioChannelFormatID AC_00010108 SideLeft 

audioChannelFormatID AC_00010109 SideRight 

audioChannelFormatID AC_0001010A FrontLeftWide 

audioChannelFormatID AC_0001010B FrontRightWide 

audioChannelFormatID AC_0001010C TopFrontLeft 

audioChannelFormatID AC_0001010D TopFrontRight 

audioChannelFormatID AC_0001010E TopFrontCentre 

audioChannelFormatID AC_0001010F TopBackLeft 

audioChannelFormatID AC_00010110 TopBackRight 

audioChannelFormatID AC_00010111 TopBackCentre 

audioChannelFormatID AC_00010112 TopSideLeft 

audioChannelFormatID AC_00010113 TopSideRight 

audioChannelFormatID AC_00010114 TopCentre 

audioChannelFormatID AC_00010115 LFE-2 

audioChannelFormatID AC_00010116 BottomFrontLeft 

audioChannelFormatID AC_00010117 BottomFrontRight 

audioChannelFormatID AC_00010118 BottomFrontCentre 

audioChannelFormatID AC_00010119 TopLeftSurround 

audioChannelFormatID AC_0001011A TopRightSurround 

audioChannelFormatID AC_0001011B LeftScreenEdge 

audioChannelFormatID AC_0001011C RightScreenEdge 

 تطبَّق: تشكيلة القناة. وينبغي استخدام القيم المعيارية التالية في تشكيلات قناة نمطية حيثما audioPackFormatIDويوصِّف معرف 

 أمثلة على تشكيلات القناة
 اسم الكدسة معرف الكدسة النعت

audioPackFormatID AP_00010001 Mono دية()أحا 

audioPackFormatID AP_00010002 Stereo (ستيريو) 

audioPackFormatID AP_00010003 5,1 

audioPackFormatID AP_00010004 7,1Top  0/0/0,1+3/0/2+2/0/0أو 

audioPackFormatID AP_00010005 9,1Top  0/0/0,1+3/0/2+2/0/2أو 

audioPackFormatID AP_00010007 10,2  0/0/0,2+3/2/2+2/0/1أو 
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audioPackFormatID AP_00010008 13,1  0/0/0,1+5/2/2+2/0/2أو 

audioPackFormatID AP_00010009 22,2  2/0/0,2+3/2/2+3/3/3أو 

دانات رقمية يعمل كمؤشر/عداد للفدر دادل  8عدداً ست عشري من  zzzzzzzz، يكون الجزء audioBlockFormatوفي نسق 
 الرئيسي. ،audioChannelFormatقيم معرف نسق القناة السمعية،  yyyyxxxxبق قيم القناة. وينبغي أن تطا

عدداً ست عشري من دانتين رقميتين يعمل كمؤشر/عداد للمسارات ضمن  zzيكون الجزء  audioTrackFormatوفي نسق 
 المرجعي. audioStreamFormatقيم معرف  yyyyxxxxالتدفق. وينبغي أن تطابق قيم 

نمط ولذلك  audioObject، والكائن السمعي، audioContent، والمحتوى السمعي، audioProgrammeنامج السمعي، وليس للبر 
المدى الست عشري  في wwww. ونظراً لانعدام النية لوضع تعاريف معيارية لهذه العناصر في البداية، ستقع قيم yyyyفليس لها قيم 
1000-FFFF ولكن قد يستفاد مستقبلًا من وضع المدى المعياري للقيم لأنها ستكون دائماً قيماً مخصصة .(0-0000FFF)  ًجانبا

 المثال. على سبيل EBU R 123في الوقت الراهن؛ إذ يمكن أن تستخدمها تشكيلات 

 chna> (Chunk)>الكتلة  7

يلي  . وفيماBW64 ه مع ملفصمم ليكون نموذجاً عاماً، من المهم توضيح علاقت (ADM)لئن كان نموذج تعريف الإشارة السمعية 
. <chna> جديدة تدعى RIFF عبر كتلة إلى البيانات الشرحية لنموذج تعريف الإشارة السمعية BW64وصف لكيفية نفاذ ملف 

 الجديدة. وترد هنا لمحة عامة عن هذه الكتلة
كدسة سمعية،   ونسق audioTrackFormatباستخدام عناصر نسق  BW64ويرتبط نموذج تعريف الإشارة السمعية بملف 

audioPackFormat ،والكائن السمعي ،audioObject  عبر المعرف(audioTrackUIDوسيحتوي ملف .) BW64   كتلة جديدة
تحيل إلى  إما الملف. وهذه المعرفات (، والتي ستحتوي على مجموعة معرفات لكل مسار في"تخصيص قناة")مختصر  <chna>تدعى 

 ر.عنص عناصر، أو يحال إليها من
 ويحوي كل مسار في كتلة المعرفات التالية:

• audioTrackFormatID -  معرف وصف عنصر معين في نسقaudioTrackFormat وبما أن نسق .
audioTrackFormat  ،يحيل أيضاً إلى نسق التدفق السمعيaudioStreamFormat ،وكذلك إلى نسق كدسة سمعية ،
audioPackFormat  ،أو نسق قناة سمعيةaudioChannelFormatمعين. ، فيكفي هذا المعرف لوصف نسق لمسار 

• audioPackFormatID - كدسة سمعية،   معرف وصف نسقaudioPackFormat  معين. وبما أن معظم أنساق القناة
(، "5.1"كدسة  في "FrontLeft"كدسة سمعية )مثل   ، تحتاج لأن تخصَص بنسقaudioChannelFormatالسمعية، 

 بهذا المعرف. chna> chunk>في الكتلة فيجب تحديده 
• audioTrackUID -  ،هو المعرف الفريد الذي يحدد هوية مسار. ويتطلب الكائن السمعيaudioObject،  لواصف

المحتوى معرفة المسارات الجاري وصفها في الملف، لذلك فهو يحتوي على قائمة مراجع المعرف الفريد لمسار سمعي، 
audioTrackUID الملف. تقابل المسارات السمعية في، التي 

واحد، من أجل السماح بوجود أنساق مختلفة ضمن  audioTrackFormatIDولتمكين المسارات من احتواء أكثر من معرِّف 
 التوزيع: أوقات مختلفة، يمكن توزيع معرفات متعددة لرقم المسار. ويرد أدناه مثال على مثل المسار في

 audioTrackUID audioTrackFormatID audioPackFormatID رقم المسار

1 00000001 00010001_01 00010001 

2 00000002 00031001_01 00031001 

2 00000003 00031002_01 00031002 
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المخصصة له  audioPackFormatوأنساق  audioTrackFormatلأن أنساق  ،audioTrackUIDوهنا، للمسار رقم اثنين معرِّفا 
، التي تغطي audioObjectأوقات مختلفة في الملف. ويتعين العثور على أوقات التوزيع لتفقد عناصر الكائن السمعي، ت ستخدم في 

النغمة الافتتاحية التي تستمر طيلة الدقيقة الأولى من  2و 1تلك. ومثال ذلك برنامج يحوي فيه المساران  audioTrackUID معرِّفات
أن  وقت لاحق. وبما الدقيقة الأولى، لذلك تخزَّن فيهما بعض الكائنات السمعية من متن البرنامج فيالملف. ويشغر هذان المساران بعد 

 مختلفة. audioTrackUIDالنغمة الافتتاحية والكائنات السمعية لديها أنساق ومحتويات مختلفة تماماً فهي تتطلب معرِّفات 

 نظام الإحداثيات 8

، توصيف محاور مختلفة في نعت الإحداثيات لكل من "المجاهير المباشرة"، audioBlockFormatتتيح عناصر الموضع في نسق 
"DirectSpeakers"  ،و"كائنات" تعريف النمطtypeDefinition. المستخدم فهو النظام القطبي  أما نظام الإحداثيات الأساسي

ية إلى هذه ينبغي أن يستند كل من المحاور القطب الذي يستخدم السمت والارتفاع والمسافة. ولضمان الاتساق عند تحديد المواضع،
 التوجيهية: المبادئ

حيث تتحقق الفعالية القصوى )رغم أن الفعالية القصوى لا تتحقق في بعض الأنظمة مع  ،يقع المنشأ في المركز •
 المكان(.  موضع معين، لذلك ينبغي افتراض مركز

بالاتجاه الأمامي مباشرة، وزوايا إيجابية باتجاه اليسار )أو عكس  درجة 0زاوية في المستوي الأفقي قدرها  - السمت •
 فوق. عقارب الساعة( عندما ينظر اليها من

 صعوداً. درجة أفقياً بالاتجاه الأمامي، وزوايا إيجابية 0زاوية في المستوي العمودي قدرها  - الارتفاع •
 للكرة. طر المبدئيهو نصف الق 1,0مسافة مقيَّسة، حيث يفترض كون  - المسافة •

كنعوت إحداثية. ويوصى باستخدام قيم مقيَّسة هنا، حيث تقع   Zو Yو Xويمكن أيضاً توصيف إحداثيات ديكارتية باستخدام 
 المكعب. على سطح المكعب، ويقع المنشأ في مركز 1,0-و 1,0 قيمتا

 وينبغي أن يكون اتجاه كل محور كما يلي:
• X – ون القيم الموجبة إلى اليمين.من اليسار إلى اليمين، مع ك 
• Y – .من الأمام إلى الخلف، مع كون القيم الموجبة إلى الأمام 

• Z – .من أعلى إلى أسفل، مع كون القيم الموجبة إلى الأعلى 

وإن است خدمت المسافات المقيَّسة في نظام الإحداثيات، تمكن مقايستها إلى مسافة مطلقة بضربها بمعلمة مسافة مطلقة، 
absoluteDistanceكدسة سمعية،   ، في نسقaudioPackFormat. 

، يكون نظام الإحداثيات قائماً أيضاً على الإحداثيات الديكارتية، (HOA)وفي الصوتيات المحيطة والصوتيات المحيطة من الرتبة العليا 
 ولكن المحاور مختلفة. ففي هذه الحالة، يكون اتجاه كل محور كما يلي:

• X – م إلى الخلف، مع كون القيم الموجبة إلى الأمام.من الأما 
• Y – .من اليسار إلى اليمين، مع كون القيم الموجبة إلى اليسار 
• Z – .من أعلى إلى أسفل، مع كون القيم الموجبة إلى الأعلى 

. ولكن ‘Z_HOA’و ‘Y_HOA’و ‘X_HOA’ولتجنب الخلط بين هذا النظام وبين النظام الديكارتي الآدر، يوصى بتسمية المحاور 
معلومات عن الإحداثيات، والغرض من هذه المعلومات  (HOA)يستبعد أن تتضمن تعاريف مكون صوتيات محيطة من الرتبة العليا 
 في المقام الأول هو ضمان التجسيد الصوتي على الوجه الصحيح.
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 أوصاف المعلمة القائمة على الكائن 9

1.9 gain )كسب( 

دطياً وتتحكم في مستوى الإشارات الإشارة السمعية في الكائن. وفي التجسيد الصوتي، سي ضرب  كسباً   الكسبتمثل معلمة 
 السمعية. ، لذلك لا يعدَّل مستوى الإشارة1,0مستوى الإشارة بقيمة الكسب. وإن لم ت ضبط معلمة الكسب، ت فترض لها قيمة 

2.9 diffuse )منتثر( 

 وهي تصف انتثار الإشارة السمعية. 1,0و 0,0بين  ،diffuseتتراوح قيمة منتثر، 

3.9 channelLock )الإمساك بالقناة( 

هار موضع مج سيرسل المجسد الصوتي الإشارة السمعية إلى أقرب قناة أو 1، بقيمة channelLockالإمساك بالقناة، إذا ض بط علم 
ولى الأولوية إلى الموقع الدقيق للكائن حرجاً، بل ت يكون )من حيث الموضع ثلاثي الأبعاد(. ويتمثل التطبيق النمطي لذلك عندما لا

 الحاجة إلى استنساخ تلك الإشارة دون معالجة.
أكثر  ، حول موضع الكائن. وفي حال وجود مجهار واحد أوr ≤ 2 ≥ 0الادتياري نصف قطر الكرة،  maxDistanceويحدد نعت 

ن الكائن وإن لم يعرَّف نعت، ت فترض قيمة اللانهاية مبدئياً، بمعنى أالكرة المحددة أو على سطحها، يمسك الكائن بأقرب مجهار.  في
 غير مشروط(. channelLockيمسك بأقرب مجهار إليه )

 (interpolationLength)وطول الاستكمال الداخلي  (jumpPosition)القفز عن الموضع  4.9
الصوتي سيستكمل دادلياً كائناً متحركاً بين المواضع فإن المجسد  0، بقيمة jumpPositionالموضع، إذا ض بط علم القفز عن 

لديه لتحديد  interpolationLengthطول الاستكمال الداخلي، فسيستخدم نعت  1دلال كامل مدة الفدرة. وإذا ض بط بقيمة 
 .0إذا ض بط بقيمة  الاستكمال الداخليفترة الاستكمال الدادلي. وسي تجاهل طول 

بالاستكمال الدادلي لكائن متحرك على مدى فترة زمنية  interpolationLengthل الداخلي، طول الاستكماوتسمح معلمة 
أقصر من موعد التحديث القادم. وهذا يسمح بالتحكم في الخبو المتقاطع للكائنات الذي قد يكون مرغوباً جراء معالجة الكائنات. 

 كمال دادلي. وإذا لم ي درجَ هذا النعت عند ضبط القفز عنوإذا ض بطت القيمة إلى الصفر سيقفز الكائن عن الموضع دون است
 .0 ، سي ضبط طول الاستكمال الدادلي بقيمة1، بقيمة jumpPositionالموضع، 
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 (zoneExclusion)استبعاد منطقة  5.9

لصوتي لكائن دينامياً بغية "إسكات" مناطق مجهارية ، لإعادة تشكيل المجسد اzoneExclusionاستبعاد منطقة، ت ستخدم معلمة 
معينة دلال الاستعراض الصوتي. ويضمن ذلك عدم استخدام أي مجهار ينتمي إلى مناطق الإسكات للتجسيد الصوتي للكائن 

واحد عناصر وقت  المعني. وتشمل مناطق الإسكات النمطية المستخدمة في الإنتاج اليوم، الجوانب والخلف. ويمكن أن ت ضبط في
، لإسكات أكثر من منطقة واحدة. وتنطوي الحالة المبدئية على تمكين جميع المناطق، zoneExclusionفرعية لمناطق متعددة ضمن 

لواحد أو أكثر من المناطق المشار إليها، "ت سكَت" تلك المناطق دلال الاستعراض الصوتي.  zoneExclusionوعندما ي ضبط 
 المستطيلات. الفرعي لتحديد إحداثيات المنطقة في وحدة متوازي العنصر منطقةوت ستخدم 

وتعرَّف المناطق بمنطقة العنصر الفرعي من دلال تحديد النقاط الركنية لوحدة متوازي المستطيلات في الفضاء ثلاثي الأبعاد بواسطة: 
minX ،maxX ،minY ،maxY ،minZ ،maxZ. 

 .الخلفي الجدار minX= −1,0 maxX=1,0 minY= −1,0 maxY= –1,0 minZ= −1,0 maxZ=1,0فعلى سبيل المثال: تحدد العلاقة 

 (objectDivergence)انحراف الكائن  6.9

( مقدار انقسام الكائن تناظرياً إلى زوج من الكائنات الافتراضية، 1,0 إلى 0,0)، objectDivergenceانحراف الكائن، تبين معلمة 
ائن الأصلي. وينبغي ألا ينشئ انتشار الإشارة بين الكائنات الافتراضية انزياح صورة عن موضع بحيث ينشأ كائن وهمي في موضع الك

، azimuthRangeالكائن الأصلي وينبغي أن يحفظ القدرة عبر الكائنات الافتراضية والكائن الأصلي. ويسمح نعت مدى السمت، 
درجة على يسار ويمين  45جة من شأنها أن تضع الكائنات الافتراضية بزاوية در  45بتحديد زاوية الكائنات الافتراضية. وبالتالي، فإن قيمة 

 objectDivergence انحراف الكائن،درجة. وينبغي أن تفسر قيم  45الكائن المحدد. وإن لم ي ستخدم هذا النعت، تكون الزاوية المبدئية 
 على النحو التالي:

 الوصف القيمة

 ي فقط.لا انحراف مع حضور الكائن الأصل 0

انحراف بالحد الأقصى حيث من شأن ذلك أن يمثل الكائنات الافتراضية الجاري إنشاؤها بدرجات  1
 ، على جانبي الموضع الأصلي.azimuthRangeمدى السمت، 

 طول الاستكمال الدادلي
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 (LR) ينمباشرةً، يوصَّف كائنا اليسار، اليم (C)للمجاهير وتموضع الكائن في المركز  (LCR)مثال: في تشكيلة يسار، مركز، يمين 
 objectDivergenceالمسنَدة إلى انحراف الكائن،  0 درجة. وتبين قيمة 30، قدره azimuthRangeالافتراضيان باستخدام مدى سمت، 

فتشغِّل  1 قيمة جميعها على قدم المساواة، وأما (LCR) فتشغِّل المجاهير الثلاثة 0,5 عدم انحرافه، فلا يشغَّل إلا مجهار المركز. أما قيمة
 المساواة. على قدم (R) والأيمن (L) لمجهارين الأيسرا

 (screenRef)مرجعية الشاشة  7.9

 لا. أم ، للإشارة إلى ما إذا كان الكائن على صلة بالشاشةscreenRefي ستخدم عَلَم مرجعية الشاشة، 
كائنات المتصلة بالشاشة مع الأدذ ، للقيام بمعالجة داصة لجميع الscreenRefويمكن لمجسد صوتي استخدام علم مرجعية الشاشة، 

 الإنتاج. بعين الاعتبار مقاس شاشة الاستنساخ المحلية مقارنة مع مقاس شاشة
، لتمكين معالجة داصة، فينبغي أن يستخدم المرجع/المراقبة/مقاس screenRefوإذا استخدم مجسد صوتي علم مرجعية الشاشة، 

 المرجعية. ، المجسد صوتياً حالياً بمثابة الشاشةaudioProgrammeشاشة الإنتاج للبرنامج السمعي، 
البرنامج السمعي،  في ،audioProgrammeReferenceScreenوإذا ض بط العَلَم دون إدراج عنصر شاشة البرنامج السمعي المرجعية، 

audioProgramme أساس ، المقابل المجسد صوتياً حالياً، تعرَّف مرجعية شاشة الإنتاج/المراقبة ضمنياً على
المعنونة: مبادئ توجيهية بشأن القياسات الواجب استعمالها عند تكييف برامج التلفزيون للتطبيقات  ITU-R BT.1845-1 التوصية

 .[8] الإذاعية عند مستويات مختلفة من حيث نوعية الصورة ومقاسات عرضها والنسب الباعية
على استبانة شاشة الإنتاج ومسافة  المشاهدة المثلى. وبناءً  ومسافة UHDTV-1 (3 840×2 160)وت فترض شاشة إنتاج/مراقبة 

، أن زاوية UHDTV-1المشاهدة المثلى، يمكن استخلاص زاوية المشاهدة الأفقية المثلى. وتبين النتائج، في حالة شاشة عرض 
 المراقبة على النحو التالي:درجة. وتعرَّف شاشة الإنتاج/ 58المشاهدة الأفقية المثلى هي 

 29,0º الركن السفلي الأيسر للشاشةسمت 

 17,5º− ارتفاع الركن السفلي الأيسر للشاشة

 1,6 النسبة الباعية

 58º عرض الشاشة

عن طريق نقل القيم أعلاه أولًا إلى  1,0ويمكن نقل هذه القيم الكروية إلى الإحداثيات الديكارتية بافتراض مسافة مرجعية قدرها 
درجة يقع أمام الأذن اليمنى، وتعَّد القيم الموجبة عكس اتجاه عقارب الساعة؛ ويقع  0عياري" )سمت صطلاح السمت/الارتفاع "المإ

درجة فوق الرأس مباشرة، وتعَّد القيم الموجبة هبوطاً نحو الجهة الأمامية المقابلة( ثم ت ستخدم الدوال المثلثية للحصول على  0ارتفاع 
 (:8 الفقرة القيم التالية )اتجاه محاور الإحداثيات الديكارتية كما في ويؤدي ذلك إلى الإحداثيات الديكارتية.

 X 0,0إحداثية مركز الشاشة على محور 

 Y 0,8341إحداثية مركز الشاشة على محور 

 Z 0,0إحداثية مركز الشاشة على محور 

 1,6 النسبة الباعية

 0,9428 عرض الشاشة

 (importance) أهمية 8.9
هو الرقم الأكثر  10للمجسد الصوتي تجاهل كائنات دون مستوى معين من الأهمية، حيث  ،importance، ةتتيح معلمة أهمي

 أهمية. هو الرقم الأقل 0أهمية، و
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 المراجع 10
 إطار لأنظمة الإذاعة السمعية المقبلة – ITU-R BS.2266التقرير  [1]

تي مجسم متعدد القنوات متقدم للاستعمال مع صورة متطلبات الأداء من أجل نظام صو  - ITU-R BS.1909التوصية  [2]
 مصاحبة أو بدونه

 متقدمة من أجل إنتاج البرامجالأنظمة الصوتية ال - ITU-R BS.2051التوصية  [3]
[4] EBU Tech 3285 - Specification of the Broadcast Wave Format (BWF)  

[5] EBU Tech 3293 - EBU Core Metadata Set (Version 5.1, April 2014) 

 السمعي دوارزميات لقياس جهارة البرامج السمعية والذروة الحقيقية للمستوى - ITU-R BS.1770التوصية  [6]
[7] EBU R 123 - EBU Audio Track Allocation for File Exchange الملحق(. )يحال إلى هذا المرجع في المرفق بهذا 

دئ توجيهية بشأن القياسات الواجب استعمالها عند تكييف برامج التلفزيون مبا - ITU-R BT.1845-1التوصية  [8]
 (2010/03) للتطبيقات الإذاعية عند مستويات مختلفة من حيث نوعية الصورة ومقاسات عرضها والنسب الباعية
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 1مرفق بالملحق 

 
 (ADM)أمثلة على استخدام نموذج تعريف الإشارة السمعية 

من الأمثلة عن البيانات الشرحية التي تستخدم نموذج تعريف الإشارة السمعية. وهي إذ ت عرض للمساعدة  يحوي هذا القسم مجموعة
 في توضيح كيفية استخدام نموذج تعريف الإشارة السمعية، ينبغي ألا تعتبر مراجع لتعاريف الإشارة السمعية.

1.A مثال قائم على القناة 

نة. ، حيث يمثل كل من المسارات دادل ملف قناة سمعية ساكعلى القناة رة السمعية هو ذلك القائملا يزال الاستخدام الأكثر شيوعاً للإشا
شفير تويوضح هذا المثال كيفية تعريف مسارين وتدفقين وقناتين، وكدسة للستيريو. وترد تعاريف المسار والتدفق للإشارة السمعية المشكَّلة بال

مسارات. ويستخدم هذا  4ا ستيريو، ولكنهما يحتويان على محتويات مختلفة لذلك ت ستخدم . ويرد تعريف كائنين، كلاهم(PCM)النبضي 
 منفصلة. المثال برنامجاً يدعى "وثائقي،" ويحتوي على "الموسيقى" و"الكلام"، ويعرَّف كل منهما ككائنات ستيريو

الممارسة  عة مرجعية معيارية من التعاريف. وفيوتمثل العناصر ذات الصلة بالنسق في هذا المثال مجموعة فرعية صغيرة من مجمو 
 <chna>. فكل ما يلزم هو كتلة BWFهذه جزءاً من ملف مرجعي معياري ولن يلزم تضمينها في ملف  XMLالعملية، تشكل شفرة 

إضافية مطلوبة للكائن السمعي،  XMLوأي شفرات  audioPackFormatوأنساق  audioTrackFormatمع إحالات إلى أنساق 
audioObject  ،والمحتوى السمعيaudioContent  ،والبرنامج السمعيaudioProgramme. 

1.1.A ملخص العناصر 

 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف:

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00010001_01 PCM_FrontLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioTrackFormat AT_00010002_01 PCM_FrontRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010001 PCM_FrontLeft يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010002 PCM_FrontRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat 
 audioBlockFormatو

AC_00010001 
AB_00010001_00000001 

FrontLeft  ًيصف قناة على أنها أمامية يسرى مشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioChannelFormat 
 audioBlockFormatو

AC_00010002 
AB_00010002_00000001 

FrontRight  ًيصف قناة على أنها أمامية يمنى مشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioPackFormat AP_00010002 Stereo (تيريوس) يعرِّف كدسة ستيريو تحيل إلى قناتين 

 وفيما يلي العناصر الواردة في جزء المحتوى من الوصف:

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 Music (موسيقى) كائن "موسيقى"، نسق ستيريو 

audioObject AO_1002 Speech (كلام) كائن "كلام"، نسق ستيريو 

audioContent ACO_1001 Music (موسيقى) محتوى الموسيقى 

audioContent ACO_1002 Speech (كلام) محتوى الكلام 

audioProgramme APR_1001 Documentary (وثائقي) "برنامج "وثائقي" يتضمن "الموسيقى" ومحتوى "الكلام 
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2.1.A رسم بياني 
لتي تصف نسق ا. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر اي ظهر الرسم البياني كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينه

كيف تقام الصلة بين المسارات الأربعة وتعاريف النسق. وترد عناصر   في الجزء المتوسط <chna>ستيريو بقناتين. وتوضح الكتلة 
 (UID) على إحالات المعرف الفريد، audioObjectتعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، حيث تحتوي عناصر الكائن السمعي، 

 .<chna>للمسار إلى المعرفات الفريدة في الكتلة 

 
3.1.A عينة شفرة 

 .XML الرئيسي ورأسية audioFormatExtendedهذه عنصر  XMLتودياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة 
 المعياري: عيويغطي المقتطف الأول من الشفرة عناصر النسق التي يمكن أن ترد ضمن الملف المرج

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00010002" audioPackFormatName="Stereo" 
typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

 <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

 <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

  

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" 
audioChannelFormatName="FrontLeft" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

 <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001"> 

  <speakerLabel>M+30</speakerLabel> 
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  <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

  <position coordinate="elevation">0.0</position> 

   <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010002" 
audioChannelFormatName="FrontRight"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010002_00000001"> 

    <speakerLabel>M-30</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

   

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010001" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> </audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010002" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef>  

 

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010001_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010002_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

 :BWFمن ملف  <axml>ويغطي المقتطف الثاني جزء المحتوى الذي من شأنه أن ي درجَ في كتلة 
 

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="Documentary"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACO_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Music"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 
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  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-28.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1002" audioContentName="Speech"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1002</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Music" start="00:00:00.00"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1002" audioObjectName="Speech" start="00:00:00.00"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

<!-- ############ --> 

<!—- AUDIO TRACK UIDs --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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2.A مثال قائم على الكائن 

لبيان كيف يمكن استخدام نموذج تعريف الإشارة السمعية في الإشارة السمعية القائمة على الكائن، يرد فيما يلي مثال بسيط 
سق القناة السمعية، متعددة ضمن ن audioBlockFormatباستخدام كائن واحد. ويستخدم هذا المثال أنساق 

audioChannelFormat لوصف الخصائص الدينامية لكائن يسمى "سيارة". وتستخدم أنساق ،audioBlockFormat  نعتي البدء
 الفضاء. والمدة لتأطير البيانات الشرحية التي تعتمد على الزمن، فتتيح بالتالي تحرك موضع الكائن في

1.2.A ملخص العناصر 

 لواردة في جزء النسق من الوصف:فيما يلي العناصر ا

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00031001_01 PCM_Car1 يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00031001 PCM_Car1 يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00031001 

AB_00031001_00000001 

AB_00031001_00000002 

AB_00031001_00000003 

Car1 

فدر ببيانات  3يصف قناة كنمط كائن يحتوي على 
 كل منها. شرحية موضعية مختلفة في

audioPackFormat AP_00031001 Car )إلى قناة واحدة. يعرِّف كدسة تحيل )سيارة 

 وفيما يلي العناصر الواردة في جزء المحتوى من الوصف:

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 Car )نسق ستيريوسيارة كائن )سيارة ، 

audioContent ACO_1001 Cars )محتوى "سيارات" )سيارات 

audioProgramme APR_1001 
CarsSounds 

 )أصوات سيارات(
 المتضمن لمحتوى "سيارات" "CarsSounds"برنامج 

2.2.A رسم بياني 
ائن قناة فية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر التي تصف كي ظهر الرسم البياني كي
كيف تقام الصلة بين مسار واحد وتعاريف النسق. وترد   في الجزء المتوسط <chna>فدر. وتوضح الكتلة  3واحدة يحتوي على 

، على إحالات المعرف audioObjectحيث يحتوي عنصر الكائن السمعي، عناصر تعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، 
 .<chna>للمسار إلى المعرف الفريد في الكتلة  (UID) الفريد
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3.2.A عينة شفرة 

. ويغطي هذا المقتطف XML الرئيسي ورأسية audioFormatExtendedهذه عنصر  XMLتودياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة 
 السواء: النسق والمحتوى علىمن الشفرة عناصر 

 

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="CarsSounds"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Cars"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 
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<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Car" start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001" audioPackFormatName="Car" 
typeLabel="0003"  typeDefinition="Objects"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001" audioChannelFormatName="Car1" 
typeLabel="0003"  typeDefinition="Objects"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000"    
duration="00:00:05.00000"> 

    <position coordinate="azimuth">-22.5</position> 

    <position coordinate="elevation">5.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000002" rtime="00:00:05.00000"    
duration="00:00:10.00000"> 

    <position coordinate="azimuth">-24.5</position> 

    <position coordinate="elevation">6.0</position> 

    <position coordinate="distance">0.9</position> 

  </audioBlockFormat> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000003" rtime="00:00:15.00000"    
duration="00:00:20.00000"> 

    <position coordinate="azimuth">-26.5</position> 

    <position coordinate="elevation">7.0</position> 

    <position coordinate="distance">0.8</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031001" audioStreamFormatName="PCM_Car1"  
formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031001_01" audioTrackFormatName="PCM_Car1"  
formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00031001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

3.A مثال قائم على المشهد 

ويقوم النمط الرئيسي الآدر للإشارة السمعية على المشهد حيث تمثل القنوات السمعية مكونات صوتيات محيطة/صوتيات محيطة 
المعلمات المستخدمة  . ويشابه استخدامها كثيراً استخدام النهج القائم على القناة مع فارق رئيسي يتمثل في(HOA) من الرتبة العليا

( وهي تشكيلة N3D . ويبين هذا المثال تشكيلة صوتيات محيطة من الرتبة الأولى )باستخدام أسلوبaudioBlockFormatنسق  في
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 ملف مرجعي معياري كي مسارات. وعلى غرار النهج القائم على القناة، تعرَّف عناصر النسق في 4قنوات تقابلها  4تستعمل 
 نفسه. BWFا في ملف يستغنى في الممارسة العملية عن إدراجه

1.3.A ملخص العناصر 

 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف:

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00040001_01 PCM_N3D_ACN_0 يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioTrackFormat AT_00040002_01 PCM_N3D_ACN_1 يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioTrackFormat AT_00040003_01 PCM_N3D_ACN_2 يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioTrackFormat AT_00040004_01 PCM_N3D_ACN_3 يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00040001 PCM_N3D_ACN_0 يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00040002 PCM_N3D_ACN_1 عرِّف التدفق بدلالةي PCM 

audioStreamFormat AS_00040003 PCM_N3D_ACN_2 يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00040004 PCM_N3D_ACN_3 يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00040001 

AB_00040001_00000001 
N3D_ACN_0 مكون يصف قناة كACN0 HOA 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00040002 

AB_00040002_00000001 
N3D_ACN_1  يصف قناة كمكونACN1 HOA 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00040003 

AB_00040003_00000001 
N3D_ACN_2  يصف قناة كمكونACN2 HOA 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00040004 

AB_00040004_00000001 
N3D_ACN_3  يصف قناة كمكونACN3 HOA 

audioPackFormat AP_00040001 HOA_N3D_1st 
 من الرتبة الأولى HOAيعرِّف كدسة 

 الأربع ACNإلى قنوات 

 وفيما يلي العناصر الواردة في جزء المحتوى من الوصف:

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 BackgroundHOA 
 )الصوتيات ‘BackgroundHOA’كيان 

من  HOAالمحيطة في الخلفية(، نسق 
 الأولى الرتبة

audioContent ACO_1001 Background )محتوى  )الخلفية’Background‘  

audioProgramme APR_1001 HOADemo 
’HOADemo‘  العرض البياني( المتضمن(

 لفية()الخ ‘Background’لمحتوى 

2.3.A رسم بياني 
قنوات  4ي ظهر الرسم البياني كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر التي تصف 

كيف تقام الصلة بين   في الجزء المتوسط <chna>(. وتوضح الكتلة N3Dلصوتيات محيطة من الرتبة الأولى )باستخدام أسلوب 
المسارات الأربعة وتعاريف النسق. وترد عناصر تعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، حيث تحتوي عناصر الكائن السمعي، 

audioObject على إحالات المعرف الفريد ،(UID) للمسار إلى المعرفات الفريدة في الكتلة <chna>. 
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3.3.A عينة شفرة 

ويغطي المقتطف  .XMLالرئيسي ورأسية  audioFormatExtendedهذه عنصر  XMLتودياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة 
 المعياري: الأول من الشفرة عناصر النسق التي يمكن أن ترد ضمن الملف المرجعي

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00040001" audioPackFormatName="HOA_N3D_1st" 
typeLabel="0004"  typeDefinition="HOA"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040004</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00040001" 
audioChannelFormatName="N3D_ACN_0"  typeDefinition="HOA"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00040001_00000001"> 

    <equation>1</equation> 

    <degree>0</degree> 

    <order>0</order> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 
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<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00040002" 
audioChannelFormatName="N3D_ACN_1"  typeDefinition="HOA"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00040002_00000001"> 

    <equation>sqrt(3)*cos(E)</equation> 

    <degree>1</degree> 

    <order>-1</order> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00040003" 
audioChannelFormatName="N3D_ACN_2"  typeDefinition="HOA"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00040003_00000001"> 

    <equation>sqrt(3)*sin(E)</equation> 

    <degree>1</degree> 

    <order>0</order> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00040004" 
audioChannelFormatName="N3D_ACN_3"  typeDefinition="HOA"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00040004_00000001"> 

    <equation>sqrt(3)*cos(E)*cos(A)</equation> 

    <degree>1</degree> 

    <order>1</order> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00040001" 
audioStreamFormatName="PCM_N3D_ACN_0"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040001_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00040002" 
audioStreamFormatName="PCM_N3D_ACN_1"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040002_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00040003" 
audioStreamFormatName="PCM_N3D_ACN_2"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040003_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00040004" 
audioStreamFormatName="PCM_N3D_ACN_3"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00040004</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040004_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00040001_01" 
audioTrackFormatName="PCM_N3D_ACN_0"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00040001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00040002_01" 
audioTrackFormatName="PCM_N3D_ACN_1"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00040002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00040003_01" 
audioTrackFormatName="PCM_N3D_ACN_2"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00040003</audioStreamFormatIDRef> 
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</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00040004_01" 
audioTrackFormatName="PCM_N3D_ACN_3"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00040004</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

 :BWFمن ملف  <axml> ويغطي المقتطف الثاني جزء المحتوى الذي من شأنه أن ي درجَ في كتلة
 

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="HOADemo"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Background"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

</audioContent> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="BackgroundHOA"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00040001</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!—- AUDIO TRACK UIDs --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00040001</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00040001</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040003_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00040001</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00040004_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00040001</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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4.A مثال عن تقابل نسق تبادل المواد 

، ليس فقط بأن تصبح نسق ملف مرن متعدد [4]، وفق المرجع BWFص مم نموذج تعريف الإشارة السمعية للسماح لملفات نسق 
الذي  ،(SMPTE 377M - (MXF))القنوات، بل أيضاً بأن تتضمنها أنساق ملفات أدرى. وحالياً، يمتلك نسق تبادل المواد 

رة الفيديوية والسمعية على السواء، قدرة محدودة نوعاً ما من حيث توصيف نسقه السمعي. ويمكن لملفات المرشاح يحمل الإشا
يتيح وصف نسق شامل  بما BWFاستخدام نموذج تعريف الإشارة السمعية بطريقة مشابهة للملفات بنسق  (MXF)وري المتآلف البل  

 السمعية. للإشارة
)"توزيع المسار السمعي  EBU R 123 [7]وري المتآلف تشكيلات المسار السمعي وفق معيار لمرشاح البل  وكثيراً ما تستخدم ملفات ا

يتراوح  لتبادل الملفات لدى اتحاد الإذاعات الأوروبية"(. وهي مجموعة من توزيعات المسار القائمة على القناة والمصفوفة، لما
معينة بنموذج لتعريف الإشارة  R123المثال كيف يمكن أن تمثَّل تشكيلة  من ملفات أو تدفقات المسار. وسيبين هذا 16و 2 بين

 المتآلف. وريالسمعية يناسب المرشاح البل  
 مسارات:  4بنموذج لتعريف الإشارة السمعية. وتستخدم هذا التشكيلة  4a R 123وسيبين هذا المثال كيف يمكن أن تمثَّل تشكيلة 

 ةالمجموع استخدام المسار رقم المسار

 (PCM)زوج ستيريو في التشكيل بالتشفير النبضي  (PCM) ستيريو الأيسر 1
 (PCM) ستيريو الأيمن 2

3 )E MCA (Dolby  تدفق سمعيDolby E متعدد القنوات 
4 MCA (Dolby E) 

1.4.A ملخص العناصر 

 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف:

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00010001_01 PCM_FrontLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioTrackFormat AT_00010002_01 PCM_FrontRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioTrackFormat AT_00020001_01 DolbyE1 احتوائه على بيانات  يعرِّف المسار بدلالةDolby E 

audioTrackFormat AT_00020001_02 DolbyE1 احتوائه على بيانات  يعرِّف المسار بدلالةDolby E 

audioStreamFormat AS_00010001 PCM_FrontLeft يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010002 PCM_FrontRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00020001 DolbyE_5.1 ق بدلالةيعرِّف التدف Dolby E 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010001 

AB_00010001_00000001 
FrontLeft 

يصف قناة على أنها أمامية يسرى مشفوعةً بموضع ومرجعية 
 مجهار

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010002 

AB_00010002_00000001 
FrontRight 

ا أمامية يمنى مشفوعةً بموضع يصف قناة على أنه
 مجهار ومرجعية

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010003 

AB_00010003_00000001 
FrontCentre 

يصف قناة على أنها أمامية مركزية مشفوعةً بموضع ومرجعية 
 مجهار

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010004 

AB_00010004_00000001 
LFE  يصف قناة على أنهاLFE هارمج مشفوعةً بموضع ومرجعية 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010005 

AB_00010005_00000001 
SurroundLeft 

يصف قناة على أنها أمامية يمنى مشفوعةً بموضع 
 مجهار ومرجعية

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010006 

AB_00010006_00000001 
SurroundRight 

يصف قناة على أنها أمامية يمنى مشفوعةً بموضع 
 مجهار ومرجعية

audioPackFormat AP_00010002 Stereo يعرِّف كدسة ستيريو تحيل إلى قناتين 

audioPackFormat AP_00010003 5.1  قنوات 6تحيل إلى  1,5يعرِّف كدسة 
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 ء المحتوى من الوصف:وفيما يلي العناصر الواردة في جز 

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_0041 R123_4a  كائن تشكيلةR123 4a 

audioObject AO_0002 R123_Stereo كائن ستيريو 

audioObject AO_0004 R123_5.1 5.1 كائن 

2.4.A رسم بياني 
التي تصف نسق  يغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصري ظهر الرسم البياني كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. و 

، يحيل نسقا Dolby E. وفي شطر Dolby Eقنوات المشفَّر بواسطة  6ذا  5.1ستيريو ذا القناتين المشك ل بالتشفير النبضي ونسق 
تتطلب الجمع بين  Dolby E، واحد، لأن تقنية audioStreamFormatإلى نسق تدفق سمعي،  audioTrackFormatمسار سمعي 

، إلى نسق كدسة سمعية، audioStreamFormatمسارين لفك شفرة الإشارات السمعية. ويحيل نسق التدفق السمعي، 
audioPackFormat5.1 ، باعتبار أنه يمثل مجموعة من القنوات بدلًا من قناة واحدة. ويحيل نسق الكدسة السمعية 

(5.1 audioPackFormat)  ق قناة سمعية، أنسا 6هذا إلىaudioChannelFormatقناة. ، تصف كل 
( 5.1و ( ويحيل إلى كائنين سمعيين آدرين )لمجموعتي ستيريو"R123_4a"، )اسمه audioObjectبكائن سمعي،  R123 4aوتمثَّل التشكيلة 

 .audioObject للكائنات السمعية، الفرز الضمني. ويبين ذلك ميزة audioTrackUIDيتضمنان إحالات إلى معرِّفات 
فهو يستخدم عناصر فرعية من المعرف الفريد لمسار سمعي، ، <chna>وري المتآلف يتضمن كتلة وبما أن المرشاح البل  

audioTrackUID لتوليد إحالات إلى المقومات الجوهرية ضمن ملف ،MXF وقد ص مم العنصر الفرعي .audioMXFLookUp 
 العلاقات. لتسهيل هذه
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3.4.A  ةعينة شفر 

ويغطي المقتطف  .XMLالرئيسي ورأسية  audioFormatExtendedهذه عنصر  XMLتودياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة 
 الأول من الشفرة عناصر النسق التي يمكن أن ترد ضمن الملف المرجعي المعياري:

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00010002" audioPackFormatName="Stereo" 
typeLabel="0001"  typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00010003" audioPackFormatName="5.1" 
typeLabel="0001"  typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010004</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010005</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010006</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" 
audioChannelFormatName="FrontLeft"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001"> 

    <speakerLabel>M+30</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010002" 
audioChannelFormatName="FrontRight"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010002_00000001"> 

    <speakerLabel>M-30</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010003" 
audioChannelFormatName="FrontCentre"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010003_00000001"> 

    <speakerLabel>M+00</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010004" audioChannelFormatName="LFE" 
typeLabel="0001"  typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <frequency typeDefinition="lowPass">200</frequency> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010004_00000001"> 

    <speakerLabel>LFE+00</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-20.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 
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<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010005" 
audioChannelFormatName="SurroundLeft"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010005_00000001"> 

    <speakerLabel>M+110</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">110.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010006" 
audioChannelFormatName="SurroundRight"  typeLabel="0001" 
typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010006_00000001"> 

    <speakerLabel>M-110</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-110.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010001" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010002" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00020001" audioStreamFormatName="DolbyE_5.1"  
formatLabel="DolbyE" formatDefinition="DolbyE"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00020001_01</audioTrackFormatIDRef>  

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00020001_02</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 
 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010001_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010002_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat>   

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00020001_01" audioTrackFormatName="DolbyE1"  
formatLabel="0002" formatDefinition="data"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00020001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00020001_02" audioTrackFormatName="DolbyE2"  
formatLabel="0002" formatDefinition="data"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00020001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

، audioTrackUIDومعرِّفات  ،audioObjectويغطي المقتطف الثاني )أدناه( جزء المحتوى، وهو في هذه الحالة الكائنات السمعية، 
، على عناصر audioTrackUID. وتحتوي المعرِّفات الفريدة لمسار سمعي، MXFوالذي ينبغي أن يحتوى ضمن ملف 

audioMXFLoopUp  هرية ضمن ملف التي تحدد موقع المقومات الجوMXF. 
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<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_0041" audioObjectName="R123_4a"> 

  <audioObjectIDRef>AO_0002</audioObjectIDRef> 

  <audioObjectIDRef>AO_0004</audioObjectIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_0002" audioObjectName="R123_Stereo"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_0004" audioObjectName="R123_5.1coded"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!—- AUDIO TRACK UIDs --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"> 

  <audioMXFLookUp>        
<packageUIDRef>urn:smpte:umid:060a2b34.01010105.01010f20.13000000.540bca53.41434f05.8ce
5f4e3.5b72c985</packageUIDRef> 

    <trackIDRef>MXFTRACK_3</trackIDRef> 

    <channelIDRef>MXFCHAN_1</channelIDRef> 

  </audioMXFLookUp> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"> 

  <audioMXFLookUp>        
<packageUIDRef>urn:smpte:umid:060a2b34.01010105.01010f20.13000000.540bca53.41434f05.8ce
5f4e3.5b72c985</packageUIDRef> 

    <trackIDRef>MXFTRACK_3</trackIDRef> 

    <channelIDRef>MXFCHAN_2</channelIDRef> 

  </audioMXFLookUp> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"> 

  <audioMXFLookUp> 

        
<packageUIDRef>urn:smpte:umid:060a2b34.01010105.01010f20.13000000.540bca53.41434f05.8ce
5f4e3.5b72c985</packageUIDRef> 

    <trackIDRef>MXFTRACK_3</trackIDRef> 

    <channelIDRef>MXFCHAN_1</channelIDRef> 

  </audioMXFLookUp> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00020001_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"> 

  <audioMXFLookUp>    
<packageUIDRef>urn:smpte:umid:060a2b34.01010105.01010f20.13000000.540bca53.41434f05.8ce
5f4e3.5b72c985</packageUIDRef> 

    <trackIDRef>MXFTRACK_3</trackIDRef> 

    <channelIDRef>MXFCHAN_1</channelIDRef> 

  </audioMXFLookUp> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00020001_02</audioTrackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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5.A مثال إشارة سمعية مفصَّلة على مقاس شخصي 
يلي مثال  لبيان كيف يمكن استخدام نموذج تعريف الإشارة السمعية لوصف إشارة سمعية مفصَّلة على مقاس شخصي، يرد فيما

ن الإشارة السمعية القائمة على قناة لأجواء المكان/سرير والإشارة السمعية القائمة على كائن لكائنات المعلِّق. يستخدم توليفة م
، تمثل خمس عمليات مزج مسبق مختلفة لبرنامج audioProgrammeويستخدم هذا المثال عناصر متعددة من البرنامج السمعي، 

ف الإشارة عليق متجرِّد، والفريق المضيف، والفريق الزائر. وتتضمن شجرة نموذج تعريرياضي: مزيج مبدئي، ووقائع المباراة فقط، وت
، للادتيار من بينها: audioContent( المقابلة أربعة عناصر مختلفة من المحتوى السمعي، ADM XML)شجرة  XMLالسمعية بلغة 

 لتعليق المنحاز للفريق الزائر.أجواء المكان، والتعليق الرئيسي، والتعليق المنحاز للفريق المضيف، وا

 2التعليق الرئيسي  1التعليق الرئيسي  أجواء المكان 
التعليق المنحاز 
 للفريق المضيف

التعليق المنحاز 
 للفريق الزائر

      مزيج مبدئي

      وقائع المباراة فقط

      تعليق متجرِّد

      الفريق المضيف

      الفريق الزائر

1.5.A ملخص العناصر 
 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف:

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00010001_01 PCM_FrontLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010001 PCM_FrontLeft يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010001 

AB_00010001_00000001 

FrontLeft  ًيصف قناة على أنها أمامية يسرى مشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010002_01 PCM_FrontRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010002 PCM_FrontRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010002 

AB_00010002_00000001 

FrontRight  يصف قناة على أنها أمامية يمنى مشفوعةً بموضع
 ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010003_01 PCM_FrontCentre يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010003 PCM_FrontCentre يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010003 

AB_00010003_00000001 

FrontCentre  ًيصف قناة على أنها أمامية مركزية مشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010004_01 PCM_LFE يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010004 PCM_LFE يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010004 

AB_00010004_00000001 

LFE  يصف قناة على أنهاLFE  مشفوعةً بموضع
 ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010005_01 PCM_SurroundLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010005 PCM_SurroundLeft يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010005 

AB_00010005_00000001 

SurroundLeft  ًيصف قناة على أنها محيطة يسرى مشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010006_01 PCM_SurroundRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010006 PCM_SurroundRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010006 

AB_00010006_00000001 

SurroundRight  يصف قناة على أنها محيطة يمنى مشفوعةً بموضع
 ومرجعية مجهار

audioPackFormat AP_00010003 5.1  تحيل إلى ست قنوات 5.1يعرِّف كدسة 

audioTrackFormat AT_00031001_01 PCM_Main_Comm1 يعرِّف المسار بدلالة PCM 
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 الوصف الاسم ID العنصر

audioStreamFormat AS_00031001 PCM_Main_Comm1 يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00031001 

AB_00031001_00000001 

Main_Comm1  يصف قناة كنمط كائن يحتوي على فدرة
 واحدة ببيانات شرحية موضعية

audioTrackFormat AT_00031002_01 PCM_Main_Comm2 يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00031002 PCM_Main_Comm2 يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00031002 

AB_00031002_00000001 

Main_Comm2  يصف قناة كنمط كائن يحتوي على فدرة
 واحدة ببيانات شرحية موضعية

audioTrackFormat AT_00031003_01 PCM_Home_Comm يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00031003 PCM_Home_Comm لةيعرِّف التدفق بدلا PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00031003 

AB_00031003_00000001 

Home_Comm  يصف قناة كنمط كائن يحتوي على فدرة
 واحدة ببيانات شرحية موضعية

audioTrackFormat AT_00031004_01 PCM_Away_Comm يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00031004 PCM_Away_Comm يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00031004 

AB_00031004_00000001 

Away_Comm  يصف قناة كنمط كائن يحتوي على فدرة
 واحدة ببيانات شرحية موضعية

audioPackFormat AP_00031001 MainComm1 يعرِّف كدسة تحيل إلى قناة واحدة 

audioPackFormat AP_00031002 MainComm2 يعرِّف كدسة تحيل إلى قناة واحدة 

audioPackFormat AP_00031003 HomeComm يعرِّف كدسة تحيل إلى قناة واحدة 

audioPackFormat AP_00031004 AwayComm يعرِّف كدسة تحيل إلى قناة واحدة 

 وفيما يلي العناصر الواردة في جزء المحتوى من الوصف:

 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 Ambience  كائن’Ambience‘  أجواء المكان(، نسق(
5.1 

audioContent ACO_1001 Ambience  محتوى’Ambience‘ )أجواء المكان( 

audioObject AO_1002 Main_Comm1  كائن’Main_Comm1‘، 
 (mono)نسق أحادي 

audioObject AO_1003 Main_Comm2  كائن’Main_Comm2‘نسق أحادي ، 

audioContent ACO_1002 Main_Comm  محتوى’Main_Comm‘ 

audioObject AO_1004 Home_Comm  كائن’Home_Comm‘نسق أحادي ، 

audioContent ACO_1003 Home_Comm ’Home_Comm‘ content 

audioObject AO_1005 Away_Comm Object for ‘Away_Comm’, 
mono format 

audioContent ACO_1004 Away_Comm  محتوى’Away_Comm‘ 

audioProgramme APR_1001 DefaultMix  برنامج’DefaultMix‘  الذي يتضمن
 ‘Main_Comm’و ‘Ambience’محتوى 

audioProgramme APR_1002 JustTheAction  برنامج’JustTheAction‘  الذي يتضمن
 فقط ‘Ambience’محتوى 

audioProgramme APR_1003 ClearCommentary  برنامج’ClearCommentary‘  الذي يتضمن
 فقط ‘Main_Comm’محتوى 

audioProgramme APG_1004 HomeTeam  برنامج’HomeTeam‘  الذي يتضمن
 ‘Home_Comm’و ‘Ambience’محتوى 

audioProgramme APG_1005 AwayTeam  برنامج’AwayTeam‘ الذي يتضمن محتوى 
’Ambience‘ و’Away_Comm

‘content 
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2.5.A رسم بياني 
ي ظهر الرسم البياني كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر التي تصف كائنات 

تقام الصلة بين المسارت  كيف  في الجزء المتوسط <chna>كائنات أحادية. وتوضح الكتلة   4لأجواء المكان/سرير و 5.1قناة نسق 
، على audioObjectوتعاريف النسق. وترد عناصر تعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، حيث يحتوي عنصر الكائن السمعي، 

 .<chna>للمسار إلى المعرف الفريد في الكتلة  (UID)إحالات المعرف الفريد 
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3.5.A عينة شفرة 

ويغطي هذا المقتطف  .XMLالرئيسي ورأسية  audioFormatExtendedهذه عنصر  XMLتودياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفرة 
 من الشفرة عناصر النسق والمحتوى على السواء:

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1001" audioProgrammeName="DefaultMix"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACO_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1002" audioProgrammeName="JustTheAction"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1003" audioProgrammeName="ClearCommentary"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1004" audioProgrammeName="HomeTeam"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACON_1003</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APR_1005" audioProgrammeName="AwayTeam"> 

  <audioContentIDRef>ACO_1001</audioContentIDRef> 

  <audioContentIDRef>ACO_1004</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1001" audioContentName="Ambience"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1002" audioContentName="Main_Comm"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1002</audioObjectIDRef> 

  <audioObjectIDRef>AO_1003</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1003" audioContentName="Home_Comm"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1004</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACO_1004" audioContentName="AwayComm"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1005</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-23.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 
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<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Ambience"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000005</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000006</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1002" audioObjectName="Main_Comm1" 
start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000007</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1003" audioObjectName="Main_Comm2" 
start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031002</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000008</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1004" audioObjectName="Home_Comm" start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031003</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000009</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1005" audioObjectName="Away_Comm" start="00:00:00.00000"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031004</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000a</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00010003" audioPackFormatName="5.1" 
typeLabel="0001"  typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010004</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010005</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010006</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031001" audioPackFormatName="MainComm1" 
typeLabel="0003"  typeDefinition="Objects"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031002" audioPackFormatName="MainComm2" 
typeLabel="0003"  typeDefinition="Objects"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031002</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031003" audioPackFormatName="HomeComm" 
typeLabel="0003"  typeDefinition="Objects"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031003</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00031004" audioPackFormatName="AwayComm" 
typeLabel="0003"  typeDefinition="Objects"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031004</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 
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<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" 
audioChannelFormatName="FrontLeft"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001"> 

    <speakerLabel>M+30</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010002" 
audioChannelFormatName="FrontRight"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010002_00000001"> 

    <speakerLabel>M-30</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010003" 
audioChannelFormatName="FrontCentre" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010003_00000001"> 

    <speakerLabel>M+00</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010004" audioChannelFormatName="LFE" 
typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <frequency typeDefinition="lowPass">200</frequency> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010004_00000001"> 

    <speakerLabel>LFE+00</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-20.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010005" 
audioChannelFormatName="SurroundLeft" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010005_00000001"> 

    <speakerLabel>M+110</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">110.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010006" 
audioChannelFormatName="SurroundRight" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers">   

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010006_00000001"> 

    <speakerLabel>M-110</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-110.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031001" 
audioChannelFormatName="MainComm1" typeLabel="0003"  typeDefinition="Objects"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031001_00000001" rtime="00:00:00.00000"    
duration="00:05:00.00000"> 

    <position coordinate="X">-1.0</position> 

    <position coordinate="Y">1.0</position> 

    <position coordinate="Z">0.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 
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<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031002" 
audioChannelFormatName="MainComm2" typeLabel="0003"  typeDefinition="Objects"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031002_00000001" rtime="00:00:00.00000"    
duration="00:05:00.00000"> 

    <position coordinate="X">1.0</position> 

    <position coordinate="Y">1.0</position> 

    <position coordinate="Z">0.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031003" audioChannelFormatName="HomeComm" 
typeLabel="0003"  typeDefinition="Objects"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031003_00000001" rtime="00:00:00.00000"    
duration="00:05:00.00000"> 

    <position coordinate="X">0.0</position> 

    <position coordinate="Y">1.0</position> 

    <position coordinate="Z">0.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00031004" audioChannelFormatName="AwayComm" 
typeLabel="0003"  typeDefinition="Objects"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00031004_00000001" rtime="00:00:00.00000"    
duration="00:05:00.00000"> 

    <position coordinate="X">0.0</position> 

    <position coordinate="Y">1.0</position> 

    <position coordinate="Z">0.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010001" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010002" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010003" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010003_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010004" audioStreamFormatName="PCM_LFE" 
formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010004</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010004_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010005" 
audioStreamFormatName="PCM_SurroundLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010005</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010005_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010006" 
audioStreamFormatName="PCM_SurroundRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010006</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010006_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 
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<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031001" 
audioStreamFormatName="PCM_MainComm1"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031002" 
audioStreamFormatName="PCM_MainComm2"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031002_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031003" 
audioStreamFormatName="PCM_HomeComm"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031003_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00031004" 
audioStreamFormatName="PCM_AwayComm"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00031004</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031004_01</audioTrackFormatIDRef>  

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010001_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010002_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010003_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontCentre"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010003</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010004_01" audioTrackFormatName="PCM_LFE"  
formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010004</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010005_01" 
audioTrackFormatName="PCM_SurroundLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010005</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010006_01" 
audioTrackFormatName="PCM_SurroundRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010006</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031001_01" 
audioTrackFormatName="PCM_MainComm1"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00031001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031002_01" 
audioTrackFormatName="PCM_MainComm2"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00031002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031003_01" 
audioTrackFormatName="PCM_HomeComm"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00031003</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 
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<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00031004_01" 
audioTrackFormatName="PCM_AwayComm"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00031004</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!—- AUDIO TRACK UIDs --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010003_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010004_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000005"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010005_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000006"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010006_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000007"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031001</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000008"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031002</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000009"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031003_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031003</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000a"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00031004_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00031004</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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A.6  متعدد القنوات مع مثال على حوار البديل 2.22برنامج 

1.6.A ملخص العناصر 
 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف:

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00010001_01 PCM_FrontLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010001 PCM_FrontLeft يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010001 

AB_00010001_00000001 

FrontLeft  يصف قناة على أنها أمامية يسرى
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010002_01 PCM_FrontRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010002 PCM_FrontRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010002 

AB_00010002_00000001 

FrontRight  ًيصف قناة على أنها أمامية يمنى مشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010003_01 PCM_FrontCentre  ِّف المسار بدلالةيعر PCM 

audioStreamFormat AS_00010003 PCM_FrontCentre يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010003 

AB_00010003_00000001 

FrontCentre  يصف قناة على أنها أمامية مركزية
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010004_01 PCM_LFE1 يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010004 PCM_LFE1 يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010004 

AB_00010004_00000001 

LFE1  يصف قناة على أنهاLFE1  ًمشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010007_01 PCM_BackLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010007 PCM_BackLeft يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010007 

AB_00010007_00000001 

BackLeft  يصف قناة على أنها محيطة يسرى
 مجهارمشفوعةً بموضع ومرجعية 

audioTrackFormat AT_00010008_01 PCM_BackRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010008 PCM_BackRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010008 

AB_00010008_00000001 

BackRight فوعةً نى مشيصف قناة على أنها محيطة يم
 بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010008_01 PCM_FrontLeftCentre يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010009 PCM_FrontLeftCentre يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010009 

AB_00010009_00000001 

FrontLeftCentre  يصف قناة على أنها أمامية على يسار
 المركز مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010009_01 PCM_FrontRightCentre يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_0001000a PCM_FrontRightCentre يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_0001000a 

AB_0001000a_00000001 

FrontRightCentre  يصف قناة على أنها أمامية على يمين
 المركز مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001000b_01 PCM_BackCentre يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_0001000b PCM_BackCentre يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_0001000b 

AB_0001000b_00000001 

BackCentre  يصف قناة على أنها دلفية مركزية
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001000c_01 PCM_LFE2 يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_0001000c PCM_LFE2 يعرِّف التدفق بدلالة PCM 
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 الوصف الاسم ID العنصر

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_0001000c 

AB_0001000c_00000001 

LFE2  يصف قناة على أنهاLFE2  ًمشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001000d_01 PCM_SideLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_0001000d PCM_SideLeft يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_0001000d 

AB_0001000d_00000001 

SideLeft  يصف قناة على أنها محيطة يسرى
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001000e_01 PCM_SideRight سار بدلالةيعرِّف الم PCM 

audioStreamFormat AS_0001000e PCM_SideRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_0001000e 

AB_0001000e_00000001 

SideRight  ًيصف قناة على أنها جانبية يمنى مشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001000f_01 PCM_TopFrontLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_0001000f PCM_TopFrontLeft يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_0001000f 

AB_0001000f_00000001 

TopFrontLeft  يصف قناة على أنها علوية أمامية يسرى
 جعية مجهارمشفوعةً بموضع ومر 

audioTrackFormat AT_00010010_01 PCM_TopFrontRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010010 PCM_TopFrontRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010010 

AB_00010010_00000001 

TopFrontRight  على أنها علوية أمامية يمنى يصف قناة
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010011_01 PCM_TopFrontCentre يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010011 PCM_TopFrontCentre يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010011 

AB_00010011_00000001 

TopFrontCentre  يصف قناة على أنها علوية أمامية مركزية
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010012_01 PCM_TopCentre يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010012 PCM_TopCentre يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010012 

AB_00010012_00000001 

TopCentre  يصف قناة على أنها علوية مركزية
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010013_01 PCM_TopBackLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010013 PCM_TopBackLeft  ِّف التدفق بدلالةيعر PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010013 

AB_00010013_00000001 

TopBackLeft  يصف قناة على أنها علوية دلفية يسرى
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010014_01 PCM_TopBackRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010014 PCM_TopBackRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010014 

AB_00010014_00000001 

TopBackRight  يصف قناة على أنها علوية دلفية يمنى
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010015_01 PCM_TopSideLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010015 PCM_TopSideLeft يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010015 

AB_00010015_00000001 

TopSideLeft  يصف قناة على أنها علوية جانبية يسرى
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010016_01 PCM_TopSideRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010016 PCM_TopSideRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010016 

AB_00010016_00000001 

TopSideRight نىيصف قناة على أنها علوية جانبية يم 
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار
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 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00010017_01 PCM_TopBackCentre يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010017 PCM_TopBackCentre يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010017 

AB_00010017_00000001 

TopBackCentre  يصف قناة على أنها علوية دلفية مركزية
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010018_01 PCM_BottomFrontCentre يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010018 PCM_BottomFrontCentre يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010018 

AB_00010018_00000001 

BottomFrontCentre  يصف قناة على أنها أمامية سفلى مركزية
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_00010019_01 PCM_BottomFrontLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_00010019 PCM_BottomFrontLeft يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010019 

AB_00010019_00000001 

BottomFrontLeft  يصف قناة على أنها أمامية سفلى يسرى
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioTrackFormat AT_0001001a_01 PCM_BottomFrontRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioStreamFormat AS_0001001a PCM_BottomFrontRight يعرِّف التدفق بدلالة PCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_0001001a 

AB_0001001a_00000001 

BottomFrontRight  يصف قناة على أنها أمامية سفلى يمنى
 مشفوعةً بموضع ومرجعية مجهار

audioPackFormat AP_00010009 2.22  التي تحيل إلى  2.22يعرِّف كدسة
 قناة 24

audioObject AO_1001 MainLanguage ' كائنMainLanguage' 
 2.22)اللغة الرئيسية(، نسق 

audioObject AO_1002 AlternativeLanguage ' كائنAlternativeLanguage' 
 2.22)اللغة البديلة(، نسق 

audioContent ACN_1001 MainLanguage ' محتوىMainLanguage' 

audioContent ACN_1002 AlternativeLanguage ' محتوىAlternativeLanguage' 

audioProgramme APG_1001 MainLanguage ' برنامجMainLanguage الذي '
 'MainLanguageيتضمن محتوى '

audioProgramme APG_1002 AlternativeLanguage ' برنامجAlternativeLanguage '
الذي يتضمن محتوى 

'AlternativeLanguage' 
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2.6.A رسم بياني 
ي ظهر الرسم البياني كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي من الرسم البياني العناصر التي تصف قناة 

ف تقام الصلة بين المسارات وتعاريف النسق. كي  في الجزء المتوسط <chna>وكائن حوار بديل واحد. وتوضح الكتلة  2.22 بنسق
، على إحالات المعرف audioObjectوترد عناصر تعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، حيث يحتوي عنصر الكائن السمعي، 

 .<chna>للمسار إلى المعرف الفريد في الكتلة  (UID) الفريد

 

3.6.A عينة شفرة 

ويغطي هذا المقتطف  .XMLالرئيسي ورأسية  audioFormatExtendedهذه عنصر  XMLة تودياً للوضوح، لا تتضمن عينة شفر 
 من الشفرة عناصر النسق والمحتوى على السواء:

 

<!-- ############ --> 

<!-- PROGRAMMES --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APG_1001" audioProgrammeName="Main_Language"> 

  <audioContentIDRef>ACN_1001</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

<audioProgramme audioProgrammeID="APG_1002" audioProgrammeName="Alternative_Language"> 

  <audioContentIDRef>ACN_1002</audioContentIDRef> 

</audioProgramme> 

 

 

 

Track No UID audioTackFormatID audioPackFormatID

1 ATU_00000001 AT_00010001_01 AP_00010009

2 ATU_00000002 AT_00010002_01 AP_00010009

3 ATU_00000003 AT_00010003_01 AP_00010009

4 ATU_00000004 AT_00010004_01 AP_00010009

5 ATU_00000005 AT_00010007_01 AP_00010009

6 ATU_00000006 AT_00010008_01 AP_00010009

7 ATU_00000007 AT_00010009_01 AP_00010009

8 ATU_00000008 AT_0001000a_01 AP_00010009

9 ATU_00000009 AT_0001000b_01 AP_00010009

10 ATU_0000000a AT_0001000c_01 AP_00010009

11 ATU_0000000b AT_0001000d_01 AP_00010009

12 ATU_0000000c AT_0001000e_01 AP_00010009

13 ATU_0000000d AT_0001000f_01 AP_00010009

14 ATU_0000000e AT_00010010_01 AP_00010009

15 ATU_0000000f AT_00010011_01 AP_00010009

16 ATU_00000010 AT_00010012_01 AP_00010009

17 ATU_00000011 AT_00010013_01 AP_00010009

18 ATU_00000012 AT_00010014_01 AP_00010009

19 ATU_00000013 AT_00010015_01 AP_00010009

20 ATU_00000014 AT_00010016_01 AP_00010009

21 ATU_00000015 AT_00010017_01 AP_00010009

22 ATU_00000016 AT_00010018_01 AP_00010009

23 ATU_00000017 AT_00010019_01 AP_00010009

24 ATU_00000018 AT_0001001a_01 AP_00010009

25 ATU_00000019 AT_00010003_01 AP_00010009

audioProgramme

Main Language
APG_1001

audioProgramme

Alternative Language
APG_1002

audioContent

Main Language
ACN_1001

audioContent

Alternative Language
ACN_1002

audioObject

Main Language
AO_1001
UID: ATU_00000001
UID: ATU_00000002
UID: ATU_00000003
UID: ATU_00000004
UID: ATU_00000005
….
UID: ATU_00000018

audioObject

Alternative Language
AO_1002
UID: ATU_00000001
UID: ATU_00000002
UID: ATU_00000019
UID: ATU_00000004
UID: ATU_00000005
….
UID: ATU_00000018

audioPackFormat

22.2ch
AP_00010009

audioPackFormat

22.2ch
AP_00010009

audioTrackFormat

PCM_FrontLeft
AT_00010001_01

audioTrackFormat

PCM_FrontRight
AT_00010002_01

audioTrackFormat

PCM_LFE1
AT_00010004_01

audioTrackFormat

PCM_BottomRight
AT_0001001a_01

audioTrackFormat

PCM_FrontCentre
AT_00010003_01

audioTrackFormat

PCM_FrontCentre
AT_00010003_01

audioStreamFormat

PCM_FrontLeft
AS_00010001

audioStreamFormat

PCM_FrontRight
AS_00010002

audioStreamFormat

PCM_LFE1
AS_00010004

audioStreamFormat

PCM_BottomRight
AS_0001001a

audioStreamFormat

PCM_FrontCentre
AS_00010003

audioStreamFormat

PCM_FrontCentre
AS_00010003

audioChannelFormat

PCM_FrontLeft
AC_00010001

audioTrackFormat

PCM_FrontRight
AC_00010002

audioTrackFormat

PCM_LFE1
AC_00010004

audioTrackFormat

PCM_BottomRight
AC_0001001a

audioTrackFormat

PCM_FrontCentre
AC_00010003

audioTrackFormat

PCM_FrontCentre
AC_00010003

… … …
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<!-- ############ --> 

<!-- CONTENTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioContent audioContentID="ACN_1001" audioContentName="Main_Language"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1001</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-24.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<audioContent audioContentID="ACN_1002" audioContentName="Alternative_Language"> 

  <audioObjectIDRef>AO_1002</audioObjectIDRef> 

  <loudnessMetadata> 

    <integratedLoudness>-24.0</integratedLoudness> 

  </loudnessMetadata> 

</audioContent> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="Main_Language"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000005</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000006</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000007</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000008</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000009</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000a</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000b</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000c</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000d</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000e</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000f</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000010</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000011</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000012</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000013</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000014</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000015</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000016</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000017</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000018</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1002" audioObjectName="Alternative_Language"> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000019</audioTrackUIDRef> 
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  <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000005</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000006</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000007</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000008</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000009</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000a</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000b</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000c</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000d</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000e</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_0000000f</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000010</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000011</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000012</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000013</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000014</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000015</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000016</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000017</audioTrackUIDRef> 

  <audioTrackUIDRef>ATU_00000018</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00010009" audioPackFormatName="22.2" 

typeLabel="0001"  typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010004</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010007</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010008</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010009</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000a</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000b</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000c</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000d</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000e</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000f</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010010</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010011</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010012</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010013</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010014</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010015</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010016</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010017</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010018</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010019</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001001a</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 
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<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" audioChannelFormatName="FrontLeft"  

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001"> 

    <speakerLabel>M+060</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">60.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010002" 

audioChannelFormatName="FrontRight"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010002_00000001"> 

    <speakerLabel>M-060</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-60.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010003" 

audioChannelFormatName="FrontCentre" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010003_00000001"> 

    <speakerLabel>M+000</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010004" audioChannelFormatName="LFE1" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <frequency typeDefinition="lowPass">200</frequency> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010004_00000001"> 

    <speakerLabel>LFE+045</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010007" audioChannelFormatName="BackLeft"  

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010007_00000001"> 

    <speakerLabel>M+135</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">135.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 
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<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010008" audioChannelFormatName="BackRight"  

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010008_00000001"> 

    <speakerLabel>M-135</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-135.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010009" 

audioChannelFormatName="FrontLeftCentre"  typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010009_00000001"> 

    <speakerLabel>M+030</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001000a" 

audioChannelFormatName="FrontRightCentre"  typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001000a_00000001"> 

    <speakerLabel>M-030</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001000b" 

audioChannelFormatName="BackCentre" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001000b_00000001"> 

    <speakerLabel>M+180</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">180.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001000c" audioChannelFormatName="LFE1" 

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <frequency typeDefinition="lowPass">200</frequency> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001000c_00000001"> 

    <speakerLabel>LFE-045</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001000d" audioChannelFormatName="SideLeft"  

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 
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  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010009_00000001"> 

    <speakerLabel>M+090</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">90.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001000e" audioChannelFormatName="SideRight"  

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001000a_00000001"> 

    <speakerLabel>M-090</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-90.0</position> 

    <position coordinate="elevation">0.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001000f" 

audioChannelFormatName="TopFrontLeft"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001000f_00000001"> 

    <speakerLabel>U+045</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">45.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010010" 

audioChannelFormatName="TopFrontRight"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010010_00000001"> 

    <speakerLabel>U-045</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">45.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010011" 

audioChannelFormatName="TopFrontCentre"  typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010011_00000001"> 

    <speakerLabel>U+000</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">45.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010012" audioChannelFormatName="TopCentre"  

typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010012_00000001"> 

    <speakerLabel>T+000</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">90.0</position> 
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    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010013" 

audioChannelFormatName="TopBackLeft"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010013_00000001"> 

    <speakerLabel>U+135</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">135.0</position> 

    <position coordinate="elevation">45.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010014" 

audioChannelFormatName="TopBackRight"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010014_00000001"> 

    <speakerLabel>U-135</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-135.0</position> 

    <position coordinate="elevation">45.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010015" 

audioChannelFormatName="TopSideLeft"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010015_00000001"> 

    <speakerLabel>U+090</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">90.0</position> 

    <position coordinate="elevation">45.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010016" 

audioChannelFormatName="TopSideRight"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010016_00000001"> 

    <speakerLabel>U-090</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-90.0</position> 

    <position coordinate="elevation">45.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010017" 

audioChannelFormatName="TopBackCentre"  typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010017_00000001"> 

    <speakerLabel>U+180</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">180.0</position> 

    <position coordinate="elevation">45.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 
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<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010018" 

audioChannelFormatName="BottomFrontCentre"  typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010018_00000001"> 

    <speakerLabel>B+000</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010019" 

audioChannelFormatName="BottomFrontLeft"  typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010019_00000001"> 

    <speakerLabel>B+045</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_0001001a" 

audioChannelFormatName="BottomFrontRight"  typeLabel="0001" 

typeDefinition="DirectSpeakers"> 

  <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_0001001a_00000001"> 

    <speakerLabel>B-045</speakerLabel> 

    <position coordinate="azimuth">-45.0</position> 

    <position coordinate="elevation">-30.0</position> 

    <position coordinate="distance">1.0</position> 

  </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010001" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010002" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010003" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010003_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 
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<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010004" audioStreamFormatName="PCM_LFE1" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010004</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010004_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010007" audioStreamFormatName="PCM_BackLeft" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010007</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010007_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010008" 

audioStreamFormatName="PCM_BackRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010008</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010008_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010009" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontLeftCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010009</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010009_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001000a" 

audioStreamFormatName="PCM_FrontRightCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000a</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000a_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001000b" 

audioStreamFormatName="PCM_BackCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000b</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000b_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001000c" audioStreamFormatName="PCM_LFE2" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000c</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000c_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001000d" audioStreamFormatName="PCM_SideLeft" 

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000d</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000d_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001000e" 

audioStreamFormatName="PCM_SideRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000e</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000e_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001000f" 

audioStreamFormatName="PCM_TopFrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 
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  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001000f</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000f_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010010" 

audioStreamFormatName="PCM_TopFrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010010</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010010_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010011" 

audioStreamFormatName="PCM_TopFrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010011</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010011_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010012" 

audioStreamFormatName="PCM_TopCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010012</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010012_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010013" 

audioStreamFormatName="PCM_TopBackLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010013</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010013_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010014" 

audioStreamFormatName="PCM_TopBackRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010014</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010014_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010015" 

audioStreamFormatName="PCM_TopSideLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010015</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010015_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010016" 

audioStreamFormatName="PCM_TopSideRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010016</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010016_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010017" 

audioStreamFormatName="PCM_TopBackCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010017</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010017_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010018" 

audioStreamFormatName="PCM_BottomFrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010018</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010018_01</audioTrackFormatIDRef> 
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</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010019" 

audioStreamFormatName="PCM_BottomFrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_00010019</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010019_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_0001001a" 

audioStreamFormatName="PCM_BottomFrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioChannelFormatIDRef>AC_0001001a</audioChannelFormatIDRef> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001001a_01</audioTrackFormatIDRef> 

</audioStreamFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010001_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010002_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010003_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontCentre"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010003</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010004_01" audioTrackFormatName="PCM_LFE1"  

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010004</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010007_01" audioTrackFormatName="PCM_BackLeft"  

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010007</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010008_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BackRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010008</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010009_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontLeftCentre"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010009</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001000a_01" 

audioTrackFormatName="PCM_FrontRightCentre"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001000a</audioStreamFormatIDRef> 



 ITU-R  BS.2076-0  التوصية 78
</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001000b_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BackCentre"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001000b</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001000c_01" audioTrackFormatName="PCM_LFE2"  

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001000c</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001000d_01" audioTrackFormatName="PCM_SideLeft"  

formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001000d</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001000e_01" 

audioTrackFormatName="PCM_SideRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001000e</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001000f_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopFrontLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001000f</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010010_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopFrontRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010010</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010011_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopFrontCentre"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010011</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010012_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopCentre"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010012</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010013_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopBackLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010013</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010014_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopBackRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010014</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010015_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopSideLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010015</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 
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<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010016_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopSideRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010016</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010017_01" 

audioTrackFormatName="PCM_TopBackCentre"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010017</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010018_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BottomFrontCentre"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010018</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_00010019_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BottomFrontLeft"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_00010019</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AT_0001001a_01" 

audioTrackFormatName="PCM_BottomFrontRight"  formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

  <audioStreamFormatIDRef>AS_0001001a</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACK UIDs --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010001_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010002_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010003_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010004_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000005"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010007_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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<audioTrackUID UID="ATU_00000006"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010008_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000007"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010009_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000008"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000a_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000009"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000b_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000a"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000c_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000b"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000d_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000c"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000e_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000d"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001000f_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000e"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010010_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_0000000f"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010011_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000010"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010012_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 
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</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000011"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010013_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000012"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010014_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000013"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010015_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000014"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010016_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000015"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010017_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000016"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010018_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000017"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010019_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000018"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_0001001a_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000019"> 

  <audioTrackFormatIDRef>AT_00010003_01</audioTrackFormatIDRef> 

  <audioPackFormatIDRef>AP_00010009</audioPackFormatIDRef> 

</audioTrackUID> 
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7.A مثال على استخدام نمط المصفوفة 

1.7.A ملخص العناصر 

 فيما يلي العناصر الواردة في جزء النسق من الوصف:

 الوصف الاسم ID العنصر

audioTrackFormat AT_00010001_01 PCM_FrontLeft يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioTrackFormat AT_00010002_01 PCM_FrontRight يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioTrackFormat AT_00010003_01 PCM_Centre يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioTrackFormat AT_00010004_01 PCM_LFE يعرِّف المسار بدلالة PCM 

audioTrackFormat AT_00010005_01 PCM_SurroundLeft  بدلالة يعرِّف المسارPCM 

audioTrackFormat AT_00010006_01 PCM_SurroundRight  بدلالة يعرِّف المسارPCM 

audioTrackFormat AT_00020003_01 PCM_Lo  بدلالة يعرِّف المسارPCM 

audioTrackFormat AT_00020004_01 PCM_Ro  بدلالة يعرِّف المسارPCM 

audioStreamFormat AS_00010001 PCM_FrontLeft بدلالة فق يعرِّف التدPCM 

audioStreamFormat AS_00010002 PCM_FrontRight  بدلالة يعرِّف التدفقPCM 

audioStreamFormat AS_00010003 PCM_Centre  بدلالة يعرِّف التدفقPCM 

audioStreamFormat AS_00010004 PCM_LFE  بدلالة يعرِّف التدفقPCM 

audioStreamFormat AS_00010005 PCM_SurroundLeft  بدلالة يعرِّف التدفقPCM 

audioStreamFormat AS_00010006 PCM_SurroundRight  بدلالة يعرِّف التدفقPCM 

audioStreamFormat AS_00020003 PCM_Lo  بدلالة يعرِّف التدفقPCM 

audioStreamFormat AS_00020004 PCM_Ro  بدلالة يعرِّف التدفقPCM 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010001 

AB_00010001_00000001 

FrontLeft  ًيصف قناة على أنها أمامية يسرى مشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010002 

AB_00010002_00000001 

FrontRight  يصف قناة على أنها أمامية يمنى مشفوعةً بموضع
 رومرجعية مجها

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010003 

AB_00010003_00000001 

FrontCentre  ًيصف قناة على أنها أمامية مركزية مشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010004 

AB_00010004_00000001 

LFE  يصف قناة على أنهاLFE ع مشفوعةً بموض
 ومرجعية مجهار

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010005 

AB_00010005_00000001 

SurroundLeft  ًيصف قناة على أنها محيطة يسرى مشفوعة
 بموضع ومرجعية مجهار

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00010006 

AB_00010006_00000001 

SurroundRight وضع أنها محيطة يمنى مشفوعةً بم يصف قناة على
 ومرجعية مجهار

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00020003 

AB_00020003_00000001 

Lo  ًيصف قناة على أنها قناة يسرى حصرا(Lo) 
 SLو Cو FLمع توليفة مصفوفة قنوات 

audioChannelFormat & 

audioBlockFormat 

AC_00020004 

AB_00020004_00000001 

Ro  ًيصف قناة على أنها قناة يمنى حصرا(Ro)  مع
 SLو Cو FLتوليفة مصفوفة قنوات 

audioPackFormat AP_00020002 LoRo  يعرِّف كدسةLoRo  التي تحيل إلى
 مصفوفتين قنوات

audioPackFormat AP_00010003 5.1  قنوات 6التي تحيل إلى  5.1يعرِّف كدسة 

 اردة في جزء المحتوى من الوصف:وفيما يلي العناصر الو 
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 الوصف الاسم ID العنصر

audioObject AO_1001 5.1  5.1كائن مزيج 

audioObject AO_1002 5.1_LoRo_Downmix  لمزيج  5.1كائنLo/Ro الخافض 

2.7.A رسم بياني 
 5.1 عناصر التي تصف قنواتمن الرسم البياني الي ظهر الرسم البياني كيفية ارتباط العناصر المعرَّفة فيما بينها. ويغطي النصف العلوي 

كيف تقام الصلة بين المسارات وتعاريف النسق. وترد   في الجزء المتوسط <chna>الخافض. وتوضح الكتلة  Lo/Roوقناة مزيج 
ف ، على إحالات المعر audioObjectعناصر تعريف المحتوى في أسفل الرسم البياني، حيث يحتوي عنصر الكائن السمعي، 

 .<chna>للمسار إلى المعرف الفريد في الكتلة  (UID) الفريد
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3.7.A عينة شفرة 

ويغطي المقتطف  .XMLالرئيسي ورأسية  audioFormatExtendedهذه عنصر  XML عينة شفرةتودياً للوضوح، لا تتضمن 
 الأول من الشفرة عناصر النسق التي يمكن أن ترد ضمن الملف المرجعي المعياري:

 

<!-- ############ --> 

<!-- OBJECTS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1001" audioObjectName="5.1"> 

    <audioPackFormatIDRef>AP_00010003</audioPackFormatIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000001</audioTrackUIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000002</audioTrackUIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000003</audioTrackUIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000004</audioTrackUIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000005</audioTrackUIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000006</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<audioObject audioObjectID="AO_1002" audioObjectName="5.1_LoRo_Downmix"> 

    <audioPackFormatIDRef>AP_00020002</audioPackFormatIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000007</audioTrackUIDRef> 

    <audioTrackUIDRef>ATU_00000008</audioTrackUIDRef> 

</audioObject> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- PACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00010003" audioPackFormatName="5.1" 
typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010004</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010005</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010006</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

<audioPackFormat audioPackFormatID="AP_00020002" audioPackFormatName="LoRo" 
typeLabel="0002" typeDefinition="Matrix"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00020003</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00020004</audioChannelFormatIDRef> 

</audioPackFormat> 

 

 

<!-- ############ --> 

<!-- CHANNELS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010001" 
audioChannelFormatName="FrontLeft" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010001_00000001"> 

        <speakerLabel>M+30</speakerLabel> 

        <position coordinate="azimuth">30.0</position> 

        <position coordinate="elevation">0.0</position> 

        <position coordinate="distance">1.0</position> 

    </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010002" 
audioChannelFormatName="FrontRight" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010002_00000001"> 

        <speakerLabel>M-30</speakerLabel> 

        <position coordinate="azimuth">-30.0</position> 

        <position coordinate="elevation">0.0</position> 

        <position coordinate="distance">1.0</position> 

    </audioBlockFormat> 
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</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010003" 
audioChannelFormatName="FrontCentre" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010003_00000001"> 

        <speakerLabel>M+00</speakerLabel> 

        <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

        <position coordinate="elevation">0.0</position> 

        <position coordinate="distance">1.0</position> 

    </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010004" audioChannelFormatName="LFE" 
typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

    <frequency typeDefinition="lowPass">200</frequency> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010004_00000001"> 

        <speakerLabel>LFE+00</speakerLabel> 

        <position coordinate="azimuth">0.0</position> 

        <position coordinate="elevation">-20.0</position> 

        <position coordinate="distance">1.0</position> 

    </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010005" 
audioChannelFormatName="SurroundLeft" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010005_00000001"> 

        <speakerLabel>M+110</speakerLabel> 

        <position coordinate="azimuth">110.0</position> 

        <position coordinate="elevation">0.0</position> 

        <position coordinate="distance">1.0</position> 

    </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00010006" 
audioChannelFormatName="SurroundRight" typeLabel="0001" typeDefinition="DirectSpeakers"> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00010006_00000001"> 

        <speakerLabel>M-110</speakerLabel> 

        <position coordinate="azimuth">-110.0</position> 

        <position coordinate="elevation">0.0</position> 

        <position coordinate="distance">1.0</position> 

    </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00020003" audioChannelFormatName="Lo" 
typeLabel="0002" typeDefinition="Matrix"> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00020003_00000001"> 

        <speakerLabel>M+30</speakerLabel> 

        <matrix> 

            <coefficient gain="1.0">AC_00010001</coefficient> 

            <coefficient gainVar="clev">AC_00010003</coefficient> 

            <coefficient gainVar="slev">AC_00010005</coefficient> 

        </matrix> 

    </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<audioChannelFormat audioChannelFormatID="AC_00020004" audioChannelFormatName="Ro" 
typeLabel="0002" typeDefinition="Matrix"> 

    <audioBlockFormat audioBlockFormatID="AB_00020004_00000001"> 

        <speakerLabel>M-30</speakerLabel> 

        <matrix> 

            <coefficient gain="1.0">AC_00010002</coefficient> 

            <coefficient gainVar="clev">AC_00010003</coefficient> 

            <coefficient gainVar="slev">AC_00010006</coefficient> 

        </matrix> 

    </audioBlockFormat> 

</audioChannelFormat> 

 

<!-- ############ --> 

<!-- STREAMS --> 

<!-- ############ --> 
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<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010001" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010001</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioTrackFormatIDRef>AS_00010001_AT_01</audioTrackFormatIDRef>   

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010002" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010002</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioTrackFormatIDRef>AS_00010002_AT_01</audioTrackFormatIDRef>   

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010003" 
audioStreamFormatName="PCM_FrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010003</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioTrackFormatIDRef>AS_00010003_AT_01</audioTrackFormatIDRef>   

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010004" audioStreamFormatName="PCM_LFE" 
formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010004</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioTrackFormatIDRef>AS_00010004_AT_01</audioTrackFormatIDRef>   

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010005" 
audioStreamFormatName="PCM_SurroundLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010005</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioTrackFormatIDRef>AS_00010005_AT_01</audioTrackFormatIDRef>   

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00010006" 
audioStreamFormatName="PCM_SurroundRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00010006</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioTrackFormatIDRef>AS_00010006_AT_01</audioTrackFormatIDRef>   

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00020003" audioStreamFormatName="PCM_Lo" 
formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00020003</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioTrackFormatIDRef>AS_00020003_AT_01</audioTrackFormatIDRef>   

</audioStreamFormat> 

 

<audioStreamFormat audioStreamFormatID="AS_00020004" audioStreamFormatName="PCM_Ro" 
formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioChannelFormatIDRef>AC_00020004</audioChannelFormatIDRef> 

    <audioTrackFormatIDRef>AS_00020004_AT_01</audioTrackFormatIDRef>   

</audioStreamFormat> 

 

 

<!-- ############ --> 

<!-- AUDIO TRACKS --> 

<!-- ############ --> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AS_00010001_AT_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00010001</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AS_00010002_AT_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00010002</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AS_00010003_AT_01" 
audioTrackFormatName="PCM_FrontCentre" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00010003</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AS_00010004_AT_01" audioTrackFormatName="PCM_LFE" 
formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00010004</audioStreamFormatIDRef> 
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</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AS_00010005_AT_01" 
audioTrackFormatName="PCM_SurroundLeft" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00010005</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AS_00010006_AT_01" 
audioTrackFormatName="PCM_SurroundRight" formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00010006</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AS_00020003_AT_01" audioTrackFormatName="PCM_Lo" 
formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00020003</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

<audioTrackFormat audioTrackFormatID="AS_00020004_AT_01" audioTrackFormatName="PCM_Ro" 
formatLabel="0001" formatDefinition="PCM"> 

    <audioStreamFormatIDRef>AS_00020004</audioStreamFormatIDRef> 

</audioTrackFormat> 

 

 

<audioTrackUID UID="ATU_00000001"/> 

<audioTrackUID UID="ATU_00000002"/> 

<audioTrackUID UID="ATU_00000003"/> 

<audioTrackUID UID="ATU_00000004"/> 

<audioTrackUID UID="ATU_00000005"/> 

<audioTrackUID UID="ATU_00000006"/> 

<audioTrackUID UID="ATU_00000007"/> 

<audioTrackUID UID="ATU_00000008"/> 

 

___________ 
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