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	Администрации арабских государств

	ПРОЕКТ НОВОЙ РЕЗОЛЮЦИИ [ARB-MV] – МЕТАВСЕЛЕННАЯ

	

	



	Резюме:
	AST предлагает новую резолюцию ВАСЭ, содействующую глобальной стандартизации метавселенной и виртуальных миров, подчеркивающую их преобразующий потенциал в различных отраслях и обществе и призывающую к международному сотрудничеству в целях решения таких задач, как обеспечение функциональной совместимости и вопросы этического характера.

	Для контактов:
	Фалех А. Аль-Гамди 
(Faleh A. Al Ghamdi)
Комиссия по связи, космосу и технологиям (CST)
Саудовская Аравия
	Эл. почта: faghamdi@cst.gov.sa





ADD	ARB/36A30/1
ПРОЕКТ НОВОЙ РЕЗОЛЮЦИИ [ARB-MV] (Нью-Дели, 2024 г.)
Поощрение и укрепление деятельности в области стандартизации метавселенной и виртуальных миров
(Нью-Дели, 2024 г.)
Всемирная ассамблея по стандартизации электросвязи (Нью-Дели, 2024 г.),
напоминая
а)	о соответствующих положениях Статьи 1 Устава МСЭ, в частности, пп. 6 и 13, в которых указано, что одной из целей Союза является содействие распространению преимуществ новых технологий в области электросвязи среди всех жителей планеты и что для этого Союз облегчает международную стандартизацию электросвязи с удовлетворительным качеством обслуживания;
b)	резолюцию 70/1 Генеральной Ассамблеи Организации Объединенных Наций (ГА ООН) о преобразовании нашего мира – повестке дня в области устойчивого развития на период до 2030 года;
c)	о резолюции 70/125 ГА ООН об итоговом документе совещания высокого уровня Генеральной Ассамблеи, посвященном общему обзору хода осуществления решений Всемирной встречи на высшем уровне по вопросам информационного общества;
d)	о Резолюции 139 (Пересм. Бухарест, 2022 г.) Полномочной конференции об использовании электросвязи/информационно-коммуникационных технологий для преодоления цифрового разрыва и построения открытого для всех информационного общества;
e)	о Резолюции 140 (Пересм. Бухарест, 2022 г.) Полномочной конференции о роли МСЭ в выполнении решений Всемирной встречи на высшем уровне по вопросам информационного общества,
учитывая,
а)	что метавселенная, наряду с достижениями в различных цифровых технологиях, коренным образом изменяет образ жизни людей и этот сдвиг оказывает глубокое влияние на общество в целом, обеспечивая новые уровни опыта, выходящие за пределы виртуального и реального миров;
b)	что метавселенная и виртуальные миры стимулируют инновации в широком спектре областей, включая промышленность, образование, здравоохранение, недвижимость, развлечения и другие сферы, создавая новые бизнес-модели и рынки;
c)	что распространение метавселенной разрушает барьеры между виртуальным и реальным мирами, предлагая иммерсивный опыт, в котором соединяются виртуальность и реальность, и это приводит к изменениям во многих сферах – от повседневной жизни до профессиональной рабочей среды;
d)	что метавселенная и виртуальные миры, как ожидается, будут играть важнейшую роль в построении и реализации будущего электросвязи/ИКТ, которые коренным образом изменяют жизнь людей, общество и отраслей в экономическом, социальном и культурном аспектах;
e)	что метавселенная и виртуальные миры, как ожидается, предоставят существенные возможности в таких секторах, как здравоохранение, производство, образование и развлечения, но вместе с тем создадут новые и комплексные задачи, требующие решения;
f)	что трудности, связанные с отсутствием единого понимания, не стандартизированными приложениями и серьезными этическими вопросами, препятствуют развитию метавселенной и виртуальных миров и что их стандартизация необходима для содействия полноценному развитию отрасли метавселенной;
g)	что научно-исследовательские работы в области метавселенной и виртуальных миров могут способствовать прогрессу в различных секторах и ускорить достижение целей ООН в области устойчивого развития и выполнение решений ВВУИО;
h)	что метавселенная и виртуальные миры затрагивают различные заинтересованные стороны и сферы, что может потребовать координации и сотрудничества,
отмечая,
а)	что метавселенная и виртуальные миры становятся ключевой движущей силой социально-экономических изменений, выходящих за рамки простого технологического прогресса;
b)	что метавселенная и виртуальные миры, как таковые, создаются не какой-либо новой технологией, но скорее являются результатом сочетания различных технологий и могут быть реализованы путем объединения различных составляющих технологий и стандартов многих соответствующих организаций по разработке стандартов (ОРС);
c)	что ведущие ОРС по всему миру признали необходимость и важность стандартизации метавселенной и виртуальных миров и активно участвуют в работе по разработке стандартов и поощряют такую работу;
d)	что по сравнению с результатами проводимой многими ОРС деятельности по стандартизации, связанной с метавселенной и виртуальными мирами, Сектор стандартизации электросвязи МСЭ (МСЭ-T) добился наиболее заметных результатов в области предварительной стандартизации, осуществляемой Оперативной группой МСЭ по метавселенной (ОГ-MV);
e)	что Форум МСЭ по метавселенной сыграл значительную роль в качестве отличной платформы для продвижения общего видения открытой, функционально совместимой, безопасной, надежной, инклюзивной, доступной и устойчивой метавселенной с участием многих заинтересованных сторон во всем мире;
f)	работу и исследования, проводимые в 16-й Исследовательской комиссии МСЭ-Т, касающиеся мультимедиа;
g)	работу и исследования, проводимые в 20-й Исследовательской комиссии МСЭ-Т, касающиеся появляющихся цифровых технологий,
признавая,
a)	деятельность, проведенную ОГ-MV МСЭ, и ее 52 итоговых документа, являющиеся результатом работы по предварительной стандартизации;
b)	исследования, проводимые исследовательскими комиссиями (ИК) МСЭ-Т по темам, связанным с метавселенной и виртуальными мирами;
c)	что Форум МСЭ по метавселенной, проводившийся пять раз за время существования ОГ­MV, с декабря 2022 года по июнь 2024 года, представляет собой динамичное пространство для изучения и обсуждения новаторской работы ОГ-MV МСЭ;
d)	первый День виртуальных миров ООН − новаторское мероприятие, состоявшееся в июне 2024 года, которое было организовано МСЭ на основе концептуальных идей, предложенных ОГ-MV в июле 2023 года, с участием 17 других организаций системы ООН, включая Всемирный банк, Европейскую экономическую комиссию Организации Объединенных Наций (ЕЭК ООН), Международный учебный центр Международной организации труда (МУЦ МОТ), Сеть лабораторий будущего Организации Объединенных Наций, Всемирную метеорологическую организацию (ВМО), Международный вычислительный центр Организации Объединенных Наций (МВЦ ООН), Всемирную организацию интеллектуальной собственности (ВОИС), Детский фонд Организации Объединенных Наций (ЮНИСЕФ), Всемирную туристскую организацию ООН, Университет Организации Объединенных Наций (УООН), Департамент по политическим вопросам и вопросам миростроительства Организации Объединенных Наций (ДПВМ ООН), Инновационную сеть Организации Объединенных Наций (ЮНИН), Отделение Организации Объединенных Наций в Гватемале, Продовольственную и сельскохозяйственную организацию Объединенных Наций (ФАО), Экономическую и социальную комиссию Организации Объединенных Наций для Западной Азии (ЭСКЗА ООН), Рамочную конвенцию Организации Объединенных Наций об изменении климата (РКИКООН) и ее межучрежденческую инициативу "Рубежи жизнестойкости", а также Научно­исследовательский институт Организации Объединенных Наций в области социального развития (ЮНРИСД);
f)	что Глобальная инициатива "Виртуальные миры – знакомство с городской метавселенной" была объявлена МСЭ, МВЦ ООН и программа "Цифровой Дубай" во время первого Дня виртуальных миров ООН,
памятуя о том,
a)	что метавселенная и виртуальные миры являются важнейшими факторами повышения ценности будущих приложений и услуг электросвязи/ИКТ;
b)	что, как ожидается, приложения и услуги, основанные на метавселенной и виртуальных мирах, будут более быстрыми темпами распространяться во всех отраслях и сферах услуг;
c)	что важно обеспечить стандарты на уровне систем и услуг, включая стандартизированные протоколы и интерфейсы для различных технологий и платформ для реализации функционально совместимой метавселенной и виртуальных миров;
d)	что для работы по стандартизации крайне важно обеспечить эффективную интеграцию и функциональное взаимодействие различных технических компонентов метавселенной и виртуальных миров, включая архитектуры, требования, протоколы, системы и услуги;
f)	что МСЭ-T необходимо также продолжать поощрять и укреплять стандартизацию будущих приложений и услуг электросвязи/ИКТ, связанных с метавселенной и виртуальными мирами;
g)	что необходимо обеспечить сохранение и дальнейшее укрепление глобальной ведущей роли МСЭ-T в работе по стандартизации метавселенной и виртуальных миров, которую удалось реализовать благодаря успешной деятельности ОГ-MV;
h)	что необходимо продолжать проводить Форумы МСЭ по метавселенной, День виртуальных миров ООН, мероприятие "Интеллектуальный марафон ООН" и глобальную инициативу "Виртуальные миры – знакомство с городской метавселенной" в качестве средств пропаганды, способствующих укреплению деятельности МСЭ-Т в области метавселенной и виртуальных миров,
решает
1	поощрять и укреплять работу исследовательских комиссий МСЭ-Т в области стандартизации, связанную с опорными технологиями, системами, приложениями, услугами, протоколами, функциями безопасности, доступностью и устойчивостью для метавселенной и виртуальных миров, с учетом последних требований рынка, чтобы повысить ценность итоговых документов МСЭ-Т, таких как Рекомендации, Технические отчеты и Руководящие указания;
2	работать в сотрудничестве и совместно с другими ОРС и соответствующими объединениями, в частности с целью уменьшения возможности дублирования работы в сфере метавселенной и виртуальных миров;
3	продолжать работу в области технологий, способствующих развитию метавселенной и виртуальных миров, включая исследования, обмен информацией и создание потенциала с использованием этих технологий;
4	что МСЭ будет проводить форумы для предоставления информации о ходе работы и результатов, достигнутых ИК МСЭ-Т, занимающимися вопросами стандартизации метавселенной, до следующей Всемирной ассамблеи по стандартизации электросвязи (ВАСЭ);
5	поощрять сотрудничество с соответствующими организациями, включая отраслевые ассоциации, консорциумы и форумы по системам, приложениям и услугам метавселенной,
поручает Директору Бюро стандартизации электросвязи
1	работать совместно с Директором Бюро радиосвязи МСЭ (БР) и Директором Бюро развития электросвязи МСЭ (БРЭ) по направлениям деятельности, связанной с метавселенной и виртуальными мирами, с целью разработки итоговых документов, которые можно было бы применять к соответствующим приложениям и услугам других секторов;
2	совместно с другими соответствующими ОРС проводить форумы МСЭ по метавселенной и виртуальным мирам для создания потенциала МСЭ-Т в области работы по стандартизации, связанной с метавселенной и виртуальными мирами, включая сообщества разработчиков ПО с открытым исходным кодом, работающие над реализацией метавселенной и виртуальных миров в области электросвязи/ИКТ;
3	продолжать тесное сотрудничество с соответствующими организациями системы ООН для проведения совместных мероприятий, таких как мероприятие "День виртуальных миров ООН" для достижения целей ООН в области устойчивого развития с использованием метавселенной и виртуальных миров в сотрудничестве с заинтересованными учреждениями ООН, а также мероприятие "Интеллектуальный марафон ООН" для сбора творческих идей о метавселенной и виртуальных мирах у всех участников и в частности у молодежи и поощрения их участия;
4	поощрять Государства-Члены, Членов Секторов, Ассоциированных членов и Академические организации к совместному использованию и распространению передового опыта в области метавселенной и виртуальных миров, включая системы, приложения и услуги из различных областей электросвязи/ИКТ;
5	оказывать поддержку глобальной инициативе "Виртуальные миры: знакомство с городской метавселенной", представляющей собой глобальную платформу, которая предназначена для содействия созданию открытых, функционально совместимых и инновационных виртуальных миров для их безопасного и надежного использования людьми, предприятиями и общественными службами;
6	представить ВАСЭ отчет о ходе выполнения настоящей Резолюции,
поручает соответствующим исследовательским комиссиям, и в частности 16-й и 20­й Исследовательским комиссиям Сектора стандартизации электросвязи МСЭ в соответствии с мандатом каждой из них
1	содействовать оперативной последующей деятельности по стандартизации на основе итоговых документов, разработанных и предоставленных в ходе работы ОГ-MV по предварительной стандартизации;
2	изучать и продолжать расширять и ускорять работу по стандартизации, связанную с метавселенной и виртуальными мирами, для повышения ценности итоговых документов, разрабатываемых 16-й и 20-й Исследовательскими комиссиями МСЭ-Т в соответствии со своими мандатами;
3	координировать деятельность и исследования в рамках работы по стандартизации, связанной с метавселенной, между соответствующими исследовательскими комиссиями, оперативными группами и другими соответствующими группами МСЭ-R и МСЭ-D,
предлагает Государствам-Членам, Членам Секторов, Ассоциированным Членам и Академическим организациям
1	вносить добровольные вклады и принимать активное участие в работе по стандартизации, связанной с метавселенной и виртуальными мирами, и в соответствующей деятельности МСЭ-Т, МСЭ-R и МСЭ-D;
2	сотрудничать и обмениваться опытом и знаниями, относящимися к этой теме;
3	поощрять организации, не являющиеся членами МСЭ, такие как организации вертикальных отраслей и организации, не связанные с электросвязью/ИКТ, к участию в работе по стандартизации метавселенной и виртуальных миров и в соответствующей деятельности МСЭ-Т, МСЭ-R и МСЭ-D.
4	сотрудничать с МСЭ-Т в выполнении настоящей Резолюции.
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