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	UNIÓN INTERNACIONAL DE TELECOMUNICACIONES
OFICINA DE NORMALIZACIÓN DE LAS TELECOMUNICACIONES
	

	
	Ginebra, 8 de diciembre de 2021

	Ref.:
	Circular TSB 366
CE 9/SP
	A:
-	las Administraciones de los Estados Miembros de la Unión;
-	los Miembros de Sector del UIT-T;
-	los Asociados del UIT-T;
-	las Instituciones Académicas de la UIT

	Tel.:
	+41 22 730 5858
	

	Fax:
	+41 22 730 5853
	

	Correo-e:
	tsbsg9@itu.int
	Copia a:
-	el Presidente y los Vicepresidentes de la Comisión de Estudio 9;
-	la Directora de la Oficina de Desarrollo de las Telecomunicaciones;
-	el Director de la Oficina de Radiocomunicaciones

	Asunto:
	Aprobación de la Recomendación UIT-T J.1631


Muy Señora mía/Muy Señor mío,
1	A raíz del Anuncio AAP-117, publicado por la TSB el 1 de diciembre de 2021, y conforme a lo dispuesto en el § 6.2 de la Recomendación A.8 (Johannesburgo, 2008), me complace informarle de que, durante su sesión plenaria celebrada el 24 de noviembre de 2021, la Comisión de Estudio 9 aprobó la Recomendación UIT-T J.1631.
2	El título del tema de trabajo aprobado es:
–	Recomendación UIT-T J.1631 – Requisitos funcionales de la plataforma de red de extremo a extremo (E2E) para servicios de realidad virtual en la nube por redes de cable de banda ancha integradas.
3	Puede accederse a la información disponible sobre patentes en el sitio web del UIT-T.
4	La versión prepublicada del tema de trabajo aprobado estará pronto disponible en el sitio web del UIT-T, en la dirección: https://www.itu.int/itu-t/recommendations/.
5	La UIT publicará lo antes posible el texto de la Recomendación.
Atentamente,
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Director de la Oficina de
Normalización de las Telecomunicaciones
Anexos: 1
–	Resumen de la nueva Recomendación UIT-T J.1631

ANEXO 1
Resumen de la nueva Recomendación UIT-T J.1631
En esta Recomendación se describen los requisitos funcionales de la plataforma de red de extremo a extremo (E2E) para prestar servicios de vídeo de 360°/realidad virtual (RV) desde la nube de vídeo hasta los dispositivos terminales a través de redes de cable de banda ancha integradas. Cloud VR es una nueva tecnología de computación en nube para servicios de RV. Gracias a unas redes de transporte rápidas y estables, los contenidos de RV se almacenan y proveen en la nube. Los contenidos audiovisuales se codifican, se comprimen y se transmiten a los terminales de los usuarios. Esta Recomendación especifica los requisitos de red de los servicios de RV en la nube.
NOTA: Puede hacerse referencia a las redes de cable de banda ancha integradas como una red de cable, por ejemplo, de cable coaxial, de fibra óptica, de fibra híbrida coaxial (HFC), etc., que también tiene capacidad para prestar servicios de banda ancha integrados con servicios de televisión a través de la misma red.
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