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ITU-R第99/6号课题
多媒体环境中质量、质量评估方法和
应用类型之间的关系
（1998年）
国际电联无线电通信全会，
考虑到
a)
广播机构今天已有或将有多种多样的媒体传送系统，包括所谓“互联网电视”的互联网、分组媒体等；
b)
这种媒体传送系统将提供一系列娱乐、教育和信息服务；
c)
这些媒体传送系统将用于从个人计算机到大屏幕电视的多种观看环境；
d)
多媒体数据包可被视为“应用”，这些“应用”集合了互连互通的视频、案文、音频和图形，可以整体观看并可能使用互动性；
e)
这些应用具有不同目的，旨在帮助、或激励使用者完成某些行动或进行娱乐；
f)
压缩技术的进步和新的传送系统的出现对服务质量产生影响，
做出决定，应研究以下课题
1
可以就质量要求和广播机构提供的多媒体应用之间的关系提供哪些指导原则？
2
可采用什么评估方法评价不同应用的多媒体传送系统是否成功？
3
对诸如接入时间、视频和音频质量、交互性水平和多媒体导航水平等多媒体应用传送参数应提供哪些相对优先权？
4
视频、音频和交互性对总体质量感知的加权分别是多少？
5
确定多媒体音视频和交互性质量参数应使用什么主观和客观质量评估方法和环境（如照明条件、观看距离、场景效应）？
6
通过调整与应用相关的刺激、观看条件和观众说明ITU-R BT.500建议书已阐述的哪些方法可以使用？
7
使用适用于不同传送系统的不同编码技术的典型多媒体设备（如硬件或实时软件解码器）目前在质量、比特率和内容之间可实现怎样的平衡？
进一步做出决定
1
上述研究结果应纳入一份或多份建议书；
2
上述研究应在2006年前完成。
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