- 2 -

CUESTIÓN UIT-R 12-3/6[footnoteRef:1], [footnoteRef:2] [1:  	Esta Cuestión debe señalarse a la atención de la ISO, la CEI y de las Comisiones de Estudio del UIT‑T pertinentes (9 y 16).]  [2:  	En el año 2012, la Comisión de Estudio 6 de Radiocomunicaciones pospuso la fecha de finalización de los estudios para esta Cuestión.] 

Codificación genérica con reducción de velocidad binaria de señales digitales de vídeo para producción, para contribución, para distribución primaria y secundaria, para emisión y para aplicaciones conexas
(1993-1997-2001-2002-2009-2012)
La Asamblea de Radiocomunicaciones de la UIT,
considerando
a)	el rápido progreso que han experimentado las técnicas de codificación con reducción de la velocidad binaria;
b)	que la codificación con reducción de la velocidad binaria de señales digitales de vídeo (LDTV, SDTV, TVAD, LSDI, TV3D y TVVAD[footnoteRef:3]) tiene amplias aplicaciones para la producción en las transmisiones terrenales y por satélite, para la contribución, la distribución primaria y secundaria por redes de telecomunicaciones y en las redes de televisión de antena colectiva; [3:  	LDTV:	Televisión de baja definición
SDTV:	Televisión de definición convencional
TVAD:	Televisión de alta definición
LSDI:	Imágenes digitales en pantalla grande
TV3D:	Televisión en tres dimensiones
TVVAD:	Televisión de definición ultraelevada] 

c)	que la gran capacidad de canal que requieren la transmisión y grabación digitales de las señales de vídeo multivisión o de muy alta resolución puede plantear problemas técnicos y económicos, y que conviene reducir la velocidad binaria que precisan estas señales a un valor mínimo compatible con los necesarios objetivos de calidad de funcionamiento;
d)	que los métodos de codificación adoptados para las señales digitales de vídeo deben tener el mayor número posible de características comunes, para simplificar la conversión entre normas y permitir asimismo economías en la explotación;
e)	que puede ser conveniente una codificación con reducción de la velocidad binaria sin pérdidas[footnoteRef:4] o perceptualmente sin pérdidas[footnoteRef:5], especialmente para las aplicaciones de estudio; [4:  	La base de datos de terminología de la UIT define «reducción de la velocidad binaria sin pérdidas» como «un proceso de reducción de la velocidad binaria que mantiene plenamente el contenido de información del tren de bits original, que puede reconstruirse con una precisión de bit a bit (por ejemplo, utilizando las estadísticas del tren de bits)».]  [5:  	El concepto de «perceptualmente sin pérdidas» utilizado en el contexto de esta Cuestión se refiere a un esquema de compresión con pérdidas con fenómenos parásitos de compresión que no son subjetivamente visibles durante el proceso de producción.] 

f)	que es ventajoso utilizar en las distintas aplicaciones una codificación genérica con reducción de la velocidad binaria;
g)	que se ha utilizado un cierto número de familias de compresión para diversas aplicaciones de televisión,
decide poner a estudio la siguiente Cuestión
¿Cuáles son los métodos apropiados de reducción de la velocidad binaria para la utilización en la contribución, la transmisión terrenal y por satélite, la distribución primaria y secundaria por redes de telecomunicaciones, en los medios de grabación y en las aplicaciones conexas tales como periodismo electrónico (ENG) y periodismo electrónico por satélite (SNG)?
decide también
1	que los resultados de estos estudios se incluyan en uno o varios Informes y/o Recomendaciones;
[bookmark: _GoBack]2	que dichos estudios se terminen en 2023.
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