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Resumen

En esta Recomendacion | Norma Internacional se describe un lenguaje de definicion de interifazrfiiak, definition

languaje) para las especificaciones que estdn en conformidad con el lenguaje informatico definido en la arquitectura del
modelo de referencia del procesamiento distribuido abierto (ODP) (véase la Rec. UIT-T X.903 | ISO/CEI 10746-3). El
IDL permite describir las interfaces de objeto, junto con sus operaciones y pardmetros conexos. Este lenguaje esta
totalmente en consonancia con el IDL CORBA desarrollado por el grupo de gestion de objeto daddG,
management group).

Origenes

El texto de la Recomendacién UIT-T X.920 se aprobé el 12 de diciembre de 1997. Su texto se publica también, en forma
idéntica, como Norma Internacional ISO/CEI 14750.

La Recomendacion UIT-T X.920 resulta de la adopcion del texto de las especificaciones IDL del OMG para las cuales la

propiedad de distribucién a nivel mundial y los derechos sobre trabajos derivados son propiedad del grupo de gestién de
objeto (OMG,object management group)
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PREFACIO

La UIT (Unién Internacional de Telecomunicaciones) es el organismo especializado de las Naciones Unidas en el campo
de las telecomunicaciones. El UIT-T (Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones de la UIT) es un 6rgano
permanente de la UIT. Este 6rgano estudia los aspectos técnicos, de explotacién y tarifarios y publica Recomendaciones
sobre los mismos, con miras a la normalizacion de las telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacion de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro afios,
establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen Recomendacione
sobre dichos temas.

La aprobacién de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido en la
Resoluciéon N.° 1 de la CMNT.

En ciertos sectores de la tecnologia de la informacién que corresponden a la esfera de competencia del UIT-T, se
preparan las normas necesarias en colaboracién con la ISO y la CEl.

NOTA

En esta Recomendacién, la expresion "Administracién" se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto una
administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacién reconocida de telecomunicaciones.

PROPIEDAD INTELECTUAL

La UIT sefiala a la atencion la posibilidad de que la utilizacion o aplicacion de la presente Recomendacién suponga el
empleo de un derecho de propiedad intelectual reivindicado. La UIT no adagtmaniposicion en cuanto a la
demostracion, validez o aplicabilidad de los derechos de propiedad intelectual reivindicados, ya sea por los miembros de
la UIT o por terceros ajenos al proceso de elaboracion de Recomendaciones.

En la fecha de aprobacion de la presente Recomendacion, la UIT no ha recibido notificacion de propiedad intelectual,
protegida por patente, que puede ser necesaria para aplicar esta Recomendacién. Sin embargo, debe sefialarse a |
usuarios que puede que esta informacién no se encuentre totalmente actualizada al respecto, por lo que se les inst
encarecidamente a consultar la base de datos sobre patentes de la TSB.

0 UIT 1999

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por ningn medio,
sea éste electrénico o mecénico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacién escrita por parte de la UIT.
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Introduccién

El rapido crecimiento del procesamiento distribuido ha llevado a la necesidad de un marco de coordinacion para la
normalizacién de procesamiento distribuido abierto (O@pen distributed processing). EI modelo de referencia del
procesamiento distribuido abierto (RM-OPiaference model of open distributed processing) proporciona este tipo de

marco. Define una arquitectura en la que puede integrarse soporte de distribucion de interoperabilidad y de portabilidad.

Uno de los componentes de la arquitectura (descrito en la parte 3 de RM-OPD: Arquitectura) (véase la Rec. UIT-T X.903
| ISO/CEI 10746-3) es unnguaje que resulta adecuado para describir la firma de interfaces informaticas de operacion.
Esta Recomendacion | Norma Internacional incluye este tipo de lenguaje de definicion de interfaz, denominado ODP
IDL.

NOTA — Esta Recomendacién | Norma Internacional concuerda técnicamente con la especificacion de lenguaje de definicién de
interfaz CORBA.

El anexo A es normativo y proporciona un conjunto normalizado de excepciones para una determinada infraestructura de
distribucion ODP.

El anexo B es informativo y proporciona la codificacion CORBA de un tipo denominado TypeCode que representa
descripciones de tipo.
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NORMA INTERNACIONAL

RECOMENDACION UIT-T

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION — PROCESAMIENTO DISTRIBUIDO
ABIERTO — LENGUAJE DE DEFINICION DE INTERFAZ

1 Alcance

Esta Recomendacion | Norma Internacional esta concebida con el fin de proporcionar el modelo de referencia ODP
(véase la Rec. UIT-T X.902 | ISO/CEI 10746-2 y la Rec. UIT-T X.903 | ISO/CEI 10746-3) comguajkey una

notacién neutral de entorno para describir las firmas de interfaz de operaciones informéticas. El empleo de esta notacion
no entrafa la utilizacién de mecanismos y protocolos especificos de apoyo.

2 Refer encias nor mativas

Las siguientes Recomendaciones y Normas Internacionales contienen disposiciones que, mediante su referencia en est
texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendacion | Norma Internacional. Al efectuar esta publicacion,

estaban en vigor las ediciones indicadas. Todas las Recomendaciones y Normas son objeto de revisiones, por lo que s
preconiza que los participantes en acuerdos basados en la presente Recomendacion | Norma Internacional investiguen |
posibilidad de aplicar las ediciones mas recientes de las Recomendaciones y las Normas citadas a continuacién. Los
miembros de la CEl y de la ISO mantienen registros de las Normas Internacionales actualmente vigentes. La Oficina de
Normalizacion de las Telecomunicaciones de la UIT mantiene una lista de las Recomendaciones UIT-T actualmente

vigentes.

2.1 Recomendaciones | Normas Internacionales idénticas

— Recomendacion UIT-T X.902 (1995) | ISO/CEl 10746-2:19%6cnologia de la informacion —
Procesamiento distribuido abierto — Modelo de referencia: Fundamentos.

— Recomendacion UIT-T X.903 (1995) | ISO/CEl 10746-3:19%6cnologia de la informacion —
Procesamiento distribuido abierto — Modelo de referencia: Arquitectura.

2.2 Referencias adicionales
— ISO/CEI 646:1991Information technology — ISO 7-bit coded character set for information interchange.

— ISO/CEI 8859-1:1998nformation technology — 8-bit single-byte coded graphic character sets — Part 1.:
Latin alphabet N.° 1.

3 Definiciones
A los efectos de esta Recomendacion | Norma Internacional se aplican las definiciones siguientes:

En esta Recomendacion | Norma Internacional se utilizan los siguientes términos definidos en la Rec. UIT-T X.902 |
ISO/CEI 10746-2:

—  objeto;
— interfaz;

— firma de interfaz.

En esta Recomendacion | Norma Internacional se usa el siguiente término definido en la Rec. UIT-T X.903 |
ISO/CEI 10746-3:

—  operacion.

Rec. UIT-T X.920 (1997 S) 1
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4 Sintaxis y semantica ODP IDL

El ODP IDL (lenguaje de definicion de interfaz) es el lenguaje utilizado para describir las firmas de interfaz para
interfaces que invocan los objetos del cliente y proporcionan las implementaciones de objeto. Una definicion de interfaz
escrita en ODP IDL define totalmente la firma de interfaz y especifica completamente cada uno de los parametros de la
operacion.

Una especificacibn ODP IDL esta constituida de forma légica por uno o mas ficheros. Un fichero se traduce
conceptualmente en varias fases. La primera fase de preprocesamiento realiza la inclusion del fichero y su sustitucion
macro. El preprocesamiento se controla mediante directrices introducidas por lineas que tienen # como primer caracter
distinto de espacio en blanco. El resultado del preprocesamiento es una secuencia de testigos. Dicha secuencia dt
testigos, que es un fichero después de preprocesamiento, se denomina una unidad de traslacion.

El ODP IDL obedece a las mismas reglas léxicas gue)Caunque se introducen nuevas palabras clave para soportar
los conceptos de distribucién. EI ODP IDL proporciona asimismo soporte total para las caracteristicas de
preprocesamiento3. Se prevé que la especificacion ODP IDL rastreara los cambios pertinentes introducidosten el C
como resultado de los esfuerzos de normalizacion de ISO/CEL.

La subclausula 4.1 contiene una descripcion de los convenios léxicos del ODP IDL. La subclausula 4.2 contiene una
descripcién del preprocesamiento ODP IDL. En la subclausula 4.13 y siguientes se describen las reglas de ambito de
aplicacién de los identificadores en una especificacion ODP IDL.

La gramatica ODP IDL es un subconjunto de ISO/CEt €on constructivos adicionales para soportar el mecanismo de
invocacion de operaciones. El ODP IDL es un lenguaje descriptiporta la sintaxis €+ para las declaraciones de
constante, tipo y operacion; no incluye ninguna variable o estructura algoritmica. La subclausula 4.3 versa sobre la
gramética.

En esta clausula se describe la semantica ODP IDL y se proporciona la sintaxis para los constructivos gramaticales
ODP IDL. Para la descripcion de la gramatica ODP IDL se utiliza una notacion sintactica que es similar a la forma
ampliada Backus-Naur (EBNIextended Backus-Naur format); en el cuadrd se enumeran los simbolos utilizados en

este formato y se aclara su significado.

Cuadro 1 — Formato EBNF del ODP IDL

Simbolo Significado

n= Se define como
| De no ser asi/por otra parte

<text> No terminal
"text" Literal
* La unidad sintactica precedente puede repetirse cero 0 mas veces
+ La unidad sintactica precedente puede repetirse cero o mas veces
{ Las unidades sintacticas encerradas entre llaves estan agrupadas como una

sola unidad sintactica

1] La unidad sintactica encerrada entre llaves es facultativa — puede gcurrir
cero 0 mas veces

4.1 Convenios léxicos

En esta subclaus@lase presentan los convenios léxicos del ODP IDL. Se definen testigos en una especificacion
ODP IDL y se describen comentarios, identificadores, palabras clave y literales — entero, caracter, constantes de coma
flotante y literales en cadena.

D Ellis, Margaret A. y Bjarne Stroustrop. The Annotated C++ Reference Manual, Addison-Wesley Publishing Company, Reading,
Massachusetts, 1990, ISBN 0-201-51459-1.

2) El texto de esta subclausula es una adaptacidmel@nnotated C++ Reference Manual, capitulo 2; difiere del mismo en la lista
de palabras clave legales y en la puntuacion.

2 Rec. UIT-T X.920 (1997 S)
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El ODP IDL utiliza € conjunto de caracteres ISO/CEI Latin-1 (ISO/CEI 8859-1). Este conjunto de caracteres esta
dividido en caracteres alfabéticos (letras), digitos, caracteres graficos, el caracter de espacio ("blank") y los caracteres de
formateo. En el cuadro 2 se muestran los caracteres alfabéticos ODP IDL; las equivalencias en mayUscula y minlUscula se
agrupan en pares. El cuadro 3 muestra los didlogos y el cuadro 4 los caracteres graficos.

En el cuadro 5 se muestran los caracteres de formateo.

411 Testigos

Hay cinco tipos de testigos: identificadores, palabras clave, literales, operadores y otros separadores. Los espacios,
tabuladores verticales y horizontales, nuevas lineas, retornos del carro y comentarios (colectivo, "espacio blanco"), segin
se describen a continuacion, se ignoran, salvo que sirvan como testigos separados. Se requiere cierto espacio en blanc
para separar identificadores, palabras clave y constantes que de otro modo serian adyacentes.

Si el tren de entrada ha sido descompuesto en testigos hasta un caracter dado, se considera que el testigo siguiente es
cadena mas larga de caracteres que podria posiblemente constituir un testigo.

41.2 Comentarios

Los caracteres /* inician un comentario, que termina con los caracteres */. Estos comentarios no jerarquizan. Los

caracteres // inician un comentario que termina al final de la linea en el que ocurren. Los caracteres de comentario //, /*y
*/ no tienen un significado especial dentro de un comentario // y se tratan exactamente igual que los otros caracteres.
Analogamente, los caracteres de comentario // y /* no tienen un significado especial dentro de un comentario /*. Los

comentarios pueden contener caracteres de alfabeto, digito, grafico, espacio, tabulacion horizontal, tabulacion vertical,
pagina siguiente y nueva linea.

413 I dentificadores

Un identificador es una secuencia arbitrariamente larga de caracteres alfabéticos, digitos y subrayado (*_"). El primer
caracter debe ser un caracter alfabético. Todos los caracteres son significantes.

Los identificadores que difieren Gnicamente en el tamafio de la letra (mayuscula/mindscula) colisionan y generan un error
de compilaciéon. Para una definicion, un identificador debe deletrearse coherentemente (en relacién con las
mayusculas/mindsculas) a lo largo de una especificacion.

Cuando se comparan dos identificadores para observar si colisionan:

e Las letras en mayulscula y minlscula se tratan como la misma letra. En el cuadro 2 se definen las
correspondencias de equivalencia entre letras mayusculas y mindsculas.

e En la comparaciomo se tienen en cuenta las equivalencias entre digrafos y pares de letras (por
ejemplo "&" y "ae" no se consideran equivalentes) o las equivalencias entre letras acentuadas y no
acentuadas (por ejemplo, "a" y "a" no se consideran equivalentes).

¢ Todos los caracteres son significantes.

Para los identificadores ODP IDL hay un solo espacio de nombre. La utilizacion del mismo identificador para una
constante y una interfaz, por ejemplo, genera un error de compilacion.

41.4 Palabr as clave

Los identificadores enumerados en el cuadro 6 estan reservados para usarlos como palabras clave, y no se pueden utiliz
de otro modo. La palabra cla@ej ect en el ODP IDL se utiliza para representar un tipo de interfaz, mientras que la
palabra clave nt er f ace se utiliza para indicar el comienzo de una declaracién de interfaz en una plantilla de firma de
interfaz. La palabra clavébj ect puede utilizarse como especificador de tipo. La palabra alave but e define un

método que proporciona acceso a una porcidn del estado de un objeto. Una definicion de atributo es légicamente
equivalente a declarar un par de métodos de acceso; uno para recuperar el valor del atributo y otro para fijar el valor del
mismo.

La palabra clave Exception se utiliza para representar el concepto ODP de terminacién denominada sin éxito, siendo el
nombre de excepcién el nombre de terminacion.

Rec. UIT-T X.920 (1997 S) 3
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Cuadro 2 — Los 114 caracteres alfabéticos (letras)

Carécter Descripcion Carécter Descripcion
Aa A mayuscula/a miniscula Aa A mayuscula/a minascula con acento grave
Bb B mayuscula/b minidscula Aa A mayuscula/a mindscula con acento agudo
Cc C mayuscula/c minascula A4 A mayuscula/a minascula con acento circunflejo
Dd D mayuscula/d mindscula A& A mayuscula/a minascula con tilde
Ee E mayuscula/e mintscula Aa A mayuscula/a mindscula con diéresis
Ff F mayuscula/f minascula Aa A mayuscula/a minuscula con cero volado
Gg G mayuscula/g minascula fExe Diptongo de A con E mayuscula/mindscula
Hh H mayuscula/h mindscula Cc C mayuscula/c mindscula con cedilla
li | mayuscula/i mindscula Ee E mayuscula/e minUscula con acento grave
Jj J mayuscula/j minascula Eé E mayuscula/e mindscula con acento agudo
Kk K mayuscula/k mindscula Eeé E mayuscula/e mindscula con acento circunflejo
LI L mayuscula/l minascula Ee E mayuscula/e mindscula con diéresis
Mm M mayuscula/m mindscula 0 I mayUscula/i mindscula con acento grave
Nn N mayuscula/n mindscula fi | mayuscula/i mindscula con acento agudo
Oo O mayuscula/o minascula it I mayuscula/i mindscula con acento circunflejo
Pp P mayuscula/p mintscula Ti | mayuscula/i mintscula con diéresis
Qq Q mayuscula/q mindscula bo eth islandesa mayudscula/mindscula
Rr R mayuscula/r mindscula NA N mayuscula/n mindscula con tilde
Ss S mayuscula/s mindscula 0o O mayuscula/o mindscula con acento grave
Tt T mayuscula/t mindscula 06 O mayuscula/o mindscula con acento agudo
Uu U mayuscula/u mindscula 06 O mayuscula/o minascula con acento circunflejo
Vv V mayuscula/v mindscula (o)} O mayuscula/o mindscula con tilde
Ww W mayuscula/w minuscula 06 O mayuscula/o mindscula con diéresis
XX X mayuscula/x mindscula 0] O mayuscula/o mindscula con barra oblicua
Yy Y mayuscula/y minascula W U mayuscula/u mindscula con acento grave
Zz Z mayuscula/z mindscula Ua U mayuscula/u mindscula con acento agudo
Oa U mayuscula/u minascula con acento circunflejo
Ui U maytscula/u mindscula con diéresis
Yy Y mayuscula/y minascula con acento agudo
bp thorn islandesa mayuscula/mindscula
3 Doble S alemana minuscula
y Y minudscula con diéresis

Cuadro 3 — Digitos decimales

0123456789

4 Rec. UIT-T X.920 (1997 S)
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Cuadro 4 — Los 65 caracteres graficos

Carécter Descripcion Carécter Descripcion
! Signo de admiracion i Signo de admiracion invertido
" Comillas dobles ¢ Signo de centavo
# Signo de numero £ Signo de libra
$ Signo de dolar a Signo de moneda
% Signo de tanto por ciento ¥ Signo de yen
& y comercial | Barrainterrumpida
’ Apostrofo 8§ Signo de parrafo
( Paréntesis izquierdo Diéresis
) Paréntesis derecho © Signo de derechos de autor
* Asterisco a Indicador ordinal femenino
+ Signo mas « Comillas angulares izquierdas
’ Coma = Signo de negacion
- Guion, signo menos - Guion de corte programable

Punto ® Signo de marca registrada
/ Barra oblicua - Signo de vocal larga (macrén)

Dos puntos ° Cero volado, signo de grado
; Punto y coma + Signo mas menos
< Signo menor que 2 Exponente dos
= Signo igual 3 Exponente tres
> Signo mayor que Acento agudo
? Signo de interrogacion (final) sl Signo de micro
@ «a» comercial T Signo de calderon
[ Corchete izquierdo Punto central
\ Barra oblicua inversa s Cedilla
] Corchete derecho 1 Exponente uno
A Acento circunflejo ° Indicador ordinal masculino
_ Linea baja de subrayado » Comillas angulares derechas
) Acento grave Ya Fraccion vulgar un cuarto
{ Llave de imprenta izquierda Vs Fraccién vulgar un medio
| Linea vertical Ya Fraccion vulgar tres cuartos
} Llave de imprenta derecha é Signo de interrogacion (inicial)
~ Tilde x Signo de multiplicacion

+ Signo de division

Cuadro 5 — Caracteres de formateo

Descripcion Abreviatura Valor octal ISO/CEI 646

Aviso BEL 007

Retroceso BS 010
Tabulacion horizontal HT 011
Nueva linea NL, LF 012
Tabulacion vertical \2) 013
P&gina siguiente FF 014
Retorno del carro CR 015
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Las palabras clave obedecen a las reglas aplicables a los identificadores (véase 1.3) y deben escribirse exactamente con
se indica en la lista que figura mas arriba. Por ejemplopl'ean” es correcto; Bool ean" es incorrecto. Las
especificaciones ODP IDL utilizan los caracteres que se indican como puntuacién en el cuadro 7.

Ademas, el preprocesador utiliza los testigos enumerados en el cuadro 8.

Cuadro 6 — Palabras clave

any default in oneway struc wchar
attribute double inout out switch wstring
boolean enum interface raises TRUE
case exception long readonly typedef
char FALSE module sequence unsigned
const fixed Object short union
context float octet string void
Cuadro 7 — Testigos de puntuacion
oo N G [
\ | A & * / % ~ << >>
Cuadro 8 — Testigos de preprocesador
# HE ! II && include pragma define
4.1.5 Literales

Literales de caracter y de cadena amplios se especifican exactamente igual que literales de caracter y de cadena. Todo
los literales y de cadena amplios y no amplios, s6lo pueden especificarse (de manera portable) utilizando los caracteres
que se encuentra en el conjunto de caracteres de ISO/CEI 8859-1. Hay que destacar que estas extensiones para caractel
internacionales s6lo afectan la especificacién de literales en el ODP IDL y no al resto de ficheros fuente ODP IDL. Es
decir, los nombres de interfaz, nombres de operacién, nombres de tipo, etc., continuaran estando limitados por el
conjunto de caracteres de ISO/CEI 8859-1.

Los literales y los nuevos tipos entero y de coma flotante se especifican como se indica en esta subitEakasia (
enterosy Literales en coma flotante).

4151 Literalesenteros

Se considera que un literal entero consistente en una secuencia de digitos es decimal (base diez) a menos que empie
con 0O (digito cero). Se considera que una secuencia de digitos que comienza con 0 es un entero octal (base ocho). Lo
digitos 8 y 9 no son digitos octales. Se considera que una secuencia de digitos precedida por Ox 0 0X es un enterc
hexadecimal (base dieciséis). Los digitos hexadecimales incluyen una a o A a través de f o F con valores decimales de 1C
a 15, respectivamente. Por ejemplo, el nUmero doce puede escribirse 12, 014 o 0XC.

4.15.2 Literales de caracter

Un literal de caracter es uno 0 mas caracteres encerrados en comillas simples, como en 'X'. Los literales de caracter tiene!
el tipochar .

Un caracter es una cantidad de 8 bits con un valor numérico entre 0 y 255 (decimal). El valor de un literal de caracter de
espacio, alfabético, digito o grafico es el valor numérico del cardcter definido en la norma de juego de caracteres
ISO/CEI Latin-1 (ISO/CEI 8859-1) (véanse los cuadros 2, 3 y 4). El valor de un nulo es 0. El valor de un literal de
caracter de formateo es el valor numérico del caracter tal como se define en ISO/CEI 646 (véase el cuadro 5). El
significado de todos los otros caracteres es dependiente de la implementacion.
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Los caracteres no graficos deben representarse utilizando secuencias de escape como las que se definen a continuacion
el cuadro 9. Obsérvese que las secuencias de escape deben usarse para representar caracteres de comilla simple y bz
oblicua inversa en literales de caracter.

Si el caracter que sigue a una barra oblicua inversa no es uno de los especificados, el comportamiento no es definido. Une
secuencia de escape especifica un caracter unico.

El escape \000 consiste en la barra oblicua inversa seguida de uno, dos o tres digitos octales que se considera qu
especifican el valor del caracter deseado. El escape \xhh consiste en la barra oblicua inversa seguida de x seguida de un
o dos digitos hexadecimales que se considera que especifican el valor del caracter deseado. Una secuencia de digito
octales o hexadecimales termina en el primer caracter que no es un digito octal o un digito hexadecimal, respectivamente
El valor de una constante de caracter es dependiente de la implementacién si es superior al valor del caracter (char) ma:
largo.

Cuadro 9 — Secuencias de escape

Descripcion Secuencia de escape
Nueva linea \n
Tabulacion horizontal \t
Tabulacion vertical \v
Retroceso \b
Retorno de carro \r
P&gina siguiente \f
Aviso \a
Barra oblicua inversa \\
Signo de interrogacion \?
Comilla simple \'
Comilla doble \"
Numero octal \ooo
Numero hexadecimal \xhh

4.1.5.3 Literales de coma flotante

Un literal de coma flotante consiste en una parte entera, un punto decimal, una parte fraccionaria, una e 0 E y un

exponente entero facultativamente con signo. Las partes entera y fraccionaria consisten en una secuencia de digitos
decimales (base diez). Puede faltar tanto la parte entera como la parte fraccionaria (pero no ambas); puede faltar el puntc
decimal o la letra e (0 E) y el exponente (pero no ambos).

4154 Literalesdepuntofijo

Un literal de punto decimal fijo consiste en una parte entera, un punto decimal, una parte fraccionaria y una d o D. Las
partes entera y fraccionaria consisten en una secuencia de digitos decimales (base 10). Puede faltar tanto la parte entel
como la parte fraccionaria (pero no ambas); puede faltar el punto decimal [pero no la letra d (o D)].

4155 Literalesdecadena

Un literal de cadena es una secuencia de caracteres (segun se define en 4.1.5.2) encerrada entiebtEsnitiaso
en".."

Los literales de cadena adyacente estan concatenados. Los caracteres en cadenas concatenadas se mantienen distintos.
ejemplo,

"\A" "B" contienen los dos caracteres "xA' y 'B' después de la concatenacion (y no el Unico caracter hexade-
cimal "\xAB").

El tamafio de un literal de cadena es el nimero de literales de caracter encerrados entre comillas, después de Iz
concatenacion. El tamafio del literal est4 asociado con el literal.
42 Preprocesamiento

Se puede utilizar una notaciéon de preprocesamiento como una notacion de modulo, con miras a organizar las

especificaciones y poder referirse a partes de una especificacion en una especificacion dada. Por lo tanto, la inclusion del
fichero fuente #include debe interpretarse como una forma genérica de incluir un moédulo de especificacion dado y no

esta vinculado con ningln sistema particular de archivado.
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El preprocesamiento ODP IDL especificado en la Norma ANS/ISO C++ proporciona macrosustitucion, compilacion
condicional e inclusion de fichero fuente. Ademas, se proporcionan directivas para controlar la numeracion de linea en
diagndsticos y para la depuracién simbdlica, para generar un mensaje de diagndstico con determinada secuencia de
testigos, y para realizar acciones dependientes de la implementacion (la directiva pragma #). Se dispone de ciertos
nombres predefinidos. Un preprocesador trata conceptualmente estas facilidades, que pueden o0 no ser realmente
implementadas como un proceso separado.

Las lineas que comienzan con # (también llamadas "directivas") se comunican con este preprocesador. Puede aparecer u
espacio en blanco antes de #. Estas lineas tienen una sintaxis independiente del resto del ODP IDL; pueden aparecer €
cualquier sitio y sus efectos duran (independientemente de las reglas de fijacion de ambito ODP IDL) hasta el final de la
unidad de traduccién. La ubicacion textual de pragmas especificos del ODP IDL puede ser constrefiida semanticamente.

Una directiva (o cualquier linea) de preprocesamiento puede ser continuada en la siguiente linea en un fichero fuente
mediante la ubicacién de un caracter de barra oblicua invertida ("\") inmediatamente antes de la nueva linea al final de la
linea que se va a continuar. El preprocesador efectla la continuacién suprimiendo la barra oblicua invertida, y la nueva
linea antes de la secuencia de entrada se divide en testigos. Un caracter de barra oblicua invertida puede no ser el dltim
caracter de un fichero fuente.

Un testigo de preprocesamiento es un testigo ODP IDL (véase 4.1.1), un nombre de fichero como en una directiva
#i ncl ude, o cualquier caracter unico, distinto del espacio en blanco, que no coincida con otro testigo de
preprocesamiento.

Las facilidades de preprocesamiento se utilizan principalmente para incluir definiciones de otras especificaciones
ODP IDL. El texto en los ficheros incluido con una directivacl ude se trata como si apareciera en el fichero que lo
incluye. LaNorma ANSI/ISO C++ contiene una descripciéon completa de las facilidades de preprocesamiento.

4.3 Gramatica ODP IDL
(1) <speci fication> ;=  <definition>*
(2) <definition> ;1= <type_dcl>";"
| <const _dcl >";"
| <except _dcl >"; "

[ <interface>

| <nodul e>"; "
(3) <modul e> ::= "nodule" <identifier> "{" <definition>t "}"
(4) <interface> ;1= <interface_dcl >

<f orwar d_dcl >

(5) <interface_dcl > ;.= <interface_header> "{" <interface_body> "}"
(6) <f orwar d_dcl > 1= "interface" <identifier>

(7) <i nterface_header> ::= "interface" <identifier> [<inheritance_spec> ]
(8) <i nterface_body> 11 =  <export>*

(9) <export> ;1= <type_dcl>";"

[ <const _dcl> ";"
| <except _dcl > ";"

[ <attr_dcl> ";"

| <op_dcl > ";"
(10) <i nheritance_spec> ::= ":" <scoped_nane> { "," <scoped_nane> }*
(11) <scoped_nane> ;1= <identifier>

[ "1" <identifier>

[ <scoped_name> "::" <identifier>

(12) <const _dcl > "const" <const_type> <identifier> "=" <const_exp>
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(13)

(14)
(15)

(16)

(17)

(18)

(19)

(20)

(21)

(22)

(23)

(24)

(25)

(26)

<const _t ype>

<const _exp>

<or _exp>

<xor _expr>

<and_expr >

<shi ft _expr>

<add_expr >

<mul t _expr>

<unary_expr >

<unary_oper at or >

<pri mary_expr>

<literal >

<bool ean_literal >

<posi tive_int_const>

ISO/CEI 14750 : 1998 (S)

<i nteger_type>

<char _type>

<wi de_char _t ype>

<bool ean_t ype>

<fl oating_pt_type>
<string_type>

<wi de_string_type>
<fixed_pt_const_type>
<scoped_name>

<or _exp>

<xor _expr >

<or_expr> "|" <xor_expr>
<and_expr >

<xor _expr> """ <and_expr>
<shi ft _expr>

<and_expr> "&" <shift_expr>
<add_expr >

<shi ft_expr> ">>" <add_expr>
<shi ft_expr> "<<" <add_expr>
<mul t _expr>

<add_expr> "+" <nult_expr>
<add_expr> "-" <nmult_expr>
<unary_expr >

<mul t _expr> "*" <unary-expr>
<mul t _expr> "/" <unary_expr>
<mul t _expr> "% <unary_expr>
<unary_operator> <primary_expr>

<primary_expr>

<scoped_nane>
<literal >

"(" <const_exp> ")"
<integer_literal >
<string_ literal >

<wi de_string_literal >
<character _literal >
<wi de_character_literal >
<fixed_pt_literal >
<floating_pt_literal >
<bool ean_literal >

" TRUE"

" FALSE"

<const _exp>
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(27) <type_dcl > ;1= "typedef" <type_decl arator>
[ <struct_type>
| <uni on_t ype>
[ <enum_type>
(28) <t ype_decl ar at or > ;1= <type_spec> <decl arators>
(29) <t ype_spec> ;1= <sinple_type_spec>
| <constr_type_spec>
(30) <si npl e_t ype_spec> ::= <base_type_spec>
| <templ ate_t ype_spec>
[ <scoped_nane>
(31) <base_t ype_spec> 1= <floating_pt_type>
<i nteger_type>
<char _type>

<wi de_char _t ype>

I
I
I
[ <bool ean_t ype>
| <octet _type>
| <any_type>
| <obj ect _type>
(31a) <object_type> i= "QObject”
(32) <tenpl at e_t ype_spec> .= <sequence_type>
[ <string_type>
| <wi de_string_type>
[ <fixed_pt_type>
(33) <constr_type_spec> ;1= <struct_type>
| <uni on_t ype>
| <enum type>
(34) <decl ar at or s> ;.= <declarator> { "," <declarator>} *
(35) <decl ar at or > ;.= <sinple_declarator>

<conpl ex_decl ar at or >

(36) <si npl e_decl ar at or > ;1= <identifier>
(37) <conpl ex_decl ar at or > .= <array_decl arat or>
(38) <fl oating_pt_type> o= "float"

| "doubl e"

[ "l ong" "doubl e"
(39) <i nteger _type> 1= <signed_int>

[ <unsi gned_i nt >
(40) <si gned_i nt > 1= <signed_|long_int>

[ <si gned_short _int>

| <si gned_| ongl ong_i nt>

(40a) <signed_longlong_int> ;2= "long" "long"

(41) <si gned_| ong_i nt > := "long"

(42) <si gned_short _int> ::= "short"

(43) <unsi gned_i nt > ::= <unsigned_| ong_int>

| <unsi gned_short _i nt>

[ <unsi gned_| ongl ong_i nt >
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(43a)
(44)
(45)
(46)
(46a)
(47)
(48)
(49)
(50)
(51)
(52)
(53)

(54)

(55)
(56)
(57)

(58)
(59)

(60

(61)

(62)

(62a)

(63)
(64)
(65)

(66)
(67)

(68)
(69)

(70)

(71)

<unsi gned_| onglong_int> ::

<unsi gned_| ong_i nt >

<unsi gned_short _i nt>

<char _t ype>

<wi de_char_type>
<bool ean_t ype>
<octet_type>
<any_type>
<struct_type>
<menber _|ist>
<menber >

<uni on_t ype>

<sw tch_type_spec>

<swi t ch_body>
<case>

<case_| abel >

<el ement _spec>

<enum_type>

<enuner at or >

<sequence_t ype>

<string_type>

<wi de_string_type>

<array_decl arat or >
<fixed_array_size>

<attr_dcl >

<except _dcl >

<op_dcl >

<op_attribute>

<op_t ype_spec>

<par anet er _dcl s>

<par am dcl >

| SO/CEI 14750

"unsi gned" "long" "long"

"unsi gned" "I ong"

"unsi gned" "short"

"char"

"wchar "

"bool ean"

"octet"

" any"

"struct" <identifier> "{" <menber_list> "}"
<nenber >t

<type_spec> <decl arators> "

"union"<identifier> "switch"
"(" <switch_type_spec> ")" "{"

<i nt eger _type>

<char _type>

<bool ean_t ype>

<enum_type>

<scoped_nanme>

<case>*

<case_| abel >* <el enent _spec> ";"
"case" <const_exp> "

"defaul t"

<type_spec> <decl ar at or >

"enum' <identifier> "{" <enunerator>
{"," <enumerator>} * "}"

<identifier>

"sequence" "<" <sinple_type_spec> ","
<positive_int_const> ">"

"sequence" "<" <sinple_type_spec> ">"
"string" "<" <positive_int_const> ">
"string"

"wstring" "<" <positive_int_const>
n >|| I "V\Bt ri ng"

<identifier> <fixed array_size>"
"[" <positive_int_const> "]"

[ "readonly" ] "attribute"<paramtype_spec>
<si mpl e_decl ar at or >
{ "," <sinmple_declarator> }*

"exception" <identifier> "{" <nenber>*"}"
[ <op_attribute>] <op_type_spec>
<identifier> <paraneter_dcl s>
[ <raises_expr>] [ <context_expr> ]
"oneway"
<param t ype_spec>
"voi d"
"(" <paramdcl>{ ", "
oy

<param attri bute> <param type_spec>
<si nmpl e_decl ar at or >

<paramdcl> }* ")"
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(72) <param attri but e> o= "in"
[ "out"
[ "i nout "
(73) <r ai ses_expr > ;1= "raises" "(" <scoped_nane> { ", "<scoped_name> }* ")"
(74) <cont ext _expr> ;= "context "(" <string_literal>
{ ","<string_literal>} * ")"
(75)  <param_type_spec> ::= <base_type_spec>

| <string_type>

| <fixed_pt_type>

[ <wi de_string_type>
| <scoped_nane>

(76) <fixed_pt_type> ci= "fixed" "<" <positive_int_const>
","<integer_literal> ">"

(77) <fi xed_pt_const _type> "fixed"

44 Especificacién ODP IDL

Una especificacion ODP IDL consiste en una o mas definiciones de tipo, definiciones de constante, definiciones de
excepcion, o definiciones de mddulo. La sintaxis es:

<specification>: := <defintion> *

<definition> 1= <type_dcl>";

[ <const _dcl> ";

[ <except _dcl >

[ <interface_dcl> ";

[ <modul e_dcl >

Para las especificaciones deonst _dcl >, <type_dcl >,y <except _dcl >, véanse 4.6, 4.7 y 4.9, respectivamente.
441 Declaracion de médulo

Una definicion de médulo cumple con la siguiente sintaxis:
<modul e> 1= "nodul e" <identifier> "{ <definition>""}"

El mdédulo construccidon se utiliza para fijar el @mbito de la aplicacién de los identificadores ODP IDL; para mayores
detalles véase 4.12.

442 Declaracion de interfaz

Una declaracién de interfaz cumple con la siguiente sintaxis:
<interface> ::= <interface_dcl >

<f orwar d_dcl >

<interface_dcl > ::= <interface_header> "{" <interface_body> "}"

<f orward_dcl > ii= "interface" <identifier>

<i nterface_header> ::= "interface: <identifier> [ <inheritance_spec> ]
<i nterface_body> D= <export>*

<export> ii=  <type_dcl>";"

[ <const _dcl> ";
[ <except _dcl > ";"
[ <attr_dcl>";"

| <Op_dC| >||; "
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4421 Encabezamiento deinterfaz

El encabezamiento de interfaz consta de dos €l ementos:

« El nombre de la interfaz — El nombre debe ir precedido por la palabra alesef ace, y consiste en un
identificador que nombra la interfaz.

» Una especificacion de herencia facultativa — La especificacién de herencia se describe en 4.4.2.2.

El <i dentifi er> que nombra una interfaz define un nombre de tipo legal. Este nombre de tipo se puede utilizar en
cualquier sitio en el cuali dentifi er> sea legal en la gramética, con sujecién a las restricciones seménticas que se
describen en las subclausulas siguientes. El notjrect es un nombre valido que permite transferir cualquier
referencia de interfaz. Puesto que sélo se pueden retener referencias a una interfaz, el significado de un pardmetro c
miembro de estructura que es un tipo de interfaz esrefa@ncia a una instancia de ese tipo de interfaz. Cada
vinculacion de lenguaje describe la forma segun la cual el programador debe representar esas referencias de interfaz. S
puede utilizar, en particular, como pardmetro en una descripcion de operacién lo que permite transmitir referencias de
interfaz como parametros.

4.4.2.2 Especificacion de herencia

Lasintaxis parala herenciaesla siguiente:

. . *
<i nheritance_spec> ::= ":" <scoped_nane> { "," <scoped_nane> }
<scoped_nane> 1= <identifier>

| "::" <identifier>
| <scoped_name>"::" <identifier>

Cada <scoped_nanme> en un <inheritance_spec> debe denotar una interfaz previamente definida. Para una
descripcion de herencia véase 4.5.

44.23 Cuerpodeinterfaz

El cuerpo de interfaz contiene los siguientes tipos de declaraciones:

» Declaraciones de constante, que especifican las constantes que exporta la interfaz; la sintaxis de
declaracién de constante se describe en 4.6.

» Declaraciones de tipo, que especifican las definiciones de tipo que exporta la interfaz; la sintaxis de
declaracién de tipo se describe en 4.7.

» Declaraciones de excepcion, que especifican las estructuras de excepcién que exporta la interfaz; la
sintaxis de declaracién de excepcion se describe en 4.9.

» Declaraciones de atributo, que especifican los atributos asociados exportados por la interfaz; la sintaxis de
declaracién de atributo se describe en 4.11.

» Declaraciones de operacién, que especifican las operaciones que exporta la interfaz y el formato de cada
una de ellas, incluido el nombre de la operacién, el tipo de datos devueltos, los tipos de todos los
parametros de una operacion, las excepciones legales que pueden devolverse como resultado de una
invocacion, y la informacion contextual que puede afectar el despacho de método; la sintaxis de
declaracién de operacion se describe en 4.10.

Estan permitidas las interfaces vacias (es decir, las que no contienen declaracion alguna).

4.4.2.4 Declaracion hacia adelante

Una declaracién hacia adelante declara el nombre de una interfaz sin definirla. Esto permite la definicion de interfaces
gue se refieren una a la otra. La sintaxis consiste simplemente en la palabranckvieace seguida por un

<i denti fi er>que nombra la interfaz. La definicion real debe figurar més adelante en la especificacion.

Son legales multiples declaraciones hacia adelante en la misma interfaz.
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45 Herencia

Unainterfaz puede obtenerse a partir de otrainterfaz, que entonces se llama interfaz de base de la interfaz derivada. Una

interfaz derivada, como todas |as interfaces, puede declarar nuevos el ementos (constantes, tipos, atributos, excepciones y
operaciones). Ademas, a menos que se vuelvan a definir en la interfaz derivada, se puede hacer referencia a los elementc
de una interfaz de base como si fueran elementos de la interfaz derivada. Puede utilizarse un operador de resolucion de
nombre ("::") para hacer referencia explicitamente a un elemento de base; esto permite hacer referencia a un nombre que
ha sido redefinido en la interfaz derivada.

Una interfaz derivada puede redefinir cualquier nombre de tipo, constante y excepcion que haya sido heredado; las reglas
de ambito de aplicacion para esos nombres se describen en 4.12.

Una interfaz se llama base directa si esta mencionadardreritance_spec> y base indirecta si no es una base
directa pero es una interfaz de base de una de las interfaces mencioradéseint ance_spec>.

Una interfaz puede obtenerse a partir de cualquier nimero de interfaces de base. A menudo la utilizacion de mas de une
interfaz de base directa se denomina herencia multiple. El orden de obtencidn no es significante.

Una interfaz no puede ser especificada como interfaz de base directa de una interfaz derivada mas de una vez; pero pued
ser una interfaz de base indirecta mas de una vez. Considérese el siguiente ejemplo:

interface A {...}
interface B:A {...}
interface CA {...}
interface DDB,C{...}

Las relaciones entre estas interfaces se indican en la figura 1. Esta forma de "diamante" es legal.

C
498@01

Figura 1 — Ejemplo de herencia mdltiple legal

7
~\

La referencia a los elementos de interfaz de base debe ser inequivoca. La referencia a un elemento de interfaz de base ¢
ambigua si la expresion utilizada se refiere a un tipo de constante, o excepcion en mas de una interfaz de base.
(Actualmente es ilegal heredar de dos interfaces con el mismo nombre de operacion o atributo, o redefinir un nombre de
operacion o atributo en la interfaz derivada.) Las ambigiiedades pueden resolverse mediante la calificacion de un nombre
con su nombre de interfaz (es decir, utilizandestoped nane>).

Las referencias a constantes, tipos y excepciones estan vinculadas a una interfaz cuando ésta esta definida, es deci
sustituida por ekscoped nane> equivalente global. Esto asegura que la sintaxis y la semantica de una interfaz no se
cambian cuando la interfaz es una interfaz de base para una interfaz derivada. Considérese el siguiente ejemplo:

const |ong L=3;
interface A {
typedef float coord[L]);

void f (in coord s); // s has three floats };
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interface B{
const |ong L=4;
b
interface C. B, A {} //what is f()'s signature?

La vinculacién oportuna de constantes, tipos y excepciones en la definicién de interfaz garantiza que la signatura de la
operacion en la interfazL sea:

typedef float coord[3];

void f (in coord s);

gque es idéntica a la de la interfazEsta regla también impide que la redefinicion de una constante, un tipo o una
excepcion en la interfaz derivada afecte las operaciones y atributos heredados de una interfaz de base.

La herencia de interfaz hace que todos los identificadores en el cierre del arbol de herencia sean importados al ambito de
denominacion vigente. Un nombre de tipo, de constante, de valor de enumeracién o de excepcidn de un ambito abarcador
puede volverse a definir en el ambito vigente.

Todas las operaciones que se puedan aplicar a determinado objeto deben tener nombres Unicos. Este requisito prohibe |
redefinicién de un nombre de operacién en una interfaz derivada, asi como la herencia de dos operaciones con el mismc
nombre.

NOTA — Se prevé que en futuras revisiones del lenguaje esta regla sera de alguna manera menos rigurosa, y quiza permita la
sobrecarga o proporcione algiin medio para hacer una distincion entre operaciones con el mismo nombre.

4.6 Declaracion de constante

46.1 Sintaxis
En esta subclausula se describe la sintaxis para las declaraciones de constante.

La sintaxis de una declaracién de constante es:

<const _dcl > ;1= "const" <const_type> <identifier> <const _exp>
<const _type> ;1= <integer_type>

| <char _type>

| <wi de_char _t ype>

[ <bool ean_t ype>

| <fl oating_pt_type>

| <string_type>

[ <wi de_string_type>

| <fixed_pt_const_type>

| <scoped_nane>

<const _exp> 1= <or_exp>
<or _exp> 1= <xor_expr>

| <or_expr> "|" <xor_expr>
<xor _expr> 1= <and_expr>

| <xor _expr> "~" <and_expr>
<and_expr > 1= <shift_expr>

[ <and_expr> "&" <shift_expr>
<shi ft _expr> 1= <add_expr>

| <shi ft_expr> ">>" <add_expr>

[ <shi ft_expr> "<<" <add_expr>
<add_expr > D= <mult_expr>

[ <add_expr> "+" <nul t _expr>

[ <add_expr> "-" <mult_expr>
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<mul t _expr > 1=  <unary_expr>
[ <mul t _expr> "*" <unary-expr>
[ <mul t _expr> "/" <unary_expr>
[ <mul t _expr> "% <unrary_expr>
<unary_expr > ::= <unary_operator> <primary_expr>
[ <pri mary_expr>

<unary_oper at or > HHE I

<pri mary_expr> ;1= <scoped_nane>

[ <literal >

| "(" <const_exp> ")"
<literal > ;1= <integer_literal >

| <string_literal >

| <character_literal >

| <wi de_character_literal >

| <fixed_pt_literal >

| <floating_pt_literal >

| <bool ean_literal >

<bool ean_literal > 1= "TRUE"
| " FALSE"
<posi tive_int_const>::= <const_exp>

46.2 Semantica

<scoped_name> en la produccién<const _type> debe ser el nombre previamente definido de una constante
<i nteger _type>, <char _type>, <wi de_char _t ype>, <bool ean_t ype>, <fl oating_pt_type>
<fi exed_pt_const_type>, <string_type>, 0<wi de_string_type>

Un operador infijo puede combinar dos enteros, flotantes o fijos, pero no mezclas de éstos. Los operadores infijos no se
pueden aplicar a otros tipos distintos de los enteros, de coma flotante y fijos.

Una expresion constante entera se evalla como long long sin signo a menos que contenga un literal entero negado o €
nombre de una constante entera con un valor negativo. En este Ultimo caso, la expresion constante se evalia como lon
long con signo. El valor calculado se fuerza para que tome el tipo deseado en los inicializadores de constantes. Si el valor
calculado supera la precision del tipo deseado, hay un error. Si cualquier valor intermedio supera la gama del tipo
evaluado (long long o long long sin signo), hay un error.

Todos los literales de coma flotante son long double, todas las constantes de coma flotante se fuerzan para que tomen e
valor long double, y todas la expresiones de coma flotante se calculan como long doubles. El valor long double calculado
se vuelve a forzar al tipo deseado en los inicializadores constantes. Si esta coaccion fracasa o si cualquier valor
intermedio (al evaluar la expresion) supera la gama de long double, hay un error.

Los operadores unarios)(y binarios (* /+ —) se pueden aplicar en las expresiones de coma flotante. Los operadores
unarios ¢ — ) y binarios (* / %+ — < <> > & | *) se pueden aplicar en expresiones enteras.

El operador unario™ indica que se debe generar el complemento binario de la expresion a la cual se aplica. A los
efectos de esas expresiones, los valores son nimeros complementarios de 2. Como tales, el complemento puede generar
como sigue:

I ong | ong —(valuerl)
unsi gned | ong | ong (2**64-1) — value

El operador binario "%" genera el resto de la division de la primera expresién por la segunda. Si el segundo operando
de "%" es 0, el resultado es indefinido; de otro modo

(a/b)*b +a%
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es igua a a Si ambos operandos son no negativos, € resto es no negativo; s no, € signo del resto depende de la
implementacién.

El operador binario "<<" indica que el valor del operando izquierdo debe desplazarse hacia la izquierda el nimero de bits
especificado por el operando derecho, rellenando con 0 los bits vacantes. El operando derecho debe estar en la gama 0
operando derecho < 32.

El operador binario "&" indica que se debe generar el operador I6gico AND binario de los operandos izquierdo y
derecho.

El operador binario "|" indica que se debe generar el operador l6gico OR binario de los operandos izquierdo y derecho.

El operador binario [ indica que se debe generar el operador légico EXCLUSIVE-OR binario de los operandos
izquierdo y derecho.

El valor de<posi ti ve_i nt _const > debe evaluarse a una constante entera positiva.

Las expresiones de constante de punto decimal fijo se evalian como sigue. Un literal de punto fijo tiene el niumero
aparente de digitos totales y fraccionales, excepto los iniciales o los que estan seguidos de ceros que no se consideral
incluidos los ceros no significativos antes del punto decimal. Por ejegf#@, 450d se considerdij o<5, 2>

y 3000. 00 esfi j o<1, - 3>. Los operadores prefijados no afectan la precision ; un prefijo + es optativo, y no modifica el
resultado. El cuadro siguiente muestra las vinculaciones superiores en el nimero de digitos y en la escala el resultado de
una expresion infix, i xed<d1, s1> opfi xed<d2, s2>:

Op Result: fi xed<d, s>

+ fixed<max(dl-sl1,d2-s2) + max(sl,s2) + 1, nmax(sl,s2)>

- fixed<max(dl-s1, d2-s2) + max(sl,s2) + 1, max(sl,s2)>

* fixed<dl+d2, sl+s2>

/ fixed<(dl-s1+s2) + s inf , s inf>

Un cociente puede tener un namero arbitrario de posiciones decimales, definido por ura escilacalculo procede

por pares, con las normas habituales para asociaciones de izquierda a derecha, precedencia de operador y paréntesis.
un determinado calculo entre un par de literales de punto fijo genera realmente mas de 31 digitos significativos, entonces
se mantiene un resultado de 31 digitos como sigue :

fixed<d, s> => fixed<31, 31-d+s>

Los ceros iniciales y finales no se consideran significativos. Se rechazan los digitos omitidos; no se realiza redondeo. El
resultado del célculo procede entonces como un operando literal del proximo par de literales de punto fijo que han de
calcularse. Los operadores unaro~) y binario ¢ / + -) son aplicables en expresiones de coma flotante y de punto

fijo. Los operadores unarie-(—~ ) y binario (*/ % + —<<>> & | # ) son aplicables en expresiones enteras.

4.7 Declaracion de tipo

El ODP IDL proporciona constructivos para la denominacion de tipos de datos; es decir, proporciona declaraciones de
lenguaje C que asocian un identificador con un tipo. El ODP IDL utiliza la palabratglpedef para asociar un

nombre con un tipo de datos. Un nombre también se asocia con un tipo de datos a través de las dedanaciones

uni on y enunt la sintaxis es:

<t ype_dcl > "typedef" <type_decl arator>
[ <struct _type>
| <uni on_t ype>

[ <enum type

<t ype_decl ar at or > <type_spec> <decl arat ors>
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Para las declaraciones de tipo, el ODP IDL
tipificados. La sintaxis es la siguiente:

<type_spec>

<si npl e_t ype_spec>

<base_t ype_spec>

<tenpl at e_t ype_spec>

<constr_type_spec>

<decl ar at or s>

<decl ar at or >

<si npl e_decl ar at or >

<conpl ex_decl ar at or >

define un conjunto de especificadores de tipo para representar valores

<si npl e_t ype_spec>
<constr_type_spec>
<base_t ype_spec>
<tenpl at e_t ype_spec>
<scoped_name>

<fl oating_pt_type>
<i nteger _type>
<char _type>

<wi de_char _t ype>
<bool ean_t ype>
<octet_type>
<any_type>
<obj ect _type>
<sequence_t ype>
<string_type>
<struct_type>

<uni on_t ype>
<enum t ype>
<declarator> { ","
<si mpl e_decl ar at or >
<conpl ex_decl ar at or >
<identifier>

<array_decl arat or>

<decl arator> } *

Como se observa de lo que antecede, los especificadores de tipo ODP IDL consisten en tipos de datos escalares y
constructores de tipo. Los especificadores de tipo ODP IDL pueden utilizarse en declaraciones de operacion para asignar
tipos de datos a los parametros de operacién. En las siguientes subclausulas se describen los especificadores de tip
basico y construido.

471 Tipos basicos

La sintaxis de los tipos basicos soportados es la siguiente:
<fl oating_pt_type> = "float"
| "doubl e"
[ "l ong" "doubl e"
<i nt eger _type> i:= <signed_int>
[ <unsi gned_i nt >
<si gned_i nt > ::= <signed_long_int>
[ <si gned_short _i nt>

[ <si gned_| ongl ong_i nt>

<si gned_| ong_i nt > ::= "long"
<si gned_short_int> ;.= "short"
<si gned_| ongl ong_i nt > ::= "long" "long"

<unsi gned_i nt > ::= <unsigned_| ong_int>
[ <unsi gned_short _i nt>
| <unsi gned_| ongl ong_i nt >

"unsi gned" "l ong"

<unsi gned_| ong_i nt >
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<unsi gned_short _i nt> ::= "unsigned" "short"

<unsi gned_l onglong_int> ::= "unsigned" "long" "l ong"
<char _type> ::= "char"

<w de_char _type> ::= "wchar"

<bool ean_t ype> ::= "bool ean"

<octet_type> 1= "octet"

<any_type> 1= "any"

<obj ect _type> ci= "Object "

Cada tipo de datos ODP IDL se hace coincidir con un tipo de datos autdctono a través de la correspondencia de lenguaje
adecuada. Durante la realizacién de una invocacion de operacién pueden surgir errores de conversién entre los tipos de
datos ODP IDL y los tipos autdctonos a los que se corresponden.

4.7.1.1 Tiposenteros

El ODP IDL soporta tipos de datos enteros firmados y no firmados de precision extendida (tipos de datéoegteros
short, long |ong y unsigned). El tipo | ong representa la gama 312.. 81 —1, unsi gned | ong representa la
gama 0 .. 32-1,short representa la gama2. 2151, unsi gned short representa la gama 0 162-1,1 ong 1 ong
representa la gama2-1, mientras que el tipmsi gned | ong | ong representa la gama 0 42-1.

4712 Tipofijo

El tipo de datosi xed representa un nimero de punto decimal fijado de hasta 31 digitos significativos. El factor escala
es normalmente un entero no negativo inferior o igual al nimero total de digitos (hay que destacar que siempre estan
permitidas constantes con escalas efectivamente negativas, como 10 000). Sin engoerg® leiguajes y entornos

pueden ser capaces de acomodar tipos que tienen una escala negativa o una escala superior al nimero de digitos.

4,7.1.3 Tiposdecoma flotante

Los tipos de coma flotante ODP IDL sbhoat, doubl e yl ong doubl e. El tipof | oat representa nimeros de coma
flotante de precisiéon simple IEEE; el tigoubl e representa nimeros de coma flotante de precisién doble IEEE; el tipo

| ong doubl e representa nimeros de coma flotante de extension doble IEEE, que soportan un exponente por lo menos
de 15 bits de longitud y una fraccion de por lo menos 64 bits. Para mayor informaciéon sobre la precision que
proporcionan estos tipos, consultese la especificacion de la norma de coma flotanteEEEERandard for Binary
Floating-Point Arithmetic, ANSI/IEEE Std 754-1985).

En las implementaciones que no soportan totalmente el conjunto de valores de la norma de coma flotante IEEE 754 se
deben especificar cabalmente sus diferencias con respecto a esta norma.

4.7.1.4 Tipochar

El ODP IDL define un tipo de datehar, que es una cantidad de 8 bits que:
1) codifica un caracter de byte Unico a partir de cualquier conjunto de codigo de bytes, o

2) cuando se utiliza informacién, codifica un caracter multibyte a partir de cualquier conjunto de codigo
multibyte.

En otras palabras, una implementacion es libre de utilizar cualquier conjunto de cédigo internamente para codificar datos
de caracter, aunque puede necesitarse para la transmision su conversion a otra forma.

La norma de conjunto de caracteres ISO/CEI Latin-1 (ISO/CEI 8859-1) define por defecto el significado y la
representacion de todos los posibles caracteres graficos (es decir, los caracteres de espacio, alfabéticos, digitos y gréfico
definidos en los cuadros 2, 3y 4). El significado y la representacion de los caracteres de nulo y formateo (véase el cuadro
5) es el valor numérico del caracter tal como se define en la norma ASCII (ISO/CEI 646). El significado de todos los
otros caracteres depende de la implementacion.

Durante la transmision, los caracteres pueden convertirse a otras formas apropiadas, segun las necesidades de un
vinculacion de lenguaje particular. Esas conversiones pueden modificar la representacion de un caracter pero mantener e
significado del mismo. Por ejemplo, un caracter puede convertirse a una representacion adecuada en un conjunto de
caracteres internacionales, y reconvertirse a partir de dicha representacion.
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4715 Tipo wide char

El ODP IDL define un tipo de datos wchar que puede representar caracteres amplios a partir de cualquier conjunto de

caracteres. Como ocurre con los datos de caracteres, una implementacion es libre de utilizar cualquier conjunto de
cbdigos internamente para representar caracteres amplios, aunque una vez mas para la transmision puede ser necesaria
conversién a otra forma. El tamafiovaghar depende de la implementacion.

4.7.1.6 Tipo boolean

El tipo bool ean se usa para denotar un elemento de datos que sélo puede tomar uno de los valores TRUE y FALSE.

4.7.1.7 Tipo octet

El tipooct et es una cantidad de 8 bits que se sabe que no sufrird ninguna conversion al ser transmitida por el sistema de
comunicacion.

47.1.8 Tipoany

El tipo any permite la especificacién de valores que pueden expresar cualquier tipo ODP IDL.

4.7.2 Tipos construidos

Los tipos construidos son:
<constr_type_spec> ;1= <struct_type>
| <uni on_t ype>
| <enumtype>

Como en el ODP IDL es sintacticamente posible generar especificaciones de tipo recursivo, esa recursion esti
semanticamente constrefiida. La Unica forma permisible de especificacion de tipo recursivo es a través del uso del tipo de
plantillasequence.

Por ejemplo, lo siguiente es legal:
struct foo {
| ong val ue;
sequence <foo> chain;
}
Para mayores detalles sobre el tipo de plantdiguence, véase 4.7.3.1.

4.7.2.1 Estructuras

La sintaxis estructura es:

<struct _type> "struct" <identifier> "{" <nenber_list> "}"

<nmenber >

<menber _|ist>

<menber > <type_spec> <decl arat ors>

El <i dentifier>en<struct_type> define un nuevo tipo legal. Los tipos de estructura también pueden denominarse
utilizando una declaracidrypedef .

Las reglas de fijacion del ambito del nombre exigen que los declaradores de miembro en una estructura particular sean
Unicos. El valor de unst r uct es el valor de todos sus miembros.

4.7.2.2 Unionesdiscriminadas

La sintaxis deuni on discriminada es:

<uni on_t ype> ::= "union"<identifier> "swtch"
"(" <switch_type_spec>"")" "{" <switch_body> "}"

<swi tch_t ype_spec> ;1= <integer_type>
| <char _type>
[ <bool ean_t ype>
| <enumtype>
I

<scoped_nane>
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<swi t ch_body> i:= <case>t
<case> .= <case_| abel >* <el ement _spec> ";"
<case_| abel > ;1= "case" <const_exp> ":"
“default" ":"
<el enent _spec> ;1= <type_spec> <decl arator>

Las uniones ODP IDL son un cruce entre las declaraciones C uni on y swi t ch. Las uniones ODP IDL deben estar
discriminadas; esto es, el encabezamiento de la unién debe especificar un campo de rétulo tipificado que determina cual
miembro de la union se ha de utilizar para la instancia vigente de una llamadaefli f i er > que sigue a la palabra

clave uni on define un nuevo tipo legal. Los tipos de unién también pueden denominarse utilizando una declaracién
typedef. El <const _exp> en <case_| abel > debe ser coherente ceswi tch_type_spec>. Un casodef aul t

puede aparecer como maximo una vezsddoped_nane> en la producciorswi t ch_t ype_spec> debe ser un tipo

i nt eger, char, bool ean 0 enumpreviamente definido.

Las etiquetas de caso deben coincidir o ser automaticamente moldeables con el tipo definido del discriminador. El cuadro
10 contiene el conjunto completo de reglas de correspondencia.

Las reglas de fijacion de ambito de nombre exigen que los declaradores de elementos en una unién particular sean Unicos
Si el<swi tch_type_spec> es un<enum t ype>, el identificador para la enumeracién esta en el ambito de la unién;
como resultado de ello, debe ser distinto de los declaradores de elementos.

No es necesario que todos los posibles valores del discriminador de unién estén enumerswioscanbody>. El
valor de una union es el valor del discriminador junto con uno de los valores siguientes:

e si el valor del discriminador esta enumerado explicitamente en una declaracidnedeel valor del
elemento asociado con esa declaraciooade;

« sise especificd una etiquetackese por defecto, el valor del elemento asociado con la etiquetasde
por defecto;

e ningun valor adicional.

El acceso al discriminador y los elementos conexos depende de la correspondencia del lenguaje.

Cuadro 10 —Correspondencia de etiquetas de caso

Tipo de discriminador En correspondencia con
long Cualquier valor entero en lagamade valores de long
long long Cualquier valor entero en lagama de valores de long long
short Cualquier valor entero en la gama de valores de short
unsigned long Cualquier valor entero en lagama de valores de unsigned long
unsigned long long Cualquier valor entero en la gama de valores de unsigned long long
unsigned short Cualquier valor entero en lagama de valores de unsigned short
char char
wchar wchar
boolean TRUE o FALSE
enum Cualquier enumerador para el discriminador enumtype

4.7.2.3 Enumeraciones

Los tipos enumerados consisten en listas ordenadas de identificadores. La sintaxis es:

<enum_type> "enunt' <i dentifier>"{" <enunerator> { ","<enumerator> }*"}

<enuner at or > = <identifier>
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En una enumeracion se pueden especificar como maxtidehtificadores; como tales, los nombres enumerados deben
coincidir con un tipo de datos autéctonos capaz de representar una enumeracion de tamafio maximo. El orden segun e
cual se nombran los identificadores en la especificacion de una enumeraciéon define el orden relativo de los
identificadores. Cualquier correspondencia del lenguaje que permita comparar dos enumeradores o defina funciones de
sucesor/predecesor en enumeradores debe estar en consonancia con esta relacion dei oksten.fEler > que sigue

a la palabra clavenum define un nuevo tipo legal. Los tipos enumerados también se pueden nombrar utilizando una
declaracion ypedef .

4.7.3 Tiposde plantilla

Los tipos de plantilla son:
<tenpl ate_t ype_spec> ;1= <sequence_type>
| <string_type>
[ <wi de_string_type>

[ <fixed_pt_type>
4731 Secuencias

El ODP IDL define el tipasequence. Una secuencia es una disposicién unidimensional con dos caracteristicas: un
tamafio maximo (que se fija en el tiempo de compilacion) y una longitud maxima (que se determina en el tiempo de
ejecucion).

La sintaxis es:

<sequence_t ype> ;1= "sequence" "<" <sinple_type_spec>
","<positive_int_const> ">"

| "sequence" "<" <sinple_type_spec> ">"

El segundo parametro en una declaracion de secuencia indica el tamafio maximo de la secuencia. Si se especifica un,
constante entera positiva para el tamafio maximo, la secuencia se termina en una secuencia vinculada. Antes de pasar ur
secuencia vinculada como un argumento de funcién (o como un campo en una estructura o unién), se debe fijar la
longitud de la secuencia de una manera dependiente de la correspondencia del lenguaje. Tras recibir el resultado de un:
secuencia a partir de una invocacién de operacion, la longitud de la secuencia devuelta habré sido fijada; este valor puede
obtenerse de una manera dependiente de la correspondencia del lenguaje.

Si no se especifica tamafio maximo, el tamafio de la secuencia es no especificado (no vinculado). Antes de pasar de es
secuencia como un argumento de funcién (o como un campo en una estructura o union), se debe fijar la longitud de la
secuencia, el tamafio maximo de la secuencia y la direccion de una memoria tampon para retener la secuencia, de un
manera dependiente de la correspondencia del lenguaje. Tras recibir el resultado de esa secuencia a partir de un:
invocacion de operacion, la longitud de la secuencia devuelta habra sido fijada; este valor puede obtenerse de una maner
dependiente de la correspondencia del lenguaje.

Un tipo de secuencia puede utilizarse como el parametro tipo para otro tipo de secuencia. Por ejemplo, lo siguiente:
typedef sequence <sequence <long> > Fred,;

declara que Fred es del tipo "unbounded sequence of unbounded sequence of long". Obsérvese que en el caso de Iz
declaraciones de secuencia jerarquizadas, se debe utilizar espacio en blanco para separar los dos testigos ">" qui
terminan la declaracion, para que estos no sean analizados como un Unico testigo ">>".

4.7.3.2 Cadenas

El ODP IDL define el tipo de cadesari ng como una cadena formada de todas las cantidades posibles de 8 bits salvo

el nulo. Una cadena es similar a una secuencia de char. Tal como ocurre con las secuencias de cualquier tipo, antes d
pasar una cadena como un argumento de funcién (o como un campo en una estructura o union) se debe fijar la longitud
de la cadena de una manera dependiente de la correspondencia del lenguaje. La sintaxis es:

<string_type> ii= "string" "<" <positive_int_const> ">"

| "string"
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El argumento para la declaracién de cadena es el tamafio maximo de la cadena. Si se especifica un tamafio maximo enter
positivo, la cadena se denomina cadena vinculada; si no se especifica tamafio maximo, la cadena se denomina cadena n
vinculada.

Las cadenas se distinguen como un tipo separado porgue numerosos lenguajes tienen funciones especiales incorporadas
funciones de biblioteca normalizadas para la manipulacion de cadenas. Un tipo de cadena individual puede permitir

optimizar considerablemente el tratamiento de las cadenas, en comparacion con lo que se puede hacer con secuencias (
tipo general.

47.3.3 CadenasWide char

El tipo de datoswst ri ng representa una secuenciavatdar terminada en nulo (nota: un nulo de caracter amplio). El
tipowstri ng es analogo at ri ng, salvo porque su tipo de elementanebar en vez dehar .

<wi de_string_type> ii=  "wstring" "<" <positive_int_const> ">"

"wstring"

474 Declarador complejo

4741 Matrices

El ODP IDL define matrices multidimensionales de tamafio fijjo. Una matriz contiene tamafios explicitos para cada
dimensién.

La sintaxis para la matriz es:

<array_decl ar at or > <identifier> <fixed_array_size>t

<fixed_array_size> ::= "[" <positive_int_const> "]"

El tamafio de matriz (en cada dimensién) es fijo en el tiempo de compilacién. Cuando una matriz se pasa como un
parametro en una invocacion de operacion, se transmiten todos los elementos de la matriz.

La implementacion de indices de matriz es especifica a la correspondencia del lenguaje; la transmision de un indice de
matriz como un pardmetro puede generar resultados incorrectos.

4.8 Typecodesy Principals

Typecodes y Principals son tipos particulares que pueden usarse para tener tipos como valores, en particular como
parametros en operaciones. Por ello, deben definirse mediante una vinculaciéon de lenguaje para una determinada
implementacién. En el anexo B se describe una codificacién particular para Typecodes en la especificacion CORBA.

49 Declaracion de excepcién

Las declaraciones de excepcion permiten declarar estructuras de datos a modo estructura que pueden devolverse pal
indicar que durante la realizacién de una peticion ha ocurrido una condicién excepcional. La sintaxis es la siguiente:

<except _dcl > ::1="exception" <identifier> "{" <menber>" "}"

Cada excepcién esta caracterizada por su identificador ODP IDL, un identificador de tipo de excepcion, y el tipo del
valor de retorno asociado (especificado poxmtnber> en su declaracién). Si una excepcion se devuelve como
resultado de una peticion, el valor del identificador de excepcion es accesible para el programador con miras a determinar
qué excepcion particular se plante6.

NOTA — Aunque esta norma es neutra desde el punto de vista de la arquitectura, se reservan ciertas excepciones que figuran en €
anexo A.

Si se declara que una excepcidn tiene miembros, el programador podra acceder a los valores de esos miembros cuando ¢
plantea una excepcién. Si no se especifican miembros, no se tendra acceso a informacién adicional cuando se plantea ur
excepcion.
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4.10 Declaraciéon de operacion

Las declaraciones de operacion en el ODP IDL son similares a las declaraciones de funcién C. La sintaxis es la siguiente:

<op_dcl > ::= [<op_attribute>] <op_type_spec>
<identifier><paraneter_dcl s>

[ <raises_expr>] [ <context_expr>]

<op_type_spec> .= <param_type_spec>
| " VOi dll
Una declaracién de operacién consiste en:

e« Un atributo de operacién facultativo que especifica cual es la semantica de invocacion que deberia
proporcionar el sistema de comunicaciones cuando se invoca la operacién. Los atributos de operacién se
describen en 4.10.1.

e Eltipo de resultado de retorno de la operacion — Este tipo puede ser cualquier tipo que pueda definirse en
ODP IDL. Las operaciones que no devuelven un resultado deben especificar el tipo vacante.

e Unidentificador que nombra la operacién en el &mbito de aplicacion de la interfaz en la cual esta definido.

¢« Una lista de pardmetros que especifica cero o mas declaraciones de pardmetro para la operacién. Las
declaraciones de pardmetro se describen en 4.10.2.

e« Una expresion "provocadora" (raises expression) facultativa que indica las excepciones que pueden
plantearse como resultado de una invocacidon de esta operacion. Las expresiones "provocadoras" se
describen en 4.10.3.

« Una expresion de contexto facultativa que indica cuéles son los elementos del contexto de peticién que
pueden ser consultados mediante el método que implementa la operacidn. Las expresiones de contexto se
describen en 4.10.4.

410.1 Atributo de operacion

El atributo de operacién especifica cudl es la semantica de invocacion que debe proporcionar el servicio de comunicacién
para las invocaciones de una operacion particular. Un atributo de operacion es facultativo. La sintaxis para esta
especificacion es la siguiente:

<op_attribute> ;= "oneway"

Cuando un cliente invoca una operacién con el atribtoay, la semantica de la invocacion es "mejor esfuerzo" (best-
effort), lo que no garantiza la entrega de la llamada; "best-effort" implica que la operacién se invocar4d como maximo una
vez. Una operacion con el atributoeway puede no contener ningun pardmetro de salida y debe especificar un tipo de
retorno voi d. Una operacion definida con el atributaeway puede no incluir una expresion "provocadora"; no
obstante, la invocacion de esa operacién puede plantear una excepciéon de norma.

Si no se especificaop_at tri but e>, la semantica de la invocacion es una vez como maximo (at-most-once) si se
plantea una excepcién; la semantica es exactamente una vez (exactly-once) si la invocacién de la operacién retorna cor
éxito.

410.2 Declaraciones de parametro

Las declaraciones de parametro en las declaraciones de operacion ODP IDL tienen la siguiente sintaxis:

<par anet er _dcl s> ii= "(" <paramdcl> { "," <paramdcl> }* ")"
oy
<par am dcl > ;1= <paramattribute>
<param_t ype_spec><si npl e_decl arat or >
<param attri bute> o= "in"
| "out"
[ "inout"
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<par am t ype_spec> ::= <base_type_spec>
| <string_type>
| <wi de_string_type>
[ <wi de_string_type>
[ <scoped_name>

Una declaracion de parametro debe tener un atributo direccional que informa al cliente y al servidor del servicio de
comunicacion el sentido en el cual se ha de transmitir el parametro. Los atributos direccionales son:

¢ in— El parametro se transmite del cliente al servidor.
* out — El pardmetro se transmite del servidor al cliente.

* inout — El parametro se transmite en ambos sentidos.

Se prevé que una implementacion no tratara de modificar un pardmetta capacidad incluso para intentar esa
modificacion es especifica a la correspondencia de lenguaje; el efecto de esa accidn es no definido.

Si se plantea una excepcion como resultado de una invocacion, los valores del resultado de retorno y de cualquier
parametraout and i nout son no definidos.

Cuando se transmite usari ng, wstring osequence ho vinculada como un parametroout , el valor devuelto no
puede ser més largo que el valor de entrada.

4.10.3 Expresionesraises

Una expresidmai ses especifica cuéles son las excepciones que pueden plantearse como resultado de una invocacion de
la operacion. La sintaxis para su especificacién es la siguiente:

. . *
<rai ses_expr> ::= "raises" "(" <scoped_name> { "," <scoped_name>} ")"
Los<scoped_name> en la expresionai ses deben ser excepciones previamente definidas.

Ademds de cualquier excepcion especifica a la operacion especificada en la expiiesién hay un conjunto de
excepciones normalizadas que se pueden sefialar.

La ausencia de una expresi@i ses en una operacion significa que no hay excepciones especificas a la operacion. Las
invocaciones de esa operacion siguen siendo susceptibles de recibir una de las excepciones normalizadas.

4,104 Expresionesde contexto

Una expresioncont ext especifica cuales son los elementos del contexto del cliente que podrian afectar el
comportamiento de una peticion por el objeto. La sintaxis para su especificacion es la siguiente:

<cont ext _expr > i:= "context" "(" <string_literal>
{"," <string_literal>1} ")"

El sistema tiempo de ejecucién (runtime) garantiza que el valor (en su caso) asociado eenréadg |l it eral > en

el contexto del cliente esté a disponibilidad de la implementacion de objeto cuando se entrega la peticion. La
infraestructura de distribucion y/u objeto tiene libertad para utilizar informaciéon ecoeséxto de peticiddurante la
resolucién y el desempefio de la peticion.

La ausencia de expresion de contexto indica que no hay contexto de peticidn asociado a peticiones para esta operacion.

Cada string_literal es una secuencia arbitrariamente larga de caracteres alfabético, digito, punto ("."),
subrayado ("_") y asterisco ("*"). El primer carécter de la cadena debe ser un caracter alfabético. Un asterisco sélo puede

utilizarse como ultimo caracter de la cadena. Algunas implementaciones pueden utilizar el caracter punto para dividir el
espacio de nombre.

411 Declaracion de atributo

Una interfaz puede tener atributos, asi como operaciones; como tales, los atributos se definen como parte de una interfaz
Una definicion de atributo es légicamente equivalente a declarar un par de funciones de acceso; una para recuperar €l
valor del atributo y otra para fijar el valor del atributo.
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La sintaxis para la declaraciant ri but e es la siguiente:

<attr_dcl > ::= ["readonly"]"attribute"<param_type_spec>
<si npl e_decl ar at or >

{","<simple_declarator>}*

La palabra clave facultativaeadonl y indica que hay una sola funcién de acceso — la funcién de recuperacion del valor.
Considérese el siguiente ejemplo:

interface foo {
enum material _t {rubber, glass};
struct position_t {
float x, vy;

s

attribute float radius;
attribute material _t material;

readonly attribute position_t position;

b
Las declaraciones de atributo son equivalentes al siguiente fragmento de seudoespecificacion:
f | oat _get_radius ();
voi d _set_radius (in float r);
material _t _get_material ();
voi d _ set_material (in material _t m;
position_t _get_position ();

El nombre de atributo esta sujeto a las reglas de fijacién del &mbito de aplicacién del nombre del ODP IDL; se garantiza
gue los nombres de acceso o funcién no colisionen con cualquier nombre de operacion legal especificable en ODP IDL.

Las operaciones de atributo sélo devuelven errores por medio de excepciones normalizadas.

Los atributos se heredan. Un nombre de atributo no se puede volver a definir para transformarlo en un tipo diferente. Para
mayor informacién sobre las limitaciones de redefinicién y el tratamiento de ambigledades, véase 4.12.

412 Modulo CORBA

El &mbito de denominacion CORBA (denominado médulo CORBA) esta reservado en el ODP IDL. Las definiciones en
el médulo CORBA deben utilizarse unicamente cuando se escriben definiciones de interfaz especificas de dominio, y no
deben utilizarse en descripciones de interfaz de calculo ODP generales.

413  Nombresy fijacion del ambito de aplicacién

Un fichero ODP IDL completo forma un ambito de denominacion. Ademas, los siguientes tipos de definiciones forman
ambitos jerarquizados:

—  modulo;

— interfaz;

— estructura;
—  union;

—  operacion;

—  excepcion.
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Los identificadores de los siguientes tipos de definiciones tienen fijado el ambito de aplicacion:
—  tipos;
—  constantes;
— valores de enumeracion;
—  excepciones;
— interfaces;
—  atributos;

—  operaciones.

Un identificador s6lo puede ser definido una vez en un ambito. No obstante, los identificadores se pueden redefinir en
ambitos jerarquizados.

Debido a las posibles restricciones que impondran las futuras vinculaciones de lenguaje, los identificadores ODP IDL no
son sensibles al tamafio de las letras (mayuUscula/mindscula), y por lo tanto cuando dos identificadores difieren
Unicamente en el tamafio de sus caracteres son considerados redefiniciones de otro. Sin embargo, en todas las referenci
a una definicion se debe utilizar el mismo tamafio de caracter que en la ocurrencia definidora (esto permite la
correspondencia natural con lenguajes sensibles al tamafio de los caracteres).

Los nombres de tipo definidos en un ambito estdn disponibles para su utilizacién inmediata dentro de ese ambito. Véase
en particular 4.7.2 sobre los ciclos en las definiciones de tipo.

Un nombre se puede utilizar de una forma no calificada dentro de un ambito particular; éste se resolvera buscando
sucesivamente cada vez mas lejos en los ambitos abarcadores. Una vez que se utiliza en un ambito un nombre nc
calificado, éste no se puede redefinir; es decir que si en el ambito vigente se ha utilizado un nombre definido en un

ambito abarcador, no se puede redefinir una versién del nombre en el ambito vigente. Esas redefiniciones generan un
error de compilacion.

Un nombre calificado (uno de la forma <scoped-name>::<idenfifise>resuelve resolviendo primero el calificador
<scoped-name> para un ambito, y luego situando la definicion del <identifier> dentro de S. El identificador debe estar
directamente definido en S o (si S es una interfaz) heredado en S. El <identifier> no es objeto de blsqueda en los ambitos
abarcadores.

Cuando un nombre calificado comienza con "::", el proceso de resolucion comienza con el mddulo abarcador mas
pequefio, y ubica los identificadores subsiguientes en el nombre calificado mediante la regla descrita en el parrafo
anterior.

Cada definicion ODP IDL en un fichero tiene un nombre global dentro de ese fichero. El nhombre global para una
definicion se construye de la siguiente manera.

Antes de empezar a explorar un fichero que contiene una especificacion ODP IDL, el nombre de la raiz vigente esta
inicialmente vacio ("") y el nombre del ambito vigente también esta inicialmente vacio (""). Siempre que se encuentra
una palabra claveodul e, la cadena "::" y el identificador asociado se anexan al nombre de la raiz vigente; tras detectar

la terminacion detodul e, la etiqueta de cola "::" y el identificador se borran del nhombre de la raiz vigente. Siempre que

se encuentra una palabra clave er f ace, struct, union 0exception, la cadena "::" y el identificador asociado

se anexan al nombre del &mbito vigente; tras detectar la terminadidnetef ace, struct, union 0excepti on,

la etiqueta de cola "::" y el identificador se borran del nombre del &mbito vigente. Ademas, cuando se procesan los
parametros de una declaracion de operacion se incorpora un nuevo dmbito no designado; esto permite a los nombres d
parametro duplicar otros identificadores; cuando se termina el procesamiento de un pardmetro, el ambito no designado se
abandona.

El nombre global de una definicion ODP IDL es la concatenacion de la raiz vigente, el &mbito vigente, "::", y el
<identifier>, que es el nombre local para esa definicion.

La herencia produce versiones sombra de los identificadores heredados, es decir que introduce nombres en la interfaz
derivada, pero se considera que esos nombres son semanticamente "los mismos" que en la definicion original. Las
versiones sombra del mismo original (resultante de la forma de diamante que se ilustra en la figura 1) introducen un solo
nombre en la interfaz derivada y no estan en conflicto entre si.
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La herencia introduce multiples nombres ODP IDL globales para los identificadores heredados. Considérese el siguiente
ejemplo:
interface A{
exception E {
long L;
b
void f() raises (E);
3

interface B: A {
void g() raises(E);
b
En este ejemplo, la excepcién se conoce por los nombres globalesE y: : B: : E.
Pueden surgir ambigtiedades en las especificaciones a causa de los ambitos de designacion jerarquizados. Por ejemplo:
interface A{
typedef string <128> string_t;
3

interface B{

typedef string <256> string_t;
b

interface C A B {
attribute string_t Title; /* AMBI GUOUS */
I

La declaraciéon de atributo en C es ambigua, puesto que el compilador no sabkercud t se desea. Las
declaraciones ambiguas generan errores de compilacion.

414 Diferencias con respecto a C++

Si bien la gramatica ODP IDL trata de ajustarse a la sintaxis C++, es un poco mas restrictiva. Las restricciones actuales
son las siguientes:

» Es obligatorio un tipo de retorno de funcién.
*  Se debe suministrar un nombre con cada parametro formal para una declaracién de operacion.

* No se permite utilizar una lista de parametros consistente en el testigoséinicaomo sinénimo para
una lista de parametros vacios.

e Se requieren rétulos para estructuras, uniones discriminadas y enumeraciones.

e Los tipos enteros no pueden definirse sencillamente como enteros o sin signo; deben ser declarados
explicitamenteshort ol ong.

¢ char no puede calificarse con las palabras ckivgned o unsi gned.
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Anexo A

Excepciones normalizadas r eser vadas
(Este anexo es parte integrante de esta Recomendacién | Norma Internacional)

Este anexo presenta un conjunto normalizado de excepciones para una infraestructura ODP. Estos identificadores de
excepcion pueden retornarse como resultado de cualquier invocacién de operacion, independientemente de la
especificacion de interfaz. Las excepciones normalizadas pueden no estar enumeradas en exgresiones

Para limitar la complejidad en el tratamiento de las excepciones normalizadas, el conjunto de excepciones normalizadas
se deberia mantener a un volumen manejable. Esta limitacion fuerza la definicibn de clases de equivalencia de
excepciones en vez de enumerar muchas excepciones similares. Por ejemplo, una invocacion de operacién puede fallar e
muchos puntos diferentes debido a la incapacidad de atribuir memoria dinAmica. En vez de enumerar varias excepciones
diferentes que corresponden a las diferentes formas segun las cuales el fallo de atribucibn de memoria provoca la
excepcion (durante el ordenamiento, desordenamiento, en el cliente, en la implementacion de objeto, al asighar paquetes
de red, etc.), se define una sola excepcién correspondiente a la falla de atribucién de memoria dindmica. Cada excepcion
normalizada contiene un cAddigo menor para designar la subcategoria de la excepcidn; la asignacién de valores a los
cbédigos menores es una tarea que incumbe a cada implementacién ODP.

Cada excepcién normalizada incluye asimismo un codigo completion_status que adopta uno de los valores
{COMPLETED_YES, COMPLETED_NO, COMPLETED_MAYBE}. Estos valores tienen los siguientes significados:

COMPLETED_YES La implementacién de objeto ha terminado el procesamiento antes de que se
plantee la excepcion.

COMPLETED_NO La implementacion de objeto nunca se inici6 antes de que se plantee la
excepcion.

COMPLETED_MAYBE El estado de terminacién de la implementacién es indeterminado.

Las excepciones normalizadas se definen a continuacién. Los objetos de cliente deben estar preparados para maneje
excepciones de sistema que no se encuentran en esta lista, debido a que futuras versiones de esta especificacion pued
definir excepciones normalizadas adicionales y ademas implementaciones de infraestructura ODP pueden dar lugar a
excepciones de sistema no normalizadas.

#define ex_body {unsigned | ong mnor; conpletion_status conpl et ed}

enum conpl eti on_status {COWLETED YES, COWPLETED NO, COWVPLETED MAYBE};
enum exception_type {NO_EXCEPTI ON, USER _EXCEPTI ON, SYSTEM EXCEPTI ON};

excepti on UNKNOW ex_body; //the unknown exception

excepti on BAD PARAM ex_body; /lan invalid paraneter was passed
excepti on NO_MEMORY ex_body; /1 dynam c menory allocation failure
exception IMP_LIMT ex_body; //violated inplenentation limt
excepti on COWM_FAI LURE ex_body; /I comruni cation failure

exception | NV_OBIREF ex_body; /linvalid object reference

excepti on NO_PERM SSI ON ex_body; /1 no pernmission for attenpted op.
exception | NTERNAL ex_body; //ORB internal error

excepti on MARSHAL ex_body; /lerror marshal ling paraniresult
exception I NI TIALI ZE ex_body; //ORB initialization failure
exception NO_| MPLEMENT ex_body; /l operation inplenmentation unavail abl e
excepti on BAD TYPECODE ex_body; /1 bad typecode

excepti on BAD_OPERATI ON ex_body; /linvalid operation

excepti on NO _RESOURCES ex_body; /linsufficient resources for req.
excepti on NO_RESPONSE ex_body; //response to req. not yet available
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excepti on PERSI ST_STORE ex_body; /l persistent storage failure
exception BAD_| NV_ORDER ex_body; //routine invocations out of order
excepti on TRANSI ENT ex_body; /ltransient failure —reissuerequest
exception FREE_MEM ex_body; /lcannot free memory

exception INV_IDENT ex_body; /linvalid identifier syntax

exception INV_FLAG ex_body; /linvalid flag was specified

exception INTF_REPOS ex_body; [lerror accessing interface repository

exception BAD_CONTEXT ex_body; [lerror processing context object

exception OBJ_ADAPTER ex_body; /failure detected by object adapter

exception DATA_CONVERSION ex_body; /ldata conversion error

exception OBJECT_NOT_EXIST ex_body; /Inon-existent object, delete reference

exception TRANSACTION_REQUIRED ex_body;

exception TRANSACTION_ROLLEDBACK ex_body;

exception INVALID_TRANSACTION ex_body;

Al No existencia de objeto

La excepcibn OBJECT_NOT_EXIST se produce cuando se realiza una invocacion en un objeto suprimido. Es un
informe de fallo "hard" autoritario. El que lo reciba puede (incluso debe) suprimir todas las copias de esta referencia de
objeto y realizar otros procedimientos pertinentes del tipo "recuperacion final".

A2 Excepciones de transaccion

La excepcion TRANSACTION_REQUIRED indica que la peticion transmitia un contexto de transaccion nulo, pero que
se necesita una transaccion activa. La excepcion TRANSACTION_ROLLEDBACK indica que la transaccion asociada
con la peticién ya se ha restituido o que se ha marcado ya como restituida. Por lo tanto, la operacion solicitada o no pudo
realizarse o no se realizd porque el calculo posterior en funcién de la transaccion seria indtil.

INVALID_TRANSACTION indica que la peticion transmitia un contexto de transaccién no valido. Por ejemplo, esta
excepcion podria emitirse si apareciera un error cuando se intenta registrar un recurso.
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Anexo B

Codificacion Typecode en la especificacion CORBA
(Este anexo no es parte integrante de esta Recomendacién | Norma Internacional)

La interfaz ODP IDL para Typecodes en CORBA es la siguiente:

nmodul e CORBA {
enum TCKi nd {

tk_null, tk_void,

tk_short, tk_long, tk_ushort, tk_ul ong,

tk_float, tk_double, tk_boolean, tk_char,

tk_octet, tk_any, tk_TypeCode, tk_Principal, tk_objref,
tk_struct, tk_union, tk_enum tk_string,

tk_sequence, tk_array, tk_alias, tk_except,

tk_l ongl ong, tk_ul onglong, tk_| ongdoubl e,
tk_wchar, tk_wstring, tk_fixed_pt
b
interface TypeCode {
exception Bounds{};
exception BadKi nd{};
/1 for all TypeCode ki nds
bool ean equal (in TypeCode tc)
TCki nd kind ();
/1 for tk_objref, tk_struct, tk_union, tkenum tk_alias, and tk_except
Repositoryld id () raises (BadKind)
/1 for tk_objref, tk_struct, tk_union, tkenum tk_alias, and tk_except
Identifier name () raises (BadKind)
/1 for tk_struct, tk_union, tk_enum and tk_except

unsi gned | ong

ldentifier

/1l for tk_struct,
TypeCode

//for tk_union

any

TypeCode
| ong

/lfor tk_string,

unsi gned |l ong length ()

t k_sequence,

nmenber _count () raises (BadKind)

menber _name (in unsigned | ong index)
rai ses (BadKi nd, Bounds);

tk_uni on, and tk_except

menber _type (in unsigned |ong index)
rai ses (BadKi nds, Bounds);

menber _| abel (in unsigned | ong index)
rai ses (BadKi nd, Bounds);

di scrimnator_type () raises (BadKind)
default _index () raises (BadKind);
and tk_array

rai ses (BadKi nd);
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//for tk_sequence, tk_array, and tk_alias

TypeCode content _type () raises (BadKind);

/1 deprecated interface

| ong par amet er _count ();

any parameter (in long index) raises (Bounds) ;
b

Con las operaciones que anteceden se puede descomponer cualquier cédigo de tipo en las partes que lo constituyen.
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Serie A
Serie B
Serie C
Serie D
Serie E

Serie F
Serie G
Serie H
Serie |

Serie J
Serie K
Serie L

Serie M

Serie N
Serie O
Serie P
Serie Q
Serie R
Serie S
Serie T
Serie U
Serie V
Serie X

SerieY

Serie Z

SERIES DE RECOMENDACIONES DEL UIT-T

Organizacion del trabajo del UIT-T
Medios de expresion: definiciones, simbolos, clasificaciéon
Estadisticas generales de telecomunicaciones

Principios generales de tarificacion

Explotacion general de la red, servicio telefonico, explotacion del servicio y factores

humanos

Servicios de telecomunicacion no telefénicos

Sistemas y medios de transmision, sistemas y redes digitales
Sistemas audiovisuales y multimedios

Red digital de servicios integrados

Transmisiones de sefiales radiofonicas, de television y de otras sefiales multimedi@ps

Proteccién contra las interferencias

174

Construccion, instalacion y proteccion de los cables y otros elementos de planta exterior

RGT y mantenimiento de redes: sistemas de transmision, circuitos telefénicos, tele
facsimil y circuitos arrendados internacionales

prafia,

Mantenimiento: circuitos internacionales para transmisiones radiofénicas y de televjsion

Especificaciones de los aparatos de medida

Calidad de transmision telefonica, instalaciones telefénicas y redes locales
Conmutacion y sefializacién

Transmision telegrafica

Equipos terminales para servicios de telegrafia

Terminales para servicios de telemética

Conmutacion telegrafica

Comunicacién de datos por la red telefonica
Redes de datos y comunicacion entre sistemas abiertos

Infraestructura mundial de la informacion

Lenguajes de programacion
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