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�
6.0	Introducción


En los entornos informáticos actuales los datos se almacenan internamente con formatos distintos de los que se presentan a los usuarios. El formato de presentación puede definirse de manera distinta incluso para usuarios diferentes del mismo computador. Es, por tanto, fácil aplicar normas distintas de presentación en todo el soporte lógico. La auténtica necesidad de establecer una norma común para la presentación de los datos puede afectar únicamente al traspaso de información a terceros. Aunque la información transferida a terceros puede no tener en cuenta los antecedentes culturales y convenios del que la recibe, es aconsejable adoptar algunas normas comunes. En los entornos multiculturales, debe haber una norma común que se base en la tradición "profesional" imperante o en una norma internacional. La UIT sigue la política de adaptarse a las Normas ISO siempre que sea posible.


La presentación de información en papel debe realizarse en formularios concebidos previamente (impresos) que se adapten, en primer lugar, al Reglamento de Radiocomunicaciones si definen dichas normas y, en segundo lugar, a los Convenios de la UIT -si son de aceptación general y están firmemente implantados- o a las Normas ISO. Para la presentación electrónica de datos se requiere un formato (definición) explícito. No obstante, deben adoptarse algunas normas comunes mínimas a fin de evitar malas interpretaciones. Por ejemplo, la utilización de caracteres latinos sin acentos es una costumbre generalizada en la comunidad de la UIT, así como la de las cifras decimales para representar los números y la representación de la posición de las fracciones decimales utilizando un separador decimal. En el DDR se supone que éstas pueden considerarse como normas indiscutibles. La forma de un separador decimal no tiene importancia desde este punto de vista, así como el formato en que se escriba la fecha, siempre que se represente sin ambigüedad un día particular del Calendario Gregoriano. En el DDR no se impone ninguna norma particular sobre la presentación de datos simples, excepto la de las hipótesis mencionadas. No obstante, en la comunidad de las radiocomunicaciones es necesario utilizar algunas estructuras complejas para el intercambio de información (por ejemplo, las coordenadas geográficas, los diagramas de radiación, etc.). Éstas deben definirse sin ambigüedades.


Todos los datos, sencillos y complejos, deben sin duda seguir algún formato de presentación en el propio DDR. El formato de presentación que se ha elegido para el DDR puede verse en los ejemplos mencionados de datos.


En este capítulo se enumeran los formatos normalizados de presentación de los datos. Un formato normalizado se define mediante un enunciado de "formato del dato" al final de la definición de cada dato de los Capítulos 3 y 5.


Se admite que en algunas ocasiones la precisión obtenible de los datos es inferior a la necesaria, en cuyo caso debe comunicarse el dato con la precisión correspondiente al dato obtenible.


6.1	Carácter


Símbolo elemental de cualquiera de los idiomas oficialmente reconocidos en la UIT, incluyendo letras, cifras, marcas de puntuación, etc., pero limitándose a los caracteres representados en el juego de caracteres ASCII (7 bits) que se define plenamente en las Recomendaciones del UIT�T (CCITT).


�
Un dato definido con formato "carácter" puede ir en alguna de las formas siguientes:


•	un campo de tamaño fijo de longitud especificada (del tipo "formato: "n" caracteres" donde "n" es el tamaño del campo);


•	un campo de tamaño variable de longitud máxima especificada (del tipo "formato: hasta "n" caracteres", donde "n" es el tamaño máximo del campo).


6.2	Fecha


Identificación única de un día específico según el Calendario Gregoriano. Cuando se requiera un tipo con números únicamente se seguirá un formato a base de tres componentes:


1)	El número secuencial del año, representándolo siempre con cuatro cifras.


2)	El número secuencial del mes del año, representándolo siempre con dos cifras y empezando con un 0 cuando sea necesario.


3)	El número secuencial del día del mes, representándolo siempre con dos cifras y empezando con un 0 cuando sea necesario.


Nota:	Actualmente, el BR Identification Code (código de identificación de la BR) registra únicamente las dos últimas cifras del año de recepción, precedidas por un cero. Se considera que es fundamental representar el año con todas sus cifras. En el DDR se define el formato con 10 caracteres, como se ha indicado.


Por ejemplo, en el DDR 19601026 representa el día 26 de octubre de 1960.


6.3	Decimal


Secuencia de cifras del sistema decimal, utilizando un separador decimal. Para los ejemplos del DDR se utiliza como separador decimal la coma. Para los datos decimales, el DDR define la gama admisible de valores y el número de cifras decimales que se ha de incluir.


Por ejemplo, decimal entre -179,9 y 180,0, con una cifra decimal.


6.4	Diagrama


Representación gráfica de información.


6.5	Ecuación


Fórmula matemática o conjunto de fórmulas que se utiliza para calcular un conjunto de valores.


6.6	Frecuencia


Frecuencia del espectro radioeléctrico.


Se representa con un formato compuesto de dos elementos que van en el orden siguiente:


1)	Un número decimal hasta con 5 cifras decimales que expresa el valor de la frecuencia en kHz, MHz o GHz, conforme a la regla siguiente:


•	en kHz para las frecuencias hasta de 28 000,0 kHz inclusive;


•	en MHz para las frecuencias superiores a 28 000,0 kHz hasta 10 500,0 MHz inclusive;


•	en GHz para las frecuencias superiores a 10 500,0 MHz.


�
2)	Un código de un sólo carácter indicativo del número de hertzios que representa cada unidad del número y que consiste únicamente en los valores siguientes:


�
Código�
Significado�
�
k�
kilohertzios, 103 hertzios (kHz)�
�
M�
megahertzios, 106 hertzios (MHz)�
�
G�
gigahertzios, 109 hertzios (GHz)�
�



Por ejemplo, 1,23k; 28,0001M.


6.7	Longitud/Latitud


Las coordenadas geográficas son la longitud y la latitud (Long/Lat) que identifican la posición de un punto en la superficie de la Tierra (y cualquier punto sobre la superficie de la Tierra que esté directamente por encima de dicho punto). Pueden indicarse con diversos niveles de precisión, dependiendo de la exactitud necesaria para identificar las coordenadas geográficas particulares.


La ISO recomienda la utilización de Lat/Long, en lugar de Long/Lat. No obstante, se considera que si la UIT altera su práctica convenida para ajustarse a las normas de la ISO de forma inmediata, se podría dar lugar a una gran confusión, y es probable que pasen varios años antes de tomar la decisión en una conferencia futura de adoptar la Norma ISO. Por tanto, el DDR en su versión inicial mantiene el formato existente.


6.7.1	Meridiano


Un meridiano es un círculo imaginario -un círculo máximo- que pasa por el Polo Norte, el Polo Sur y un punto cualquiera de la superficie de la Tierra, es decir, un círculo de longitud constante que pasa por un lugar determinado y por los polos terrenales.


6.7.2	Longitud


Distancia angular hacia el Este o el Oeste a partir del meridiano de referencia, es decir, el de Greenwich, Inglaterra, hasta el meridiano del punto, medida en grados desde 0 a 180 hacia el Este o el Oeste del meridiano de referencia.


6.7.3	Latitud


Medida de un ángulo entre dos líneas imaginarias que tienen origen en el centro de la Tierra, trazada una hasta el punto en la superficie de la Tierra y la otra hasta la intersección del meridiano del punto con el ecuador de la Tierra. Se mide entre 0 y 90 grados, al Norte o al Sur del ecuador de la Tierra.


6.7.4	Long/Lat en grados


Formato de datos que representa el formato del dato registrado para representar las coordenadas de una posición en la superficie de la Tierra, en términos de la longitud y la latitud del punto. La precisión de este formato de datos va en grados enteros.


Por ejemplo, 27 grados Oeste, 12 grados Norte se representan como 027W12N.


6.7.5	Long/Lat en grados y minutos


Formato de datos que representa el formato del dato registrado para indicar las coordenadas de una posición en la superficie de la Tierra, en términos de la longitud y la latitud del punto. La precisión de este tipo de dato va en minutos enteros de grado.


�
Por ejemplo, 130 grados 59 minutos Este, 3 grados 3 minutos Norte se representa como 130E59N0303.


6.7.6	Long/Lat en grados, minutos y segundos


Tipo de dato que representa el formato del dato registrado para representar las coordenadas de una posición en la superficie de la Tierra, en términos de la longitud y la latitud del punto. La precisión de este tipo de dato va en segundos enteros de grado.


Por ejemplo, 112 grados 16 minutos, 23 segundos Oeste, 13 grados 46 minutos 3 segundos Sur se representa como 112W162313S4603.


6.8	Entero


Número entero (positivo o negativo) incluyendo el 0, es decir, un múltiplo de 1.


Por ejemplo, -3; 0; 46.


6.9	Texto


Campo compuesto únicamente de caracteres en número variable sin que no se determine la longitud máxima del campo.


6.10	Hora


La hora se expresa con cuatro cifras en forma de HHMM.


NOTA - Cuando el dato representa el final de un periodo temporal, la medianoche se representará como 2400. No obstante, cuando la medianoche se refiera al inicio de un periodo temporal, se representará como 0000.


Por ejemplo, 2359; 0000; 0727.


6.11	Verdadero o falso


Indicador que expresa sí la condición del dato es VERDADERA o FALSA.


�
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�
7.0	Introducción


Este capítulo comprende 3 diagramas


1)	Datos del Capítulo 3 (excluyendo los datos de Signal Configuration (configuración de señal).


2)	Datos de Signal Configuration (configuración de Señal).


3)	Datos del Capítulo 5.


Estos diagramas son una referencia gráfica de los datos del DDR (Grupos de datos, datos y relaciones) definidos en los Capítulos 3 y 5.


Cada grupo de datos se representa mediante un recuadro, por ejemplo,


�








El nombre del grupo de datos va en la parte superior del recuadro.


Los datos del grupo se enumeran en la parte inferior del recuadro. Los nombres de datos largos pueden entrar en la línea siguiente. Se utiliza el símbolo "#" para indicar el inicio de cada dato.


Las relaciones se representan enlazando los recuadros de dos grupos de datos mediante una línea. Por ejemplo:


�


��





NB. Las líneas de las relaciones son discontinuas si atraviesan recuadros de grupos de datos.


La línea representa la relación considerada desde ambos grupos de datos y abarca algunas de las propiedades de la relación, por ejemplo:


La relación:


Un Data Group A (grupo de datos A) puede <nombre de la relación "a"> uno o más Data Group Bs (grupos de datos B).


Un Data Group B (grupo de datos B) debe <nombre de la relación "b"> un único Data Group A (grupo de datos A).


Se representa de la forma:





���








La primera parte de la relación se representa como se indica a continuación:


�
Un Data Group A (grupo de datos A) puede <nombre de la relación "a"> uno o más Data Group Bs (grupos de datos B).


��





��


��������








�El carácter opcional de la relación se representa como: 


�El carácter múltiple de la relación se representa como: 


La segunda parte de la relación se representa como se indica a continuación:


Un Data Group B (grupo de datos B) debe <nombre de la relación "a"> un único Data Group A (grupo de datos A)


�











��








��El carácter obligatorio de la relación se representa como: 


�El carácter singular de la relación se representa como: 


Cada relación puede representarse mediante una permutación de los símbolos descritos anteriormente, por ejemplo:


1)	La relación:


Un Data Group A (grupo de datos A) puede <nombre de la relación "a"> uno o más Data Group Bs (grupos de datos B)


Un Data Group B (grupo de datos B) puede <nombre de la relación "b"> uno o más Data Group A (grupo de datos A)


Se representa de la forma:


�








�
2)	La relación:


Un Data Group A (grupo de datos A) debe <nombre de la relación "a"> un único Data Group Bs (grupos de datos B)


Un Data Group B (grupo de datos B) debe <nombre de la relación "b"> uno o más Data Group A (grupo de datos A)


Se representa de la forma:





�








Cuando un grupo de datos es un "tipo de" algún otro grupo de datos, se representa aquél dentro del recuadro de este otro grupo de datos. Por ejemplo si el Data Group B (grupo de datos B) es un tipo del Data Group A (grupo de datos A) se representa de la siguiente manera:





�





�
7.1	Diagrama del servicio terrenal - Datos del Capítulo 3
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7.1.1	Diagrama de Configuración de señal - Datos





Configuración de señal�
�
#Frecuencia asignada�#Desplazamiento de frecuencia�#Frecuencia de referencia (portadora) �#Frecuencia alternativa�#Otras frecuencias simultáneas utilizadas�#Banda de frecuencias preferida�#Código de categoría de frecuencia�#Desviación de frecuencia cresta a cresta con preacentuación�#Valor eficaz de la desviación de frecuencia con preacentuación�#Frecuencia nominal de la portadora de sonido�#Código de desplazamiento de frecuencia de la portadora de sonido�#Desplazamiento de frecuencia de la portadora de sonido�#Frecuencia nominal de la portadora de imagen�#Código de desplazamiento de frecuencia de la portadora de imagen�#Desplazamiento de frecuencia de la portadora de imagen�#Indicador de estabilidad del desplazamiento de frecuencia�#Código del sistema de transmisión con modulación de frecuencia�#Código del sistema de transmisión en ondas decamétricas�#Número de canal�#Número de canal alternativo�#Número de canal que ha de sustituirse�#Indicador de ocupación de canal�#Relación de protección de canal adyacente�#Código de la anchura de banda necesaria�#Código de la clase de emisión�#Código de naturaleza del servicio�#Indicador de red sincronizada�#Número de red sincronizada�#Distintivo de llamada�#Identificación de la estación�#Indicador de conformidad con el RR�#Código de clase de funcionamiento�#Fecha de puesta en servicio�#Periodo de validez�#Código del periodo de funcionamiento local�#Código del método de medición de potencia�#Potencia de salida del transmisor�#Potencia en la entrada de la antena�#Máxima potencia radiada�#Gama de control de potencia�#Máxima potencia radiada con polarización horizontal�#Máxima potencia radiada con polarización vertical�#Potencia radiada total�#Valor eficaz de la radiación�#Relación de potencia imagen/sonido�#Máxima densidad de potencia en 4 kHz�#Máxima densidad de potencia en 1 MHz�#Descripción de la dispersión de energía�#Diagrama de radiación horizontal�#Diagrama de radiación vertical�#Zona de itinerancia tridimensional�#Zona de itinerancia bidimensional�#Zona de servicio tridimensional�#Zona de servicio bidimensional�#Máxima longitud del circuito�#Código de cobertura de la estación�
�
�
7.2	Diagrama del servicio espacial - Datos del Capítulo 5


�
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