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ITU-R  BT.1379-2建议书
宽屏16:9广播发射期间实现通用格式的宽屏16:9和
标准4:3宽高比作品的安全区域
（1998-2001-2007年）
范围

本建议书提供了有关宽屏16:9和标准4:3宽高比作品的625-行、1 080-行和720-行格式安全区域的指南，以便在转换成宽屏16:9广播期间实现通用格式。
国际电联无线电通信全会，
考虑到
a)
标准清晰度电视机将及时地从传统的4:3宽高比向更新的宽屏16:9宽高比转换；
b)
在转换期间，宽屏16:9宽高比的图像将需要在传统的4:3宽高比业务中进行广播；
c)
同样地，传统的4:3宽高比图像将需要在新的宽屏16:9宽高比业务中进行广播；
d)
尽管可以使用全景扫描技术来从16:9的图像中获得4:3的图像，但这一技术的成本高昂，并且难以用于实况转播；
e)
尽管16:9的图像可以在4:3的显示器上显示为兼容的信箱形，但这一技术未被所有的广播公司和观众普遍认可；
f)
尽管4:3的图像可以在16:9显示器的中央显示，但这一技术可能不被所有的广播公司和观众普遍认可；
g)
通过为14:9（拍摄并保护）的图像取景，可以从具有最小重要情节丢失的4:3源头中摘取得到16:9的图像，同样地，也可以从具有最小重要情节丢失的16:9源头中摘取得到4:3的图像；
h)
通过使用能够制作生成既适于以传统的4:3宽高比业务发射的、又适于以增强型16:9宽高比业务发射的节目的单一视频链，将带来经济效益和实际效益；
j)
使用组件数字式16:9视频链，将为观看16:9节目的观众提供最佳的图形质量；
k)
能够使用16:9视频链来发射4:3宽高比的节目，将鼓励人们引入新的16:9宽高比设备；
l)
能够使用单个主机来同时发射数字16:9业务和模拟4:3业务，将鼓励向16:9广播的转换；
m)
宽屏格式可以包括1 080-行和720-行以及低分辨率，
建议
1
在转换期间，可能要求标准清晰度电子视频链用于原计划适于同时和非同时发射的节目，这些节目或者为4:3宽高比、或者为16:9宽高比，依据附件1中所述的原则，应考虑到以下需求：要么在图像采集过程中、要么在后期制作过程中，需要保护14:9中央区域的安全区域；
2
在计划用于625-行发射的节目中，应考虑到附件2中所述的安全区域指南；
3
在计划用于1 080-行发射的节目中，应考虑到附件3中所述的安全区域指南；
4
在计划用于720-行发射的节目中，应考虑到附件4中所述的安全区域指南，
进一步建议
5
在这些情况下，如果14:9的格子可随意用于4:3和16:9电子相机中的取景器，包括HDTV相机，那么这应是期望的；
6
在这些情况下，在14:9图像的图形安全区域内，应保留字幕；
7
当可用时，应首先选择使用16:9宽高比的完全组件式电子产品链。
附件1

宽屏16:9广播发射期间允许对16:9和4:3电视节目
应用通用格式的安全区域
一旦16:9格式被完全确立为广播标准，广播公司将必须选择宽高比，以用于已具备海外潜力和长保存期的作品，尤其是戏剧，记住16:9和4:3电视接收机的使用以及宽屏增强型模拟和数字业务的渗透。对电视作品，或者选择4:3（即12:9），或者选择16:9。节目可能是用电视拍摄的，或者可能是用Super 16 mm或35 mm电影拍摄的。
电视作品宽高比由相机传感器的物理维度决定，实际中，或者是4:3，或者是16:9。对电影，Super 16 mm格式的宽高比为15:9，而35 mm电影的全部图像区域已标准化为学院派（Academy）格式，近似4:3。不过，电影随后可转换为电视电影中几乎任何宽高比的电视。
建议采用一种取景方法，它能使电子视频作品制作者享有电影制作者类似的灵活性。就短期而言，这增加了以16:9格式发射时潜在可用的节目素材数量；它还鼓励节目制造商制作16:9格式的作品，并鼓励用工作于16:9格式的新作品链来取代现有的4:3宽高比设备。
应当承认，当完整的作品链本身就是16:9格式时，可获得以16:9宽高比增强型模拟或数字业务发射的最佳图形质量。不过，为了实现灵活性并获得一致性，一旦制作和发射的主导宽高比为16:9，建议对电子电视作品制作和后期制作，以14:9的平均宽高比对主要情节进行取景，也就是说，全部包含在源格式中，即在16:9或4:3格式中。通过这一方法，在电视演播厅中的制作格式将落在选定的宽高比内，或者是16:9，或者是4:3。对后续发射，用最小的损失或扩展为情节区域来16:9或4:3会是一件相对简单的事情。
附件1的附录1和附录2分别描述了在16:9相机源和4:3相机源情况下如何实现取景。如果需要，转换为14:9只是发射预处理过程的一部分，并且在演播厅中的制作格式将总为16:9或4:3。在从16:9转换为14:9的情况中，扫描行的确切数目可以由制作者自行选择决定。在某些情况下，最好是为16:9节目的发射保留完整的信箱型格式；制作者可以自由决定是以4:3格式进行发射，还是以任何折衷的宽高比进行发射，直至16:9。
附件1的附录1
用16:9的相机源取14:9的景（图形拉伸成此比例）
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附件1的附录2
用4:3的相机源取14:9的景（图形拉伸成此比例）
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附件2

计划用于宽屏625-行发射的
电视节目的安全区域
这些指南针对的是节目制作过程中任何阶段所涉及的那些内容，以及计划使用625-行发射系统广播的节目制作设备的制造商，尤其当涉及从单个节目主机在16:9和4:3网络上进行同时联播时。
取决于节目类型，可以赋予16:9作品优先级，以保护总的16:9宽屏图形区域的内容，或者保护4:3中央区域的内容。不过已发现，对期望在16:9和4:3电视显示器上观看的节目，作为一种折衷方案，保护好14:9的中央区域在实践中对大多数类型的节目素材都运转良好。
在各种情况中，在选择的优先区域内，需要两个安全区域。所有的必要情节都置于一个情节安全区域内，所有的图形都置于一个图形安全区域内。
对以16:9宽屏格式制作、且为折衷的14:9中央区域做了保护的节目，在本附件的附录1中都对这些区域做了规定。
对以16:9宽屏格式制作、且为4:3中央区域做了保护的节目，在本附件的附录2中都对这些区域做了规定。需要时，这种类型的保护是有用的，以确保对16:9图形的保护可被国际广播公司接受（这些广播公司要求4:3的版本），从而拥有与最初的4:3作品完全相同的保护。对某些类型的体育节目，以及当存在某些类型的国际供应合同时，已发现这种保护是特别有用的。
当未要求提供与4:3显示器的兼容性时，本附件的附录3中对这些区域做了规定。用这种方法制作的作品目前还是少数，但其数量有望在许多年后增加，这是因为宽屏电视接收机的渗透不断增长，并且宽屏广播转换将逐步结束。
对以4:3格式制作、且对14:9中央区域做了保护的节目，在本附件的附录4中对这些区域做了规定。
在对现代国内电视接收机显示器的过扫描通常都处于总的图像宽度或高度3.5  1%范围内这一前提下，对所有的安全区域都做了规定，但对任何图形边缘，过扫描都不应超过总的图形宽度或高度的4%。至于观众可能选择利用许多宽屏接收机上都具备的手动变焦功能，对这种可能性未予考虑。

附件2的附录1

以16:9宽屏格式制作的电视节目的安全区域：
拍摄以保护折衷的14:9中央区域

显然，16:9的图像与4:3的显示器之宽高比是相互不兼容的。不过，许多广播公司认为，当在一个4:3的显示器上观看一个16:9的宽屏作品时，14:9的信箱形外观为许多节目流派提供了一个很好的折衷。必须对宽屏图形进行取景设计，以保护14:9的中央区域。

情节安全区域在14:9的区域内。不过，对当时而言，图形安全区域应被限制在4:3的中央区域内，以确保在最差的条件下观看时，图形和字幕也能够得到恰当保护。

表1显示了如何定义情节和图形区域，以保护16:9的宽屏图像中14:9的中央区域。
表1

	
	垂直
	水平

	
	
	16:9图像
	14:9区域
	4:3区域

	情节安全边界（14:9）（%）
,

	3.5
	10
	4.2
	–

	图形安全边界（4:3）（%）
,

	5
	15.9
	11
	4.5


图1更加详细地显示了这些区域。

由行号和像素号来定义安全区域，这比之前使用的百分比更加确切。不过，也包括百分比，原因是，它们是进行比较的基础。基于以下事实来计算行编号，即区域1匹配其下的区域2行，并将刚好处于百分比框内的、来自区域1的行定义为活动图形的边缘。

因而画面给出了安全区域内的第一行和最后一行以及第一个像素和最后一个像素。

图1

以16:9的形式拍摄以保护14:9的情节与图形安全区域
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附件2的附录2

以16:9宽屏格式制作的电视节目的安全区域：
拍摄以保护4:3中央区域

对某些节目流派，需要为情节和图形完全保护4:3的中央区域。这可能包括体育作品，或者当完全兼容的4:3图像需要做国际营销或传送给另一个广播公司时。

如果节目制作者与/或当局的政策是以全屏模式、在4:3的业务上提供16:9的图像，那么应保护好4:3的中央区域。这将确保16:9的图像兼容于4:3。也就是说，所摘取的4:3图形将：

–
把主要对象取景成16:9的图形；

–
遵循通常的、以4:3取景的艺术惯例。

表2显示了如何定义情节和图形区域，以保护16:9的宽屏图像中4:3的中央区域。
表2

	
	垂直
	水平

	
	
	16:9图像
	4:3区域

	情节安全边界（%）
,

	3.5
	15
	3.3

	图形安全边界（%）
,

	5
	17.5
	6.7


图2更加详细地显示了这些区域。
图2
以16:9的形式拍摄以保护4:3的情节与图形安全区域
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由行号和像素号来定义安全区域，这比之前使用的百分比更加确切。不过，也包括百分比，原因是，它们是进行比较的基础。基于以下事实来计算行编号，即区域1匹配其下的区域2行，并将刚好处于百分比框内的、来自区域1的行定义为活动图形的边缘。

因而画面给出了安全区域内的第一行和最后一行以及第一个像素和最后一个像素。

附件2的附录3

以16:9宽屏格式制作的电视节目的安全区域：
拍摄以保护16:9完整图像

表3显示了如何定义情节和图像区域，以保护完全的16:9宽屏图像。考虑到老式接收机上较大的过扫描，水平图像安全区域就显得有点窄了，当以信箱形外观进行观看时，这可能会对宽屏图形造成影响。

表3

	
	垂直
	水平

	情节安全边界（%）
	3.5
	3.5

	图形安全边界（%）
	5
	10


图3更加详细地显示了这些区域。
图3
以16:9的形式拍摄以保护16:9的完整图像
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由行号和像素号来定义安全区域，这比之前使用的百分比更加确切。不过，也包括百分比，原因是，它们是进行比较的基础。基于以下事实来计算行编号，即区域1匹配其下的区域2行，并将刚好处于百分比框内的、来自区域1的行定义为活动图形的边缘。

因而画面给出了安全区域内的第一行和最后一行以及第一个像素和最后一个像素。
附件2的附录4

以4:3格式制作的电视节目的安全区域：
拍摄以保护14:9中央区域
对某些以4:3形式发送的节目，需要为情节和图形保护14:9的中央区域；例如，当为数字传送，需要将14:9的中央区域置于16:9的画面中时。

表4显示了如何定义情节和图形区域，以保护4:3的图像中14:9的中央区域。

表4
	
	垂直
	水平

	
	4:3图像
	14:9区域
	

	情节安全边界（%）
,

	10
	3.3
	5

	图形安全边界（%）
,

	11.5
	5
	10


图4更加详细地显示了这些区域。

边缘安全区域是一种折衷方案，但当将14:9的图形置于16:9的宽屏画面中时，以及当在最差的条件下，通过摘取、裁剪4:3的中央区域来观看此类节目时，它们能够实现对图形的保护。在这种情况下，安全情节区域损失最小。图5更加详细地显示了这种情况。

由行号和像素号来定义安全区域，这比之前使用的百分比更加确切。不过，也包括百分比，原因是，它们是进行比较的基础。基于以下事实来计算行编号，即区域1匹配其下的区域2行，并将刚好处于百分比框内的、来自区域1的行定义为活动图形的边缘。

因而画面给出了安全区域内的第一行和最后一行以及第一个像素和最后一个像素。

图4
以4:3的形式拍摄以保护14:9的情节和图形安全区域
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图5
以4:3的形式拍摄以保护14:9的情节和图形安全区域：
当以16:9的画面发射时，产生14:9的图像
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附件3

计划用于宽屏1 080-行发射的
电视节目的安全区域
本附件显示了与附件2类似的信息，但依据1 080-行格式来标出行数和像素数。
附件3的附录1
以16:9宽屏格式制作的电视节目的安全区域：
拍摄以保护折衷的14:9中央区域

显然，16:9的图像与4:3的显示器之宽高比是相互不兼容的。不过，许多广播公司认为，当在一个4:3的显示器上观看一个16:9的宽屏作品时，14:9的信箱形外观为许多节目流派提供了一个很好的折衷。必须对宽屏图形进行取景设计，以保护14:9的中央区域。

情节安全区域在14:9的区域内。不过，对当时而言，图形安全区域应被限制在4:3的中央区域内，以确保在最差的条件下观看时，图形和字幕也能够得到恰当保护。

表5显示了如何定义情节和图形区域，以保护16:9的宽屏图像中14:9的中央区域。

表5

	
	垂直
	水平

	
	
	16:9图像
	14:9区域
	4:3区域

	情节安全边界（14:9）（%）
	3.5
	10
	4.2
	–

	图形安全边界（4:3）（%）
	5
	15
	10
	3.3


图6更加详细地显示了这些区域。

由行号和像素号来定义安全区域，这比之前使用的百分比更加确切。不过，也包括百分比，原因是，它们是进行比较的基础。基于以下事实来计算行编号，即区域1匹配其下的区域2行，并将刚好处于百分比框内的、来自区域1的行定义为活动图形的边缘。

因而画面给出了安全区域内的第一行和最后一行以及第一个像素和最后一个像素。

图6
以16:9的形式拍摄以保护14:9的情节和图形安全区域，1 080行
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附件3的附录2

以16:9宽屏格式制作的电视节目的安全区域：
拍摄以保护4:3中央区域

对某些节目流派，需要为情节和图形完全保护4:3的中央区域。这可能包括体育作品，或者当完全兼容的4:3图像需要做国际营销或传送给另一个广播公司时。

如果节目制作者与/或当局的政策是以全屏模式、在4:3的业务上提供16:9的图像，那么应保护好4:3的中央区域。这将确保16:9的图像兼容于4:3。也就是说，所摘取的4:3图形将：

–
把主要对象取景成16:9的图形；

–
遵循通常的、以4:3取景的艺术惯例。

表6显示了如何定义情节和图形区域，以保护16:9的宽屏图像中4:3的中央区域。

表6

	
	垂直
	水平

	
	
	16:9图像
	4:3区域

	情节安全边界（%）
	3.5
	15
	3.3

	图形安全边界（%）
	5
	17.5
	6.7


图7更加详细地显示了这些区域。

图7
以16:9的形式拍摄以保护4:3的情节和图形安全区域，1 080行
[image: image11.wmf] 
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由行号和像素号来定义安全区域，这比之前使用的百分比更加确切。不过，也包括百分比，原因是，它们是进行比较的基础。基于以下事实来计算行编号，即区域1匹配其下的区域2行，并将刚好处于百分比框内的、来自区域1的行定义为活动图形的边缘。

因而画面给出了安全区域内的第一行和最后一行以及第一个像素和最后一个像素。
附件4

计划用于宽屏720-行发射的
电视节目的安全区域
本附件显示了与附件2类似的信息，但依据720-行格式来标出行数和像素数。
附件4的附录1

以16:9宽屏格式制作的电视节目的安全区域：
拍摄以保护折衷的14:9中央区域

显然，16:9的图像与4:3的显示器之宽高比是相互不兼容的。不过，许多广播公司认为，当在一个4:3的显示器上观看一个16:9的宽屏作品时，14:9的信箱形外观为许多节目流派提供了一个很好的折衷。必须对宽屏图形进行取景设计，以保护14:9的中央区域。

情节安全区域在14:9的区域内。不过，对当时而言，图形安全区域应被限制在4:3的中央区域内，以确保在最差的条件下观看时，图形和字幕也能够得到恰当保护。

表7显示了如何定义情节和图形区域，以保护16:9的宽屏图像中14:9的中央区域。
表7

	
	垂直
	水平

	
	
	16:9图像
	14:9区域
	4:3区域

	情节安全边界（14:9）（%）
	3.5
	10
	4.2
	–

	图形安全边界（4:3）（%）
	5
	15
	10
	3.3


图8更加详细地显示了这些区域。

由行号和像素号来定义安全区域，这比之前使用的百分比更加确切。不过，也包括百分比，原因是，它们是进行比较的基础。

因而画面给出了安全区域内的第一行和最后一行以及第一个像素和最后一个像素。

[image: image12.wmf]
附件4的附录2

以16:9宽屏格式制作的电视节目的安全区域：
拍摄以保护4:3中央区域

对某些节目流派，需要为情节和图形完全保护4:3的中央区域。这可能包括体育作品，或者当完全兼容的4:3图像需要做国际营销或传送给另一个广播公司时。

如果节目制作者与/或当局的政策是以全屏模式、在4:3的业务上提供16:9的图像，那么应保护好4:3的中央区域。这将确保16:9的图像兼容于4:3。也就是说，所摘取的4:3图形将：

–
把主要对象取景成16:9的图形；

–
遵循通常的、以4:3取景的艺术惯例。

表8显示了如何定义情节和图形区域，以保护16:9的宽屏图像中4:3的中央区域。

表8

	
	垂直
	水平

	
	
	16:9图像
	4:3区域

	情节安全边界（%）
	3.5
	15
	3.3

	图像安全边界（%）
	5
	17.5
	6.7


图9更加详细地显示了这些区域。


由行号和像素号来定义安全区域，这比之前使用的百分比更加确切。不过，也包括百分比，原因是，它们是进行比较的基础。

因而画面给出了安全区域内的第一行和最后一行以及第一个像素和最后一个像素。
______________
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注1 – 提供的两个例子描述了有关至4:3变换的、某些可能的选项 – 例1没有黑条，例2在顶部/底部有小的黑条。


注2 – 取决于作品格式，可能无法完全发挥4:3显示器的水平分辨率性能。


注3 – 如果对16:9作品和4:3中的提取/现实使用625-行系统，那么例1中的16:9显示器和4:3显示器拥有576条活动行，而例2种的4:3显示器拥有494条活动行。
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4:3图像





例2 – 从16:9源头提取的4:3图像格式，显示了保持14:9的画面和情节区域。�在顶部/底部有小的黑条，各为整个高度的7.14%。
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例1 – 从16:9源头中提取的4:3图像格式，显示了剩余的、垂直的14:9画面和情节区域。保持最初的图像高度，但宽度裁剪为约14:9的情节界限。没有黑条。
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相机中和宽屏显示器上看到的�16:9图像，显示了提议的、有关�14:9画面和14:9情节区域的相机取景器格子（90%的14:9取景区域的宽度/高度）
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� 	在最初16:9图像的顶部与底部，情节安全边界为3.5%。由于在14:9或4:3的变换中，图像的高度不发生变化，因此在所有三种情况下，垂直边界都是相同的。


� 	在最初16:9图像的每侧，情节安全边界为10%。这大致来自将14:9的图像每侧减少3.5%。由于每侧丢失1/16的图像，因此在14:9的变换中，这使每侧剪裁至4.2%。由于情节安全区域的扩展超过了4:3变换后图像的各侧，因此对该图像不存在任何情节安全边界。


� 	在最初16:9图像的顶部与底部，图形安全边界为5%。由于在14:9或4:3的变换中，图像的高度不发生变化，因此在所有三种情况下，垂直边界都是相同的。


� 	在最初16:9图像的每侧，图形安全边界为15.9%。这大致来自将14:9的图像每侧减少5%。由于每侧丢失1/16的图像，因此在14:9的变换中，这使每侧剪裁至11%。由于每侧进一步丢失1/16的图像，因此在4:3的变换中，这更使每侧剪裁至4.5%。


� 	在最初16:9图像的顶部与底部，情节安全边界为3.5%。由于在4:3的变换中，图像的高度不发生变化，因此在两种情况下，垂直边界都是相同的。


� 	在最初16:9图像的每侧，情节安全边界为15%。这大致来自将4:3的图像每侧减少3.5%。由于每侧丢失1/8的图像，因此在4:3的变换中，这使每侧剪裁至3.3%。


� 	在最初16:9图像的顶部与底部，图形安全边界为5%。由于在4:3的变换中，图像的高度不发生变化，因此在两种情况下，垂直边界都是相同的。


� 	在最初16:9图像的每侧，图形安全边界为17.5%。这大致来自将4:3的图像每侧减少5%。由于每侧丢失1/8的图像，因此在4:3的变换中，这使每侧剪裁至6.7%。


� 	在最初4:3图像的两侧，情节安全边界为5%。由于在14:9的变换中，两侧保持不变，因此在变换后的图像中，情节安全边界仍为5%。


� 	在14:9区域的顶部与底部，情节安全边界为3.3%。由于在顶部与底部1/14的图形被裁剪了，因此这变成为最初4:3图形的10%。


� 	在最初4:3图像的两侧，图形安全边界为10%。由于在14:9的变换中，两侧保持不变，因此在变换后的图像中，情节安全边界仍为10%。


� 	在14:9区域的顶部与底部，图形安全边界为5%。由于在顶部与底部1/14的图形被裁剪了，因此这变成为最初4:3图形的11.5%。


� 	参见表1的各个注释。


� 	参见表2的各个注释。


� 	参见表1的各个注释。


� 	参见表2的各个注释。
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情节10.6％
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最初的4:3图像光栅边缘
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有关取自16:9画面中14:9图像的4:3中央裁剪图像的侧面安全边界



























有关16:9画面中14:9图像的顶部/底部安全边界















有关16:9画面的侧面安全边界



















14:9图像光栅边缘















540像素











630像素











720像素




















_1264489465.doc






90







90







45







45















16:9图像的10％（72像素）
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16:9画面



光栅边缘











14:9区域的4.2%（27像素）















16:9图像的15.9％（115像素）







14:9区域的11％（69像素）











4:3区域的4.5％（24像素）
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16:9图像的15％（108像素）
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16:9画面



光栅边缘















4:3区域的3.3％（18像素）











16:9图像的17.5％（126像素）











4:3区域的6.7％（36像素）
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16:9图像的10％（192像素）
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16:9画面



光栅边缘















14:9区域的4.2％（72像素）











16:9图像的15％（288像素）







14:9区域的9.9％（168像素）











4:3区域的3.3％（48像素）







14:9中央区域光栅边缘











4:3中央区域光栅边缘











图形5％







情节3.5％







侧面14:9图形安全边界
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图形10％（72像素）
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情节5％（36像素）
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有关最初4:3和14:9的侧面安全边界
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最初的4:3图像光栅边缘
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相机中和标准显示器上看到的4：3图像，显示了提议的、有关14：9画面和14：9情节区域的相机取景器格子（90％的14：9取景区域的宽度/高度） 。
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例 3－从4：3源头中提取的16：9图像格式，显示了剩余的、水平的14：9画面和情节区域。



保持最初的图像宽度，但高度裁剪为约14：9的情节界限。没有黑条。
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例 4－从4：3源头中提取的16：9图像格式，显示了剩余的、水平的14：9画面和情节区域。



在各侧有小的黑条。
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注1－在例3中，未完全发挥16:9显示器的垂直分辨率性能。



注2—如果对4:3作品和16:9中的提取/显示使用625-行系统，那么4:3显示器和16:9显示器拥有576条活动行。
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16:9图像的3.5％（25像素）
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