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RECOMENDACION UIT-R BR.1220-1*

Requisitos para la generacion, grabacion y presentacion de programas
de television de alta definicion destinados a su distribucion en «cine electronico»

(1995-2001)

La Asamblea de Radiocomunicaciones de la UIT,

considerando

a) que los programas producidos en television de alta definicion (TVAD) pueden destinarse a
su difusién por una gran variedad de medios de distribucion, incluyendo la proyeccion en salas
cinematograficas;

b) que la proyeccion en salas cinematograficas puede efectuarse por distribucion de copias de
pelicula de 35 mm convencional (transferida desde grabaciones en cinta de video TVAD), por
distribucion de sefiales de TVAD a través de enlaces de transmision tales como satélites o por
distribucion de las grabaciones de TVAD;

c) que la presentacion electronica de programas de TVAD en salas cinematograficas esta
actualmente en su etapa inicial de aplicacion y puede llegar a ser muy popular en el futuro,

recomienda

1 que para la generacion, grabacion y presentacion de programas de TVAD destinados a su
proyeccion en «cine electronico»!, se sigan preferentemente las directrices que aparecen en el
Anexo 1.

ANEXO 1

1 Condiciones de observacion del cine electronico

El cine electronico estd disefiado para ofrecer una experiencia de observacion similar a las de las
salas de proyeccion cinematografica convencionales. Las pruebas del cine electronico se realizan en
salas oscuras y sobre pantallas de gran tamafo, en condiciones muy similares a las que presenta la
observacion cinematografica convencional:

— normalmente se utiliza una pantalla cuya base mide 10 m;

— la luz difusa de la sala donde se realizan las pruebas es reducida y procede
fundamentalmente de las sefales de salida de emergencia;

Esta Recomendacion debe sefialarse a la atencion de la Organizacidon Internacional de Normalizacion
(ISO).

I El término «cine electronico» describe una experiencia de observacion comparable a la que se produce en
las salas de proyeccion cinematograficas convencionales. Las pruebas de cine electronico se realizan en
salas oscuras con pantallas de gran tamafo y en condiciones muy similares a las del cine convencional.
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— la maxima capacidad de contraste para las imagenes en la pantalla es bastante elevada;
similar a la relacion de contraste que se obtiene al proyectar copias de peliculas
cinematograficas; es normal encontrar un valor de 150 o superior, incluido el efecto de la
luz difusa;

— las butacas de los observadores estan dispuestas de forma similar a las de una sala
cinematografica tipica, estando situadas las filas a una distancia de la pantalla
aproximadamente entre una y cinco veces la altura de la misma y las butacas colocadas
dentro un angulo, con respecto a la normal al centro de la pantalla, con valor razonable. En
general, los observadores prefieren que las butacas estén colocadas a una distancia de la
pantalla entre dos y cuatro veces la altura de la misma;

— con respecto al sonido, se proporcionan facilidades de sonido estereofénico en las
presentaciones de cine electrénico. En muchos casos se ofrecen facilidades de sonido
panoramico, conforme a la Recomendacion UIT-R BS.775.

2 Iluminacion de la pantalla en el cine electronico

Algunas simples consideraciones pueden dar una idea de la iluminacion de la pantalla:

— si la pantalla tiene un coeficiente de reflectancia de 1, con una iluminacién de unos 130 lux
se obtendra una luminancia de aproximadamente 130 candelas/m? en blancos no
especulares a lo largo de la normal al centro de la pantalla (de este modo se obtendra un
brillo similar al recomendado en la proyeccion de copias de peliculas cinematograficas);

— para un formato de imagen de 16/9, una pantalla con una base de 10 m tiene una superficie
de 56 m? (puede servir para unas 500 personas);

— los proyectores de TVAD de alta luminosidad estan calibrados generalmente para una
salida de 3 000 [imenes o mas.

Suponiendo que toda la luz suministrada por el proyector se proyecta en la pantalla sin que haya
desbordamiento, se observa que los proyectores de TVAD de alta luminosidad pueden acomodar
una pantalla de 10 m de base (diagonal de unas 460 pulgadas) incluso si la pantalla no es directiva.
Estos proyectores se sitian normalmente tras la zona de audiencia; puede ser necesario colocarlos
en un recinto insonorizado puesto que su funcionamiento suele ser bastante ruidoso.

Las consideraciones anteriores se aplican al caso en que la luz difusa de la sala de proyeccion tiene
un nivel bajo en comparacion con las de las salas de proyeccion cinematografica. Sin embargo, a
veces esta luz no puede controlarse perfectamente; en ese caso se necesitard una mayor iluminacion
de la pantalla para mantener la adecuada relacién de contraste sobre la misma, lo que tendra
repercusion en el maximo tamafio de pantalla que puede utilizarse.

3 Requisitos técnicos principales para el cine electronico

Los principales requisitos técnicos para cine electronico se derivan de las condiciones de
observacion especificadas para las salas de proyeccion cinematografica descritas en el § 1 y de los
requisitos de iluminacion de la pantalla indicados en el §2. A continuacién se destacan los
requisitos especificos.

3.1 La luminancia de la imagen sobre la pantalla debe ser comparable a la que se utiliza
normalmente en las salas cinematograficas convencionales y debe ser coherente con el nivel
existente de luz difusa, para satisfacer el requisito de relacion de contraste indicado en el § 3.2.
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3.2 Para lograr una imagen sobre la pantalla con una capacidad de contraste de al menos 150, la
imagen fuente debe tener una capacidad de contraste superior a 200 (este valor se refiere a la
maxima capacidad de contraste y no al contraste real de cada imagen del programa, que es una
apreciacion subjetiva).

Ademas, el proyector de TVAD debe mantener la luz difusa interna a un nivel bajo a fin de no
degradar el contraste de la imagen fuente?; de esta forma, la Gnica fuente de degradacion del
contraste serd la luz ambiente y la luz reflejada en la pantalla procedente de las paredes de la sala de
proyeccion.

33 No es conveniente utilizar pantallas con ganancia directiva superior a aproximadamente
dos, puesto que limitan el dngulo de observacion con el que puede verse una imagen de brillo
adecuado, lo que, a su vez reduce el numero de butacas que pueden situarse a los lados de la sala de
proyeccion alejadas de la normal al centro de la pantalla.

34 Como algunos espectadores pueden sentarse a una distancia de la pantalla igual a 2,5 veces
la altura de la imagen, o incluso menos, en las producciones de electronico deben utilizarse camaras
de TVAD de la mayor resolucion posible, y las imagenes proyectadas deben retener dicha
resolucion en la medida de lo posible? (también en este caso se trata de la capacidad de resolucion y
no de la resolucion real de cada imagen que es una apreciacion de caracter subjetivo).

En particular, la emision de luz requerida del proyector debe alcanzarse con una minima pérdida de
resolucion en la luminosidad de la imagen, de no ser asi la reproduccion de la misma puede resultar
afectada y la observacion degradada.

Resumiendo:
— en la fuente debe utilizarse la estructura de muestreo de imagen mas precisa;

— deben emplearse los medios de grabacion de programa que mantengan la completa nitidez
del muestreo;

— deben utilizarse los medios de proyeccion que ofrezcan la mayor resolucion para obtener la
iluminacion de salida necesaria.

2 Cabe sefialar a este respecto que el nivel de la luz difusa interna en algunos proyectores de TVAD de alta
luminosidad depende del nivel medio de la imagen que aumenta en imagenes de bajo contraste.

3 Toda pérdida de resolucion serd percibida de forma mucho mas intensa por los espectadores de cine
electronico que por los espectadores en los hogares puesto que los receptores domésticos de TVAD
normalmente no tienen todavia la misma capacidad de resolucion que las camaras de TVAD modernas y
no se sittan normalmente tan préximos a la pantalla.
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